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        Терраним.
      

      
Пролог.

      20 Августа 2086 года, обычный ничем не примечательный вечер, я шел со спортивного зала домой. Да, кстати меня зовут Пауков Алексей Евгеньевич, 23 года, не женат, 2 недели как окончил университет по профессии инженер строитель, живу один в двухкомнатной квартире, которая досталась по наследству. В настоящий момент отдыхаю после получения диплома, 5 лет в универе пролетели незаметно, кажется, еще вчера поступал на 1 курс, а уже сегодня у меня на руках диплом и непонятые перспективы дальше. На часах было 20:45, на улице уже было достаточно темно, включилось освещение. Расстояние от зала до дома примерно 1 км, я шел неспеша, уставший и довольный хорошо проведенной тренировкой. Я уже практически подходил к дому, когда вспомнил, что нужно зайти в магазин закупиться продуктами. Пришлось свернуть на другую улицу, круглосуточный магазин находился недалеко от дома, там я всегда закупался. Пройдя метров 300 я заметил, что почему то не работает ни один фонарь. Это мне показалось странным, обычно со светом на этой улице было все в порядке, на моей памяти это первый раз когда такое случилось. Когда я подходил к десятиэтажке недалеко от магазина, я заметил большой черный джип, который стоял у последнего подъезда дома, пройдя еще немного увидел непонятную суету у автомобиля. Мне стало интересно в чем дело. Потихоньку, чтобы меня никто не услышал, я подокрался поближе и спрятался за ближайшим деревом. Выглянув из-за дерева, я увидел, как двое каких-то амбалов, подхватили девушку с двух сторон и тащат ее в машину. Один амбал закрывал рот девушки своей правой рукой, левой он заломал её руку за спину. Другой амбал придерживал с левой стороны и начал открывать заднюю дверь джипа. Вот это я сходил до магазина! Первый раз вижу похищение в реальной жизни, а не в кино. Девушка тем временем дергалась и пыталась вырваться, но куда ей по силе до этих кроманьонцев. Я сам 180см роста, 85кг веса, но по сравнению с ними я выглядел не так мощно. Эти кабаны весили явно больше 100кг и выглядели как модели с обложки спортивных журналов. Но что то я отвлекся, твою мать, что делать то? Просто так стоять и смотреть, как они похищают человека не хотелось, но с другой стороны, что я могу сделать? Огляделся по сторонам, других людей поблизости не оказалось, черт, это хреново. Врятли я смогу вырубить этих двоих бойцов, плюс не известно, сколько их еще может быть в машине. Черт, черт, черт, вот засада! Взгляд упал на ветку лежащую у дерева, длиной около метра-полтора, взял ее в руки, хм, увесистая, такой по голове дашь и всё, привет больничка. Заведя руку с веткой за спину я вышел из за дерева и пошел в их сторону. Расстояние было метров 10, сделав несколько шагов я крикнул им:

      -Эй ребят, а что это вы делаете?

      Бандиты замерли, девушка тоже, они обернулись. Я подходил к ним сбоку и поэтому им пришлось развернуться в мою сторону. Между нами уже было не больше 5м и даже в темноте я смог увидеть испуганное лицо девушки, кстати достаточно красивой. Амбал который открывал дверь резко сказал своему подельнику:

      - Он нас видел, вали его.

      Чего .лять ? Вали? Они что серьезно? Товарищ которому сказали меня завалить отпустил девушку и толкнул ее своему подельнику. В следующий момент он полез правой рукой под куртку, видимо доставать ствол. Нужно бить на опережение иначе мне конец. Эти мысли пролетели буквально за мгновение. Сделал два быстрых шага к бойцу и вот он на расстоянии удара. Он только вытаскивал руку из под куртки, как ему в голову уже летела палка. Ударил я с правой, со всей силы. Амбалу этого хватило. Когда его лицо поздоровалось с деревяшкой он тут же улетел в нокаут. Фух слава богу попал точно в голову и причем в нужную. Девушка со вторым бандитом стояла в метре слева. Было бы не очень красиво, если бы я промахнулся и случайно выключил ту которую спасал. Так ладно, плюс один фраг, но остался еще один и он явно не рад такому стечению обстоятельств. Делаю шаг к нему и бью палкой сверху в надежде попасть в голову. Девушка стоит слишком близко, опасно делать боковые удары, могу задеть ее. Но к сожалению в этот раз мне так не повезло. Второй амбал успел оттолкнуть от себя девушку и подставил под удар руку. Вот черт, это плохо, очень плохо. Эффект неожиданности пропал, теперь мне будет очень тяжело. Амбал выбросил левую руку целясь мне в голову, я смог отклониться, он не попал. Зато с правой мне прилетело прямо по щеке. Я покачнулся, сделал шаг назад. Бандит почуяв кровь хотел ударить еще раз, но на этот раз я был быстрее. Прямой выпад палкой в лицо. Есть! Прямо в нос. Теперь уже он шагнул назад, для закрепления успеха тыкнул еще пару раз. В этот раз попал в глаз. Бандит заорал, закрыл глаз рукой и в этот момент вложив все силы, двумя руками ударил палкой сверху. Точно в голову. В след за своим другом, так же упал в отключке. Фух, отбился, но не время расслабляться. В машине еще может кто то быть. Стекла были тонированы, поэтому было не понятно есть ли кто то внутри. Заглянул в открытую заднюю дверь, пусто, за рулем никого. Девушка сидела на асфальте, когда ее толкнул амбал, она похоже упала не совсем удачно, колени и руки были в кровоподтеках. Встретившись взглядами, я поинтересовался у нее:

      -Ты как, все в порядке?

      -Жить буду - ответила она.

      Ну что ж это хорошо, голос спокойный, это не может не радовать. Я подал ей руку, помог подняться.

      -Нужно уходить отсюда – сказал девушке. – Их товарищи могут быть поблизости

      -Ага – услышал я в ответ.

      Я схватил девушку за руку и мы побежали. Бежали мы минут 15, петляя по дворам, направляться сразу в сторону своего дома я не хотел, поэтому бежали мы в противоположном направлении. Вести след к своему дому было опрометчиво, эти товарищи явно непростые, встречаться еще раз с ними не хотелось. Остановились мы во дворе старенькой девятиэтажки, пробежку, на удивление, девушка перенесла хорошо, немного запыхалась, но в общем выглядела свежей, видимо она держит себя в хорошей форме, да и фигура на этой явно намекает. Так что то я опять отвлекся, нужно узнать что вообще произошло и кто были те бандиты.

      -Алиса – сказала девушка и протянула руку, пока я рассматривал ее и обдумывал сложившуюся ситуацию.

      -Алексей – ответил я и пожал ей руку - Что это вообще было? Кто эти люди? Почему они хотели тебя похитить? – я завалил ее вопросами

      Девушка немного помолчала, но все же ответила.

      - Это конкуренты моего отца. Я убежала к подруге в гости без спроса, не взяв с собой охрану, они скорее всего следили за нашим домом, увидели как я ухожу одна и поняли что это их шанс.

      Хмм. Конкуренты, охрана, дочка бизнесмена или политика? Да уж, вот это встреча так встреча. Что удивительно она не выглядела испуганной, как будто такое происходит с ней каждую неделю. Размышления размышлениями, но нужно что-то решать.

      -Что будем делать? – спросил я.

      -Незнаю, домой я идти не хочу, поссорилась с отцом, к подруге я попасть не успела, они меня подловили у двери подъезда, наверняка они ещё дежурят у её дома и прочесывают ближайшие дворы.

      - Давай так. Сейчас мы вызовем такси и поедем ко мне. Переночуешь у меня, а завтра позвонишь домой и за тобой кто-нибудь приедет или так же доедешь на такси. – сказал и в ожидании уставился на Алису. Честно говоря на месте девушки я бы не доверился первому встречному, но я все таки спас ее от похищения, так что думаю немного доверия я заслужил.

      -Ладно, поехали – на удивление быстро ответила она.

      -Хорошо, тогда я сейчас вызову такси – машина приехала быстро, через 5 минут мы уже ехали в сторону моего дома. Подъехав к дому, вышел из авто, помог Алисе выбраться и мы быстрой походкой двинули в квартиру. Хорошо что я только вчера провел генеральную уборку, квартира была чистой и было не страшно приглашать девушку в гости. Разувшись, предложил Алисе принять душ, пока она мыла руки я пошел за новыми полотенцами в комнату. Отдал полотенца девушке, сказал ей чтобы шла мыться, а сам отправился на кухню приготовить поесть. Минут через 20 Алиса вышла из ванной, я в этот момент уже заканчивал подогрев пары стейков с макаронами, чай был уже заварен. Позвал её за стол, а сам пошел в душ. Помылся быстро, вышел из ванной, расставил тарелки с едой, и мы приступили к трапезе. Ели медленно, но с аппетитом, обдумывая прошедшие события. Наевшись, собрал грязные тарелки в раковину, заварил чай и поставил посуду со сладким на стол. Еще минут 10 мы пили чай в полной тишине. Наконец, когда чашки опустели я хотел задать вопрос, но Алиса меня опередила:

      -Миленько у тебя.

      -Спасибо.

      -Один живешь?

      -Да, квартира досталась по наследству, а ты значит живешь с родителями?

      -С отцом – ответила она немного скривившись.

      -В плохих с ним отношениях?

      -Не то что в плохих, просто иногда сильно ругаемся и из за этого потом происходит что то нехорошее, например как сегодня.

      -Да уж сегодня был явно не самый обычный, по крайней мере для меня день, точнее завершение дня, я чудом избежал смерти, ты похищения. Кстати, хотел спросить ты вообще чем занимаешься, учишься, работаешь? – Про возраст не стал уточнять, надеясь, что она сама поведает об этом.

      -Учусь в юридическом институте, перешла на последний курс, мне 22 года, парня нет, есть одна подруга к которой хотела сегодня сбежать, но как ты знаешь не удалось, еще что то интересует? – шутливым тоном сказала Алиса.

      -Кхм. – нервно кашлянул я. – Вопросов на самом деле у меня была куча, но пока ехали ко мне, а потом кушали, они все выветрились из головы. Сейчас я просто рад что мы живы, целы.

      -Понятно, а ты сам чем занимаешься? Если я не ошиблась мы с тобой одногодки.

      -Почти угадала, мне 23, отучился на инженера, закончил в этому году универ, пока что отдыхаю после учебы, думаю чем заниматься в будущем.

      -Про Терраним слышал?

      -Конечно, кто же про него не слышал – ответил я.

      Впервые про Терраним человечество узнало в 2050 году. Группа лучших ученых со всей планеты объединилось в компанию, которую назвали New Era, с целью создать первую онлайн игру с полным погружением. 2050 год стал годом, в котором произошло множество инновационных открытий в различных областях науки, что позволило человечеству выйти на совершенно новый уровень технологического развития. Смартфоны уступили место браслетам дополненной реальности, сокращенно БДР. В комплекте с браслетом идут линзы, очки и датчик в форме таблетки, который крепится за ухом для общения с другими пользователями. Звук передается непосредственно в органы слуха, очки и линзы же выполняют роль экрана, на котором можно смотреть фильмы, пользоваться навигатором и всем тем, что было в смартфонах. Основное управление происходит через браслет, на нем расположен экран, через который осуществляется управление. Так же браслет может создавать голограмму звонившего тебе человека. Изменения произошли во многих аспектах жизни. Автомобилей, работающих на бензине почти не осталось, 95% транспорта – электромобили, оставшиеся 5% эксклюзивные спорткары и военная техника. Курьеры практически исчезли, доставку в основном делают дроны, только важные документы до сих пор принято передавать с человеком. В общем много интересного случилось, но компания New Era собрала в себе все новые технологии и представила поистине революционный продукт. Раз в год компания устраивала открытую конференцию, на которой делилась своим прогрессом в создании игры. В течении года можно было посмотреть информацию у них на сайте, но самые главные изменения все-таки показывали на конференции. В прошлом году игра вышла на финальную стадию бета теста и выпустила в продажу капсулы полного погружения. Цена капсулы 1 миллион рублей. Желающих не смотря на сумму было много, благо дефицита капсул не случилось, как сказали производители: «Капсул хватит всем!» Игра представляла из себя мир с огромной территорией, по сути, это была вторая планета Земля, но расположение материков было совершенно другим. Основная фишка игры, что нельзя понять нпс перед тобой или живой человек. Никаких ников над головой, разработчики сказали, что так игроки прочувствуют полное погружение сполна. Конечно же полоски с уровнем жизни, маны и выносливости ты можешь настроить так, что они будут у тебя перед глазами, но можно и отключить интерфейс, как тебе больше удобней. Карта так же присутствует, но отображается на ней само собой только та территория, которую ты видел лично, либо кто-то может поделиться с тобой информацией и она отобразится у тебя. Мир техно-магический, на уровне средневековья, но оружие и магия переплетаются с технологиями в стиле стимпанка, поезда, дирижабли, всевозможные механизмы сделанные руками разумных создали совершенно уникальный мир. Конечно, основное средство передвижения – это какая-нибудь живая сила типа лошади. Механизмы стоят баснословных денег, т.к. сложны в производстве, помимо схемы создаваемого объекта требуются всевозможные ингредиенты и соответствующий уровень навыка. Схемы можно создавать самому, либо находить или покупать. Особо много информации по поводу крафта и магии не было, разработчики хотели, чтобы игроки дошли до всего своим трудом. В мире живет множество всевозможных рас. Для выбора игрокам доступны человек, эльф, гном, орк, ящеролюд, гоблин и тролль. Кто захочет играть за последних не понятно, но все-таки желающие наверняка найдутся, т.к. у каждой расы есть свои бонусы. После выбора расы нужно выбрать начальное оружие – меч, лук или посох, это не определит твой класс, но поможет на первых порах, как таковых начальных умений никаких нет, все нужно учить самому, по мере владения каким-либо оружием, броней или магией прокачивается уровень этого навыка и открываются разные способности, либо можно найти наставника, который обучит тебя нужному навыку. Люди по всему миру считали часы до запуска игры, форумы кипели от обсуждений, будущие игроки делились своими идеями по стилю игры. Народ разделился на два лагеря, по типу светлых и темных, за светлых – люди, эльфы и гномы, а за темных – орки, ящеролюды, тролли и гоблины. Игроки развлекались как могли. Релиз игры был уже завтра, сам я, собственно, играть не планировал, по крайней мере пока. Потратить 1 миллион рублей на капсулу не было возможности, хотя иногда я задумывался взять ее в кредит, компания New Era давала достаточно хорошие условия по кредиту, но выплачивать его я пока что не смогу.

      - Играть будешь? – вернула меня из размышлений Алиса.

      - Врятли, сейчас денег на капсулу нет, я только закончил учебу, на работу еще не устраивался, возможно через пару-тройку месяцев смогу взять в кредит. А ты сама будешь играть?

      - Незнаю…скорее всего да.

      - Здорово, надеюсь я все же куплю капсулу, может даже поиграем вместе.

      - Да, было бы классно. – сказала девушка и зевнула.

      - Ну что же, может спать? Я пойду постелю тебе кровать, ложись в моей комнате, я лягу в гостиной.

      - Угу.

      Заправив новое постельное белье, я вышел из комнаты, позвал Алису и она, пожелав спокойной ночи зашла в комнату и закрыла дверь. Постояв еще немного перед дверью собирая мысли в кучу, я пошел на кухню, помыл посуду, проверил холодильник на предмет продуктов на завтрак. Присутствовало десяток куриных яиц, пара йогуртов, молоко, нарезка колбасы и сыра, нашел даже сливочное масло, в общем на завтрак наскребу. На этих мыслях я двинул в гостиную и завалившись на диван отрубился. Проснулся я от звуков, исходивших с кухни, на часах было 10 часов утра. Одевшись, вышел из комнаты и отправился на звон посуды. Зайдя на кухню, я увидел, как Алиса, стоя за плитой готовит яичницу, сама девушка была в фартуке, на столе уже стояли тарелки с нарезкой и чайник с горячей заваркой чая.

      - Прошу к столу, я тут немного похозяйничала – сказала девушка и улыбнулась.

      - Хм. Спасибо. – ответил я и сел за стол.

      Алиса, ловко подбросив яичницу на сковородке разложила ее по тарелкам. Я налил девушке чай в кружку и мы приступили к трапезе. Ели молча, изредка поглядывая друг на друга. Когда трапеза завершилась Алисе пришел вызов на БДР, браслет на руке засветился и она поспешила ответить на звонок.

      - За мной приехали люди отца, ждут меня у подъезда. Пока ты спал я позвонила ему и все рассказала, он очень злился. – сказала она, закончив разговор со звонившим.

      - Ну его можно понять, все-таки тебя хотели похитить. Давай я тебя провожу до машины.

      - Не нужно, телохранители уже ждут на этаже.

      - Это хорошо, мне будет спокойней за тебя. Давай обменяемся контактами, как доедешь домой напиши, если не отпишешь в течении пары часов, я позвоню в полицию, но надеюсь до этого не дойдет.

      - Хорошо. – сказала Алиса и улыбнулась. – Мне до дома ехать примерно час, как приеду сразу напишу тебе.

      Мы вышли в коридор, Алиса надела обувь и посмотрела на меня. Мы постояли, немного смотря на друг друга. Девушка сделала шаг ко мне и поцеловала в щеку.

      - Спасибо тебе еще раз. – сказала она.

      - Да ладно, так бы поступил каждый.

      - Не каждый, поверь мне, ладно я побежала, пока.

      - Пока. – ответил я и открыл входную дверь. На площадке стояли двое огромных мужиков в черных костюмах. Ну прям люди в черном подумалось мне, только солнцезащитных очков не хватает. Я отступил пропуская Алису и она выбежала в подъезд, лифт уже вызвал один из телохранителей, он же зашел в лифт первым за ним Алиса, второй телохранитель зашел последним и они уехали. Я закрыл дверь и пошел на балкон, жил я на 8 этаже, вид с балкона был как раз на подьезд и я отлично увидел 3 машины охраны, пока я разглядывал автомобили и людей Алиса вышла из подъезда. К ней сразу подбежал один из охраны и сопроводил до машины, перед тем как сесть в салон она обернулась и увидев меня помахала рукой, я махнул ей в ответ и она прыгнула в салон. Телохранитель закрыл дверь, оббежал машину и сел в салон рядом с водителем. Несколько секунд они постояли и первая машина поехала, за ней двинулись остальные. Я проводив этот конвой взглядом еще немного постоял на балконе и пошел на кухню. Помыл посуду, по-быстрому убрался и двинул в комнату. Каких то особых планов на день не было и я взял планшет, плюхнулся на диван, посмотрел последние новости, нашел страничку Алисы в социальной сети и добавил ее в друзья. Я лазил в сети еще 40 минут и вот получил сообщение от девушки, что она доехала до дома и все хорошо. Я ответил ей, что я рад, что с ней все в порядке, спросил сильно ли ругался отец, она сказала расскажет попозже и на этом наше общение завершилось. В этот день ничего интересного не было, я полазил в сети, посмотрел пару серий нового сериала, проверил вакансии на работу, отметил несколько вариантов и решил, что завтра составлю резюме. Вечером сходил на пробежку, побегал, покушал и лег спать. Утром проснулся от звонка на БДР, глянул на часы, они показывали 09:13, одел браслет, на руку, закрепил датчик за ухом и ответил на вызов.

      - Привет, ты проснулся? – бодрым голосом сказала Алиса.

      - Теперь, да. – пробурчал я в ответ.

      - Это отлично, через час к тебе приедут люди и привезут мой подарок за спасение, я пообщалась с отцом, он конечно был зол, долго ругал меня, но потом успокоился и узнав, что ты мне помог сказал обязательно тебя отблагодарить и в общем то вот, скоро рабочие будут у тебя.

      - Какие рабочие? – опешил я. – Что они такое там везут? Ты что решила мне подарить?

      - Сюрприз, увидишь. – ответила она и засмеявшись прервала вызов.

      Я несколько минут пребывал в раздумъях после звонка, встал с кровати и пошел в ванную. Принял душ, приготовил завтрак, поел и убравшись на кухне налил еще стакан чая и стал ждать гостей. Через час раздался звонок домофона. Я ответил на вызов, подсказал этаж и открыв дверь подумал, что телохранители вчера в домофон не звонили, через несколько секунд двери лифта открылись и оттуда вышел человек в темно-синем костюме, в черных начищенных до блеска туфлях, на вид ему было лет 30, в руке у него была папка. Увидев меня, он улыбнулся, бодрым голосом поприветствовал, представился Константином и я пропустив его в квартиру хотел закрыть дверь, на что он сказал:

      - Нет, нет не закрывайте дверь, сейчас поднимутся рабочие, они несут подарок по лестнице, в лифт он, к сожалению, не поместился.

      - Что же там такое?

      - Сейчас Вы все узнаете, куда можно пройти, у меня есть документы, которые Вам нужно подписать. – веселым голосом сказал он и расплылся в улыбке.

      - Проходите на кухню. – ответил я, мы зашли на кухню, я взял документы, предложил воды гостю, на что получил положительный ответ и налив ему стакан воды, сел на стул и начал изучать документы. На первой странице документа я увидел инициалы фирмы New Era и начал догадываться, что же это за подарок, пробежавшись по тексту я убедился, что стал обладателем капсулы полного погружения. Все еще не веря, я продолжил читать текст.

      - Вам нужно ознакомится с договором и подписать его, копия останется у Вас. – услышал я голос Константина.

      - Да, сейчас, мне нужно немного времени.

      - Конечно же, мы никуда не спешим.

      Еще несколько минут я изучал договор, в общем то ничего особенного я там не увидел, компания предоставляла мне капсулу, гарантировала ее обслуживание, единственное зацепило, то что все риски по пользованию капсулы я брал на себя, в случае чего, компания оставалась ни при чем.

      Немного подумав и еще раз пробежавшись по тексту я проверил второй вариант договора и не найдя различий подписал их.

      - Отлично, поздравляю с приобретением капсулы полного погружения компании New Era, наша компания надеется, что Вы останетесь довольны, позвольте узнать, где ее можно будет разместить? – спросил Константин, увидев, что я подписал документы. Один договор он сразу забрал себе.

      - В спальной комнате, рядом с кроватью, пойдемте я покажу.

      Мы прошли в спальную, я показал, где нужно поставить капсулу, на что получил заверения, что все будет сделано в лучшем виде и меня попросили подождать в другой комнате пока рабочие будут устанавливать и подключать капсулу. Я пошел на кухню, а Константин вышел в подъезд встречать рабочих. Минут через 15 послышался шум и в квартиру зашли двое людей, несущих капсулу, они хоть и были в экзоскелетах, которые носят все рабочие переносящие тяжелые объекты, все равно были все мокрые от пота. Константин проводил рабочих в комнату, указал, где нужно установить капсулу и рабочие быстро поставили ее и удалились. Как только они ушли в квартиру зашло еще 4 человека.

      - Они будут подключать капсулу к распределительному щиту, проверят напряжение, удостоверятся, что она работает. – пояснил Константин.

      Это процедура заняла еще час, техники провели кабель толщиной с мою руку от капсула до щитка, пришлось просверливать стену у входной двери, благо сделали они все аккуратно, провод проходил прямо под потолком и в квартире никак не мешался. Когда они закончили и вышли из квартиры, Константин пожелал мне приятной игры, дал визитку с номером техподдержки, сказал звонить, если у меня возникнут какие то проблемы с капсулой или в игровом процессе. Я поблагодарил его, мы пожали руки и проводив Константина пошел смотреть подарок Алисы. Капсула длиной 2,5 метра, шириной около 1 метра, в высоту же метра 1,5. Выглядела она монументально, нижняя часть в форме прямоугольника, наверху купол который закрывался при погружении, блестящего черного цвета, на нижней части капсулы светились синие полосы. Как-то она немного отличалась от тех моделей, которые были в открытой продаже подумалось мне. Но может быть спецзаказ, у богатых свои причуды. Немного полюбовавшись, я полностью разделся, погружаться нужно именно так, нажал на кнопку на панели капсулы, купол медленно открылся и я прыгнул внутрь, расположился в выемке повторяющей форму тела и нажал на кнопку с внутренней стороны, купол опустился и меня слегка сдавило со всех сторон, капсула обладала функцией массажа, чтобы мышцы не затекали во время игровой сессии. Я ощутил укол в заднюю сторону шеи и перед глазами загорелся монитор с надписью: Погружение через 10…9…8. На заднем фоне пролетали звезды, было ощущение как будто перемещаешься в космосе, когда отсчет завершился возникла вспышка света и я на мгновение ослеп. Когда я проморгался, увидел над собой лампу в потолке светящуюся мягким светом, покрутил головой, я оказался в небольшой светлой комнате, лежал на кровати, подвигал руками и ногами, приподнялся и встал на пол, одет в простые белые штаны и футболку приятные на ощупь, я все прекрасно чувствовал, в комнате пахло какими то ягодами, на стене напротив находился огромный монитор от пола до потолка. Обалдеть, где же я оказался, стоило только подумать, как монитор засветился и раздался приятный женский голос:

      - Добро пожаловать странник, выбери свою расу и первоначальное оружие.

      На мониторе появилось мое изображение в полный рост в такой же одежде. Я подошел поближе, над головой было написано Человек. Справа и слева от тела стрелки, я нажал на правую стрелку и изображение поменялось, теперь на меня смотрел тоже я, но немного другой, уши были длинные и острые, лицо так же немного изменилось, вытянулось, заострилось, над головой была надпись Эльф. Понятно, основные черты моей внешности остаются, я прощелкал все расы до конца, посмеялся как я выгляжу за троллей и гоблинов и вернулся на человека, во всех ммо я играл за людей, так же на экране показывались бонусы, которые давала та или иная раса. Человек получал бонусы:

      Дипломатия — отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее.

      Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.

      Сопротивление магии - повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

      Я подтвердил выбор, можно было исправить внешность, изменить цвет волос или глаз, любые изменения внешности в разумных пределах, конструктор персонажа был удобен и прост в управлении, я оставил свою реальную внешность, растрепанные светлые волосы, голубые глаза, рост 180см, вес 85кг. Рост и вес так же можно было исправить, правда в пределах 10см на рост и 10кг на вес в ту или иную сторону. После подтверждения расы на мониторе появились меч, лук и посох. Я выбрал лук, всегда любил играть за лучника, да и я сам неплохо стреляю, с детства начал стрелять в деревне из лука сделанного дедом, в 14 лет родители подарили хороший блочный лук, я даже выиграл несколько соревнований по стрельбе и с того времени я частенько выбираюсь в лес или в тир пострелять.

      Выбрав оружие, на экране появилась планета и вновь раздался голос.

      Выбери место своего появления странник.

      На планете располагалось множество материков. Крупнейший на подобии материка Евразия. Чтобы было удобно расскажу на примере нашей планеты. На месте Африки был небольшой материк, зато на месте Австралии, наоборот располагалась большая земля овальной формы. США и Бразилия представляли из небольшие острова вокруг которых было огромное количество всевозможных островов поменьше, настоящий рай для любителей мореплавания. На Северном и Южном полюсе так же есть материки, но они не доступны для выбора. Я немного подумал и выбрал материк на месте Евразии. Земля приблизилась и мне стали доступны города на выбор, их было достаточно много, и я сначала растерялся, тыкал то на один, то на другой, но больше никакой информации не появлялось, только: Вы подтверждаете свой выбор? ДА/НЕТ. Так же можно было нажать на любое место на карте и появится там, либо воспользоваться случайным появлением, отдав выбор на усмотрение системы. Еще немного понажимав на города, так и не определившись, я нажал на случайное появление, так будет интересней, надеюсь система не забросит меня в совсем уж глушь. Вы подтверждаете свой выбор? ДА/НЕТ. Система отправит Вас в случайное место по своему усмотрению. Я нажал ДА.

      Назови своё имя странник – снова послышался голос и на экране появилась строка ввода. Немного подумав, ответил:

      - Лекс. – как только я это сказал, имя появилось на экране, ради интереса нажал на него, под ним выскочила клавиатура с буквами, удобно, можно подправить если, что-то не так. Я подтвердил имя в тот же момент экран и лампы в потолке начали светится сильнее, все начало заполнятся белым светом, запахи пропали, послышался гул, свет светил все ярче и ярче, резкая вспышка, меня ослепило, как в первый раз при погружении, я закрыл глаза, машинально дернув руки к лицу. Несколько секунд стоял с закрытыми глазами и вдруг услышал звуки и запахи, открыл глаза, я стоял посреди небольшого поля в лесу, вокруг поля был лес, погода теплая, солнечная, на небе ни облачка.

      - Ну здравствуй Терраним, принимай нового странника. – сказал я, задрав голову в небо.

    [image: chapter_end]


      
[image: before_title]

        Глава 1
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Первым делом огляделся по сторонам, я стоял на заросшей травой и цветами небольшой полянке, вокруг множество деревьев, вроде как сосны. Посмотрел на свою одежду, на мне была белая холщовая рубашка, такие же штаны, на ногах невысокие сапоги. Небольшая сумка висит на левом боку, лямка перекинута через правое плечо. За спиной висел лук и стрелы, снял оружие со спины, чтобы получше рассмотреть. Лук простой, около метра длиной, смотрелся он, откровенно говоря, не очень, интересно какой у него урон, стоило об этом подумать, перед глазами появилась информация:

      [Лук новичка. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 1]

      Физический урон: 1

      Прочность 10/10

      От неожиданности я вздрогнул, все-таки это игра, но ощущения были совершенно реальны, все вокруг было настоящее, я кожей чувствую ветер, слышу пение птиц, со зрением тоже все в порядке. Если бы не табличка описания, которая выскочила перед глазами, этот мир был бы не отличим от настоящего. После лука перевел взгляд на колчан, просто смотря на него никакой информации не появлялось, но стоило подумать, что я хочу увидеть его свойства, тут же выскочила табличка с информацией:

      [Колчан новичка. Ранг: обычный]

      Количество стрел: 20/20

      Прочность 10/10

      [Деревянная стрела Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 1]

      Физический урон: 1

      

Ага, теперь понял, как это работает, мне нужно мысленно пожелать узнать свойства и появится информация. Следом осмотрел одежду.

      [Рубашка новичка. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 1]

      Физическая защита: 2

      Прочность 10/10

      [Штаны новичка. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 1]

      Физическая защита: 2

      Прочность 10/10

      [Сапоги новичка. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 1]

      Физическая защита: 1

      Прочность 10/10

      [Сумка новичка. Ранг: обычный]

      Количество ячеек: 10

      ­После этого я захотел посмотреть информацию о персонаже и стоило только подумать появилась табличка с описанием:

      
        Лекс
      

      
        Человек
      

      
        Уровень 1 (0/100)
      

      
        Сила: 1
      

      
        Ловкость: 1
      

      
        Интеллект: 1
      

      
        Выносливость: 1
      

      
        Телосложение: 1
      

      

        Здоровье: 50
      

      
        Мана: 30
      

      
        Запас сил: 100
      

      

        Физический урон: 3 (1 ед. силы + лук + стрела)
      

      
        Физическая защита: 5
      

      
        Магический урон: 0.1 (1 ед. интеллекта=0.1МУ)
      

      
        Магическая защита: 0.105 (1 ед. интеллекта=0.1МЗ)
      

      
        Вероятность критического удара: 5.01% (1 ед. ловкости=0.01%, 5%-стандартное значение расы)
      

      

        Особенности расы: 
      

      Дипломатия — отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее. 

      Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.

      Сопротивление магии - повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

      Пару минут я изучал характеристики, пока что все вроде было понятно, единственное по магической защите возник вопрос, 5% прибавки от расовой особенности прибавляется к чистой защите от интеллекта или ко всему значению, об этом я смогу узнать найдя вещь с маг. защитой. Сначала немного удивился такой медленной прокачке магии, потом вспомнил информацию из гайда на форуме, заклинания магов наносят больше урона, чем физические способности, но скорость каста, кулдаун и большой расход маны делают их уязвимыми, не получится стрелять магией без остановки, может быть на высоких уровнях все изменится, но до них еще нужно докачаться. Наверху таблички были вкладки на другие разделы, активировались так же мысленно, либо можно нажать рукой, перешел на вкладку инвентарь. Слева появилось мое изображение в полный рост, в той же экипировке что и надета на мне, справа десять ячеек инвентаря, в сумке имелось 10 флаконов зелья восстановления жизни, не густо, но хоть что-то. Следом зашел в раздел карты, вся карта естественно была недоступна, на ней был открыт лишь маленький кусочек, та поляна, где я сейчас стоял, попробовал отдалить ее, открытый кусок стал уменьшаться, пока не превратился в маленькую точку и остановился, попытался покрутить в разные стороны, ничего, везде темный экран, даже не ясно в какой части материка я нахожусь. Закрыл окошко и еще раз огляделся по сторонам, за то время пока я изучал информацию ничего не изменилось, скорее всего эта полянка не дает монстрам зайти на нее, все же первое появление в мире, игрокам нужно время, чтобы разобраться, я по крайней мере надеялся на это. В принципе, я готов к приключению, но перед этим стоит проверить своё оружие. Я достал лук из-за спины, он находился в специальном отсеке совмещенным с колчаном, благодаря игровым условностям проблем с ношением и доставанием не было, легкой походкой подошел к краю поляны поближе к деревьям. Я уверенно стреляю на 50 метров, можно и больше, стрелял и на 100 метров и более, но это уже не так просто, да и стрелял из блочного лука, сейчас же решил начать метров с двадцати. Достал стрелу из колчана, наложил на тетиву, целью выбрал широкое дерево, по такому не промахнешься. Натянул тетиву, прицелился и выстрелил. Да твою же ж налево. Стрела улетела мимо, метров пять в левую сторону от дерева. Скривившись, я пошел искать ее, нашел быстро, трава невысокая, все хорошо видно. Я боялся, что стрела может пропасть, все же это игра, кто его знает, все может быть. Вернулся на изначальную позицию и выстрелил еще раз. Естественно, опять не попал, в этот раз стрела улетело вправо метра на четыре. Подошел еще ближе, выстрел, выстрел, выстрел. Все мимо. Сделав десять выстрелов, я почувствовал жуткую усталость и мои руки резко опустились. Открыл окошко персонажа. Как я и думал, значение запаса сил опустилось до ноля. Значит на выстрел тратится десять очков сил. Немного постоял порегенился и продолжил свое занятие. Таким нехитрым путем, я узнал, что расстояние прицельной стрельбы на данный момент десять метров, чем дальше, тем чаще мазал. В колчане оставалась последняя стрела, руки уже дрожали от усталости, и я решил сделать последний выстрел, а после собрать все стрелы сразу. Сразу после выстрела перед глазами выскочило уведомление:

      
        [Получен навык: Лук]
      

      
        Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100. 
      

      

Так, а вот это уже интересней, я открыл вкладу способностей и увидел, что теперь мне доступна прокачка этого навыка, активные способности были пока закрыты, нужен еще опыт. Закрыв окошко, я вспомнил про показатели персонажа, я так и не вывел их перед глазами, совсем забыл об этом, мысленным усилием добавил полоски со здоровьем, маной и запасом сил в нижнюю часть обзора, в основном они прозрачные, но стоит подумать и они появляются. Благодаря тому, что я долго пользовался линзами дополненной реальности управление в игре не вызывало каких-то проблем, только в реальности управление происходит не силой мысли, а с помощью голоса и браслета. Установив показатели, увидел, что полоска с запасом сил пуста больше чем на половину. Нужно внимательно следить за этим, если закончится запас сил персонаж не сможет бегать или атаковать. Решил проверить это и неспеша побежал по кругу поляны, силы начали медленно уходить, когда запас достиг нуля я резко остановился и чуть не упал. Попытался снова побежать, но единственное что получилось, это медленно переставлять ноги будто в замедленной съемке, как бы я ни старался, быстрей не получалось, еще немного попыжился, аж вспотел от натуги и вдруг получил уведомление:

      
        [Выносливость +1]
      

      Похоже прокачивать характеристики можно не только вкладывая очки, но и тренировками. Это хорошая новость, нужно восстановить силы и попробовать отжаться. Сел на траву в позе лотоса, пока восстанавливались силы любовался лесом, я сидел на краю поляны и чуть вдалеке увидел бегающих кроликов, вот и первые мобы. Восстановление заняло пару минут, я принял упор лежа и начал отжиматься. Точнее я подумал, что начну отжиматься, как по в реале, но первое повторение все поставило на свои места. Я начал разгибать руки, но не смог этого сделать. Такое ощущение, что я отжимаюсь первый раз в жизни. Хотя, по сути, это так и есть, в этом мире действительно первый. Я пыхтел, кряхтел, рычал и орал, но все же сделал первое отжимание. Стоило выпрямить руки и силы оставили меня, я упал на траву лицом вниз. Хорошо, что я на траве, подумал я, был бы на голой земле, точно разодрал бы лицо. В следующее мгновение выскочило уведомление:

      
        [Сила +1]
      

      Фух, не зря столько пыжился. Перевернулся на спину и решил полежать, восстановить силы. Над головой медленно проплывали облака, солнышко светило ярко и приятно припекало кожу. Увидел птиц, летающих вдалеке, расстояние не позволяло разглядеть, что именно за птицы, но это пока не так важно. Отдохнув, встал, по привычке отряхнулся и задумался что делать дальше. В принципе, я готов попробовать убить кролика, их бегало достаточно много чуть вдалеке в лесу. Но и характеристики тоже следовало бы прокачать. Нужно сначала проверить безопасна ли эта поляна, сможет ли сюда забежать моб. Достал лук и двинул вглубь леса, прошел буквально метров десять и увидел кролика, который щипал травку. Наложил стрелу, прицелился и выстрелил.

      
        Вы нанесли 4 ед. урона по цели: Кролик [Уровень 1]
      

      
        Жизнь: 6/10.
      

      Текст выскочил прямо перед глазами закрывая обзор, смахнул табличку, резко развернулся и побежал обратно на поляну. Забежал и стал ждать моба. Он прыгал достаточно быстро. Прошло несколько секунд, и он завис на границе поляны и леса. Кролик немного постоял, смешно подвигал носиком, развернулся и побежал обратно в лес. Заметил, что его здоровье стало медленно восполняться. Так, на поляну мобам ходу нет, это я проверил. Нужно добить звереныша, посмотреть какой с него опыт и будет ли лут. Наложил стрелу на лук и отправился следом за ним. Кролик не успел далеко убежать, сделав еще два выстрела я получил уведомления:

      
        Вы убили цель: Кролик [Уровень 1]
      

      
        Получено опыта: 5
      

      
        Текущее значение опыта: 5/100
      

      Подошел к нему и положил руку на тушку. Послышался тихий перезвон и выскочила табличка:

      
        Получено: Кроличья лапка
      

      Стрелы так и остались в тушке, осторожно их вытащил и посмотрел на прочность. У двух стрел прочность была девять единиц, у одной восемь единиц. Понятно, стрелы могут повредиться, это нужно учитывать, чтобы не попасть в просак. Сложил их в колчан и залез в меню персонажа. Уведомления, возникающие перед глазами в бою сильно мешали, и я решил вывести их в виде значка, который будет мигать на периферии зрения, теперь при получении какого-нибудь уведомления, стоит подумать о нем или сфокусировать взгляд на значке и информация откроется. Действие заняло пару минут и скоро я уже был готов. Удостоверившись, что на поляне безопасно, продолжил прокачку характеристик. Три часа я бегал, отжимался, изредка прыгал и кувыркался. Жутко устал, но наградой мне было поднятие характеристик: Сила, Ловкость и Выносливость. Сила с выносливостью увеличились на две единицы, ловкость на одну. Чтобы поднять ловкость похоже нужно делать больше резких, быстрых движений. Ну это и не удивительно, все логично. Немного повалялся на траве, восстановил силы и решил вернуться к тренировке. Нужно прокачать ловкость еще на одну единицу, а то она у меня отстает. Пока бегал по поляне, недалеко от нее увидел поваленное дерево. Как раз отлично подойдет для тренировки. Длиной метров десять, шириной полметра, то, что нужно. Запрыгнув на него, осторожно пошел к другому концу дерева. Справился нормально, координация вроде бы в норме. Таким образом я ходил туда, обратно еще пол часа. Несколько раз падал и больно бился об дерево. Но все же усилия не прошли даром, и я получил заветную +1 к ловкости. Далее решил добить уровень до второго. Кроликов вокруг бегало предостаточно и восстановив силы я приступил к охоте на пушистых. Хоть они и выглядели мило, но кусались ой как больно. Один раз я решил не заходить на поляну, а добить моба вне ее. Итогом стала прокушенная нога ниже колена. Урона они наносили немного, по 5-10 десять единиц, но с моим уровнем здоровья этого была за глаза. Спустя час-полтора я наконец то получил заветное уведомление

      
        Вы получили уровень: 2
      

      
        Доступных для распределения баллов: 5
      

      

Закинул по две единицы в ловкость и телосложение, повысив здоровье до семидесяти. Оставшийся балл ушел в силу. По итогу охоты в сумке лежало двадцать кроличьих лапок. Две стрелы сломались, когда я доставал их из тушки, у оставшихся прочность была в районе 7-9 единиц. Пока охотился приметил несколько цветков, растущих по краям поляны. Возможно это, какой-нибудь ингредиент для крафта, нужно проверить. Подошел к растению, это был небольшой кустик сантиметров тридцать высотой. На нем находились красные цветки похожие на розу. Я нагнулся и вырвал растение с корнем. Никакой таблички с информацией не появилось. Покрутил в руках, ощупал все растение, но ничего не изменилось. Можно попробовать съесть цветок, но вдруг он ядовитый, не хотелось бы умереть так нелепо. Немного подумал и собравшись с духом оторвал один лепесток и сунул в рот. Быстро разжевав, проглотил и стал ждать. Несколько секунд прислушивался к ощущениям, но ничего не заметил. Открыл окно характеристик, там так же не было никаких изменений. Еще немного подождал, удостоверился, что ничего не поменялось и съел целый цветок целиком. Разжевал и стал ждать. Буквально через несколько секунд появилось уведомление:

      
        [Получен навык: Ботаника]
      

      
        Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.
      

      Понятно, получается мне нужно на себе испробовать растение, и я узнаю его свойства, кстати нужно глянуть что же я съел:

      
        [Аканис. Ранг: обычный]
      

      
        Восстанавливает 1 ед. здоровья в секунду.
      

      
        Продолжительность 10 секунд.
      

      Мне повезло, что растение оказалось не ядовитым, а так конечно пробовать все на себя не лучший вариант. Наверняка можно купить или обучиться Ботанике у других разумных, но сейчас, к сожалению, никого рядом нет. Так же приметил еще растения с синими и зелеными цветками. Если я не ошибаюсь, то это для восстановления маны и запаса сил. Эх была не была, подошел и сорвал синий цветок с растения. Привычно разжевав, стал ждать. Через мгновение появилось уведомление:

      
        Изучено растение: [Блунис. Ранг: обычный]
      

      
        Восстанавливает 1 ед. маны в секунду.
      

      
        Продолжительность 5 секунд.
      

      Фух, хвала небесам, я был прав. Тоже самое повторил с зеленым цветком, проглотив его получил заветную табличку:

      
        Изучено растение: [Гринис. Ранг: обычный]
      

      
        Восстанавливает 1 ед. запаса сил в секунду.
      

      
        Продолжительность 10 секунд.
      

      Эти растения однозначно мне пригодятся в будущем. Зелий здоровья всего десять штук, на восстановление маны и сил вообще ничего нет. Если мана мне пока что не нужна, то вот запас сил очень актуален. Закончив размышления, я решил пройтись по округе и собрать столько растений, сколько смогу. Несколько часов я ходил собирал растения, даже получил +1 к выносливости. Постоянные нагибания и разгибания сделали свое дело. Силы расходовались медленно, но все же несколько раз пришлось прерываться на восстановление. В сумке скопилось три пака растений, по двадцать пять штук в каждом. План минимум выполнен. Я обобрал все цветы, растущие вокруг поляны, далеко не отходил, боясь наткнуться на кого-то посерьезней кроликов. За то время пока я занимался делами, солнце опустилось за горизонт и начало темнеть. Интересно сколько я уже нахожусь в игре. По ощущениям не так долго, но так всегда происходит, когда занят чем-то интересным, время пролетает незаметно. Решил посмотреть время в меню, только хотел открыть его, как выскочила табличка:

      
        [Внимание. Вы играете уже 6 часов. Сделайте перерыв]
      

      Ух, ничего себе, прошло уже шесть часов. Время показывало 17:54. По-хорошему стоит сделать перерыв, перекусить и написать Алисе, рассказать про первое погружение и спросить заходила ли она сама в игру. Но, на самом деле выходить не хотелось. Игра затянула меня с головой. Хотелось бежать дальше, изучать и познавать этот мир. Как же поступить? Стоило хорошенько подумать. Открыл характеристики персонажа, на данный момент они выглядели так:

      
        Лекс
      

      
        Человек
      

      
        Уровень 2 (150/500)
      

      
        Сила: 5
      

      
        Ловкость: 5
      

      
        Интеллект: 1
      

      
        Выносливость: 5
      

      
        Телосложение: 3
      

      

        Здоровье: 70
      

      
        Мана: 30
      

      
        Запас сил: 140
      

      

        Физический урон: 7 
      

      
        Физическая защита: 5
      

      
        Магический урон: 0.1 
      

      
        Магическая защита: 0.105 
      

      
        Вероятность критического удара: 5.05%
      

      
        Навыки:
      

      
        [Лук]
      

      
        Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 20/100.
      

      
        [Ботаника]
      

      
        Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 75/100.
      

      За каждое собранное растение давали по два очка опыта, я даже немного прокачался, пока собирал их. Приятный бонус, стоит запомнить, что можно поднимать уровень не только убийством мобов. Хотя, в общем то это не так необычно. По сути, ты можешь выбрать, например стезю торговца или алхимика и прокачиваться за их счет, не думаю, что все люди побегут сразу кого-то убивать. Другой вопрос, сколько опыта ты будешь за это получать. Размышляя об этом, я не заметил, как солнце скрылось за деревьями и на лес наступала темнота. Где-то вдали послышался вой волков. Итак, как же поступить, продолжить или пришло время сделать перерыв?

      

        Уважаемый читатель, если тебе понравилось произведение, поставь лайк, тебе не сложно, а автору будет приятно.
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        Глава 2
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Немного поразмыслив, я решил продолжить игру. Наложил стрелу на тетиву и неспеша зашагал. Так как я не знал в какую сторону идти, решил отправиться по узкой тропинке, уходящей вглубь леса. Чем дальше я уходил в лес, тем темнее становилось. Я уже не был так уверен в том, что стоит идти дальше, может все-таки вернуться назад на поляну и продолжить завтра? Стоило об этом подумать и раздался волчий вой. В этот раз он был значительно ближе. Несколько минут я шел по тропинке, прислушиваясь и озираясь по сторонам. Звуки леса менялись по мере того, как становилось темнее. Слышалось, какое-то шебуршание в кустах, где-то рядом ухали совы, скрип деревьев от небольшого ветерка дополнял эту картину, все это заставляло чувствовать себя настороженно. Я покрепче обхватил лук, чуть натянул стрелу на тетиву, что бы в случае чего быть наготове и медленно зашагал дальше. Мои приготовления не были зря, через несколько секунд я увидел его. Метрах в двадцати от меня стоял волк. В холке примерно мне по колено, серого цвета, его глаза немного светились в сумраке леса. Я замер, и мы уставились друг на друга. Недолго думая, я прицелился из лука, расстояние было слишком большим и попасть по нему не получится. Нужно подпустить немного ближе. Стоило мне навести оружие на волка, и он побежал в мою сторону. Двигался серый быстро, хорошо, что он бежал по прямой, не виляя, так прицелиться будет гораздо проще. Выстрел. Стрела попала в грудь хищника.

      
        Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Волк [Уровень 3]
      

      
        Жизнь: 23/30.
      

      Волк немного запнулся, но все так же продолжал бежать, он уже был почти возле меня. Я успел наложить еще одну стрелу и прицелиться. Выстрел сделал, когда серый уже прыгал на меня разинув пасть с большими клыками. После выстрела хотел отпрыгнуть в сторону, но все же волк немного задел меня телом и крутанувшись я поспешил достать еще одну стрелу.

      
        Вы нанесли критический урон 14 ед. урона по цели: Волк [Уровень 3]
      

      
        Нанесен эффект: Кровотечение
      

      
        Жизнь: 9/30.
      

      
        Вы получили 5 ед. урона от цели: Волк [Уровень 3]
      

      
        Жизнь: 65/70 .
      

      Стрела попала точно в пасть, что дает кровотечение не было времени уточнять, меня чуток потрепало, хорошо, что не укусили, это было бы намного неприятнее. Ощущения в игре были на максимуме, никаких блокировок боли, по крайней мере на начальных уровнях точно не предвидится. Мысли пролетели мгновенно, а волк уже развернулся в мою сторону. Находились мы друг на против друга, и я выстрелил.

      
        Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Волк [Уровень 3]
      

      
        Жизнь: 2/30.
      

      Стрела снова попала в грудь. Лохматый поджал лапы готовясь атаковать, но буквально через пару секунд упал и его взгляд потух.

      
        Вы убили цель: Волк [Уровень 3]
      

      
        Получено опыта: 15
      

      
        Текущее значение опыта: 165/500
      

      Остаток жизни похоже сняло кровотечение, нужно посмотреть, что же это такое. Я открыл мигающую иконку:

      
        [Получена способность: Кровотечение]
      

      
        При получении эффекта наносит 1 ед. урона в секунду в течении 5 секунд
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Нужная способность, но не понятно какая вероятность того, что моб получит этот эффект. Похоже нужно бить по уязвимым точкам на теле. Подошел к туше и дотронулся до нее.

      
        [Получено: Хвост волка]
      

      Следом достал стрелы из волка, стрела, застрявшая в пасти, сломалась, у двух других прочность немного понизилась. Сейчас бы не помешал нож, можно было бы попробовать снять шкуру, но чего нет, того нет. Немного отдохнул и решил отправиться дальше. Чуток поплутав, нашел тропинку, по которой я шел. Пока сражался с волком немного отошел от нее. Дальше отправился все так же с наложенной на лук стрелой. Прошлая встреча с хищником сделала меня еще более собранным. Пару минут ничего не происходило. Я хотел было уже расслабиться, как снова послышался волчий вой. В этот раз он раздался откуда-то справа от дороги. Насторожившись, развернулся немного в ту сторону и стал медленно идти дальше. Прошел метров пять и увидел точно такого же волка, стоящего между деревьев. Расстояние было явно больше десяти метров, но я решил попробовать выстрелить, пока хищник не увидел меня. Натянул тетиву и выстрелил. Стрела пролетела совсем рядом с мордой и воткнулась в стоящее рядом дерево. Черт, ведь совсем чуток промахнулся расстроился я. Но волку на мои переживания было наплевать. Он резко развернулся, нашел взглядом обидчика и бросился на меня. В этот раз мне хватило четыре стрелы, чтобы убить монстра. Кровотечение активировалось на последнем выстреле, когда я попал волку в глаз. Пришлось немного побегать, уворачиваясь от ловкого хищника, но он все равно задел когтями мою икру, сняв десять единиц жизни. Все стрелы были целы, только немного упали в прочности. Из лута так же был только хвост. Стрелу, застрявшую в дереве, пришлось поискать, с каждой минутой становилось все темнее, видимость ухудшалась. Нашел тропинку и двинулся дальше. Минут десять ничего не происходило, я шел, слушая лес и внимательно осматривался по сторонам. Впереди виднелся небольшой спуск, тропа постепенно уходила вправо и спустившись, за поворотом столкнулся сразу с тремя волками. Находились они в пяти метрах от меня и я, недолго думая выстрелил и побежал прочь. Раздался вой трех глоток и звери, рыча, рванули за мной. Убежать или убить сразу троих у меня не выйдет. Они слишком быстрые и наносят достаточно много урона. Если одного кайтить я еще мог без проблем, то уже с тремя такой фокус пока что не пройдет. Пока бежал лихорадочно думал, что можно сделать. Волки дышали в спину, один раз чуть не разодрали ногу. Я почувствовал, как разорвалась штаны на той же икре, которую задели в прошлый раз. Да, что же, она медом что ли вам намазана подумал я. Звери будто почуяв мои мысли зарычали еще сильнее. Да вашу ж мать! Я приметил высокое дерево, с широкими ветками чуть вдали. Поднажав, побежал к нему и резво забрался на нижнюю ветку. Снизу клацнули челюсти и послышался расстроенный скулёж серых. Забравшись на ветку, я откинулся спиной на ствол и несколько секунд закрыл глаза. Эта пробежка выдалась тяжелой. Запас сил был почти на ноле. Мне очень повезло, что я успел забраться на дерево. Я сидел тяжело дыша, восстанавливал силы. Заметил мигающую табличку:

      
        Вы получили 15 ед. урона от цели: Волк [Уровень 3]
      

      
        На Вас наложен эффект: Кровотечение
      

      
        Жизнь: 50/70
      

      Правая штанина внизу была порвана и окрасилась в красный цвет. Похоже, пока я забирался на дерево, меня успели цапнуть. Действительно, они все же добрались до моей икры, виднелось три глубоких пореза. Поначалу и не заметил, но сейчас, когда здоровье понемногу уменьшалось, я явно почувствовал наступающую тяжесть в теле. Нужно срочно перевязать икру. Но вот чем? Я достал стрелу и с ее помощью оторвал от правой штанины несколько кусков ткани. Перевязал ими ногу и стал ждать. Жизнь стала уменьшаться медленней и через несколько секунд остановилась. Стоило этому случиться и появилось уведомление:

      
        [Получен навык: Первая помощь]
      

      
        Используется для лечения травм игрока (в том числе и других игроков).
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Навык точно пригодится. Лечение при помощи подручных средств спасло мне жизнь. Неизвестно остановилось ли кровотечение или оно продолжалось бы до тех пор, пока не убило меня. Вопрос хороший, но сейчас меня больше заботят три тушки бегающих внизу. Пока я отдыхал они все это время бегали вокруг дерева, рычали и скалились. Поудобней расположившись на ветке, достал лук и прицелился в волка. Выстрел и стрела попала в бок животного. Волк дернулся и стал нарезать круги вокруг дерева. Наложил стрелу и выстрелил во второго. Попал в грудь, и он резко подпрыгнул, скребанул когтями по дереву и чуть было не ухватил меня за ногу. Это было опасно. Таким образом сидя на дереве, я расстреливал волков. После смерти двух из них, оставшийся зверь хотел было убежать, но я выпустил последнюю стрелу, и он упал замертво. Вообще мне повезло, стрел хватило в притык, оставалось всего семнадцать штук и, если бы не кровотечение и критические удары, которые получали волки, я бы точно не справился. Спустился с дерева и пошел собирать стрелы. Еще две штуки сломались. Печально, такими темпами мне будет нечем стрелять. Тушки волков принесли еще 3 хвоста в коллекцию. Огляделся по сторонам и не смог отыскать места откуда я прибежал. Было уже темно и видимость оставляла желать лучшего. Ничего не придумав, просто пошел куда глаза глядят. Пока я шел, лес постепенно начал меняться. Деревья стали толще, появились новые кустарники с разными цветами. К совам присоединились новые трели неизвестных птиц. Было похоже на то, что я перешел в другую локацию. Прямо надо мной раздалось уханье, как бы подтверждая мои мысли. Поднял голову и увидел сову, сидящую на нижней ветке дерева. Такой момент нельзя было упускать и я, прицелившись выстрелил. Стрела попала точно в сову, и она упала на землю.

      
        Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Сова [Уровень 1]
      

      
        Жизнь: 0/5.
      

      
        Вы убили цель: Сова [Уровень 1]
      

      
        Получено опыта: 5
      

      Я подошел к тушке и дотронулся до нее.

      
        Получено: Перо совы 10шт.
      

      Достал стрелу и отправился дальше. Пройдя несколько метров увидел кустарник, на котором росли красные ягоды. Они были похожи на бруснику и я, не удержавшись сорвал одну штуку и закинул в рот. Немного раскусил, на вкус чуток кисловато, но в целом вкусно, разжевал и проглотил ягоду. Сначала ничего не происходило, но через несколько секунд я вздрогнул.

      
        Вы отравлены
      

      
        Изучено растение: [Дискрея. Ранг: обычный]
      

      
        Наносит 1 ед. урона в секунду в течении 10 секунд
      

      
        Дополнительный эффект: возможно наложение паралича на 1 секунду.
      

      
        [Ботаника +10]
      

      Хорошо, что я не съел сразу горку этих ягод, мог бы и умереть от яда. А вообще растение интересное, сразу видится множество применений. За пару минут собрал все ягоды, подняв ботанику еще на 5, всего их вышло двадцать четыре штуки. Покрутил головой, но больше рядом похожего куста не увидел. Наложил стрелу на тетиву и двинулся дальше. Стало встречаться больше камней разбросанных на земле. Не заметив один из них, споткнулся и чуть не упал. Дальше продвигался еще медленнее. Несколько минут ничего не происходило, но я вышел на небольшой открытый участок леса и увидел волка, стоящего неподалеку. Прицелился и выстрелил.

      
        Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Волк [Уровень 4]
      

      
        Жизнь: 43/50.
      

      Оп-па, неожиданная новость. Этот волк был на уровень больше, чем убитые мной ранее. Внешне он никак не отличался, и я подумал, что и уровень будет такой же. Стоило учесть, что я перешел в новую локацию, значит и уровень монстров должен увеличиться. Волк, увидев обидчика, побежал на меня. Я успел сделать еще один выстрел и отпрыгнул в сторону. 

      
        Вы нанесли критический урон 15 ед. по цели: Волк [Уровень 4]
      

      
        Жизнь: 28/50.
      

      Волк приземлился на то место, где только что стоял я. Одна стрела была в боку, другая распорола ухо и болталась на нем. Я побежал, на ходу доставая новую стрелу.

      
        Вы получили 13 ед. урона от цели: Волк [Уровень 4]
      

      
        Жизнь: 57/70
      

      Я почувствовал боль в левой ноге. Развернулся и не глядя выстрелил.

      
        Вы нанесли критический урон 17 ед. урона по цели: Волк [Уровень 4]
      

      
        Нанесен эффект: Кровотечение
      

      
        Жизнь: 11/50.
      

      
        Вы получили 14 ед. урона от цели: Волк [Уровень 4]
      

      
        Жизнь: 43/70
      

      В волка я попал, но и он успел укусить меня за руку. Выстрел пришелся в глаз и очень вовремя наложил кровотечение. Монстр попытался вытащить стрелу лапой, но лишь чиркнул по ней. Этого времени мне хватило, чтобы сделать еще один выстрел.

      
        Вы убили цель: Волк [Уровень 4]
      

      
        Получено опыта: 25
      

      Из лута все так же был только хвост. Еще одна стрела, застрявшая в глазу, сломалась, когда я ее вытаскивал. Закинул в рот цветок Аканиса, чтобы восстановить здоровье и зашагал дальше. Через несколько минут мне встретился еще один волк, от этого пришлось побегать немного подольше, критический удар прошел только один раз. Сам же я получил пару укусов, но не серьезных. Съел еще один цветок Аканиса и продолжил путь. За последующие пятнадцать минут повстречал еще двоих волков. Более-менее приловчился их убивать, совсем без повреждений выходить конечно не удавалось, каждый раз меня кусали по паре раз. Хорошо, что удалось сохранить все стрелы в целости. Уменьшающийся запас меня совсем не радовал. Остаться с голыми руками против хищников смерти подобно. С такими невеселыми мыслями я продолжать шагать. Старался высматривать знакомые цветки, пробовать что-то новое на себе не было желания. В прошлые разы мне повезло, но неизвестно какой эффект будет у новых растений. Так я прошел еще немного и вновь повстречал одиноко стоящего волка. Сражение с ним не затянулось, два раза прошла критическая атака и повесилось кровотечение. Подошел за лутом, вытащил стрелы из тушки и уже по привычке глянул полученное сообщение:

      
        Получено: Хвост волка
      

      
        Получено: Нож
      

      Вот это новость. Я не ожидал, получения столь желанного ножа и несколько секунд просто пялился на табличку с лутом. Открыв сумку, нашел нужный предмет и вызвал описание:

      [Нож. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 1]

      Физический урон: 1

      Прочность 10/10

      Это был просто подарок небес. Теперь я смогу сделать новых стрел и попробовать снять шкуру с волка. Снятие шкуры заняло минут пятнадцать, я хоть и знал, как это делается, в детстве в деревне дед неоднократно привлекал меня к этому действию, но сделать правильно все равно не смог. В итоге у меня получилась голова волка с небольшим куском меха на задней части. Стоило взять ее в руки и выскочило уведомление:

      
        [Получен навык: Скорняк]
      

      
        Дает возможность снимать шкуры с убитых животных. Чем выше уровень навыка, тем выше качество шкуры.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Шкура представляло из себя следующее:

      
        [Шкура волка. Ранг: обычный]
      

      
        Прочность: 2/10
      

      Новый навык порадовал, правда немного расстроило качество шкуры, но это дело поправимое, нужно получше прокачать его и без лута я точно не останусь. Дальше решил сделать себе стрел. Нашел несколько более-менее ровных веток, оборвал их, присел под деревом и приступил к изготовлению. Обточил кору и принялся затачивать ветку. У меня были перья, но приклеить их было нечем, поэтому у меня получилось небольшое колышко. Стоило сделать углубление для тетивы как появилась табличка:

      
        [Получен навык: Мастер на все руки]
      

      
        Дает возможность изготавливать вещи из подручных материалов
      

      
        +5% с скорости изготовления
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Следом посмотрел на стрелу:

      
        [Стрела без оперения. Ранг: обычный]
      

      Требования: [сила: 1]

      Физический урон: 1

      
        Дальность стрельбы снижена на половину
      

      
        Прочность 3/10
      

      Прочность и дальность стрелы оставляли желать лучшего, но за неимением большего это настоящий подарок. Минут за тридцать я сделал десять стрел, нарвал еще палок про запас и отправился дальше. Я начал чувствовать усталость, тело ломило от нагрузок за день, и я уже подумывал выйти из игры, как услышал волчий вой сзади себя. Я обернулся и увидел троих волков, стоящих на небольшой горке недалеко от меня. Тот, что стоял посередине, был серо-черного цвета, в холке чуть больше остальных. Я, не раздумывая побежал прочь. Сразу стало понятно, что один из них сильнее всех встреченных мной ранее волков. Я бы скорее всего не справился с ним одним, не говоря уже про всех троих. Бежал и лихорадочно думал, что мне делать. Деревья хоть и были с широким стволом, но первые ветки росли высоко и у меня наврятли получится забраться наверх как в прошлый раз. Рычание слышалось все ближе, волки дышали в спину, ветки растений больно били по лицу. Я перепрыгнул через какой-то кустарник, расцарапав руки при приземлении. Монстров это особо не задержало, они просто оббежали его и погнались за мной дальше. Запас сил быстро уменьшался, и я уже думал развернуться и попробовать атаковать их ножом, как вдруг земля из-под ног резко ушла, и я провалился в темноту.

    [image: chapter_end]
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        Глава 3

      

      [image: after_title]


        [Вы вошли в подземелье: Пещеры Баррогара. Уровень: 5. Ранг: редкий]
      

      
        Бонус за первое прохождение: Увеличен опыт и шанс выпадения предметов
      

      
        Уровень и сила монстров повышены.
      

      Я летел несколько секунд и больно ударившись ногами упал на камни, падение выбило двадцать единиц жизни. Поднял голову наверх и увидел длинный тоннель. Пролетел я метров пять точно. Уведомление о том, что я попал в подземелье, вызвали противоречивые чувства. С одной стороны, было бы интересно пройти этот данж, бонус за первое прохождение должен быть существенным, но пройти его в одиночку врятли получится. Встал и осмотрелся по сторонам. Я находился в небольшой пещере, до потолка было метра два, сама пещера около десяти метров. В другом ее конце виднелся проход дальше, но идти туда я пока не спешил. Посидел, восстановил жизни и только тогда достал лук и отправился на изучение подземелья. За проходом оказался тоннель, уходящий вглубь, и я зашагал по нему. Было достаточно светло, на потолке и стенах светился зеленый мох, который отлично освещал дорогу. Я шел медленно, ожидая какой-нибудь неприятности. Уровень и сила монстров повышены, не знаю получится ли у меня убить кого-то. С такими мыслями я топал по тоннелю, через минут пять вышел в еще одну пещеру. Она была значительно больше предыдущей. Размером где-то с футбольное поле. В разных местах из земли торчали камни, с потолка свисали сталактиты. Я находился на небольшом возвышении, под ногами была тропинка, уходящая вниз, и я зашагал по ней. Через несколько секунд на небольшом пятачке ниже по тропе увидел паука, сантиметров тридцать высотой, я бы сказал размерами с небольшую собаку, золотого цвета с вкраплениями ржавчины. Так это не живой паук, а механизм, догадался я. Собрался с духом, прицелился и выстрелил.

      
        Вы нанесли 5 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 7]
      

      
        Жизнь: 95/100.
      

      Пипец, вот это я попал, подумал я, доставая следующую стрелу. Паучок уже развернулся в мою сторону и бодро побежал. Я успел сделать еще один выстрел и ломанулся назад.

      
        Вы нанесли критический урон 12 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 7]
      

      
        Жизнь: 83/100.
      

      В этот раз вышло получше, прошел крит, но все равно здоровья у него еще очень много, а стрел не очень. Пробежав метров двадцать, я обернулся. Паучок хоть и был достаточно быстрым, но все равно прилично отставал от меня. Волки в отличие от него были намного быстрее. Это было мне на руку. Я сделал еще один выстрел сняв пять единиц жизни и опять побежал. Таким образом я кайтил монстра, не давая ему ударить себя прямо до первой пещеры. Еще несколько раз проходила критическая атака, но все равно я истратил на него все хорошие стрелы, пришлось добивать стрелами без оперения. После последнего выстрела появилась табличка:

      
        Вы убили цель: Паук Древних [Уровень 7]
      

      
        Получено опыта: 100
      

      
        [Выносливость +1]
      

      
        [Сила +1]
      

      Мои забеги принесли долгожданные повышения. Все это давалось не легко, тело уже было ватным, но полученный опыт и рост характеристик дали заряд сил. Подошел к пауку, интересно что же с него выпадет.

      
        Получено: Золото: 1
      

      
        Шестеренка: 5шт
      

      
Мои первые выбитые деньги. Вытащил стрелы из монстра, на удивление ни одну не сломал, далее зашел в инвентарь, он, кстати, уже полностью забит, но золотой был в отдельном слоте в самом низу. Взял его в руки, чтобы получше рассмотреть. На одной стороне была единица, на другой какая-то птица похожая на феникса. Положил монету обратно и задумался что делать с инвентарем, если еще что-то выпадет, складывать это будет некуда. Решил попробовать сделать отравленные стрелы использовав на них Дискрею, если все получится, я как раз освобожу один слот и добавлю урона, который сейчас так нужен. Взял в одну руку стрелу, в другую ягоду, немного сжал ее, чтобы пошел сок и начал смазывать кончик стрелы. Аккуратно помахал, чтобы сок быстрее высох и прилип к дереву. Через несколько секунд появилось уведомление:

      
        Вы создали Отравленную стрелу
      

      
        [Отравленная стрела. Ранг: обычный]
      

      Требования: [сила: 1]

      Физический урон: 1

      
        Наносит 1 ед. урона ядом в секунду в течении 5 секунд
      

      
        Дополнительный эффект: возможно наложение паралича на 1 секунду.
      

      

        [Мастер на все руки +10]
      

      
Таким образом, я минут за десять сделал все стрелы ядовитыми. Только одна стрела осталась обычной. Потратил все ягоды, но зато повысил урон и освободил один слот в сумке. Закончив, отправился обратно. Следующего паука убил намного быстрее, стратегия была той же, стрелял и бежал обратно в тоннель, когда я его прикончил, то находился где-то посередине тоннеля. Пару раз прошла критическая атака и даже наложилось кровотечение. Как у механизма могло быть кровотечение я не понимал, но был рад дополнительному урону. Стоило паучку упасть, как выскочило уведомление:

      
        Вы получили уровень: 3
      

      
        Доступных для распределения баллов: 5
      

      

        [Лук] Уровень повышен
      

      
        2 уровень. Прогресс опыта: 1/300.
      

      
        Открыта новая способность.
      

      
Сразу же зашел в ветку умений лука чтобы посмотреть новую способность.

      
        [Точный выстрел]
      

      
        Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 35 ед. урона
      

      
        Стоимость: 50 ед. запаса сил
      

      
        Дальность: 20м
      

      
        Восстановление: 10 секунд
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.
      

      Новая атакующая способность как раз то, что нужно. Немного смущала стоимость, на данный момент я могу сделать всего три выстрела и это при условии, что я буду стоять не месте, но это ерунда, запас сил можно будет увеличить, чем я сразу же и занялся. Добавил два балла в выносливость, оставшиеся три балла отправил в силу. Из паучка выпал еще один золотой и пять шестеренок, которые легли в одну ячейку с предыдущими. Стрелы, на удивление, вытащил все, не сломав ни одной. Закончив сбор, зашагал обратно. Прошлые паучки встретились совсем рядом со входом, сейчас же пришлось пройти немного дальше, повернув направо у большого камня. Метрах в десяти стоял следующий монстр и я, прицелившись пожелал активировать способность. Мои руки на мгновение как будто стали чужими, я натянул тетиву, сильнее, чем при обычной стрельбе и выстрелил. Стрела вылетела как пуля и устремилась к своей жертве. При попадании она даже заставила паука немного пошатнуться в сторону. Сделав еще один обычный выстрел, я начал как обычно кайтить моба. В этот раз управился за пару минут. По откату еще один раз использовал способность и добил обычными выстрелами. Из лута выпали все те же шестеренки и один золотой. Одна стрела при вытаскивании сломалась, их становилось все меньше. Убив паучка у меня, появилась мысль попробовать что-нибудь из него вытащить. Нет, ну а что, шкуру с волка я снял, хоть и коряво, может и тут что выйдет. Присел на корточки и начал рассматривать паучка. Некоторые части его тела покрывали узоры, у него было шесть лап, на которых он перемещался и две лапы спереди, похожие на плоскогубцы, которыми он атаковал. Тело шарообразное, сверху за небольшими дугами, которые располагались крест на крест виднелся кристалл. Достал нож и начал аккуратно вытаскивать. Сверху и снизу он был закреплен в пазы и немного поковырявшись я достал его наружу.

      

        [Малый накопитель]
      

      
        Уровень энергии: 38%
      

      
Порадовался находке и убрал в сумку. Примерно час я методично зачищал монстров в этой пещере. Поднял еще один уровень, три балла закинул в силу и по одному в телосложение и выносливость. Сломал еще одну стрелу, с каждым разом у меня получалось все лучше доставать их из тушки. Когда каждая штука на счету, тут будешь максимально аккуратен. В другом конце пещеры меня ждал конечно же тоннель. Шел я по нему недолго, через пару минут коридор расширился, и я оказался на перепутье. В небольшой пещере находилось три прохода уходящих в разные стороны. Так как особых идей в какой из них идти не было, я как нормальный герой решил пойти в левый тоннель. Он был немного уже, чем те по которым я шел раньше, в отличие от них он петлял и периодически менял уклон. Через пару минут я вышел в пещеру похожую на ту, где я зачищал паучков. Только в отличие от прошлой, эта была немного побольше и в стенах виднелись дыры, как в швейцарском сыре. Осмотревшись никого не заметил и потихоньку пошел вперед. Через несколько секунд из-за камня справа от меня выскочил паук и атаковал.

      
        Вы получили 35 ед. урона от цели: Паук Древних [Уровень 8]
      

      
        Жизнь: 45/80
      

      
Немного растерявшись, я шагнул назад и только потом выстрелил, применяя способность, следом резко достал еще одну стрелу и послал следом.

      
        Вы нанесли 35 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 8]
      

      
        Жизнь: 85/120.
      

      
        Вы нанесли 14 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 8]
      

      
        Жизнь: 71/120.
      

      Сообщения я просматривал, уже убегая от монстра. Этот паучок оказался сильнее и быстрее прошлых. Одним ударом он снес мне половину жизней. Нужно быть очень осторожным. Я на ходу достал лист Аканиса и закинул в рот. На его убийство мне понадобилось несколько минут. Хоть он и был быстрее, но все же недостаточно для того, чтобы догнать меня. За паучка дали сто тридцать очков опыта, один золотой и еще пять шестеренок, которых у меня уже скопилось восемьдесят штук. Хорошо, что они пока что складывались в одну ячейку, но думается мне что это до ста штук. Не забыл и про накопитель, сразу же достал из тушки. Посидел, восстанавливая жизни и вернулся к своему занятию. Теперь я шел медленнее, ожидая удара с любой стороны. В этой пещеры было много россыпей небольших камней за которыми прятались пауки. Следующего моба убил уже легче, в этот раз я заметил его первым и сделав точный и обычный выстрел привычно откайтил его. На убийство у меня выходило два точных и несколько обычных выстрелов. На зачистку этой пещеры я около часа. Убил еще восемнадцать пауков и поднял уровень до пятого. Закинул три балла в телосложение, так как понял, что жизней мне категорически не хватает, оставшиеся баллы отправил в силу. В сумке уже скопилось сто шестеренок забив ячейку до максимума и мне приходилось оставлять их в тушках, так как места в инвентаре не было. Зато накопители пока что копились, уже насобирал тридцать две штуки. Что удивительно прохода дальше в этой пещере я не нашел. Убивая пауков, я понемногу двигался в другой конец пещеры ожидая, что там будет тоннель. Но не найдя его, немного походил, высматривая тоннель, возможно он где-то в стороне. Не найдя желаемого, я развернулся и отправился обратно на развилку. Вернувшись на нее, присел и стал думать, куда же идти дальше. У меня оставалось еще два прохода. Усталость уже давала о себе знать, и я подумал может быть выйти из игры здесь, а завтра с новыми силами продолжить? Немного поколебавшись все-таки, пожелал выйти из игры. Появилась табличка:

      
        Вы хотите выйти из игры? ДА/НЕТ.
      

      Нажал да, и выскочила еще одно уведомление:

      
        Вы не можете выйти из игры находясь в подземелье.
      

      Вот тебе и раз. Похоже я заперт тут пока не пройду подземелье или меня не убьют. Собравшись с мыслями, я, кряхтя как старый дед поднялся, достал лук и отправился в правый проход. Почему не в средний незнаю, почему-то мне показалось, что сейчас нужно идти направо и я, поддавшись этому порыву зашагал по тоннелю. Он оказался еще уже чем предыдущие, с боков было расстояние сантиметров по тридцать, высотой около двух метров. Я шел очень медленно, слушал звуки и настороженно всматривался вглубь тоннеля. Света было мало, мха росло не так много и приходилось идти осторожно. Тоннель начал петлять то в одну, то в другую сторону. Через несколько минут ходьбы я услышал скрежетание дальше по тоннелю. Остановился и стал вглядываться вдаль. Скрежет повторился, и я наложил стрелу на тетиву, прицелился и стал медленно продвигаться дальше. Через несколько секунд я увидел мелькнувший блеск и остановился. Расстояние было около пятнадцати метров, как раз то, что нужно для выстрела, но я плохо видел паука, его выдавал лишь блеск корпуса и звуки. Сделал еще шаг и активировал точный выстрел

      
        Вы нанесли 35 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 9]
      

      
        Жизнь: 100/135.
      

      Сделал еще один выстрел и развернувшись побежал. Кайтить монстра в узком тоннеле было неудобно, но я справился минуты за три. Получил сто пятьдесят очков опыта, один золотой и конечно же вытащил накопитель. Под конец паук все-таки ранил меня, сняв сорок пять единиц жизни. Один раз я промахнулся и не попал по нему. Я немного поругал себя за нерасторопность, закинул листок Аканиса в рот, подождал пока пройдет эффект, потом съел еще один листок и зашагал обратно. Следующего паука убил легко, пройдя место встречи с прошлым противником я шел, сразу прицелившись ожидая нападения и стоило мне заметить врага сразу сделал точный выстрел и вдогонку как обычно еще один. Второй выстрел вышел критическим и через пару минут все было кончено. Подойдя к тушке, я привычно положил руку собирая лут и помимо золотого и шестеренок из паука выпало кое-что гораздо интереснее:

      [Наручи силы. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10]

      Физическая защита: 5

      Сила +3

      Прочность 100/100

      Наконец то нормальный дроп. Зачистив одну пещеру и ничего существенного, не выбив уже было расстроился, но теперь я был рад. Сразу же надел наручи. Они были кожаные, с небольшими металлическими наклепками, на руке сидели удобно, не стесняя движения. Немного полюбовался на обновку и отправился дальше. Я думал, что скоро выйду в еще одну пещеру, но мои надежды не оправдались. Я бродил по тоннелю, иногда он раздваивался и мне приходилось выбирать в какой из них пойти. Хорошо, что карта была доступна и по мере моего прохождения на ней сохранялся пройденный путь. Часто забредал в тупик, убивал сидящего там монстра и возвращался обратно. Таким образом я ходил еще часа полтора, убил всех пауков, получил еще один уровень и уставший вернулся обратно на развилку. Лег на землю и открыл характеристики, три балла закинул в телосложение, один в ловкость и один в силу. За сегодняшний день я неплохо прокачался, на данный момент персонаж выглядил так:

      
        Лекс
      

      
        Человек
      

      
        Уровень 6 (436/3959)
      

      
        Сила: 18
      

      
        Ловкость: 6
      

      
        Интеллект: 1
      

      
        Выносливость: 9
      

      
        Телосложение: 10
      

      

        Здоровье: 140
      

      
        Мана: 30
      

      
        Запас сил: 180
      

      

        Физический урон: 20 
      

      
        Физическая защита: 10
      

      
        Магический урон: 0.1 
      

      
        Магическая защита: 0.105 
      

      
        Вероятность критического удара: 5.06%
      

      
        Навыки:
      

      
        [Лук]
      

      
        Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.
      

      
        2 уровень. Прогресс опыта: 292/300.
      

      
        [Ботаника]
      

      
        Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 85/100.
      

      
        [Первая помощь]
      

      
        Используется для лечения травм игрока (в том числе и других игроков).
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      
        [Скорняк]
      

      
        Дает возможность снимать шкуры с убитых животных. Чем выше уровень навыка, тем выше качество шкуры.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 56/100.
      

      
        [Мастер на все руки]
      

      
        Дает возможность изготавливать вещи из подручных материалов
      

      
        +5% с скорости изготовления
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 58/100.
      

      
Способности:

      
        [Кровотечение]
      

      
        При получении эффекта наносит 1 ед. урона в секунду в течении 5 секунд
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 21/100.
      

      

        [Точный выстрел]
      

      
        Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 40 ед. урона
      

      
        Стоимость: 50 ед. запаса сил
      

      
        Дальность: 20м
      

      
        Восстановление: 10 секунд
      

      
        2 уровень. Прогресс опыта: 36/300.
      

      


        Особенности расы: 
      

      Дипломатия — отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее. 

      Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.

      Сопротивление магии - повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

      [Сумка]:

      Зелье восстановления жизни: 10

      Стрела без оперения: 13шт

      Аканис: 20шт

      Блунис: 25шт

      Гринис: 25шт

      Хвост волка: 9шт

      
        Перо совы: 10шт
      

      
        Нож
      

      
        Шестеренка: 100шт
      

      
        Малый накопитель: 50шт
      

      
        Золото: 60
      

      
Точный выстрел прокачался до второго уровня и мне на выбор было предложено увеличить урон либо уменьшить откат способности, я выбрал первое и теперь он наносит 40 единиц урона. Я лежал и думал смогу ли я пройти это подземелье до конца. Я находился в игре уже очень долго, около двенадцати часов. Все тело ныло от усталости, глаза периодически слипались и только азарт первооткрывателя токал меня вперед. Очень не хотелось завершать путешествие смертью, и я изо всех сил старался выжить в этой чертовой пещере. Надеюсь, это все окажется не зря. Я медленно поднялся, потянул мышцы и достав лук отправился в средний тоннель.

      - Ну, что паучки, бегите в страхе, я пришел за вами. – сказал я, шагнув в зев тоннеля.

      Поначалу тоннель был достаточно широкий, но стоило немного пройти и он начал сужаться. Через несколько минут я шел по точно такому же ходу, как и в предыдущем тоннеле. Дорога начала петлять и через пару поворотов я встретил первого паучка. Он был восьмого уровня, на его убийство я потратил чуть больше минуты. Пару точных выстрелов и две стрелы решили дело. С паука забрал один золотой, шестеренки уже не куда складывать, ну и вытащил накопитель, чтобы прокачать скорняка, для накопителей, к сожалению, тоже не было места в сумке. Немного посидел, восстановил силы и пошел дальше. Через сорок минут я вышел в большую пещеру. За это время я убил еще двадцать четыре паука. Почти взял новый уровень, что радовало, но сломал одну стрелу, что заставляло грустить. Зато на предпоследнем монстре я выбил еще одну интересную вещь:

      
[Сапоги скороходы. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10] [ловкость: 5]

      Физическая защита: 5

      Ловкость +3

      Прочность 100/100

      С названия я посмеялся. Сапоги скороходы, кто мы мог подумать. Эта уже вторая вещь редкого ранга с прибавкой к характеристике, выбитая мной. Если так пойдет дальше, я выйду отсюда весь в редкой броне. Ага, размечтался, тут же осадил себя я. Мне бы просто выбраться отсюда, не говоря уж об остальном. С такими мыслями я рассматривал пещеру, в которую пришел. Она была больше, чем все те, которые я прошел ранее. Недалеко от меня, метрах в тридцати ходил паук, скрепя своими металлическими конечностями. Я вздохнул, готовясь к долгой зачистке этой пещеры и двинул в сторону паучка. Он был уже девятого уровня, с такими я сталкивался во втором тоннеле. Жизней у него практически столько же, как и у восьмого уровня, но урона он наносит больше и передвигается быстрее. Впрочем, я уже привык к ним и на убийство уходило пару минут. Первый монстр в плане лута ничем не порадовал, зато после убийства второго я получил уведомление:

      

        Вы получили уровень: 7
      

      
        Доступных для распределения баллов: 5
      

      

        [Лук]
      

      
        Уровень повышен
      

      
        3 уровень. Прогресс опыта: 3/700.
      

      
Два балла закинул в выносливость, доведя запас сил до двухсот. Еще два балла отправил в силу и один в ловкость. Подошел к тушке паучка и забрал лут, кроме золотого меня ждал еще один приятный бонус:

      [Пояс зельевара. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10] 

      Физическая защита: 5

      Интеллект +3

      Слотов доступно: 2

      Прочность 100/100

      Так как интеллект я еще не прокачивал данная прибавка будет очень кстати. Сразу же нацепил пояс на себя. Он был кожаный, с двумя маленькими кармашками по бокам. Похоже это те самые слоты. Открыл инвентарь и положил в них зелье жизни и листок Гриниса для восстановления сил. В сумке тут же освободилось два места, что очень кстати. Пояс давал возможность доставать вещи, не заходя в инвентарь, что очень удобно, так как в бою обычно нет времени на открытие сумки, да и табличка закрывает обзор. Несколько раз достал и убрал флакон жизни, опробовав таким способом пояс и отправился дальше. Хоть эта пещера и была большой, но пауков мне встретилось еще восемнадцать штук. Прошел ее минут за сорок. Из лута больше ничего интересного не выпало, зато прокачал скорняка до второго уровня. Собрал еще немного малых накопителей, шестеренки, выпадающие из монстров, я не брал, оставил один слот на всякий случай свободным. В конце пещеры находился еще один проход, но не такой как раньше. Вместо обычной дыры в стене надо мной возвышалась большая каменная арка черного цвета, украшенная резьбой. Высотой метров пять, наверху виднелась фреска, на которой был изображен большой паук, его глаза светились красным светом, это смотрелось достаточно жутко. Похоже я дошел до главного босса этого подземелья, я уже сильно устал и был рад что скоро это наконец то закончится, кто-то из нас должен умереть и надеюсь, что это буду не я. Присел перед аркой, нужно восстановить силы перед началом. Пока регенился решил проверить снаряжение. Стрел осталось двадцать четыре штуки, тринадцать из них без оперения. Заметил, что не все стрелы отравленные, на некоторых не было этого эффекта, похоже яд со временем уходит, все-таки наконечник постоянно контактирует с тушкой, таким образом уменьшаясь, по крайней мере я это себе объяснил так. Через пару минут я встал и шагнул в арку. Каких-то уведомлений не выскочило и я, наложив стрелу на тетиву пошел дальше. В этот раз стены и пол тоннеля были выложены из темных камней, на потолке светился мох, передвигаться по такому ходу было намного удобней. Я шел по нему недолго, метров через сто вышел на небольшой каменный козырек. Внизу находилась большая пещера, лунный свет пробивался откуда-то сверху давая хорошее освещение. Босса я увидел сразу. Паук высотой метра полтора стоял на каменной плите, окруженной колоннами. Из-за ржавчины он был больше рыжим чем золотым, но от этого не становился менее опасным. Шесть толстых лап и два больших загнутых клинка, которые заменяли ему жвала давали понять, что легким бой не будет. Я осмотрелся по сторонам и увидел маленькие ступени, выбитые в стене, они уходили вниз. Осторожно ступая на них, я спустился. Каких-то особых идей как убить этого монстра у меня не было и я, осторожно ступая подошел к колонне и потихоньку выглянув из-за нее отправил в босса точный выстрел. 

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Баррогар [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 960/1000.
      

      Я надеялся, что смогу прятаться за колоннами перебегая от одной к другой и расстреливать монстра, но у него были другие планы. Получив урон, он развернулся ко мне и резво побежал. Я спрятался за колонну ожидая появления паука с одной из сторон, рассчитывая, что смогу убежать в другую сторону. Увидел мелькнувшую лапу с левой стороны и дернулся вправо. Стоило только показаться из-за колонны, и я получил сильный удар в грудь.

      
        Вы получили 100 ед. урона от цели: Баррогар [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 40/140.
      

      От удара я улетел обратно и грохнувшись на спину на несколько секунд потерялся. Этого времени пауку хватило, чтобы подойти ко мне. Он занес лапу, конец которой был больше похож на копье, тем самым хотел закончить начатое. Придя в себя, я резко откатился в сторону. Лапа с металлическим скрипом вошла в камень, глубоко уходя внутрь. Да уж, ну и сила удара подумалось мне. Я вскочил и побежал в сторону лестницы. На ходу выпил зелье жизни, а то еще один такой удар мне не пережить. По ощущениям я показал свой личный рекорд бега, у ступеней я был через несколько секунд и даже не заметил, как залетел наверх. Только почувствовал жжение в ноге, когда начал забираться. Поднявшись на козырек, я развалился на нем, нужно было отдышаться. Адреналин начал уходить, и я ощутил боль в ноге. Глянул вниз, паук топтался у лестницы и похоже не мог подняться сюда, это обнадеживало. Я осмотрел ногу, на ней виднелся глубокий порез. Разорвав штанину, сделал жгут и наложил на рану. Мои штаны уже были больше похожи на бриджи или шорты, но кровотечение я остановил. Пока восстанавливал жизни паук вернулся на свое место и замер, я в это время обдумывал как его убить. Кайтить его у меня не получится поэтому нужно придумать что-то еще. Мой взгляд упал на колонны. Они находились вокруг площадки на расстоянии нескольких метров друг от друга. С козырька я видел, что сверху на них была ровная площадка, на которой по идее я смогу устоять. Можно попробовать залезть на нее и расстреливать монстра оттуда. Сказано, сделано. Спустился вниз и медленно начал подходить к колонне. Оказавшись за ней, аккуратно выглянул, паук все так же стоял на месте. Я вернулся обратно и начал обследовать колонну. На ней было много трещин, в некоторых местах не хватало кусков. Подняться наверх будет не сложно. Еще раз убедившись, что паук не двигается я осторожно начал карабкаться. За несколько минут забрался наверх и осторожно посмотрел вниз. Высотой колонны были метров по десять, с площадкой в пару метров наверху. Я прицелился и выстрелил в паука.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Баррогар [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 940/1000.
      

      Босс восстановил немного здоровья, за то время пока я сидел на козырьке. Получив урон, он развернулся в мою сторону и побежал. Оказавшись прямо подомной, он заскрежетал лапами по колонне, похоже хотел забраться наверх. Когда у него это не получилось, паук отбежал на несколько метров и развернувшись рванул обратно, с разгона влетев в колонну. Я покачнулся, увидел, как несколько кусков откололись от моей опоры и полетели вниз, паук в это время опять отбежал, решив повторить свое действие. Новый удар оказался сильнее, из-за него я упал на колено и чуть не соскочил вниз. Опора под ногами зашаталась и я, недолго думая прыгнул на другую колонну. Расстояния прыжка хватило впритык, приземлился прямо на край площадки. Паук в это время сделал рывок и послышался звук падающих камней. Я глянул вниз и увидел, что колонна разрушилась, камни еще падали, а паук уже наметил новую цель. Выстрелил и снова прыгнул на другую площадку. Таким образом я прыгал по колоннам и отстреливал паука. Съел все цветки Гриниса восстанавливая запас сил. Обычные атаки я не использовал, только точный выстрел, который наносил большой урон. Яд со стрел так же действовал, правда таких стрел осталось немного. Выпустив последнюю, я огорченно посмотрел на уведомление:

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Баррогар [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 20/1000.
      

      Большинство колонн уже было разрушено, их осталось всего три, я находился на средней, по бокам от меня по одной, стрел не осталось, а у босса еще двадцать очков жизни. В это время паук сделал новый рывок, это был уже второй удар по этой колонне, значит следующий будет последним. Я лихорадочно обдумывал, что же делать дальше, вариантов было немного, я бы сказал не было вообще. Достал нож и посмотрел вниз. Паук уже отбежал на нужное для тарана расстояние и развернулся. Миг и он рванул в атаку. Я до последнего выжидал и когда босс практически ударил колонну я прыгнул вниз, держа нож двумя руками. За спиной послышался треск, колонна разваливалась, а я летел прямо на паука, мгновение и нож входит по рукоять в тело монстра. Я сильно ударился ногами при приземлении, сверху вдогонку по спине прилетело камнями. На несколько секунд я выпал в прострацию, проморгавшись увидел целую кучу новых уведомлений:

      
        Вы нанесли критический урон 38 ед. по цели: Баррогар [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 0/1000.
      

      
        Вы убили цель: Баррогар [Уровень 10]
      

      
        Получено опыта: 10000
      

      

        Вы получили 20 ед. урона от падения
      

      
        Жизнь: 120/140
      

      
        Разблокировано достижение «Первое убийство: Баррогар»
      

      
        Награда: питомец Паук Древних
      

      
        Пассивная способность: +1% урона по всем существам.
      

      
        Вы хотите сделать оповещение об убийстве? Награда: +10 к репутации со всеми разумными
      

      
        Вы получили уровень: 8
      

      
        Доступных для распределения баллов: 5
      

      

        Вы получили уровень: 9
      

      
        Доступных для распределения баллов: 10
      

      
        Получен навык: [Кинжал]
      

      
        Дает возможность использовать способности в ветке умений: Кинжал
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Прочитав все сообщения, я задумался стоит ли делать оповещение об убийстве босса, не найдя в этом ничего плохого нажал Да на табличке.

      
        Глобальное уведомление!
      

      
        Игрок Лекс совершил первое убийство босса Баррогар. Слава герою! 
      

      Плюс к репутации всегда пригодится, как известно высокая репутация дает возможность получить редкие квесты, скидки у торговцев и еще много всего интересного. Закрыв все уведомления и опустил взгляд вниз, я до сих пор сидел сверху на пауке державшись двумя руками за нож. Встал и с кряхтением вытащил нож из тушки, он засел крепко, пришлось приложить немало усилий, а я и так уже был на грани усталости. Убрал его в сумку и положил руку на паука, интересно какой будет лут с босса:

      
        Получено:
      

      
        Кожаная куртка Баррогара
      

      
        Золото: 50
      

      Сразу же открыл описание брони:

      [Кожаная куртка Баррогара. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10] [ловкость: 10]

      Физическая защита: 10

      Сила +3

      Ловкость +3

      Прочность 500/500

      
Броня представляла из себя кожаную куртку с небольшими наплечниками, желтые шестеренки и пластины на теле и руках придавали ей неплохой вид. Недолго думая, нацепил ее на себя. Стоило надеть куртку, и я услышал скрип, земля под ногами немного задрожала. Недалеко от меня за сломанной колонной начал открываться проход. Кусок стены отъехал в сторону, и я увидел лестницу, уходящую наверх. Похоже это выход из подземелья, как хорошо, что мне не придется его искать. Удостоверившись, что из проема никто не выпрыгнет я начал вытаскивать стрелы из паука. К сожалению, сохранилось только десять штук, четыре из которых были без оперения. Собрав стрелы, я достал нож, из паука торчал достаточно большой кристалл, и я решил забрать его тоже. Поковырявшись несколько минут, я наконец-то его вытащил. Это был большой накопитель, уровень энергии показывал тридцать четыре процента. Положил его в сумку и двинул в сторону лестницы. Подъем занял минут пять, я уже еле-еле переставлял ноги и вот наконец то показался выход. Небольшая веревочная вертикальная лестница наверху которой находился люк. Я из последних сил поднялся по ней и навалился на люк, со скрипом мне удалось его поднять, и я вывалился наружу. Я находился в лесу, прямо под большим деревом, люк был у ствола, сверху его прикрывали корни и земля, так вот почему я еле его поднял. Закрыл люк и опустился на землю, телом привалившись на дерево. Было очень темно, видимость была метров пять, глаза потихоньку слипались, и я решил, что пора на сегодня закругляться, вызвал окно персонажа, чтобы посмотреть прогресс:

      
        Лекс
      

      
        Человек
      

      
        Уровень 9 (3370/6133)
      

      
        Доступных для распределения баллов: 10
      

      
        Сила: 23
      

      
        Ловкость: 13
      

      
        Интеллект: 4
      

      
        Выносливость: 11
      

      
        Телосложение: 10
      

      

        Здоровье: 140
      

      
        Мана: 60
      

      
        Запас сил: 200
      

      

        Физический урон: 25 
      

      
        Физическая защита: 25
      

      
        Магический урон: 0.4 
      

      
        Магическая защита: 0.42 
      

      
        Вероятность критического удара: 5.13%
      

      
        Навыки:
      

      
        [Лук]
      

      
        Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.
      

      
        3 уровень. Прогресс опыта: 117/700.
      

      

        [Кинжал]
      

      
        Дает возможность использовать способности в ветке умений: Кинжал
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      
        [Ботаника]
      

      
        Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 85/100.
      

      
        [Первая помощь]
      

      
        Используется для лечения травм игрока (в том числе и других игроков).
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 2/100.
      

      
        [Скорняк]
      

      
        Дает возможность снимать шкуры с убитых животных. Чем выше уровень навыка, тем выше качество шкуры.
      

      
        2 уровень. Прогресс опыта: 6/200.
      

      
        [Мастер на все руки]
      

      
        Дает возможность изготавливать вещи из подручных материалов
      

      
        +5% с скорости изготовления
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 58/100.
      

      
Способности:

      
        [Кровотечение]
      

      
        При получении эффекта наносит 1 ед. урона в секунду в течении 5 секунд
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 28/100.
      

      

        [Точный выстрел]
      

      
        Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 40 ед. урона
      

      
        Стоимость: 50 ед. запаса сил
      

      
        Дальность: 20м
      

      
        Восстановление: 10 секунд
      

      
        2 уровень. Прогресс опыта: 150/300.
      

      

        Первое убийство: +1% урона по всем существам.
      

      

        Особенности расы: 
      

      Дипломатия — отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее. 

      Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.

      Сопротивлениемагии - повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

      [Сумка]:

      Аканис: 20шт

      Блунис: 25шт

      Зелье жизни: 9шт (в ячейке)

      Хвост волка: 9шт

      
        Перо совы: 10шт
      

      
        Нож
      

      
        Шестеренка: 100шт
      

      
        Малый накопитель: 50шт 
      

      
        Малый накопитель: 18шт
      

      
        Большой накопитель: 1шт
      

      
        Питомец: Паук Древних
      

      
        Золото: 155
      

      
Просмотрев информацию, я пожелал выйти из игры:

      Вы уверены, что хотите выйти из игры? Да/Нет.

      Нажал Да и расслабился. Исчезли звуки и перед глазами была только темнота, какое-то время ничего не происходило и вдруг послышался пшык и я увидел, как верхняя часть капсулы поднимается, я попытался встать, но мне это не удалось, стоило дернуться и я почувствовал боль и усталость по всему телу. Голова раскалывалась и какое-то время я приходил в себя. Немного отдышался и сделал еще одну попытку. Перевернулся на бок и скрипя зубами вывалился из капсулы. Приземлился почти плашмя, больно ударившись головой. Еще несколько минут лежал на полу и собирался с силами. Потихоньку начал вставать, руки и ноги слушались плохо, но все же мне удалось подняться. В животе заурчало и я, держась за стены и мебель медленно начал идти в сторону кухни. Пока шел, захотелось в туалет, и я доковылял до ванной, сделал дела, принял холодный душ, после которого стало немного полегче и пошел на кухню. Ужасно хотелось пить и я уталив жажду, сделал несколько сэндвичей и быстро умял их, запив бутылкой кефира. Глаза уже слипались, добрался до своей кровати и рухнув в нее сразу же отрубился.
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        Глава 4

      

      [image: after_title]

Проснулся от звонка входящего вызова. Разлепил глаза и несколько секунд моргал, отгоняя сон. Потянулся за браслетом, звонила Алиса, я немного откашлялся и ответил на вызов.

      - Ало, привет.

      - Привет, привет, ты все еще спишь? – веселым голосом спросила Алиса.

      - Уже нет, только проснулся – ответил и глянул на время, на часах было пол двенадцатого утра.

      - Как тебе мой подарок, играл вчера?

      - Ага, спасибо большое, это просто потрясающе, я вышел уже за полночь, еле выбрался из капсулы, но это того стоило.

      - Да ладно тебе, это тебе спасибо, как вообще себя чувствуешь?

      - Да вроде бы нормально – сказал я и поднялся из кровати, подвигал руками и ногами, чувствовал себя, как всегда, ничего не болело, от вчерашнего состояния не осталось и следа. – А ты сама играла?

      - Я да, играла, побегала по городу, выполнила несколько несложных социальных квестов, даже прокачалась до второго уровня.

      - Ого, неплохо, а что за город?

      - Соронмейт, не столица, но достаточно большой город в провинции Мезонтерк, а ты где появился?

      - Я появился в лесу, выбрал рандомную точку, оказался на какой то поляне, сражался с кроликами, волками и случайно попал в данж с пауками, еле прошел его, зато получил питомца, разобраться еще не успел, после выхода из подземелья сразу вышел из игры, сил уже вообще не было.

      - Ничего себе ты попутешествовал – Удивилась Алиса. – О питомцах я вообще ничего не слышала, а как называлось то подземелье?

      - Пещерры Баррогара. – ответил я.

      - Понятно и какой ты уже уровень?

      - Девятый, правда персонаж находится где-то в лесной глуши, поэтому незнаю смогу ли сохранить уровень, до того, как выберусь к людям ну или другим разумным. Как вообще обстоят дела с возрождением, если я умру, то воскрешусь на том же месте, в котором оказался в игре в первый раз? – Решил уточнить этот момент у Алисы, вдруг она в курсе.

      - Ты уже девятый уровень? – Воскликнула Алиса. – В Соронмейте, насколько я знаю, сейчас никто не прокачался выше пятого уровня. За социальные квесты дают очень мало опыта, а выходить сражаться против монстров мало кто решается. В городе есть канализация, в которой живут здоровенные крысы, вот на них и пытаются качаться, правда мало что получается, кусают они больно, а с начальной броней хватает пары-тройки укусов, поэтому народ в основном старается заработать денег на социалке, чтобы можно было купить снаряжение получше. Что касается возрождения, то в городе есть стела, к которой можно привязаться после появления, это первое, что предлагает сделать система, ну а ты скорее всего после смерти окажешься у такой же ближайшей стелы. – поведала мне девушка.

      Я даже и не подозревал, что достаточно серьезно прокачался, думал в городе наоборот прокачка будет более легкой, а вон оно как все оказывается, хотя наверняка люди, которые пришли кланами сейчас фармят более топовые локации и неизвестно до какого уровня они уже успели подняться. 

      - А ты, кстати, кем играешь?

      - Я эльфийка-чародейка. – Весело сообщила Алиса. – Выбрала посох первым оружием, хочу быть великой магиней, но пока что этим посохом разве что только орехи колоть, ветку умений еще качать и качать, а ты кого выбрал?

      - Я выбрал человека, из оружия лук, сам неплохо стреляю в жизни поэтому особо долго не думал, слушай, а как вообще связаться друг с другом в игре?

      - Нужно подойти к почтовому ящику, который стоит в любом городе или более-менее крупной деревеньке и через него отправляешь письмо или можно купить личный ящик за десять золотых, тогда можно отправлять из любого места, нужно только знать ник персонажа, мой кстати Лисандра.

      - Очень приятно сударыня, меня зовут Лекс и как только найду почтовый ящик сразу же напишу вам, возможно получится встретиться и вместе покачаться. – шутливо ответил я.

      - Ох сударь, и мне очень приятно, конечно же, я была бы рада совместному путешествию. – сказала девушка и засмеялась. Я тоже засмеялся и через несколько секунд спросил:

      - А ты что сегодня вообще думаешь делать, может сходим куда ни будь? Недалеко от меня недавно открылась кафешка, там подают вкусный кофе и пирожные.

      - Я бы с радостью, но пока на домашнем аресте. – поникшим голосом ответила Алиса. – Так что, если только встретимся в игре.

      - Понял, постараюсь как можно быстрее выбраться из леса, надеюсь меня забросило не особо далеко от обжитых мест.

      - Хорошо, я через пару часиков зайду в игру, так что пиши, как найдешь почтовый ящик, в общем на связи.

      - Обязательно найду, на связи – ответил я и вызов прервался. 

      Кинул браслет на кровать и начал делать разминку, минут через десять пошел в душ и закончив помывочные процедуры переместился на кухню. На завтрак сделал себе яичницу и пару тостов с колбасой. Продуктов в холодильнике практически не осталось и нужно бы сходить в магазин, пополнить запасы. Поев, помыл посуду и пошел одеваться. Нацепил джинсы, футболку, сверху черный балахон и отправился в магазин. Управился за двадцать минут, магазин находился рядом с домом и я, закупившись самым необходимым раскладывал покупки в холодильник. Закончил и задумался над дальнейшими действиями. По-хорошему нужно бы посмотреть, что по вакансиям на работу, но сейчас последние дни лета и организм так и просит каких-то развлечений, тем более, когда у меня появилась капсула. Немного поразмышляв, решил сделать пробежку и прихватить с собой лук, попробую пострелять, интересно сравнить ощущения в игре и реальности. Переоделся в спортивный костюм, взял лук, стрелы и отправился в лес, который находился примерно в километре от моего дома. Неспешным бегом минут через тридцать я оказался на поляне, немного похожей на ту, на которой я появился первый раз в игре. Метрах в пятидесяти приметил широкое дерево, из которой решил сделать мишень. Снял сумку с луком и за пару минут собрав его натянул на тетиву стрелу и выстрелил. Раздался приятный звук щелкающей тетивы, и стрела устремилась в цель. Попал точно в центр дерева, с точностью вроде бы все в порядке. Сделал еще десять выстрелов и пошел собирать стрелы. Все выстрелы пришлись точно в цель, не было ни одного промаха. Минут тридцать я пострелял и когда руки начали уставать решил прекратить. Разобрал лук и упаковав его и стрелы в сумку закинул ее за спину и побежал. Решил сделать небольшой крюк и в итоге в квартире я оказался через час. Принял душ и начал готовить обед, в магазине купил куриные стейки и пока готовил в пол уха слушал новости на телевизоре. Практически все сейчас конечно же говорили об Терраниме. Игру обсуждали все, кто только мог. Одни ее восхваляли как нечто потрясающее, другие же находили только минусы и шла ожесточенная дискуссия по этому поводу. Через пол часа сытый и довольный я отправился к капсуле, чтобы продолжить свое путешествие. Раздевшись, нырнул внутрь и закрыв крышку стал ожидать, все таже темнота и через мгновение укол в шею, нарастающий свет и проморгавшись я уже сижу под деревом лесу, ну чтож приключения продолжаются.

      
***

      В роскошном особняке, в богато обставленном кабинете за столом сидел мужчина, на вид лет тридцати пяти – сорока. В дорогом костюме темно красного цвета, в руке он держал бокал, по стенкам которого катал виски любуясь игрой света. Напротив него стоял еще один мужчина в белом халате и очках, в руках у него была папка. 

      - Что по нашему испытуемому? – спросил хозяин кабинета.

      - Испытуемый номер четырнадцать показывает неплохие показатели. – ответил человек в халате и поправил свои очки. – Он находился в капсуле больше двенадцати часов, состояние организма в норме, психических отклонений не обнаружено, в игре достаточно неплохо прокачался, один зачистил подземелье редкого ранга и получил питомца, продолжаем наблюдение за ним.

      - Говоришь один прошел подземелье? Хм, деятельный молодой человек, если будет еще что интересное сообщи мне.

      - Конечно же, все сделаю, еще что-то вас интересует?

      - Нет, на этом все, я слышу дочка опять расшумелась, похоже опять кошмарит прислугу, пойду потолкую с ней.

      - Как вам будет угодно. – ответил мужчина в халате и покинул кабинет.

      Хозяин кабинета залпом допил виски и встав из-за стола отправился на крики доносившиеся на первом этаже поместья.

      ***

      Первым делом я встал и осмотрелся по сторонам. Вокруг были лишь деревья и кустарники, на небе ни облачка, солнце, пробивавшееся сквозь ветки, ласкало кожу, а ветер приятно освежал. Не обнаружив поблизости опасности, я решил посмотреть, что же за питомец мне достался. Открыл инвентарь и посмотрел описание:

      Питомец: Паук Древних

      Для совершения привязки введите имя.

      Не очень-то информативно, похоже сначала нужно привязать его к себе и только потом откроется подробная информация. Паук занимал один слот в сумке, интересно как он вообще выглядит, и я взял значек паука из инвентаря. В руке у меня оказалась небольшая резная табличка, на которой был изображен паук. Я задумался как называть питомца и через пару минут ввел имя: Спайди. Очертания паука на табличке засветились и через несколько секунд у меня на руке вместо нее появился небольшой золотой паучок. Он смешно подвигал лапками, покрутился в стороны и уставился на меня своими маленькими красными глазами. Он был точная копия пауков, которых я убивал в подземелье, только был намного меньше. Смотря на него, пожелал увидеть его описание. Выскочила табличка:

      Питомец: Спайди

      Тип: Паук Древних

      Уровень 1. 0/100

      
        Сила: 5
      

      
        Ловкость: 5
      

      
        Интеллект: 5
      

      
        Выносливость: 5
      

      
        Телосложение: 5
      

      
        Здоровье: 70
      

      
        Мана: 50
      

      
        Запас сил: 150
      

      
        Физический урон: 5
      

      
        Физическая защита: 10
      

      Характеристики для первого уровня были внушающие, интеллект был даже выше, чем у меня, ветка умений была пока что закрыта, нужно было прокачаться до второго уровня. На табличке вверху была еще одна вкладка и нажав на нее передо мной появилась изображение паука в трехмерном виде. Я мог двигать картинку в любую сторону, отдалять и приближать. Некоторые сочленения конечностей паучка подсвечивались красным светом. Я взял лапку как раз в том месте, где она светилась, потянул на себя, и она отделилась от тела и осталась у меня в руках. Перевел взгляд на Спайди, он, оставшись без одной лапы, а было их по четыре штуки с каждой стороны не особо расстроился и все также лежал у меня на ладони. Если я все правильно понял, то это конструктор питомца, я могу заменить или расположить части тела как захочу, это открывало отличные перспективы. Интересно, где брать части для тела, они будут открываться с новыми уровнями или нужно самому находить их. Ну, в любому случае я это узнаю, прокачав питомца. Вернул лапку пауку хотел уже было закрыть окошко, как увидел ползунок в самом низу. Переместил в сторону, понятно, это можно устанавливать сколько опыта будет идти питомцу, установил на пятьдесят процентов и закрыл окошко. Интересно как же мне им управлять, посмотрел на Спайди и пожелал, чтобы он перебежал на мое плечо, и он тут же выполнил команду. Управление мысленное это удобно, следом дал команду меня охранять, и паучок спустился вниз, спрыгнул на землю и начал нарезать круги вокруг меня, периодически останавливаясь и похоже сканируя местность на предмет врагов. Урон у него небольшой, но думаю лишним он точно не будет. Нужно бы пополнить колчан, осталось всего десять стрел, многие из которых уже с минимальной прочностью, а это не дело. Осмотрелся по сторонам и недалеко от меня приметил куст с крупными ветками, подошел и отломал десять штук и начал заточку. Минут за двадцать закончил, стрелы, а точнее даже колья были ужасного качества, но это лучше, чем ничего. В итоге у меня было шесть нормальных стрел и четырнадцать без оперения. Все это время паучок все так же нарезал круги вокруг меня, но никаких опасностей не было. Теперь нужно было решить в какую сторону идти. Еще раз покрутил головой, в одной стороне вдалеке, кажется, деревьев становилось меньше и был виден какой-то просвет, может быть поляна или еще что-то, и я решил отправиться туда. Через несколько минут услышал журчание воды и стоило пройти еще метров двести, и я вышел к небольшой речке с кристально чистой водой. Шириной около шести метров, по краям реки лежали россыпи камней, течение было не особо сильным. Интересно воду можно пить, по ощущениям я начал чувствовать жажду, хотя раньше такого не замечал, стоило об это подумать и появилось уведомление:

      
        Вы чувствуете жажду
      

      
        Восстановление запаса сил и магии -10%
      

      

        Вы голодны
      

      
        Восстановление здоровья -10%
      

      К жажде добавился еще и голод, я особо не чувствовал этого, так как перед входом в игру поел, но теперь понял, что у персонажа есть свои потребности и тут тоже нужно питаться. Подошел к реке, зачерпнул воду рукой и утолил жажду. Вода была холодная, приятного вкуса, зубы заломило, и я немного скривился. Теперь нужно бы поесть, поблизости я видел пробегающих кроликов, можно попробовать приготовить его на костре, только костер еще надо будет разжечь, но это уже отдельная песня. Наложил стрелу на тетиву и зашагал в ту сторону, где я видел кроля. Через несколько минут увидел пушистого и выстрелил

      
        Вы нанесли 25 ед. урона по цели: Кролик [Уровень 5]
      

      
        Жизнь: 25/50.
      

      Ого, он целого пятого уровня, я-то думал будет первого как те на поляне. Стоило мне нанести урон, как Спайди бросился в атаку, подбежал к кролику и прыгнул на него кусая жвалами.

      
        Питомец Спайди нанес 5 ед. урона по цели Кролик [Уровень 5]
      

      
        Жизнь: 20/50.
      

      Кролик переключил свое внимание на нового соперника, секунд за десять Спайди нанес пять ударов и отправил кролика на небеса, сам при этом получил только один удар от кроля, который снял десять очков жизни. Очень даже неплохо, еще больше захотелось прокачать питомца, интересно какие же способности откроются. Опыта дали пятнадцать очков, столько же ушло паучку. Подошел к тушке, взял ее в руку и пошел обратно к речке, стрелу конечно же вытащил и убрал в колчан. Вернувшись, решил устроиться под деревом, растущим рядом с рекой, земля в том месте была покрыта травой и были участки с разбросанными камнями, как раз будет удобно разжечь костер. Положил кролика на траву и задумался как разжечь костер. На ум сразу пришел вариант с трением. Недалеко в лесу видел поваленное дерево и решил добыть из него сухую дощечку и палку, сказано, сделано. Через несколько минут я сидел под деревом и очищал палку ножом, по пути еще собрал сухих веток и травы. Сделал углубление в дощечке, вставил туда палку и начал ее крутить. Сколько я крутил незнаю, по ощущениям вечность, руки уже отваливались, я хотел было уже сдаться, как увидел небольшой дымок, идущий из дощечки, еще немного поднажал, через несколько секунд убрал палку и аккуратно положил уголек на трут и тихонько подул. Через пару секунд трут вспыхнул, я стал осторожно подкладывать сухие ветки и вот я уже сижу у небольшого костерка. Нужно бы сходить еще за дровами, а то этих веток надолго не хватит, только хотел встать, как увидел, что пришло новое уведомление, за розжигом я даже не заметил его:

      
        Получено достижение: Выживальщик
      

      
        Вы раздобыли огонь используя только подручные средства
      

      
        Награда: Интеллект +1
      

      
Хорошая награда за старания, теперь я сравнялся интеллектом со Спайди, усмехаясь подумал я. Собрал по округе дров для костра и принялся за разделку тушки. Сначала аккуратно снял мех, отложил в сторону и начал потрошить кролика. На все про все потратил минут пятнадцать-двадцать и вот кусочки мяса нанизаны на очищенные ветки, которые вставлены под углом к костру и потихоньку поджариваются, я лишь периодически переворачиваю мясо для равномерной прожарки. Так я и сидел, иногда подкидывая ветки в костер, Спайди бегал вокруг костра мониторя обстановку, интересно можно ему будет скормить мясо? Нужно будет попробовать, через несколько минут я почувствовал вкусный запах готового мяса и вытащил ветку с самым маленьким кусочком. Стоило взять ее в руки выскочило уведомление:

      
        [Получен навык: Повар]
      

      
        Вы можете готовить блюда, которые утоляют голод и дают бонус к характеристикам, чем выше уровень навыка и ингридиентов, тем выше прибавка к характеристикам
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Новый навык порадовал душу, хоть приготовленный кролик не имел бонусов, а только утолял голод, перспективы были интригующие. На вкус мясо было нежное, буквально таяло во рту, прикончил кусок на ветке и взял следующую, оно как раз дожарилось. Минут пять утолял голод, попробовал дать кусочек Спайди, но тот подбежал, пощелкал жвалами перед куском и развернувшись вернулся к охране моей тушки. Я вспомнил, что выбил кучу шестеренок в подземелье, может их он будет есть. Взял одну штуку и подозвал паучка, он подбежал и увидев шестеренку сразу вцепился в нее и стал поглощать, щелкая жвалами. Секунд за десять он ее съел и уставился на меня своими глазами бусинками. Я посмотрел на его характеристики, опыт за съеденную шестеренку повысился на пять единиц. Ого, это интересно, получается можно прокачивать питомца не только убийством мобов, но и едой, так я скормил паучку еще шестнадцать шестеренок и поднял его до второго уровня. Закинул по два очка характеристик в силу и ловкость и одно в телосложение. Навыки не открылись, и я решил скормить еще шестеренок, чтобы поднять уровень до третьего. Еще шестьдесят шестеренок и новый уровень был получен, Спайди хрумкал их без остановки и куда только в него столько влезает. Два бала закинул в силу и телосложение и один в выносливость. Посмотрел на ветку умений и улыбнулся, она была открыта, первый доступная способность называлась так:

      
        [Ядовитый укус]
      

      
        Питомец наносит 10 ед. урона накладывая яд, который наносит 1 ед. урона в секунду в течении 10 секунд.
      

      
        Стоимость: 30 ед. запаса сил
      

      
        Восстановление: 10 секунд 
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.
      

      Навык оказался полезным, теперь я, а точнее мы, сможем выдавать еще больше урона, что конечно же радовало. В инвентаре оставалось еще двадцать три шестеренки, и я скормил их паучку, тем самым освобождая слот и подняв немного опыта питомцу. Так же дал паучку на пробу малый накопитель, он обнюхал его, пощелкал жвалами и начал есть, крошился он хуже, чем шестеренки и на трапезу ему понадобилось времени побольше. Когда последний кусочек скрылся в пасти паука, он замер, потом по телу прошла дрожь и он резко покрутился в разные стороны и уставился на меня, было похоже, как будто он подзарядился. Попробовал дать ему еще один накопитель, но паук не обратил на него никакого внимания. Ну чтож значит бодр и полон энергии. Костер уже горел не особо сильно, осталось еще три палочки с мясом, и я встал, оторвал достаточно большой лист у ближайшего куста, положил в него мясо и убрал в сумку, хорошо, что уместилось в один слот. Затоптал костер, присыпал его землей и отправился вдоль реки по течению. Рано или поздно я должен прийти к местам обитания разумных. Шел я неспеша, с наложенной на тетиву стрелой, зная об обитавших тут волках расслабляться было нельзя. Но я шел уже минут пятнадцать и ничего не происходило, сбоку от меня журчала речка, Спайди нарезал круги вокруг, над головой иногда пролетали птицы, пару раз видел кроликов, но больше никого не встретилось. Река постепенно становилась шире и еще минут через десять я увидел вдалеке, на другой стороны реки дым. Вроде бы похоже на какое-то поселение, виднелся небольшой причал у берега и домик, стоящий недалеко от воды, больше ничего не увидел, деревья закрывали обзор. Я пошел дальше, желая рассмотреть, что же там такое. Еще через десять минут я стоял напротив причала на другой стороне реки. На земле возле причала лежала лодка, чуть дальше находился небольшой деревянный домик, с трубой в крыше, из которой выходил дым. Я уже думал было как переплыть реку, до другого берега было метров десять не меньше, как из дома вышел человек. Это был мужчина лет шестидесяти, достаточно крупного телосложения, с густой белой бородой и лысый как коленка. Одет он был в холщовую рубаху и штаны, на ногах высокие сапоги. Похоже это местный рыбак, он вышел на крыльцо, держа что-то в руках, покрутил головой по сторонам и увидел меня. Я помахал ему рукой. Он постоял несколько секунд рассматривая меня, потом подхватил с земли топор и двинулся в мою сторону. Когда он подошел к воде я смог рассмотреть, что в одной руке у него была трубка, значит он вышел покурить, это он вовремя. Оказавшись напротив меня, он крикнул:

      - Ты кто такой? Чего тут шастаешь?

      Мда уж, не очень вежливый старикан, ну да ладно.

      - Здравствуйте уважаемый, я путешественник, меня зовут Лекс, я немного заблудился в лесу, не могли бы вы мне пожалуйста помочь и приютить у себя на ночь, деньги есть, я заплачу.

      Старик пошамкал губами, что-то пробурчал и крикнул:

      - Один золотой за ночь, еда входит в стоимость.

      - Хорошо уважаемый, я согласен. – ответил я.

      - Сейчас спущу лодку, погоди немного.

      Он быстро подтащил лодку к воде, закинул в нее топор и поплыл ко мне. Причалив к берегу, сказал:

      - Запрыгивай.

      Меня долго уговаривать не пришлось, я подозвал Спайди, он забрался на мое плечо, и я резво запрыгнул в лодку и присел на лавочку напротив старика. Тот зыркнул на меня, на паука, но ничего не сказал и заработал веслами. Что удивительно никакого ника или полоски жизни над стариком не было, может что-то бы и появилось если бы я атаковал его, но этого лучше не делать. Оказавшись на другом берегу, я помог затащить лодку на берег, и мы двинули в сторону дома. Зашли внутрь, убранство было бедное, но везде было чисто и не пахло рыбой, как я ожидал. В левом углу дома была печка, справа лежак, стол, небольшие шкафчики, слева у стены был еще один лежак, заметив, что я смотрю на него хозяин дома сказал:

      - Это твой, спать будешь там.

      - Хорошо уважаемый, спасибо большое, простите вы не сказали, как вас зовут?

      - Митрич я, а ты чо, аль какой боярин что ли? Уж больно говоришь складно.

      - Нет, Митрич, я просто вежливый, я Лекс, простой путешественник, несколько дней назад проснулся на поляне в лесу, ничего не помню, вспомнил только свое имя и вот блуждал по лесу пока не вышел к вам, а где мы кстати? – выпалил я, незнаю зачем я сказал про потерю памяти, но в этот момент мне показалось это хорошей идеей.

      - Ничего не помнишь говоришь? – сказал Митрич. – Это дело нехорошее, похоже по головушке получил сильно вот память то и отбило. А находимся мы в деревне Тихая заводь, что в провинции Резонтис.

      - А провинция Мезонтерк далеко?

      - Мезонтерк то? Да они западнее нас находятся, до границы где-то две тыщи верст. А ты шо вспомнил чаго, оттудова будешь?

      - Да незнаю даже, вот что-то в памяти всплыло я и спросил.

      - Понятно, ну ты обустраивайся, через часок будем ужинать, подам рыбку к столу, она у меня дюже закачаешься, а я пока пойду трубку потяну пока.

      - Хорошо Митрич, возьми сразу золотой и скажи можно мне пока по деревне пройтись? – спросил я, протягивая ему деньги.

      - Конечно можно, пройдись, с народом познакомься, глядишь чаго и вспомнишь. – ответил Митрич забирая денюшку и пряча ее куда-то под ремень на поясе.

      - Так и сделаю, ну я тогда пошел. – сказал я и посмотрел на него, невольно поднял взгляд наверх и увидел табличку:

      
        Митрич.
      

      
        Раса: Человек.
      

      Когда я смотрел на него в лодке никакой информации не было, похоже она появилась когда я познакомился с ним, выглядит интересно, получается если не узнать имя, то и отображаться ничего не будет, при атаке наверное показало бы что я или меня ранил просто человек, возможно еще уровень был бы виден, над этим надо будет еще подумать. Митрич в это время уже вышел на крыльцо, присел на стул и затянул трубку. Я тоже вышел на улицу и пошел по тропинке, в конце которой виднелся хлипкий на вид, даже с такого расстояния забор. 
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        Глава 5
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До забора я дошел за пару минут, вблизи он выглядел еще хуже, хоть он и был высотой с мой рост, но практически везде доски были уже старые, они чуть ли не разваливались, в некоторых местах их не было вообще и забор зиял дырами как кусок сыра. Пока рассматривал забор не заметил, как уткнулся в дверь, ну как дверь, несколько досок, прибитых друг к другу и петли, вместо ручки кольцо. Я потянул кольцо на себя и дверь открылась, шагнул внутрь и закрыл за собой. Осмотрелся по сторонам, деревня была на первый взгляд небольшой, чуть дальше слева и справа от меня стояло по одной избушке, по прямой виднелся дом побольше, он был двухэтажным и намного шире, чем остальные, похоже дом старосты, площадь перед ним, размерами где-то двадцать на двадцать с каким то резным деревянным столбом посередине только подтверждала мои мысли. Прошел чуток вперед и увидел слева дом с небольшим загоном, в котором находилась лошадь, рядом с ним располагались грядки и поле, засеянное пшеницей или чем-то похожим. Справа от меня увидел еще один дом, стоящий на отдалении от остальных, практически у забора, у него была пристройка с большой печкой, рядом стояла наковальня. Понятно, это местный кузнец, подумал я и зашагал дальше. Когда я уже подходил к столбу, увидел справа, рядом с домом старосты еще одну избушку, итого пока я насчитал в деревне шесть домов. Подойдя к столбу, начал его рассматривать. Оказывается, это был не совсем столб, на нем был вырезан старец в полный рост, с густой бородой, в руках он держал посох. Повсюду находились различные непонятные символы, но нужны было признать выглядело это красиво, мастер явно постарался на славу. Пока я рассматривал эту скульптуру не заметил, как из дома напротив кто-то вышел. Из созерцания меня выдернул голос:

      - Молодой человек, а кто вы такой и что вы здесь делаете?

      Я оторвал взгляд и посмотрел на человека задавшего вопрос. На крыльце передо мной стоял старик, но не хрупкий дед, он был метра два ростом, со здоровенными руками, густая белая борода была заплетена в косичку, такие же белые длинные волосы собраны в хвост. Поверх рубахи находилась кожаная безрукавка, обут он был, что удивительно в лапти. В руках держал длинный посох, покрытый резьбой и каким-то небольшим камнем в навершие. Его взгляд был цепкий, как у хищника и я поспешил ответить на вопрос:

      - Здравствуйте уважаемый, меня зовут Лекс, дело в том, что я ничего не помню, несколько дней назад очнулся на поляне в лесу, потом шел пока не встретил у реки Митрича и он согласился меня приютить ненадолго, деньги у меня есть, но вот где я и как сюда попал незнаю, вспомнил только свое имя. – Выдал я легенду, уже рассказанную Митричу.

      Он помолчал несколько секунд и спросил:

      - А кто это такой у тебя на плече сидит?

      Я уже и забыл про Спайди, я не давал ему команду, вот он до сих пор и сидит на мне.

      - Это Спайди, мой питомец, в лесу мне встретилась стая волков, убегая от них я провалился в подземелье и чтобы выбраться из него мне пришлось пройти сквозь пещеры и убить большого паука, вот в его кладке я и обнаружил яйцо, из которого вылупился этот малыш и теперь он со мной. – Пришлось немного сымпровизировать, так как я не знал, как он отреагирует, если скажу, что это была награда системы за достижение. 

      - Какой-то странный это паук, металлический, я таких и не видел раньше. – хмыкнул он. – меня зовут Брунольв, я староста этой деревни, называется она Тихая заводь, но думаю Митрич тебе уже успел рассказать, можешь пока пожить у нас, к нам раз в неделю ездит караван из города, могут взять тебя с собой. 

      - А когда последний раз они были?

      - Так вчера. – ухмыльнулся староста. – Если боишься, что денег не хватит за ночлег, так у нас один дом пустует, если поможешь нам немного, так поселишься там, едой обеспечим. 

      - Ну в принципе я не против, а что нужно сделать?

      - Наш охотник Хаук обнаружил большую стаю волков недалеко от деревни, если ты убьешь их, то сильно нам поможешь.

      Стоило старосте сказать последнее слово как выскочило уведомление:

      
        Вам доступно задание: Охота на волков
      

      
        Помогите жителям деревни Тихая заводь избавиться от волков
      

      
        Награда: проживание в доме на территории деревни, 500 опыта, +10 репутации с жителями.
      

      
        Волков 0/20
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      Я не задумываясь нажал да и сказал:

      - Конечно же я помогу вам Брунольв, скажите, а где именно искать волков?

      - Сходи к Хауку, он сейчас в охотничьей избушке недалеко от деревни, за моим домом увидишь калитку, выйдешь за нее и иди по тропе, минут за пять дойдешь.

      - Спасибо, ну я тогда пошел, а то скоро стемнеет, хотелось бы успеть все сделать до ночи.

      - Так ты хочешь уже сегодня всех волков убить? Хм, а ты я смотрю оптимист. – сказал Брунольв и развернувшись вернулся в дом.

      Я и правда надеялся закончить с волками сегодня, мой подросший уровень, броня с прибавкой к характеристикам и питомец давали хорошие шансы на это. Обогнув дом старосты, я и правда увидел калитку, дверь была получше качеством, чем та через которую я зашел в деревню. Вышел за забор и пошел по тропе, уходящей куда-то вглубь леса. Дал команду Спайди на охрану, и паучок сбежал по мне и начал бегать вокруг, контролируя местность. До охотничьей избушки дошел за пять минут, староста не обманул. Это был маленький домик с соломенной крышей, рядом с ним были растянуты шкуры зверей, с одной стороны дома стоял массивный стол, с другой бочки. Перед входом, на пеньке сидел молодой мужчина лет тридцати на вид. Черные короткие волосы, кожаная куртка и штаны, на ногах сапоги. Он сидел и точил нож, периодически проверяя его на остроту пальцем. При моем приближении он прекратил свое занятие и посмотрев на меня спросил:

      - Ты кто такой? Че тут бродишь? 

      - Здравствуйте Хаук, меня зовут Лекс, я сегодня случайно оказался в вашей деревне, остановился у Митрича, потом поговорил со старостой Брунольвом и он мне рассказал, что вас донимают волки, вот я и согласился помочь в этом деле. – сказал я, называя сразу несколько знакомых мне имен, а то вдруг еще не поверит. 

      - Аааа, от старосты если это хорошо. – протянул охотник. – А оружие то у тебя есть? Вижу за спиной лук висит, дай-ка глянуть. 

      Я снял лук со спины, протянул охотнику. Хаук взял его в руки, поморщился, пару раз натянул тетиву и вернул обратно.

      - Дрянной лук у тебя, таким только кролей да фазанов убивать.

      - Да знаю я что хреновый он, только вот другого у меня пока нет.

      - Убьешь всех волков, и я тебе отдам свой старый лук, он, конечно, тоже не особо хорошего качества, но все же получше чем твой.

      
        Дополнение в задании: Охота на волков
      

      
        Посетите Хаука после выполнения задания для получения дополнительной награды.
      

      Вот это подарок так подарок. Я уже было хотел спросить можно ли купить у него какой-нибудь лук, а тут все вышло даже лучше.

      - Спасибо Хаук, не подскажете где мне искать этих волков?

      - Так на севере, пройдешь еще около километра и обязательно встретишь их.

      - Понял, ну тогда я пошел, спасибо еще раз, скоро вернусь, так что готовьте лук. – сказал я улыбаясь.

      - Ишь ты какой быстрый, давай осторожней, с волками шутки плохи.

      Я еще раз поблагодарил охотника за беспокойство и зашагал на север. По пути попались кусты с цветками Гриниса, я собрал двадцать пять штук в ячейку на поясе и повысил навык Ботаника до второго уровня. Первого волка я встретил минут через пятнадцать, он был повыше ростом, чем те, которых я убивал раньше. Подошел на нужное для стрельбы расстояние и сделал точный выстрел.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Волк [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 110/150.
      

      Следом послал еще одну стрелу сняв двадцать пять единиц жизни. Волк в это время уже бежал на меня, Спайди же бежал навстречу волку. Они встретились где-то посередине, и я дал команду на ядовитый укус. Паучок прыгнул прямо на морду клыкастому и вонзил свои жвала ему в нос.

      
        Питомец Спайди наносит 10 ед. урона по цели: Волк [Уровень 10]
      

      
        Нанесен эффект: Яд. 1 ед. урона в секунду в течении 10 секунд.
      

      
        Жизнь: 75/150.
      

      
Волк отвлекся на новую жертву, и я сделал еще один выстрел. Спайди увернулся от укуса хищника и сам сделал удар, сняв девять единиц жизни. Я выстрелил еще раз, в это время волк опять попытался укусить паука, но тот вновь увернулся, Спайди сделал еще одну атаку, и я получил уведомление:

      
        Вы убили цель: Волк [Уровень 10]
      

      
        Получено опыта: 30
      

      Столько же опыта получил питомец. Весь бой занял у меня секунд двадцать, такая охота мне нравится. Подошел к тушке, забрал стрелы и посмотрел лут, в нем был хвост, я закинул его в сумку, доведя их количество до десяти, еще выпала серебряная монета с цифрой пять с одной стороны и каким то гербом с другой. Снимать шкуру не стал, в инвентаре и так уже нет места, да и не хотелось терять время, уже скоро стемнеет. Следующего волка я встретил через пару минут. С убийством не возникло никаких проблем, правда паучка один раз ранили, сняв тридцать единиц жизни. Хвост не вместился в ячейку, похоже десять штук это максимум. Подумал о том, как восстановить жизни питомцу, врятли он съест листок Аканиса, но я все же попробовал скормить ему одну штуку. Спайди никак не отреагировал на предложенное и я достал малый накопитель и протянул ему. Его он защелкал за милую душу, когда он начал есть, уровень жизни стал подниматься, завершив трапезу питомец вернулся к охране. Хорошая новость, теперь можно будет лечить паучка, врятли он пропадет после смерти, все-таки он привязан ко мне, но наверняка будет какой-то откат для вызова. Наложил стрелу на тетиву и отправился дальше. Через пару сотен метров и несколько минут я встретил нового монстра, но он был не один. Между двух деревьев лежали три волка, двое из них были рядом, оставшийся чуть на удалении. Спрятавшись за кустами, я задумался как бы из разделить. Сам выманить я врятли смогу, они почуют меня раньше, и я решил попробовать отправить Спайди. Дал команду паучку медленно подходить к волку, который лежит отдельно. Через каждый метр паук останавливался, я не хотел рисковать и поэтому контролировал каждый шаг. Когда до волка оставалось метра три дал команду остановиться. Волк никак не реагировал, все так же лежал с закрытыми глазами. Подошел еще на один метр, результат тот же. Задумавшись как бы привлечь внимание пожелал, чтобы паучок покрутился на месте, шум точно должен его разбудить. Стоило Спайди сделать один оборот, как волк открыл глаза и повел мордой в поисках исходящего шума. Увидел паука и негромко зарычал. Я сказал питомцу отойти немного назад, волк проследил взглядом и встал на лапы. Еще один оборот паука и волк подошел поближе. Еще немного отошел и повторил действие. Волк пригнулся, готовясь к рывку, похоже почувствовал охотничий азарт, какая-то букашка мешает спать, бегая по кустам, нужно ее наказать. Я не ошибся, через мгновение он рванул в атаку. Дал команду Спайди бежать ко мне, а сам перебежал немного подальше, готовясь встретить добычу. Убийство волка заняло меньше минуты, действовал все по той же схеме, ядовитый укус и пока волк отвлекался на паука я его обстреливал. В этот раз питомец не получил урона, что порадовало, задумался над тем, что ловкость для него один из самых актуальных характеристик, с его размерами попасть по нему не так просто, а когда он еще и уклоняется так вдвойне. Оставшихся волков выманил так же, правда пришлось потратить немного больше времени, они лежали очень близко, и я не хотел привлечь сразу обоих. На убийство оставшихся пятнадцати волков мне понадобился еще час. Периодически сверялся с картой, чтобы не заплутать. Спайди прокачался до четвертого уровня. Три балла вложил в ловкость и по одному в выносливость и телосложение. На дорогу к охотнику потратил минут тридцать, забрел я в лес достаточно далеко. Подходил к избушке уже в потемках, Хаук сидел на стуле рядом с домом и курил трубку. Увидив меня улыбнулся и крикнул:

      - Ты че уже закончил чтоли?

      - Ага, двадцать волков, как и договаривались, пришлось немного поплутать, но нашел их достаточно быстро. – ответил я.

      Подошел к охотнику и посмотрел ему в глаза.

      - Ну ты малой силен, а точно убил то, не обманываешь?

      - Можешь сходить посмотреть, их тушки я не трогал, пока их не съели другие хищники у тебя есть шанс.

      Хаук немного помолчал и сказал:

      - Да верю я тебе, верю. А вот тушки что оставил это конечно да, не порядок, можно хищника поопасней привлечь, ну это ладно, я завтра поутру пройдусь уберу их, ты молодец сейчас принесу твою награду.

      Охотник скрылся в доме, несколько минут оттуда слышались звуки перетаскивания чего-то, раздался звон упавшей посуды и ругань хозяина. Хаук вышел из дома держа в одной руке лук, другая была за спиной, подошел ко мне и с улыбкой на устах сказал:

      - Держи, заслужил. – и протянул его мне. 

      Я взял лук в руки и открыл описание:

      [Лук охотника. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 10] [ловкость: 10]

      Физический урон: 5

      Прочность 39/50

      Выглядел он намного лучше чем мой, чуть побольше в длине, место хвата было замотано кожей, несколько раз натянул тетиву, сил приходилось применять больше, но и урон у него намного выше. Посмотрел на охотника и сказал:

      - Большое спасибо Хаук, лук хороший, теперь мне будет намного легче справляться с местными хищниками.

      - А чтобы было еще легче держи еще один подарок. – сказал он и достал из-за спины руку, в которой держал колчан и протянул мне. Я взял его в руки и снова открыл описание:

      [Поясной колчан. Ранг: обычный]

      Количество стрел: 20/20

      Прочность 30/30

      Это был колчан, который крепился на пояс, он был уже забит стрелами, недолго думая я нацепил его, теперь стрелы находились у меня справа прям под рукой. Доставать их теперь можно будет намного быстрее, что и правда еще больше облегчит мне жизнь. Достал стрелу из колчана и посмотрел информацию:

      [Деревянная стрела с железным наконечником. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 5] [ловкость: 5]

      Физический урон: 3

      - Хаук, ты меня прям разбаловал, огромное тебе спасибо. – сказал я, убрал стрелу колчан и протянул охотнику руку. Хаук пожал мне руку и хмыкнул:

      - Да ладно, это так мелочи, если хочешь по-настоящему хороший лук посмотри в городе, там выбора много. 

      - Понял, обязательно гляну, староста мне уже говорил, что караван будет через неделю, ну а пока что буду осваивать этот лук, кстати, ты случайно не поможешь его подлатать? Я вижу у него уже не та прочность, может стоит заменить тетиву и чем-то обработать древесину? 

      - Хм, ну если отдашь мне свой старый лук, то конечно помогу, даже научу. – осклабился охотник.

      - Договорились. – сказал я и протянул ему свой старый лук.

      Хаук взял его и зашел обратно в дом. Через несколько секунд вернулся с тетивой и какой-то баночкой в руках. Попросил у меня дать ему лук и присев на пенек, сказал слушать и запоминать. Он заменил тетиву на новую, немного отшлифовал лук, покрыл его чем-то похожим на лак и попутно рассказывал мне что он делает и как следить за луком. Когда он закончил свой рассказ, средство которым он покрыл лук уже высохло, и охотник протянул его мне. Взяв лук в руки, посмотрел описание, прочность теперь была на максимуме, на периферии зрения мелькало новое уведомление:

      [Получен навык: Оружейник]

      Вы можете чинить и модифицировать оружие, чем выше уровень навыка, тем больше шанс на успешное действие.

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Так вот он про что говорил, когда сказал научу, я-то думал просто даст пару советов, а тут вышло гораздо лучше.

      - Еще раз спасибо Хаук, уже достаточно темно, ты как, собираешься в деревню или ты живешь здесь?

      - Нееет, конечно же в деревне. – усмехнулся охотник. – Здесь только охотничья сторожка, сейчас приберусь и пойдем.

      - Слушай, можно я у тебя оставлю старый колчан где-нибудь тут?

      - Да, кидай вон под стол, как понадобится заберешь.

      Я подошел к столу и положил под него колчан, охотник проверил растянутые шкуры, взял одну, по пути подцепил стул и затащил их в дом. Пару минут пробыл внутри, вышел держа в руках небольшой замок, за спиной висел лук, на поясе колчан со стрелами. Повесил замок на дверь, закрыл, ключ положил в карман и обратился ко мне:

      - Все я готов, пошли.

      Пока шли до деревни я расспрашивал Хаука о местной жизни, ближайший город называется Абельгард, находится где-то в пятидесяти километрах на западе, правит им барон Вилмар, оттуда раз в неделю небольшой караван объезжает все близлежащие поселения скупая продукцию местных и продавая вещи первой необходимости. Спросил про почтовый ящик, Хаук сказал, что он есть только в городе или я могу передать письмо торговцу, когда прибудет караван, он по приезду в город отправит его, соответственно за небольшую плату. Дойдя до деревни, распрощались с охотником, он сказал, что его дом находится рядом с домом кузнеца, договорились завтра встретиться у избушки и сходить на охоту. Обошел дом старосты и подойдя к двери постучал, на ней был дверной молоток в виде головы волка, который держал в зубах кольцо, вот им я и побил по двери. Послышались шаги и через несколько секунд показался Брунольв. Он осмотрел меня, приметил новый лук с колчаном и сказал:

      - Смотрю ты прибарахлился немного, что, купил у Хаука, чтобы легче было выполнить задачу?

      - Нет, уважаемый Брунольв, вашу задачу я уже выполнил, а лук и колчан Хаук мне подарил после того, как я убил всех волков.

      - Говоришь значит выполнил? – недоверчивым взглядом он посмотрел на меня.

      - Да, двадцать волков, как и договаривались, их тушки еще лежат в лесу, я сказал об этом Хауку, он обещал завтра утром сходить разобраться с ними. 

      - Тогда хорошо, раз Хаук в курсе. Извини за недоверие, но ты человек новый, в наших краях всякого можно ожидать, спасибо за помощь. – сказал он и протянул мне руку. Я ответил на рукопожатие и появилось новое уведомление:

      
        Вы выполнили задание: Охота на волков
      

      
        Награда: проживание в доме на территории деревни, 500 опыта, +10 репутации с жителями.
      

      - Пойдем покажу тебе дом. – сказал староста и мы пошли в восточную часть деревни. Домик находился недалеко от жилища старосты, такой же одноэтажный, как и остальные. Дошли до входа и Брунольв сказал:

      - Ну вот, собственно, обживайся. Как осмотришь дом, заходи ко мне, на ужин ты опоздал, но все равно покормим тебя, хорошее дело все-таки сделал для деревни.

      Я заверил старосту, что обязательно буду и зашел внутрь дома. По левую руку стоял большой шкаф, дальше в углу была печка, в которой уже горели дрова, похоже староста позаботился заранее. Справа от печки находилась кровать и небольшой сундук, перед ними маленькой столик и пара стульев. Я открыл шкаф, внутри находилась одна рубашка и штаны, характеристики были такие же, как у моей начальной одежды новичка. Мелочь, а приятно. Подошел к печи, положил на нее руку и тут же выскочила табличка:

      
        Желаете сделать точку возрождения?
      

      
        Да/Нет.
      

      Я нажал да. Никаких спецэффектов не было, но я и не особо расстроился, главное, что теперь если умру, то окажусь не где-то в незнакомом городе или не дай бог лесу, а уже в проверенном месте, где у меня есть небольшой уютный домик. Подбросил пару поленьев в огонь, на улице хоть и не было холодно, да я и не планировал ночевать в игре, но мне просто нравился трескающий звук сгораемых дров. Далее изучил сундук, он был небольшой, около метра в длину и сантиметров пятьдесят в высоту. Открыл крышку и появилось окошко, в котором было пятьдесят ячеек, все они были пусты. Положил в сундук хвосты волков, перь совы и накопители, оставил себе один пак на пятьдесят штук, для восстановления здоровья питомца. Так же оставил в сундуке пятьдесят золотых и все серебро, наврятли тут найдутся воры, я при смерти возможно потеряю все вещи, еще незнаю как тут это устроено, но на всякий случай лучше подстраховаться. Закрыл крышку сундука и плюхнулся на кровать. Матрас, набитый соломой, был достаточно удобным, а постельное белье приятно пахло какими-то травами. Немного повалялся и продолжил изучение жилища. На стене рядом с кроватью висел небольшой шкаф. Внутри оказалась пара тарелок и кружек, а также столовые приборы. Возле единственного окна посередине дома стоял небольшой квадратный стол и два стула. На столе находилась горящая свеча, на маленькой подставке с ручкой. Напротив шкафа, у двери, заметил ведро с тряпкой внутри и веник со шваброй. Когда зашел не увидел их, так как закрыл дверью. Не найдя больше ничего интересного, я отправился к старосте. Постучал пару раз в дверь и через несколько секунд она открылась. Встречал меня не староста, на пороге стояла молодая девушка. Длинные черные волосы были заплетены в косу, глаза зеленые, небольшой носик, под ним пухлые губы. Одета в легкую кожаную куртку, под которой была белая рубашка, на ногах такие же кожаные штаны и обтягивающие сапожки.

      - Здравствуйте, меня зовут Лекс. – немного поклонил голову. - Меня пригласил на ужин староста Брунольв, позвольте узнать, как вас зовут прекрасная незнакомка?

      Девушка немного помолчала, разглядывая меня, потом паучка, который сидел на мне, я дал ему команду забраться на плечо, когда подходил к дому.

      - Меня зовут Кэри, я внучка старосты, добро пожаловать, проходите. – сказала она и отошла, пропуская меня в дом.

      Я зашел в небольшую прихожую, в которой было три двери, правая была открыта, и девушка сказала проходить туда. Зашел в комнату и осмотрелся, посередине стоял большой длинный стол, стулья с высокими спинками были задвинуты под него. В другом конце комнаты разглядел два кресла и диван, небольшой узкий шкаф в углу. Справа в стене было два окна, по левую же руку у стены стоял небольшой стол, на котором лежала разделочная доска, нож и разная утварь. Над столом висел шкаф, скорее всего с посудой. Похоже это кухня-гостиная, тут и поесть можно, и отдохнуть, подумал я проходя внутрь. Хозяин дома сидел во главе стола и когда я зашел внутрь сказал:

      - Проходи, присаживайся, все уже готово, только тебя ждем, мы уже поужинали, но за компанию с тобой перекусим. 

      Я присел по левую руку от старосты, Кэри села напротив меня. Несколько секунд висело неловкое молчание, и староста сказал:

      - Ну что ж, налетай молодежь, а то остынет. – И начал накладывать себе еду. Мы последовали его примеру и какое-то время все стучали вилкой и ножом по тарелкам. Мясо было вкусным, каждый кусочек просто таял во рту, на гарнир картошка и стручки какой-то зелени, запивали все это чаем с приятными ягодными нотами. Староста стал меня расспрашивать о себе, не вспомнил ли я чего, поинтересовался о подземелье с пауками которое я прошел. Я начал рассказывать о своем путешествии с того момента как очутился на поляне. Некоторые моменты типо уровня, лута, роста характеристик и подобного я опускал. Незнаю почему, но я чувствовал, что так надо, все вокруг было вполне настоящим, хоть я и понимал, что это игра. Так я и рассказывал историю, периодически вскакивая со стула, когда речь заходила, о каком-нибудь опасном моменте. Хозяева слушали меня во все уши, иногда задавая вопросы или сами вставляли какие-то фразы, связанные с историей. Так мы проболтали пол часа, на улице уже стемнело и я решил откланяться:

      - Брунольв, Кэри, спасибо вам большое за гостеприимство, уже поздно, я, пожалуй, пойду, завтра договорился сходить на охоту с Хауком, нужно выспаться.

      Брунольв попрощался, пожелал хорошей охоты и встав из-за стола подошел к креслу и плюхнулся в него, откидывая голову назад и расслабляясь. Кэри проводила меня до двери, на прощанье я чмокнул руку девушки, заставив ее немного зарумяниться. Нужно было предупредить Митрича, что я буду ночевать в деревне и я отправился к нему. Рассказал ему о том, что убил волков, которые донимали деревню, за что староста разрешил мне пожить в доме, Митрич обрадовался, похвалил за охоту, хотел отдать мне золотой, но я отказался, на что он обрадовался еще больше, дал мне несколько копченых рыбешек и распрощавшись я отправился обратно. Дошел до дома и завалившись на кровать пожелал выйти из игры.

      
        Вы хотите выйти из игры? ДА/НЕТ.
      

      Подтвердил выбор и закрыл глаза, через несколько секунд послышался звук открывания крышки, и я выбрался из капсулы. В этот раз вылез без проблем, мышцы немного затекли, но в остальном все было в порядке. Принял душ и пока готовил ужин, хоть я и поел можно сказать только что, реальное тело все так же требовало пищи, написал Алисе сообщение о том, что нашел деревню в лесу и по крайней мере узнал где я нахожусь. Рассказал о городе, из которого раз в неделю ходит караван. Девушка ответила, что узнает о Абельгарде, возможно там есть портальная площадка, что упростит перемещение. Некоторое время мы еще пообщались, договорились держать связь и попрощавшись я решил отправиться на пробежку. Пробежал пять километров, забежал на площадку, где поподтягивался, отжался несколько подходов и вернулся в дом. По приходу в дом принял душ, съел банан, запивая каким-то питьевым йогуртом со вкусом ягод и пошел в комнату спать, с охотником мы договорились встретиться в девять утра у сторожки, я завел будильник на восемь часов и немного поворочавшись уснул.
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        Глава 6
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Проснулся от звука будильника, отключил его и несколько минут валялся, подтягиваясь и зевая. Сон немного отошел, и я встал с кровати. Дошел до ванной, умылся, почистил зубы и двинул на кухню. Из мусорки слышались неприятные запахи, и я оделся, взял мусор и пошел его выкидывать. На обратном пути размялся на площадке у дома, подтягивания, отжимания и растяжка мышц. Вернулся в квартиру запыхавшимся и сразу пошел в душ. После душа позавтракал, немного посидел в сети, смотря последние новости и когда на часах было без пятнадцати девять я отправился к капсуле. Вход в игру и вот через несколько секунд я уже лежу на кровати в деревне Тихая заводь. Сквозь окно проникал мягкий утренний свет, слышалось птичье пение и стук ударов молота о наковальню. Подумал о том, что в деревне еще три дома с хозяевами которых я еще не познакомился, нужно будет сегодня это исправить. Встал с кровати и осмотрел себя, лука с колчаном на мне не было, они оказались в сумке, достал мясо кролика, оно уже издавало неприятный запашок, убрал обратно, нужно будет выкинуть позже. Позавтракал копченой рыбой, которую дал Митрич, объедки вместе с мясом кролика выкинул за дом, видел по деревне бегала собака, вот она и съест их. На улице в лицо сразу ударил легкий порыв ветра, приятно освежая. Постоял немного, вдыхая ароматы леса и отправился к избушке охотника, по пути набрал в колодце воды и вдоволь напился. Когда я подошел к избушке было без двух минут девять. Хаук сидел на пеньке и осматривал стрелы.

      - Доброе утро, Хаук, проверяешь стрелы перед охотой?

      - Доброе Лекс, доброе, ну да, стрелы должны быть всегда в целости, от них зависит твоя жизнь, советую тебе этим не пренебрегать. – ответил охотник.

      - Да я и не спорю, дело нужное, кстати на кого мы будем охотиться, вчера ты так и не сказал.

      - На медведя, возможно, еще кто попадется. Я сегодня пробежался по лесу, нашел пятнадцать тушек, пяти штук не было, скорее всего их съел какой-то хищник и теперь бродит по округе, вот его мы и будем искать. – ответил охотник.

      - Понял, ну что, пошли тогда?

      - Пошли.

      Хаук положил стрелы в колчан, закрыл дом, и мы зашагали вглубь леса. Минут двадцать мы шли на север, по пути никого не встретили, паучок мониторил округу, я проверял как далеко могу его отпускать от себя, периодически давая команду добежать до той или иной цели. Выходило около пятидесяти метров, деревья находились достаточно близко друг к другу и обзор был не особо большим, может быть получилось бы и больше. Пока я игрался с питомцем, Хаук внимательно осматривал практически каждый куст, вглядывался в землю, иногда принюхивался. У очередного куста он остановился, заметив это, я спросил:

      - Хаук, а что ты делаешь? Ищешь следы зверя?

      - Да, вот увидел, что здесь проходило какое-то животное.

      - А можешь меня тоже научить, как искать следы? – хоть я и имел представление, как это делать, но наверняка дадут какой-нибудь навык, а это лишним не будет.

      - Конечно, смотри и запоминай, вот здесь прошел какой-то большой зверь, ветки кустов сломаны на высоком уровне, чуть дальше кора дерева ободрана, похоже, что о него точили когти. – так, пока шли, Хаук мне рассказывал, как можно выследить зверя, кто какие следы оставляет, в какое время лучше охотиться и прочую полезную информацию. Стоило охотнику закончить рассказ и выскочило уведомление:

      
        [Получен навык: Следопыт]
      

      
        Навык позволяет обнаруживать следы существ на местности. Более высокий уровень навыка позволяет находить больше следов и различать их.
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 30/100.
      

      Опыта похоже начислили за рассказ Хаука, нужно запомнить этот момент, можно будет спросить у других охотников про выслеживания монстров и получить помимо информации еще и экспу. Заметил, что после получения навыка следы стали самую малость подсвечиваться, это было очень удобно. Еще минут через десять мы встретили первого хищника, это был волк, в холке мне по пояс, я натянул стрелу на тетиву и сделал точный выстрел.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Волк [Уровень 11]
      

      
        Жизнь: 120/160.
      

      Следом, по старинке, пустил еще одну стрелу и немного отбежал спиной назад. Спайди уже после первого выстрела ринулся в атаку и сейчас уже подбегал к волку готовясь прыгнуть тому на морду, используя ядовитый укус. Через мгновение так и произошло и пока монстр отвлекся на питомца я сделал еще один выстрел. После меня выстрелил Хаук и волк упал на землю.

      
        Вы убили цель: Волк [Уровень 11]
      

      
        Получено опыта: 18
      

      Семнадцать очков опыта получил питомец, так мало опыта за монстра не могло быть, а значит я разделил его напополам с Хауком, тогда все сходилось, за моба дали семьдесят очков опыта, я получил тридцать пять очков, половину из которых отдал питомцу. Я подошел к тушке, забрал стрелы, все они были целы, качеством они намного лучше, чем начальные, из лута выпало пять серебряных. Хаук подошел ко мне и ничего не говоря по-быстрому снял шкуру с волка и положил ее в сумку, которая висела у него за спиной, тушку прикопал в землю используя маленькую лопатку, из все той же сумки.

      - Удобная вещь. – воскликнул он и потряс лопатой, заметив, что я смотрю на нее.

      - Это да, у тебя случайно еще одной такой нет?

      - Есть, но дома, как придем в деревню зайдем ко мне, дам тебе одну, а то ты всех хищников в округе к нам привлечешь, наверняка же будешь тут неделю бродить, да убивать всех подряд, я сегодня с шести утра бегал по лесу, убирал за тобой.

      - Ээээ, ну извини, больше так не буду, спасибо тебе еще раз, с меня причитается, как буду в городе куплю чего-нибудь горячительного.

      - Да ладно уж тебе, не стоит. – проворчал охотник. – А ты что в городе не останешься? Я думал ты у нас не задержишься надолго и по приезду в город будешь искать своих друзей или родственников, ну или по крайней мере узнаешь откуда ты.

      - Это то да. Как приеду в город обязательно попытаюсь узнать все что смогу, ну а через неделю, если ничего не узнаю, то думал вернуться назад, да даже если и узнаю все равно вернусь, чтобы отблагодарить всех кто помог. – ответил я. Я уже думал над этим и решил, что это самый оптимальный вариант. Посмотрю на жизнь в городе, возможно куплю новое снаряжение, выполню несколько квестов, а там или куплю коня и доберусь до деревни сам или дождусь каравана. В деревне у меня сейчас была отличная база, дом для проживания, надеюсь староста не будет против, что я поживу в нем, вокруг лес наполненный монстрами, на которых можно прокачать себя и питомца. Возможно получиться найти еще одно подземелье, края тут дикие, врятли сюда забредали другие игроки.

      - Понятно, ну, если останешься, то я буду только рад, народу у нас немного, новые люди, это всегда хорошо. – сказал охотник.

      Так периодически переговариваясь, мы шли по следам хищника, за пол часа пути убили еще пятерых волков. Наш путь постепенно начал идти вверх, потихоньку мы поднимались по небольшому уклону, минут через пятнадцать мы вышли на ровную местность, охотник остановился и поднял руку, призывая меня сделать тоже самое. Я замер на месте и начал оглядываться, но никого не заметил. Вдалеке виднелось несколько поваленных деревьев, но не думаю, что это они привлекли внимание Хаука, но через несколько секунд он спросил:

      - Видишь дальше по прямой валяются деревья? – после моего кивка продолжил. – Так вот, следы зверя ведут туда, там скорее всего он устроил себе лежку, все указывает на то, что это медведь, мы можем выманить его и расстрелять или подготовить ловушку, что выберешь?

      - Медведь зверь опасный, думаю стоит сделать ловушку и подготовиться к встрече.

      - Правильный выбор. – улыбнулся охотник. – Тогда смотри и запоминай.

      Хаук срубил лопаткой какое-то длинное гибкое дерево, закрепил на одном конце нож, другой конец вкопал в землю, согнул в дугу через толстое дерево и зафиксировал веревкой. Веревку растянул над местом предполагаемого прохода медведя. Медведь должен задеть натянутую веревку, палка распрямиться, и он получит удар оружием на конце палки. Когда он закончил подготовку ловушки, попутно рассказывая, что и как делать, я конечно же все это время ему помогал, выскочило новое уведомление:

      
        [Получен навык: Мастер ловушек]
      

      
        Вы можете создавать ловушки и использовать их в бою. Ловушки можно подготавливать заранее и хранить в инвентаре
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 10/100.
      

      Открыл информацию о навыке, ветка умений была пока что закрыта, была доступна одна ловушка, которую мы сделали с Хауком, в правом верхнем углу была ячейка, нажал на нее и выскочила подсказка, что сюда нужно поместить ловушку и потом активировать ее как любую другую способность, это было удобно, так как не придется лазить в инвентарь, тратя время. Вообще про эту ловушку я слышал, называется она по-моему оплеуха, косолапому точно не поздоровиться. Изучив данные о новом навыке, я обратился к охотнику:

      - Ловушка готова, что дальше?

      - А дальше ты выманишь медведя и подведешь его сюда. – хохотнул Хаук.

      - Нет уж спасибо, у меня для такого есть питомец. – ответил я и дал команду Спайди подойти к лежке монстра. Паучок резво побежал, а мы с луками в руках спрятались за деревом. Выполнив команду, питомец замер на месте, но медведь никак не отреагировал и я, уже приловчившись на волках, дал команду повертеться и побегать из стороны в сторону. Через несколько секунд раздался рык, сначала тихий, потом все громче и громче. Из-под веток вылез здоровый черно-коричневый медведь и уставился на нарушителя его отдыха. Я приказал паучку атаковать ядовитым укусом и бежать ко мне. Спайди прыгнул на морду зверю, укусил жвалами и со всех ног побежал. Медведь издал сильный рев и рванул за обидчиком. Мы, наложив стрелы на тетиву ждали в засаде. Питомец пробежал под веревкой даже не задев ее, а вот монстр задел ее лапой, раздался свист и нож вошел в шею медведю, совсем рядом с головой. Медведь заскулил, немного пошатнулся и я сделал выстрел.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Медведь [Уровень 13]
      

      
        Жизнь: 150/500.
      

      Ловушка сняла триста единиц жизни, но все равно он был еще жив и уже разворачивался в нашу сторону. Точный выстрел был еще на откате, и я просто послал стрелу в цель, сняв еще пятьдесят семь единиц жизни, прошел критический удар. Медведь уже бежал на нас, Спайди в этот момент тоже кусал монстра, но тот на него не реагировал. Я сделал еще один выстрел, сразу за моей стрелой полетела стрела Хаука и медведь, сделав еще пару шагов упал.

      
        Вы убили цель: Медведь [Уровень 13]
      

      
        Получено опыта: 63
      

      Всего дали двести пятьдесят очков опыта, половину из которых я поделил с Хауком и еще половину с питомцем, но даже так неплохо, это было не особо сложно. Мастер ловушек прокачался на пять единиц после убийства. Подошел к медведю и посмотрел лут, выпал один золотой, больше ничего интересного не было. Хаук начал снимать шкуру, я немного помог ему, держа и переворачивая тушку, все-таки весит он прилично, одному будет тяжеловато. Пока охотник заканчивал я прошелся до лежанки медведя, возможно, там окажется еще какой-нибудь лут. Подошел к поваленным деревьям и покопался в траве, под одной из веток увидел что-то блестящее. Взялся за этот предмет и потянул, он был закопан в землю, так что пришлось немного раскопать его и повторить попытку, через несколько секунд я держал в руках какую-то изогнутую заостренную палку с шарниром на одном конце. Немного подумал, что это может быть пока меня не осенило, это же лапа паука, намного больше, чем у моего питомца, но все же лапа. Получается, все-таки со временем он будет расти, а я нашел можно сказать первую запчасть для него. Новость была отличной, и я припрятал лапу в сумку. Еще немного порылся в округе, но ничего не нашел и пошел обратно к охотнику. Когда я подошел к нему, он уже убирал свернутую шкуру в сумку, она еле пролазила и Хаук с пыхтением пропихивал ее. Запихнув наконец шкуру, он сказал:

      - Хорошо, что сумка магическая, так бы хрен дотащили бы ее в целости до деревни.

      - Это да, у меня тоже сумка с пространственным карманом, но похоже поменьше, чем твоя.

      - Пространственный карман? А ты я смотрю знаток, такое не каждый знает. – хмыкнул охотник.

      - Да вот вспомнилось что-то, когда я очнулся в лесу, то поначалу удивился, что сумка вмещает больше, чем выглядит на первый взгляд, а потом я вспомнил слово пространственный карман и как это работает, но больше ничего. – сказал я. Нужно быть аккуратным и придерживаться легенды, что я ничего не помню, мне почему-то не хотелось говорить, что я пришел из другого мира и это все игра и все вокруг ненастоящее, а лишь набор цифр, незнаю как на это отреагируют местные жители, может посмеются или наоборот разозлятся, в любом случае проверять не хотелось и я продолжу отыгрывать роль.

      - Понятно, ну что будем возвращаться? – спросил Хаук.

      - Да, давай, я еще сегодня хотел познакомиться с оставшимися жителями деревни, а то знаком только с тобой, Митричем, да старостой и Кэри. Не подскажешь, кстати, кто еще живет в деревне?

      - Неа. – хохотнул он. – Сам увидишь. – и мы отправились обратно в деревню. Через сорок минут я стоял у крыльца дома Хаука и ждал пока он вынесет мне обещанную лопату. Пробыв в доме несколько минут, он вышел, держа в руках лопатку с черной ручкой.

      - Вот, владей. – сказал он и протянул мне вещь.

      - Спасибо Хаук, ты опять меня выручаешь. – поблагодарил охотника я и взял лопатку. Взяв ее в руки, посмотрел характеристики:

      [Лопата охотника. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 1]

      Физический урон: 1

      Прочность 10/10

      Неплохо, в случае чего, можно использовать как оружие, Хаук рубил дерево как топором, так что лишним не будет. Спрятал ее в сумку и договорившись с охотником увидеться позже пошел в сторону главной площади. Я хотел сначала зайти к старосте, а потом уже знакомиться с жителями. Возможно получиться получить у него какой-нибудь квест. Подойдя к дому старосты увидел Кэри, которая несла коромысло с водой. Я подбежал к ней и предложил свою помощь. Она начала отказываться, но я настоял и дотащил ведра до дома. Весили они, кстати, немало, удивительно, как она так легко их несла, видимо сила у нее прокачана неслабо. Поставив ведра в дом, немного пообщался с Кэри и через несколько минут на шум нашего разговора из комнаты вышел староста.

      - Доброе утро Брунольв, я вот только с охоты, подстрелили с Хауком медведя, может что нужно сделать для деревни, в чем-то нужна помощь?

      - Доброе утро Лекс. – ответил староста. – Дел хватает всегда, по округе постоянно бегают дикие хищники и так или иначе с ними приходится бороться, одного Хаука мало, так что можешь этим заняться.

      Доступно ежедневное задание: Охота на хищников

      Убейте десять хищных животных в пределах километра от деревни

      Награда: 500 опыта, +1 репутации с жителями

      Принять? ДА/НЕТ.

      Я конечно же нажал да, опыт лишним не будет, а репутация тем более.

      - Хорошо, я займусь этим, это все, больше ничего не нужно?

      - Нет, зайди еще к нашему кузнецу, ему, по-моему, требовалось принести руды или еще чего, он тебе сам скажет.

      - Я как раз хотел пойти познакомится с жителями которых еще не видел, ну тогда я пойду. – сказал я, попрощался со старостой, подмигнул Кэри и пошел на звуки ударов молота о наковальню. Дошел до дома кузнеца за пару минут, он стоял у самого забора, на удалении от остальных домов, по пути увидел пробегающих мимо кур, вчера я их не заметил. Подойдя к дому, хотел уже было покричать, чтобы позвать кузнеца, как двери открылись и наружу вышел гоблин. Метра полтора ростом, с длинными ушами и носом, кожа зеленого цвета, глаза как две бусинки, рот полон маленьких острых зубов, волосы стянуты в небольшой хвост. Несмотря на рост, был он достаточно мускулист, одет в рубаху, рукава которой были закатаны, поверх рубахи кожаный длинный фартук, из-под которого торчали острые мыски сапогов, в руках он держал пустое ведро. Мы несколько секунд друг друга разглядывали, и он сказал:

      - Ти кто такой белый чирвяк, чаго сюды приперся?

      Я несколько опешил от такого приветствия, голос его был писклявым, да еще этот говор, он плохо разговаривал на людском языке и поначалу я хотел было ответить грубо, но потом передумал и ответил:

      - Привет, меня зовут Лекс, я тут новенький, вот пришел к кузнецу, староста говорил, что ему нужна помощь, а ты кто такой, его помощник? 

      Гоблин смерил меня придирчивым взглядом и изрек:

      - Я Грирк, куснес Бранд мой хазяин, он послал миня набрать воды в колодсе, сам он меч кует, иди в кусню, там найдешь его.

      - Хорошо, понял, так и сделаю. – ответил я и пошел вокруг дома, гоблин же быстрой походкой зашагал до колодца. Обойдя небольшую пристройку сбоку дома, я подошел к кузнецу, который в этот момент раздувал меха, раскаляя заготовку меча. Кузнец был мужиком лет сорока с небольшой бородой и лысой головой, рост около двух метров, огромные руки держали щипцы с заготовкой, одет в такую же одежду, как и гоблин, только намного большего размера. Из-под фартука немного торчал живот, делая его похожим на пауэрлифтера.

      - Здравствуйте, уважаемый Бранд, меня зовут Лекс, я новичок в вашей деревне, вчера случайно наткнулся на нее бродя в лесу, так вышло, что я потерял память и какое-то время поживу у вас, староста выделил мне дом и сказал, что вам нужна помощь, я уже успел вчера поохотиться на волков, поэтому не смог зайти к вам, вот решил сегодня исправить это. – выдал я, кузнец на время моего спича прекратил свое занятие и молча слушал меня.

      - Ну привет Лекс, добро пожаловать в деревню, раз со старостой все решили, значит человек ты достойный, а помощь мне и вправду нужна, у меня уже заканчивается руда, а посылать Грирка не хочется, он хоть и ловкий, но все же не особо силен, волки могут и загрызть его, я его послал за водой, ты должен был его встретить.

      - Да, видел его, это он мне подсказал как вас зовут, он сказал, что вы его хозяин, как так вышло?

      - Не бери в голову. – отмахнулся кузнец. – Я его спас от хищника, подлатал и хотел отпустить, но он ни в какую не хотел уходить, сказал, что раз я спас его, значит теперь он будет служить мне, вот с тех пор он и живет у меня, понемногу приучаю его к кузнечному ремеслу, помогает чем может. 

      - Понятно, да, забавный малый, так какую руду нужно найти и где это можно сделать? – спросил я.

      - Ах да, что-то мы отвлеклись, в общем принеси мне мешок руды. – сказал Бранд и протянул мне большой пустой мешок. – Добыть ее можно на востоке от деревни, иди по дороге, пока не увидишь тропу, уходящую в лес, пройдешь примерно с километр и увидишь небольшой карьер, жил там предостаточно. – сказал кузнец и у меня выскочило уведомление:

      Доступно задание: Помощь кузнецу

      Заполните мешок, который дал вам кузнец железной рудой

      Награда: 500 опыта, +1 репутации с жителями, возможна дополнительная награда

      0/100%.

      Принять? Да/Нет.

      - Сделаю. – ответил я, принимая задание. – Подскажите, у вас есть кирка, а то голыми руками я много не добуду?

      - Конечно, сейчас. – ответил кузнец, отошел в угол и закопался в накиданных там инструментах. – Вот, держи. – сказал он, протягивая мне кирку. Я взял ее в руки и открыл характеристики:

      

        [Кирка. Ранг: обычный]
      

      
        Требования: [сила: 1]
      

      
        Физический урон: 1
      

      
        Прочность 30/30
      

      Кирка была длиной около метра, железная часть с одной стороны заострена, с другой плоская. 

      - Спасибо. – поблагодарил я кузнеца. – Ну я тогда пойду, увидимся вечером, надеюсь за сегодня управлюсь.

      - Осторожней там, у самого карьера хищники обычно не появляются, но вот по пути наверняка попадутся.

      Заверив Бранда, что буду осторожен я вышел из кузни и отправился на выход из деревни, путь лежит на восток.
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        Глава 7
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Калитка была такой же ветхой, как и остальные, вышел за забор, закрыл ее и пошел прямо по дороге. В одной руке держал лук, стрелу на тетиву накладывать не стал, надеюсь успею достать ее из колчана, заодно и потренируюсь. Дал команду Спайди сканировать местность вокруг меня на максимально возможной дистанции, нужно было поступить так сразу, но как говорится умная мысля приходит опосля. Паучок, получив указания побежал их выполнять, в прошлый раз получилось отправить его метров на пятьдесят от себя, кстати нужно это проверить, пока я на дороге. Сказал паучку, чтобы он бежал прямо по дороге. Десять метров, двадцать, тридцать, после пятидесяти метров моя мана начала уменьшаться, понятно, значит предел пятьдесят метров, либо расход маны и чем больше расстояние, тем быстрее мана уходит, пока она не закончилась совсем приказал паучку опять сканировать местность и зашагал по дороге. Метров через пятьсот увидел справа небольшую утоптанную тропинку, уходящую в лес, похоже о ней и говорил кузнец, Спайди я не видел, он уже скрылся в траве и бегал где-то вокруг. Решил открыть карту, чтобы проверить кое-что, как я и думал питомца на ней видно, маленькая иконка паучка в данный момент передвигалась вокруг меня, причем на карте открывался кусок той местности, где он пробегал, я вывел маленькое окошко в правый верхний угол, теперь при мысленном желании оно будет появляться и можно будет быстро посмотреть о наличии врагов поблизости, не заслоняя обзор. Закончив настройку, потопал по тропинке, через пару минут на карте появилась красная отметка, питомец кого-то обнаружил, сфокусировал взгляд на этой точке и появилась информация:

      
        Волк [Уровень 10]
      

      Разведка в виде Спайди сработала на отлично, паучок обнаружил волка в пятидесяти метрах на западе, справились мы с ним быстро, получили по тридцать опыта каждый, из лута пять серебрушек и хвост, хвост брать не стал, решил прокачивать скорняка и оставил место на шкуры, потратив на ее снятие минут пять отправился дальше. По пути попалось еще пять волков, благодаря своевременному обнаружению убивали мы их с питомцем быстро и уже можно сказать слаженно. К карьеру я вышел где-то через пол часа, он оказался достаточно большим, около километра в длину, глубиной метров триста, по краям находились небольшие скалы, на которых виднелись рудные жилы, к ним я и решил сначала отправиться. Подошел к жиле и постучал по ней рукой, никакой информации не появилось, я достал кирку и ударил, после первого удара ничего не изменилось, не откололось и маленького кусочка, и я продолжил стучать киркой. После десятого удара небольшой кусок отвалился от жилы, и я получил уведомление:

      [Получен навык: Горняк]

      Вы можете добывать руду из залежей, шанс выпадения самоцветов 1%

      Скорость добычи +3%

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Посмотрел описание навыка и потом перевел взгляд на отвалившийся кусок, размером он был с теннисный мячик, достал из сумки мешок, который мне дал кузнец и бросил кусок внутрь. Глянул информацию о мешке, заполненность не увеличилась ни на процент, похоже такого количества мало, чувствую работа затянется на долго, положил мешок на землю рядом с собой и продолжил стучать киркой. Каждые пять-шесть ударов от жилы откалывалось по маленькому кусочку, запас сил уходил не то, чтобы быстро, но достаточно для того, чтобы периодически останавливаться на передышки, если силы кончатся, а из леса покажется какой-нибудь монстр я не смогу ему ничего сделать, ни убить, ни убежать. Так я простучал еще пол часа, пока жила не кончилась, собрал все куски в мешок, заполнив его на десять процентов. Солнце сильно пекло, за время пока я махал киркой успел пропотеть, в кожаной куртке заниматься горной добычей было жарко, но снимать ее это значит уменьшить защиту, чего я допустить не мог, лучше перестраховаться, питомец хоть и мониторил местность на предмет врагов, но мало ли он пропустит кого или я не успею среагировать и надеть броню, лучше не рисковать. Сам не заметил, как во рту пересохло, через несколько секунд выскочило уведомление:

      
        Вы чувствуете жажду
      

      
        Восстановление запаса сил и магии -10%
      

      Пипец, как я мог забыть взять с собой флягу с водой, нужно было купить у кого-нибудь в деревне, наверняка у того же кузнеца она есть. Вариантов особо не было, нужно возвращаться назад и я потопал обратно в деревню. Минут тридцать мне понадобилось на дорогу, монстров не встретил и дошел спокойно, неспешной походкой. Так как дом кузнеца был самый ближний от входа я решил пойти сразу к нему, но вспомнил, что инвентарь забит и сначала сходил до своего дома и положил в сундук лапу паука, которую добыл в лежанке медведя и только после этого отправился к кузнецу. Он был занят работой, звуки ударов молота я услышал, как только шагнул в деревню. Обогнул дом и зашел в пристройку, Бранд в это время крутил щипцами кусок металла в печи, гоблин раздувал меха. Подойдя поближе, я окликнул кузнеца, он повернулся в мою сторону, и я сказал:

      - Бранд, извиняюсь, что отвлекаю, забыл в прошлый раз спросить, вы можете продать мне флягу?

      - Флягу? Конечно, один золотой, и она твоя. – ответил кузнец.

      - Отлично, я согласен. – сказал я и достал один золотой.

      - Грирк принеси флягу, которую я делал недавно, ты знаешь где она. – произнес кузнец.

      Гоблин подбежал ко мне, выдернул из руки золотой и убежал в угол к небольшим шкафам, порылся там несколько секунд и вернулся обратно, держа в руках флягу, протянул ее мне и сказал:

      - Дерши белий червяк, смотри не потиряй.

      Бранд после фразы гоблина усмехнулся, а я взял флягу и ответил:

      - Спасибо Бранд и тебе спасибо зеленый, ну я пойду, до встречи.

      Кузнец с гоблином вернулись к работе, а я пошел до колодца, наполнил флягу и зашагал обратно к карьеру. По пути встретил одного волка, которого мы с питомцем убили очень быстро, у нас двоих прошла критическая атака, снял шкурку и прикопал тушу, я начал это делать как получил лопату. Выйдя к карьеру, я осмотрелся, одну жилу я уже выработал и нужно было найти целую. Еще одна жила находилась недалеко от прошлой, и я отправился к ней. Через пол часа работы киркой жила закончилась, я пополнил мешок еще на десять процентов, снова весь пропотел, немного отдохнул и пошел к следующему месторождению. Минут пятнадцать я добывал руду, как вдруг на карте появились три враждебные отметки, питомец обнаружил трех крадущихся волков, которые шли в мою сторону, похоже звуки кирки привлекли их. Они уже находились метрах в сорока от меня, нужно было что-то быстро придумывать. Недалеко от меня была небольшая скала, на которую можно попробовать забраться. Рванул к ней и начал подниматься наверх, было достаточно много выступов и трещин, по которым я забрался и присел на небольшом пятачке метрах в десяти от земли. Волки в это время уже подходили к скале, они больше не крались, шли медленно, уверенные в том, что добыча никуда не убежит и стоит лишь подождать и она сама спуститься к ним. Но у меня на это были другие планы, осмотрел волков, двое выглядели одинаково, у одного окрас шерсти был немного темнее, похоже это вожак, скорее всего на уровень выше. Подумал о том, как лучше атаковать волков, натравить на них паука и начать расстреливать или сначала выстрелить, а потом натравить питомца. Вдруг у них получиться забраться на скалу, кто его знает, в прошлый раз на дерево они забраться не смогли, но мало ли сейчас смогут или вообще уйдут после неудачных попыток меня достать со стрелами в тушке, чего не хотелось бы, стрелы хорошие, сам я такие сделать не смогу. Потратив на размышление несколько секунд, я дал команду Спайди атаковать крайнего волка ядовитым укусом и бегать по кругу, питомец подбежал к волку, укусил его в ногу и ломанулся в сторону. Волк, заскулив дернулся, развернулся, увидел убегающего обидчика и рванул за ним. Двое оставшихся волков с небольшим запозданием обернулись, увидели убегающего собрата и побежали за ним, может тоже увидели паука или просто у них так устроено, не знаю, но мне это было на руку, и я сделал точный выстрел по волку, которого укусил Спайди.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Волк [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 95/150.
      

      Как я и думал, они были десятого уровня, значит вожак одиннадцатого, яд паука уже действовал, осталось меньше сотни жизни, пока точный выстрел был на откате, сделал обычный, но выбил крит, снимая еще шестьдесят пять единиц жизни. Паучок в это время заходил на поворот, во время которого один из волков смог достать его лапой, сняв тридцать единиц жизни. Я выстрелил еще раз добивая волка и дал команду питомцу атаковать следующего врага ядовитым укусом. Спайди остановился, развернулся, уклонился от атаки двух волков, укусил одного и снова рванул в сторону, одну атаку от волков он все же пропустил, на отходе его еще раз задели лапой. Я в это время сделал точный выстрел и еще три выстрела следом, чтобы добить монстра. С оставшимся волком проблем не возникло, он был немного потолще, но все же недостаточно, добив его я сказал питомцу контролировать местность и начал спускаться вниз. Подошел к тушкам, вытащил стрелы, все были целы, но просела прочность, из лута выпало пятнадцать серебряных монет со всех, по пять с двоих волков и десять с оставшегося. Снял шкуры, прикопал тушки и вернулся к добыче руды. Через двадцать минут я добил жилу, забив мешок еще на десять процентов, еще осталось всего лишь семьдесят процентов, это не так долго, успокаивал себя я, идя к следующей жиле. Еще полчаса работы, много кряхтения, по ощущениям несколько литров пота и я заполнил мешок еще на десять процентов. Присел на землю отдохнуть, фляга была пуста уже на половину, нужно быть поэкономнее. Решил снять куртку, в ней было невыносимо жарко стучать киркой. Питомец вроде бы нормально контролировал местность, надеюсь успею надеть ее если появится враг. Восстановив силы, продолжил работу, после того как очередная жила закончилась, я получил сразу несколько уведомлений:

      
        [Сила +1]
      

      
        [Выносливость +1]
      

      
Давненько я не получал уведомлений о повышении характеристик, несколько часов махания киркой дали неплохой результат, помимо этого питомец снова обнаружил трех волков, крадущихся ко мне. Я быстро надел куртку, закинул в рот цветок Гриниса, так как сил осталось немного после добычи руды и побежал на ту же скалу, на которую забирался в прошлый раз, благо она была недалеко, всего метрах в двадцати от меня. Когда до скалы оставалось десять метров волки выбежали из леса и помчались за мной. Нас разделяло метров пятнадцать-двадцать, я что есть сил поднажал, добежал до скалы и начал подниматься наверх. Из-за того, что слишком спешил, нога сорвалась с выступа и я прокатился немного вниз ударившись головой, но все таки смог зацепиться и потихоньку поднялся до спасительного пятачка, на котором сел, облокотился спиной о скалу и несколько раз сделал глубокий вдох-выдох. Почувствовал что-то мокрое на щеке, вытер рукой, это была кровь. Ощупал лицо, оказывается я умудрился разбить бровь в районе виска, хорошо, что глаз не заливает, а только щеку. На периферии зрения мигало новое уведомление, открыл его, я получил кровотечение, жизнь потихоньку уменьшалась. Глянул вниз, волки уже были внизу и подняв морды смотрели на меня.

      - Что смотрите блохастые? Щас подлечусь и займусь вами. – крикнул я им.

      Мой монолог не произвел на волков никакого впечатления, они все так же стояли и смотрели. Достав нож, отрезал от нижней части рубахи полоску, на рану положил цветок Аканиса и обмотал голову наискосок. Через несколько секунд кровотечение прекратилось, закинул еще один цветок в рот, чтобы восстановить жизни и следом съел цветок Гриниса, так как запас сил был полон на треть. Съев еще пять цветков, я решил начать отстреливать волков. Действовал по проверенной схеме, паучок агрил волков и убегал, а я стрелял по целям. Через пять минут все было кончено, по ходу боя съел еще пяток цветков Гриниса, посидел на пятачке восстанавливая до конца силы и спустился вниз. В этом бою Спайди досталось, он пропустил три удара, у него осталось всего двадцать очков жизни. Первым делом подозвал его и дал малый накопитель, еще один положил на землю рядом, паучок захрумкал кристаллом восстанавливая жизни, а я пошел собирать лут и стрелы. Ничего интересного не выпало, только серебро и хвосты, которые я не собирал, так как в инвентаре свободного места не было, зато снял три шкуры, хорошо, что они пока влазили в одну ячейку. Прикопал тушки и вернулся собрать добытую руду, заполнил мешок уже наполовину, что радовало. Спайди после того как съел кристаллы вернулся к контролю местности, хотя я такой команды ему не отдавал, похоже умнеет или так заложено в его программе, а может я неосознанно дал ему команду так как точно думал об этом, но не суть, сейчас нужно найти еще жилы поблизости, но не выходит, я смотрю по сторонам и не вижу на скалах новых жил, похоже мне придется спускаться в карьер. Еще раз оглядевшись и не найдя желаемого я начал спускаться, ширина тропы была около полутора метров, она опоясывала карьер кольцами, в некоторых местах были переходы вниз. Пройдя метров сто я уткнулся в первую жилу, достал кирку и начал, а точнее продолжил добычу. Через десять минут я прервался сделать глоток воды, отпил из фляги и хотел уже было продолжить, как услышал какой-то шорох и писк. Посмотрел в сторону исходящего шума и увидел, что из земли, метрах в двадцати от меня, прямо на дороге, появилась небольшая горка и из нее кто-то вылезает. Бросил кирку, достал лук, наложил стрелу на тетиву, подозвал Спайди к себе и начал ждать появления неведомого зверя. Секунд через десять наружу вылез крот, нет даже не так, КРОТ, он был размером со взрослую овчарку, на лапах огромные когти сантиметров по пятнадцать. Охренеть просто, это что за мутант. Недолго думая, я дал команду Спайди атаковать ядовитым укусом и приготовился стрелять. Паучок подбежал к кроту, укусил его, я приказал ему оббежать его и двигаться дальше по дороге. Питомец обогнул монстра, уклонившись от удара когтями, крот развернулся, открывая мне спину, и я сделал точный выстрел.

      
        Вы нанесли 80 ед. критического урона по цели: Крот [Уровень 10]
      

      
        Жизнь: 78/170.
      

      Первый раз прошел крит от скила, что было очень кстати, жизни у крота оказалось даже больше, чем у волков. Я сделал еще два выстрела, питомец тоже еще разок укусил монстра, и крот упал на землю, а я получил уведомление:

      
        Вы убили цель: Крот [Уровень 10]
      

      
        Получено опыта: 50
      

      Ого, сто очков опыта это очень даже неплохо, интересно как часто они будут вылазить из земли. Подошел к тушке, собрал стрелы и посмотрел лут, десять серебряных монет и два когтя, монеты забрал, для когтей не было места. Тушку закапывать не стал, так как земля достаточно твердая в этом месте, не хотелось тратить время, и я вернулся к жиле и продолжил махать киркой. Через двадцать минут жила иссякла, я собрал руду и двинулся дальше по тропе. Следующую жилу нашел через пятьдесят метров. Кинул мешок на землю, дал команду питомцу следить за дорогой и продолжил добычу. Через пятнадцать минут на карте появилась отметка о противнике, Спайди обнаружил крота, я достал лук и приготовился к атаке. Бой прошел по тому же сценарию, питомец кусает и бежит дальше по тропе, единственное в этот раз крот все же задел паучка, сняв ему пятьдесят единиц жизни, зато Спайди получил новый уровень и немного подрос. Два бала закинул в ловкость и телосложение, один в силу. По-моему, на пятом уровне у него должен открыться новый скил, открыл меню питомца, все верно, новая способность выглядела так:

      
        [Паучья сеть]
      

      
        Питомец выпускает сеть на противника, задерживая его на месте на 5 секунд
      

      
        Стоимость: 30 ед. запаса сил
      

      
        Восстановление: 10 секунд
      

      
        Дальность: 5 метров 
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.
      

      Ооо дааа, я надеялся, что у него должен открыться подобный скил и это случилось, для лучника это просто то, что нужно. Порадовавшись новой способности, собрал серебрушки с крота, подошел к жиле и продолжил свое занятие. Через двадцать минут жила иссякла, я собрал руду и пошел дальше по дороге. Солнце уже садилось, наступал вечер, а мне нужно было заполнить мешок еще на тридцать процентов. Немного меньше двух часов мне понадобилось, чтобы разбить три жилы, за это время убил еще трех кротов, справились с питомцем почти идеально, только один раз его задели. Опробовал паучью сеть, действовала она эффективно, задерживала на пять секунд, но один раз крот смог разорвать ее лапами за пару секунд, впринципе я и не ожидал, что она будет неразрываемой, на это ему опять же понадобилось время, так что в общем я был доволен. Загрузил последние куски руды доведя заполненность мешка до ста процентов и потопал обратно в деревню. Было уже достаточно темно, но на обратном пути я никого не встретил, подходя к деревне получил уведомление, что голоден, да я и сам чувствовал уже как пол часа, что не отказался бы от куска прожаренного мяса и какого-нибудь холодного напитка. Зайдя в деревню, пошел сразу к кузнецу, он уже прекратил работу, никаких звуков с кузни не раздавалось, но не думаю, что он уже спит. Подошел к дому и постучался в дверь. Открыл конечно же гоблин, я сказал ему, что выполнил поручение Бранда и мне нужно с ним встретиться. Он позыркал своими маленькими глазками, что-то пробурчал и махнув рукой пригласил в дом. Я зашел внутрь, убранство было простым, печка, возле нее стояла одна кровать, вторая кровать поменьше, с другой стороны, большой шкаф и стол у окна, за которым сидел кузнец и пил чай, закусывая пирожком.

      - Приятного аппетита Бранд, прощу прощения, что отвлекаю, я выполнил ваше поручение, добыл руду. – сказал я, достал мешок и поставил его на пол.

      - Так быстро? Ну ты даешь, были какие-то проблемы, монстры не докучали?

      - Ну, если волков я ожидал увидеть, то вот крота переростка нет, откуда у вас тут такие мутанты взялись?

      - Хех. – хохотнул кузнец. – Это еще малыши, так что ничего особенного, смотрю ты почти цел, разбитая бровь не в счет. Грирк возьми мешок и отнеси его в кузню. – сказал Бранд, гоблин взял мешок, пыжась и кряхтя потащил его, они были одинакового роста и это выглядело забавно. Стоило ему забрать руду, как появилось новое уведомление:

      Вы выполнили задание: Помощь кузнецу

      Награда: 500 опыта, +1 репутации с жителями.

      - Сейчас, подожди немного. – сказал Бранд и встав из-за стола подошел к шкафу, открыл его и начал там копаться. Через несколько секунд нашел желаемое, закрыл дверцу, подошел ко мне, протянул шлем и сказал:

      - Вот, держи, голову нужно беречь, кирку тоже можешь оставить себе, если найдешь еще руды, приноси мне, по цене договоримся.

      - Спасибо, конечно принесу, думаю еще наведаться в карьер пару раз. – сказал я взяв шлем. Сходить туда еще раз я и правда хотел, опыт с кротов шел неплохо, плюс прокачка характеристик. – Ну я тогда пойду, время уже позднее, спокойной ночи, еще увидимся. 

      Попрощавшись с кузнецом, вышел на улицу, гоблин дотащил мешок только до угла дома и в данный момент стоял, и тяжело дышал. Я подошел к нему и сказал:

      - Ну что зеленый тяжеловато да? Давай помогу так уж и быть. – подхватил мешок и пошел вокруг дома, затащил его в кузню и поставил в углу. Когда вышел наружу гоблин стоял возле входа, дышал уже нормально, но почему-то хмуря брови буравил меня взглядом.

      - Я типя не просил, я бы и сам справилса! – воскликнул он.

      - Да, да, пожалуйста. – ответил я и махая ему рукой пошел в сторону дома старосты, нужно еще было ему сдать ежедневный квест. Гоблин что-то прописклявил, но я его уже не слышал, через несколько секунд появилось уведомление:

      Репутация с Грирком +1

      Хоть и возникал, но репутации добавили, значит все сделал правильно. В одной руке я до сих пор держал шлем, так его и не рассмотрел, остановился и изучил награду. Шлем был из кожи, с металлическими заклепками, глаза и нос прикрывала маска, по бокам два куска кожи для защиты ушей. Открыл его характеристики:

      [Кожаный шлем. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 5]

      Физическая защита: 5

      Прочность 100/100

      Нацепил шлем на голову, обзору он не мешал, покрутил головой, вроде бы все нормально, довольный я зашагал к старосте. Дойдя до его дома, постучал в дверь, услышал шаги и через несколько секунд дверь открыла Кэри.

      - Привет, я буквально на минутку, хотел сказать Брунольву, что выполнил задание.

      - Привет, проходи, дед как раз только недавно спрашивал, не видела ли я тебя, а то время уже вечер, а ты все не появляешься.

      - Да я собирал руду для Бранда и это дело немного затянулось. – ответил я и Кэри проводила меня до комнаты. Староста сидел в кресле и читал какую-то книгу. Увидев меня, махнул рукой приглашая подойти.

      - Добрый вечер, Брунольв, прошу прощения если поздно, немного задержался на карьере, собирал руду для Бранда, но ваше задания я тоже выполнил, вокруг деревни стало немного меньше волков и кротов.

      - Привет Лекс, ничего страшного, главное, что вернулся целым, что Бранду помог молодец, он всю деревню снабжает своей продукцией, да еще и на продажу остается, так что дело нужное. – ответил староста и появилось несколько уведомлений:

      Вы выполнили ежедневное задание: Охота на хищников

      Награда: 500 опыта, +1 репутации с жителями.

      
        Вы получили уровень: 10
      

      
        Доступных для распределения баллов: 5
      

      Прочитав информацию, обратился к старосте:

      - Брунольв, подскажите пожалуйста, где можно помыться и постирать вещи, а то испачкался я знатно пока бегал по карьеру.

      - Обычно мы моемся либо на речке, либо ходим в баню, тебе повезло, я как раз сегодня растопил ее, можешь сходить, попаришься, да и помоешься, там стоит бочка с водой.

      - Спасибо большое, от бани в этот раз откажусь, а вот помоюсь с удовольствием, а где она находится то?

      - Да прям за домом небольшая пристройка. – хмыкнул староста.

      - Я тебе покажу, пойдем. – сказала Кэри, которая все это время стояла рядом.

      - Хорошо, пошли. – ответил я, попрощался со старостой, и мы вышли на улицу. Обошли дом и Кэри подвела меня к маленькой пристройке, я уже несколько раз выходил через калитку за домом старосты, но ее не замечал, так как вокруг росли деревья, закрывая ее от обзора, что даже лучше. Рядом с дверью стояла лавочка, на которой видимо можно посидеть, после парной.

      - Ну собственно вот, внутри найдешь щетки, мочалки, мыло, если еще что-то понадобится дай знать. – сказала Кэри и подмигнув мне поспешила обратно.

      Я немного постоял, смотря ей вслед, очень хотелось сказать, чтобы потерла спинку, но передумал, для такого еще слишком рано, знакомы мы всего второй день, да даже если она и согласится, неизвестно как отреагирует на это староста, а я только начал поднимать репутацию, так что обождем. Открыл дверь и зашел внутрь, внутри было тесновато, на стене висели крючки, на которые видимо нужно вешать одежду, рядом табуретка, дверь в парную, открыл ее, в меня сразу дохнуло жаром, парная была небольшой, человека на четыре, не больше, одна лавка снизу и одна над ней. Рядом с парной небольшой закуток, похоже это и есть местный душ, шагнул внутрь, так и есть, над головой находилась бочка, в днище которой был вкручен вентиль, покрутил его и полилась вода, текла она тоненькой струйкой, но это лучше чем ничего. Нашел мочалку, щетку и мыло, разделся и принялся чистить одежду, на это мне понадобилось минут пятнадцать, повесил постиранную одежду на крючки и начал мыться. Вода была немного прохладной и приятно остужала кожу, помывшись, закрыл кран и понял, что сухой одежды у меня не осталось. Вот же блин и почему же я раньше об этом не подумал. Делать было нечего, я нацепил мокрую рубаху и штаны, хорошо, что хоть сапоги были сухие, взял куртку в руки и бегом побежал до своего дома. Незнаю, можно ли тут заболеть, но проверять не хотелось. Забежав в дом, скинул с себя мокрую одежду и повесил ее на спинку стула, куртку убрал в сундук. Баллы за получение уровня я не распределял, решил оставить это на завтра и плюхнувшись на кровать нажал на выход из игры. 

      
Несколько секунд и крышка капсулы открылась, я вылез наружу и сразу ощутил позывы организма. Потянулся и отправился в ванную комнату, справил нужду, помылся и посвежевший пошел на кухню готовить ужин. Вспомнил, что нужно бы связаться с Алисой, вернулся в комнату, взял браслет и увидел сообщение, писала Алиса, спрашивала как дела, вышел ли я уже из игры. Я отписался, что только что вылез из капсулы и готовлю еду, писал уже на кухне. Через несколько минут, получил новое сообщение, Алиса спросила о проведенном игровом дне. Пока готовил еду, мы переписывались, рассказал, что делал сегодня в игре, поведал о кротах мутантах, девушка хохотала услышав, как я поначалу их испугался. Алиса тоже рассказала, что выполнила несколько квестов, один из которых оказался помощью какой-то старушке, которая потеряла свою кошку, она бегала по городу три часа, прежде чем смогла найти ее. Пообщавшись минут двадцать, мы попрощались, Алиса сказала, что почти помирилась с отцом и скоро возможно у нас получиться увидеться, что не могло не радовать. Поел, убрался на кухне и отправился в комнату, включит телек на фон и завис в сети. Пробежался по форуму Терранима, почитал новые посты, они появлялись почти каждую миниту, интерес к игре был огромный, люди спрашивали и делились полученной информацией. Кто-то уже умудрился попасть в тюрьму и узнавал можно ли оттуда выйти досрочно, какой-то игрок нашел в подземном царстве, в начальной локации гномов, артефакт непонятного свойства и спрашивал, что это такое и как его активировать. Залипнул на форуме на час, переходил от поста к посту, читал что пишут люди, возможно эта информация поможет в будущем. Отвлекся от сети из-за услышанной краем уха новости. По телевидению передавали, что участились пропажи людей, происходили они в разных частях страны и пока непонятно с чем это связано. Пару минут посмотрел новости и переключил на музыкальный канал. Пробежку я сегодня пропустил и поэтому решил немного позаниматься со свободным весом. Поотжимался, попоттягивался, поработал с гантелями, несколько подходов на пресс. Уложился в пол часа, сполоснулся в душе, выпил стакан ряженки с булочкой и завалился в кровать, обдумывал пройденный день и что делать завтра, под эти мысли, немного позалипав в телевизор, уснул
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Проснулся, открыл глаза и несколько минут лежал, отгоняя сон. Посмотрел на часы, время было пол одиннадцатого утра, забыл завести будильник и проспал дольше обычного. Потянулся и встал с кровати, сделал зарядку, сходил в ванную, зашел на кухню выпил стакан воды и одевшись отправился на пробежку. Вчера я ее пропустил и решил, что сегодня обязательно пробегусь. Потратил на бег часок, зашел в магазин закупиться продуктами и вернувшись домой принял душ, плотно позавтракал и полез в капсулу. Миг и я лежу на кровати в деревне Тихая заводь. Встал с кровати, я был в одних трусах, рубаха и штаны висели на стуле, сапоги стояли рядом. Пощупал одежду, она была сухая, оделся, достал из сундука куртку, благо она никуда не делась, нацепил ее поверх рубахи, проверил лук, стрелы, все в порядке. Спайди сидел на столе, подошел к нему потрепал его, попробовал дать накопитель, но он отказался, нужно бы найти ему механизмы, которые он сможет съесть. Открыл инвентарь, почти все ячейки были заняты, новую сумку тоже не помешало бы купить, совсем забыл спросить у местных, положил шкуры волков в сундук, туда же отправил все серебро, итого осталось два свободных слота. Вспомнил, что не распределил баллы за получение уровня, два балла отправил в телосложение и выносливость, один в силу. Закрыл окно персонажа и вышел на улицу. Погода была немного пасмурная, было видно, что ночью прошел дождь, но на горизонте, из-за облаков прорывались лучи солнца, тучи уже расплывались по небу, ветер уносил их дальше, давая солнцу прогреть землю. Решил, что сегодня нужно проверить кто живет в доме, рядом с которым поле и загон с лошадью, познакомлюсь с жильцом, надеюсь получу квест, нужно прокачивать репутацию с жителями, чем выше репутация, тем более вкусные квесты можно получить, так было во всех играх. Первым делом отправился к старосте, нужно получить ежедневный квест, а потом уже двигать дальше, неизвестно, где я окажусь, а с хищниками наверняка повстречаюсь и получить дополнительный опыт будет ни лишним, если только я получу такой же квест, вдруг староста поручит что-то еще, все может быть. С такими мыслями я подошел к дому старосты и постучался. Через несколько секунд двери открылись, на пороге стояла Кэри.

      - Доброе утро, Кэри, я могу увидеть старосту?

      - Доброе утро, да конечно, он сейчас за домом, рубит дрова. – ответила девушка. Я поблагодарил ее, спросил не нужна ли ей какая помощь, она ответила, что пока нет, возможно позже, может пока не хватает репутации, обдумывал я, обходя дом. Староста и в правду рубил дрова, звуки разбивания поленьев топором я услышал, как только завернул за угол. Подошел к нему и поздоровался:

      - Доброе утро, Брунольв, как ваши дела, могу ли я чем-то вам помочь?

      Староста прекратил свое занятие, опустил топор и обернувшись на меня ответил:

      - И тебе доброе утро Лекс, все вроде бы хорошо, а помочь ты и вправду можешь, наруби оставшиеся дрова, да отнеси под навес, если сделаешь буду тебе благодарен.

      После того как староста закончил, появилось уведомление:

      Доступно задание: Рубка дров

      Помогите старосте нарубить дрова и отнести их под навес

      Награда: 300 опыта, +1 к репутации с Брунольвом

      Принять? Да/Нет.

      Я конечно же нажал да, плюс к репутации, да еще и опыт, это было явно не ежедневное задание, похоже так удачно совпало и я выхватил квест именно в нужный момент.

      - Сделаю Брунольв, управлюсь быстро, а еще чем-то могу помочь? – спросил я надеясь получить еще одно задание.

      - Ну, как закончишь, можешь помочь Хауку уменьшить поголовье хищников, это никогда лишним не будет. – ответил староста и выскочило задание:

      

        Доступно ежедневное задание: Охота на хищников
      

      
        Убейте десять хищных животных в пределах трех километров от деревни
      

      
        Награда: 500 опыта, +1 репутации с жителями
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      Удовлетворенный полученным заданием я нажал да.

      - Без проблем, помогу, все сделаю в лучшем виде, ну что, давайте топор, да я начну.

      Брунольв протянул мне топор, показал куда нужно складывать порубленные дрова и удалился за дом. Я убрал куртку в инвентарь, не хотелось бы пропотеть и начал колоть дрова. Это занятие заняло у меня час времени, я все-таки изрядно вспотел, несколько раз прерывался, восстанавливая запас сил, допил всю воду из фляги, совсем забыл ее наполнить, зато получил приятный бонус – плюс один к силе. Монотонные повторения одних и тех же движений на протяжение длительного времени дают неплохие результаты, добыча руды это подтвердило. Воткнул топор в чурбак и пошел сдавать квест старосте, он находился в доме, сидел за столом и кушал, пригласил меня к столу, я не отказался, в игре я еще не ел, позавтракал, сказал, что закончил с дровами, получил опыт, плюс к репутации и заверив хозяина дома, что зайду позже, когда выполню второе поручение, покинул жилище. Выйдя от старосты, дошел до колодца, наполнил флягу и пошел в сторону виднеющегося поля, дом пока незнакомого мне жителя находился через дорогу от дома Брунольва. Эта дорога была значительно шире остальных, где-то метра четыре точно, уходила она на запад, похоже по ней и приезжает караван, подумал я пересекая ее. Дошел до дома и увидел на поле работающего человека, подошел поближе, это оказалась девушка, точнее даже женщина, лет тридцати-тридцати пяти, симпатичная на вид, короткие рыжие волосы достающие до плеч, карие глаза, ростом чуть пониже меня, одета в штаны бежевого цвета и белую рубаху из под которой виднелись внушительные формы. В руках она держала тяпку, подошел к краю поля и сказал:

      - Здравствуйте леди, меня зовут Лекс, так получилось, что я оказался в вашей деревне и какое-то время поживу здесь, поэтому хожу знакомлюсь с жителями, позвольте узнать, как вас зовут?

      Она оглядела меня придирчивым взглядом, увидела питомца, выражение лица чуть смягчилось.

      - Меня зовут Адамина, я местная знахарка, лечу жителей деревни, да и за полем слежу, на нем мы высаживаем культурные растения, которые потом все едят, а ты как у нас появился?

      Я кратко рассказал ей свою легенду, поведал о охоте на хищников и добыче руды, под конец рассказа Адамина выглядела уже более дружелюбно, и я спросил нужна ли ей какая-нибудь помощь. 

      - Можешь помочь мне прополоть сорняки, а я пока пойду покормлю коня. – ответила она и выскочило новое задание:

      Доступно задание: Очистка поля

      Избавьтесь от всех сорняков на поле

      Награда: 300 опыта, +1 к репутации с Адаминой и жителями деревни

      Принять? Да/Нет.

      - Конечно же я вам помогу прекрасная леди, можете не волноваться, все будет сделано. – сказал я, принимая задание, немного лести лишним не будет, нужно налаживать контакты с местными.

      - Ну тогда держи тяпку и вперед. – усмехнулась Адамина, вручила мне инструмент и виляя бедрами удалилась в сторону загона. Я проводил ее взглядом, немного задержав его на прелестях знахарки и собравшись с мыслями, положил куртку в сумку и начал прополку. На избавление поля от сорняков мне понадобилось два часа. Под конец спина дико устала, то и дело приходилось останавливаться и отдыхать, восстанавливая силы, зато прокачал выносливость на одну единицу. Адамина покормив коня скрылась в доме и так оттуда и не выходила. Я подошел к дому, поставил тяпку рядом с крыльцом, отряхнул одежду и обувь от земли и постучал в дверь. Хозяйка дома появилась через несколько секунд.

      - Что, уже закончил? – спросила она.

      - Да, все сделано, сорняки уничтожены, задание выполнено. – ответил я, улыбаясь и козырнул.

      - Ого, это что-то из военного, только такого движения я не видела, у нас прикладывают сжатый кулак к груди, может ты откуда-то из далека?

      - Может быть, не помню, это как-то рефлекторно вышло.

      Нужно быть внимательным к действиям и словам, расслабился и поэтому допускаю ошибки, нужно придерживаться легенды.

      - Я могу еще чем-то помочь?

      Адамина задумалась и сказала:

      - У меня почти закончились целебные растения, можешь сходить в лес собрать их, я покажу какие нужны.

      Доступно задание: Сбор целебных растений

      Соберите целебные растения для знахарки Адамины

      Награда: 500 опыта, +1 к репутации с Адаминой и жителями деревни

      Принять? Да/Нет.

      - Хорошо, я соберу их, какие именно растения нужны? – спросил я, принимая задание. 

      - Сейчас, подожди немного, я принесу их. – ответила знахарка и зашла в дом. Вернулась через пару минут и протянула мне три цветка, это были уже знакомые мне аканис, блунис и гринис. 

      - Сколько нужно собрать?

      - По пятьдесят штук каждого цветка. – ответила Адамина.

      Это получается шесть ячеек в инвентаре, в одну ячейку помещается двадцать пять цветков, места мне не хватит, сумка и так уже забита почти до отказа.

      - Скажите пожалуйста, я могу купить у вас сумку? Моя, к сожалению, вмещает не особо много и уже почти заполнена. – решил попытать счастья я.

      - У меня нет сумок на продажу, только травы и зелья, можешь спросить у Хаука, он делает различные вещи из кожи и шкур животных. 

      - Спасибо, пойду тогда схожу к нему и потом отправлюсь за растениями. – сказал я и откланившись двинул в сторону дома охотника, возможно застану его в деревне. На периферии зрения мигало новое уведомление, остановился и открыл его, это было сообщение о выполнении задания по очистке поля и получении награды в виде опыта и репутации, даже не заметил его пока разговаривал со знахаркой, закрыл информацию и зашагал дальше. Нужно было раньше спросить у Хаука про сумку, я все как-то забывал это сделать. Дойдя до его дома, постучал в дверь, подождал несколько минут, но никто не открыл, на охоте он что ли подумал я и услышал какие-то звуки, доносившиеся из-за дома. Обошел дом, с другой стороны находился навес-пристройка, внутри которого стояли столы, бочки, несколько шкафов, виднелись различные инструменты. Хаук сидел за одним из столов и что-то делал со шкурой животного. Подойдя поближе, обратился к охотнику:

      - Хаук привет, чем занимаешься?

      - Привет Лекс, да вот обрабатываю шкурку убитого медведя, подготавливаю на продажу, продам торговцу, как приедет караван. – ответил Хаук, оторвавшись от своего занятия.

      - Понятно, слушай, я к тебе вот по какому вопросу, у тебя есть сумки на продажу? Моя слишком маленькая, места уже не хватает, а мне нужно собрать травы для Адамины. 

      - Смотрю уже познакомился со знахаркой. – хохотнул охотник. – Сумку продать могу, тридцать пять золотых.

      - Тридцать пять? – воскликнул я. – А почему так много?

      - Ну сама сумка стоит не дорого, а вот работа мага, который накладывает заклинание на нее стоит прилично, я отдаю сделанные сумки торговцу, когда приезжает караван, он в городе относит их магу и потом привозит обратно, за это он тоже берет небольшую плату.

      - Понял, а можно посмотреть сумку?

      - Конечно, она в доме, сейчас схожу за ней. – ответил охотник и ушел, через несколько минут он вернулся из дома и протянул мне вещь, я взял ее в руки и вчитался в характеристики:

      [Наплечная сумка. Ранг: обычный]

      Количество ячеек: 20

      Это была кожаная сумка с двумя лямками, одна через плечо, вторая вокруг тела.

      - Можно примерить? – спросил я.

      - Примеряй. – хмыкнул Хаук.

      Я сбросил свою сумку на землю, надел новую, затянул ремешки, сумка располагалась с левой стороны, лук справа, попрыгал, повернулся в разные стороны, ничего не мешало и не сковывало движения, сумка не сползала.

      - Беру. – сказал я, улыбаясь, достал монеты отдал Хауку и переложил все вещи в новый инвентарь, старую сумку кинул туда же.

      - Ну так бы сразу. – ответил охотник и тоже улыбнулся.

      Поблагодарив Хаука, пожелал ему хорошего дня и зашагал на выход из деревни, предстояло выполнить два квеста, до вечера должен управиться. Выйдя за забор, задумался, а не попробовать ли мне сделать какую-нибудь ловушку, я же получил навык мастера ловушек, который позволяет мне носить их в инвентаре, а вот испробовать его еще не успел. Нужно было решить какую ловушку попробовать сделать, на ум сразу приходила яма с кольями, но, во-первых, нужна вырытая яма и, во-вторых, как лучше воткнуть в нее колья. Обдумывая это, я зашагал в сторону растущего неподалеку кустарника с длинными ветками. Подошел к нему, оторвал несколько штук, присел на траву рядом, достал нож и начал очищать их, удалил лишние ветки с листками, аккуратно, длинными полосками снял кору, она мне еще пригодится. Зачистил десять штук, заточил один конец, получились колья длиной сантиметров по сорок, взял два колышка, сложил их буквой Х и воткнул в землю, положил горизонтально снизу них еще одну палку и начал обматывать полосками коры, хорошо, что она была волокнистой и достаточно прочной. Обмотал в несколько слоев и пристроил рядом еще два колышка, колья в ширину были сантиметра по три, таким образом я сделал что-то похожее на небольшой частокол, всего ушло десять кольев, по пять с каждой стороны. После того, как закончил обмотку и удостоверился, что все крепко держится выскочило сообщение:

      Вы создали ловушку.

      
[Малая ловушка из кольев]

      Физический урон: 50

      Прочность 30/30

      
Мастер ловушек +50 опыта

      Посмотрел на сделанную ловушку, поставил на землю, если прикопать, то держаться будет нормально, но как ее активировать навыком. Убрал ее в инвентарь, заняла она одну ячейку, открыл ветку навыка мастера ловушек и щелкнул на пустую ячейку, можно было выбрать сделанную мной ловушку, что я и сделал. Закрыл окошко и задумался как активировать навык, попробовал мысленным усилием, пожелал, чтобы в паре метров от меня появилась ловушка и через несколько секунд она оказалась ровно на том месте. Подошел к ней и изучил, стояла она недостаточно устойчиво, никакого толка от нее не будет. Убрал ловушку в сумку, достал лопату и вырыл небольшую яму около метра глубиной, поставил туда ловушку, прикопал для устойчивости, проверил, вроде не шатается, теперь если накидать сверху веток можно будет подловить какого-нибудь хищника, но приготовление занимает много времени и активировать ее во время боя не получится, нужно готовить все заранее. Подумал о капканах, а что, если попробовать купить или заказать их у кузнеца, а может и самому попробовать сделать, главное узнать рецепт изготовления, глядишь Бранд и поможет, можно еще сделать металлические шипы звездочки, которые раскидываются на землю, наступить на такую это мало приятного. Эта мысль захватила меня, и я несколько минут обдумывал ее. Сейчас мне нужно собрать растения и убить десять хищников, надеюсь я буду это делать параллельно и на это не уйдет много времени, после нужно будет заскочить к кузнецу. Откопал ловушку и убрал ее в сумку, огляделся по сторонам, решая в какую сторону идти, решил пойти вокруг деревни, буду искать растения в ближайших кустах, если не найду, буду двигаться по спирали дальше. На поиск я потратил пару часов, за это время мне попались пятнадцать волков десятого уровня, прокачивал питомцу оба навыка, несколько раз его ранили, но накопители быстро восстанавливали жизнь, помимо требуемых знахарке растений, собрал себе немного, доведя паки до двадцати пяти штук. Так же снял шкуры со всех волков, лишним не будет, тушки закапывал в землю. Вернулся обратно в деревню где-то за пол часа, отошел я не особо далеко, первым делом пошел к знахарке. Адамина сидела возле дома на деревянном кресле-качалке и пила чай, рядом стояла маленькая табуретка, на которой лежала книга и что-то съестное. Подошел поближе и сказал:

      - Миледи я выполнил задание, растения собрал, куда могу их выложить?

      Знахарка сделала глоток из кружки, поставила ее на табуретку и ответила:

      - Пойдем, покажу куда их положить, сумку я с собой не взяла, так что поможешь мне еще немного.

      - Конечно, без проблем. – сказал я и пошел за Адаминой в дом, внутри приятно пахло травами, из обстановки была печка, кровать, маленький стол и пара стульев у окна, рядом шкаф, у стены напротив стол побольше, на котором лежали какие-то растения, над столом и по бокам еще шкафы, вот к этому столу меня и подвела знахарка и сказала выкладывать растения на него. Я выполнил ее просьбу, получил уведомление о выполненном задании, спросил могу ли я еще чем-то помочь, получил ответ, что пока ничего не нужно, возможно завтра появится задание, попрощался с Адаминой и зашагал к дому старосты. Брунольва увидел рядом с домом, он о чем-то общался с кузнецом, пока я шел они уже договорили, Бранд отправился в одну сторону, а староста зашагал к себе. Поймал Брунольва перед дверью его дома, сдал задание, получил причитающийся опыт и плюс к репутации, перекинулся парой фраз со старостой и попрощавшись пошел к кузнецу. Я застал его возле двери дома, похоже он только подошел, поздоровался и спросил про свою задумку с капканом и шипами. Бранд ответил, что без проблем может их сделать и даже может научить меня, но только завтра, сегодня уже поздно. Договорившись на утро завтрашнего дня, я попрощался с кузнецом и отправился в сторону своего дома. Время было шесть часов вечера и нужно было решить, что делать дальше. Можно сходить к карьеру набрать немного руды для завтрашнего крафта, пару часов пока совсем не стемнеет у меня есть, питомец надеюсь засечет врага заранее и все пройдет гладко. Да, так и поступлю, решившись, завернул к колодцу, набрал воды во флягу и пошел на выход из деревни. Дошел до карьера за пол часа, по пути попались трое волков, питомец замечал их заблаговременно, так что проблем с убийством не возникло. Осмотрелся в поисках руды, в прошлый раз я выработал все жилы наверху, но все равно заметил, рядом с теми местами, где я работал, появились новые. Я решил спуститься в карьер, мне понравилось сколько с кротов давали опыта, да и появлялись они по одному, что упрощало их убийство. Спустился вниз и прошел по тропе метров двести, прежде чем увидел жилу. Остановился, сказал питомцу сканировать дорогу на предмет врагов, достал кирку и приступил к добыче. Первый крот появился минут через двадцать, Спайди его обнаружил вовремя и мы расправились с ним быстро, сеть очень помогала, из боя вышли без единой царапины. Добив жилу, собрал руду, вышло двадцать пять единиц руды, которые поместились в одну ячейку инвентаря. Чуть больше полутора часа мне понадобилось, чтобы разбить три жилы, за это время убил троих кротов, снял с них шкурки, из лута выпало серебро и когти. Так же к концу первой жилы повысил навык горняка до второго уровня, увеличив скорость добычи на один процент. До деревни дошел без происшествий, когда подходил к дому выскочило сообщение о голоде, да я и сам это ощущал, работа киркой здорово разбудила аппетит. Решил дойти до Митрича, вдруг он еще не спит и удастся купить у него рыбки. Мне повезло, Митрич сидел возле дома и курил трубку, пару минут с ним пообщались, купил три копченые рыбешки за пять серебрушек, попрощался с рыбаком и пошел до дома. Я был опять весь грязный после добычи руды, но делать было нечего, идти сейчас спрашивать у старосты можно ли помыться не хотелось, вдруг он уже спит и поэтому дойдя до дома я съел одну рыбину, завалился на кровать и вышел из игры. Вылез из капсулы, глянул на время, часы показывали девять часов и четыре минуты. Принял душ, покушал, отправил сообщение Алисе, рассказал, как провел игровой день, она ответила минут через пять, тоже поведала мне как провела день, она сегодня ездила по магазинам и в игру удалось зайти только на пару часов вечером. Минут пятнадцать мы переписывались, за это время я поел, помыл посуду и пошел в комнату. Плюхнулся на кровать, включил телевизор и пол часа серфил в сети, завел будильник на восемь часов утра, нужно встать пораньше, чтобы встретиться с кузнецом, минут через десять я уже сладко спал.
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        Глава 9

      

      [image: after_title]

Проснулся от звука будильника, отключил его и несколько минут приходил в себя, спать на удивление не особо хотелось и я бодро встал, сделал зарядку, умылся, зашел на кухню попить и захватив мусор, оделся и отправился на улицу. Дошел до контейнера, выкинул мусор, немного позанимался во дворе на турнике и вернувшись домой, принял душ, позавтракал и полез в капсулу. Мгновение и я в Терраниме, лежу на кровати в избушке, с улицы доносятся звуки кузницы, луч солнца бьет в окно, освещая дом, погода ясная, что радует. Встал с кровати и осмотрел себя, грязь никуда не делась, после добычи руды я весь испачкался и нужно было сначала пойти помыться. Решил сходить до старосты, возьму квест, заодно и попрошусь в баню. Вышел из дома и отправился к нему, дойдя до его жилища постучал в дверь, через несколько секунд она открылась, на пороге стояла Кэри.

      - Привет красавица, как дела, чем занимаешься в столь прекрасный день? – спросил я.

      - Привет, все хорошо, да вот занимаюсь травничеством, читаю книгу о полезных растениях и пытаюсь сделать лечебную мазь. – ответила девушка.

      - Ого, ничего себе, ты получается тоже знахарка, как Адамина?

      - Нет, я только учусь. – сказала Кэри и покраснела. – Адамина мой наставник.

      - Все равно это здорово, знахарство — это хорошее дело, которое спасает жизни, так что ты молодец. 

      - Угу. – кивнула Кэри и покраснела еще больше.

      - Я, собственно, что зашел, твой дед дома? Хотел поговорить с ним, может чем-то нужно помочь, да и в баню хотел напроситься, сама видишь в каком я виде, вчера добывал руду и было уже поздно, когда я вернулся в деревню, не хотел беспокоить, вдруг вы уже спали.

      - Ой, да мог бы и не спрашивать. – ответила девушка. – Дед сейчас у Митрича, он уже разрешил тебе пользоваться баней, так что можешь ходить в любое время, только воду в бочку нужно будет наливать самому, там рядом стоит коромысло, в колодце наберешь, печку если что тоже можешь затопить, дрова ты знаешь где лежат.

      - Понял, спасибо большое, еще такой вопрос, может ты знаешь у кого можно купить рубаху со штанами и полотенце?

      - Знаю конечно, у меня. – улыбнулась Кэри. – За десять серебрушек продам тебе все озвученное.

      - Отлично, ты меня очень выручишь. – сказал я и передал девушке деньги.

      - Сейчас, погоди чуток. – ответила она и скрылась в доме. Через пару минут вернулась, держа в руках сверток с одеждой и протянула мне. – Держи, если еще понадобится обращайся.

      - Спасибо Кэри, ну все я побежал мыться, увидимся попозже – сказал я, попрощался с девушкой и пошел до бани. Рядом с ней и правда стояло коромысло с ведрами, я положил одежду в сумку, подхватил коромысло и зашагал до колодца. Наполнил два ведра и пошел обратно, вернувшись, подошел к бане сбоку, там стояла небольшая лестница, наверху дверца, поднялся и открыл ее, как я и думал тут стояла бочка с водой, наполнил ее водой из ведер и пошел мыться. Первым делом почистил свою одежду, помылся, надел чистую рубаху и штаны, положил оставшиеся вещи в инвентарь и отправился до дома. Зашел в избушку, повесил мокрую одежду и полотенце на стул, выложил в сундук лут с монстров и все серебро. Позавтракал копченой рыбкой, запил водой из фляги, кстати нужно бы озаботится чайником и чаем подумал я, а то пить постоянно воду как-то надоедает. Закончив есть, отправился к кузнецу, время было начало десятого, неспешной походкой подошел к дому, обогнул его, кузнец с гоблином во всю трудились, они по очереди били заготовку меча молотами, у Бранда молот был здоровенный, размером наверно с мою голову, у Грирка же наоборот небольшой, но тоже выглядящий увесисто. Подошел к поближе и поздоровался:

      - Доброе утро Бранд, доброе утро Грирк, прошу прощения, что отвлекаю, пришел научиться у вас кузнечному делу, надеюсь поможете изготовить пару приспособлений.

      - Привет Лекс. – сказал кузнец, прекратив стучать молотом. – Поможем конечно, я же обещал, сейчас закончим работать с этой заготовкой и приступим, подожди пока, мы быстро.

      - Да, ми бистро, так шо жди пока. – поддакнул гоблин.

      - Понял, подожду. – ответил я и отошел к рядом стоявшему дереву, присел возле него на землю, облокотился на ствол головой и стал ждать. Минут через десять Бранд крикнул, что они закончили и позвал в кузню. Я зашел внутрь, и кузнец начал обучать меня, первым делом он рассказал, как перерабатывать руду, описал весь процесс, заверив меня, что я попробую это сделать немного позже, рассказал, как подготавливать слиток металла к работе и ковать из него требуемые вещи. На протяжении часа он закидывал меня новой информацией, под конец голова начала уже пухнуть, но наградой мне стало получение нового навыка, после того как кузнец закончил рассказ появилось уведомление:

      [Получен навык: Кузнечное дело]

      Вы можете плавить руду и создавать предметы из металлов.

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.
      

      Прочитав описание, я обратился к кузнецу с просьбой научить делать капканы. Он охотно согласился и через пятнадцать минут объяснений мы приступили к работе. Сложнее всего было сделать пружины, остальное далось более-менее нормально. За четыре часа работы мы сделали три капкана и немного шипов. Я потратил всю добытую руду, но не переживал по этому поводу, результат меня порадовал. Шипы убрали в кожаную ткань, обвязав ее веревкой. Поблагодарил кузнеца, купил у него небольшой чайник, стоил он пять серебрушек, но у меня с собой было только золото, и я дал один золотой, сказав, что остальное за помощь в работе. Бранд остался доволен, нужно будет и ему купить бутылку горячительного в благодарность как окажусь в городе, да и гоблину тоже можно что-то подарить, он постоянно крутился рядом, помогая, когда попросят. Вышел из кузни и потопал до дома старосты, нужно взять ежедневное задание и опробовать новые ловушки. Пока работал в кузне вспотел как лошадь, жар от печи был сильный, да и физическая нагрузка способствовала, зато получил плюс один к силе и выносливости, что очень радовало. Брунольва встретил возле его дома, он убирал метлой территорию вокруг жилища. Взял у него задание на убийство хищников и пошел к знахарке, у нее тоже можно взять квест и уже потом отправиться в лес. Адамину нашел в загоне с лошадью, поздоровался с ней, перекинулся парой фраз, взял задание на сбор растений и пошел на выход из деревни. Почти дойдя до калитки, вспомнил, что можно так же попробовать взять задание у Хаука, ему наверняка нужно убить какого-нибудь хищника и можно будет в этом ему помочь. Развернулся и зашагал до дома охотника, может он в деревне и не придется его искать, но мои надежды не оправдались, дома его не было, в мастерской тоже и я решил сходить до сторожки. В этот раз мне повезло, Хаук был на месте, занимался шкурой, которая лежала на столе сбоку сторожки. 

      - Привет Хаук, пришел к тебе спросить не нужна ли какая-нибудь помощь. – сказал я, подойдя к охотнику.

      - Привет, вообще есть небольшая проблемка, недалеко на западе видел следы медведя, выслеживать его не стал, не было времени, можешь занять этим.

      
        Доступно задание: Охота на медведя
      

      
        Выследите медведя и убейте его
      

      
        Награда: 300 опыта, +1 к репутации с Хауком и жителями деревни
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      - Хорошо, я найду его. – сказал я, принимая задание. – А где ты говоришь видел его следы?

      - Да пройдешь около километра на запад и увидишь, он наследил изрядно.

      - Понял, спасибо, ну я тогда пошел. – попрощался с охотником, он вернулся к своему занятию, а я отправился искать следы хищника. Шел медленно, внимательно осматриваясь по сторонам и минут через двадцать я наконец нашел первые следы. На земле, немного подсвечиваясь, находились отметины от лап медведя, след уходил куда-то дальше, и я аккуратно пошел по нему. Старался не шуметь, так как не хотелось бы встретиться с медведем раньше времени, я хотел найти его логово, подготовить ловушку и аккуратно выманить, а не устраивать с ним перестрелку, лучше не рисковать. По следу я шел еще минут пятнадцать, пока питомец не обнаружил хищника. Медведь лежал возле большого камня, в пятидесяти метрах от меня. Рассмотрев его, я начал аккуратно отходить назад, отойдя в сторону метров на пятьсот начал подготавливать ловушки, решил расставить капканы и сделать оплеуху, как в прошлый раз с Хауком. Я нашел подходящее место и минут за двадцать соорудил ловушку, положил капканы в ячейку навыка и проверил как они будут активироваться. Мысленным желанием выложил их на землю рядом с ловушкой, появлялись они ровно там куда я указывал, правда с перерывами в пять секунд. Шипы доставать не стал, думаю этого хватит. Закидал капканы ветками и травой и аккуратно пошел в сторону хищника. Когда до него осталось пятьдесят метров я сказал Спайди атаковать ядовитым укусом и бежать обратно. Питомец ринулся выполнять команду, через несколько секунд он подбежал, укусил медведя в бок и поспешил обратно. Хищник взревел, вскочил на лапы и побежал за пауком. Я со всех ног побежал до ловушки, добежал до места, устроился за деревом, достал лук и дал команду питомцу пробежать так, чтобы медведь задел растянутую веревку. Спайди выполнил задачу великолепно, он пробежал прямо под веревкой, обогнул капканы и побежал дальше, а медведь, задев веревку активировал ловушку, которая прилетела ему в спину, нож со свистом вошел в тушу, зверь сделал еще несколько шагов и две его лапы попали в капкан, я натянул стрелу на тетиву, сделал точный выстрел, следом послал еще одну стрелу и медведь через пару секунд упал на землю

      
        Вы убили цель: Медведь [Уровень 13]
      

      
        Получено опыта: 125
      

      Все прошло хорошо, открыл логи, чтобы посмотреть информацию об уроне, оплеуха сняла двести тридцать единиц жизни, капканы по сто, остальной урон от меня и питомца. Спайди за время боя не задели, забавно, что до нового уровня ему не хватает одного очка опыта. Подошел к тушке, убрал один капкан, который остался не использованным, вытащил стрелы и принялся снимать капканы с лап. Сделать это оказалось не просто, пыжился минут пять, пока не разогнул их. Убрал капканы в сумку, достал нож из тушки, из лута выпал один золотой, отправил его в сумку и начал снимать шкуру. Такой трофей я упускать не хотел, можно будет положить в доме или на худой конец продать, в прошлый раз Хаук забрал шкуру себе, но сейчас я точно ее прихвачу. На ее снятие я потратил почти пол часа, шкура была толстая, да и туша весила прилично, что затрудняло процесс. Убрал ее в сумку, заняла она две ячейки, я думал займет больше места, запихивать даже свернутую шкуру в сумку было непросто. Тушу закапывать не стал, уж слишком здоровую яму придется копать. Зашагал до лежанки медведя, может удастся найти еще какой-нибудь лут. Подошел к камню, возле которого лежал косолапый и начал рыться в земле в поисках добычи. Через пару минут откопал лапу паука, еще одна в мою коллекцию. Больше ничего не нашел и уже хотел было уходить, как мне пришло в голову попробовать раскопать место под камнем, уж очень он привлекает взгляд, высота и ширина около полутора метров, метра два в длину, вдруг что-то найду под ним. Достал лопату из сумки и начал копать, через десять минут, когда я уже было отчаялся и хотел прекращать лопата уперлась во что-то твердое и раздался металлический звук. Обкопал это место и увидел торчащую ручку, положил лопату, взялся за ручку двумя руками и потянул на себя. С трудом, но я все же вытащил предмет наружу. Это оказался кинжал, с одной стороны клинок был заточен ровно, с другой шел зубцами, отряхнул его от земли и посмотрел характеристики:

      [Кинжал скорби. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10] [ловкость: 10]

      Физический урон: 7

      Ловкость +3

      Прочность 100/100

      Вот это подарочек, урон даже выше, чем у моего лука, это если не считать урона от стрел, но все равно находка очень даже приятная, можно с таким оружием прокачать ветку кинжала, я как раз хотел этим заняться, интересно какая способность откроется на следующем уровне. Положил кинжал в сумку и пошел в сторону деревни, решил сделать небольшой круг, чтобы убить еще девять хищников, для выполнения задания старосты. Справился за сорок минут, мне попалось двенадцать волков, даже больше, чем было нужно. Начал на них прокачивать ветку кинжала, после того как питомец агрил монстра, я делал пару выстрелов, потом Спайди кидал сеть, и я добивал в рукопашную. Питомец поднял новый уровень, по два балла закинул в ловкость и телосложение и один в выносливость. Так же, пока охотился на волков, по пути собирал растения для знахарки, осталось собрать еще немного, на это потратил еще минут пятнадцать и закончив потопал в деревню. Первым делом заскочил к знахарке, сдал квест, получил пятьсот опыта и плюс к репутации, спросил можно ли купить у нее чай, Адамина ответила, что можно и продала мне мешочек граммов на пятьсот за пять серебряных монет. Следом зашел к старосте, награда была такой же. Теперь нужно было найти охотника, надеюсь он уже в деревне, я дошел до его жилища, постучал в дверь, послышались шаги, хвала небесам он оказался дома. Сказал Хауку о том, что выполнил задание, получил награду, спросил охотника может ли он обработать шкуру, которую я добыл с медведя, он ответил, что может, за пять серебрушек сделает все в лучшем виде. Я отдал ему шкуру, деньги и попрощавшись пошел к себе. Зашел в дом, убрал в сундук лапу паука и шкуры волков, поставил чайник и чай в шкаф с посудой. Нужно было решить, чем заняться дальше. Время без десяти минут шесть, уже темнеет, у меня есть максимум пара часов, перед тем как видимость ухудшится окончательно. Можно прокачать характеристики, допустим побегать по деревне или вокруг нее, добавить физ. нагрузку, найти камень потяжелее и таскать его, так будет качаться сила и выносливость. Мысль была интересной, но хотелось фана, тем более я уже успел сегодня помахать молотом и после этого еще немного чувствовалась усталость в мышцах. Подумав пару минут, решил немного пофармить мобов вокруг деревни, далеко отходить не буду, пару часиков поохочусь и вернусь назад. Приняв решение, встал, вышел из дома и пошел на выход из деревни через колодец, на всякий случай наполню флягу. Выйдя за забор дал команду Спайди мониторить местность на предмет врагов и потопал по тропинке, вышел я через восточную калитку, прямо по дороге, метров через пятьсот будет поворот направо, который ведет к карьеру, дошел до него и задумался, идти на карьер особо смысла нет, кроты появляются только когда добываешь руду, а махать киркой мне сейчас не хотелось. Решил пойти налево, вдруг там тоже окажется что-нибудь интересное, дойду примерно до сторожки охотника, а дальше решу на месте. Достал лук и зашагал вглубь леса, хоть питомец и контролировал территорию лишняя осторожность не помешает. Минут десять шел по прямой, дошел до места, на котором, если повернуть налево, то я дойду до сторожки охотника, за это время мне попались два волка десятого уровня, питомец не оплошал, заметил их заранее и расправились мы с ними без проблем, я продолжал прокачивать ветку кинжала, пару ударов наносил им. Шкуры снимать не стал, не хотел тратить время, взял только хвосты из лута и закопал тушки в землю. Дальше решил идти на восток, повернул направо и потопал. Почему на восток? Если пойти на запад я дойду до сторожки охотника, на севере я тоже уже немного побегал, а вот на востоке не успел. Через пять минут на карте появилось сразу три отметки, паучок обнаружил троих волков прямо по курсу. Лезть на дерево не хотелось, нужно попробовать справиться так, не всегда поблизости окажется спасительная высота, с которой можно будет расстреливать врагов. Наложил стрелу на тетиву и начал медленно красться в сторону волков. Через несколько метров я смог их рассмотреть, три хищника вгрызались зубами в тушку оленя, кстати его я еще не видел вживую. Сначала решил попробовать разделить их, сказал питомцу подойти к крайнему волку и побегать перед ним. Паучок побежал к монстрам, метров за десять начал аккуратно подкрадываться, я контролировал его. Когда до волка оставалось пять метров паук остановился, я дал ему команду покружиться, чтобы привлечь внимание. Питомец выполнил приказ, но вышло не так, как я надеялся. Вместо одного волка, его заметили сразу все, они оторвали морды от туши, посмотрели на паука и зарычали. Я решил действовать на опережение, питомец атаковал крайнего волка ядовитым укусом, кинул сеть на вожака и побежал в сторону, я же сделал точный выстрел по волку, которого укусил Спайди. Когда сеть исчезла, и вожак побежал за пауком, мы уже добивали одного волка. Дал команду питомцу кидать сеть на второго волка и бежать в сторону, вожак уже подбегал к нему. Пока Спайди бегал от вожака я прикончил волка, попавшего в сеть, после занялся последним монстром. Сеть, ядовитый укус, пару выстрелов и добить кинжалом, вышло на удивление просто, правда паучка один раз все же ранили. Собрал лут, ничего интересного кроме серебра и хвостов не было. Дал питомцу накопитель, подождал пока он восстановит здоровье и двинулся дальше. Скоро по пути начали попадаться возвышенности, стало больше камней, дорога петляла, приходилось идти то вверх, то вниз. Минут через десять уперся в крутой склон, залезть на него не получится и я решил пойти вдоль него, повернул налево и потопал. Дорога была узкой, склон, по-моему, стал еще круче, рассмотреть его не удавалось, так как росло много кустарников и деревьев. Через пару сотен метров увидел проход в склоне, высотой около двух метров, шириной метра полтора. Подошел к нему и осмотрел, что было внутри не понятно, сплошная темнота. Дал команду паучку зайти внутрь и пробежать вперед метров двадцать, питомец через пару секунд скрылся в зеве пещеры. Открыл карту, за проходом оказался тоннель, Спайди бежал вперед, через двадцать метров остановился, никаких отметок о найденном враге не было. Я решил пойти следом, интересно что же там внутри, может какая нычка, вдруг получится разжиться вещичками. Подошел к питомцу, дал команду двигаться в пяти метрах передо мной, на стене хоть и рос светящийся мох, но было его очень мало, видимость была очень плохая. Шагов через пятьдесят паук остановился, я тоже, на карте никаких отметок не было, почему же он встал. Прошел вперед, встал за ним и начал вглядываться в темноту, никого не увидел и не услышал, решил пройти подальше. Перешагнул питомца, как только начал опускать ногу почувствовал, как будто опустил ее в воду, было небольшое сопротивление, не успел это осознать, как сделал шаг второй ногой, теперь по всему телу прошла приятная волна и через секунду выскочило уведомление:

      
        [Вы вошли в подземелье: Логово волков. Уровень: 10. Ранг: редкий]
      

      
        Бонус за первое прохождение: Увеличен опыт и шанс выпадения предметов
      

      
        Уровень и сила монстров повышены.
      

      Ё-маё неужели опять, вот везет же мне.

      
        Уважаемый читатель, если тебе нравится произведение, поставь пожалуйста лайк, тебе не сложно, а автору будет приятно. 😊
      

    [image: chapter_end]
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        Глава 10

      

      [image: after_title]

Паучок оббежал меня и встал впереди. Так вот почему он не мог продвинуться дальше, питомец не может зайти в подземелье первым, только после хозяина. Первым делом хотелось бы узнать, смогу ли я выйти из данжа, обернулся и протянул руку, ожидаемо уперся в невидимую стену, твою же ж, была небольшая надежда, но она не оправдалась. Интересно это во всех подземельях так или только в тех, которые проходят первый раз, хотя эта информация сейчас мне не особо поможет. Уровень и сила мобов повышены, судя по прошлому походу они будут около пятнадцатого уровня, радует, что в этот раз я лучше подготовлен, есть нормальное оружие и броня, да и питомец поможет. Приободрившись, зашагал вперед, метров через пятьдесят тоннель закончился, и я вышел на открытую местность. Похоже я попал в долину, она лежала между холмами, которые были укутаны лесом. Вид открывался красивый, хоть и было уже не особо светло. Сказал питомцу включить режим разведчика, он убежал выполнять приказ и мы отправились вглубь долины. Дорога шла вниз, пару минут я спускался, аккуратно ступая между камней, не хотелось бы упасть и покатится по склону. Спустившись, осмотрелся по сторонам. Дальше тропа поворачивала направо, скрываясь за деревьями. Повернул и увидел первого монстра, волк стоял прямо на дороге, ну что же приступим. Дал команду питомцу атаковать ядовитым укусом и сетью, а сам наложил стрелу на тетиву. Спайди побежал к цели, укусил волка, накинул сеть, и я дал команду немного отойти, чтобы его не задели и сделал точный выстрел.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Волк [Уровень 14]
      

      
        Жизнь: 139/190
      

      Пока волк был в сети я успел сделать еще один выстрел, питомец тоже атаковал, сняв часть жизни, когда сеть исчезла сказал паучку отбежать в сторону и отправил еще одну стрелу в цель, потом Спайди накинул еще одну сеть на волка, я подбежал и добил монстра двумя ударами кинжала.

      
        Вы убили цель: Волк [Уровень 14]
      

      
        Получено опыта: 100
      

      Опыта дали щедро, столько же досталось питомцу, интересно что будет из лута. Положил руку на тушку, выпал один золотой и хвост, забрал и то и другое. Шкуру снимать не стал, не знаю на сколько я здесь застрял, не хотелось бы тратить время и силы, лута и так хватит с головой. Достал стрелы из туши, прочность немного уменьшилась, нужно их беречь. Приказал паучку сканировать местность, и мы зашагали дальше. За десять минут ходьбы убили еще троих волков, из лута ничего интересного, но повышенный опыт радовал. Убив крайнего моба, я вышел к склону, дальше дорога поворачивала налево, свернув отправился дальше. Метров через сто очутился на небольшой поляне. На ней находилось три пачки монстров, по три волка в каждой. Хорошо, что сидели они в разных концах поляны, а то убить их было бы очень сложно, скорее даже невозможно если ты один, поэтому нужно аккуратно выманить по очереди, чем я и занялся. Метод был уже опробован, питомец кидает сеть на вожака, атакует ядовитым укусом одного из волков и убегает, а я расстреливаю издалека. Все прошло нормально, хоть жизни у волков было побольше и пришлось потратить чуть больше времени, но за пятнадцать минут мы убили всех монстров на поляне. Питомца пару раз задели, каждый удар снимал по пятьдесят единиц жизни, что заставило меня быть еще более аккуратным, хорошо, что накопителей хватало, жизни быстро восстановили. Спайди поднял еще один уровень, по два балла закинул в ловкость и телосложение и один в выносливость. Решил, что сила не так важна, дамажу в основом я, питомец же пусть будет более ловким, чтобы уворачиваться от ударов и уровень жизни у него уже стал на десять единиц больше, чем у меня, пусть танкует. Хорошо, что на десятом уровне открылась возможность использовать два вида оружия, в инвентаре появились две ячейки, туда нужно было поместить оружие и мысленным желание ты мог быстро поменять его во время боя, что было очень удобно, не нужно лазить в сумку каждый раз. Кинжал показал себя неплохо, но лишь потому, что я наносил им добивающие удары и монстров агрил питомец, если бы я был один, то врятли бы смог нанести урона больше, чем нанесли бы мне, без сети и отвлекания от себя мобы быстро бы меня прикончили. Поблагодарив создателей за Спайди, погладил питомца и отправился дальше. Вышел с поляны, дорога через пару минут повернула налево и через несколько минут я оказался на еще одной поляне, но размером раза в два больше предыдущей. На ней я насчитал четыре кучки врагов по краям, по три волка в каждой и одного волка побольше прямо в центре, похоже это мини босс. Сначала нужно избавиться от мобов по краям, чем я и занялся. За десять минут избавились от двух пачек слева и справа, дальше нужно было пройти мимо босса, главное его не потревожить раньше времени. Дал команду питомцу идти рядом со склоном, чтобы не попасть в агро радиус. Все прошло отлично, за пятнадцать минут мы справились с двумя пачками мобов, пришлось выманить их поближе к выходу, питомец кусал одного из волков и бежал ко мне, после того как пробегал босса кидал сеть и уже тогда мы добивали их, не хотелось рисковать и убивать мобов рядом с боссом. Закончив разбираться с миньонами, я посмотрел на следующую цель. Волк все так же лежал в центре поляны, голова была опущена на лапы, прикрыв глаза он сладко спал. В холке он был явно повыше, чем вожаки в тройках, которых я убил ранее. Собрался с мыслями, дал команду паучку делать ядовитый укус, кидать сеть и отскакивать в сторону. Спайди подбежал к монстру и выполнил желаемое мной, волк резко встал на лапы и собрался атаковать обидчика, но ему помешала сеть, в этот момент я сделал точный выстрел.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Серая холка [Уровень 16]
      

      
        Жизнь: 249/300
      

      Босс разорвал сеть одним взмахом лапы и побежал за пауком, я дал команду уходить в сторону и пока сеть откатывалась сделал еще один выстрел. Волк остановился и развернувшись посмотрел на меня. Опа-па похоже я переагрил его, это не хорошо, он уже хотел было ринуться на меня, но сеть откатилась и питомец выстрелил ее и принялся атаковать обычными ударами, пока внимание было на мне, снимал всего по десять единиц, но зато успел сделать три удара пока сеть не изчезла, я тоже не отставал, послал еще один точный выстрел и побежал, босс уже ринулся на меня. Через пять секунд в босса прилетела еще одна сеть, заставив его остановиться, добежать ему оставалось совсем чуть-чуть. Сделал два обычных выстрела, питомец тоже ударил пару раз, прежде чем сеть исчезла, и волк кинулся на меня. Я достал кинжал и атаковал босса, вонзая оружие в глаз по самую рукоять. Мне тоже досталось, волк задел меня лапой и снял семьдесят единиц жизни, на ноге появилась рана, но все-таки победа была за мной, он упал на землю и появилось уведомление:

      
        Вы убили цель: Серая холка [Уровень 16]
      

      
        Получено опыта: 500
      

      Ого, опыта отсыпали нехило, всего тысячу, по пятьсот мне и питомцу, нам до нового уровня оставалось совсем чуток. Интересно какой же будет лут, положил руку на волка и посмотрел табличку с информацией, помимо десяти золотых я получил очень нужную в данный момент вещь, взял ее в руки и посмотрел характеристики:

      [Штаны стойкости. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10] [выносливость: 10]

      Физическая защита: 7

      Телосложение +3

      Прочность 100/100

      Снял свои старые штаны, отрезал кусок ткани, обмотал рану на ноге, кинул в сумку остатки старых штанов и надел обновку. Это были кожаные штаны с небольшими металлическими полосками на бедрах, плюс к телосложению очень кстати, уровень жизни стал сто девяносто единиц. Вытащил стрелы из босса, одна штука сломалась, снял наконечник и положил его в сумку, использую, когда буду делать стрелы, еще бы клей найти, надо будет спросить у Хаука. Шкуру с волка решил снять, наверняка можно будет хорошо продать или как-нибудь использовать, все-таки босс. Сел рядом с монстром и восстановив здоровье цветками аканиса, встал и зашагал на выход из поляны, тропа уходила дальше, чувствую еще предстоит пройти немало. Что-то я совсем забыл про капканы, нужно было раскидать их перед схваткой с боссом и тогда бы все прошло намного легче, еще не вошло в привычку пользоваться ими. Стоило выйти с поляны и с двух сторон от меня появились стены из растений, создавая своеобразный коридор, высотой метров пять, потрогал рукой, на ощупь крепкие, чтобы срубить понадобиться хороший топор, подумал о том чтобы забраться наверх и осмотреться, но откинул эту идею, чуть повыше я увидел шипы, растения могут быть отравлены, не хотелось бы окочуриться. Дорога поворачивала налево и за поворотом уходила прямо, через пару минут я повстречал волка. Расправились с ним быстро, после убийства я получил новый уровень, по два балла отправил в силу и телосложение, один в выносливость. У питомца прокачался до второго уровня ядовитый укус, урон теперь стал пятнадцать единиц, сеть тоже уже почти второго уровня, так как использовалась она часто. Чуть больше часа мне понадобилось на убийство еще четырнадцати волков, все это время я шел по спирали, приближаясь к ее центру. Из лута ничего интересного кроме денег и хвостов не было, сломал еще одну стрелу, что немного расстроило. Спайди получил новый уровень, два балла закинул в ловкость и телосложение, один в выносливость, так же у него прокачалась до второго уровня сеть, теперь она задерживала на шесть секунд. Я тоже не отставал, наконец-то открыл первую способность в ветке кинжала, выглядела она так:

      
        [Удар исподтишка]
      

      
        Вы рассекаете противника кинжалом, нанося 20 ед. урона. Атакуя сбоку или сзади, вы оглушаете противника на 3 секунды.
      

      
        Стоимость: 50 ед. запаса сил
      

      
        Восстановление: 10 секунд
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.
      

      Теперь у меня появился свой стан, правда ударить нужно в бок или спину, но все равно это полезный скил, который может спасти жизнь в тяжелый момент. В центре спирали лежал волк рыжего цвета, размерами он был немного побольше, чем предыдущий мини босс Серый коготь. Не надо было быть мудрецом, чтобы понять, что он сильнее и жизни у него точно больше. Решил подготовиться получше, раскидал перед собой шипы, за ними поставил капканы, закидал все травой, сам встал за капканы и приготовился к бою. Если босс побежит на меня, то это его должно задержать. Дал команду паучку атаковать, а сам наложил стрелу на тетиву. Питомец подбежал к боссу укусил его, накинул сеть и отпрыгнул в сторону, волк встал, зарычал, посмотрел на паука и попытался вырваться из пут, я послал в цель точный выстрел.

      
        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Рыжий хвост [Уровень 17]
      

      
        Жизнь: 344/400
      

      Монстр разорвал когтями сеть и ринулся за пауком, я дал ему команду убегать, а сам сделал еще один выстрел. Со следующим выстрелом решил немного подождать пока сеть не откатится, не хотелось бы сагрить босса раньше времени. Через несколько секунд питомец использовал ее, волк остановился, и я послал в него еще одну стрелу. Сразу после моего выстрела босс развернулся и посмотрел на меня, твою ж мать, все-таки я его переагрил. Сказал Спайди атаковать волка, а сам сделал еще один точный выстрел. Босс снова разорвал сеть лапой и резво побежал на меня. Я успел выстрелить еще один раз и достать кинжал, прежде чем он подбежал. Оказавшись возле меня, первым делом он влетел в шипы, оступился и следом попал в капкан одной лапой, заскулил, сделал шаг, к сожалению, он прошел оставшиеся два капкана, я шагнул ему навстречу и ударил кинжалом в морду.

      
        Вы убили цель: Рыжий хвост [Уровень 17]
      

      
        Получено опыта: 750
      

      Рука с кинжалом еще дрожала от напряжения и адреналина, а босс уже упал на землю и затих. Сделал пару глубоких вдохов-выдохов и положил руку на волка, из лута выпало десять золотых и рубашка зеленого цвета, я взял ее в руки и открыл информацию:

      [Шерстяная рубашка. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10] [ловкость: 10]

      Физическая защита: 5

      Выносливость +3

      Прочность 50/50

      Она была приятная на ощупь, я снял свою старую рубашку и надел обновку. Запас сил подскочил до двухсот девяносто, решил сделать небольшой привал, съел оставшуюся рыбу, запил водой из фляги и немного отдохнув начал снимать шкуру с босса, вытащив перед этим стрелы, еще одна стрела, к сожалению, сломалась. Минут через десять закончил, положил шкуру в сумку, убрал капканы, собрал шипы и осмотрелся по сторонам в поисках прохода дальше. Вдруг услышал шелест листьев, посмотрел в сторону исходящего звука и увидел, как часть растений расходится в стороны, образуя прямой коридор. Подошел к нему, дал команду паучку двигаться вперед, а сам потопал следом. Через несколько минут я вышел на большую поляну, усеянную камнями высотой метра по полтора. На другом ее конце лежал черный волк, его когти поблескивали в потемках, похоже я дошел до финального босса. Начал подготовку к бою, раскидал шипы, за ними расположил капканы, в этот раз расставил их немного по другому, в надежде, что волк попадется хотя бы в парочку из них и за капканами вырыл яму, в которую положил ловушку из кольев, все тщательно закидал травой и ветками. Нужно было использовать максимум доступного, понадобится весь урон. Закончив подготавливать ловушки спрятался за камнем, дал команду паучку атаковать и приготовился к стрельбе. Спайди побежал к боссу, когда до него оставалось метров десять он заметил паучка, встал на лапы и оскалившись зарычал. Питомец не отреагировал на рык, подбежал к волку, атаковал ядовитым укусом и накинув сеть отбежал на пару метров, я следом послал стрелу в босса.

      

        Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Стальной коготь [Уровень 18]
      

      
        Жизнь: 444/500
      

      Монстр разорвал сеть одним ударом когтями и рванул за пауком. Пока сеть откатывалась я приказал питомцу бегать между камней, благо их было на поляне в достатке. Через несколько секунд паучок снова накинул сеть на босса, но он ее опять разорвал через пару секунд, не утешительные новости, сказал ему бегать и использовать сеть по откату. Когда питомец накинул новую сеть я сделал выстрел, босс разорвал сеть и развернулся на меня. Долго агрить Спайди не смог, я дал ему команду атаковать и сам приготовился к стрельбе, волк уже бежал на меня. Сделал еще один выстрел и выхватил кинжал, босс был на расстоянии десяти метров, он влетел в шипы, но ходу не сбавил, лишь немного рыкнул, но следом попал сначала одной, а потом второй лапой в капканы. Вот это возымело эффект, волк запнулся и кувыркнулся вперед, падая прямо в яму с кольями. Они вошли в спину, отчего волк открыл брюхо и шею для удара, я сделал пару шагов и вогнал лезвие кинжала в горло.

      
        Вы убили цель: Стальной коготь [Уровень 18]
      

      
        Получено опыта: 7500
      

      
        Разблокировано достижение «Первое убийство: Стальной коготь» +1% урона по всем существам.
      

      
        Награда: питомец Черный волк
      

      
        Вы хотите сделать оповещение об убийстве? Награда: +10 к репутации со всеми разумными
      

      Посмотрев уведомление, я офигел, еще один питомец? У меня же уже есть один, смогу ли я вызвать второго, вопрос интересный, у меня в руках появилась резная табличка с изображением волка, нужно было так же ввести имя для привязки к персонажу. Немного подумал и ввел имя Черныш, раз волк черный пусть будет Чернышом, выскочило уведомление, что не хватает места в инвентаре, табличка занимает один слот и должна храниться в сумке, выкинул старую рубашку и подтвердил выбор. Через несколько секунд табличка исчезла и у меня в руках оказался маленький черный волчонок. Он был точная копия Стального когтя, его пока-что маленькие когти отдавали металлом, как подрастет будет отличный помощник. Волчонок открыл глаза и посмотрел на меня.

      - Привет Черныш, ну что, мы теперь будем вместе, давай знакомиться я Лекс, это Спайди, вливайся в компанию. – сказал я и потрепал его за ухом.

      Черныш тявкнул и лизнул меня за руку, я опустил его на землю, паучок подбежал к нему, и они начали осторожно знакомиться друг с другом, через несколько секунд они уже играли, носясь вокруг меня. Посмотрев на них, улыбнулся и открыл уведомление, было предложено сделать оповещение об убийстве, что я и сделал, репутация лишней не будет.

      

        Глобальное уведомление!
      

      
        Игрок Лекс совершил первое убийство босса Стальной коготь. Слава герою!
      

      
Прочитав сообщение, положил руку на босса, интересно какой будет с него лут. Выпало пятьдесят золотых, и кое-что интересное:

      [Накидка с капюшоном. Ранг: редкий]

      Требования: [ловкость: 10] [выносливость: 10]

      Физическая защита: 5

      Ловкость +3

      +10% к скрытности

      Прочность 100/100

      Это была кожаная накидка бежевого цвета, длиной чуть ниже лопаток, сразу же надел ее, накинул капюшон на голову, даже с учетом того, что на мне был шлем ничего не тянуло, голову можно было поворачивать без проблем. Порадовавшись обновке, достал стрелы из туши, собрал ловушки и начал снимать шкуру, управился минут за десять, но столкнулся с проблемой заполненности сумки, пришлось выкинуть штаны новичка, чтобы освободить место. После убийства босса я и Спайди получили по уровню. Я поднял себе силу на три балла и по одному баллу отправил в выносливость и телосложение, питомцу добавил два балла в ловкость и телосложение и один в выносливость. Мой урон от обычного выстрела уже сравнялся с точным выстрелом, но качать я его все равно продолжу, на третьем уровне наверняка будет улучшение. Кстати, я забыл посмотреть характеристики Черныша, зашел в меню и открыл информацию:

      Питомец: Черныш

      Тип: Черный волк

      Уровень 1. 0/100

      
        Сила: 7
      

      
        Ловкость: 3
      

      
        Интеллект: 5
      

      
        Выносливость: 5
      

      
        Телосложение: 5
      

      
        Здоровье: 70
      

      
        Мана: 50
      

      
        Запас сил: 150
      

      
        Физический урон: 7
      

      
        Физическая защита: 10
      

      Сил у него побольше, чем было у Спайди, зато меньше ловкость, значит нужно качать его как дд, будет дамажить вместе со мной, интересно какие способности у него откроются. Мои мысли прервал звук отодвигающегося камня, я закрыл меню и огляделся. В склоне открылся проход, вот и выход из данжа, а я только думал, как отсюда выбираться. Сказав Спайди бежать вперед, а Чернышу идти рядом со мной мы отправились на выход. Поднявшись по небольшому тоннелю, мы вышли наружу и оказались в лесу. Открыл карту, я находился с другой стороны склона, чтобы вернуться назад мне придется обойти его, наметив маршрут, двинул в сторону деревни. Дошел минут за сорок, по пути Спайди пару раз обнаруживал волков, но я решил обходить их, не хотелось сражаться в такую темень, да и устал я за день прилично. Доковылял до своего дома, рухнул в кровать и нажал выход из игры. Капсула с пшиком открылась, несколько секунд я полежал, подвигал затекшими конечностями, я уже знал, что после длительного погружения, несмотря на массаж капсулы, тело затекает и я немного размялся и потихоньку начал вылезать. Ступив ногами на пол, немного пошатнулся, ухватился рукой за крышку, чуток постоял и потихоньку пошел в ванную. После душа чувствовал себя получше, приготовил себе поесть, сытно поужинал и потопал в комнату, было пропущенное сообщение от Алисы, она писала мне два часа назад, решил, что отвечу ей завтра, мало ли она спит, да и я сам уже отрубался, плюхнулся на кровать и через несколько минут уже видел сны.
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        Глава 11

      

      [image: after_title]

Проснулся от луча солнца, светившего мне в лицо через окно. Зажмурился, потянулся и встал с кровати. На часах было пол одиннадцатого утра, выспался я отлично, сделал зарядку, после ванные процедуры и завтрак. Решил сделать яичницу с беконом, пока завтракал просматривал новости в сети. Народ активно собирался в пати для прокачки, выходить в соло против мобов мало кто решался, полные ощущения от боли были тому причиной. Как я понял из форумов новички в основном выбирали большие города для места первого появления. Квестов в городе было достаточно много, но в основном за них не давали много опыта, нужно было долго копить репутацию, чтобы тебе выдали более сложное задание. Игроки пробовали выходить из города и качаться на мобах, но с начальной амуницией сделать это было сложно, нет, конечно мелкую живность типо кроликов уничтожали постоянно, но опыта за них давали мало, а охотиться на кого-то посерьезнее, допустим на волков не все решались. Кусали они больно и поэтому приходилось сбиваться в группы, для распределения ролей и увеличения дамага, но опыт соответственно тоже резался на всех, поэтому дело это было не быстрое. Судя по форуму, игроки в основном брали магов, на втором месте шли воины, на третьем лучники. Всем хотелось ощутить себя великим волшебником, который кидает фаерболы налево и направо. Но реальность была такова, что начальные способности магов были не особо мощные, но требовали много маны, приходилось часто прерываться на восстановление или использовать растения или зелья, которые тоже нужно было еще найти, ну или купить на худой конец, поэтому прокачка шла медленно, было сотни постов от начинающих магов, которые искали воинов в пати, которые будут танковать, пока они колдуют с дистанции. С воинами же ситуация была следующая, мало кто из игроков решался качаться на мобах с начальным снаряжением, терпеть полные ощущения от всех атак, когда ты еще и не можешь особо защититься, так как отражать удары оружием еще нужно уметь, а для этого ты должен был как минимум тренироваться этому в жизни, привели к тому, что воины пока в основном качались на социальных квестах, копя деньги на нормальное оружие и броню. Лучники, тоже не особо продвигались в каче, хоть и убивать мобов получалось полегче, но стрелы быстро ломались, а на новые нужны деньги, которых было и так мало. В общем народ потихоньку прокачивался как мог, вперед вырвались только те, кто пришел кланами или большой группой, в основном они выкладывали посты о первом убийстве в данжах, хвастались лутом, собирая восторженные и гневные комментарии. Наверняка было полно таких одиночек как я, которые чувствовали себя достаточно неплохо в игре, но просто не спешили делиться инфой, дабы не привлечь к себе внимание. Полистав форум закрыл его и посмотрел, что вчера писала Алиса. Она интересовалась как проходит моя игра, ответил ей, что вчера поздно вылез из капсулы и поэтому не смогу сразу написать. Рассказал, что нашел новый данж и получил еще одного питомца, написал, что через пару дней в деревню приедет караван и я смогу наконец оказаться в городе и можно будет там встретиться, отправив сообщение помыл посуду и хотел уже было лезть в капсулу, как получил письмо от Алисы. Она прислала сообщение с кучей смайликов называя меня везунчиком, потому что она тоже хотела питомца, но найти его пока не получилось, сказала, что можно не ждать каравана, а встретиться сегодня вечером, она помирилась с отцом и может теперь выходить из дома. Я ответил положительно, договорились в семь вечера встретиться в кафешке в центре. Закончив переписываться, я отправился в капсулу, до вечера еще куча времени и можно будет пока заняться новым питомцем. Несколько секунд темноты и я в Терраниме, встал с кровати, мои питомцы лежали на полу, интересно они появляются вместе со мной или остаются на месте выхода из игры, скорее первое. Погладив обоих питомцев, выгрузил в сундук часть денег и вчерашний лут, оставил только шкуры боссов и вышел из дома, питомцы побежали за мной, Спайди просто двигался рядом, а вот Черныш, то убегал вперед, то останавливался и нюхал все подряд. Ну прям чисто щенок, ему еще все интересно, непоседливый, как бы дрессировать его не пришлось. С такими мыслями я дошел до колодца, напился воды, пополнил флягу, предложил воды Чернышу, он с удовольствием полакал из ведра, и мы двинули к дому старосты. Брунольва я застал дома, он завтракал или может уже обедал, кто его знает, в деревне обычно встают рано. Он предложил мне разделить трапезу, я согласился, есть и вправду хотелось. Переговариваясь, покушали, скоро к нам присоединилась Кэри и немного пообщавшись, я взял у старосты квест на убийство хищников и поблагодарив за еду отправился дальше. Решил зайти к Хауку, отдать ему на обработку шкуры с боссов и забрать медвежью. Через пару минут я был у его дома, услышал звуки из мастерской, похоже мне повезло, и я застал его на месте. Обошел дом, Хаук снимал с креплений шкуру медведя, увидев меня он радостно сказал:

      - О, на ловца и зверь бежит, привет Лекс, я как раз твою шкуру снимаю, она уже готова, можешь забирать.

      - Привет Хаук, это отлично, я тебе еще несколько штук принес, снял их с редких волков, надеюсь и с ними поможешь.

      - Что за редкие волки, ну-ка покажи.

      - Да, конечно, держи. – сказал я и достал шкуры из сумки. Хаук взял их в руки, начал ощупывать, понюхал, поцокал языком и сказал:

      - Да и вправду шкурки хороши, потверже обычных будут, на обработку понадобится немного больше времени, ты ведь никуда не спешишь?

      - Нет, все нормально, когда скажешь, тогда и заберу, по пять серебряных за штуку? – спросил я, Хаук ответил кивком, я передал ему деньги и спросил:

      - Может нужно в чем-то помочь, никакой зверь не ошивается рядом с деревней?

      Охотник немного подумал о сказал:

      - Так то все спокойно, но мне нужна шкура оленя, хотел пойти на охоту завтра, но раз ты спрашиваешь, то можешь заняться этим. 

      Доступно задание: Охота на оленя

      Принесите Хауку шкуру убитого вами оленя

      Награда: 500 опыта, +1 к репутации с Хауком

      Принять? Да/Нет.

      - Хорошо. – ответил я, принимая задание. – Не подскажешь, где его можно найти?

      - Последний раз видел несколько штук на западе, пару километров от деревни. 

      - Понял, спасибо, ну тогда я пошел, увидимся позже. – сказал я, положил в сумку шкуру медведя и зашагал к дому знахарки, возьму у нее квест и двину на охоту. Адамину нашел на поле, она копалась в грядках, подошел к ней и сказал:

      - Здравствуйте Адамина, как ваши дела? Все ли хорошо?

      Знахарка отвлекалась от грядок, посмотрела на меня, вытерла тыльной стороной руки пот со лба и ответила:

      - Привет, у меня все нормально, а кто это бегает возле тебя? – спросила она и кивнула на Черныша.

      - Это Черныш, мой новый питомец, когда охотился случайно нашел проход в скалах, который привел меня в небольшую долину, там сразился с его сородичами и в конце пути нашел этого малыша, теперь он со мной. – выдал я на ходу сочинённую легенду. Адамина посмотрела на меня недоверчивым взглядом и сказала:

      - Понятно, везет тебе на питомцев, уже второй за такой небольшой срок, боги явно благоволят тебе.

      - Надеюсь. – ответил я. – Вам нужно помочь в чем-то, может есть какое-то задание для меня?

      - Найдется, собери травы, у меня уже кончаются запасы, какие ты знаешь, ты уже собирал их.

      Появилась табличка с заданием, я принял его, попрощался со знахаркой и решил забежать домой, выложить шкуру медведя, чтобы освободить инвентарь и уже потом двигать из деревни. Дошел до дома, положил шкуру прямо посередине комнаты, Хаук отлично обработал ее, никакого запаха не осталось, голова медведя скалилась здоровыми зубами, и шкура выглядела очень колоритно. Ну что же теперь можно пойти немного покачать волчонка. Вышел из деревни и задумался куда пойти. Для начала решил проверить кое что, поставил ползунок опыта у питомцев по двадцать пять процентов на каждого, приметил кролика в двухстах метрах, подошел поближе, достал лук, наложил стрелу на тетиву и послал ее в цель. Убил с одного выстрела, открыл логи и посмотрел информацию, как я и думал, опыт получил только я, питомцам ничего не досталось, чтобы они его получили, нужно тоже принимать участие в бою, либо атаковать, либо отвлекать, как это делал Спайди. У волчонка меньше ловкости и по размерам он чуть больше паучка, я могу держать его одной рукой, когда сравнивал их, поразился как же подрос Спайди, на первом уровне он был совсем небольшим, сейчас же вымахал будь здоров, интересно до какого размера он вырастет, но это я что-то отвлекся, в общем нужно дать Чернышу атаковать противника, идти сразу на его собратьев волков я не решился, можно пока-что начать с кроликов. Открыл меню, хотел поставить получение опыта Чернышу на сто процентов, но не смог, максимум ползунок можно было переместить на девяносто процентов, оставил так, у Спайди наоборот убрал набор опыта, вот отключить его можно было полностью, а вот повысить почему-то нет. Обдумывая эту мысль, я шел в направлении убитого кролика, достал стрелу и зашагал к следующему ушастому, он бегал недалеко, дал команду Чернышу атаковать и наложил стрелу на тетиву. Волчонок, бодро тявкнув побежал на кролика, за несколько секунд оказался возле него и укусил. Кроль повернулся в сторону обидчика и ударил его двумя задними лапами, я не стал ждать продолжения и отправил стрелу в цель. Кролик дернулся и упал на землю, за него дали сорок очков опыта, тридцать шесть ушло Чернышу. Удар, который пропустил волчонок, снял ему пятнадцать единиц жизни. Подумал, как восстановить ему здоровье, если паучок ест накопители, то значит и волчонку можно что-то скормить, а что у нас едят хищники, правильно, мясо. Снял шкурку с кролика, отрезал кусочек мяса и дал Чернышу, он радостно принял угощение и за несколько секунд съел, уровень его жизни начал восстанавливаться, отлично, положил тушку кролика в сумку, и мы отправились дальше. Убили еще двух ушастых, и волчонок получил второй уровень. Должна была открыться первая способность, зашел в меню управления питомцем, скилл выглядел так:

      
        [Рваная рана]
      

      
        Питомец наносит 10 ед. урона накладывая кровотечение, которое наносит 1 ед. урона в секунду в течении 10 секунд.
      

      
        Стоимость: 30 ед. запаса сил
      

      
        Восстановление: 10 секунд 
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.
      

      Очень похоже на ядовитый укус паука, только вместо яда кровотечение, способность неплохая, когда прокачаю ее и укус Спайди, это сильно облегчит мне жизнь. Теперь нужно бы посмотреть на эту способность в действии. Нашел через пару минут кролика и дал команду Чернышу использовать рваную рану. Волчонок подбежал к мобу, укусил его, при этом мотнув головой влево и вправо, вырывая небольшой кусочек плоти. Так вот как это работает, ну в принципе все логично, такая рана, точно вызовет кровотечение, другой вопрос любого ли противника он так сможет ранить, если шкура будет прочная прокусит ли он ее, вопросы, вопросы, ответ я смогу узнать только проверив это на практике. Забыл распределить характеристики за новый уровень питомца, три балла отправил в силу и по одному в ловкость и телосложение. Закрыл меню питомца, и мы продолжили охоту на кроликов, Спайди был выпущен на разведку и находили мы их без проблем, я просто шел вокруг деревни и когда на карте появлялась отметка отправлялся туда. За пол часа убили еще девять кроликов, Черныш получил третий уровень и немного вырос в холке, на каждом мобе по два раза использовал рваную рану, чтобы быстрее ее прокачать, пока она откатывалась, давал команду волчонку убегать от кролика, не хотелось лишний раз рисковать, да и тратить время на восстановление жизни. Два балла за уровень вложил в силу и телосложение и один в ловкость. Так мы и ходили еще час убивая ушастых, пока волчонок не получил четвертый уровень, попутно я собирал растения для знахарки. Три балла отправил в силу, два в телосложение, дальнейшая прокачка на кроликах замедлилась, до нового уровня питомцу нужно было получить чуть меньше тысячи опыта и нужно было переходить на мобов посерьезней. Мне все равно нужно подстрелить оленя по квесту Хаука, так что можно двигаться на его поиски, заодно и прокачаю волчонка. Приняв решение, мы отправились на запад, охотник говорил, что видел оленей в двух километрах от деревни, надеюсь долго искать не придется. Мои надежды можно сказать оправдались, конечно не сразу, пришлось немного побродить ища следы, но примерно через часа полтора на небольшой полянке мы нашли его. Пока ходили по лесу убили семерых волков, до нового уровня Чернышу не хватало шестьсот очков опыта. С волков я шкуры не снимал, не хотелось тратить время, только прикапывал их в землю. Заметив оленя, я наложил стрелу на тетиву и начал аккуратно красться, нужно было подойти на расстояние выстрела. Когда до оленя оставалось двадцать метров я сказал паучку использовать сеть и следом ядовитый укус, Чернышу же приказал атаковать после паука, Спайди побежал выполнять команду, а я приготовился к стрельбе. Спайди подбежал к оленю, выпустил сеть и сделал укус, Черныш рванул в атаку, а я послал точный выстрел в цель. Олень задергался в сети, вырываясь из неё, через несколько секунд он её разорвал, волчонок как раз подбежал к нему и использовал рваную рану, я сделал еще один выстрел и зверь упал на землю. У него было всего сто двадцать очков жизни, так что убийство не вызвало особых проблем, хотя если бы не сеть, он скорее всего успел бы удрать, так что можно сказать мне повезло с питомцем. За оленя всего дали восемьдесят очков опыта, это больше чем за волков, но и встретить его намного сложнее. Подошел к тушке, вытащил стрелы и посмотрел лут, выпало десять серебряных монет и все, больше ничего не было. Особо я не расстроился и начал снимать шкуру, потратил на это минут десять, отрезал большой кусок мяса, отправил его и шкуру в сумку, закопал тушку в землю и мы отправились обратно в сторону деревни. По пути нам попалось еще пять волков, я дособрал растения для знахарки и через час мы входили в деревню. Первым делом зашел к знахарке, сдал ей квест, перекинулся парой фраз и пошел к старосте. Брунольва нашел за домом, он убирал территорию граблями, сказал ему, что выполнил задание, получил опыт и плюс к репутации, пару минут пообщался со старостой, уточнил, что послезавтра караван прибывает в деревню и попрощавшись отправился к охотнику. Дома его не нашел, похоже он в сторожке, делать было нечего, и я зашагал на выход из деревни. Дойдя до сторожки Хаука там не обнаружил, наверное он где-то охотится. Ждать его смысла не было, чего терять время, лучше пока тоже покачаться и я пошел вглубь леса в поисках мобов. За час убили десять волков, волчонок взял новый уровень и снова подрос, по два балла распределил в силу и телосложение, один в выносливость. Рваная рана тоже прокачалась до второго уровня, теперь она наносила пятнадцать единиц урона. Вернулся к сторожке, охотника застал на месте, он очищал шкуру волка. Отдал ему шкуру оленя, получил награду за квест и двинул в сторону деревни. Время было без двадцати пять, скоро уже встреча с Алисой и нужно бы выходить из игры. Дошел до дома, погладил питомцев и завалившись на кровать нажал выход из игры. Капсула открылась, и я бодро из нее вылез, что было непривычно, обычно я еле вываливаюсь, но это потому, что особо и не напрягался сегодня. Подвигав немного затекшими конечностями, я пошел в душ, минут через десять закончил и отправился на кухню, в животе урчало, нужно бы перекусить. Поджарил куриное филе, сварил макароны и покушал, смотря новости. Помыл посуду, погладил футболку и джинсы, взял планшет и завалился на кровать, интересно было узнать, что игроки пишут о питомцах. Нашел на форуме множество постов, в котором игроки в основном спрашивали, где можно найти боевых питомцев помимо данжей. Нашел информацию, что в продаже в некоторых городах были доступны собаки, кошки и какие-то птицы. Стоили они по тысяче золотых, характеристики же были все на единичке, те немногочисленные люди, кто их купили отзывались не очень лестно, так как прокачивать их нужно долго, а пользы пока особо и нет, первые способности наносили очень мало урона, никаких ядов и кровотечений не накладывали. По-настоящему сильного питомца можно было получить только в данже или по какому-нибудь редкому квесту. Игроки хвастались о получении змей, рептилий, всевозможных летающих тварей, кто-то получил в питомцы осьминога, интересно как он будет его прокачивать, хотя возможно он находится в локации где много воды, если он какой-нибудь любитель мореходства, то такой питомец это то что нужно. В общем людей, которые получили уникального питомца хватало, в основном это конечно были клановые игроки, одиночек было очень мало. Так же посмотрел информацию по поводу доната и вывода денег в реал. Игроки писали о ограничение в десять тысяч долларов в месяц на пополнение и снятие. Один золотой можно было купить за пять долларов, при выводе же денег из игры за него давали один доллар, все операции выполнялись через банк, который брал свою комиссию, находился он почти в каждом крупном городе, за попытку сторонней продажи-покупки можно было получить пожизненный бан. У меня уже скопилось чуть больше двухсот золотых, это получается десять тысяч рублей по нынешнему курсу, один доллар стоил пятьдесят рублей. Для новичка, который качается в соло думаю это неплохо, можно задуматься о пополнении бюджета таким способом. Деньги, которые дали родители пару недель назад уже заканчиваются, нужно думать, где их взять, либо устраиваться на работу, либо попытать счастья заработать в игре. С двумя питомцами это было вполне реально, еще немного прокачать Черныша и можно будет фармить более сильных мобов. Обдумывая эту мысль, не заметил, как пролетело время, на часах уже было начало седьмого, и я оделся, вызвал такси до метро и вышел на улицу. До подземки добрался за десять минут, и через пол часа я вышел на станции в центре. Зашел в цветочный магазин, купил небольшой букетик и пошел в сторону кафе. Через пять минут я был у входа, посмотрел через стекла внутрь, Алисы видно не было, и я решил подождать снаружи. Минут через пятнадцать у кафе припарковались три машины, два джипа спереди и сзади, посередине черный седан мерседес. Из джипов вышло по одному человеку, осмотрелись по сторонам, один из них что-то сказал, приложив палец к уху, дверь мерседеса открылась и показалась Алиса. Она была в светлом сарафане и босоножках с небольшим каблуком. Увидев меня, она улыбнулась, я улыбнулся в ответ и пошел к ней навстречу. Охранники внимательно следили за мной, от этого было немного не по себе. Подойдя к Алисе, сказал:

      - Привет, классно выглядишь, это небольшой презент от меня. – протянул цветы девушке. Алиса взяла букетик, вдохнула его запах и улыбнулась.

      - Спасибо, мне приятно, давно ждешь?

      - Да нет, только подошел, ну что пойдем внутрь?

      - Пошли. – ответила девушка и открыв перед ней дверь кафешки я пропустил ее, и мы зашли внутрь. Свободных мест было много, мы устроились на диванчиках у окна. Официант принесла меню и несколько минут мы выбирали что заказать. Алиса выбрала какой-то десерт и кофе, я же себе взял чай и кусочек медовика. 

      - Как провел последние дни? – спросила девушка.

      - Да почти все время был в игре, сегодня вот прокачивал волчонка, открыл первую способность, достаточно неплохую, наносит кровотечение на десять секунд, думаю дальше прокачивать питомцев, польза от них есть.

      - Да уж, я знаю, я тебе уже говорила ты везунчик, пройти одному редкий данж и получить питомца мало кому удалось, а уж сделать это несколько раз, о таком я даже и не слышала.

      - Ну да согласен, мне сильно повезло, местность в которую я попал еще не истоптана игроками, там наверняка еще полно данжей, можем вместе поискать, послезавтра в деревню прибудет караван, как окажусь в городе встретимся, я куплю свиток телепорта, прочитал, что можно телепортироваться в любое место, в котором ты был и прыгнем прямо в деревню.

      - План неплохой. – сказала Алиса. – Про этот город я узнала, до него ходит железная дорога из Соронмейта, в котором я сейчас нахожусь, путь занимает двенадцать часов, так что завтра я сяду на поезд и в воскресенье буду в Абельгарде, там и встретимся.

      - Отлично, надеюсь караван будет идти быстро, что-то этот момент я забыл уточнить у старосты деревни.

      - Ничего страшного, если что я побегаю в Абельгарде, наверняка там куча квестов, которые можно выполнить.

      - Окей, договорились. – ответил я. Нам принесли напитки и десерт, мы отхлебнули из чашек, поковырялись в сладком и начали разговаривать на отвлеченные темы. Я рассказал Алисе про свою жизнь, про учебу, которую закончил в этом году, про планы устроиться на работу, либо попробовать заработать в игре. Она выслушала и сказала делать так как подсказывает сердце, сама рассказала про себя, про жизнь дочки богатых родителей, про постоянные угрозы похищения и некоторые удачные случаи. Так мы переговаривались около часа, повторили напитки, когда на улице начало темнеть решили прогуляться по центру. Я расплатился, и мы вышли из кафешки. Телохранители Алисы бдели возле машин и когда мы вышли двое из них двинулись в нашем направлении.

      - Придется их потерпеть. – сморщилась Алиса.

      - Все в порядке, так даже лучше, мне будет спокойней, ведь только недавно тебя хотели похитить.

      Мы двинули в сторону площади, по пути останавливались возле различных бутиков, обсуждали вещи на витринах, один раз Алиса затянула меня в какой то магазин одежды, заставив примерить куртку, сама померяла парочку платьев, ходили и болтали о всякой ерунде, несколько раз заходили в интересные кафе и покупали какие-нибудь сладости или мороженое. Часа три гуляли и общались обо всем на свете. Много смеялись, Алиса вообще оказалась достаточно простой в общении и подхватывала любую тему на обсуждение. Охрана все это время шла сзади нас на расстоянии метров двадцать, их было почти незаметно, профессионалы что тут сказать. Когда на улице стало совсем темно Алисе пришло сообщение от отца, что нужно возвращаться домой, мы попрощались, поцеловавшись на прощанье, поцелуй был короткий, всего пару секунд, но я был безумно доволен. Возвращался домой весь окрыленный, не заметил, как пролетел путь на метро и такси, прибыв домой принял душ, чтобы унять разгорячившийся организм и пошел спать, поставил будильник на девять утра и поворочавшись минут тридцать уснул.

      ***

      В кабинете особняка, мужчина читал отчет, который ему принесли сегодня, его брови хмурились, губы то и дело кривились, в одной руке был стакан с дорогим виски, который он отпивал время от времени. В дверь постучались, он оторвался от чтения и негромко сказал:

      - Войдите.

      В кабинет вошел мужчина в халате и с папкой в руках, закрыл за собой дверь и обратился к хозяину кабинета:

      - У меня новости по испытуемому номер четырнадцать.

      - Рассказывай.

      Мужчина поправил очки и сказал:

      - На днях он в одиночку прошел еще один данж и снова получил питомца, уже второго, он первый из игроков в нашем секторе, кто это сделал. Это оказался волк редкого ранга, тоже пока единственный в своем экземпляре. 

      - Хм, интересно. – ответил хозяин кабинета и отпил из стакана. – Что он дальше планирует делать есть информация?

      - Насколько мы знаем, судя по его запросам в сети, он думает либо устраиваться на работу, либо попробовать заработать в игре, мы с аналитиками думаем скоро подкинуть ему один интересный квест, посмотрим, как он себя покажет.

      - Даже так. – хмыкнул мужчина. – Держите меня в курсе, ладно на этом, пожалуй, закончим, дочка приехала, пойду ее встречу.

      ***
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        Глава 12
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Проснулся от звука будильника, выключил его и потянувшись бодро поднялся с кровати. Настроение после вчерашнего свидания было отличное и я умылся, сделал зарядку, выпил стакан воды и отправился на пробежку. Часок побегал, разогрел мышцы, позанимался на площадке у дома и придя домой принял душ и пошел готовить завтрак. Плотно покушав, зашагал к капсуле, разделся и прыгнул внутрь, несколько мгновений и я в игре. Первое, что я услышал, это звук дождя, встал с кровати и посмотрел в окно. Погода была пасмурная, небо заволокли тучи, вдалеке сверкали молнии. Да уж, погода, как говорится, не летная, в такой дождь фармить не самое приятное занятие. Нужно было решить, чем же заняться. Вспомнил, что на пятом уровне у Черныше должна была открыться новая способность, но я вчера совсем забыл об этом. Открыл меню питомца, новый скилл выглядел так:

      
        [Рывок]
      

      
        Питомец совершает рывок к противнику, нанося 10 ед. урона и выводя из равновесия на 3 секунды, шанс опрокинуть цель 3%
      

      
        Стоимость: 30 ед. запаса сил
      

      
        Восстановление: 10 секунд
      

      
        Дальность: 10м 
      

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.
      

      Очень даже неплохая способность, может помочь, если противник хочет удрать, интересно бы проверить на практике. Мысли снова вернулись к погоде, делать нечего, придется мокнуть, накидка с капюшоном не особо поможет, она длиной до лопаток, можно сходить к Хауку, возможно он продаст какой-нибудь плащ. Решил так и поступить, вышел из дома и быстрой походкой пошел до дома Хаука, надеюсь он в деревне. Подошел к его жилищу и постучал в дверь, послышались шаги и через несколько секунд она открылась, охотник стоял с кружкой чая в руке, он отошел от двери, пропуская меня и сказал:

      - Привет, заходи давай, не мокни под дождем.

      Я прошмыгнул за порог, питомцы забежали следом, сделал пару шагов и развернувшись сказал:

      - Привет Хаук, спасибо что пустил, погода сегодня, конечно, хреновая, я, собственно, как раз по этому поводу, у тебя случайно нельзя купить плащ?

      Охотник закрыл дверь и посмотрел на меня.

      - Да, был где-то один лишний, сейчас посмотрю.

      Он поставил кружку на стол, подошел к шкафу и некоторое время там копался. Я в это время тискал Черныша, когда услышал звук закрывающейся дверки шкафа поднял взгляд. Хаук подошел ко мне и протянул сверток.

      - Пять золотых, плащ добротный, сам не раз им пользовался.

      Я достал из сумки деньги, протянул их Хауку, забрал плащ и сказал:

      - Спасибо, ты меня опять выручил, я уж думал придется сегодня весь день просидеть дома.

      - Да ладно уж, не за что, ты если собрался в лес будь осторожен, в такую погоду заметить хищника сложнее.

      - Хорошо, буду осторожен. – сказал я и попрощавшись с охотником, снял накидку, положил ее в сумку, надел плащ и вышел из дома. В плаще под дождем было намного комфортней, кстати нужно бы посмотреть его характеристики, открыл информацию:

      [Плащ охотника. Ранг: редкий]

      Требования: [ловкость: 10] [выносливость: 10]

      Физическая защита: 3

      Ловкость +1

      +10% к скрытности

      Прочность 100/100

      Ого, редкий ранг, защиты немного меньше, чем у накидки, да и ловкости прибавляет всего одну, а не три единицы, но все равно, очень хорошая вещь, к скрытности прибавка такая же. Порадовавшись покупке, закрыл информацию и подумал куда пойти дальше. Мой взгляд упал на дом, который находился напротив дома Хаука. Я как-то спрашивал у старосты, кто там живет, на что он ответил, что сейчас дом пустует, хозяин где-то путешествует, но скоро должен вернуться, больше узнать не удалось, тогда старосту отвлекла Кэри, что-то узнавая у него, а я не возвращался к этой теме. Интересно, кто же там живет и где путешествует, надеюсь я это еще узнаю. С такими мыслями я двигался к дому старосты, хотел взять у него задание и пойти немного пофармить. Брунольв был дома, просматривал какие-то документы и пил чай. Я взял у него задание на уничтожение хищников, староста попросил быть осторожным, предупредил, как и Хаук, что зверей сложнее увидеть в такую погоду, я поблагодарил его за беспокойство и попрощавшись покинул дом. Можно еще зайти к знахарке, взять задание на сбор трав, подумав, согласился с собственными мыслями и зашагал к ее дому. Адамина была дома, сначала не хотела выдавать мне задание, пеняя на погоду и что если со мной что-то случится, то она будет виновата, но я ее уговорил, заверил, что все будет в порядке, сказал, что даже купил у Хаука плащ, немного поворчав она выдала мне квест и проводим меня хмурым взглядом закрыла дверь. Что же они все так к этой погоде привязались, ну да, дождь достаточно сильный, но он же рано или поздно пройдет, не сидеть же мне целый день дома и ждать пока он закончится. Дошел до выхода из деревни, вышел наружу и потопал вглубь леса. Первого волка встретили минут через десять, тогда я понял о чем меня предупреждали, Спайди заметил его, когда до противника оставалось метров двадцать, я успел среагировать, паучок накинул сеть, дал команду Чернышу делать рывок, волчонок подбежал на нужную дистанцию и ускорившись раза в три за пару секунд преодолел расстояние и врезался в монстра. Волк от удара упал, сработал шанс на опрокидывание, а может сеть сыграла свою роль, следом питомцы применили атакующие способности, ну а я послал пару стрел. В общем все вышло вполне нормально, главное заранее находить цель, чтобы успеть атаковать первым. Дал команду Чернышу тоже искать врагов на нашем пути, питомцы отбежали, и мы отправились дальше. Решил далеко не отходить от деревни, ходил вокруг нее особо не отдаляясь, за полтора часа убили тринадцать волков, Чернышу до нового уровня не хватало еще тысячу опыта, дождь все не прекращался и я решил сходить до деревни сдать квест старосте и знахарке, растения я собирал по пути, немного отдохну дома, да и персонаж был голоден, нужно бы поесть. Вернулся в деревню, сначала зашел к знахарке, отдал растения, она обрадовалась, что я цел и уже не выглядела такой смурной, заверил ее, что это было несложно, перекинулся парой фраз и пошел к старосте. Староста все так же был дома, только в этот момент они с Кэри ели, пригласили меня к столу, я не отказался и под вкусную похлебку и мясо с картошкой мы пообщались, сдал квест Брунольву, уточнил во сколько завтра прибывает караван, староста ответил, что обычно ближе к двенадцати часам, пару часов он стоит в деревне и потом уезжает, попив чай я откланялся и пошел к своему дому. Зашел внутрь и решил разжечь печку, хорошо, что дрова еще остались, высек искру огнивом и через несколько минут послышались потрескивания горящих дров. У меня оставалось еще мясо оленя, и я решил пожарить его, дабы оно не пропало, убью время, да и прокачаю навык повара. Нужно было решить, где его разделать, дома бы не хотелось, заляпаю все кровью, и я вышел на улицу, взял с собой небольшую кастрюльку, выложил мясо на траву и начал отрезать небольшие куски ножом. Кусок от туши я отрезал достаточно большой и справился я минут за десять, дождь все так же лил, придавая скорости моему занятию. Нагрузив кастрюлю с горкой, придерживая мясо сверху рукой я вернулся в дом. Поставил кастрюлю на стол, снял плащ, кинул один кусочек мяса Чернышу, он ловко подхватил его в воздухе и принялся жевать. Достал сковородку и поставил на печку, жаль нету масла и каких-нибудь специй, хотя у меня есть восстанавливающие растения, что если попробовать их размельчить и добавить к мясу, это идея меня захватила, я снял сковородку с печи и метнулся к шкафчику с посудой, где-то я видел ступку с пестиком. Нашел ступку, сел за стол, достал цветки аканиса, закинул в ступку и начал толочь, периодически подкидывая новые, за несколько минут в ступке образовалась кашица из лепестков, выделился сок, еще немного поработав пестиком я поставил сковородку на печь и стал ждать пока она разогреется. Когда она накалилась закинул на сковородку кусочек мяса и периодически переворачивая его за несколько минут приготовил. Снял его со сковородки и положил на тарелку, посмотрел характеристики:

      [Пожаренное мясо оленя]

      Восстанавливает 2 ед. жизни каждую секунду в течении 10 секунд.

      Дальше я вывалил на кусок мяса месиво из ступки, хорошенько втер его и положил на сковородку. Сразу почувствовался приятный аромат, аккуратно переворачивая, приготовил мясо, выложил на тарелку и посмотрел информацию:

      [Пожаренное мясо оленя]

      Восстанавливает 5 ед. жизни каждую секунду в течении 10 секунд.

      Просто великолепно, я не ошибся, решив попробовать добавить растения к мясу, теперь нужно тоже самое сделать с цветками гриниса и блуниса. Вывалил все растения на стол и начал толочь их в ступке, сначала попробовал приготовить мясо с цветками гриниса. Итог вышел такой:

      [Пожаренное мясо оленя]

      Восстанавливает 2 ед. жизни каждую секунду в течении 10 секунд.

      Восстанавливает 2 ед. запаса сил каждую секунду в течении 10 секунд.

      
Дальше попробовал с блунисом, результат вышел таким же, восстановление по две единицы характеристик в течении десяти секунд. На готовку я потратил часа полтора, пожарил тридцать кусочков мяса, по десять штук каждого типа, почти прокачал навык повара до второго уровня. Дождь на улице лил уже не так сильно, была надежда, что он скоро закончится, на горизонте виднелся просвет. Убрал мясо в сумку, заняли они три ячейки, по десять штук в каждой. Остался маленький кусочек мяса на дне кастрюли, кинул его волчонку, он радостно принял угощение. Накинул плащ, взял ведро в углу комнаты и пошел к колодцу, набрал воды и вернулся назад в дом. Помыл кастрюлю и сковородку, благо щетка имелась в шкафчике, убрал посуду, засыпал чай в чайник, наполнил остатками воды и поставил на печку. Подождал пока он вскипит и налил горячий чай в кружку. Отхлебнул из кружки, вкус был неплохой, жаль не осталось растений, можно было бы попробовать добавить в заварку, но ничего страшного, в следующий раз. Сидел и потягивал чай, минут через пятнадцать дождь начал затихать, сквозь облака пробивались лучи солнца, похоже наконец распогодилось. Положил плащ в сундук, надел накидку и вышел из дома. Повсюду виднелись лужи, обходя их, неспеша, двинулся на выход из деревни. Когда уже вышел за забор, вспомнил, что не спросил у Хаука о квесте, можно было бы взять задание на уничтожение какого-нибудь зверя, все равно я шел фармить. Возвращаться было неохота и я двинул вглубь леса, добьем питомцу уровень на волках, а потом уже будет думать. Перемещение по мокрому лесу было не особо комфортным, один раз поскользнулся и больно ударился локтем, от падения снялось двадцать единиц жизни и наложился дебафф на тридцать минут, который затруднял движение рукой. Дальше стал двигаться еще осторожней, не хватало только упасть и сломать себе что-нибудь, поэтому передвигался медленно и внимательно смотрел себе под ноги. За два часа фарма Черныш получил новый уровень, три балла вложил в силу и по одному в ловкость и телосложение. Способности использовал по откату, рывок совместно с сетью паучка чаще всего сбивали монстров с ног. Я тоже немного прокачался, поднял точный выстрел до третьего уровня, теперь он наносил шестьдесят пять единиц урона. С каждого волка снимал шкуры, из лута были только хвосты и серебро. Так же пока ходил собрал по двадцать пять цветков аканиса, гриниса и блуниса, лишним не будет, как говорится, запас карман не тянет. Время было начало шестого, в принципе можно было еще немного покачаться, но я хотел написать Алисе, нужно было узнать села ли она на поезд до Абельгарда, да и просто пообщаться. Двинул в деревню, минут за десять дошел, потрепал на прощание питомцев и вышел из игры. Вылез из капсулы, немного размялся, взял браслет, новых сообщений не было, написал Алисе, спросил, как дела и села ли она на поезд, положил браслет на кровать и пошел в душ. Вышел из ванной, забрал браслет из комнаты, Алиса пока не ответила, пойду тогда пока приготовлю покушать. Включил музыкальный канал на телевизоре и начал жарить мясо. Минут через пятнадцать браслет издал звук входящего сообщения, Алиса ответила, что все хорошо, она села на поезд и вышла из игры, завтра в семь утра он прибудет в город, главное не проспать приезд, иначе персонаж поедет обратно и придется заплатить штраф. Предложил сегодня встретиться, но Алиса сказала, что хотела лечь спать пораньше и что увидимся завтра в игре, ну или на крайний случай вечером встретимся, на что я согласился и мы еще немного попереписывались и попрощались до завтра. Пока чатился параллельно готовил, выложил мясо на тарелку, положил гарнир и начал кушать. Пока трапезничал зашел в сеть, чтобы посмотреть информацию о Абельгарде, интересно, что о нем пишут. Судя по рассказам город был достаточно большой, квестов в нем была куча, от подай-принеси, до скрафти-убей. Конечно, в основном все выполняли несложные социалки внутри города и копили золото, но и смельчаков, кто выходил поохотится тоже хватало. На часах было без пяти минут шесть, в принципе делать особо нечего и можно еще пару часов покачаться. Помыл посуду и нырнул в капсулу, через несколько секунд я был в деревне. Положил добытые ранее хвосты и шкуры в сундук и вышел из дома. Далеко от деревни отходить не хотелось, скоро начнет темнеть и я вышел за забор, углубился немного в лес и пошел вокруг деревни, понемногу буду отходить дальше. Так мы и ходили часа два, за это время убили двадцать три волка, я прокачал лук до четвертого уровня, на пятом должна открыться новая способность. Чернышу подняли половину уровня, до седьмого не хватало чуть больше полутора тысяч очков опыта. После того, как точный выстрел стал наносить шестьдесят пять единиц урона убийство мобов стало занимать немного меньше времени, с каждого волка я собирал хвосты и снимал шкуру. На лес опустились сумерки, и я решил возвращаться в деревню, дорога заняла пятнадцать минут. Когда подходил к дому увидел Митрича, который набирал воду из колодца, подошел к нему, мы несколько минут пообщались, он угостил меня копченой рыбой, осталась после посиделок у старосты, я тоже наполнил флягу, поблагодарил рыбака и потопал до дома. Положил шкуры и хвосты в сундук, лег на кровать и вышел из игры. Вылез из капсулы, после такой короткой игровой сессии даже ничего не затекло, пошел на кухню, включил чайник и пока вода грелась сделал себе пару сэндвичей. Чайник вскипел, я налил кипятка в заварку и пока чай заваривался я сходил за планшетом, вернулся на кухню и плюхнувшись на стул залип на форуме. Почитал о поезде, на котором ехала Алиса, он двигался за счет магической силы, энергия поступала из накопителей, которые заряжали маги, обычные люди тоже могли их заряжать, но из-за того, что маны у них было намного меньше, чем у магов это было бесперспективным действием, так как времени уйдет уйма. Железнодорожные рельсы были проложены по всему материку, они соединяли самые крупные города, проезд стоил по-разному, в зависимости от дальности следования, но меньше золотого билет не стоил, для новичка сумма серьезная. Билеты на дирижабль начинались от десяти золотых, но там скорость путешествия и комфорт были на другом уровне. Я покушал, полистал последние новости игры и умывшись отправился спать, поставил будильник на семь утра, завтра проснусь пораньше, не хотелось бы пропустить караван, староста говорил, что он будет в районе двенадцати часов, но лучше не рисковать, мало ли он будет раньше. Сразу уснуть не удалось, пол часика поворочался, но в итоге под бормотание телевизора меня сморило.
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        Глава 13
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Звук будильника вырвал меня из сна, во сне я охотился на волков, но сколько бы их не убивал появлялись новые, стрелы быстро кончились и пришлось орудовать кинжалом, в итоге они меня все же настигли и принялись рвать на части. Да уж ну и приснится же, встал с кровати, потянулся и зашагал в ванную. После гигиенических процедур приготовил завтрак и покушав нырнул в капсулу. Появившись в игре, встал с кровати, погладил питомцев и вышел на улицу. Погода была отличная, светило солнышко, на небе ни облачка. Немного понежился под солнцем и двинул к дому старосты. Дверь открыла Кэри, она выглядела немного сонной.

      - Доброе утро, Кэри, вижу, ты только недавно проснулась, скажи нет никаких новостей, когда прибудет караван?

      Она зевнула и ответила:

      - Доброе утро, да я бы еще спала если бы не дед, это он постоянно поднимает меня спозаранку, а караван должен уже скоро приехать, можешь зайдешь к нам на завтрак?

      - Спасибо, с удовольствием. – ответил я, Кэри пропустила меня в дом, мы прошли в комнату, за столом сидел староста. 

      - Доброе утро, Брунольв, приятного вам аппетита.

      - Доброе Лекс, спасибо, присоединяйся. – он махнул рукой указывая на стул рядом. Я послушно сел на предложенное место, Кэри дала мне тарелку, стакан воды и столовые приборы, и мы принялись кушать. Утолив голод, староста предложил чая, я не отказался. Через несколько минут вода вскипела и пока мы потягивали чай я спросил:

      - Брунольв, подскажите, есть информация, когда приедет караван?

      - Да часа через два-три я думаю уже будет у нас, а тебе что так не терпится уехать? – хмыкнул староста.

      - Нет, что вы! – отмахнулся я. – Просто интересно, я вообще планировал вернуться к вам в любом случае, не зависимо от того найду ли я знакомых или нет, мне у вас понравилось, если вы, конечно, не против.

      - Я только за, для тебя наша деревня всегда открыта, ты доказал, что являешься достойным человеком, ты много помог нам за это время, тот домик в котором ты жил теперь твой, дарю его тебе, так сказать в благодарность за все, можешь приезжать в любое время, его никто не займет.

      Как только староста закончил говорить появилось уведомление:

      Поздравляем, Вы получили первую собственность

      Вы можете сделать постоянную точку возрождения

      Скорость восстановления характеристик при нахождении в доме +100%.

      - Большое спасибо Брунольв, мне очень приятно, обязательно привезу вам с города подарки, не знаю, насколько я там задержусь, но не думаю, что надолго, кстати может вам что-нибудь нужно купить в городе, если что не стесняйтесь говорите, мне будет не трудно.

      Репутация с Брунольвом +3.

      Смахнул появившееся уведомление, удивившись повышению аж на три пункта.

      - Ну вообще да, есть пара вещей, у каравана не все можно купить, я сейчас тебе напишу список и дам деньги, надеюсь цены не изменились.

      Староста поднялся из-за стола, подошел к шкафу, вытащил листок, чернила с пером и принялся черкать список. Я в это время пил чай и обдумывал путешествие до города, кстати сколько там до него, нужно бы спросить. Брунольв закончил писать, протянул мне листок и мешочек с деньгами. Я взял их, закинул в сумку, потом посмотрю, что он там понаписал и спросил:

      - А сколько по времени ехать до города?

      - Часов за шесть-семь доберетесь.

      - Понятно. – я допил чай и встал из-за стола. – Спасибо за угощение было очень вкусно, я пока сбегаю до Хаука и Адамины, кстати, Кэри, а тебе ничего не нужно в городе?

      Девушка немного засмущалась, но все же ответила:

      - Да, сейчас, я быстро.

      Она выпорхнула из-за стола и достав еще один листок из шкафа, вернулась за стол и быстро начиркав пару строк, свернула его и дала мне, я положил его в сумку.

      - Все будет куплено, не сомневайся. – то, что не получил денег меня не расстроило, мне будет не жалко сделать ей подарок. – Ну я пошел, увидимся у каравана.

      Вышел от старосты и двинул к дому Хаука, нужно бы забрать у него шкурки, надеюсь они уже готовы и спрошу нужно ли ему что купить в городе. Охотник был дома, радушно встретив меня, отдал шкуры, мы пару минут пообщались, на предложение купить в городе нужные ему вещи он обрадовался, составил список, дал мне деньги и попрощавшись я зашагал к Адамине с тем же предложением. Знахарка была не против закупиться редкими травами, написала их название, сунула мне маленький мешочек с деньгами и перекинувшись парой фраз я отправился к уже своему дому. Кстати при получении сообщения о приобретении собственности меня немного смутила фраза о постоянной точке возрождения, а раньше она получается была не постоянной что ли, единственное, что приходило на ум, так это если бы староста лишил меня права проживания в доме, то она бы слетела, а теперь, так как это мой дом, то она стала постоянной. Обдумывая эту информацию, я дошел до дома и присел на траву рядом со входом. До прибытия каравана еще несколько часов, не хотелось бы его пропустить, поэтому пойти покачаться на мобах не получится. Лег на траву, раскинул руки в стороны и начал смотреть на пробегающие облака, повернул голову, Черныш бегал рядом со мной за какой-то летающей букашкой, Спайди просто сидел. Какое-то время лежал, пока не уснул, проснулся от громких звуков. Время было одиннадцать часов, ого проспал три часа, поднялся, огляделся по сторонам. У западного выхода из деревни столпились люди, я пошел в ту сторону. При приближении я все отчетливее слышал ругань. Сначала увидел всех жителей деревни, они стояли чуть в стороне, подошел поближе и обратился к охотнику:

      - Хаук, а что тут происходит, что за шум?

      - Да, вот колесо у повозки сломалось, возничие пытаются починить. – хмыкнул он.

      - Давно они приехали?

      - Нет, буквально только что, мы все на шум и сбежались.

      Повозка, которую чинили наполовину въехала в деревню, кони находились на нашей стороне, а все остальное за пределами деревни, сложности прибавляло то, что калитка хоть и была больше, чем на других выходах, но ширины еле-еле хватало проехать, из-за чего чинить было неудобно. Работяги ругались, бегали вокруг повозки, в итоге они все-таки протолкнули ее внутрь деревни, отошли немного в сторону и остальные смогли въехать в деревню. Первым делом въехали двое всадников, закованные в доспехи, на здоровенных лошадях, тоже с броней, мазнули по нам взглядом и поехали дальше. Следом заехало две повозки и еще два всадника. Повозки были достаточно длинные, метров по семь где-то, когда вся процессия оказалась внутри деревни, они расположились в центре, поставив повозки полукругом, воины пошли до колодца, чтобы набрать воды лошадям, а возничие начали суетиться с повозками. Пока я наблюдал, все жители разбежались, похоже побежали за товаром на продажу, нужно бы и мне сходить до дома, разного хлама в сундуке хватает. Забежав домой, выгреб из сундука все шкуры и хвосты, все что было в сумке, пока положил в сундук, так как места нужно было много. Вернулся в центр деревни, когда я подошел к одной из повозок из нее вышел старичок с небольшой треугольной бородкой, одетый в мантию, было видно, что она хорошего качества, повсюду виднелась вышивка, увидев меня он сначала нахмурился, посмотрел на волчонка и паука и сказал:

      - Здравствуй путник, не видел тебя раньше в этой деревне, я уже давно сюда езжу, не подскажешь откуда ты?

      - Здравствуйте уважаемый, меня зовут Лекс, в деревне я оказался случайно, неделю назад очнулся без памяти, на поляне глубоко в лесу, долго бродил, пока не наткнулся на это поселение, жители меня тепло приняли и позволили остаться, даже по итогу заслужил свой дом.

      Торговец, выслушав меня хмыкнул и спросил:

      - А откуда у тебя питомцы?

      - Так получилось, несколько раз попал в не самые приятные места в лесу и по итогу получил этих малышей.

      - Ясненько. – улыбнулся он. – Купить что-нибудь хочешь или может продать?

      - Да, есть тут у меня парочка вещей.

      Я выложил хвосты и шкуры обычных волков, торговец осмотрел их придирчивым взглядом, сказал, что купит хвосты по одной серебрухе за пятнадцать штук, шкуры по три. Я возмутился таким ценам и начал торговаться. Сначала мы разговаривали спокойно, но уже через пять минут мы практически кричали на друг друга. Я напирал на то, что рисковал своей жизнью, несколько раз чуть не погиб, Черныш тоже поскулил пару раз, как бы подтверждая, торговец же жаловался, что шкуры ужасного качества и я его пушу по миру, он бедный торговец, который еле сводит концы с концами. Наш спор привлек зрителей, жители деревни смеялись и подбадривали меня, говоря, что так и надо этому жадному торговцу, даже воины стояли и ухмылялись. Минут десять мы поторговались в итоге сошлись на трех серебряных за пятнадцать хвостов и пять серебрух за пятнадцать шкур. У меня было шесть паков хвостов и пять паков шкур, я стал богаче на целых сорок три серебряные монеты. Стоило получить деньги выскочило уведомление:

      Вы получили навык: Торгаш

      Вы получаете более выгодные цены при покупке или продаже

      
        1 уровень. Прогресс опыта: 5/100.
      

      Неплохо так поторговался, аж отхватил новый навык. Я отошел в сторону, а жильцы деревни начали подходить по одному и продавать-скупать нужные им товары. Повозку со сломанным колесом починили, и она тоже подъехала поближе. Минут тридцать жители торговались, пока не закончили, я подошел еще раз к торговцу и показал ему шкуры убитых боссов. Он предложил за них по десять серебряных монет, я отказался, попробую продать в городе, наверняка там заплатят больше. Спросил так же, можно ли влиться в караван до города, торговец ответил положительно, за пять серебрушек меня взяли с собой, я передал деньги, отбывать караван будет через пол часа, мне сказали не опаздывать или уедут без меня. Сходил до дома, забрал деньги из сундука, оставив в нем десять золотых и сто серебряных монет на всякий случай. По пути обратно наполнил флягу в колодце. Все жители стояли недалеко от повозок, подошел к ним, какое-то время мы пообщались, мне желали легкой дороги, говорили быть осторожным и не геройствовать если кто-то нападет, для этого есть охрана. Я поблагодарил всех за беспокойство, заверил, что все понял и тепло попрощавшись со всеми пошел к повозке торговца, они уже собирались уезжать из деревни. Подойдя к повозке, торговец сказал, что я могу ехать либо внутри, либо снаружи, рядом с возничим, я выбрал место снаружи, на свежем воздухе как-то получше, потом если надоест залезу внутрь, торговец хмыкнул и нырнул внутрь повозки, а я примостился рядом с возничим. Несколько минут мы стояли, пока все не запрыгнули на свои средства передвижения и мы потихоньку двинулись, сделали круг на площади и выехали из западных ворот, там же, где и заезжал караван. Я помахал на прощанье жителям, все-таки привязался к ним за неделю, питомцы бежали рядом с повозкой, так как ехали мы не быстро, они без проблем успевали за нами. Я облокотился на ткань повозки и принялся крутить головой по сторонам, через какое-то время мне это надоело, ехали мы по не широкой дороге, вокруг были лишь деревья, так как делать было особо нечего разговорился с возничим. Его звали Праттом, он жил в Абельгарде, не в самом городе, а в предместье, у него свой небольшой домик, в котором он живет с семьей, огород, конюшня, все дела. Порасспрашивал его о жизни в городе, что вообще интересного там есть. Городом правит барон Вилмар, заседает он в замке, в центре города. Имеются множество всевозможных лавок на любой вкус, зелья, оружие, броня, магия, все что душе угодно. Пратт посоветовал мне недорогой трактир, в котором можно остановиться, по его словам, место хорошее, стоит недорого, а сервис на уровне. Поинтересовался сколько деревень они объехали перед нашей, оказывается целых одиннадцать штук, как поведал Пратт, господин Ишвани, так звали торговца, забил повозки почти до отказа, скупил множество товаров у жителей, свои же продал почти все. Да, это заметно, повозки еле едут, так мы и болтали часа два, я расспрашивал обо всем, что могло мне понадобиться в городе, благо возничий с охотой отвечал, похоже ему тоже скучно ехать молча. Еще через час пути сделали небольшой привал у ручья, напоили лошадей, сами побыстрому перекусили и двинули дальше. По рассказам Пратта скоро мы выедем на тракт и путь будет попроще и побыстрее. Так и случилось, через пол часа мы выехали на достаточно широкую дорогу, на которой спокойно могли разъехаться две повозки. Трести стало заметно меньше, и дорога и вправду стала более комфортной. Иногда нам попадались разные повозки и кареты, которые мчали по тракту. Охрана внимательно вглядывалась во всех проезжих, но никаких проблем не возникло. Даже удивительно, что нет никаких разбойников, похоже барон следит за порядком, но похоже я накаркал. Через пол часа пути на дорогу, спереди нас упало дерево, перегородив путь. Так как мы ехали самые первые, перед нами было только двое вояк, удалось все отлично рассмотреть. На дорогу вывалило человек десять, все в каких-то лохмотьях, но с оружием в руках. Я глянул назад, сзади тоже выскочили бандиты, но было их раза в два меньше. От этой шайки отделился один человек, на вид более богатый, чем остальные, у него даже были сапоги и чуть подойдя крикнул:

      - Вы окружены, оставьте повозки, оружие, броню и уходите, тогда останетесь живы.

      Вояки переглянулись, одновременно вытащили мечи и пришпорив лошадей ломанулись в сборище разбойников. Я, недолго думая выхватил лук, наложил стрелу на тетиву и послал точный выстрел в переговорщика. Стрела угодила ему точно в глаз, и он упал на землю, рядом промчались всадники и через мгновение врубились в разбойников. Я помогал им издалека, отстреливая особо прытких противников, через несколько минут все было кончено. Сзади нас тоже все было нормально, охранники отбились без потерь. Спрыгнул с повозки и прошелся по округе, собрал стрелы и законный лут. У этих горе разбойников особо ничего не было, пяток серебра, да и опыта дали гроши, по сто очков за человека, я прикончил четверых. Собрав лут запрыгнул обратно на повозку, из нее показалась голова торговца Ишвани, который поинтересовался что происходит, сказал ему, что на нас напали бандиты, но мы удачно отбились и уже едем дальше. Торговец хмыкнул и скрылся в повозке, мне пришло уведомление о повышении с ним репутации на один, что ж, лишним не будет. Дальнейшее путешествие прошло без проблем, через два часа мы въехали в предместье города. Вдалеке виднелась городская стена, даже отсюда она была высокой, мы потихоньку продвигались к ней. Домов вокруг было полно, куда не кинь взгляд везде встречались небольшие участки, людей тоже было немало. Минут через десять мы подъехали к воротам, я поднял голову наверх, высота стены была метров двадцать, наверху дежурили стражники, на воротах тоже стояло четверо вооруженных стражников, которые спрашивали причину приезда и осматривали особо подозрительных приезжих. Очередь дошла до нас, мы подъехали ко входу, стражник спросил кто такие, Пратт ответил, что караван из деревень, показал какую-то пластинку и нас пропустили, по мне стражник лишь мазнул взглядом. Заехав внутрь, возничий сказал:

      - Ну что, вот мы и в городе, дальше мы поедем до магазина господина Ишвани, хочешь поехали с нами, заодно покажу трактир, про который я говорил, мы будем проезжать его.

      - Поехали. – ответил я и мы двинули по улице вглубь города. Вообще город был достаточно красивый, дома сделаны из темного камня, черепица оранжевого цвета, пока ехали я крутил головой во все стороны. Улица была достаточно широкой, две повозки разъезжались спокойно, дома в основном были двух-трехэтажные, в некоторых домах были огромные стекла, видимо это магазины, подъехав поближе удостоверился в своей догадке, увидел витрину внутри, на которой лежали какие-то свертки. Пока ехали магазины попадались почти на каждом шагу, да уж ходить по ним похоже можно целую вечность. Пратт показал мне трактир, который назывался Старый наемник, я пометил его на карте, чтобы потом найти. Вскоре мы подъехали к трехэтажному домику, за небольшим каменным забором, из повозки показался Ишвани и дал команду разгружаться, подошел к воинам, протянул им мешочек, видимо с деньгами, воин взял его и развернувшись они удалились. Я спрыгнул с повозки и подошел к торговцу.

      - Спасибо господин Ишвани, что подбросили до города, надеюсь еще встретимся.

      - Да не за что, конечно, заходи если что, мой магазин ты теперь знаешь где.

      - Обязательно зайду. – ответил я, попрощался с торговцем, подошел к Пратту, поблагодарил его за дорогу и рассказы обо всем, он сказал, что позже будет в трактире, возможно там встретимся, на том и попрощались и я зашагал по улице. Первым делом мне бы встретиться с Алисой, но как ее найти в огромном городе пока не представляю. По идее нужно найти почту, там можно будет купить личный почтовый ящик, через который можно отправлять сообщения, но вот есть ли он у Алисы, это вопрос, ладно будем решать проблемы по мере их поступления. Я поинтересовался у прохожего, где находится почта, мне ответили, что не так далеко, добрая бабуля подсказала дорогу, я поблагодарил ее и отправился к нужному адресу. Через пять минут я был у длинного двухэтажного здания, вошел внутрь, сразу у двери находилась стойка, за которой стояла молодая женщина, увидев меня спросила:

      - Здравствуйте, чем я могу вам помочь?

      - Здравствуйте, я хотел бы купить личный почтовый ящик, так это помоему называется, чтобы можно было переписываться с друзьями. – выдал я

      - Да, конечно, у нас есть такое. – бодро ответила женщина и положила на стол какой-то журнал. – Вот посмотрите, десять золотых, прекрасная работа мастера, обложка из тончайшей кожи и магическое перо с не заканчивающимися чернилами, помимо переписки так же можно сохранять какие-нибудь заметки.

      Я подошел к стойке и посмотрел что же она предлагает, на столе лежал журнал размером около А4, спросил можно ли посмотреть, она кивнула, я взял в руки этот журнал, открыл его, внутри были пустые страницы, часть листов была в строчку, часть в клетку, некоторые просто пустые, перо так же присутствовало, на первых страницах было написано имя и пустое место, в которое видимо его нужно вписывать, ниже похоже нужно писать само сообщение. Я скрепя сердцем оторвал от себя десять золотых монет, хомяк внутри меня жалобно пискнул, но деваться было некуда. Расплатился и отошел в сторонку, открыл журнал и написал имя Лисандра, такой вроде бы ник у Алисы и написал, что я в городе, дальше нужно было отправить сообщение, но вот только как, стоило подумать, внизу страницы появилась надпись: 

      
        Отправить сообщение? Да/Нет.
      

      Я тыкнул пером да и текст исчез, страница вновь была чистая, ну что же будем надеяться, что Алиса получит сообщение, убрал журнал в сумку и вышел из почты. Задумался куда идти дальше, можно пока поизучать продаваемый ассортимент, так и поступим, выбрал направление в центр города и зашагал по улице. Вообще понять нпс или игроки ходят по улицам я пока не мог, все выглядили более-менее одинаково, через десять минут я попал на достаточно большую площадь, в центре которой находился фонтан, изо рта льва вырывался столб воды, вокруг фонтана было множество лавочек и разных палаток, везде сновало множество людей, тут то я и услышал знакомые слова:

      - Пати ищет воина для похода в подземелье на крыс.

      - Продам железную руду, дешего.

      - Куплю меч на пятый уровень.

      - Народ, где деньги то фармить, что за хрень.

      - Набор в клан Львы востока.

      Голоса доносились отовсюду, вот и игроки, нпс было видно в шоке от подобных кричалок, они обходили таких личностей стороной, но игрокам было плевать, люди собирались в пати, что-то продавали друг другу, в общем типичный игровой рынок. Я прошелся вокруг фонтана, посмотрел, что продают торговцы, в основном это были зелья, либо простенькое оружие и броня, за кинжал с уроном в три единицы торговец хотел пять золотых монет, это какой-то грабеж. Предложил шкуру волка босса, за нее давали пятьдесят серебряных монет, не стал продавать, еще похожу по магазинам, наверняка продам дороже, нужно найти лавку скорняка. Прошелся по палаткам и двинул дальше, стоило немного отойти от площади и шум затих, да уж ну и громкие же игроки. Увидел вывеску, на которой был нарисован свиток, решил посмотреть что это за магазин, открыл дверь, приятно зазвучал колокольчик, я прошел внутрь, из комнаты сзади прилавка вышел старичок и поинтересовался что мне будет угодно, я ответил, что сам пока не знаю, поинтересовался что продается в этом магазине, торговец ответил, что магические свитки и указал на прилавки. Я прошелся, посмотрел товар, благо каждый свиток был подписан, было указано название и стоимость. Все свитки были одноразовые, допустим свиток огненного шара стоил три золотые монеты, какой урон у него не понятно, этого написано не было. Мой взгляд зацепился за свиток телепортации, поинтересовался у торговца по поводу него, оказывается можно было открыть портал в любое место, в котором ты побывал, стоил он десять золотых монет, цена серьезная, но вещь однозначно нужная, продам шкуры волков и заскочу сюда позже, а то нет места в инвентаре, попрощался с торговцем и вышел из лавки. Хотел было идти дальше, как получил уведомление о входящем сообщении, чтобы посмотреть его пришлось доставать журнал, открыл его, оказывается ответила Алиса, она была в городе, в данный момент сидела в каком-то трактире, она написала где он находится и я зашагал туда. Через десять минут я стоял у трактира с названием Приют путника, зашел внутрь и огляделся, обстановка была приятной, много дерева, не яркий свет ламп, мебель с мягкими вставками. Алиса сидела возле окна, узнал ее сразу, выглядела она точно так же, как и в жизни, только немного в другой одежде, подошел сзади и наклонившись над ухом сказал:

      - Бу!

      Алиса дернулась и посмотрела на меня.

      - Дурак! Зачем так пугать.

      - Ну прости, давно тут сидишь?

      - Да около часа, гуляла по городу, немного устала, решила вот заскочить передохнуть немного, а ты когда приехал в город?

      - Да вот буквально как пол часа, по пути на нас напали разбойники, но мы легко отбились, первым делом заскочил на почту, купил журнал, чтобы связаться с тобой и немного прошелся по городу, зашел на площадь посмотрел, что вообще продают и вот получил от тебя ответ.

      - Ясненько, кстати покажи питомцев.

      Черныш сидел возле моих ног, паучок забрался под стол.

      - Да вот они, смотри. – кивнул я себе под ноги. Алиса нагнулась вбок, увидела Черныша, встала и подойдя к нему начала его тискать. Питомец стойко пережил почесывания и поглаживания и улегся обратно. Паучка Алиса гладить не стала, сказав, что он выглядит страшно, ничего он не страшный, нормальный такой паук. 

      - Классные питомцы, ну что какие планы дальше?

      - Да даже незнаю, хотел продать шкуры волков с данжа, да и можно пройтись по квестам, наверняка тут можно много интересного найти.

      - Есть подземелье, в котором охотятся на крыс, задание дает начальник стражи, я тут немного успела узнать пока гуляла, можно сходить попробовать.

      - Хорошая идея, так и поступим, а ты случайно не знаешь где лавка скорняка?

      - Да тут недалеко, по пути как раз зайдем.

      - Отлично, ну что пошли?

      - Пошли. – ответила Алиса, мы встали из-за стола и вышли на улицу, идти до начальника стражи не так долго, по пути зашли в лавку скорняка, я, поторговавшись продал три шкуры по две золотых за штуку, через пятнадцать минут мы стояли перед казармами городской стражи.
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        Глава 14
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Казармы представляли из себя трехэтажное длинное здание, окруженное забором. Переглянувшись с Алисой, мы направились ко входу. У ворот стояло двое стражников, спросил, где мы можем найти главного, по нам пробежались оценивающим взглядом, но на вопрос ответили, начальник стражи заседал на втором этаже в своем кабинете. Мы прошли за забор и поднялись на второй этаж. Постучавшись, вошли в кабинет, он был не особо большой, у окна стоял большой стол, за которым сидел начальник стражи, мужчина лет сорока, в кожаной броне, рядом со столом стояла кираса и меч, в углу шкаф вот в общем то и вся обстановка.

      - Здравствуйте, мы слышали вам нужна помощь с крысами в подземелье. – сказал я.

      Хозяин кабинета пробежался по нам взглядом, приметил питомцев, пару секунд подумал и ответил:

      - Да, крыс в последнее время в канализации расплодилось дохрена, помощь лишней не будет, но у меня к вам будет еще дополнительная просьба, где-то в канализации живет шайка диких гоблинов, они постоянно пакостят и убегают, поймать их пока не смогли, если сможете их перебить с меня дополнительная награда. – как только он договорил выскочило сообщение:

      
        Доступно задание: Охота на крыс
      

      
        Убейте двадцать крыс в канализации города
      

      
        Награда: 3000 опыта, 10 золотых, +5 репутации с жителями города Абельгард.
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      
        Доступно задание: Охота на диких гоблинов
      

      
        Убейте гоблинов, поселившихся в канализации города
      

      
        Награда: 10000 опыта, 50 золотых, +10 репутации с жителями города Абельгард.
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      Я принял оба задания и сказал:

      - Конечно, мы поможем жителям славного города Абельгард, скажите, как можно попасть в канализацию?

      - На заднем дворе, там вам если что подскажут. – ответил он.

      - Хорошо, ну мы тогда пошли.

      Начальник стражи кивнул, я так и не узнал, как его зовут, мы развернулись и вышли из кабинета.

      - Тебе задания прилетели? – спросил я у Алисы.

      - Ага, про гоблинов я и не слышала, все охотятся только на крыс, может ондал его из-за питомцев?

      - Может быть, нам это только на руку, кстати, надо бы добавить тебя в друзья и взять в пати, как кстати это сделать?

      - В почтовом журнале нужно вписать новое имя в контактах и отправить запрос, а пати можно отправить через меню, там есть значок двух человечков, нажимаешь его и вводишь имя, либо выбираешь взглядом.

      - Спасибо, я щас. – ответил я и достал журнал, на последних страницах нашел отдел с контактами, лист был поделен на четыре секции, в каждом было место куда нужно вписать имя, я вписал Лисандра, чуть ниже на листе появился текст:

      
        Отправить запрос?
      

      
        Да/Нет.
      

      Я нажал да, Алиса, наблюдавшая за мной, уже достала журнал, он у нее был немного другой, ярко красного цвета, похоже переплатила за цвет подумал я, она пролистала страницы до конца и тыкнула пальцем по странице. Я опустил взгляд на свой журнал и увидел, как на листе, в секции, где я написал ник Алисы, появилась ее фотография, слева был написан ник, раса и уровень, справа фото. 

      - Удивлен? – ухмыльнулась Алиса.

      - Ага, интересно придумано. – ответил я.

      - Если игрок онлайн, то картинка будет цветная, если нет в игре, то она станет черно-белая, ну а теперь кинь мне пати.

      - Да, сейчас. – ответил я, зашел в меню, несколько секунд потратил на поиск иконки, найдя ее нажал и посмотрел на Алису мысленно желая взять ее в пати.

      - Есть, пришел запрос. – сказал Алиса и через пару секунд на периферии зрения появилась полоска с ее ником и уровнем жизни, я сразу настроил ее так чтобы не мешала, сделал практически прозрачной, закончив сказал:

      - Ну что пошли покорять канализацию? Время еще не особо позднее, думаю за пару-тройку часов управимся.

      - Угу, пошли. – ответила Алиса и мы потопали на задний двор, вышли из здания, обошли его, там находилась небольшая площадка, на которой тренировались стражники, чуть в стороне был квадратный каменный вход с дверью из металлических прутьев, похоже это и есть вход в канализацию. Мы подошли к нему, я потянул дверь за кольцо на себя, она с противным звуком отворилась, за ней сразу начинался спуск вниз, хорошо хоть были ступеньки. Мы начали спускаться, метров через десять оказались на небольшом пятачке, впереди была еще одна дверь, было достаточно темно, только сейчас я подумал, что стоило наверно взять какой-нибудь факел.

      - Черт, я совсем забыл взять с собой факел, у тебя случайно нет? – спросил я у Алисы.

      - Факела нет, но есть заклинание светляка, начальное заклинание магии света, купила у торговца в лавке.

      - Супер, это даже лучше, тогда выпускай его и заходим.

      Алиса сделала пару пассов рукой, на уровне ее груди появился шар, размером как футбольный, через секунду он взлетел вверх, завис у потолка и его яркость увеличилась, теперь все было отлично видно. Я дернул дверь за кольцо, она открылась, с таким же мерзким звуком, как та наверху, и мы зашли внутрь, я обернулся, светляк проскочил вместе с нами и снова поднялся к полотку, достаточно удобное заклинание. Дальше был прямой коридор, шириной метра два, стены были выложены из камня, на котором во многих местах рос толи мох, толи еще какое-то растение. Я дал команду паучку двигаться впереди нас метрах в десяти, он резво побежал вперед, из-за спины послышался голос Алисы:

      - Чего это он? Куда побежал?

      - Я дал ему команду бежать впереди нас, как только он найдет врага мы об этом узнаем и у нас будет время подготовиться к сражению, у тебя кстати есть какое-то оружие?

      - Только жезл мага, есть заклинание ледяной иглы, урон неплохой, но маны жрет много и откат пятнадцать секунд.

      - А заклинание лечения есть?

      - Нет, его, к сожалению, купить не удалось, в лавке они закончились, а другую лавку я так и не нашла.

      - Ну ладно, тоже неплохо, держись за мной, если что поддерживай магией, я буду дамажить, питомцы на подхвате.

      Алиса кивнула, и мы продолжили топать по коридору, метров через тридцать на радаре появилась отметка врага, паучок обнаружил крысу. Я сказал Алисе приготовится, наложил стрелу на тетиву, и мы потихоньку прошли несколько метров вперед, через несколько секунд мы увидели монстра, крыса в холке была сантиметров тридцать, киллограмов двадцать точно, ну и отожрались же они тут, я активировал точный выстрел, стрела улетела в цель.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Крыса [Уровень 5]
      

      
        Жизнь: 65/70.
      

      Спайди сделал один укус и крыса упала на камни, за нее дали сто очков опыта, так как у паучка опыт был отключен, потому что я качал Черныша, весь опыт ушел мне, нужно пускать волчонка в бой, чтобы качался, нужно поднимать ему уровень.

      - Тебе опыт за моба дали? – спросил я у Алисы.

      - Ага, ответила она, сто очков опыта, так я уровень быстро подниму. – ответила она.

      Алиса была четвертого уровня, там опыта и правда нужно не особо много, за двадцать крыс мы точно его поднимем, а с гоблинами скорее даже не один, странно что она получила столько же опыта, сколько и я, хотя даже не ударила монстра, пока распределение опыта в пати мне не понятно. Подошел к тушке, вытащил стрелу, из лута выпала одна серебряная монета, кинул ее в сумку, и мы продолжили двигаться дальше. Через несколько минут коридор повернул направо, посередине текла вода с нечистотами, слева и справа были дорожки, по которым можно было идти, я выпустил Черныша вперед, мы топали по левой стороне от воды, паучок бежал по правой, метров десять, и мы повстречали нового моба, дал команду Спайди выпустить сеть, она приковала крысу, я сделал выстрел и Черныш совершил рывок к цели добивая крысу. Все вышло неплохо, так как для меня они небольшого уровня, убийство не вызывает каких-то проблем, самое то для прокачки питомца, в этот раз волчонку ушло девяносто очков опыта, десять получил я. Так мы продвигались по коридору еще минут тридцать, он начал петлять, несколько раз он разделялся и приходилось выбирать в какую сторону идти. По пути убили еще десять крыс, для выполнения задания оставалось еще восемь штук, после убийства последнего моба, путь опять разделился на три коридора, мы выбрали правый, через пару минут передвижения по нему мы вышли в достаточно большое помещение, наверху была решетка, из которой пробивался свет, поток воды тут был сильнее, комната состояла из четырех островков в углах, соединенных каменными мостиками, на каждом острове сидело по крысе, мы легко пробежали эту комнату, дальше путь начал плутать, шли еще минут пятнадцать, убили пятерых крыс, задание мы уже даже перевыполнили, но жажда опыта и наживы, да еще и квест на гоблинов двигали нас вперед. Алиса вошла в кураж, несколько раз выпускала заклинание, ледяная игла примораживала крысу к земле, правда всего на пару секунд, но все же, урона она тоже наносила не мало, я отдал девушке растения блуниса, для восстановления маны, ее текущего уровня маны хватало на два применения, за это время она взяла пятый уровень, все баллы закинула в интеллект. Черныш тоже вырос, он прокачался до седьмого уровня, два балла вложил в силу и по одному в ловкость, выносливость и телосложение, решил немного подтянуть эти характеристики. Через пару минут коридор вновь расширился, и мы вышли в большое помещение, в этот раз островков было намного больше, до выхода их было десять штук, мы прошли по каждому, убивая по крысе, которая на них заседала. Пройдя немного дальше сделали привал на пять минут, выпили воды из фляг, у Алисы тоже имелась фляжка, обтянутая какой-то кожей. Немного отдохнули, обговорили дальнейший путь, хотя вариантов у нас было не много, пару раз в стенах мы видели лестницы, уходящие наверх, они упирались в решетки, это были выходы на улицу, но запал охотников у нас не пропал, и мы двигались по канализации дальше. На очередном повороте заметил какие-то куски ткани, валявшиеся на полу, рядышком лежали обглоданные кости крысы, скорее всего мы приближаемся к местам обитания гоблинов. Мои мысли подтвердились через пару минут, на карте появилась отметка о найденном враге, мы прошли немного дальше и увидели гоблина, сидевшего на полу, он облокотился спиной на стену и что-то жевал. Сказал паучку кидать на него сеть, а волчонку активировать рывок, сам уже стоял с растянутым луком, сделал точный выстрел.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Гоблин [Уровень 8]
      

      
        Жизнь: 35/100.
      

      После того как на гоблина кинули сеть он попытался встать, но от выстрела его пригвоздило обратно к стене, вдобавок через пару секунд в него влетел волчонок, роняя монстра на пол, еще пара укусов Черныша и гоблин был мертв, за него дали сто пятьдесят очков опыта. Подошел к нему, вытащил стрелу из тела, повнимательней осмотрел его внешний вид, он был одет в какие-то лохмотья, все части одежды было видно что от разных комплектов, на голове у гоблина был маленький кожаный шлем, ну или что-то похожее на это, за поясом была заткнута кривая палка, видимо его оружие, выглядит не опасно, но получить удар такой палкой будет точно не особо приятно. Из лута выпало пару серебряных монет, закинул их в сумку, Алиса обновила заклинание светляка, и мы продолжили движение по канализации. За пол часа пути встретили еще четверых гоблинов, разобрались с ними быстро, сеть отлично держала на месте, а рывок Черныша ронял монстров на землю, после чего добить их не представляло никакой сложности. На очередном повороте услышал какие-то звуки, сказал Алисе остановиться, дал команду паучку пройти дальше, а сам подкрался и выглянул из-за угла, на карте сразу появились отметки, но я их и так уже видел сам. Коридор выводил дальше в помещение, на подобии тех с крысами, что мы проходили ранее. Оно было поделено на островки с переходами между ними, было всего четыре места, на которых сидело по два гоблина, они что-то бурчали на своем друг с другом, кто-то жевал крыс, несколько гоблинов просто валялись и дрыхли. Нужно было решить, как продвигаться дальше, выходить в открытую и агрить сразу всю комнату думаю будет плохой идеей, нужно выманить их желательно по одному, максимум по двое. Вернулся к Алисе, сказал, что дальше комната, в которой восемь гоблинов, мы приготовились, дал команду паучку подойти поближе к гоблинам, сам встал за углом, наложил стрелу на тетиву и стал ждать. Спайди подбежал к монстрам, остановился на расстоянии пяти метров от них, один гоблин повернул голову в сторону питомца, что-то гаркнул и побежал на него, я сказал паучку бежать обратно к нам. Я немного отошел от поворота назад и приготовился к стрельбе, через несколько секунд выбежал паучок, следом показался гоблин, дал команду использовать сеть, Спайди выстрелил, монстр запнулся и чуть не упал, я послал в него стрелу, Черныш уже получил команду на рывок и тоже летел на гоблина. Пара мгновений и с гоблином было покончено, забрал стрелу и лут, в этот раз выпало три серебряных монеты. Еще одного гоблина выманили так-же, а вот на следующем островке сагрились сразу двое. Когда паучок подбежал к гоблину, которой сидел ближе, тот заметив питомца ткнул своего соседа, и они оба ломанулись за Спайди. Я начал стрелять, как только паучок немного пробежал назад к нам, не хотелось бы сагрить оставшихся в комнате. Я послал стрелу в одного монстра, на другого Спайди кинул сеть и в него прилетела игла от Алисы, Черныш врезался в опутанного противника роняя его, еще один выстрел, несколько атак от питомца и противники были повержены. Собрал стрелы, у одного гоблина была всего одна серебрушка из лута, зато у другого сразу три. За десять минут мы убили оставшихся гоблинов, на одном островке удалось выманить по одному, но на последнем сагрились сразу двое. Из лута ничего кроме серебряных монет не было. Дальше опять шел коридор, пройдя по которому пару минут мы вышли в еще одно помещение, немного побольше предыдущего, в нем было уже шесть островков, на каждом сидело по два гоблина. За пол часа мы зачистили эту комнату, я вспомнил что у меня есть ловушки, раскидал шипы и капканы у входа, это помогало пару раз, когда агрилось сразу два гоблина, они влетали в шипы, протыкали ноги и падали на пол, один раз гоблин попал в капкан, который почти оторвал ему ногу, собрав ловушки и лут мы немного передохнули и двинули дальше. Алиса взяла шестой уровень, Чернышу тоже оставалось совсем немного до восьмого, зато у него прокачался рывок до второго уровня, на пять единиц повысился урон, теперь он стал пятнадцать единиц и на один метр дальность применения, то есть одиннадцать метров. Время уже было пол десятого, мы начали уставать, хоть Алиса и не жаловалась, но было заметно, что она выдохлась и было бы неплохо уже заканчивать. Задание с гоблинами пока оставалось не выполненным, в описании ничего не было сказано о количестве, которое нужно убить, а мы завалили их уже немало. Я надеюсь, когда мы выполним его это как-то отобразится на страничке задания, а то так можно блуждать вечность по этой канализации, мало ли какие гоблины сюда забрели, может мы уже убили ту шайку, про которую говорил начальник стражи, а это просто другие гоблины. Под такие не веселые мысли мы топали дальше по коридору пока не вышли в большое помещение, намного больше, чем все те, которые мы проходили. Посередине тек сильный поток воды, по обе стороны от него расположились кучки гоблинов, то тут то там стояли какие-то самодельные палатки, сделанные из шкур и разного хлама, горели небольшие костры, на которых они крутили крыс, насаженных на палки, подсчитал их количество, всего вышло пятнадцать гоблинов. Один гоблин заметно отличался от остальных, он был выше на голову, чуть шире, из одежды на нем была какая-то кожаная безрукавка, на ногах штаны и сапоги, в руках он крутил небольшой ножик. Похоже это босс, надеюсь это и есть та самая шайка, которую мы искали, по обстановке все на это смахивает. Вернулись чуть назад, обсудили с Алисой план действий, я раскидал шипы и капканы, будем так же пробовать выманивать их в коридор и уже тут убивать. Дал команду паучку двигаться к монстрам, мы засели в коридоре за ловушками, готовые к бою.
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        Глава 15
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Спайди подбежал к первой кучке мобов, у костра находилось три гоблина, двое ели крыс, один спал, периодически всхрапывая, питомец остановился метрах в пяти от них. Так как они находились лицом к костру, привлечь их внимание выходило проблематично, хорошо, что они сидели друг напротив друга. Дал команду паучку выйти из-за спины одного гоблина, чтобы его заметил второй. Спайди отбежал на метр влево, гоблин все еще не заметил питомца, он поглощал мясо, причмокивал, порыкивал, в общем его внимание было полностью на еде. Приказал паучку покрутиться на месте, помню такой прием срабатывал. Спайди сделал два оборота, и гоблин, сидевший лицом к нему, заметил питомца. Он отложил мясо в сторону, дал команду питомцу отойти на пару метров назад. Паучок отбежал, гоблин проследил за ним, встал и пошел в сторону Спайди. Дал команду отойти еще немного, гоблин сделал пару шагов, вытащил из-за пояса палку и побежал. Я уже стоял с наложенной на тетиву стрелой, хорошо, что костер находился по прямой от выхода из коридора, было все прекрасно видно, когда монстр забежал в коридор я сделал выстрел.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Гоблин [Уровень 9]
      

      
        Жизнь: 55/120.
      

      Мельком посмотрел информацию о уроне, этот гоблин уже на уровень выше, немного больше здоровья, но это врятли ему поможет. Дал команду Спайди выпустить сеть, Чернышу же использовать рывок, паучок накинул сеть на гоблина, тот сразу остановился, волчонок в этот момент многократно ускорившись, пролетел над ловушками, не задев ни одну, влетел в гоблина, уронил того на пол и сразу атаковал. Рядом с ухом что-то просвистело, и гоблин захрипел и через пару секунд затих. Что это было? Я обернулся и посмотрел на Алису, она стояла с виноватым лицом, увидев мой недоумевающий взгляд сказала:

      - Я немного практиковалась в метании ножа, он мне приглянулся в одной лавке, вот и купила, стоил совсем недорого, я уже четыре дня тренируюсь по вечерам, даже открыла навык Нож, правда пока никаких способностей не открылось, нужно прокачать до второго уровня, я и подумала что стоит его использовать, жалко только поздно о нем вспомнила.

      - Ничего страшного, лучше поздно, чем никогда, ты тогда по возможности предупреждай, если я буду перед тобой, а то это было неожиданно, мало ли дернусь в сторону и нож прилетит мне в спину.

      - Хорошо, без проблем. – ответила Алиса.

      Я аккуратно прошел сквозь ловушки, гоблин до них совсем немного не добежал, подошел к монстру, вытащил стрелу и нож Алисы, из лута выпало три серебряных монеты, закинул их в сумку и вернулся назад. Вернул нож девушке и открыл мелькавшую информацию, за гоблина дали сто семьдесят очков опыта, девяносто процентов ушло волчонку и он получил восьмой уровень. Три балла закинул в силу и по одному в ловкость и телосложение. Дал команду паучку бежать к следующему гоблину, тот, что сидел спиной к нам так и не сдвинулся с места, он до сих пор жевал мясо. Сказал питомцу обойти монстра, чтобы оказаться в его поле зрения, паучок стал заходить слева, он был на расстоянии пары метров от гоблина, третий гоблин дрых справа. Когда Спайди показался на глаза монстру, тот отложил еду, встал и вылупился на паучка. Дал команду отходить назад в коридор, питомец начал отступление, а гоблин, выхватив нож, что я не ожидал, думал у всех будут палки из дерева, погнался за ним. В этот раз справились так же, Алиса встала левее и нож просвистел рядом с плечом, не задев меня, гоблин опять не добежал до ловушек, похоже их нужно ставить сразу у входа, хотя пока мы нормально справляемся и решил ничего не трогать. Подошел к гоблину, забрал стрелу и нож Алисы, посмотрел лут, выпало пару серебряных монет и нож, открыл его характеристики:

      [Нож гоблина. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 5] [ловкость: 5]

      Физический урон: 3

      Прочность 34/50

      Положил деньги в сумку и вернулся в коридор, подошел к Алисе и протянул ей два ножа.

      - Это тебе, выпало из гоблина, пополнение для твоей коллекции.

      - Спасибо. – ответила она, забирая ножи.

      Вернулся ко входу, третий гоблин до сих пор спал у костра, и я задумался стоит ли его будить или лучше попробовать убить на месте. Следующий костер находился недалеко, и я решил не рисковать, сказал паучку подбежать вплотную к гоблину. Питомец стоял прямо рядом с головой монстра, но тот не заметил его, только причмокивал во сне. Спайди покрутился на месте, гоблин дернулся и сел, увидел паучка, стоявшего рядом, пару секунд пялился на него, выхватил палку из-за пояса и что-то пробурчав на своем ринулся на питомца. Дал команду паучку отходить назад, и мы приготовились их встречать. Убили гоблина без проблем, паучок накинул сеть, Черныш влетел в него рывком и укусил, один выстрел от меня, кинжал от Алисы и минус один монстр. Забрал из тела стрелу, из лута три серебряных монеты. Следующий костер был метрах в ста от нас, напротив него, с другой стороны потока находился еще один костер, хорошо, что его развели почти у стены, надеюсь они не увидят что их собраться будут уходить по одному в коридор, по крайней мере я надеюсь, что по одному, кстати об этом. Гоблины сидели не совсем удобно для нас, двое сидели боками к нам, друг напротив друга, один спиной. Встал вопрос как выманить кого-нибудь из них, обдумывал этот вопрос пару минут, но ничего дельного в голову не приходило и тут гоблин, который сидел спиной встал, кинул обглоданную кость на пол, рыгнул, развернулся и пошел в сторону потока, текущего посередине помещения. Он подошел к краю, спустил свои портки и принялся испражняться, это был наш шанс. Дал команду паучку подбежать к нему сзади и остановиться в метре от него, питомец прибежал к гоблину, тот уже закончил свои дела, развернулся и уставился на Спайди. Приказал паучку отходить назад к нам, гоблин, увидев, что добыча убегает, достал оружие и ринулся вдогонку, я сам вернулся обратно в коридор, оббежал ловушки, Алиса уже стояла наготове. Достал стрелу и наложил на тетиву, через несколько секунд в коридор влетел Спайди, парой секундой после гоблин, паучок выстрелил сетью, но гоблин кувыркнулся, и она пролетела мимо. Монстр сделал еще пару шагов и влетел в шипы, заорал, потерял равновесие и упал, попав одной рукой в капкан, волчонок сразу атаковал, и Алиса завершила сражение броском ножа, я даже ничего не сделал в этот раз, ловушки знатно потрепали монстра. Освободил руку гоблина из капкана, вытащил шипы у него из ног, при приземлении еще парочка вошла в бедра, из лута выпало две серебрухи. Оттащил тело гоблина назад по коридору и кинул к куче других, мы договорились, что Алиса будет это делать, пока я выманиваю следующих монстров, но я решил в этот раз сходить сам, такими темпами мы тут весь коридор завалим, при смерти они не исчезали, как потом стража или кто там должен из служб этим заниматься будут убирать трупы, ведь если этого не сделать, скоро тут будет не продохнуть, хотя может всем наплевать, главное, что проблема будет устранена. Вернулся назад, вышел из коридора и подошел поближе к костру, оставшиеся два гоблина все еще сидели и поглощали крыс. Сказал паучку зайти за спину гоблина, сидевшего ближе к стене, хотел выманить его собрата, так как он сидел ближе к потоку, и я не хотел, чтобы с той стороны нас заметили. Спайди подбежал к монстру, остановился в паре метров, гоблин его не заметил, сказал чуть выйти из-за спины, питомец отошел в сторону и в этот раз его обнаружили, но все прошло не так как я планировал. Гоблин что-то прописклявил и ткнул пальцем в паучка, другой гоблин повернул голову и увидел на кого показывал его приятель. Они оба схватили палки, лежавшие рядом с ними, вскочили и побежали на паучка. Приказал питомцу бежать назад и сам побежал в коридор, перепрыгнул ловушки и сказал Алисе:

      - Сагрили двоих гоблинов, на одного накину сеть, мы атакуем второго.

      - Хорошо. – ответила она, в каждой руке у нее было по ножу. 

      Я наложил стрелу на тетиву, в этот момент в коридор вбежал Спайди, за ним через пару секунд один, а потом второй гоблин. Дал команду накинуть на одного сеть и использовать ядовитый укус, гоблин остановился, второй бежал на нас, выпустил в него точный выстрел, сбоку просвистел нож, попав монстру в живот. Гоблин пробежал еще немного и наступил на шипы, сделал еще шаг и попал в капкан, волчонок влетел в него рывком роняя на землю, один укус и он мертв. Выпустил стрелу в оставшегося гоблина, он уже выпутался из сети, паучок все это время его покусывал, Алиса кинула еще один нож, в этот раз попала в плечо, Черныш метнулся и завершил схватку ударом лапы, на которой находились уже достаточно большие металлические когти. Собрал стрелы из тел, из одного гоблина выпало пару серебряных монет, из другого три монеты и перчатки, открыл характеристики:

      [Перчатки гоблина. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 5]

      Физическая защита: 3

      Прочность 34/50

      Это были кожаные перчатки без пальцев, они были потертые и все в какой-то грязи. Вернулся к Алисе и показал ей находку.

      - Смотри, выпало из одного гоблина, может возьмешь себе?

      - Да ну, какие-то они все замызганные, да и наверняка защита всего ничего.

      - Как знаешь. – ответил я. Интересно, а я смогу их надеть, на мне же уже находятся наручи, попробовал натянуть одну перчатку, она легла на руку, теперь вторую, тоже все нормально. Наручи не слетели, как я думал, что же, это просто отлично, защита, даже небольшая, лишней не бывает. С гоблинами, оставшимися на нашей стороне от потока, справились минут за пятнадцать, удалось их выманить по одному, один из них спал, двое других сидели у костра. Из лута ничего интересного не было, всего семь серебряных монет с троих гоблинов. Дальше нужно было переходить на другую сторону, посередине помещения, над потоком находился небольшой каменный переход, на другой стороне осталось два костра, у одного из которых сидел вожак гоблинов, он находился в углу помещения. Сначала нужно избавиться от гоблинов, которые находились ближе к нам, сложность заключалась в том, что расстояние, которое нужно пройти для того, чтобы их выманить достаточно большое, как бы другие гоблины не заметили перемещений своих собратьев. В любом случае нужно завершить этот квест, будем по возможности действовать аккуратно, дал команду паучку, и он выдвинулся к гоблинам, перебежал по переходу, повернул направо и подбежал к ним. Остановился в пяти метрах от костра, два гоблина поглощали крыс, один спал, нужно было решить кого из них выманивать, сидели они не очень удобно для нас, костер находился почти у стены, она была в паре метров от одного из гоблинов. Пока я раздумывал, один из гоблинов выкинул кости крысы в сторону, лег на подстилку и через несколько секунд захрапел. Это настоящий подарок для нас, приказал паучку действовать, питомец подбежал поближе, бодрствующий гоблин заметил его, положил остатки крысы на пол, взял палку и встав побежал на паучка. У меня были опасения, что он разбудит других гоблинов, но этого, к счастью, не произошло, похоже решил не делиться добычей, что ж, ему только хуже. Сказал паучку возвращаться назад, он перебежал по переходу, гоблин через несколько секунд тоже оказался на нашей стороне, я в это время внимательно следил за костром вожака, перемещение гоблина не вызвали никакой реакции, я забежал в коридор, и мы приготовились встречать монстра. Расправились с ним без проблем, он даже не успел добежать до ловушек, вытащил стрелу и ножи Алисы, из лута пара серебряных монет, отдал девушке ее оружие, вышел из коридора и задумался. Два гоблина спали у костра, можно было разбудить одного из них или попробовать убить во сне, в первом случае возможен вариант, что гоблин разбудит своего собрата и они оба побегут за паучком, во втором же, что пока я буду убивать одного, второй проснется или того хуже это заметят оставшиеся гоблины, ведь мне придется подойти на расстояние выстрела, а это прямо у края протекающего потока. Решил не рисковать и дал команду Спайди, он подбежал к одному из дрыхнувших монстров и покрутился на месте, гоблин никак не отреагировал, повторил это действие пару раз и наконец-то он поднял голову и посмотрел на причину его пробуждения, увидел паука, схватил палку лежавшую рядом с ним и вскочив побежал на него. Выманили мы его удачно, со следующим гоблином тоже не возникло проблем, так же разбудив его Спайди вытащил его к нам в коридор и мы расправились с ним за несколько секунд. Остался только костер с вожаком и двумя гоблинами, вышел из коридора и внимательно их осмотрел. Вожак сидел немного в стороне, над ним находился навес из каких-то шкур, сам он так же сидел на шкуре и поедал поджаренную крысу, двое других гоблинов сидели у костра, выглядели они немного иначе, чем те гоблины, которых мы убили. У них была более хорошая одежда, это было сразу видно, похоже это миньоны вожака, значит и уровень у них будет выше, не особо приятная новость. Так же вопрос, как их выманить по одному, они находились в углу, гоблины сидели боком к нам, друг напротив друга, вожак лицом к нам. В любом случае, даже если я выманю одного из сидевших у костра гоблина, вожак это заметит, и они все вместе побегут за паучком. Пару минут обдумывал что делать и мне пришла в голову идея, вернулся в коридор собрал шипы, взял один капкан и обратился к Алисе:

      - Осталось три гоблина, один вожак и двое его миньонов, у миньонов уровень явно выше, чем у тех, которых мы убили раньше, они и одеты лучше, про вожака и так понятно, у него уровень еще выше. Я хочу раскидать шипы на переходе, посередине помещения, над потоком находится небольшая каменная плита и там же оставить капкан, потом я атакую одного из миньонов, они все агрятся на меня, как перебегут на нашу сторону Спайди кинет сеть на одного из них и мы побежим в коридор, надеюсь кто-то из них попадет в капкан, в один из двух оставшихся в коридоре точно попадет, ты начинай атаковать сначала магией, заклинание их немного замедлит, потом кидай ножи, если прорвутся близко к нам отходим назад по коридору. 

      - Поняла, будь осторожен. – ответила Алиса.

      - Да ничего страшного, прорвемся. – сказал я и вышел из коридора. Лег на пол и начал ползти в сторону плиты над потоком, не хотел, чтобы меня заметили раньше времени и решил перестраховаться. За пару минут дополз, раскидал на плите шипы, плита была шириной около полутора метров, длиной метра три, распределил их равномерно, так что бы лежали и вначале и в конце, капкан положил в метре от плиты, прикрыв его остатками крысы, которую ели гоблины, нашел ее по пути. Закончил приготовления, встал, достал лук и вытащил стрелу, гоблины все так же сидели у костра, от перехода до них было метров пятьдесят и мне пришлось пройти чуть дальше, чтобы оказаться прямо напротив них, нас разделял поток нечистот. Когда я подошел вожак меня заметил, он начал вставать, я наложил стрелу на тетиву и отправил точный выстрел в спину сидевшего у костра гоблина.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Гоблин [Уровень 11]
      

      
        Жизнь: 85/160.
      

      Вожак что-то прорычал, все гоблины уже были на ногах, тот в которого прилетела стрела шлепнулся вперед, чуть не попав в костер, до него оставалось совсем чуток, но быстро вскочил и они втроем побежали к плите, я сделал еще один выстрел в того же гоблина и тоже побежал обратно. По скорости я их обгонял, первым оказался у плиты, пробежал чуть дальше, чтобы быть ближе к коридору, наложил стрелу на тетиву и стал ждать. Гоблины через несколько секунд подбежали к плите, впереди бежали двое миньонов, вожак был позади. Подраненный мной гоблин первым шагнул на плиту, сделал шаг и шип вошел ему в ногу, он заорал, потерял равновесие и упал плашмя, его собрат, бежавший за ним, не ожидал такого, он споткнулся об лежавшего гоблина, чуть не упал, но все же устоял, но зато следующий шаг и в его ногу вонзается шип, он сделал еще один шаг и попал ногой прямо в капкан. С двумя гоблинами было почти покончено, тот, что на мосту уже не жилец, попавший в капкан никуда не денется, вожак бежавший за ними оценил ситуацию, прыгнул на гоблина распластавшегося на плите, окончательно втаптывая его в шипы под ним, теперь точно не жилец, пробежал по нему и перепрыгнул на другую сторону. Посмотрел на гоблина, попавшего в капкан, потом перевел взгляд на меня и побежал. Дал команду паучку накинуть сеть на вожака и использовать ядовитый укус, Спайди был рядом со мной, он побежал навстречу гоблину, через несколько секунд они сблизились, паучок выпустил сеть и укусил монстра, я тоже сделал точный выстрел.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Вожак гоблинов [Уровень 13]
      

      
        Жизнь: 170/250.
      

      Смахнув оповещение, я достал стрелу из колчана, вожак уже разорвал сеть и бежал на меня, проигнорировав Спайди. Я сделал выстрел, попав гоблину в грудь, развернулся и побежал в коридор, забежал в него, перепрыгнул через капканы, пробежал еще несколько метров, Алиса и Черныш были на готове. Вожак через несколько секунд вбежал в коридор, за ним бежал паучок, гоблин пробежал несколько метров сделал прыжок, перепрыгивая капканы, рядом с плечом просвистела ледяная игла, попала гоблину в ногу, от чего он захромал, дал команду волчонку делать рывок, Черныш врезался в вожака и уронил того на пол, я сделал выстрел, Алиса метнула два ножа и монстр был повержен. Посмотрел информацию, за вожака дали пятьсот очков опыта, за его миньона двести очков, кстати за второго опыта не было, он до сих пор в капкане, вернулся в помещение, гоблин пытался разжать капкан, чтобы освободить ногу, двумя выстрелами прикончил его и вернулся в коридор. Положил капканы в сумку и подошел к трупу вожака, из лута выпало двадцать серебряных монет и нож, открыл его характеристики:

      [Нож вожака гоблинов. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 7] [ловкость: 10]

      Физический урон: 5

      Вероятность критического удара +10%

      Прочность 100/100

      Интересная вещица, вытащил свои стрелы и ножи Алисы из тела, подошел к девушке и сказал:

      - Из вожака выпало двадцать серебряных монет и ножик, думаю это как раз для тебя.

      Я протянул ей ее ножи и нож, выпавший с гоблина, она взяла их, остановилась взглядом на ноже вожака, похоже смотрела характеристики.

      - Спасибо, бонус на вероятность крита будет полезен, а что выпало с миньонов?

      - Незнаю еще не смотрел, я только убил того, что был в капкане и сразу вернулся, пошли посмотрим.

      Мы вышли в помещение, я подошел к гоблину, вытащил его ногу из ловушки, забрал стрелы, капкан убрал в сумку, из лута выпало семь серебряных монет и браслет, взял браслет в руки, это были какие-то камешки разных размеров соединенные веревкой, открыл характеристики:

      [Браслет гоблинов. Ранг: редкий]

      Требования: [интеллект: 10]

      Магическая защита: 5

      Телосложение +3

      Прочность 100/100

      Это первая вещь на магическую защиту, которую я увидел в игре, правда требования к интеллекту смущали, у меня было всего пять единиц в нем, но это просто мой стиль прокачки, для мага такая вещь будет то, что нужно, повернулся к Алисе и протянул ей браслет.

      - Держи, тебе как магу, эта вещь самое то.

      Девушка взяла браслет, несколько секунд читала его характеристики, закончив шагнула ко мне, чмокнула в щеку и сказала:

      - Спасибо, браслет и вправду поможет, а то почти все вкладываю в интеллект, жизней не так много.

      - Пожалуйста, ну что, посмотрим, что у второго миньона.

      Я подошел к гоблину лежавшему на плите, из лута у него было только восемь серебряных монет, перевернул его и принялся выковыривать шипы, минут за пять собрал их в мешочек, закинул его в сумку и мы перешли на другую сторону, подошли к костру вожака, я порылся под его навесом и обнаружил там лапу паука, такую же как я находил ранее, это уже третья штука, это было приятной новостью, закинул ее сумку, еще пару минут поискал рядом, но больше ничего не нашел и мы отправились в коридор, который находился рядом. Нам нужно было найти выход наружу, последняя лестница, попадалась достаточно далеко, нужно будет долго возвращаться назад, возможно тут где-то рядом есть еще один выход. Минут десять мы шли по коридору, пару раз он поворачивал и вот наконец показалась лестница, я поднялся по ней, открыл люк и высунул голову, выход находился в каком-то закутке, вокруг были дома, чуть дальше слышались людские голоса. Вылез наружу и крикнул Алисе:

      - Все в порядке, поднимайся.

      Алиса вылезла, я закрыл люк, мы немного отряхнулись, но запах от нас был, конечно, специфический, мы осмотрелись по сторонам.

      - Может в таверну? Сейчас бы помыться, а квесты сдадим уже завтра. – сказал я Алисе.

      - Согласна, только вот где мы оказались, у меня эта часть города еще не открыта, мы сейчас где-то на востоке.

      - Я слышал там дальше голоса, спросим у местных.

      - Хорошо, пошли.

      Мы вышли из закутка, прошли несколько метров и увидели двух жителей, болтающих возле дома, я подошел к ним, при моем приближении они скривились, почувствовав аромат, исходящий от меня.

      - Прошу прощения, не подскажете, где находится ближайшая таверна, мы с подругой выполняли поручение начальника стражи, гоняли гоблинов и крыс по канализации и сейчас от нас тот еще аромат, нам бы помыться, да поесть.

      Их взгляды смягчились, и один из них с улыбкой ответил:

      - Да тут недалеко, пройдете вперед метров сто, на повороте поверните направо, там еще метров двести и увидите трактир Веселый стражник.

      - Большое спасибо. – поблагодарил жителя, и мы отправились к этому трактиру. Минут через пять мы его нашли, на вывеске был нарисован человек в металлической броне, он держал кружку и улыбался и правда веселый стражник. Мы зашли внутрь, помещение было не особо большим, по прямой от входа находилась стойка, справа от нее лестница на второй этаж, пару столов справа от входа и еще четыре слева, два стола были заняты людьми. Я подошел к стойке и обратился к видимо хозяину таверны:

      - Здравствуйте, нам бы две комнаты на ночь, помыться и поесть.

      - За комнаты по одной серебряной монете за день проживания, один прием пищи входит в стоимость, помыться и постирать вещи это еще дополнительно одна серебряная монета. – выдал он скучающим голосом.

      Я положил четыре монеты на стойку, он шустро их смахнул в карман и положил на стойку два ключа.

      - Комната два и четыре, поднимайтесь наверх, служанка скоро принесет воду и заберет вещи на стирку.

      Я кивнул, забрал ключи, развернулся к Алисе, отдал ей один ключ, мы поднялись на второй этаж и я спросил:

      - Слушай, а ты не знаешь отдавать вот так им вещи это вообще безопасно? Никто их не украдет?

      - Нет. – рассмеялась девушка. – Это безопасно, если вещи вдруг пропадут, то все претензии будут к хозяину таверны, а это большой штраф городу и пострадавшему, так что все в порядке. 

      - А как они определят, что это мои вещи, вдруг хозяин таверны скажет, что это его вещи и я ему ничего не сдавал.

      - Увидишь. – улыбнулась она.

      Мы подошли к дверям, они распологались напротив, я вставил ключ в замок и открыл дверь.

      - Ну что увидимся после купания или уже до завтра? – спросил я.

      - Давай до завтра, встретимся тут утром часиков в десять.

      - Хорошо, тогда спокойной ночи.

      - Спокойной ночи. – сказал Алиса, чмокнула меня в губы и развернувшись прошла в комнату и закрыла дверь. Я несколько секунд постоял, зашел в свою комнату и осмотрелся, справа находилась односпальная кровать, рядом с ней небольшой сундук, по прямой стол у окна, сзади послышались шаги, через несколько секунд в коридоре появилась служанка.

      - Воду подогрели, кому первому заносить бочку? – спросила она.

      - Девушке в комнате напротив, а когда будет готова еще одна бочка?

      - Через десять минут. – ответила она. – Так же давайте вещи, которые нужно постирать.

      Я стянул с себя куртку, штаны, накидку и перчатки, протянул их служанке, она взяла их и дала мне чистый свиток.

      - Впишите сюда название ваших вещей.

      Я взял у нее свиток, подошел к столу, на нем стояла чернильница с пером, за пару минут нацарапал название вещей, писать пером было не очень удобно, отдал свиток служанке, она прочитала название, по несколько секунд смотрела на вещи по очереди, потом приложила кольцо с свитку, в том месте появилась маленькая картинка как на вывеске таверны, она отдала мне свиток и сказала:

      - Как получите вещи обратно вернете этот свиток, стирка займет пол часа, ну или можете забрать вещи завтра.

      - Хорошо. – ответил я, служанка развернулась и пошла вниз, я закрыл дверь, положил свиток в сумку и сел на стул, пачкать кровать не хотелось. Наверное я сейчас смешно смотрюсь, в сапогах, наручах, шлеме и трусах, их я отдавать не стал, мало ли что, темболее я их могу и сам почистить, лук и колчан убрал в сумку. Через десять минут послышался стук в дверь, я подошел открыл ее, в коридоре стояло двое здоровых мужиков, рядом с ними бочка с водой, они занесли ее в комнату, дали мне мочалку, мыло, полотенце и вышли, я закрыл за ними дверь, снял все вещи и занырнул в бочку. Вода была теплая, минут пять я отмокал, потом взял мочалку с мылом и принялся мыться. Вылез из бочки, вытерся полотенцем и по-быстрому почистил оставшиеся вещи, сложнее всего было с сапогами, на них налипло много всякой дряни. Прилег на кровать, хотелось есть и спать, но я решил дождаться пока постирают вещи, я уже начал дремать, как послышался стук в дверь, служанка принесла мои вещи, я посмотрел каждую, это были мои вещи, только чистые, вернул ей свиток, поблагодарил, дал ей одну серебряную монету, отчего она засияла, спросил про еду, она сказала, что можно поесть внизу или она может принести в номер, я попросил принести еду в номер и она убежала вниз. Вернулась через пару минут, поставила на стол тарелку и кружку, положила нож, вилку, пожелала приятного аппетита, сказала выставить посуду в коридор как поем и удалилась, закрыв за собой дверь. Я сел за стол и посмотрел, что принесли, на тарелке лежал кусок мяса с картошкой, в кружке был какой-то напиток, отхлебнул, было похоже на компот, немного отдавало кислинкой. Минут за пять поел, напиток не допил, уже не лезло, выставил посуду за дверь, погладил питомцев и плюхнувшись на кровать нажал на выход из игры. Капсула открылась и я, пошевелив затекшими конечностями потихоньку вылез наружу. Размялся и пошел в душ, несмотря на то, что я только что поел, это было в игре, организм требовал еды, это было немного странно, ведь я пять минут назад объелся так, что больше не лезло. Вылез из душа и зашел на кухню, включил телевизор и начал готовить ужин, минут за двадцать управился, поел и помыв посуду отправился спать, поставил будильник на девять часов утра и через несколько минут отрубился. 
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        Глава 16
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Звонок будильника вырвал меня из сна, открыл глаза, выключил будильник, немного полежал и встав с кровати сделал зарядку. Сходил в душ, приготовил покушать и пока ел яичницу с бутербродами, запивая горячим чаем, просматривал форум Терранима. Ничего особо интересного не нашел, позавтракав, помыл посуду и нырнул в капсулу. Оказавшись в номере таверны встал с кровати, потрепал питомцев и вышел из комнаты. Постучал в дверь комнаты, в которой остановилась Алиса, пару минут подождал, похоже она еще не зашла или уже спустилась вниз. Прошел по коридору и спустился по лестнице, за стойкой привычно стоял владелец, три стола были заняты, подошел к стойке и обратился к трактирщику:

      - Доброе утро, скажите моя спутница не выходила из номера?

      - Доброе, нет, вниз она не спускалась, я по крайней мере не видел, я уже три часа на ногах.

      - Понятно, можно мне тогда что-нибудь поесть и чай, если есть.

      - За завтрак пол серебрушки, вы вчера уже использовали входящий в стоимость номера прием пищи, ну или одна серебрушка за еще один день проживания, вы же останетесь в столице верно?

      Я задумался, в принципе я планировал задержаться в городе где-то на неделю, повыполнять квесты, заработать деньжат, по возможности купить новый лук и броню, в общем дел было много.

      - Вот, две монеты за меня и мою спутницу.

      Он подхватил деньги, положил их под стойку, развернулся и подошел к двери рядом с ним, открыл ее и крикнул:

      - Бертрана сделай один завтрак и чай завари.

      Послышался женский голос, что она ответила не было слышно, но похоже, что заказ услышала и скоро все будет готово. Трактирщик вернулся за стойку и сказал:

      - Минут десять подождите, посидите пока за столом или может вам что-нибудь нужно на продажу?

      - А что у вас есть?

      - Еда, напитки.

      - В какой емкости находятся напитки или мне нужна своя посуда?

      - Нет, что вы, они в глиняных кувшинах, с наложенным заклинанием что бы медленнее портилось.

      - И какие напитки у вас есть и сколько стоит?

      Он протянул руку под стойку, достал оттуда лист бумаги размерами где-то А4 и протянул мне.

      - Вот возьмите, тут список того, что у меня есть.

      Я взял его в руки и начал читать, из напитков в продаже имелся чай, пиво, вино, пара вариантов компота из каких-то фруктов вот в общем то и все, из еды пожаренное мясо различных зверей, стоило все от половины до одной серебряной монеты, мне было интересно как они делят монеты, половинок я еще не видел. Я вспомнил, что у меня есть мясо оленя, но оно уже, наверное, испортилось, нужно бы прикупить несколько порций, да и попить тоже, колодцев я в городе пока не видел. В итоге я купил три кувшина компота и десять кусков мяса, взял мясо разных зверей, назывались они Стеракс и Шипун, их имена мне ничего не говорили, я просто надеялся, что возможно будут различные бафы, за все заплатил восемь монет. Места в инвентаре не хватало, я достал оттуда мясо оленя, оно уже попахивало, предложил трактирщику его на продажу, он согласился, сказал отдаст свиньям, я очень надеюсь, что это так, немного поторговавшись продал все за две серебряные монеты. Нужно бы прикупить новую сумку, а то места постоянно не хватает, весь инвентарь забит непойми чем. Сел за свободный стол и достал почтовый журнал, открыл страничку контактов, фото Алисы было черно-белым, она еще не в игре, убрал журнал в сумку и стал ждать заказанный завтрак, уже скоро его принесли, на тарелке лежала яичница, небольшой кусочек мяса и хлеб, в кружке чай. Потихоньку позавтракал и сидел потягивал чай, он был приятного вкуса, немного с кислинкой. Минут через пятнадцать я услышал шаги на лестнице, повернул голову и увидел Алису, махнул ей рукой, она, увидев меня двинула ко столу.

      - Доброе утро, давно сидишь? – спросила она.

      - Доброе утро, нет, минут двадцать, успел поесть, присаживайся я пойду закажу тебе завтрак, поешь и пойдем к начальнику стражи, ты кстати, что будешь пить, выбор у них не особо большой, вино, пиво, компот или чай.

      - Давай чай. – ответила Алиса и я встал из-за стола, подошел к стойке и сделал заказ, вернулся за стол и сказал:

      - Минуть десять и все будет готово, ты как, выспалась?

      - Да, как вылезла из капсулы, приняла душ, поела и сразу вырубилась, проснулась на удивление бодро, а ты?

      - Тоже нормально, чем займемся после того, как сдадим задание?

      - Даже незнаю, можно попробовать поохотиться на монстров за городом, ну или найти еще какой-нибудь квест.

      - Давай сдадим квест, потом найдем лавку, где можно купить сумку, а то у меня места постоянно не хватает и поищем новое задание, тебе кстати что-нибудь нужно их снаряжения? Мы выбили немало серебрушек, надо бы их разделить.

      - Не нужно, ты мне и так отдал ножи и браслет, деньги у меня пока есть.

      - Хорошо, как скажешь.

      К нашему столу подошла служанка, поставила еду на стол, Алиса поела, и мы собрались на выход.

      - Кстати, может наймем какую-нибудь повозку, чтобы доехать до казарм, путь то не близкий. – спросил я у Алисы.

      - Можно, только где их найти?

      - Сейчас, спрошу у трактирщика.

      Я подошел к хозяину таверны, спросил у него может ли кто-нибудь отвезти нас до казарм, на что он ответил, что нужно подождать немного он пошлет человека за возничим, стоить это будет одну серебряную монету. Я достал деньги, хотел уже отдать трактирщику, но он сказал, чтобы я отдал их возничему, я кивнул и он крикнул какого-то мальчишку, он прибежал их подсобного помещения, выслушал задание и умчался на улицу, мы вышли за ним. 

      - Сказали немного подождать, такси скоро будет. – сказал я Алисе.

      - Славненько, можно по пути поискать лавку с нужными вещами.

      - Это да, мне бы сумку и лук и в принципе этого мне пока хватит, ну и тебе все-таки стоит прикупить броню, у тебя маловато жизней.

      - Ой да ладно, не нужно, справлялись же легко.

      - Это нам можно сказать повезло, у нас было двое питомцев и у меня уровень был выше, чем у монстров, неизвестно, кто может попасть дальше.

      - Наверно ты прав.

      Мы несколько минут пообщались, на улице прохожих было не особо много, трактир находился не на оживленной улице, скоро мы услышали звук мотора, к трактиру подъехала карета, если можно ее так назвать. Спереди на лавке сидел возничий, перед ним находилось три рычага, за ним находился салон, за которым был двигатель с длинной вертикальной трубой, из которой валил дым. Мы подошли к нему поближе, и я сказал:

      - Здравствуйте, нам нужно доехать до начальника стражи, в казармы.

      - Одна серебрушка. – ответил он.

      Я передал ему монету, мы подошли к салону, я открыл дверь, пропустил Алису и залез сам, питомцы прыгнули следом. Внутри находилось два диванчика напротив друг друга, мы расположились, я закрыл дверь, и карета тронулась с места. Ехала она достаточно быстро, километров двадцать точно было, думаю могла и быстрее, но в городе было ограничение на скорость передвижения, чтобы повозки не давили горожан. Через несколько минут мы выехали на широкую улицу, стало попадаться больше разумных, впервые увидел ящеролюда, он стоял возле дома и листал журнал, похоже игрок, лицо у него было больше человеческое, нос приплюснут, вместо ноздрей два разреза, ушей не было видно, хвост практически касался земли, интересно он может им двигать, скорее всего нет, хотя кто его знает, от разработчиков всего можно ожидать. Алиса тоже смотрела в окно, мы минут пять ехали по этой улице, и я увидел вывеску, на которой была нарисована сумка, с двумя застежками и длинным ремнем через плечо, похоже это то, что мне нужно, я отодвинул маленькую перегородку между салоном и возничим и крикнул ему, чтобы он остановился, через несколько секунд карета замедлилась и остановилась.

      - Увидел лавку, где скорее всего можно купить сумку. – сказал я Алисе, и вышел наружу, девушка ответила, что подождет меня в карете, я дал команду питомцам сидеть внутри, подошел к возничему, сказал, что мне нужно зайти в лавку и попросил немного подождать, он нахмурился, но я заверил его, что оплачу ожидание и он сразу повеселел. Вернулся немного назад по улице, мы проехали метров тридцать от нужной мне лавки, дойдя до нее зашел внутрь, сверху на несколько секунд раздались звуки пения каких-то птиц, интересная у них система оповещения о новых клиентах. В лавке посередине находился большой прилавок, за которым стояло несколько шкафов и дверь в подсобное помещение, перед ним два ряда витрин, на которых лежали различные мешки и сумки. Я сделал пару шагов, дверь за прилавком открылась и оттуда вышел торговец, мужчина лет шестидесяти одетый в темно синий камзол, он посмотрел на меня, пробежался взглядом по амуниции и сказал:

      - Здравствуйте, чем я могу вам помочь?

      - Доброе утро, я бы хотел купить сумку, а то моя маловата, нужно что-то побольше.

      - У меня большой выбор, думаю сможем подобрать вам подходящий вариант, покажите свою сумку.

      Я подошел к торговцу, снял сумку и положил ее на стойку, он глянул на нее, пощупал материал и сказал что можно забирать, забрав ее, он предложил мне несколько вариантов, два из них мне не подходили, это были сумки с одной лямкой через плечо, они должны были висеть на боку, а вот оставшийся был как раз то, что нужно. Это был рюкзак на тридцать пять слотов, сбоку можно было закрепить лук, для него было специально место, один слот имел функцию сохранения, у вещи которая находится в нем нулевой процент выпадения при смерти, торговец хотел за него семьдесят золотых, услышав сумму я офигел и долго торговался, сбив ее в итоге до шестидесяти одного золотого, было безумно жалко отдавать такие деньги, но сумка была мне нужна, расплатившись я перекинул вещи в рюкзак, надел его и предложил торговцу купить мою старую сумку, мы еще немного поторговались и я продал ее за двадцать семь золотых. Попрощавшись с торговцем, я вышел из лавки и пошел к карете, Алиса стояла возле нее, подойдя к ней, она воскликнула:

      - Ну ты что так долго?

      - Прости, долго торговался с продавцом, зато купил отличный рюкзак, поехали дальше?

      - Поехали. – уже спокойнее сказал она, мы сели в карету и поехали дальше. Минут через пятнадцать мы прибыли к казарме, вышли из кареты, я дал вознице еще одну серебрушку за ожидание, и мы пошли ко входу в здание. Стража на входе сразу нас пропустила, мы поднялись в кабинет начальника стражи, я постучал в дверь, с той стороны раздался недовольный голос, по-моему нас куда-то послали, я открыл дверь, просунул голову и спросил:

      - Здравствуйте, к вам можно?

      - Кого еще там принесло? – прорычал начальник стражи.

      Я прошел внутрь кабинета, Алиса и питомцы зашмыгнули за мной следом.

      - Я Лекс, мы с подругой брали у вас задание на уничтожение крыс и гоблинов в канализации, так вот, мы все выполнили и пришли отчитаться и получить награду.

      - Что прям всех гоблинов убили? – удивился он.

      - Ну незнаю всех или не всех, но вожака гоблинов мы убили и его шайку тоже, больше нам никто не встретился, можете послать кого-нибудь проверить, там вся канализация завалена их трупами, ну и трупами крыс тоже.

      - Понятно, проверим, ГААААРС. – крикнул он. Через несколько секунд в кабинет вошел воин лет тридцати, в кожаной броне, с металлическими пластинами. – Гарс возьми пару ребят и спуститесь в канализацию, нужно найти тела гоблинов и вынести их оттуда, ты сможешь нарисовать путь до туда? – обратился он уже ко мне.

      - Да, конечно, дайте бумагу и перо.

      Он вытащил чистый лист, подвинул в мою сторону чернила и перо, я подошел к столу и перерисовал с карты пройденный нами путь, начальник стражи передал его воину, и он вышел из кабинета.

      - Проверка не займет много времени, вы уж не серчайте, вы новички в городе, мы про вас ничего не знаем, у нас хватает проходимцев, которые стараются урвать кусок всеми возможными способами.

      - Ничего страшного, мы все понимаем. – ответил я.

      - Не хотите пока потренироваться с моими бойцами? Сейчас как раз проходит тренировка.

      - Даже незнаю, вообще я лучник, немного умею в рукопашном бою, есть кинжал, но обращаюсь я с ним не очень.

      - Так как раз подтянете свои навыки, все равно какое-то время нужно будет подождать, а так хоть проведете время с пользой.

      Я посмотрел на Алису, она пожала плечами, отдавая решение мне, я немного подумал и сказал:

      - Хорошо, я согласен.

      - Отлично, ну тогда пойдемте, я хотел сделать перерыв, как раз провожу вас до площадки. – ответил он и встал из-за стола. Я начал подозревать, что он не по доброте душевной предложил мне тренировку, а просто ему надоело сидеть в кабинете, да и когда мы зашли он был не в духе, значит были какие-то проблемы и он решил отыграться на мне. Мне все равно было интересно, возможно получится прокачать характеристики и навык владения кинжалом, а то я его совсем забросил, способность, которую открыл так и не использовал. Мы вышли из здания во внутренний двор, там на площадке занималось человек двадцать, они разминались, рядом с ними ходил воин в кожаной броне, видимо тренер, который что-то им говорил. Мы подошли к нему, и начальник стражи сказал:

      - Привет Нирос, привел тебе бойца на тренировку, говорит, что убил гоблинов в канализации, пока ребята это проверяют пускай он позанимается с твоими.

      - Хорошо, не проблема. – ответил он и у меня выскочило уведомление:

      Вам доступно задание: Тренировка со стражниками

      
        Выполняйте указания тренера и завершите тренировку
      

      
        Награда: 1000 опыта, +1 репутации со стражниками города Абельгард.
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      Я нажал да, опыта за задание давали немало, да и репутация со стражниками будет полезна.

      - Я готов, сейчас только сумку сниму. – сказал я и снял рюкзак, убрал в него лук и колчан и отдал Алисе на сохранение, дал команду питомцам охранять Алису. – Все, теперь точно готов.

      - Шлем и накидку тоже можешь снять, они не понадобятся.

      - Как-то совсем забыл про них, уже привык постоянно так ходить. – сказал я, снял их и куртку и закинул в рюкзак.

      - Отлично, проходи на площадку. – Ниров кивнул головой в ее сторону. – А вы девушка, не хотите присоединиться к тренировке? – спросил он у Алисы.

      - Нет, спасибо, я пока на лавочке посижу, посмотрю за вашей тренировкой.

      - Как хотите. – ответил он.

      Я зашел на площадку, воины, занимавшиеся на ней, посматривали в мою сторону, им было интересно кого привел их начальник на тренировку. Нирос шагнул за мной и крикнул:

      - Ну что бездельники стоите смотрите, а ну все гусиным шагом вокруг площадки шагом марш, ты тоже вставай в конец строя и выполняй все указания. – уже тише сказал он мне.

      - Хорошо, понял. – ответил я, пристроился за последним воином, и мы зашагали по площадке. Минут через пять ноги начали затекать, но мы все еще шагали, через десять они уже горели огнем, полоска выносливости была почти на нуле, я чуть не рухнул на землю, как Нирос крикнул:

      - Закончили, минут отдыха и дальше бег с кувырками.

      Я сел на землю и вытянул ноги, постарался за минуту выровнять дыхание и более-менее восстановить силы, получилось не очень, когда пришлось вставать дышал я уже спокойно, но запас сил отрегенился совсем немного. Посмотрел, что делают воины впереди меня, они бежали, через несколько шагов делали кувырок через плечо, вставали, пробегали еще немного и все повторялось. Все было понятно, и я начал выполнять это упражнение, кувырки мне давались проще, может это потому, что ловкость прокачана достаточно неплохо или просто уже приловчился, еще десять минут кувырков и новый крик Нироса:

      - Закончили, пятьдесят отжиманий и приседаний, начали.

      Все приняли упор лежа и принялись отжиматься, я последовал за всеми, после тридцатого отжимания было уже тяжко, но я, пыхтя сделал еще двадцать раз и встав немного отдышался и начал приседать, закончив, осмотрелся по сторонам и увидел, что некоторые еще приседали, значит я не последний, что уже хорошо. Когда последний воин закончил приседать Нирос крикнул:

      - Зотис очень медленно, так как ты закончил последним, после тренировки идешь чистить казарму, а то что-то грязновато стало у вас там, разбиваемся на двойки и отрабатываем бой на кинжалах.

      Все прошли к стойкам с учебным оружием, которые находились недалеко от площадки, взяли себе по кинжалу и начали распределяться по двойкам, я тоже подошел к стойке, взял себе оружие, это был деревянный кинжал, выполнен достаточно неплохо, выглядел крепким. Мне в напарники достался воин чуть пониже меня, я сразу его предупредил, что владею кинжалом совсем чуть-чуть, и чтобы он особо не лютовал, он ухмыльнулся и ответил, чтобы я не переживал и внимательно следил, за тем, что он делает и пытался повторить. Воина звали Тикрон, он мне показал несколько стоек и как нужно наносить и отражать удары, мы принялись их отрабатывать, сначала получалось не очень, но минут через двадцать у меня уже начало что-то получаться и дело пошло веселее, еще через десять минут Нирос прокричал чтобы мы заканчивали и строились в линию. Мы все построились, и он сказал:

      - Донир и новичок на центр площадки, кто первым получит три попадания кинжалом проиграл, приступайте.

      Ну да, кто бы сомневался, я так и знал, что, что-то подобное произойдет, интересно, а если я ему проиграю, то провалю задание или нет, в принципе я выполняю все указания тренера, про победу в спарринге там ничего не говорилось. Я вышел на центр и посмотрел на своего соперника, им оказался воин чуть выше ростом, в плечах он был намного шире, весил больше меня килограммов на тридцать точно, это хорошо, по идее я должен быть быстрее. Мы приблизились к друг к другу на расстояние двух метров и начали кружить, выискивая момент для атаки, через пару минут Ниросу это надоело, и он крикнул, чтобы мы дрались иначе он обоим засчитает поражение, и мы пойдем драить казарму. Это дало стимул к действию и мой соперник сделал выпад, пытаясь ранить меня в голову, я отскочил назад и сам сделал выпад целясь в тело, но тоже не попал, он так же успел отскочить. Мы начали проводить все более смелые атаки и через несколько минут я не успел среагировать и заблокировал удар кинжала рукой, было достаточно больно, после него Нирос сказал:

      - У новичка осталось два попадания, продолжаем, не останавливаемся, в бою вас ждать никто не будет.

      Мы продолжили, соперник попытался снова сделать выпад, но я шагнул в сторону, удар прошел рядом, и я полоснул его по руке, сделал еще один удар, но не попал, Донир успел отскочить.

      - Сравнялись. – сказал Нирос.

      Донир сделал ложный замах, я на него среагировал, попытался сместится, но получил удар по плечу.

      - Одно попадание и новичок проиграл. – раздалось от Нироса.

      Мой соперник видимо воспрял духом, после этих слов, ринулся на меня, сделал выпад, я уклонился, следом он попытался достать меня боковым ударом, но он у него получился слишком медленным, я проскочил под его рукой, оказавшись почти сзади него активировал удар исподтишка, кинжал пришелся в бок соперника, он получив попадание застыл и я сделал еще один не сильный удар по плечу, возвращая должок. Придя в себя через несколько секунд Донир сделал шаг вперед и обернулся.

      - Новичок победил, Донир присоединяешься к Зотису вечером, чтобы завтра казарма блестела, Регур, Понлид готовьтесь к бою, новичок подойди ко мне. – сказал Нирос. Я подошел к нему, он несколько секунд меня рассматривал.

      - Молодец, хорошо справился, можешь приходить утром или вечером на тренировки, буду рад тебя видеть, а то сам видишь сколько охламонов тренируется, так хоть будет у них стимул.

      Выскочило уведомление:

      Вы выполнили задание: Тренировка со стражниками

      
        Награда: 1000 опыта, +1 репутации со стражниками города Абельгард.
      

      
        Теперь Вы можете выполнять это задание один раз в день.
      

      

        Выносливость +1
      

      - Спасибо, не обещаю, но постараюсь, я пробуду в городе где-то неделю и думаю смогу забегать к вам, кстати начальник куда-то ушел? Я видел, что он стоял у площадки какое-то время.

      - Да, он сказал, чтобы вы зашли к нему после тренировки, твоя подруга уже заскучала. – кивнул он на лавку, на которой сидела Алиса и играла с волчонком.

      - Это точно, ей пришлось меня столько ждать, спасибо вам за занятие, кстати, а как зовут вашего начальника?

      - Гонрид.

      - Спасибо, а то я так и не спросил у него, а сейчас уже неудобно, ну ладно, я пошел. – попрощавшись с Ниросом я подошел к Алисе.

      - Извини, что так долго пришлось ждать, Нирос сказал, что начальник стражи ждет нас в кабинете, пошли сдавать задание?

      - Пошли, а то я тут уже засиделась, хотя за тренировкой было интересно наблюдать, ты молодец, у тебя хорошо получалось.

      - Да, получилось лучше, чем я думал, хорошо, что не оказался последним, а то бы пришлось драить казармы, а так получил ежедневное задание на тренировки со стражей, дают тысячу опыта и плюс один к репутации с ними.

      - Неплохо, опыт лишним не бывает.

      Алиса отдала мне рюкзак, я надел вещи, и мы двинули в кабинет Гонрида, постучавшись зашли внутрь, хозяин кабинета сидел за столом и занимался чтением какого-то свитка. Увидев нас, он улыбнулся и сказал:

      - Воины вернулись и подтвердили, что вы убили гоблинов и крыс в канализации, вы не обманули и справились с заданием и за это полагается награда.

      Выскочило несколько уведомлений:

      
        Вы выполнили задание: Охота на крыс
      

      
        Награда: 3000 опыта, 10 золотых, +5 репутации с жителями города Абельгард.
      

      
        Вы выполнили задание: Охота на диких гоблинов
      

      
        Награда: 10000 опыта, 50 золотых, +10 репутации с жителями города Абельгард.
      

      

        Получен новый уровень.
      

      Гонрид выложил на стол мешочек, внутри которого позвякивали монеты.

      - Держите, это вам, заслужили, это награда от города, а лично от меня пара вещичек, завалялись на складе, а вам думаю будут полезны.

      Он встал из-за стола, подошел к шкафу и вернулся с двумя вещами, с легкой кожаной курткой небольшого размера и перчатками.

      - Куртка для девушки, а перчатки для тебя. – сказал он, протягивая мне вещи. Я взял их, отдал Алисе куртку, а сам рассмотрел перчатки, оказывается это были перчатки для стрельбы, на правой перчатке было три пальца, левая была обычной, открыл информацию:

      [Перчатки лучника. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 10] [ловкость: 10]

      Физическая защита: 5

      Точность стрельбы +10%

      Прочность 43/50

      - Большое спасибо, были рады помочь вашему славному городу, может есть еще какое-то задание для нас? – спросил я.

      Гонрид немного подумал и ответил:

      - Да вроде бы пока нет ничего интересного, хотя мне поступил доклад, что около города, у северных ворот, две ночи подряд кто-то убивает коров у крестьян, можете заняться этим делом.

      Как только он договорил, появилось сообщение:

      Вам доступно задание: Неизвестный убийца

      
        Найдите того, кто убивает коров возле северных ворот города
      

      
        Награда: 3000 опыта, +1 репутации с жителями города Абельгард.
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      - Постараемся найти этого убийцу. – сказал я, принимая задание. – У кого можно узнать подробности?

      - Доклад прислал стражник Кимшег, на воротах спросите его, он вам все расскажет.

      - Хорошо, ну тогда мы пошли.

      Гонрид уткнулся в бумаги на столе, мы покинули его кабинет и вышли на улицу.

      - Минутку, сейчас по-быстрому распределю баллы за новый уровень. – сказал я Алисе.

      - Кстати да, тоже этим займусь. – ответила она.

      Два балла я вложил в силу, остальные закинул в ловкость, выносливость и телосложение. Алиса подняла сразу два уровня за задания, чуток не хватило до еще одного. Закончив распределять баллы, мы потопали до северных ворот, интересно, кто же нападает на бедных коров.
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        Глава 17
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Пока шли до ворот я рассматривал встречающиеся лавки и жителей, кого только не было, из таверны вывалились два пьянющих гнома, еще только утро, а они уже никакие, затянув какую-то песню они обнявшись двинули дальше по улице, огромный орк торговался с продавцом мяса, из-за того, что дверь в лавку была открыта их было прекрасно слышно, они уже почти кричали друг на друга, четверка эльфов прошествовала мимо нас, кинув пренебрежительный взгляд, от обилия разумных я постоянно крутил головой по сторонам. Заметил, что на питомцев постоянно засматриваются, с одной стороны, это хорошо, можно будет получить дополнительный квест, как с начальником стражи, но и выделяюсь из-за этого я тоже не слабо, как бы не нарваться на любителей пошерстить по карманам или того хуже убийц. Скоро нам по пути попалась лавка, на вывеске которой был нарисован меч, скорее всего там продают оружие, я заинтересовался и спросил у Алисы не хочет ли она зайти посмотреть, она согласилась, и мы зашли внутрь. В лавке действительно продавалось оружие, оно было развешано на стенах, посередине две длинные витрины, чего тут только нет, мечи, копья, кинжалы, даже увидел рапиру, интересно кто ходит с таким оружием. За прилавком у стены стоял торговец, ростом под два метра, с огромными руками, в которых он держал книгу, одет в кожаную броню, увидев нас, он отложил книгу и сказал:

      - Здравствуйте уважаемые, чем я могу вам помочь, хотите что-то купить или может быть продать?

      - У вас есть луки в продаже? – спросил я.

      - Луков, к сожалению нету, только оружие из металла, это вам нужно зайти в лавку к Приусу, он продает отличные луки.

      - Не подскажете как нам его найти?

      - Да, конечно.

      Торговец объяснил как найти лавку этого Приуса, посоветовал нам сказать ему, что мы от него, чтобы получить скидку, его кстати звали Генор, еще раз предложил что-нибудь купить у него, отказавшись он немного расстроился, но все равно пожелал нам всего хорошего и мы вышли из лавки. Скорее всего он получит монет за приведенного клиента от Приуса, его лавка находилась недалеко, минут через десять, немного поплутав по переулкам в конце пути, мы пришли вышли к лавке. На вывеске был нарисован лук и стрелы, это точно она, толкнув дверь я зашел внутрь, за мной зашла Алиса и питомцы, эта лавка была поменьше, чем у Генора, всего одна стойка с оружием и на стене еще висело несколько штук, в основном луки, но было и несколько арбалетов. За прилавком стоял торговец, мужчина невысокого роста, лет сорока, в зеленой рубашке, с золотой вышивкой на манжетах и воротнике.

      - Здравствуйте, вы хотите купить новый лук? Я смотрю вы охотник, за вашей спиной торчит достаточно неплохой экземпляр, позволите посмотреть? – спросил торговец, как только мы сделали несколько шагов.

      - Здравствуйте, да, присматриваю замену. – ответил я, прошел к прилавку к торговцу и выложил на нее свой лук.

      Он взял его, прошелся руками по всем частям лука, натянул несколько раз тетиву и улыбнувшись вернул его мне.

      - Отличный лук, но у меня есть, что вам предложить, думаю вам лучше подойдет вот этот.

      Он вышел из-за прилавка, подошел к стойке с луками и взяв один из них вернулся обратно и отдал мне, я посмотрел его характеристики:

      [Боевой лук. Ранг: обычный]

      Требования: [сила: 20] [ловкость: 20]

      Физический урон: 15

      Прочность 100/100

      Он был побольше моего, немного тяжелее, в месте хвата было два металлических шипа, увидев, что я их рассматриваю торговец сказал:

      - Можно атаковать в ближнем бою, если враг подберётся к вам вплотную.

      Покрутив лук, я спросил:

      - И сколько вы за него хотите?

      - Тридцать пять золотых. – ответил торговец.

      Цена была не маленькая, я прошелся по лавке, осмотрел все луки, но они были с высокими требованиями к характеристикам, силу и ловкость я еще так не прокачал, арбалет вообще требовал каких-то пока запредельных для меня ста ловкости и силы, хотя можно поднять их вещами, увеличивающими характеристики, типо бижутерии, я уже думал об этом, но пока попробую обойтись без них. Вернувшись к прилавку я начал торговаться, сказал, что мы пришли от Генора, но даже так, торгаш не особо хотел опускать цену, минут десять мы ворчали друг на друга, в итоге я купил лук за тридцать золотых, ниже он никак не хотел опускаться. Так же пополнил запас стрел, купил еще один пак на двадцать штук и добил в колчан недостающее количество, заменив старые, каждая стрела стоила одну серебряную монету, она была с железным наконечником, как и мои. Попрощавшись с торговцем, мы вышли из лавки, и я спросил у Алисы:

      - Слушай, а ты не знаешь, где находится банк?

      - В центре города, а тебе зачем?

      - Хочу открыть счет и положить часть денег в банк, мало ли что, а так будет спокойней. 

      - Да, это будет разумно. – ответила она. – Мы почти в центре, он недалеко от нас, пошли тогда до него, а потом к воротам?

      - Пошли, было бы неплохо нанять повозку, чтобы долго не бродить по городу, только вот где ее взять.

      По улице время от времени проезжали кареты и повозки, но они были уже заняты, я попробовал крикнуть паре возничих, но они не обратили никакого внимания. Мимо нас пробежал мальчуган лет шести, одетый в бедную одежду, я крикнул ему:

      - Эй малой, подожди, хочешь заработать?

      Он остановился, обернулся, окинул нас оценивающим взглядом и спросил?

      - А чего делать-то надо?

      - Сможешь найти повозку, чтобы мы могли доехать до банка в центре? За работу получишь одну серебрушку.

      - Конечно смогу, будьте здесь, я скоро буду. – протараторил он и убежал дальше по улице.

      Ждали мы недолго, минут через десять к нам подъехала карета, запряженная двумя лошадьми, рядом с возничим сидел малой, он спрыгнул с сидения, я отдал ему заслуженную монету, и он довольный побежал по своим делам. Возничий спросил куда нам нужно, я сказал, что до банка и потом до северных ворот, он немного поворчал, что придется ждать, но я заверил его, что оплачу простой, таксисты во всех мирах одинаковые. Мы запрыгнули в карету, питомцы улеглись у нас в ногах, и мы двинули в центр. Доехали быстро, я даже не успел заскучать, рассматривал прохожих и строения, город был достаточно красивым, нечистот и неприятных запахов не было, что было приятно. В центре движение было более насыщенное, различные повозки, кареты, паровые машины сновали по улицам, встретили отряд всадников, упакованных в тяжеленые латы. Здание банка выглядело внушительно, четырехэтажное строение с искусной резьбой на камне, в колоннах на входе были вырезаны какие-то животные, находилось оно за высоким забором, на входе стояло три стражника. Мы вылезли из кареты, я сказал возничему, что скоро будем и мы подошли ко входу на территорию банка. Два стражника стояли у больших ворот, один у калитки рядом, он отошел от нее и спросил:

      - Здравствуйте, вы что-то хотели?

      - Здравствуйте, да, я хочу открыть счет в банке, это возможно?

      - Да, конечно же, проходите внутрь, вас встретит служащий и все объяснит.

      Он открыл калитку и пропустил нас внутрь, когда мы проходили мимо него, он следил пристальным взглядом, похоже оценивая приставляем ли мы какую-нибудь опасность для банка, вдруг задумали чего. Как только мы зашли в банк нас сразу встретили на входе, молодая девушка, в строгом костюме темно зеленого цвета, она спросила по какому вопросу мы пришли, я сказал, что хочу открыть счет, нас провели в небольшую комнатку и попросили немного подождать, через пару минут нам принесли какой-то приятный напиток и пока мы ждали я оценил сколько денег при себе имею, у меня было двести шесть золотых и восемьсот девятнадцать серебряных монет, серебра набралась целая куча, а я до сих пор незнаю какой тут курс золота к серебру. Скоро к нам в комнату зашел работник банка с договором, сухенький старичок в черном костюме, он передал договор мне и попросил все прочитать и поставить подпись, я внимательно прочитал, не нашел ничего на мой взгляд лишнего и подписав его вернул обратно. Он достал медальон, на небольшой цепочке, на нем был выгравирован символ банка.

      - Капнете на него каплю своей крови, так он активируется и только вы сможете забрать деньги со своего счета.

      Я достал стрелу, проткнул большой палец левой руки и капнул несколько капель на медальон, через пару секунд он начал светиться, это продолжалось недолго, после чего старичок сказал:

      - Все прошло отлично, теперь вы можете сдать деньги в общем зале, предъявите медальон сотруднику и все будет сделано. 

      Я поблагодарил его, и мы вышли в общей зал, спросил у проходящего работника, где можно положить деньги на счет, он показал на окошко рядом. С той стороны сидела молодая девушка, я отдал ей медальон и сказал, что хочу положить деньги на счет, она взяла медальон, провела им над каким-то прямоугольным ящиком, он ненадолго загорелся синим цветом, она спросила какую сумму я хочу положить на счет. Я выложил сто пятьдесят шесть золотых и семьсот девяносто серебряных монет, оставил себе пятьдесят золотых и тридцать серебрух на расходы. Работница банка несколько минут считала монеты и перегружала их в мешки, закончив она позвонила в колокольчик, сзади нее появился здоровяк в металлической броне, он забрал у нее мешки и скрылся в подсобном помещении. Девушка еще раз провела медальоном над ящиком, он снова загорелся и на нем появились цифры с количеством золота и серебра, которые я только что сдал, очень удобно, она вернула мне медальон, я попрощался с ней, и мы вышли из банка. Возничий стоял рядом с каретой и общался со стражником, увидев нас он прыгнул на облучок, мы залезли в салон, устроились на сидушках и отправились к северным воротам. Доехали минут за пятнадцать, вышли из кареты, я расплатился с возничим, дал ему пару серебрушек, он довольный поехал обратно, а мы двинули к группе стражников, стоявших возле ворот. 

      - Здравствуйте, подскажите, где я могу найти стражника Кимшега? – спросил я у одного из них.

      - Ну я Кимшег, а вы что хотели? – хмуро ответил он.

      - Я пришел от начальника стражи Гонрида, он дал мне задание разобраться с убийством скота, которое происходит недалеко от этих ворот, он сказал вы расскажете подробности.

      - Да, пару дней уже как, крестьяне ходят жаловаться, что кто-то крадет у них коров, одну их них нашли недалеко в лесу, она была вся растерзанная, как будто ее съел крупный хищник, но у нас тут никого таких размеров быть не должно, так вы сможете выследить кто это сделал, вы охотник ? – уже более благожелательным голосом спросил стражник.

      - Охотник. – подтвердил я. – Мы с напарницей постараемся вам помочь, подскажите, у кого украли животных, как нам найти их дома?

      - Это два крайних дома, они расположены прямо у леса, пройдите по дороге прямо, там крестьяне вам подскажут.

      - Спасибо, ну тогда мы пошли, надеюсь вернемся с хорошими новостями.

      - Будьте осторожны. – ответил стражник и мы прошли через ворота, у ворот один выход перекрывала решетка, которая сейчас была поднята, потом был небольшой тамбур и дальше толстенные двери, они тоже сейчас были распахнуты, неплохая защита, подумал я. Мы отошли в сторону от проезжающих повозок и пошли по краю дороги.

      - Как думаешь, кто напал на животных? – спросила Алиса.

      - Даже незнаю, скорее всего какой-нибудь крупный и быстрый хищник, раз его не удалось заметить, но стражник сказал, что таких тут быть не должно, да и я честно не представляю, как можно украсть корову, так чтобы это никто не заметил, она же весит хрен знает сколько, как минимум она должна была сопротивляться или ее убили и уже потом утащили, нужно узнать подробнее у крестьян.

      - Да уж, ну и задание мы отхватили, как бы нас этот хищник самих не съел и не утащил в лес.

      - Не волнуйся, все будет в порядке, у нас у самих есть два грозных хищника. – сказал я и посмотрел на питомцев, Черныш тяфкнул, подтверждая сказанное, и мы засмеялись. Домов крестьян у северных ворот было намного меньше, чем у южных, через которые я въезжал в город, скоро мы пришли к крайним домам, дальше уже начинался лес. У каждого дома был приличный участок, на котором были посажены различные растения, у кого-то в загонах ходили коровы, у других курицы, козы, гуси, в общем живности хватало. Спросил у проходящего мимо крестьянина, как найти пострадавших от нападения неуловимого хищника, он указал на два дома стоящих рядом, поблагодарив его мы двинули к ним. Подошли к крайнему, и я постучал в дверь, через несколько секунд она открылась и на меня уставился крепкий мужичок лет пятидесяти, одетый в простую рубаху и штаны, на ногах сапоги. 

      - Здравствуйте, мы пришли расспросить вас о краже коров, начальник стражи дал нам задание разобраться с этим делом. – сказал я.

      - Ооо, наконец-то, я уже два раза ходил к стражникам и просил прислать кого-нибудь, у нас уже двух коров увели, одну у меня и одну у моей соседки, остатки моей нашли недалеко в лесу, от нее мало что осталось.

      - А вы уверены, что это была именно ваша корова?

      - Да вы что, думаете я свою животинку не узнаю? – вспылил крестьянин.

      - Просто уточняю. – сказал я, выставив ладони перед собой в примирительном жесте. – Скажите, а можно посмотреть, откуда украли коров?

      - Да, конечно, пойдемте я вам покажу. – уже спокойно сказал крестьянин.

      Мы обошли дом и подошли к загону, в котором ходило две коровы, ближе к лесу часть загона зияла дырами, там было прибито несколько досок, выглядело это хрупко.

      - Я так понимаю, проникли в загон через то место? – спросил я, указывая на проем.

      - Да, я немного его заделал, услышал шум ночью, когда я вышел из дома, в загоне уже была дыра и не хватало одной коровы, я прошел чуток в лес, но след быстро оборвался и я пошел обратно, уже днем один из охотников нашел ее дальше в лесу, у соседки тоже самое случилось в следующую ночь. 

      - А следы еще остались? – спросил я.

      - Думаю да, я особо там не топтался, можете посмотреть.

      Мы обошли загон и подошли к проему, от него к лесу тянулись следы, я присел на корточки и начал их рассматривать, вот следы от сапогов, похоже это хозяина дома, рядом виднелись следы от лапы с когтями, я прошел немного дальше, чтобы попались следы сохранившиеся получше и нашел отчетливый отпечаток здоровой лапы, с четырьмя когтями, рядом еще один, после того, как я их увидел, они немного подсветились, сработал навык следопыта, и я уже смог лучше рассмотреть следы уходящие в лес, судя по ним это был двуногий хищник, но кто это такой я мог только догадываться. Мы зашли на соседний участок, там ситуация была идентичная, проломанный загон и следы, уходящие в лес.

      - Ну что, пройдем по следам? – спросил я у Алисы.

      - Делать нечего, пошли. – ответила она и мы двинули по следам в лес. Сначала все было хорошо, я отчетливо видел следы, но скоро они становились все незаметнее, пока совсем не пропали, мы немного покрутились на том месте в поисках возможного направления хищника, но ничего не нашли и решили побродить по лесу в надежде на зацепки. За два часа хождения по лесу ничего интересного мы не нашли, не считая волков пятнадцатого уровня, нам попалось тринадцать штук, с них выпадала одна серебряная монета и сто очков опыта, с каждого я снял шкуру, деньги лишними не будут, Алиса каждый раз как я это делал кривилась, но ничего не говорила. Еще немного поблуждав по лесу, мы вернулись к домам крестьян, сказали, что пока никого не нашли, присели под деревом, я достал компот и попивая его мы обдумывали, что делать дальше.

      - Может попробуем еще раз сходить поискать? – спросила Алиса.

      - Врятли мы кого-то найдем, только уменьшим поголовье волков, думаю стоит сделать засаду ближе к ночи, ты как, сможешь зайти часам к двенадцати?

      - Да смогу, только, что мы будем делать до этого времени?

      - Можно пока вернуться в город, заселимся в таверну и ближе к двенадцати зайдем в игру, а пока отдохнем.

      - Хммм, давай так и поступим, я как раз хотела съездить в магазин, нужно прикупить кое-что.

      - Тогда давай возвращаться в город.

      Мы допили компот и потопали до города, на воротах Кимшег у нас спросил поймали ли кого-нибудь, на что я ответил, что по следам никого не нашли и решили сделать засаду ночью, спросил у него, где ближайшая таверна, он подсказал как до нее пройти и через пять минут мы сняли две комнаты, по серебрухе за каждую, договорившись созвониться перед входом в игру разошлись по номерам, я прилег на кровать и нажал на выход. 
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        Глава 18
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Немного полежав в капсуле, потянулся, вылез из нее и пошел в душ, по-быстрому помывшись пошел на кухню приготовить поесть. Включил телевизор и смотря последние новости параллельно готовил. Приготовил мясной стейк с рисом и пока кушал изучал новые посты на форуме. Пробежался по статьям относящимся к Абельгарду, сначала ничего интересного не попадалось, но через несколько минут увидел пост, выложенный пару часов назад. Какой то игрок писал о найденных трупах различных животных в трех километрах на востоке от Абельгарда, он радостно сообщил, что собрал с них лут в виде монет, снять тушки не получилось, так как от них мало что осталось, шло обсуждение кто же убил их, склонялись что это сделал какой-нибудь зверь, так как игрок точно бы собрал весь лут. Знали бы насколько они правы, похоже это наш клиент, прячется где-то неподалеку в лесу, постоянно перемещаясь, почему он делает набеги на предместье города убивая местную живность мне не понятно, если он достаточно разумен, то должен понимать, что это опасно и его могут выследить и убить, в прочем пока этого не удалось сделать, но думаю мы сможем это изменить. Покушал, еще немного полистал форум и помыв посуду пошел в комнату, нужно попробовать поспать до нашей ночной операции, не хотелось бы быть сонным в тот момент. Написал сообщение Алисе, что встречаемся в пол одиннадцатого в игре, через несколько минут она ответила, подтвердив, что будет, и поставив будильник на десять часов я, немного поворочавшись уснул. Проснувшись от звука будильника, какое-то время приходил в себя, потянулся и встал с кровати, я был полон сил, по быстрому сделал зарядку, приготовил себе пару сэндвичей, с чайком схомячил их и прыгнул в капсулу, приготовился по полной, кстати нужно будет еще поесть в игре. Появившись в комнате таверны я погладил питомцев и достал журнал, иконка Алисы была серой, она еще не зашла, ну что ж, пойду пока погляжу что предлагает местная кухня. Вышел из комнаты и спустился по лестнице на первый этаж таверны, народу в ней было полно, но все-таки я высмотрел один свободный столик, прошел к стойке, протискиваясь между столов, они стояли достаточно близко друг к другу и заказав у трактирщика две порции ужина пошел за свободный столик, в стоимость проживая входил один прием пищи, который я сейчас и использовал, за второй пришлось заплатить, трактирщик заверения, что это для моей подруги, с которой мы сняли комнаты не принимал, говоря, что пускай она сама подойдет и закажет, плюнув, я заплатил за порцию, выбора все равно не было, больше ничего тут не было, подавали одно блюдо и алкогольные напитки, зато выторговал дополнительно небольшой кусочек сырого мяса для Черныша, минут через десять мне принесли тарелки с мясом и какой-то крупой и две кружки напитка, пригубил из одной, похоже на квас, как только служанка ушла, я увидел Алису, спускающуюся по лестнице. Помахал ей рукой, она, увидев меня подошла к столу.

      - Привет, я вот успел сделать заказ, присаживайся.

      - Привет, что заказал? – спросила Алиса, садясь за стол.

      - Да какое-то мясо и крупа, напиток похож на квас, больше тут ничего не было, трактир не особо богатый, подкрепимся и двинем устраивать ловушку.

      - А какую ловушку будем делать?

      - Есть пара мыслей, на месте более детально расскажу.

      - Хорошо. – ответила Алиса и мы принялись уплетать еду, мне не особо хотелось говорить о задании в таверне, вокруг было полно людей, сидели они достаточно близко и могли услышать наш разговор, вдруг кто заинтересуется и попробует разузнать на кого мы там будем охотиться, проследит и сорвет нам засаду или того хуже нападет пока мы будем заняты хищником, рисковать не стоит. Покушали мы быстро, вышли из таверны и пошли на выход из города, через пару минут мимо нас проехала карета, возничий предложил подвезти куда нам нужно за небольшую плату, я посмотрел на Алису, она была не против, сказав, что нам нужно недалеко за город, к крестьянам, возничий запросил одну серебряную монету, поторговавшись чуток ради забавы я сбил цену на пол серебрухи, у меня были только целые, я достал монету из сумки и протянул ее возничему, он закинул ее в карман, достал из другого половинку монеты и отдал ее мне. Мы сели в карету и пока ехали я рассматривал половинку монеты, срез был ровный, интересно чем их разделяют на части, есть же еще четвертинки. Дорога не заняла много времени и уже скоро мы приехали на место, вышли из кареты и направились к дому крестьянина, с которым говорили днем. Он сидел возле дома на лавочке и поглядывал в сторону загона с коровами, наверное все это время ждал нападения хищника, хотя даже если застал бы его, врятли что-то смог бы сделать, рядом с ним стояли вилы, так себе оружие, особо много с ним не навоюешь. 

      - Здравствуйте уважаемый, мы вернулись, я так понимаю пока все спокойно? – спросил я у крестьянина.

      - Хорошо, что вы вернулись, я уж было думал, что вы сбежали, да, за вечер ничего не случилось, все жители заперлись по домам и носа на улицу не высовывают, вы как планируете ловить этого зверя?

      - Есть одна задумка, но для этого придется немного разломать ваш загон, в том месте, которое вы еще не успели заделать, нужно оставить одну горизонтальную доску, чтобы коровы не вышли, а остальное разобрать, оставим там несколько ловушек, возможно зверь соблазнится и попробует выкрасть еще одну корову, он бродит недалеко, я сегодня читал на форуме, что его следы видели на востоке от города, он наверняка вернется за новой добычей.

      - А что такое форум? – спросил крестьянин.

      - Ээээ, я имел ввиду в газете, в городе купил.

      - Понятно, ну коль надо давайте разбирать загон, все равно особо заделать еще не успел.

      Разобрали мы его быстро, внутри, метрах в полтора от проема я положил три капкана и закидал их сухой травой, главное чтобы коровы не решили ее съесть, но у них в другом конце загона в кормушках было навалено полно свежей травы, так что думаю все будет нормально, рядом раскидал шипы и так же замаскировал их травой. Не знаю придет ли хищник опять сюда, но как говорится, преступник всегда возвращается на место преступления, шутка конечно, зверь не человек, но почему-то у меня есть чувство, что он вернется, этот дом находится прямо на краю леса, очень удобно можно выйти из него незамеченным и так же уйти. Закончив с ловушками, обсудили с Алисой план действий, отправили крестьянина в дом, а сами разошлись по позициям. Алиса спряталась за деревом недалеко от загона, ближе к кормушкам, а я прошелся к границе леса и забрался на толстое дерево, с которого отлично просматривался вход в загон, забрался на высоту около десяти метров, сделал себе удобную лежанку, оборвал несколько веток, чтобы не мешали и принялся ждать. Черныш спрятался в кустах рядом с загоном, паучок был со мной, сидел на стволе дерева чуть пониже меня. Потянулись часы ожидания, первый час прошел быстро, после второго тело начало затекать и приходилось аккуратно потягиваться, по прошествии трех часов я уже было стал думать, что ошибся, и зверь сюда не вернется. Дико хотелось пить, я достал из сумки компот и потягивая его наблюдал за загоном. Коровы спали рядом с кормушками, к проему они за это время ни разу не подходили, так же посматривал на соседние дома, которые были видны с моего места, там тоже никаких движений не обнаружил. Прошло еще пол часа, выпив почти весь кувшин компота убрал его в сумку, он, кстати, давал бафф на плюс три к выносливости, сроком на один час. Достал журнал и написал Алисе, спросил как у нее дела, она ответила, что все спокойно, ничего подозрительного она не видела и не слышала, поинтересовалась у меня о том же, я ответил, что тоже никого не обнаружил, договорились списаться еще через пару часов, журнал положил рядом, на соседнюю ветку. Меня потихоньку начало клонить в сон, хоть я и поспал вечером организм брал свое, приходилось постоянно бодриться, полу лежа на ветке сделать это было не просто, взял лук, лежавший на соседней ветке, положил его туда для удобства, и начал потихоньку сжимать-разжимать рукоятку, сначала одной, потом другой рукой, давая тем самым нагрузку на мышцы, вроде немного взбодрило, по крайней мере прошло еще пол часа, хоть как-то скрасил ожидание. Я уже было опять начал сомневаться в своей затее, как услышал чуть слышный шум ломания веток справа и сзади от меня. Прислушался, но больше ничего не услышал, еще несколько минут сидел не двигаясь, даже дышать старался как можно медленнее. Моя осторожность не прошла даром, я увидел тень метнувшуюся от соседнего дерева к моему, рассмотреть кто это я не смог, но по крайней мере понял, что он находится сейчас прямо подо мной. Еще несколько минут прошли в ожидании, я все так же не двигался, тот кто был подо мной тоже, наверное, он высматривал нет ли какой-то опасности и пока не решался выходить. Вечно он там сидеть не будет, подумал я и услышал звук сдирания коры дерева когтями, неужели он надумал лезть наверх, заметил меня? Мысли в панике пронеслись в голове, я уже было начал продумывать варианты отхода, но больше звуки не повторились, через пару минут услышал, что он вышел из-за дерева, пока рассмотреть мешали ветки, но через несколько секунд я увидел зверя. Того что я увидел сверху было достаточно для подтверждения моих мыслей, голова с ушами и вытянутой челюстью, ростом метра два с половиной, передвигается на двух конечностях, но похоже может и на всех четырех, это мать его вервольф, да уж ну и везет же мне на всяких необычных зверушек, хотя он должен по идее быть разумным, на сколько это конечно возможно. Он осторожно начал двигаться в сторону загона, через несколько метров перешел на все четыре лапы, становясь еще более незаметным, быстро написал Алисе сообщение: «Он тут», положил журнал в сумку и взяв лук принял более удобное положение для стрельбы. Зверь уже почти подобрался к проему в загоне, расстояние между нами было метров двадцать, как раз на пределе дальности моего выстрела, я наложил стрелу на тетиву, дал команду паучку спускаться вниз на землю, а сам наблюдал за вервольфом, он остановился перед проемом, встал на две лапы, осмотрелся по сторонам и прыгнул через доску в загон. Он перелетел в загон и через секунду раздался вой, одна лапа угодила в капкан, я сделал точный выстрел, сообщение об уроне не было времени читать, достал следующую стрелу и прицелился, верфольв шагнул и попал еще одной лапой в капкан, снова раздался вой, и я послал стрелу в цель. Монстр развернулся и посмотрел вверх, я был даже уверен, что он увидел меня, он перепрыгнул загон и побежал в мою сторону. Бежать у него выходило не очень, задняя и передняя лапы были в капканах, он скорее ковылял, дал команду питомцам атаковать, Черныш выскочил из кустов и ломанулся наперерез монстру, Спайди был тоже наготове, побежал навстречу ему. Я выпустил еще одну стрелу, сзади в верфольфа прилетела ледяная игра, Алиса вовремя сделала атаку, монстр немного замедлился, пока я накладывал на тетиву следующую стрелу Черныш сделал рывок, врезался в вервольфа, тот лишь качнулся в сторону, но продолжил бежать, паучок через мгновение накинул сеть и отскочил в сторону. Вервольфа сеть задержала лишь на секунду, за которую я успел выстрелить, сеть он разорвал целой лапой, на которой присутствовали здоровые когти. Питомцы атаковали своими способностями, нанося кровотечение и яд цели, через пару метров он замедлился, я выпустил еще одну стрелу, попал в район шеи, пройдя несколько метров вервольф остановился, питомцы грызли его с двух сторон, сзади прилетел нож от Алисы, она успела подбежать поближе, монстр попытался отмахнуться целыми лапами от питомцев, но вышло у него плохо, я сделал еще три выстрела, прежде чем он умер. 

      
        Вы убили цель: Серый вервольф [Уровень 18]
      

      
        Получено опыта: 100
      

      Девятьсот очков опыта получил Черныш, неплохо так дали, но и убить его нелегко, спустился с дерева и подошел к тушке монстра, Алиса с питомцами находились уже у нее. Рассмотрел вервольфа поближе, он и правда был серым, Алисы запустила светляк, так что видно было отлично, когти сантиметров по десять, острые зубы, твердая шкура, в общем опасный соперник. Из лута выпала одна золотая монета, что ж, лучше, чем ничего, хоть я и надеялся на какую-нибудь вещь. Вытащил стрелы и ножи Алисы из тушки, она оказывается успела метнуть все имеющиеся, с капканами вышло посложнее, но через пару минут мы управились, Алиса мне помогла, она, кстати, получила девятый уровень после убийства монстра. Теперь встал вопрос, что делать с трупом вервольфа, по идее нам нужно бы его показать начальнику стражи, но как его доставить к нему, посовещавшись с Алисой решили оттащить его к дому крестьянина, а там подумать. Тащить естественно пришлось мне, Черныш забавно пытался мне помогать, вцепившись зубами в лапу вервольфа и просто идя рядом. Весил монстр немало и изрядно попотев я доставил его к дому крестьянина, жители ближних домов уже выбрались на улицу и стекались поближе к нам, рассматривая монстра, светляк над нами это позволял. Хозяин участка, у которого мы делали засаду подошел к нам и спросил:

      - Это он и есть, тот кто воровал коров?

      - Да, вышел из леса и аккуратно прокрался к загону, я наблюдал за ним с того дерева. – я ткнул в направлении, где сидел. – Потом он перепрыгнул в загон, попал в ловушки, выпрыгнул обратно и хотел сбежать, но мы не дали ему этого сделать, так что теперь можете спать спокойно.

      Крестьяне заголосили обсуждая новость, кто-то крикнул, что мы молодцы, кто-то пожелал славной награды от города, посыпались комплименты и добрые пожелания, нам было приятно, выслушав и поблагодарив их я спросил кто сможет помочь доставить тушку к начальнику стражи, сразу вызвалось несколько кандидатов, немного поворчав между собой они определились кто поедет и познакомившись с нашим возничим я потащил тушку к дороге, а он побежал за повозкой. Дотащив тушку положил ее на дороге, Алиса и питомцы остались с ней, а я пошел к загону собрать шипы и капкан, собрав их вернулся обратно, повозка уже была на месте. Возничий помог мне загрузить тушку, мы запрыгнули следом и поехали в город. Ворота на ночь закрывали, но мне повезло, на них дежурил Кимшег, рассказав ему, что мы убили монстра, мучившего крестьян, он сбегал до начальника караула и он дал разрешение на открытие ворот. Доехав до казарм уперлись в ворота, на территорию нас не пустили, стражники сказали, что прием граждан начинается в девять часов и нам стоит подождать, объяснив им, что мы выполняли задание начальника стражи нам разрешили занести тушку на территорию, но самим сказали приходить утром. Возничий помог мне дотащить тушку, положив ее рядом с забором нас выпроводили наружу, я попросил докинуть нас до трактира, в котором мы останавливались и прыгнув в повозку мы двинули к ней. Доехав до трактира, я дал пол серебрушки возничему за помощь, он довольный поехал, как он сказал: «Радоваться убийству опасного соседа и восхвалять наши подвиги». Особо подвига в этом не было, но мы не возражали и попрощавшись двинули в трактир. После такого приключения нам хотелось есть, и я оплатил две комнаты у трактирщика и заказал еды. Покушав и обсудив с Алисой прошедшее событие мы договорились встретиться завтра в двенадцать часов, чтобы пойти сдать квест начальнику стражи, поднялись на второй этаж и разошлись по комнатам. Прыгнув на кровать, я нажал на выход из игры, капсула открылась, и я потихоньку вылез наружу, состояние было вялое, дошел до кухни, выпил стакан кефира и вернувшись в комнату поставил будильник на пол двенадцатого, нырнул в кровать и через несколько минут уже сладко спал.
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        Глава 19
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Вставать совсем не хотелось, выключил будильник и еще минут десять нежился в кровати, но все же переборол себя, встал и сделав зарядку пошел в душ. По-быстрому сделал утренние процедуры, покушал и прыгнул в капсулу. Оказавшись в игре, погладил питомцев, вышел из комнаты таверны и спустился на первый этаж. Заказав у трактирщика завтрак сел за свободный стол, людей на удивление было много, всего два стола были пусты. Пока кушал обдумывал, что делать после того, как мы сдадим квест начальнику стражи, если он, конечно, не подкинет еще что-нибудь интересное, по идее можно пройтись по лесу, покачаться на волках, Чернышу до девятого уровня осталось совсем немного, а там наконец можно включить опыт Спайди и качать обоих, не так быстро, но зато равномерно. Когда я уже доедал завтрак по лестнице спустилась Алиса, я помахал ей, она подошла к трактирщику, несколько секунд они пообщались, и она подошла к столу.

      - Доброе утро, заказала себя сразу еду, поедим и пойдем сдавать квест? – спросила девушка, присаживаясь за стол.

      - Доброе утро, да, я уже почти доел, прости, что начал без тебя, что-то есть хотелось сильно, доедим и двинем к Гонриду, потом по обстоятельствам, может еще какой квест дадут, если нет, можно пойти поубивать волков, покачаемся немного, у тебя у самой есть какие-то предпочтения?

      - Даже не знаю, мне в принципе пока нравятся наши путешествия, иногда немного тяжеловато долго бродить, но это дело решаемое, вкачаю немного силы и выносливости и думаю станет полегче, а на волков можно поохотится, у меня скоро должна открыться новая способность, хотелось бы ее опробовать.

      - А что за способность?

      - Секрееет. – ответила Алиса и показала мне язык.

      Мы посмеялись, через несколько минут служанка принесла завтрак, я спросил у нее, можно ли нанять карету, которая докинет нас до казарм, она ответила, что через пятнадцать минут возничий будет у трактира, сервис, однако. Мы докушали завтрак и вышли из трактира, немного постояли и скоро к нам подъехала карета, с паровым двигателем сзади, из которого торчала длинная труба, двигатель на удивление работал не особо громко, как же все-таки разнообразен этот мир, хоть я уже и видел повозки, запряженные различными необычными зверьми, но механические средства передвижения вызывали намного больший интерес, было бы здорово сделать себе такую карету, ну или что-нибудь похожее, эх, мечты, мечты, мне пока такое не по карману. Пообщавшись с возничим и немного поторговавшись, для роста навыка, да и по приколу, я заплатил половину серебрухи за дорогу, мы прыгнули внутрь кареты и двинули до казарм. Доехали быстро, отделка салона была приятная, мягкие сидения, кристаллы в потолке, они светятся, когда темнеет, большие стекла, через которые отлично видно улицу, но можно и зашторить их, места хватало и питомцам. Мы вышли из кареты, я поблагодарил возничего, и мы двинули ко входу в казармы, нас пропустили на территорию без проблем, тушки вервольфа уже не было, надеюсь это начальник стражи попросил ее убрать, а не кто-то украл. Поднявшись на второй этаж к кабинету Гонрида, я постучал в дверь, раздалось «Входите» и мы зашли внутрь.

      - Здравствуйте, здравствуйте, давно вас жду. – веселым голосом сказал Гонрид. – Уже видел тушку убитого зверя, кто бы мог подумать, что это вервольф, они обычно сюда не забредают, их места обитания далеко от нас, но все же задание вы выполнили, молодцы.

      Вы выполнили задание: Неизвестный убийца

      
        Награда: 3000 опыта, +1 репутации с жителями города Абельгард.
      

      Я смахнул табличку с информацией и сказал:

      - Здравствуйте Гонрид, да уж, задание вышло интересным, пришлось посидеть ночью в засаде, но это того стоило.

      - Вы справились просто отлично, вот держите, это стандартная награда от города за помощь.

      Он достал из под стола мешочек и протянул мне, я взял его в руки и посмотрел информацию, благо система позволяла это сделать, в нем было десять золотых, закинул его в сумку, странно, в описании награды не было ничего про золото, только опыт и репутация, может это как раз из-за возросшей репутации, интересно.

      - Спасибо, рады стараться на благо города, может еще у вас есть какое-то интересное задание для нас, думаю мы уже зарекомендовали себя, как те, кто справится с любым делом.

      Гонрид ухмыльнулся, несколько секунд смотрел на нас, обдумывая что-то и сказал:

      - Да, есть наверно для вас работенка, ко мне тут подходил хозяин алхимической лавки, он делает различные зелья и бог знает что еще, так вот у него есть одна проблемка, сходите к нему, он вам все подробно расскажет, скажите от меня, его лавка находится в центре, зовут его Диррон.

      - А что за проблема то у него? – спросила Алиса.

      - Вот у него все и узнаете. – ухмыльнулся Гонрид.

      - Хорошо, сходим узнаем, что там у него случилось. – сказал я.

      Начальник стражи кивнул и уткнулся в бумаги, мы вышли из здания и пошли к выходу с территории, к забору в данный момент ехала повозка, я догнал ее и крикнул возничему:

      - Здравствуйте, подождите пожалуйста.

      Повозка остановилась, и недовольный возничий буркнул:

      - Чего тебе?

      - Вы случайно не в центр едите? Может подкинете нас? У нас задание от начальника стражи, нужно срочно поговорить с хозяином лавки.

      - Вам повезло, как раз еду на закупку, а как зовут хозяина лавки?

      - Диррон. – ответил я.

      - Знаю такого, запрыгивайте. – он махнул рукой за спину.

      Я подошел к Алисе, сказал ей, что нас подвезут, мы вернулись к повозке и залезли внутрь, свободного места было полно, мы сели на лавочке и минут через десять езды повозка остановилась, возничий крикнул, чтобы мы выходили. Вылезли из повозки, я поблагодарил нашего «таксиста», он двинул дальше, а мы осмотрелись, где вообще в данный момент находимся. Мы стояли на оживленной улице, вокруг было полно различных лавок, чуть дальше виднелось начало площади, там поток разумных был еще больше. Напротив нас была лавка, на вывеске которой нарисовано три флакона, красного, синего и зеленого цвета, похоже нам туда. Толкнув дверь до слуха донесся звон колокольчиков, мы шагнули внутрь и оказались в просторной лавке, везде были стеклянные витрины, на которых стояли различные пузырьки, за прилавком находился старичок в темно зеленой, богато отделанной мантии. Кинув на нас взгляд, он открыл рот, потом увидел питомцев, заходящих следом, некоторое время их разглядывал и пару раз кашлянув сказал:

      - Здравствуйте, прошу прощения, засмотрелся на ваших питомцев, никогда не видел подобных экземпляров, откуда они у вас?

      - Здравствуйте, достались случайно, вследствии тяжелой битвы с их сородичами, мы к вам от начальника стражи Гонрида, он сказал у вас есть какая-то проблема, возможно мы сможем помочь.

      - Дааа, отлично, это просто отлично, что вы пришли. – радостным голосом протараторил он. – Гонрид не захотел выделять стражников, видите ли, у него мало людей и все постоянно на дежурстве, ага, знаю я их дежурства, большую часть времени сидят по кабакам. – проворчал старичок.

      - Так какая у вас проблема? – спросил я.

      - Мой поставщик задержался в соседнем городе, а мне срочно нужны травы для приготовления зелий, нужно забрать их в деревушке недалеко от нас, всего-то километров тридцать.

      - У кого забрать?

      - Так у травника, он все уже подготовил, нужно только доставить.

      - А почему вы просто не наняли кого-нибудь или деревенские почему не могут доставить сами?

      - Там места не очень проходимые, вокруг болота, да и бандиты встречаются, никто не захотел ехать туда за травой. – пробурчал Диррон.

      Наверное предлагал за это копейки вот никто и не согласился, а потом пошел к начальнику стражи в надежде, что он выделит ему воинов, мда уж, даже не знаю стоит ли оно того, по крайней мере нужно узнать какая будет награда.

      - Ну так что, возьметесь? – спросил алхимик и выскочило уведомление:

      
        Вам доступно задание: Доставка трав
      

      
        Доставьте травы из деревни Болотная алхимику Диррону
      

      
        Награда: 10000 опыта, +3 репутации с алхимиком Дирроном
      

      
        Вариативная награда от алхимика
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      Опыта давали неплохо, в любом случае мы хотели покачаться, а по пути наверняка попадется полно монстров, но хотелось бы еще обговорить награду от алхимика, а то заплатит один золотой и скажет пока-пока. Алиса была не против прогуляться до деревни и после небольшого торга с алхимиком мы сошлись на десяти золотых, сначала он хотел заплатить всего три, но после нашего с Алисой напора сдался и согласился, я принял задание, Диррон достал карту и показал деревеньку, до которой нам нужно добраться, она сразу отобразилась на моей карте в интерфейсе, так же он сказал как зовут травника.

      - А много вообще там трав, надеюсь не мешков десять?

      - Нееет, мешка три, четыре, вдвоем вы легко справитесь, они не тяжелые. – ответил алхимик.

      - Хорошо, ну мы тогда пошли, думаю завтра примерно в это же время уже будем у вас.

      Попрощавшись с Дирроном мы вышли из лавки, немного отошли ото входа, чтобы не мешать, в лавку как раз заходила какая то девушка, с виду похожая на служанку. Я открыл карту и посмотрел расположение деревни, расстояние и правда было километров тридцать, при хорошем раскладе пройдем мы его часов за восемь, это если будет нормальная дорога и мы не будем убивать монстров, а мы их будем убивать, значит время увеличивается на час-два, да уж протопать придется немало, но зато после фарма и опыта за задание мы подскочим на один-два уровня, Алисе с этим проще, она точно парочку возьмет. 

      - Ну что, давай зайдем в какую-нибудь лавку или трактир купим еды и двинем в деревню, раньше отправимся раньше вернемся. – сказал я.

      - Давай, я тут недалеко как раз видела мясную лавку, можно зайти туда.

      - Показывайте куда идти миледи, следую за вами.

      Алиса усмехнулась и стукнув меня в плечо кулаком пошла дальше по улице, я пристроился рядом и через пару минут мы оказались у нужной нам лавки. Закупив несколько кусков мяса и приправы к нему мы двинули дальше, по пути нам попались палатки с овощами, там мы тоже прикупили немного продуктов, я зацепил еще парочку кувшинов с компотом, уж очень он мне понравился. У меня в сумке лежало мясо, которое купил в трактире, я совсем про него забыл, оно уже испортилось и пришлось его выкинуть. Мы проходили мимо трактира и я увидел как возле него остановилась карета, из нее вышла солидно одетая пожилая пара и зашла в трактир, я подбежал к возничему и спросил сможет ли он докинуть нас до западного предместья, нужная нам деревня находилась на северо-западе и я хотел немного сократить время, возничий поупрямился для вида, но за одну серебруху все-таки согласился нас довезти. Мы запрыгнули внутрь, и карета достаточно быстро двинула, на воротах пришлось немного постоять, так как там скопилось много повозок, въезжающих в город, которые не успевали проверять стражники, выехав из города наша скорость увеличилась и скоро мы приехали к крайним крестьянским домам, стоявших почти у самого леса. Вылезли из кареты, я расплатился с возничим, и мы двинули по дороге на запад, пока можно немного пройти по ней, а потом углубляться в лес, в сторону деревни. Идти по хорошей дороге было просто, она была достаточно широкой, периодически по ней проезжали повозки и всадники, мы шли можно сказать по обочине и пролетающие мимо разумные никаких проблем не доставляли. Через тридцать минут я сверился с картой, нам уже можно было сворачивать в лес, о чем я и сказал Алисе, она предложила пройти еще немного вперед, а потом зайти в лес и двинуть вдоль небольшого ручья, идея была неплохой, и мы решили так и поступить. Мы потопали дальше, Черныш бегал вокруг нас, иногда отбегая то в одну, то в другую сторону, но не дальше метров десяти, игрался, одним словом, Спайди же я отправил контролировать местность на предмет врагов, паучок чаще находился в лесу, лишь изредка выбегая на дорогу, чтобы опять нырнуть в лес. Солнышко ярко светило, на небе ни облачка, погода радовала глаз, мы шли и переговаривались о всяких мелочах, расслабились и чуть было за это не поплатились, хорошо питомец вовремя заметил засаду. В тридцати метрах дальше, в кустах по обоим сторонам дороги сидело пять человек, два с одной и три с другой стороны. Нас они уже точно заметили и ждут пока мы подойдем поближе, я присел и подозвал Черныша, волчонок подбежал ко мне, я достал из сумки мясо, отрезал от него кусочек и кинул питомцу, он принялся его уплетать.

      - Ты чего остановился, решил покормить волчонка? - спросила Алиса.

      - Да, присядь и гладь питомца, сейчас все объясню. – ответил я.

      Алиса недоумевая присела, начала гладить Черныша и посмотрела на меня.

      - В тридцати метрах дальше по дороге, в кустах спряталось пять человек, два с одной стороны, я думаю это лучники и три с другой. – по мере моего рассказа глаза Алисы увеличивались. – Я сейчас тебе аккуратно передам три капкана, ты возьмешь их и пройдешь немного в лес, делая вид что отошла в туалет, там установишь их и закидаешь травой, главное запомни где именно их оставила, чтобы самой не попасть в них, потом возвращаешься и мы идем дальше, первыми я постараюсь убить тех двоих что с одной стороны, если кто побежит на тебя отходи к ловушкам, дальше по обстоятельствам, думаю нас сначала попытаются уговорить отдать все самим, как только я атакую бей магией и отходи назад.

      - Хорошо, поняла. – ответила девушка.

      Я аккуратно передал Алисе капканы, отрезал еще кусочек мяса волчонку, девушка встала, нарочито громко сказала, что ей нужно в туалет, чтобы я не смел подглядывать и ждал ее здесь ушла в лес. Я забеспокоился как бы эти бандиты или кто они там не решили пройти за Алисой, но все обошлось и минут через пять девушка вышла из леса, демонстративно отряхиваясь и подошла ко мне.

      - Все сделала пошли?

      - Пойдем. – ответил я, встал с корточек и дав мысленную команду Чернышу держаться рядом мы зашагали по дороге.

      Через тридцать метров на дорогу вывалило трое людей, как говорится бандитской наружности, в поношенных кожаных куртках с дырками повсюду, на ногах такие же штаны и сапоги, в руках держали кинжалы, у одного был меч, тот, что с мечом вышел немного вперед и сказал:

      - Ну здравы будьте любезные, давай ка те сюда свои вещички и останетесь живы, щенку своему скажи не рыпаться, а то зашибем ненароком. 

      Я медленно достал лук и спросил:

      - А где гарантии что вы нас не убьете потом?

      - Да уж придется тебе поверить нам на слово. – усмехнулся бандит.

      Мне его гарантии были не нужны я всего лишь тянул время, паучок находился прямо за двумя людьми сидевшими в кустах, я медленно достал стрелу, делая вид что замешкался и решаюсь сдаться, бандиты заулыбались, один из них сказал сдаваться побыстрее и идти уже дальше по своим делам, я оглянулся на Алису, подмигнул ей и быстро наложив стрелу на тетиву выстрелил в бандита с мечом, точный выстрел пришелся прямо в глаз, он еще стоял на ногах как я дал команду Чернышу использовать рывок на соседнего бандита, а паучку атаковать ядовитым укусом и кидать сеть. Из кустов раздался крик, волчонок метнулся к врагу, я тоже развернулся и кинулся в кусты на ходу доставая кинжал, так как я точно знал где они находятся бежал прямо на одного из них, рядом с ухом просвистела стрела обжигая щеку, оказавшись на краю дороги я прыгнул выставляя кинжал перед собой, пролетев сквозь кусты приземлился прямо на стрелявшего в меня бандита. Он принял удар на лук, но все равно я поранил ему руку, мы схватились в борьбе и покатились по земле, мне удалось высвободить руку с кинжалом и двумя ударами в горло я закончил схватку. Оглянулся по сторонам, Спайди атаковал второго бандита, который уже лежал на земле и только дергался, предпринимая вялые попытки дать сдачи, похоже на него так подействовал яд, подойдя к нему одним ударом прикончил его и выбежал обратно на дорогу. Тут схватка уже тоже почти завершилась, один бандит лежал с ножом в горле и животе, тот которого я пристрелил лежал рядом, а оставшийся вяло отбивался от атак Алисы и Черныша, я натянул стрелу на тетиву и одним выстрелом поставил точку в этом сражении, бандит упал на землю, и я подошел к Алисе. Девушка часто дышала, выплеск адреналина в такой схватке был приличный, я и сам еще не до конца отошел, чувствовал, что по щеке течет кровь, но боли пока не было. 

      - Ты как, нормально? – спросил я.

      - Да, все хорошо, волчонок сбил одного бандита с ног, я метнула в него два ножа, первый попал в живот, а вот второй в горло, потом мы насели на оставшегося, я запустила в него магией и кинула последний нож, правда в этот раз не попала, Черныш начал его кусать, ну и потом ты выбежал из кустов, у тебя кстати кровь на щеке.

      - Знаю, стрелой задели, повезло что только царапина. – я вытер рукавом щеку, она начала немного щипать, нужно бы обработать, но сначала самое главное - сбор лута. 

      - Принеси пока капканы, а я оттащу этих к тем двум в лесу. – сказал я Алисе.

      - Окей, скоро буду.

      Я отправил Черныша с девушкой, а сам принялся таскать тела к кустам, когда я дотащил последнего они уже вернулись. Из лута выпало два кинжала, один меч, два лука, четыре золотых и двенадцать серебряных монет, по характеристикам все слабее моего нынешнего оружия, но на продажу уйдет нормально. Перед тем как начал шмонать тела съел парочку листов аканиса, сейчас рана на щеке уже подсохла и больше не кровоточила. За каждого бандита дали всего лишь по сто пятьдесят очков опыта, за того кто был с мечом двести, так как я убил троих без помощи Черныша весь опыт за них достался мне, у паучка опыт был отключен. Забрал капканы у Алисы, закинул их в сумку, немного закидали тела ветками и перейдя дорогу углубились в лес, сделали бы это раньше как изначально хотел я не попали бы в засаду, с другой стороны все закончилось хорошо, мы в плюсе, но будет ли нам так везти дальше, да уж, очень на это надеюсь.
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        Глава 20
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За первый час передвижения по лесу нам попалось одиннадцать волков, все они были тринадцатого уровня, убийство не занимало много времени, так как нас четверо у хвостатых не было и шанса. За каждого волка дали по сто очков опыта, Черныш наконец-то получил девятый уровень, два балла закинул в силу и телосложение и один в выносливость. Открыл вкладку со Спайди и немного приуныл, хотел включить ему получение опыта, но увидел, что до нового уровня ему не хватает всего тысячи очков, я хотел, чтобы они с волчонком качались вровень, поэтому придется еще немного подкачать Черныша. Мне до четырнадцатого уровня оставалось совсем немного, не хватало чуть больше тысячи очков опыта, даже с учетом того, что мне шло только десять процентов, опыт потихоньку капал. Двигались достаточно быстро, паучок бежал впереди, заранее предупреждая нас о врагах, через пару часов, убив по пути еще восемнадцать волков мы решили сделать привал. С каждого волка кстати выпало по одной серебряной монете, мелочь, но хоть что-то, так же я снимал с них шкуры, благо сумка на тридцать пять ячеек позволяла теперь хранить много лута. У паучка сеть прокачалась до третьего уровня, пока мы располагались под деревом я изучил информацию, дальность увеличилась до семи метров, время удержания все также осталось на шести секундах, все равно это однозначно плюс, теперь будет меньше рисков для питомца. Я достал компот и протянул Алисе, а сам прошелся по округе, собрал сухих веток и одно небольшое бревно, поломал ветки и сложил их в кучку, подложив под них сухую траву, кору и мох, хорошо, что у Алисы было огниво, мы купили его перед выходом, через несколько минут разгорелся небольшой костер. Я достал лопату охотника и порубил сухое бревно, хорошо, что она у меня есть, отлично заменяет топор, положил дрова возле костра и достал из сумки мясо. Алиса уже расстелила непонятно откуда взявшийся у нее коврик, выложила на него овощи и принялась их нарезать, я хмыкнул и тоже занялся нарезкой мяса, разрезал кусок на много маленьких кусочков, оторвал у куста растущего рядом несколько веток, зачистил их и насадил на них мясо, перед этим изваляв его в приправах взятых у Алисы. Ветки уже почти прогорели я подкинул пару поленьев, и чтобы не сидеть без дела помог Алисе почистить овощи. Паучок бегает вокруг нас, контролируя местность, не хватало еще чтобы нас застали врасплох, Черныш же крутится рядом, выпросил у меня кусочек мяса, когда я его резал. Костер уже почти прогорел, я воткнул под наклоном ветки рядом с углями и они потихоньку начали готовиться, периодически переворачивая их через несколько минут раздался аромат мяса, хоть мы и поели не так давно на природе всегда просыпается аппетит и уже хотелось накинуться на еду, но я сдержал этот порыв, знаю я любителей фразы: «Горячее не бывает сырым», но лучше прожарить мясо нормально и избежать возможных проблем. Погода была просто прекрасная, мы сидели под деревом, рядышком на углях шкворчало мясо, Черныш бегал за каким-то жучком недалеко от нас, эх ляпота. Через несколько минут я снял мясо с костра и выложил его на тарелку, Алиса успела закупить и их с вилками и ложками, это она молодец, я как-то об этом не подумал, я разлил компот по кружкам, купленными конечно же тоже девушкой и мы принялись поглощать продукты. Какое-то время слышалось только периодическое чавканье, мы накинулись на еду как оголодавшие, все-таки охота и ходьба дали о себе знать, нужно было восстановить энергию. Покушав, убрали остатки овощей в сумку, мясо съели все, я закидал костер землей, и мы двинули дальше. Минут через пятнадцать нам начали попадаться волки пятнадцатого уровня, они были немного потолще, но убивали мы их все также без проблем, еще за три часа хода мы убили двадцать три штуки, за них давали по сто пятьдесят очков опыта. Питомцы уже почти сравнялись по экспе, у паучка было чуток больше, но я решил уже включить ему опыт, выставил по двадцать пять процентов каждому, мне соответственно будет идти пятьдесят процентов, Алиса похвасталась, что ей до десятого уровня не хватает совсем чуток, чуть больше тысячи, что ж, неплохо идем. На лес потихоньку опускалась ночь, а идти нам оставалось еще часа три, видимость становилась все хуже, хорошо, что паучок отлично видел в темноте, без него мы бы кучу раз нарвались на волков, они чаще всего выбегали из-за кустов, сами мы их врятли бы увидели. Скоро Алисе пришлось запустить светляка, мы замедлились, так как дорогу стало хуже видно, заклинание выдавало нас издалека, но деваться было не куда, лучше уж нормально все видеть, чем идти еле-еле, тем более Спайди сканирует местность и предупреждает нас заранее. Через пол часа сделали небольшой привал, костер разжигать не стали, попили компота, который дал бафф на выносливость, немного отдохнули и потопали дальше. Последние часы пути дались тяжелее всего, ноги уже отваливались, мы порядком устали, волков стало попадаться меньше, убили еще двенадцать штук, прежде чем увидели частокол окружавший деревню. По мере приближения к деревне местность становилась болотистой, свое название она получила не зря, передвигаться было тяжеловато, ноги постоянно уходили в землю по щиколотку. Подойдя к частоколу, я постучал в дверь, хорошо хоть вышли прямо к ней, не пришлось обходить по кругу в поисках. На стук никто не ответил, я постучал еще, снова тишина, пришлось побить дверь посильнее, прежде чем с той стороны раздался голос:

      - Кого еще там принесло?

      - Здравствуйте, мы пришли из Абельгарда, от алхимика Диррона, он нам дал задание, нужно забрать травы у Ликора, вашего травника. – ответил я.

      Через пару секунд дверь открылась, в нее просунулась голова, мужичок лет тридцати-пяти, с длинными волосами, осмотрел нас и сказал:

      - Ну проходите раз к Ликору, обычно к нам заезжал другой человек, что с ним случилось?

      - Да все с ним хорошо, он просто задержался в другом городе, поэтому не смог приехать, а Диррону травы нужны срочно, вот он и нанял нас. – ответил я, пока мы заходили в деревню.

      - Понятно, ну пойдемте провожу вас до травника, а то сами заплутаете еще. – сказал мужичок, закрыл дверь на засов и повел нас до Ликора.

      Деревня раза в два больше, чем Тихая заводь, домов было достаточно много, время начало двенадцатого, все жильцы уже сидят по домам, хорошо хоть нас пустили внутрь. Через пару минут мы подошли к дому травника, наш проводник постучал, раздались шаги и хозяин дома открыл дверь.

      - Чего тебе Кинтил, время видел? – спросил он.

      - Да мне то ничего. – хмыкнул Кинтил. – Это к тебе вон пришли из города. – он показал на нас. – Говорят от алхимика Диррона, за травами пришли.

      Ликор осмотрел нас пристальным взглядом, несколько секунд рассматривал питомцев.

      - Ко мне другой человек обычно заезжал, его я знаю, а вас нет, что с ним случилось? – спросил он.

      - Он задержался в соседнем городе, поэтому Диррон нанял нас, ему срочно нужны травы.

      - Понятно, ну проходите тогда забирайте мешки, всего пять штук, вон в углу стоят.

      - Подождите, а у вас можно будет переночивать, а то мы порядком устали, путь вышел не близкий, завтра с утра мы бы забрали их и пошли обратно в город.

      - Нет, у меня места мало, не смогу вас приютить. – ответил он.

      - Если хотите пошлите ко мне, могу постелить вам в бане, я ее как раз сегодня растопил, можете заодно и попариться. – сказал Кинтил.

      - Да, конечно, мы согласны, спасибо большое, мы тогда зайдем завтра утром за травами, хорошо? – спросил я у травника.

      - Заходите, только не слишком рано. – сказал он, зевнул и закрыл дверь.

      Кинтил провел нас до своего дома, у него был большой участок с домом и небольшой баней рядом, к ней он нас и проводил.

      - Вот тут и переночуете, сейчас принесу полотенца и матрас. – сказал он и удалился в дом.

      Прождали его недолго, скоро он вернулся, передал нам вещи, пожелал спокойной ночи и ушел в дом.

      - Иди первая, я подожду. – сказал я Алисе.

      - Хорошо, я быстро. – ответила она и убежала в баню.

      Алисы не было минут двадцать, когда она вышла я сидел на скамейке рядом, почти задремал.

      - Ну что я все, беги теперь ты мыться и пойдем спать, нужно бы уже выходить из игры, день выдался сложным, ноги просто гудят.

      - Да, иду. – ответил я и встав с лавочки двинул на помывочные процедуры. Минут за десять помылся, в парную не пошел, уже не было сил, просто постоял под тоненькой струйкой воды, смывая с себя грязь и пот. Помывшись вышел на улицу, затащил матрас в предбанник и разложил его, он был метра два длиной и полтора шириной, набит соломой, незнаю удобно ли на таком спать, но нам проверять не придется, мы просто выйдем из игры. Алиса зашла внутрь, питомцы забежали следом, она закрыла дверь и сказала:

      - Давай выходить? Завтра во сколько встречаемся?

      - Думаю часиков в девять-десять было бы неплохо, чтобы дойти обратно засветло.

      - Давай в десять, в девять рановато, хотелось бы отоспаться.

      - Хорошо, давай в десять, кстати хотел спросить, а персонаж остается в игре на том же месте, никуда не исчезает?

      - Да, тело остается там, где ты вышел из игры, другой игрок убить тебя не сможет, а вот ограбить запросто.

      - Понял, давай тогда подопрем дверь чем ни будь.

      - Давай. – рассмеялась Алиса.

      Я порыскал вокруг взглядом, ничего не нашел и плюнув сказал:

      - Ладно, если что у нас есть два питомца, они нас будут охранять, врятли кто-то сунется.

      - Хорошо, тогда до завтра?

      - Да, спокойной ночи. – ответил я и подойдя к девушке поцеловал ее, она ответила на мой поцелуй и через пару минут обжиманий она легла на матрас и вышла из игры. Я посмотрел на ее тело из которого сознание ушло в другой мир, какую же все таки крутую штуку придумало человечество, каждый день мы погружались в совершенно другую среду обитания, тут правит магия и сталь, сегодня мы проделали длинный путь до этой деревни, убив по пути кучу волков, врятли в реальности мы стали бы таким заниматься. Достал из сумки кусок мяса и отрезал немного Чернышу, он радостно его зажевал, Спайди же попробовал опять предложить накопитель, он тоже его схватил и начал есть, странно, в прошлый раз он его не взял, непонятно от чего это зависит. Дал им команду нас охранять и вышел из игры, из капсулы вылазил осторожно, тело затекло, но не очень сильно, что радовало, живот сразу заурчал, сгонял в душ и по-быстрому приготовил себе покушать, наелся от пуза и двинул в кровать, поставил будильник на девять утра и через пару минут отрубился. С утра сгонял на пробежку, позанимался во дворе и вернувшись домой прыгнул в капсулу. Войдя в игру, повернул голову налево, Алиса все еще лежала рядом, значит пока не зашла, встал, погладил питомцев и вышел на улицу. Погода была отличной, на небе ярко светило солнце, на огороде увидел Кинтила, он пропалывал грядки вместо с какой-то женщиной, наверное его жена. Увидев меня, он помахал, положил тяпку и подошел.

      - Доброе утро, хорошо спали?

      - Доброе утро, да, все отлично, спасибо вам еще раз, вот возьмите небольшую благодарность, за то, что приютили нас на ночь. – я протянул одну серебряную монету.

      - Ой, да что вы, не стоило, но спасибо, денюжка никогда лишней не будет. – сказал он, пряча монету и оглядываясь на жену, наверное боялся, что она увидит и отберет.

      - Ваша спутница еще спит?

      - Да, скоро уже должна проснуться, может пока сходим до травника, я заберу мешки?

      - Можно, думаю он уже проснулся, пойдемте.

      Мы дошли до травника, в этот раз он особо не бурчал, отдал нам мешки, хорошо, что Кинтил помог мне донести их до его дома, они были не особо тяжелыми, но очень объемными. Когда мы подошли, Алиса уже была на улице, сидела на лавочке возле бани.

      - Доброе утро, мы вот пока сходили за мешками. – сказал я.

      - Доброе утро, ну что тогда покушаем и выдвигаемся?

      - Давай, можно у вас где-нибудь развести костер? У нас еще осталось мясо и овощи, закупали в городе. – спросил я у Кинтила.

      - Да зачем костер, пойдемте в дом, у нас еще осталась приготовленная еда, женушка состряпала.

      - Ну если вы не против, мы с удовольствием примем ваше приглашение.

      - Конечно не против, пойдемте, пойдемте. – затараторил он.

      Кинтил отвел нас в дом, разложил на столе еду, налил компота и пожелав хорошего аппетита удалился на улицу, сказал, что ему нужно переговорить с женой. Мы покушали, еда была вкусной, мясо, картошка и какие-то непонятные овощи, через пару минут в дом вошла жена Кинтила.

      - Доброе утро, смотрю вы уже покушали, вам все понравилось? – спросила она.

      - Доброе утро, да, все было очень вкусно, вы отлично готовите, спасибо большое. – ответил я.

      Женщина зарделась от похвалы и убежала в комнату, через пару минут вернулась, мы встали из-за стола, попрощавшись и еще раз поблагодарив ее вышли на улицу. Я отдал ей пару кусков мяса, кувшин компота и одну серебряную монету, мне это ничего не стоит, а ей приятно, хотелось отблагодарить за заботу, ведь с нас даже ничего не хотели брать, просто попались хорошие люди, которые приютили нас. Женщина рассыпалась в благодарностях и сказала если мы будем в их глуши заходить в гости, мы заверили, что непременно зайдем, если получится. Кинтил трудился на грядках, я подошел к нему, еще раз поблагодарил и попрощавшись, подхватил три мешка, парочку взяла Алиса и мы двинули в город. Обратная дорога далась легче, мы дотопали за девять часов, пару раз делали привал, доели все овощи и один кусок мяса, волков нам попалось двадцать восемь штук, я получил четырнадцатый уровень, по два балла вложил в силу и выносливость, один в телосложение. Алиса и Спайди взяли десятый, Чернышу не хватило совсем чуток, так как я думал, что паучок будет всегда брать первый удар на себя вкачивал ему телосложение, оно было даже выше чем у волчонка, но сейчас это надобность отпала, я получил Черныша и теперь он будет танковать, ну по крайней мере я на это надеюсь, так что встал вопрос, что прокачивать Спайди. По идее ему нужна ловкость, чтобы быстрее двигаться и уворачиваться, сила вторична, его сеть очень полезная штука, он должен выпускать ее и перемещаться в безопасную зону, значит четыре балла вкладываем в ловкость и одно в телосложение, уж доведу его до ровного значение в двадцать единиц. Алиса примерно на середине пути открыла заклинание, к слову, это было первое заклинание в ветке умений, заклинание светляка и ледяную иглу она купила в лавке, я думал, что магам нужно ходить с посохом, но девушка объяснила, что можно и с жезлом, этакий женский вариант, чтобы не таскать постоянно с собой палку, не все хотят быть Гендальфом, разработчики однако все продумали, в общем заклинание оказалось огненным шаром, он же всеми любимый фаербол, по размерам был примерно как грейпфрут, урона наносил много, но и маны соответственно жрал также. В город мы входили усталыми, но были довольны путешествием, неплохо прокачались, сейчас сдадим задание, получим награду и будет вообще красота. Я поймал свободную повозку возле ворот, которая за пол серебрухи довезла нас до магазина алхимика. Зайдя внутрь, Диррон показал нам рукой, чтобы постояли в сторонке, немного подождали пока уйдет покупатель и когда за ним закрылась дверь я обратился к алхимику:

      - Здравствуйте, мы вернулись, вот ваши травы.

      - Хвала небесам, я уже было начал думать, что вы не вернетесь, все прошло хорошо?

      - Да, только встретили на дороге бандитов и несколько десятков волков в лесу, но так все было нормально. – ответил я.

      - Отлично, затаскивайте мешки в подсобку. – он указал на дверь за собой.

      Я оттащил все мешки в небольшую комнатку, когда вышел, Диррон отсчитывал монеты, посчитав положил их в стопку.

      - Вот ваша награда, молодцы, что справились, у меня уже почти кончились зелья, а эти травы достаточно редкие и растут в основном в болотной местности, караваны в такие места заезжают нечасто.

      Я сгреб монеты и закинул их в сумку, выскочило уведомление:

      
        Вы выполнили задание: Доставка трав
      

      
        Награда: 10000 опыта, 10 золотых монет, +3 репутации с алхимиком Дирроном
      

      

Смахнул оповещение и обратился к Диррону.

      - Рады были помочь, может еще в чем-то нужна помощь?

      - Нет, пока все хорошо, но вы заглядывайте периодически ко мне, может в скором времени что-нибудь и появится.

      - Договорились, хорошей вам торговли, мы пошли отдыхать, путь был не близкий.

      - Всего хорошего, заходите.

      Мы вышли из лавки, и я спросил у Алисы:

      - Ну что, поедем в наш трактир?

      - Поехали, какие дальнейшие планы?

      - Пока даже не знаю, можно сходить на тренировку к стражникам, они звали нас, там неплохо качаются характеристики.

      - Ой не, я скорее всего на сегодня все, нужно еще по дому кое какие дела сделать.

      - Хорошо, тогда заселимся в трактир и в офф, я может схожу к стражникам и потом тоже выйду.

      - Окей.

      Минут через пять я нашел свободную карету, и мы двинули к трактиру, заплатив пол серебрушки и попрощавшись с возничим мы вошли в трактир. Сняв две комнаты, Алиса взяла свой ключ и попрощавшись отправилась в номер. Я сначала хотел перекусить, но потом подумал, что на полный желудок заниматься будет не очень и выйдя на улицу хотел уже искать средство передвижения до казарм, как увидел возничего, который привез нас, он еще не уехал, в данный момент он разговаривал с другим возничим, их кареты стояли недалеко от выхода. Подойдя к нему, договорился, чтобы он отвез меня до казарм и запрыгнув внутрь я двинул по месту назначения.
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        Глава 21
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Мы подкатили к казармам, расплатившись с возничим и пройдя мимо дежуривших стражников, они лишь мазнули по мне взглядом, вот что значит прокаченная репутация, я зашел внутрь здания. Поднялся в кабинет Гонрида и постучал в дверь, мне никто не ответил, подергал ручку, было закрыто, только сейчас я понял, что он скорее всего уже ушел, да и в принципе мне не обязательно с ним говорить, подойду к тренеру, думаю он меня помнит. Пока шел до тренировочной площадки вспоминал как зовут тренера, но когда увидел его, ник выскочил над головой, тьфу ты, совсем уже забыл об этом, я все больше воспринимал игру как нечто реальное. На площадке уже занимались воины, в данный момент они шли гусиным шагом, когда я подошел тренер Нирос сказал мне:

      - Опаздываешь новичок, давай живо в конец строя.

      - Добрый вечер наставник, есть в конец строя. – козырнул я и забежал на площадку.

      Тренировка заняла полтора часа, в конце как всегда были спарринги, в этот раз нужно было свалить своего соперника на землю, бой шел до трех падений, я был в этом не знаток и по итогу проиграл, только один раз получилось провести тейкдаун. За тренировку я получил плюс один к выносливости, чему был очень рад, попрощавшись с воинами и наставником я двинул к трактиру, хотелось пройтись по городу, может увижу еще чего интересного. Хоть был вечер народу на улицах было полно, кареты и повозки то и дело проезжали, везя разумных по своим делам. Продал лут с разбойников и шкуры волков, за все оружие дали четыре золотые монеты, за шкуры по серебряной за штуку, но я поторговался и в итоге продал их за сто серебрух. Решил зайти в банк, закинуть деньги на счет, это не заняло много времени, за пару минут пополнил его, себя оставил десяток золотых и два десятка серебряных монет на расходы, на счету у меня лежало двести пятнадцать золотых и девятьсот девяносто серебряных монет. Узнал наконец-то соотношение золота к серебру, один золотой равнялся двадцати серебряным монетам, так что у меня получалось двести шестьдесят четыре золотые монет, маловато, хотелось бы больше, если выводить в рубли это тринадцать двести, без учета комиссии, нужно срочно искать места фарма, желательно какой-нибудь данж, мы с Алисой и питомцами должны пройти его без особых проблем. По пути в таверну купил пирожков в палатке, рядышком продавали мой любимый компот, остановившись перекусил, немного подкормил Черныша, когда я кушал ко мне подошел парнишка лет двадцати, выглядел он бедновато, потрепанная кожаная куртка, такие же сапоги, тканевые штаны, за поясом корявенький меч.

      - Привет друг, ты же игрок? Где достал таких петов? – спросил он.

      Другой игрок, понял я, палиться мне не особо хотелось и я ответил:

      - Добрый вечер, игрок? Вы имеете ввиду игру в кости? В них, к сожалению или к счастью не играю и что значит петов? – решил отыгрывать нпс я.

      Парнишка растерялся и через пару секунд послышался женский голос:

      - Да не видишь же нпс он, смотри какая у него снаряга, да и два пета сразу, один это счастье, а два это уже редкость, такие сразу хвалятся на форуме, прославляя свой клан.

      Я повернул голову, в стороне стоял еще один парень и девушка, которая это сказала, похоже они в одной группе. Парнишка смущенно буркнул: «Извините» и убежал к своим. Экипировка у меня и правда была на порядок лучше, чем у большинства игроков, думаю только клановые могут похвастаться такой же снарягой, как сказала та девушка. Я еще немного постоял, доел пирожки и двинул дальше, немного поплутал по улицам, удостоверившись, что это компашка не увязалась за мной, зашагал к трактиру. Зайдя в трактир, поднялся в свою комнату и плюхнувшись на кровать вышел из игры. Сделав водные процедуры и покушав я открыл форум игры, порывшись, нашел интересующую меня информацию, в окрестностях города был данж, до него было километров пять, судя по сообщениям, его периодически фармили местные группы и кланы, когда одна группа заходила в подземелье, другая уже не могла в него войти и приходилось ждать, пока они выйдут. Такая новость меня не устраивала, слишком долго придется ждать своей очереди, да и неизвестно доживешь ли ты до нее, вдруг эти кланы решат напасть на новичка чтобы посмотреть, что он успел добыть. Еще немного полазил по форуму, нашел интересный пост от игрока, это был начинающий крафтер, он писал, что собирал руду и когда он добил жилу, в скале образовался провал, он шагнул в него и оказался в пещере, в которой нашел чертеж на арбалет эпического ранга, в комментариях сразу посыпались предложения о покупке и обмене, полистав их я потянулся и выключил планшет, мне бы тоже не помешало найти что-то похожее, хотя стоит ли мне, обладателю двух питомцев жаловаться. Оделся и отправился в магазин, нужно было закупиться продуктами, а то подъел все запасы. Вернувшись, закинул покупки в холодильник и поставив будильник на пол девятого утра прыгнул в кровать и вскоре уснул. Проснувшись первым делом сделал зарядку, оделся и пошел на пробежку, в последнее время стал меньше бегать, нужно это исправлять, пробежав десять километров, немного попоттягивался во дворе на турнике и вернулся домой. Сразу пошел в душ, под струей воды расслаблялся после проведенной тренировки, мышцы приятно ныли, помывшись отправился на кухню готовить завтрак, написал Алисе, минут через десять она ответила, договорились встретиться в игре через пол часа. Покушав, я нырнул в капсулу, как раз уложился в пол часа. Оказавшись в игре, по привычке погладил питомцев и вышел из комнаты, спустился на первый этаж, Алиса уже сидела за столиком, подошел к ней.

      - Доброе утро, давно сидишь? – спросил я.

      - Доброе утро, нет, вот только зашла, успела заказать нам завтрак.

      - Завтрак это хорошо. – ответил я, садясь за стол.

      - Чем сегодня займемся? – спросила девушка.

      - Даже не знаю пока, у тебя есть какие-то предпочтения?

      - Да нету вроде, мне бы прокачать огненный шар, можно опять взять какой-нибудь квест и побить монстров.

      - Можно, давай зайдем к нашему любимому начальнику стражи и спросим, может появилось чего.

      - Давай.

      Нам принесли еду, мы покушали и двинули в казармы, поймали карету, чтобы доехать побыстрее, я привычно поторговался, прокачивал потихоньку навык торгаша. Гонрида мы застали в своем кабинете, он тепло нас встретил, спросил как мы, все ли у нас хорошо, немного пообщавшись, спросил есть ли какое-нибудь задание для нас, на что он ответил, что к сожалению пока ничего интересного, только если зачистить крыс в канализации, но нам такое не подходило, еще чуток поговорив мы попрощались и покинули кабинет. Выходили из казарм с задумчивыми выражениями лица, нужно было решить куда идти дальше.

      - Можно сходить в гильдию наемников, я читал на форуме, что там вроде как можно взять задание на убийство монстров или защиту каравана.

      - Хмм, не слышала о таком, можно попробовать, а где они находятся?

      - Да я и сам не знаю. – пожал плечами я. – Писали, что где-то в центре.

      На выходе я спросил у стражника как нам найти гильдию наемников, он подсказал нужное здание, сказал мы не перепутаем, там высокий забор и статуи львов на входе. Мы прошлись своим ходом, было в принципе не особо далеко и вот мы уже стоим перед забором высотой метра три, стражник не обманул, выглядело основательно, сделан из камня, про толщину ничего сказать не могу, так не понять. На воротах дежурил один воин в тяжелой броне, рядом с ним стояла огромная секира, прислоненная с забору. Когда мы подошли он спросил:

      - Здравствуйте, вы что-то хотели?

      - Здравствуйте, мы бы хотели подзаработать, слышали, что у вас можно получить работу.

      Он окинул нас придирчивым взглядом, оглядел питомцев и через несколько секунд сказал:

      - Проходите, обратитесь к девушке на входе, она вам все расскажет.

      Он открыл дверь и отошел в сторону, я кивнул ему, и мы прошли внутрь. Территория не особо большая, но здание было внушительным, три этажа, на входе две здоровые статуи льва, по обе стороны ото входа. Мы поднялись по лестнице и толкнув дверь зашли внутрь, посередине находилась стойка, за которой сидела девушка, за ней была лестница, справа и слева от нас двери в другие комнаты, обстановка была приятной, на полу паркет, стены отделаны деревом, на них висело различное оружие и головы монстров. Мы направились к девушке за стойкой, она была одета в кожаную броню, волосы заплетены в косу, глаза карие, на вид привлекательная, стоп, что-то меня не туда понесло, когда мы подошли она осмотрела нас и спросила:

      - Добрый день, чем я могу вам помочь?

      - Здравствуйте, подскажите у вас возможно взять задание, мы путешественники, вот оказались в вашем городе, уже успели помочь начальнику стражи и местному алхимику, может у вас тоже есть работа для нас?

      - Задания в нашей гильдии могут получать только члены гильдии, вам нужно заплатить вступительный взнос, вступить в нее, создать свой отряд или присоединиться к уже существующим и после этого вам будет доступна доска с заданиями, они делятся по уровню сложности, сначала вам будут доступны самые простые, по мере выполнения уровень звания в гильдии будет расти и вам будут открываться новые задания. – оттараторила девушка.

      - А какой вступительный взнос? – спросил я.

      - Десять золотых.

      Не мало, но в принципе можем себе позволить, надеюсь оно того будет стоить.

      - Десять золотых за двоих? – уточнил я.

      - За каждого. – обломала меня девушка.

      Это было уже не так весело, с собой у меня было всего десять золотых, остальное лежало в банке.

      - У меня немного не хватает золотых, нужно сходить до банка, мы скоро вернемся.

      - Если амулет банка у вас собой ходить никуда не нужно, можно провести сделку так, деньги просто спишутся у вас со счета. – огорошила меня девушка, это было очень удобно.

      - Да, амулет у меня. – ответил я и достал его из сумки. Девушка выставила на стойку небольшой ларец угловатой формы, по бокам было нанесено множество рун, что-то потыкала с одной стороны и наверху золотым высветилась цифра двадцать.

      - Поднесите амулет к цифрам. – сказал девушка.

      Я выполнил то, что она мне сказала и через пару секунд амулет засветился и потух. Выскочило уведомление:

      
        Вы вступили в гильдию наемников.
      

      - Все прошло хорошо, будете создавать свой отряд или присоединитесь к кому-то? – спросила девушка.

      - А есть ли какие-то условия при вступлении, нам как новичкам что будет выгоднее?

      - Да, у каждого отряда свои условия принятия, в одни чаще берут магов, в другие воинов и так далее, нужно будет пройти собеседование с представителем и заплатить вступительный взнос, он тоже разнится в зависимости от отряда, обычно не меньше десяти золотых, из плюсов вам будет доступна поддержка сильных соратников и совместное участие в сложных заданиях, из минусов каждая группа специализируется на определенных направлениях, одни чаще охраняют караваны, другие охотятся на монстров, так что выбирайте с умом.

      - Нам нужно посоветоваться. – сказал я, девушка кивнула, и мы с Алисой отошли от стойки.

      - Я думаю нам будет выгоднее создать свой отряд, будем брать задания на свой вкус, а то мало того, что нужно будет заплатить за вступление, так еще вдруг нам будут предлагать миссии, которые нам не понравятся, можно конечно будет отказаться, но врятли мы тогда продвинемся в звании.

      - Согласна. – ответила Алиса. – Нас как новичков могут закидать черной работой, будем опять лазить по канализациям.

      - Тогда решено, делаем свой отряд.

      Мы вернулись к девушке за стойкой, и я сказал:

      - Мы решили создать свой отряд.

      - Хорошо, как он будет называться?

      - Ээээ…. – я немного подвис, об этом я как-то не подумал. Я посмотрел на Алису, она улыбнулась и пожала плечами, начал обдумывать различные варианты, но в голову лезла одна ерунда, кинул взгляд на питомцев и через пару секунд мне пришла идея, я улыбнулся. – Звери, наш отряд будет называться Звери. – сказал я.

      Девушка регистратор полистала журнал и через несколько секунд сказала:

      - Такое название свободно, был такой отряд, но он расформирован уже как пятьдесят три года, вы подтверждаете название?

      У меня выскочило уведомление:

      
        Вы согласны создать отряд Звери в гильдии наемников?
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      Я нажал да и ответил девушке:

      - Подтверждаю.

      Она достала свиток, что-то чирканула на нем и протянула мне.

      - Впишите свои имена и поставьте подпись.

      Я взял свиток и посмотрел, что там было, в нем описывалось, что мы создаем отряд, название уже указано, ниже список участников, там нам нужно было вписать свое имя и поставить подпись, что я и сделал и после протянул свиток Алисе, она повторила действие и отдала его девушке.

      - Отлично, поздравляю с вступлением в гильдию, вот держите, это ваши амулеты. – она протянула нам два амулета на шнурках, это были тонкие изогнутые медные пластинки длиной сантиметров десять, ширина три-пять сантиметра, я взял их в руки, один отдал Алисе и начал рассматривать свой, на нем был выгравирован символ гильдии, два скрещенных меча на фоне щита.

      - Вам нужно капнуть на него каплю своей крови и отдать мне, я зарегистрирую их в нашей базе. – сказал девушка.

      Я достал кинжал, уколол кончиком указательный палец и капнул несколько капель на амулет, протянул кинжал Алисе, она поморщилась, но тоже сделала также, потом мы отдали амулеты девушке-регистратору, она аккуратно положила их в резную шкатулку, я увидел, что внутри были перегородки, наверное, чтобы не запутаться где какие амулеты, через несколько секунд шкатулка начала светится, но вскоре потухла и девушка достала амулеты и протянула каждому свой, мы повесили их на шею.

      - Теперь вы можете воспользоваться услугами гильдии в любом отделении, они у нас есть почти в каждом городе, амулет завязан лично на вас, другой человек им воспользоваться не сможет, справа от вас дверь, она ведет к комнате в которой вы можете взять задание и обсудить их с другими наемниками, слева столовая и лавка, в которой можете купить припасы и снаряжение, чем выше ваш ранг в гильдии, тем более хорошее снаряжение будет вам доступно, наверху комнаты, день проживания стоит одну серебряную монету, один прием пищи входит в стоимость.

      - Большое спасибо, простите не спросил сразу как вас зовут? – спросил я.

      - Тилона. – ответила девушка.

      - Спасибо вам Тилона, можно нам две комнаты. – я протянул две монеты девушке, она забрала их, положила под стойку и достала оттуда два ключа.

      - Комната три и четыре. – сказала она и протянула нам ключи с маленькой деревянной табличкой, на которой был написан номер комнаты. Я отдал один Алисе, мы поблагодарили Тилону и пошли на осмотр наших номеров, поднялись по лестнице и вышли в коридор, наши двери оказались друг напротив друга, мы открыли их и осмотрели комнаты, они я скажу, были ничуть не хуже, чем в гостинице, а я бы даже сказал лучше, обстановка мне больше понравилась, на стенах отделка из дерева, на полу шкура какого-то животного, кровать, небольшой стол и стул у окна, в углу комнаты сундук. Осмотревшись, мы спустились вниз, Алисе номер тоже понравился, сказала тут даже почище, чем в трактире. Мы зашли в комнату, где можно было взять задания, она была достаточно большой, у одной стены стойка за которой сидел крупный мужик, рядом с ним здоровая доска, на ней были приколоты бумажки, похоже это и есть задания, у окон стояли длинные столы, за которыми в данный момент сидело четыре человека, точнее не все были люди, два человека, один гном и эльфийка. Когда мы вошли на нас сразу уставилась куча глаз, мы прошли к стойке, и я обратился к мужику:

      - Здравствуйте, меня зовут Лекс, это моя подруга Лисандра, мы только что вступили в вашу гильдию, хотели бы узнать какое нам можно взять задание.

      Он глянул на нас, ухмыльнулся и сказал:

      - Добрый день молодежь, меня зовут Ребис, для начала вам подойдет что-нибудь не особо сложное, вы можете посмотреть новые задания на доске или все доступные в журнале. – он махнул головой на журнал, лежащий на стойке. 

      - Понятно, спасибо, мы тогда пока осмотримся. – сказал я, Ребис кивнул и вернулся к своему занятию, когда мы зашли он натачивал меч. Мы подошли к доске и начали смотреть доступные задания, хорошо, что текст мы понимали, на листках были написаны условия задания и награда, в основном нужны были группы от десяти человек, для охраны караванов и разных купцов, было задание для группы не менее пятидесяти человек, какой-то барон нанимал народ для своих разборок, это все нам не подходило. Увидел задание на убийство монстра под названием Квуликс, кто это такой я не знал, но вчитавшись расстроился, он находился в другом городе, а я сначала подумал, что будут только местные заказы. Поизучав доску и ничего не найдя мы вернулись к стойке и я спросил у Ребиса:

      - Подскажите пожалуйста, есть задание недалеко от этого города? Мы бы пока не хотели от него отдалятся. 

      - Да, можно посмотреть в журнале, там они рассортирована по городам.

      - Спасибо. – ответил я и мы отошли чуть в сторону и открыли журнал. В нем и правда все было удобно сделано, в начале был список городов и номера страниц, на которых были задания для них. Абельгард был первым в списке, страницы с первой по шестнадцатую, мы начали листать журнал в поисках подходящего для нас задания, минут через десять мы наконец-то его выбрали. В деревне, расположенной в пятнадцати километрах от города, произошло нападение вампира, трое лесорубов пошли в лес на работу, но вернулся только один, он и рассказал о случившемся, жители собрали толпу и пошли на место стычки, тела лесорубов нашли обескровленными, но самого вампира уже не было. Нужно было найти логово этого залетного вампира, залетного, потому что они обычно жили кланами и по одиночке почти не охотились, предпочитая действовать сообща. Я сообщил о нашем выборе Ребису, на что он спросил:

      - Точно уверены? Вампир соперник не простой, я вижу, что вы вроде не слабаки, но все же советую еще раз подумать.

      После его слов у меня выскочило уведомление:

      
        Вам доступно задание: Уничтожение вампира
      

      
        Найдите логово дикого вампира и убейте его
      

      
        Награда: 7500 опыта, 10 золотых монет, +3 репутации с жителями города Абельгард, +15 к рангу в гильдии наемников
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      - Уверены. – ответил я, принимая задание. – Есть какие-то ограничения по времени?

      - Нет, но лучше не затягивайте, если через неделю о вас не будет никаких вестей, то придется послать кого-то на разведку, вдруг вас завалят, задание в любом случае нужно выполнить, это репутация гильдии.

      - Понятно, не переживайте, мы справимся.

      - Надеюсь на это. – хмыкнул он.

      Мы попрощались с Ребисом и пошли на выход, компашка, сидящая за столом, судя по всему, слушала наш разговор, они сидели в тишине и провожали нас взглядами, когда мы прошли мимо них. Задание нам досталось конечно интересное, но не простое, мы уже успели повстречать оборотня, теперь вампир, все как надо, главное теперь выжить. 
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        Глава 22
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Выйдя на улицу, Алиса с питомцами осталась стоять у здания гильдии, а я пошел искать повозку, которая сможет отвезти нас до предместья. Нашел ее достаточно быстро, через десять минут мы уже двигали в восточном направлении, договорился, что нас отвезут к крайним к лесу домам. По пути решили закупиться нужными вещами, неизвестно куда заведет нас квест, поэтому лучше запастись всем возможным. Возничий начал возмущаться, но я заверил его, что компенсирую простой и он, побурчав продолжил нас везти. Остановились у мясной лавки, я закупил четыре больших куска оленины, один кусок у меня еще остался с прошлого раза, так же рядом оказалась палатка с овощами, прикупив их я запрыгнул в повозку, и мы двинули дальше. Заскочили в лавку нашего знакомого алхимика, Диррон обрадовался нашему приходу, немного поболтав я купил у него по десять зелий восстановления жизни и маны и пять противоядий, пригодится, мало ли что. За все алхимик хотел двадцать золотых, это с учетом нашей с ним репутации, на самом деле неплохая цена, в других лавках за каждое зелье брали по одному золотому, немного поторговавшись мы сошлись на семнадцати золотых, в общем я был доволен, прокачал навык торгаша и сэкономил, а вообще зелья конечно безумно дорогие, даже не представляю, как одиночкам нафармить на все, нужна же еще экипировка, а ее без зелий особо не пофармишь, в общем замкнутый круг, может заняться алхимией, будем в пути собирать травы, а потом я сварю зелья для нас и на продажу, хм, а что неплохая идея. Оплатив покупки кулоном банка, хорошо, что Диррон был продвинутым и имел аппарат для этого, я спросил у него может ли он обучить меня навыку алхимика. Он поначалу начал ворчать, что нечего разводить конкурентов, но заверив его, что мы так же будем заходить к нему за покупками и советом, ведь он такой уважаемый алхимик, он побурчав порылся в стойке за которой стоял, вытащил книгу и протянул мне, это оказалась книга алхимии.

      - Как прочитаешь, вернешь. – сказал он.

      - Без проблем, большое спасибо, мы побежали, а то боюсь, что возничий уедет.

      Попрощавшись с Дирроном мы вышли из лавки и сели в повозку, кстати я совсем забыл про торговца, который подбросил меня до города, Ишвани вроде бы, я так и не зашел в его лавку, как-то совсем закрутился и совсем забыл про него, нужно будет его посетить как вернемся, сейчас мы вроде уже все закупили. Минут через двадцать мы стояли на краю предместья, дальше уже начинался лес, расплатившись с возничим мы двинули по дороге. Идти было не особо далеко, всего пятнадцать километров, думаю часа за три-четыре доберемся, это конечно, если не будет никаких неожиданностей, а я что-то подозреваю, что они обязательно будут, вечно мы попадаем в какие-то передряги. Первый час мы прошли спокойно, убили десяток волков, с них выпадало всего по одной серебрухе, но хоть что-то, шкуры, естественно, тоже снимал, выйдя на небольшую полянку решили сделать привал, уж очень тут было красиво, да и мы особо никуда не спешили. Я развел костер, пока Алиса нарезала овощи, я занимался мясом, Черныш конечно же выпросил свою долю и сейчас хрумкал чуть в стороне, покушав и убрав за собой мы двинули дальше. Хорошо, что на карте была отмечена нужная нам деревенька, через три часа мы дошли до нее, убив по пути еще двадцать четыре волка. Черныш получил десятый уровень, когда это случилось, питомец начал светиться и когда светопреставление закончилось он подрос, теперь в холке он был мне по колено, зубы и когти стали еще больше, это не может не радовать, можно уже не называть его волчонком, он становится настоящим волчарой. Спайди кстати тоже уже не тот маленький паучок, который помещался у меня на руке, вымахал чертяка, на десятом уровне тоже подрос, высотой сантиметров тридцать, да и лапки со жвалами стали намного больше. Чернышу три балла за уровень вложил в силу и по одному в ловкость и телосложение, у него рвана рана прокачалась до третьего уровня, теперь она выглядела так:

      
        [Рваная рана]
      

      
        Питомец наносит 20 ед. урона накладывая кровотечение, которое наносит 2 ед. урона в секунду в течении 10 секунд.
      

      
        Стоимость: 30 ед. запаса сил
      

      
        Восстановление: 10 секунд 
      

      
        3 уровень. Прогресс опыта: 9/300.
      

      Очень даже неплохо, урон подрос, что не может не радовать, рывку до третьего не хватает совсем немного, его использовали реже, так как вблизи он не особо эффективен, нужно немного места для разгона, обычно волчонок врывался рывком и начинал рвать когтями и зубами свою цель. Мы вошли в деревню, никакого частокола вокруг нее не было, дома располагались хаотично, у каждого дома был небольшой заборчик, но врятли он кого-то сможет остановить. Вокруг нас сразу столпилась толпа детворы, они передвигались за нами шушукаясь между собой. Через пару минут нам попался местный крестьянин, он стоял на крыльце своего дома, увидев нас он подошел и спросил:

      - Доброго дня уважаемые, куда путь держите?

      - Здравствуйте, мы из гильдии наемников, у нас задание на убийство вампира, не подскажите кто сможет показать, где было нападение? – спросил я.

      - Да в принципе я могу, тут каждый житель знает, где это было. – хмыкнул он.

      - Это замечательно, мы следуем за вами.

      Мужичок провел нас к другому концу деревни и указав рукой направление сказал топать туда еще около километра, и мы выйдем на место рубки, сам он идти побоялся, сказал мы не ошибемся, там еще лежат срубленные деревья и козлы для распилки. Уточнив пару моментов и поблагодарив его, мы пошли в указанном направлении и скоро вышли на небольшую поляну, вокруг было много пеньков, недалеко валялось несколько деревьев, рядом с ними виднелись козлы, похоже мы попали куда нужно. Теперь нам, а точнее мне, обладателю навыка следопыта, нужно было выследить этого вампира. Убийство произошло возле места распилки, вампир напал, когда пилили одно из деревьев, подойдя на это место мы осмотрелись, внешне никаких следов не было, я надеялся на навык и присев начал вглядываться, несколько минут я рассматривал местность вокруг, но ничего не находил, поменял место и опять повторил, какое-то время бродил пока наконец не увидел что следы слегка подсветились, тропа из следов уходила в лес, бинго, похоже, это то, что нужно. Я дал мысленную команду Чернышу идти по этому следу впереди нас, незнаю видит ли он его, вот и проверим, волчонок рванул вперед и принюхиваясь пошел в правильном направлении, что ж, он его видит, это хорошо, дав ему команду особо от нас не удаляться мы зашагали за питомцем, Спайди как всегда бегал вокруг нас мониторя местность. Минут через двадцать следы привели нас к большому камню, возле него были остатки костра, непонятно это вампир тут останавливался или просто прошел мимо, потому что следы вели дальше. Еще через час, убив по пути пять волков, мы вышли к скалистой местности, деревьев стало попадаться меньше, Черныш зарычал, я покрутил головой, ища, что могло его побеспокоить, но ничего подозрительного не заметил, через несколько минут путь привел нас ко входу в пещеру, навык следопыта прокачался до второго уровня, куда же привели нас следы, я вгляделся во вход и выскочила табличка:

      
        Пещера ядовитых крыланов. Уровень 13. Ранг: редкий.
      

      Вампир конечно же спрятался где-то в самом конце пещеры, вот только приписка ядовитый не особо мне нравится, хорошо, что мы взяли противоядия. Шагнув в зев пещеры мы оказались в небольшом тоннеле, я получил уведомление:

      
        [Вы вошли в Пещеру ядовитых крыланов. Уровень 13. Ранг: редкий]
      

      
        Бонус за первое прохождение: Увеличен опыт и шанс выпадения предметов
      

      
        Уровень и сила монстров повышены.
      

      С одной стороны новость приятная, прокачаемся и лут надеюсь будет нормальный, но чуток страшно за Алису, она только одиннадцатый уровень, с другой стороны ее огненный шар неплохо себя показал, волкам по крайней мере он доставлял много неудобств, все шкуры, которые я снял подпалены, немного пройдя вышли в большое помещение, было достаточно темно, сверху послышались хлопки крыльев, попросил Алису зажечь светляка и потихоньку поднимать его наверх, она выполнила мою просьбу и через несколько секунд мы с широко открытыми глазами рассматривали потолок, на нем было полно крыланов, весь потолок просто кишел ими, они висели вниз головой с закрытыми глазами, Алиса остановила светляк зафиксировав его на этой высоте, даже чуток опустила, осторожничает, это правильно, не хотелось бы сагрить их всех. Размерами они были явно больше земных, длина около одного метра, размах крыльев какой не понятно, они были сложены. Нужно было как-то их выманить, но как непонятно, можно конечно стрельнуть в них, я точно попаду, но вот только они могут все сагриться, да даже если не все, штук пять уже хватит, чтобы нас потрепать. Несколько минут мы рассматривали их и увидели, что один крыланов спустился вниз, на земле было полно камней различных размеров, вот на один из них он и приземлился, отлично, это наш шанс. Я достал стрелу и сделал выстрел.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Ядовитый крылан [Уровень 15]
      

      
        Жизнь: 135/200
      

      Крылан встрепенулся и спрыгнув с камня полетел на меня, я выпустил еще одну стрелу, и он упал на землю, питомцы подбежали и завершили дело, Алиса тоже метнула разок нож, что же, вышло неплохо. За монстра дали двести пятьдесят очков опыта, это просто отлично, так мы нормально тут прокачаемся, главное вытягивать их по одному. Из лута выпал один золотой, шкуру я снимать не стал, меха там было всего ничего, возиться не хотелось и так неплохо. Следующего крылана мы убили через пять минут, один из них снова спустился на камень и там то мы его и встретили, это опять было просто, но такими темпами мы будем зачищать пещеру хрен знает сколько времени, можно конечно рискнуть и просто пройти дальше по пещере, но чувствую, что получим удар в спину от монстров, лучше уж убить всех. Я осмотрелся и увидел, что в углу, немного в отдалении ото всех висят трое крыланов, хм, я натянул тетиву и сделал точный выстрел в одного, в другого следом послал еще одну стрелу, они начали падать, третий крылан встрепенулся, увидел падающий родственников и закрутил головой, в которую уже летела стрела. Фух, справился, так быстро я давно не стрелял, все три тушки летят на землю, две из них упали на камни и начали вставать, последний смог на пол пути выкрутиться в воздухе и полететь на нас, еще одна стрела и он падает, мои компаньоны завершают дело. Два крылана упавшие на камни получили большие повреждения от падения, и мне даже не пришлось еще раз стрелять, питомцы и Алиса отлично справились. Дальше дело пошло веселее, мы приноровились и потихоньку очищали потолок от крыланов, я сбивал их выстрелами, старался выцеливать их по краям, обычно они летели на камни и получив урон были уже не боеспособны, но пару раз я сагрил несколько штук, убив одного, двое его товарищей, висевших рядом, полетели на меня. Я сразу выстрелил в одного, попал, он полетел на землю, но второй смог до меня долететь и нанести удар когтями, я получил урон в двадцать пять единиц и яд, отнимающий пять единиц здоровья раз в секунду, в течении двадцати секунд, неприятно, но терпимо. Вместо лука в руках возник кинжал, удобная штука смена оружия, удар и крылан летит на землю, паучок накидывает на него сеть, и мы его добиваем, оставшийся полз в нашу сторону, но у него не было шансов. На зачистку пещеры потратили полтора часа, убили сорок два крылана, я получил пятнадцатый уровень, четыре балла вложил в силу и один в телосложение. У питомцев прокачались способности, у паучка ядовитый укус стал третьего уровня, теперь он наносил двадцать единиц урона, а яд три единицы в секунду, Черныш поднял рывок, урон у него стал двадцать единиц и шанс опрокинуть повысился до пяти процентов. Алиса не отставала, взяла двенадцатый уровень, под конец она разошлась, швырнула свой фаербол в потолок, сагрив несколько штук, тогда мне пришлось пить противоядие, так как яды накладывались друг на друга и жизнь утекала достаточно быстро. Очистив потолок, мы двинули дальше, в конце пещеры нашли проход, за ним начинался тоннель, пройдя по нему оказались в еще одной пещере, Алиса отправил светляк повыше, и мы осмотрелись. Она была поменьше, чем предыдущая, но передвигаться по ней будет сложнее, путь стал извилистый, нужно будет обходить и протискиваться между камней на земле. На полотке конечно же висят крыланы, приготовившись мы начали уменьшать их поголовье, так как мы уже приловчились зачистка этой пещеры не вызвала особых проблем, только один раз я случайно сагрил трех монстров на себя, убив одного, остальные всполошились и полетели на меня, но мы отбились, пришлось только потом выпить зелье лечения, так как яд снял много здоровья. В общем убили двадцать четыре крылана, справились за сорок минут, наконец-то нас порадовали лутом, выпали перчатки и сережка, они были редкого качества, с бонусом на интеллект, так как Алиса у нас маг вещи достались ей, она сразу их примерила, порадовалась увеличению маны и чмокнула меня в щеку. Сделали привал, быстро перекусили, у нас оставалось немного пожаренного мяса с прошлого раза и мы, утолив голод и отдохнув двинули дальше. Мы бродили по пещерам еще два часа, их соединяли тоннели, которые постоянно извивались, мы то поднимались, то опускались еще глубже под землю, если бы не карта, я бы уже заблудился. Неизменным оставалось только одно, крыланов было полно, мы убили еще пятьдесят восемь штук, печально было то, что стрелы начали ломаться, прочность у многих была почти на ноле, но у меня в сумке есть еще двадцать новеньких штук, так что все нормально. Алиса и питомцы получили новый уровень, девушка тринадцатый, а питомцы одиннадцатые. Паучку закинул три балла в ловкость и по одному в выносливость и интеллект, Чернышу же три балла вложил в силу и по одному в телосложение и выносливость. Мы сидели в очищенной от крыланов пещере и отдыхали, я рассматривал лут, выпавший нам, помимо денег, была одна интересная вещичка:

      [Амулет силы. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 20]

      Магическая защита: 5

      Сила +3

      Прочность 100/100

      Амулет достался мне, сила и магическая защита пригодятся, так же выпал браслет прибавляющий интеллект, его взяла Алиса. Восстановив силы, мы потопали дальше, долго сидеть на месте было не комфортно, было достаточно прохладно, все-таки в пещере находимся. Следующий тоннель вывел нас в большое помещение, на стенах были видны следы рукотворной работы, проглядывались какие-то письмена и различные узоры. Немного пройдя, Алиса запустила светляк вверх и вперед, и мы смогли осмотреться, это место было похоже на какой-то склеп, повсюду были разрушенные каменные гробы, над некоторыми были статуи, у которых чаще всего отсутствовала бо́льшая часть тела. Мы потихоньку прошли вперед, через несколько метров увидели огромного крылана, который спал в одном из разрушенных гробов, он сделал в нем себе лежанку и сейчас спал, периодически причмокивая. Размерами он был раза в два больше, чем предыдущие, скорее всего это босс, теперь нужно было подумать, как его аккуратно ликвидировать. Мы немного отошли назад и начали обсуждать план действий, через несколько минут закончили и приступили к выполнению. Я раскидал на земле капканы и шипы, не поленился и закрепил камнями ловушку из кольев, закончив приготовления отошел назад и достал лук, крылан все так же мирно спал. Прицелился и отправил точный выстрел в босса.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Желтозуб [Уровень 20]
      

      
        Жизнь: 535/600
      

      Крылан резко вскочил и рыскрыв пасть противно запищал, у него и правда были острые желтые зубы, он расправил крылья, которые в размахе были метра три и выпрыгнув из гроба полетел на нас. Я выпустил еще одну стрелу, она вошла в крыло монстра и он немного сбился с лета, повторил с другим крылом и он опустился метров до пяти над землей, когда он подлетел поближе дал команду паучку активировать сеть, Спайди кинул ее на крылана и тот запутавшись в ней рухнул прямо на ловушки. Ему не повезло и он попал в один капкан, ну и шипы добавили приятных ощущений, после этого мы накинулись на Жетлозуба, используя все свои способности, Алиса швырнула фаербол, прожарив тушку босса, отчего Черныш еще усерднее начал ее кусать, потом начала швырять все свои ножи, про ледяную иглу тоже не забыла, я сделал еще несколько выстрелов и даже не заметил как крылан умер. За него дали пять тысяч очков опыта, половина ушла питомцам, но все равно неплохо, подошел к тушке, интересно что с него выпало, первой позицией был кинжал, открыл его характеристики:

      [Ядовитый кинжал. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 20] [ловкость: 20]

      Физический урон: 10

      Ловкость +5

      
        При нанесении урона накладывается яд, который наносит 2 ед. урона в секунду в течении 10 секунд.
      

      Прочность 200/200

      Очень классная штука, отлично подойдет на замену кинжалу скорби, отправил его в сумку и глянул, что еще есть из лута, двадцать золотых монет и… Я сначала не поверил, но нет, мне не показалось, я взял в руки табличку, на которой был нарисован крылан, табличка немного отличалась от тех, что у моих питомцев. Открыл информацию:

      Питомец: Ядовитый крылан.

      Да уж, мне очень везет на питомцев, даже незнаю с чем это связано, у меня даже собаки никогда не было, хотя животных я люблю. Я повернулся к Алисе, улыбнулся и показав ей табличку сказал:

      - Тут выпала одна интересная штучка, думаю это должно достаться тебе. – я протянул ей табличку. Она взяла ее и вчитавшись в описание взвизгнула, прыгнула на меня и обхватив руками и ногами как обезьянка начала целовать, когда первые эмоции схлынули, она слезла с меня и активировала табличку. Через несколько секунд у нее на руках появился небольшой крылан, он смешно подергал мордочкой и осмотревшись забрался на плечо к Алисе и устроившись там засопел. Мы поразглядывали его немного, Алиса назвала его Зубиком, у Зубика в характеристиках преобладали ловкость и интеллект, интересно какие способности у него откроются. Собрав ловушки и стрелы, мы осмотрелись в поисках дальнейшего пути, изначально мы тут за вампиром, чувствую он уже рядом, хорошо еще, что не напал на нас пока, мы разбирались с крыланами. Немного походив, мы обнаружили три прохода, в какой именно идти мы не знали и пошли в крайний левый, минут через пять мы пришли в тупик, дальнейший путь был завален камнями, мы развернулись и пошли обратно. Вернувшись, зашли в средний проход, по нему шли недолго, примерно через минуту вышли в помещение, Алиса запустила светляк и мы увидели, где оказались. Это был зал метров сто длинной, у противоположной стены, украшенной всевозможными барельефами и резьбой, стоял большой каменный гроб, в котором спал вампир.
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        Глава 23
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Мы спустились с небольшого возвышения у входа и стали потихоньку двигаться к гробу, слева и справа от нас находились колонны, некоторые были разрушены, остальные тоже не особо сохранились, все были в трещинах. Я поместил новый кинжал в ячейку оружия, заместо старого, совсем забыл сразу это сделать, не знаю подействует ли яд на вампира, но урон у нового кинжала в любом случае выше. Спайди я направил впереди нас, я с Алисой шли за ним, за нами топал Черныш, приготовились, так сказать, по максимуму. Я достал капканы и раскидал их за тремя более-менее сохранившимися колоннами.

      - Если что пойдет не так, прячься за колоннами, возможно вампир попадется в них. – шепнул я Алисе. Она кивнула, мы уже почти подошли к гробу, я дал команду паучку забраться на стену над ним, питомец подбежал и резво потопал по ней, остановился метрах в трех над землей, прямо под ним находился гроб. Я показал Алисе жестом остановиться, а сам двинул к гробу, подойдя раскидал под ним шипы, закончив отошел обратно. Теперь нужно было как-то сагрить вампира, атаковать его кинжалом я не особо хотел, хоть и мог пройти критический урон, но врятли он снимет все жизни, а вот он мне в ближнем бою наверняка доставит много проблем, поэтому нужно по максимуму надамажить на дистанции, а потом уже переходить на кинжал. Проблема заключалась в том, что у гроба были высокие бортики, у входа была возвышенность и мы увидели, что вампир спит внутри, но когда подошли обзор уже был закрыт, выстрелить я не смогу. Я попросил Алису подвесить светляк прямо над гробом, наверняка это разбудит вампира, девушка выполнила мою просьбу. Светящийся шарик поплыл над землей, оказавшись метрах в двух над гробом застыл, мы приготовились, я наложил стрелу на тетиву, Черныш стоял перед нами, Алиса, выставив жезл перед собой ожидала начала действия. Мы стояли наготове, но ничего не произошло, мы еще немного постояли, и я попросил Алису опустить светляк пониже, шарик опустился в метре над гробом. Через несколько секунд мы услышали речь на незнакомом языке, было похоже, что вампир ругается, из гроба показалась голова и половина тела, вампир увидел нас, прищурился и опять что-то сказал, в этот момент я сделал выстрел. Стрела полетела в цель, но вампир, выпрыгнув из гроба избежал попадания, зато угодил в шипы, это ему явно не понравилось, так как он был босиком, этой заминки мне хватило, для того чтобы выпустить стрелу, в этот раз она попала куда нужно.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Дикий вампир [Уровень 19]
      

      
        Жизнь: 645/750
      

      Жизней у него было даже больше, чем у Желтозуба, хоть и уровнем он меньше, шипы немного потрепали его, но этого мало, дал команду Спайди накинуть сеть и атаковать укусом, паучок выполнил приказ, сеть полетела на вампира, тот уже был готов ринуться в нашу сторону, но подарок от паучка помешал ему, к тому же Спайди еще и прыгнул сверху атакуя клыкастого. Алиса запустила в вампира ледяную иглу и достала свои любимые ножи, умничка, огненный шар спалит сеть, а этого нам пока не нужно, я тоже успел сделать еще один выстрел, прежде чем вампир разорвал сеть своими надо сказать не маленькими когтями и ринулся на нас. Дал команду Чернышу использовать рывок, волчонок рванул навстречу вампиру, они столкнулись и вампир немного пошатнулся, но не упал, волчонок атаковал рваной раной, накладывая кровотечение, вампиру это не понравилось и он ударил ногой, откидывая питомца метров не десять, Черныш приземлившись проехался по полу еще пару метров, остановившись замер и заскулил. СУКА. Ты ранил мою зверюшу, ты точно покойник. Я натянул тетиву на пределе своих сил, краем глаза заметил как Алиса отправила фаербол в вампира, стрела улетела чуть позже заклинания, вампир уже бежал на нас, получив огненный шар в живот, немного замедлился, хотел уклониться от стрелы, но не успел, она попала ему в плечо, заметил сообщение о критическом уроне, но размер урона не увидел, не было времени читать. 

      - Уходи за колонны. – сказал я Алисе, доставая следующую стрелу. Она успела метнуть нож и убежала назад, нож надо сказать попал в живот вампира, но не застрял, а упал на землю. Вампир был уже почти возле меня, я выстрелил, стрела летела точно в голову, но вампир уклонился, и она лишь чиркнула его по щеке, но разодрала ее прилично, когда он оказался напротив меня я сделал удар луком, на нем были металлические шипы, продавец говорил можно использовать в ближнем бою, но я так и не попробовал, вот и проверим, что из этого выйдет. Вампир принял удар левой рукой, один шип вонзился ему в предплечье, он перехватил лук и дернул в сторону, я не смог его удержать и он полетел в сторону, в следующий момент я получил удар в грудь, он был такой силы, что я отлетел метра на три точно, при приземлении еще и ударился головой, это было чертовски больно, первый раз я получаю такие повреждения в игре. В глазах помутнело, я попытался подняться, все тело болело, я смог сесть и увидел ногу, летящую прямо мне в голову, я успел закрыться руками, но удар все равно был силен, меня опять опрокинуло на землю. Упав перекатился в сторону и перебарывая боль поднялся, ожидал нового удара, но его не было, поднял взгляд и увидел, что вампир стоит спиной, он отвлекся на Спайди, тот все время его атаковал, да и Алиса кидала ножи из-за колонны, хорошо еще, что он решил атаковать меня первым, думаю девушка врятли пережила бы входящий урон. Воспользовавшись подаренной мне передышкой, я достал из пояса зелье жизни, благо это занимало мгновение, выпил его восстанавливая здоровья и двинул на вампира, лук отлетел далеко, поэтому у меня в руке возник новенький кинжал, сейчас падла ты за все ответишь. Я подкрался к вампиру, он в этот момент все-таки достал паучка, откидывая его на пару метров, заметил, что одна лапка Спайди отлетела в сторону, скотина, еще и паучка покалечил. Использовал удар исподтишка вкладывая в него всю накопленную злость, полоснул вампира по спине и тот застыл, я успел сделать еще три удара, прежде чем он повернулся и ударил в ответ, я смог уклониться от удара когтями, но от следующего не смог, почувствовал жжение в груди, сделал шаг назад и кинул взгляд вниз, куртка была разорвана в месте удара, да уж, когти у него конечно острые. Вампир шагнул и сделал хук, только бил не кулаком, а своими когтями, я поставил кинжал под удар, частично смог его заблокировать, поранил ладонь вампиру, но и мне досталось, когти вошли в предплечье. Сделал шаг назад и призадумался, в силе и скорости я ему проигрываю, долго стоять с ним ближнем бою не смогу, поэтому нужно срочно что-то делать, мысли пронеслись в голове за секунду, вампир шагнул за мной и попытался атаковать, я пригнулся и сделал кувырок в сторону, уклоняясь от удара, вскочив начал пятится назад, к колоннам, еще несколько раз пришлось уклониться, прежде чем я попал на желаемое место. Сзади от меня была колонна за которой лежал капкан, вампир находился прямо напротив меня, я сделал несколько шагов назад, вампир ринулся на меня, ждать….ждать…..еще немного, это мгновение по ощущением длилось вечность, вампир оказывается возле меня, я прыгаю спиной назад перепрыгивая капкан, вампир же не заметив его влетает в него ногой. Он зарычал, что скотина не понравилось да, это тебе месть за питомцев. Подлетаю к нему и наношу два удара кинжалом, от третьего он смог увернуться и задеть меня когтями, если бы не наручи, все было бы печальней, но их он тоже разорвал, зато я сохранил себе жизнь, еще один удар и вампир падает на землю, через пару секунд я сажусь следом, меня трясет, все тело болит, запас сил почти но ноле, да и здоровья не много, но мы черт возьми справились! Алиса подошла ко мне и спросила:

      - Ты как, в порядке?

      - Нормально, только устал. – ответил я, достал зелье лечения и опрокинул его в себя, немного полегчало, но боль еще не ушла, посмотрел на руку, рана на предплечье зажила, но еще болела, какое-то время придется потерпеть. 

      - Ты весь в крови, может нужно где-то забинтовать рану?

      - Да нет, все хорошо, зелье лечения заживило раны, это не только моя кровь, но и вампира тоже, нужно проверить как там питомцы.

      Я встал, немного пошатнулся и потопал до Черныша, он лежал не двигаясь, паучок же потихоньку топал в нашу сторону. Подойдя к волчонку присел на колени и погладил его, он заскулил, на боку у него была рана из которой вытекала кровь, достал зелье лечения, полил рану, приподнял голову волчонка и влил оставшееся зелье, через несколько секунд рана на боку начала заживать, через минуту от нее не осталось и следа, если не считать, что на этом месте нет волос, но это мелочи, отрастут. Черныш перевернулся и сел на задние лапы, я достал кусок мяса и положил перед ним, волчонок начал его поглощать, а я переключился на Спайди, он как раз только подошел к нам.

      - Давай посмотрим, что с тобой. – сказал я и посмотрел на паучка. Одной лапы у него не хватало, я ее видел где-то поблизости, уровень жизни тоже был почти на ноле, я достал накопитель и погладив паучка дал ему угощение, он перехватил его передними лапками и начал есть, я положил еще один перед ним и встав отправился искать утерянную лапу, нашел ее через пару минут, точнее Алиса нашла и отдала мне, лапа была погнута, врятли в таком состоянии она будет пригодна, закинул ее в сумку и двинул в трупу вампира, интересно, что с него выпало. Подойдя к тушке, положил на нее руку, выскочила табличка с лутом, хм, целых четыре позиции, перед тем как смотреть разжал капкан на ноге вампира и убрал его в сумку, теперь можно глянуть лут, так, что же тут у нас. Выпало двенадцать золотых монет, кольцо, мантия и сапоги. Я показал лут Алисе и в итоге мантия досталась ей, она давала бонус к интеллекту и телосложению, кольцо и сапоги ушли мне, характеристики у них были интересные:

      [Кольцо ловкости. Ранг: редкий]

      Требования: [ловкость: 20]

      Магическая защита: 5

      Ловкость +3

      Прочность 200/200

      [Сапоги скорости. Ранг: редкий]

      Требования: [сила: 10] [ловкость: 20]

      Физическая защита: 7

      Ловкость +3

      Скорость передвижения +10%

      Прочность 300/300

      Я надел обновки, старые сапоги закинул в сумку, новая обувь была такой же удобной, не понятно каким образом увеличится скорость передвижения, даже интересно как это будет выглядеть. Оглядевшись нашел свой лук и потопал к нему, подняв его открыл характеристики, прочность значительно уменьшилась, но он все еще был цел, это хорошая новость, два капкана еще за колоннами, нужно их забрать, идя к ним засмотрелся на питомцев и больно ударился пальцами обо что-то. Опустил взгляд вниз, весь пол в этом склепе был выложен из гладких камней различных размеров, многие были разрушены и повсюду были небольшие ямки, виднелась земля, я попал ногой в камень, он немного выпирал над землей, со злости ударил его еще раз, он чуток сдвинулся и вернулся назад, хотел уже было идти дальше, как мне в голову пришла мысль, опустился на колени и достал кинжал, воткнул его в небольшую щель между камнями, раскачав, подцепил шатающийся камень и немного его приподняв другой рукой вытащил. Мигнуло оповещение, но я его смахнул, еще даже не смотрел сколько дали опыта за вампира, чуток позже гляну, под камнем находился мешочек, взяв его в руки приятно удивился звону монет, в нем было пятьдесят золотых, показал Алисе находку, она порадовалась вместе со мной, закинул их в сумку, дошел таки до капканов и забрал их. Вспомнил, что еще не забрал шипы, да и в вампире парочка точно застряла, опять поплелся до трупа, вытащил несколько шипов из ног, отрубил ему голову, так как вдруг понадобится предъявить доказательства убийства, и закинул ее в сумку, у гроба забрал оставшиеся шипы. Окинул взглядом помещение, питомцы уже восстановились, Алиса гладила Черныша, а он ее играючи прикусывал, это радует, хорошо, что они не погибли, хоть они и возродятся все равно было бы обидно, вот только что делать с лапой паучка, у меня есть три штуки, но они больше, чем сейчас у него, нужно тогда где-то найти еще три таких же. Пока обдумывал это не заметил, как Алиса и питомцы подошли ко мне.

      - Ну что, нужно искать выход отсюда? – спросила девушка.

      - Да, думаю врятли придется возвращаться назад, наверняка где-то есть проход дальше.

      Так и вышло, проход оказался в углу комнаты, из-за того что было темно его было не видно, мы немного прошли по прямой и уткнулись в каменную винтовую лестницу, поднимались по ней минут пять и наконец перед нами возникла стена, как пройти дальше было не понятно, я вспомнил различные приключенческие фильмы, в них всегда где-то была скрытая кнопка или рычаг, который открывал проход, я поделился своей мыслью с Алисой и мы начали прощупывать стены, через пару минут я увидел выделяющийся камень и нажал на него, стена со скрипом начала двигаться в сторону и через несколько секунд отворилась, подул ветер, принося запахи леса, мы вышли наружу, я открыл карту, мы оказались не так далеко от входа в эту пещеру, идти в город было уже поздно, да и мы устали, у меня тело все еще болело, поэтому решили вернуться в деревню, переночевать в ней, а завтра двинуть в город. Дошли за час, на удивления на нас даже никто не напал, мужичок, который показывал нам место нападения вампира подсказал у кого можно переночивать, у него к сожалению свободных мест не было, он порадовался, что мы убили вампира и пока мы шли к дому старосты, у него можно было остановиться на ночь, благодарил нас и рассказывал всякие байки. Дойдя до двухэтажного деревянного дома, наш провожатый постучал в дверь, никто не ответил, он постучал сильнее и дольше, через несколько секунд из дома послышалась ругань и дверь открыл седой дедок.

      - Чего тебе Пикрон, ночь уже на дворе и кто это с тобой? – спросил он.

      - Прости Шелан, со мной двое людей из гильдии наемников, они убили вампира, который напал на наших дровосеков, их нужно приютить на ночь.

      Взгляд старичка смягчился и он уже более благожелательным голосом сказал:

      - Убили вампира? Это просто замечательно, проходите в дом, расскажите как это было, я скажу жене приготовить поесть, на ночь выделим вам комнату, у нас одна как раз свободна, Пикрон спасибо, что проводил их, хочешь тоже оставайся, послушаешь историю наших гостей.

      - Конечно, спасибо за приглашение. – ответил наш провожатый Пикрон и мы всей толпой прошли в комнату. Она была достаточно большой, у окна стоял длинный стол с пятью стульями, в углу печка, посередине комнаты на полу лежала шкура медведя, у стен несколько шкафов, еще один небольшой столик у печки, наверно для готовки, вот в общем то и все. Мы уселись за стол, староста Шелан сходил за женой, через несколько минут она спустилась со второго этажа и поздоровавшись с нами начала разогревать, а может и готовить еду, минут через десять послышались ароматы мяса, есть на самом деле хотелось сильно, мы изрядно сегодня потрудились, у меня до сих пор была жуткая усталость, хоть запас сил и был на максимуме, да и боли по всему телу еще давали о себе знать. Хозяюшка выставила на стол еду и мы принялись ее поглощать, Чернышу я тоже отрезал большой кусок мяса, сейчас он хрумкает его в углу, паучку еда не требуется, только накопители, ну и механизмы, их он поглощает за милую душу. Когда мы утолили голод, жена старосты выставила на стол чайник и какой-то пирог и разлила чай нам по кружкам, пока мы пили чаек у нас расспрашивали о приключении, как мы убили вампира, как его нашли и все в том же духе. Я рассказал, как мы его выследили и про передвижения по пещере, Алиса показала Зубика, который все время лежал у нее на плече, его даже никто сначала не заметил, я достал голову вампира, жители деревни охнули, немного поразглядывали ее и я убрал ее обратно в сумку, а то уже кровь начала капать. Пообщавшись с жителями деревни мы поблагодарили жену старосты за вкусную еду и я попросил показать нашу комнату, Алиса уже клевала носом, да и я сам уже хотел спать, староста спросил не хотим ли мы сходить в баню, но мы сказали, что сходим завтра, хотя помыться бы не помешало, мы были все грязные, но не говорить же ему, что сейчас мы ляжем на кровать, выйдем из игры и окажемся в своем мире, он проводил нас на второй этаж и показав комнату пожелал спокойной ночи и удалился, мы зашли в комнату, питомцы забежали следом и я закрыл дверь. Комната была небольшой, посередине кровать, хорошо, что двуспальная, слева шкаф, справа в углу какое-то растение в горшке.

      - Фух, я жутко устала, ну что ложимся спать, увидимся завтра, часиков в десять? – спросила Алиса.

      - Ага, давай, я тоже сегодня вымотался, сейчас рухну в кровать и отрублюсь. – ответил я, Алиса подошла ко мне поцеловала и улегшись на кровати вышла из игры, я тоже прилег рядом и открыл уведомления, интересно, сколько опыта получили за вампира, немного промотав информацию нашел, что за него дали три тысячи пятьсот очков опыта, не так много, но он и не был боссом подземелья, просто вампир который спал в склепе в глубине пещер, да и нам дадут за него опыта в гильдии наемников, так что все нормально. Так же навык мастера ловушек прокачался до второго уровня, но новых ловушек, к сожалению, пока не открылось. Все равно сегодня мы отлично пофармили, в сумке лежало двести шестнадцать золотых, Алиса получила питомца, в общем все отлично, я нажал на выход из игры и через несколько секунд крышка капсулы открылась, я пошевелил рукой, вроде двигается, только медленно, потихоньку вылез из капсулы и пошел в душ, все тело ломило, я до сих пор чувствовал фантомные боли в местах ранений, немного освежившись под струей прохладной воды отправился на кухню, по быстрому приготовил себе куриный стейк и картошку, поев запил все это дело кефиром и двинул спать, плюхнулся на кровать, поставил будильник на девять часов утра и через пару минут отрубился. Проснулся с трудом, хотелось еще поспать, выключив будильник еще минут десять валялся, но нужно вставать, а то опять засну, я себя знаю, встал, потянулся и сделав зарядку отправился на пробежку, зайдя на обратном пути в магазин, закупил немного продуктов, вернувшись домой приготовил себе завтрак, покушал, полистал форум и прыгнул в капсулу. Алиса еще не вошла, она лежала на кровати с закрытыми глазами, встал, погладил питомцев и спустился на первый этаж, староста с женой кушали за столом, они пригласили меня присоединиться, я не отказался и вкусно позавтракал, когда уже заканчивал спустилась Алиса, ее тоже позвали перекусить, закончив трапезу мы поблагодарили хозяев дома и попрощавшись с ними отправились в город. За четыре часа дошли до Абельгарда, по пути убили двадцать шесть волков и собрали по пятьдесят штук цветков аканиса, блуниса и гриниса, я не забыл про алхимию, просто пока как-то не было на нее времени. Алиса взяла четырнадцатый уровень, скорость ее прокачки замедлилась, так как она отдавала половину опыта питомцу, качать его было тяжело, мы опасались, что монстру хватит одного удара, чтобы убить питомца, поэтому он один раз атаковал моба и возвращался на плечо к девушке. В предместье наняли повозку, которая довезла нас до здания гильдии наемников, расплатившись с крестьянином мы зашли в здание гильдии. Поздоровались с Тилоной и вошли в комнату заданий, за стойкой сидел Ребис и читал какую-то книгу, мы подошли к нему.

      - О, я смотрю вы вернулись, ну что, как все прошло? – спросил он.

      - Как раз плюнуть. – ответил я, достал из сумки голову вампира и положил ее на стойку. Ребис глянул на нее и сказал:

      - Тьфу ты, убери ее пока не заляпал мне стойку, кидай ее сюда.

      Он достал мешок, я положил в него голову, и он убрал его под стойку.

      
        Вы выполнили задание: Уничтожение вампира
      

      
        Награда: 7500 опыта, 10 золотых монет, +3 репутации с жителями города Абельгард, +15 к рангу в гильдии наемников
      

      - Никаких сложностей не возникло? – спросил Ребис.

      Я смахнул оповещение и ответил:

      - Ну как сказать, вампир отсыпался в пещере, в которой была куча ядовитых крыланов, их вожак тот еще монстр, зато мы получили нового питомца, вон он сидит на плече у Лисандры. – я кивнул головой в сторону девушки.

      - Аааа, крыланы это ерунда, слабые, могут только толпой доставить проблем из-за яда, а так ерунда, а то, что получили питомца это конечно здорово, поздравляю, мало кому так везет.

      - Спасибо. – ответила Алиса и погладила Зубика, тот помахал головой и вернулся к спячке.

      - Держите награду. – Ребис достал позвякивающий мешочек и положил его на стойку, я как раз только подумал, вроде было уведомление о получении золота, но в инвентаре оно не прибавилось, я закинул его в сумку и еще немного пообщавшись мы пошли в баню, да тут она была, Ребис нам подсказал, что посещение бани входит в стоимость номера и оплатив у Тилоны два номера мы пошли мыться, через пол часа договорились встретиться в столовой, баня располагалась на заднем дворе и была разделена на женскую и мужскую секцию, так же можно было постирать вещи, этой услугой мы тоже воспользовались. Я закончил минут через двадцать, один раз зашел в парилку, немного погрелся и помывшись отправился в столовую, вещи уже были постираны, питомцы все это время сидели рядом со входом. В столовой было достаточно много народу, последним в очереди за едой стоял гном из компашки, которую мы видели, когда брали задание на убийство вампира, я встал за ним. Очередь продвигалась медленно, гном что-то пробурчал, покрутил головой и увидел меня.

      - О, ты тот новичок, который взял с подружкой задание на убийство вампира, ну как, все нормально прошло? Меня кстати Гимбл зовут.

      - Привет Гимбл, я Лекс, да, все прошло хорошо, нашли клыкастого в пещере ядовитых крыланов, пришлось повозиться, прежде чем добраться до него, но это того стоило, моя подружка по итогу получила питомца. – ответил я.

      - Ого, здорово, поздравляю, давай возьмем еду и расскажешь подробней за столом, мой отряд занял один, я вот решил сходить за добавкой, но уже пожалел, как назло набежало много народу, с рейда что ли вернулись. – пробурчал Гимбл. Я не возражал и дождавшись нашей очереди мы набрали еды и пошли за столик. За столом сидело два человека и эльфийка, увидев нас один из людей сказал:

      - Привет, ты тот новичок, который взялся за убийство вампира? Судя по тому, что ты уже вернулся, значит все нормально, присаживайся, расскажешь, как прошло дело. – он показал на свободные стулья. – Прошу прошения, не представился, меня зовут Анкон, я глава отряда Серебряные охотники, с Гимблом я так понял ты уже познакомился, это Экрос. – он махнул на человека рядом с собой. – И Халлиэль. – кивнул головой в сторону эльфийки. На груди у них я заметил серебряные амулеты гильдии, думаю их название врятли связано с рангом, просто так совпало.

      - Всем здравствуйте, меня зовут Лекс, я путешественник, мы с подругой пару дней как вступили к вам в гильдию и создали свой отряд Звери, это мои питомцы Черныш и Спайди. – сказал я, садясь за стол и показывая на них рукой, все с интересом начали изучать глазами питомцев.

      - Какие красивые создания. – сказала Халлиэль, ее голос был мелодичным, именно такой голос я ожидал услышать от эльфийки.

      - Да, интересные существа. – сказал Анкон. – Не расскажешь, как тебе удалось их получить?

      Пока ел вкратце рассказал о своих путешествиях, скоро подошла Алиса, она взяла еды и подошла к нам за стол, познакомившись со всеми она включилась в беседу и кушая мы разбились на кучки, Алиса и Халлиэль обсуждали что-то свое женское, ну а мы с мужиками свое. Оказывается, они все вместе служили на границе проклятых земель, недавно ушли со службы и создали свой отряд наемников, продвинулись до серебряного ранга и у них большие планы на будущее, они осели в этом городе, в основном берут сложные заказы на убийство опасных монстров или разумных. По общению они мне понравились, мы разговаривали еще минут тридцать, договорились сходить как-нибудь поохотиться вместе, Экрос оказался лучником и пообещал показать пару приемов. Попрощавшись мы вышли из здания гильдии, нужно было продать шкуры волков, их скопилось немало, я хотел наведаться к торговцу Ишвани, его лавка находилась не так далеко и мы зашагали к ней. Торговец встретил нас хорошо, порасспрашивал о путешествиях, мы рассказали ему о вампире, немного пообщались и я выложил шкуры волков на прилавок, начался торг, торговались минут десять, в итоге за шестьдесят четыре шкуры я получил сорок девять серебряных монет, торговец пенял на плохое качество шкур, говорил, что такому шкуродеру нужно руки оторвать, я отбивался как мог, также продал свои старые сапоги за один золотой, получил второй уровень торгаша, что радовало. Узнал у Ишвани когда отправляется караван в деревню, оказывается уже завтра, договорились, что он возьмет нас с собой, Алиса была не против съездить в Тихую заводь, я обещал купить сувениров, да и списки мне жители давали, нужно будет пройтись по магазинам, кстати о списках, достал их из сумки и пробежался глазами, староста заказал различную посуду, бумагу, чернила, так понятно, тут ничего особо сложного, открыл другую записку, это похоже от внучки старосты, она хотела какую-то книгу, судя по названию женский роман, ладно найдем, следующая была от знахарки, она заказала травы и несколько мазей, думаю тоже ничего сложного, последняя записка была от Хаука, он хотел моток тетивы, лак для покрытия лука и нож для снятия шкур. Часть я купил у Ишвани, но пришлось и походить по магазинам, сегодня мы решили никуда не ходить и провести день так сказать в спокойном режиме. Часа за три мы закупили все необходимое, так же я не забыл о кузнеце и Митриче, кузнецу купил хороший защитный фартук, его я помню был весь в дырах, гоблину же купил смешную кожаную шапку с длинными ушами по бокам, Митричу взял хорошую удочку и снасти, все покупки обошлись в десять золотых, не так много, по пути зашли в банк, я положил основную часть денег на счет, себе оставил на мелкие расходы. Караван отправлялся завтра из города в пять утра, в это время открывались ворота, поэтому мы решили особо не засиживаться в игре, покушали в трактире, вернулись в гильдию наемников и разойдясь по комнатам вышли из игры. Первым делом я принял душ, после водных процедур кушал и изучал форум, особо интересных новостей не нашел, было пару моментов, которые пометил, чтобы изучить позднее, но в основном ничего нового. Покушав, отправился в кровать, включил на телевизоре канал, на котором шел какой-то сериал, поставил будильник на пол четвертого утра и минут за тридцать уснул. Проснувшись от звука будильника некоторое время не мог полностью придти в себя, ненавижу рано просыпаться, встал, размялся, принял душ, покушал и нырнул в капсулу. Погладил питомцев и выйдя из комнаты отправился в столовую, Алиса была уже там, взял еду и устроился к ней за столик.

      - Доброе утро, выспалась? – спросил я.

      - Дооооооброе. – зевнув ответила Алиса. – Да, в принципе выспалась, просто до конца еще не проснулась.

      Мы покушали и отправились в лавку Ишвани, у входа в лавку во всю суетились люди, кто-то погружал повозки, кто-то осматривал лошадей, торговец увидев нас помахал рукой, мы подошли к нему, поздоровались, он любезно предоставил нам свою повозку, она была не загружена, так что внутри можно было отлично разместиться, поблагодарив его мы запрыгнули внутрь, сидения по бокам были обиты тканью мы устроились и стали ждать отправления, кстати после выполнения задания я получил шестнадцатый уровень, три балла закинул в силу и два в телосложение. Минут через пятнадцать повозка тронулась, я выглянул наружу на каблучке, рядом с повозчиком сидел Ишвани и руководил процессией, всего было четыре повозки и охрана из пяти всадников. За время путешествия я читал книгу алхимии, в ней было много различных формул и описаний тех или иных веществ и их комбинаций, голова от всей этой информации пухла и я пока осилил только треть книги. Через шесть с половиной часов, когда мы уже подъезжали к деревне у одной из телег слетело колесо, Ишвани начал чертыхаться и ругать работников, которые готовили повозки, мы не стали ждать починки, сказали, что пойдем своим ходом, торговец не возражал и мы двинули к деревне. Минут через тридцать мы подошли к деревне, не успели войти за забор как услышали крики и какие-то громкие звуки, переглянулись и рванули внутрь. Откинув калитку, забежали в деревню, через несколько секунд нам предстала не очень приятная картина, в центре деревни шла битва, староста валялся рядом с крыльцом, он был весь в крови, не понятно жив или нет, рядом с ним сидела Кэри, ее ладони были на голове старосты, девушка что-то говорила, что именно не было слышно. В это время Бранд не давал подобраться к ним, сражаясь с огромным верфольвом, твою мать, опять эти чертовы вервольфы, еще один наседал на Хаука, они были чуть в стороне, у него дела обстояли чуть лучше, в его противнике было несколько стрел, обломок одной торчал из глаза, так что я думаю нужно сначала помочь кузнецу, он уже совсем плох, весь в крови, Бранд был в рубахе, от которой почти ничего не осталось, он отмахивался молотом, но было видно, что силы уже на исходе.

      - Алиса, ледяную иглу в того оборотня. – я махнул в вервольфа, с которым сражался Хаук. – Потом весь дамаг в этого. – я указал на второго, девушка кивнула я развернулся и тоже принялся за дело. Дал команду Спайди кидать сеть на противника Хаука, он был уже подбит, игла Алисы и сеть замедлят его на какое-то время, за которое я надеюсь Хаук убьет его, ну или хотя бы не умрет. Чернышу же приказал использовать рывок на вервольфе, с которым бился Бранд, а сам выпустил в него стрелу.

      
        Вы нанесли 65 ед. урона по цели: Черный вервольф [Уровень 20]
      

      
        Жизнь: 487/900
      

      Ого, я мельком глянул на сообщение об уроне, хоть вервольф был и ранен, жизней у него все равно было еще достаточно много, стрела вонзилась ему в плечо, монстр повернулся и в этот момент в него влетел Черныш, вервольф не упал, но немного пошатнулся, дал команду волчонку отпрыгнуть в сторону и атаковать оборотня в спину, не хотел чтобы его поранили, я же выпустил еще одну стрелу. Выстрел попал в цель, стрела угодила в ногу, вервольф пришел в себя, уклонился от молота Бранда, молниеносно полоснул его по груди сначала одной, потом другой лапой, на которых были огромные когти, хлынула кровь, Бранд зашатался, сделал шаг назад и упал, твою же мать, ты только выживи, надеюсь зелье лечения поможет. Глянул мельком как дела у Хаука, у него было все немного лучше, на его противника была накинута сеть, в ноге монстра увидел ледяную игру Алисы, умничка, она замедлила его еще больше, охотник в этот момент стрелял из лука в монстра, Спайди помогал, вертелся вокруг вервольфа и кусал его. Я выпустил еще одну стрелу в своего противника, он от нее уклонился и рванул на меня, Черныш успел разок атаковать и побежал следом. Рядом со мной пролетел фаербол и влетел прямо в голову монстра, хэдшот! Алиса просто молодец, вервольф взревел и схватился одной рукой за голову, пытаясь потушить пламя, но не остановился, замедлился, но все так же продолжал бежать на меня, я выстрелил еще раз и в этот раз попал, моя стрела угодила прямо в шею, монстр запнулся, но сделал еще пару шагов и прыгнул, я не успел уклониться и он сбил меня с ног, в последний момент я успел поменять оружие на кинжал, мы покатились по земле, вервольф оказался сверху и сделал удар, его когти вонзились мне в левое плечо, я заорал от боли и атаковал его кинжалом в глаз, а потом начал наносить удары в тело, монстр зырачал, насел на меня, от чего боль в плече стала сильнее и через несколько секунд рухнул на меня, пришло оповещение о получении опыта, но я его смахнул не открывая, было не до этого, весил вервольф прилично и мне было тяжеловато дышать. Целой рукой попытался приподнять тушу и вылезти, но ничего не вышло, через несколько секунд услышал топот, подбежала Алиса и помогла мне скинуть с себя монстра, при вытаскивании его лапы из моего плеча хлынула кровь, я получил новые порции боли, в голове зашумело, вытащил зелье лечения я опрокинул в себя, встал, меня повело в сторону, но я устоял.

      - Как дела у Хаука? Он жив? – я закрутил головой в поисках охотника и его противника, в голове все еще шумело, зрение тоже подводило.

      - Тише, успокойся, если ты о том воине, который был с луком, то он в порядке, сеть и игла помогли ему добить оборотня, да и Спайди не стоял без дела, вон они уже идут сюда.

      Я пригляделся и увидел как к нам ковылял Хаук, рядом с ним топал Спайди, подойдя к нам, охотник сказал:

      - Привет, рад, что вы пришли, немного позже и я бы был уже мертв, спасибо вам. – он пожал мою руку и кивнул Алисе.

      - Не за что Хаук, пошли быстрей посмотрим, что с остальными.

      Я выпил еще один пузырек с зельем лечения, боль в плече отступила, но левая рука, все еще плохо двигалась. Мы подошли к Бранду, он лежал без движения, с открытыми глазами, все его тело было изодрано, на груди были огромные раны, даже ребра виднелись, твою же мать, не успели, Хаук присел на колено и закрыв глаза Бранду сказал:

      - Спи спокойно мой друг, увидимся в небесных чертогах.

      Мы прошли к крыльцу, возле него лежал Брунольв, его голову держала Кэри.

      - Как он? – спросил я у нее.

      - Он умирает. – всхлипнула девушка

      Вся одежда старосты была порвана, то что осталось было все в крови, у него не хватало одного глаза, на груди, в районе сердца огромная рана.

      - Может все-таки можно что-нибудь сделать? У меня есть зелья лечения, давай попробуем его дать.

      - Не поможет, я уже пробовала, на него зелья действуют не так, как на других людей, для исцеления такой раны потребуется зелье высшего исцеления, думаю такое врятли у тебя есть. – сказала Кэри и опустила голову. Какая же хреновая ситуация, такого зелья у меня и правда нет, у меня лишь начальные зелья исцеления, я узнавал про возможные варианты и правда не все зелья исцеляют здоровье полностью, у них есть определенный предел, чем выше уровень зелья, тем больше здоровья он может восстановить, вплоть до смертельных. Староста открыл целый глаз и захрипев смог заговорить:

      - Привет Лекс, рад что ты вернулся, благодаря тебе жители выжили, еще немного и они перебили бы нас всех. – он закашлялся, каждое слово давалось ему тяжело. – Ты пробыл с нами не так долго, но успел себя зарекомендовать, как надежного человека, поэтому думаю ты справишься с этой ношей, ты нужен этим людям, защити их, как защитил сейчас, я верю в тебя, ты сможешь.

      - Что? О чем ты говоришь Брунольв, я тебя не понимаю.

      - Я передаю свои полномочии тебе, теперь ты староста деревни, защищай жителей деревни, будь строг, но справедлив и да присмотри за моей внучкой. – сказал староста и закрыв глаза перестал дышать, у меня перед глазами, несмотря на запрет выскочило уведомление, рамка с информацией была золотой, в ней была следующая информация:

      
        Доступно уникальное задание: Староста
      

      
        Вам доступна возможность стать старостой деревни Тихая заводь
      

      
        Принять? Да/Нет
      

      
        Отказаться от задания невозможно
      

      
        Задание принято.
      

      

        Конец первой книги. Продолжение следует.
      

      
        Уважаемые читатели, если Вам понравилась книга, пожалуйста ставьте лайки и добавляйте в библиотеку, это дает стимул к написанию, большое спасибо, что дочитали. 😊
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