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Как по-вашему, черные кошки приносят несчастье? По статистике, черных кошек забирают из приютов куда реже, чем кошек любого другого цвета. Удивлены? Медучреждения регулярно отмечают, что количество несчастных случаев неизбежно возрастает во время полнолуний. И вы наверняка слышали бабушкину присказку о том, что жениху не стоит видеть невесту в свадебном платье до церемонии – плохая примета.

Почему люди суеверны? Некоторые утверждают, что корень всех суеверий кроется в человеческой потребности установить контроль над тревожным, хаотичным миром. Звучит разумно, но разве мы можем контролировать черных кошек? Древние египтяне, например, почитали всех кошек, вне зависимости от цвета. Кошки регулировали популяцию грызунов – таким образом они предотвращали распространение болезней, а заодно не позволяли мышам и крысам подъедать запасы зерна, защищавшие от голода. Существует легенда, что у короля Великобритании Карла I была домашняя черная кошка, и он так ее любил, что, когда та умерла, заявил, что вместе с ней его покинула удача. Согласно легенде, на следующий день короля поместили под стражу за государственную измену.

Время также влияет на эволюцию суеверий. То, что могло зародиться как поучительная история, – например, запрет на раскрытие зонтов в помещении, – становится правилом, которое уже не имеет под собой основания с точки зрения здравого смысла, но которое мы принимаем безоговорочно. Когда зонтики только появились, они были большими, громоздкими и неудобными; к раскрывающему механизму крепились чересчур мощные спицы. Если бы такая конструкция со стальным каркасом внезапно раскрылась в помещении, то пробегающий мимо ребенок мог бы серьезно пораниться, а хрупкие стеклянные предметы декора – разбиться. Со временем причина запрета может забыться, но сам запрет остается.

Развитие и преобразование суеверий и мифов изучать увлекательно, но книга растянулась бы на тысячу страниц, попытайся мы разгадать подоплеку каждой изложенной в ней истории. Мы будем останавливаться на процессах видоизменения некоторых обычаев там, где это особенно интересно или актуально.

Итак, вы когда-нибудь задумывались, в чем разница между мифом и суеверием? Легенды и народные предания – одно и то же? Откуда берутся все эти истории? Давайте рассмотрим каждую категорию в отдельности.

Суеверие – широко распространенная, но ничем не подтвержденная вера в то, что между странными ритуальными действиями и некими событиями есть сверхъестественная причинно-следственная связь. Например, рассыпав соль, необходимо бросить щепотку через левое плечо – считается, что это позволяет избежать несчастья. Обычно появление подобных ритуалов связано с верой в пророчества, удачу или магию. Некоторые религиозные практики можно обозначить как суеверные, если связанная с ними религия не является общепринятой в данном регионе (например, вуду в Соединенных Штатах, где основанная масса населения – христиане).

Миф – традиционная история, призванная объяснить происхождение народа или природный феномен, например грозу или землетрясение, и, как правило, подразумевающая участие сверхъестественных существ или явлений. Пантеон древнегреческих и древнеримских богов и богинь находится в центре мифологии целой цивилизации. Мифы часто связывают с религией, но это только одна из ее составляющих. Остальные – ритуалы, догмы, вера, а также официальные институты.

Легенда – популярная или традиционная история, обычно привязанная к конкретному месту или человеку; иногда ее считают реальным фактом о том или ином народе, однако веских доказательств обычно нет. Предания о короле Артуре и рыцарях Круглого стола – отличный пример легенды. Такой исторический персонаж, как король Артур, мог жить в древней Британии, но свидетельств того, кем он на самом деле был, очень мало.

Фольклор – традиционные обычаи, верования или рассказы какого-либо сообщества, которые из уст в уста передаются из поколения в поколение. Принципиальное отличие фольклора (и народных сказок) от других явлений заключается как раз в устной передаче историй внутри общины. К примеру, рассказы о дровосеке Поле Баньяне и ковбое Пекосе Билле входят в фольклор США.

Басня – короткая нравоучительная история, часто с животными в роли главных героев. В качестве иллюстрации выступают басни Эзопа – «Лисица и виноград», «Скорпион и лягушка» и другие.

Притча – схожая с басней история, только в ней фигурируют человеческие персонажи, а не животные или неодушевленные предметы. Иисус Христос рассказывал притчи, например о блудном сыне, чтобы донести до людей свою идею любви. На всякий случай уточним, что во многих уголках мира Иисус сам считается персонажем мифа или легенды, а не исторической личностью.

Городские легенды (или городские мифы) уникальны тем, что рассказываются как «реальные» истории; благодаря интернету они сейчас обретают массу поклонников по всему миру, а раньше передавались из уст в уста и распространялись намного медленнее. Среди примеров – байки об аллигаторах в канализации, о гремучей змее, поселившейся в шубе, или о маньяке с крюком, который нападает на парковках (это одна из тех историй, которые обычно рассказывают ночью у костра). По недавно набравшей популярность городской легенде о Слендермене был снят фильм.

Приведенные выше определения помогают нам классифицировать истории, но они не настолько важны – если только вы, скажем, не ученый-фольклорист. Просто не забывайте, что у всех подобных историй есть общая черта – они вымышленные, поскольку доказательств их правдивости практически нет.

В этой книге рассматриваются отдельные мифы и суеверия, собранные со всего света. С некоторыми вы можете быть уже знакомы, а другие откроете для себя впервые. Надеемся, что вы найдете книгу интересной и познавательной, вне зависимости от того, верите ли вы в изложенные в ней суеверия или нет. Истории сгруппированы по регионам, но упоминаются далеко не все страны – к сожалению, в противном случае просто не хватило бы места!

Эта книга – из соображений простоты и ясности – содержит выборку из огромного пласта разнообразных мифов и легенд. Возможно, для некоторых читателей станет открытием, что знакомые с детства истории где-то рассказываются иначе (с другими именами или различиями в действиях божественных сил), чем они привыкли. Будем надеяться, что им понравится такое разнообразие и они с любопытством станут исследовать новые грани знакомых повествований.
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Для большинства жителей Запада Африка – край неизведанный и таинственный. Одновременно обширная и скудная, пустынная и цветущая, эта земля, как историческая, так и современная, остается загадкой. Историческая Африка – владение могучих царей, распоряжавшихся невероятными богатствами и контролировавших огромные торговые пути. Великие цивилизации здесь расцветали и приходили в упадок, в то время как люди на территории почти всего остального мира еще жили в пещерах. Корни африканской мифологии уходят глубоко в недра религиозного и политического опыта; в самом деле, ни одна другая земля не хранит настолько аутентичные предания и традиции, как этот удивительный край.
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Африканский континент – второй по величине на планете, его площадь равняется примерно 12 млн км2 (20 % всей суши на Земле). Также он второй по плотности населения (после Азии): здесь проживает более 1,2 млрд человек, которые говорят примерно на двух тысячах языков. Подобное разнообразие сильно затрудняет систематизацию мифов, так как даже если у двух групп совпадают представления об устройстве мира, то имена и детали в преданиях могут разительно отличаться. Африка – единственный континент, расположенный сразу в четырех земных полушариях. Восточно-Африканская рифтовая долина, которую также называют Великой рифтовой долиной, простирается от реки Иордан вплоть до Мозамбика, охватывая Мертвое море, Красное море и Кению. Эту территорию называют колыбелью цивилизации, поскольку именно здесь были сделаны многочисленные археологические и антропологические открытия.

Между африканскими государствами, расположенными на разных частях континента, есть множество различий. Те, что находятся севернее (Алжир, Марокко, Египет, Ливия и Тунис), культурно примыкают к странам Среднего Востока (Ирану, Ираку, Сирии, Саудовской Аравии и т. д.); этот комплекс государств так и именуют – Северная Африка и Средний Восток. Страны Африки, которые не входят в него, – в основном расположенные к югу от Сахары (например, ЮАР, Нигерия, Кения и Республика Конго), а также несколько островных государств вблизи Африканского побережья, – называют Тропической Африкой.
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Африканские мифические чудовища
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Вот некоторые из самых зловещих и жутких монстров африканских мифов.
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Гана

Адзе – насекомое-оборотень; он нападает на детей и в обличии светлячка пьет молодую живительную кровь. Если застать его за этим занятием, адзе обращается в человека – так он способен завладевать душами людей. Столкнувшиеся с ним становятся своего рода зомби и попадают под полный контроль адзе. В конечном счете одержимые умирают.
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Восточная Африка

Агогве – маленькое двуногое существо с красной или желтоватой кожей и волосами апельсинового цвета, которое живет в глухих лесах. Агогве довольно загадочны, но, если верить фольклору Восточной Африки, их якобы несколько раз видели. Одна из первых задокументированных встреч неафриканца с агогве произошла в XIX веке, когда во время охотничьей экспедиции офицер британской армии наткнулся на двух таких существ. Проводник сказал, что их называют «агогве»; естественно, охотник попытался их выследить, но не преуспел. Люди встречались с агогве и позже – иногда на территории Мозамбика. О происхождении этих существ выдвигались различные теории (одна даже причисляет их к представителям «потерянного» племени пигмеев), но, если судить по размерам и окрасу, они, скорее всего, принадлежат к одному из видов орангутангов, который уже мог стать вымершим.
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Заир

Билоко (в единственном числе – элоко) – хитроумные низкорослые сущности, обитающие в джунглях; озлобленные духи предков, завидующие живым. Они живут в дуплах деревьев и ревностно защищают лесных созданий от охотников, которые по глупости вторгаются на их территорию. Билоко лысые, с бритвенно-острыми когтями и усеянной крепкими зубами пастью – ее они разевают так широко, что способны проглотить человека целиком. Свою жертву перед этим они могут загипнотизировать.
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ЮАР

В Южно-Африканской республике ходит легенда о гигантском змее, живущем в пещерах на территории Рихтерсфельдского заповедника. «Грутсланг» на языке африкаанс (самом распространенном в стране) значит «большая змея». Истории об этом чудовище уходят корнями в глубину веков, оно описывается как огромная змея с головой слона. У него чешуйчатая кожа серовато-зеленого цвета, глаза, похожие одновременно на слоновьи и змеиные, а также слоновьи уши и клыки кобры. Как и в случае с мамламбо, грутсланг есть на древних наскальных рисунках в этом регионе. По легенде, первый грутсланг появился в результате «ошибки» богов; когда они поняли, что этот монстр слишком свиреп, чтобы жить на земле, то разделили его на животных двух видов – слона и змею. Однако первоначальное существо убить было невозможно, и оно сбежало, став прародителем всех последующих грутслангов.

Эти существа живут стаями. Дети на протяжении долгих лет остаются с матерями, а одинокие самцы уползают, чтобы создать собственную стаю. Грутсланг обитает в пещере, у которой в буквальном смысле нет дна: никто не знает, как глубоко простирается эта система пещер, ее полной карты нет до сих пор. В легенде утверждается, что в его жилище полным-полно алмазов и чудовище их ревностно стережет. Если грутсланг загнал вас в угол, вы можете обменять свою жизнь на солидный запас драгоценных камней – тогда змей согласится вас освободить. Грутсланги всеядны (как люди) и, если не брать в расчет их страсть к алмазам, не имеют злых намерений.
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ЮАР

Инканьямба – большой водный змей с головой лошади и спинным плавником вдоль хребта. Также у этих существ могут быть рога и/или крылья. В длину они обычно достигают около 7 м, но некоторые на такой отметке не останавливаются. Их любимое лакомство – козы и крупный рогатый скот, но они не прочь полакомиться и человечиной, если голодны или если их спровоцировать. Инканьямбы умеют летать и в определенное время года мигрируют, чтобы найти пару. В полете они способны менять погоду и вызывать грозы, торнадо и град. Окрас у них не очень яркий. Они любят купаться в водопадах и легко могут попытаться нырнуть в крышу дома, перепутав ее с водным массивом. Некоторые жители специально красят крыши в темные цвета, чтобы этого не произошло.
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ЮАР

Считается, что жуткий монстр мамламбо живет в реке Мзинтлава и, затаскивая жертв под воду, выгрызает им лица, чтобы добраться до мозга. Такой «мозгосос» вырастает до 18 м, обладает телом крокодила, длинной змеиной шеей и головой, напоминающей лошадиную. Говорят, что его повадки схожи со змеиными и по ночам он светится зловещим зеленоватым люминесцентным светом. Чудовище способно заворожить всякого, кто отважится посмотреть в его гипнотические зеленые глаза. Наскальные изображения мамламбо в этом регионе были сделаны тысячи лет назад. В Гамбии водится очень похожий монстр нинки-нанка. Не так давно, в 1990 году, мамламбо обвинили в нескольких смертях, хотя власти сильно сомневались в причастности чудовища к этим несчастным случаям.
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Северная Африка

Наги – это общий термин у народов Северной Африки, Азии и Полинезии для обозначения огромных морских змеев, которые, как правило, напоминают кобр. Санскритское слово «нага» значит «змея» или «кобра». Иногда нагов представляют в виде полузмей-полулюдей, чаще всего у них человеческая голова и змеиное тело. Эти существа искушены в магии, и они крайне агрессивны; больше всего им нравится запугивать и пожирать моряков в открытом океане. Наги также фигурируют в буддийской и индуистской мифологии.
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Замбия

Ньями-Ньями – драконоподобный бог могучей реки Замбези, четвертой по величине речной системы Африки. Хотя это древний бог, последнее свидетельство о нем датируется серединой XX века и связано с ГЭС «Кариба». Люди племени тонга, которым пришлось переселиться на новое место в 1956 году из-за возведения станции, верили, что Ньями-Ньями не даст ее построить и тогда они смогут вернуться туда, где жили их предки. Как раз в тот год, когда работы должны были завершиться, случился страшный потоп – в результате нескольких рабочих погибли, а почти готовая ГЭС оказалась уничтожена. Близкие погибших много дней ждали, пока всплывут их тела, однако старейшины тонга сказали им, что Ньями-Ньями отдаст их, только если принести ему жертву. Для речного бога зарезали теленка и оставили его на берегу; на следующий день на том самом месте нашли тела рабочих, а туша теленка исчезла.

Африканские боги и богини
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Гана

Ананси – самый известный из богов Африки, обычно изображаемый в виде паука; это один из самых древних трикстеров[1] Западной Африки и стран Карибского бассейна. Существуют сотни историй о деяниях (и проделках) Ананси, стремящегося обманом заставить людей исполнять свои непристойные замыслы. Считается, что Ананси наделен даром убеждения, хитростью, обаянием и умом. Также он является воплощением жадности и меркантильности.

Некоторые источники утверждают, что истории об Ананси так хорошо сохранились, потому что в Новом Свете у африканских народов их распространение стало способом выразить протест и возмущение. Хотя в преданиях Ананси часто проигрывает, он продолжает незаметно добиваться своих целей, давая порабощенным надежду в их долгой борьбе за свободу.

Типичная история об Ананси рассказывает о том, как трикстер принес в мир сказки, заключив сделку с богом-творцом Ньяме и выполнив, казалось бы, невозможные задачи благодаря обаянию и умелым речам. Так Ананси стал богом сказок. В другой истории Ананси приносит в мир мудрость, когда случайно опрокидывает в реку горшок, куда ее собирал; река уносит горшок в море, и так мудрость распространяется по всему миру. Так что теперь у каждого есть немного мудрости.
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ЮАР

В некоторых историях Хувеане – первый человек, а в других – коварный бог-трикстер. Будучи создателем мира, Хувеане наслаждался своей работой в тишине и спокойствии до тех пор, пока люди не узнали про любовь На Земле начался такой переполох, что Хувеане пришлось покинуть ее. Он поднялся в небо, создавая ступеньки прямо в воздухе. Затем он сломал за собой каждую ступеньку, чтобы ни один человек не мог забраться вслед за ним к звездам.
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Южная Африка

Бушмены – кочевники, исторически населяющие южную часть континента, хотя в наше время большинство из них ведут оседлый образ жизни и занимаются сельским хозяйством. Согласно легендам, Цагн – создатель и разрушитель Земли и всего живого. Считается, что жена Цагна породила первую канну (антилопу), которую бог заботливо растил, однако его сыновья случайно убили ее. Цагн приказал выпарить кровь антилопы, а получившийся осадок рассыпать по равнинам. Из этих крупинок появились новые канны, а также другие земные животные, предназначенные, согласно верованиям бушменов, для охоты и еды.
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Африканские живые легенды
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ЮАР и Зимбабве

У династии Моджаджи (написание может варьироваться) долгая и запутанная история, но официально она начинается с коронации первой королевы дождя Моджаджи, Маселекване Моджаджи I, в 1800 году. Все королевы дождя происходят из этого рода – титул передается по наследству от матери к дочери. Королева дождя обладает волшебной силой вызывать дождь, и на протяжении истории с ней советовались вожди племен, в том числе зулусский царь Шака и бывший президент ЮАР Нельсон Мандела. Самой молодой из королев дождя была Макобо Моджаджи VI; она взошла на престол в 2003 году в возрасте 25 лет. Спустя два года она умерла при загадочных обстоятельствах, оставив пятимесячную дочку, которая (когда-нибудь) должна унаследовать титул. Королеву Макобо считали проблемной, склонной к бунту: она отказалась поклониться совету старейшин.

Суеверия Нигерии
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Нигерия – самая густонаселенная страна в Африке (на втором месте находится Эфиопия). Все ее жители, а это примерно две трети населения США, размещаются на территории, примерно на 30 % превышающей площадь Техаса. Подобная плотность предполагает высокий уровень социального контакта. В таких условиях требуются недюжинные усилия, чтобы обеспечить уважение личных границ и соблюдение общественных норм. В результате вырабатываются многочисленные ритуализованные практики, в том числе распространяются суеверия. В конце концов, что такое суеверия, как не ритуализованные практики, привязанные к поучительным историям? Эти притчи дают людям (логичные) причины для того, чтобы следовать ритуалам. Нигерийцы считаются одним из самых суеверных народов Африки. Вот некоторые из их поверий.


Если споткнешься о камень или ушибешь левую ногу, то нужно развернуться и пойти домой. Пренебрежешь этой приметой – жди неудачи, вплоть до потери конечности и даже смерти в дороге.
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Если кто-то переступит через тебя, то этот человек должен точно так же переступить обратно, иначе ты перестанешь расти или лишишься той части тела, через которую переступили.
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Если ударить человека метлой, то он станет импотентом – если только не выхватит метлу и не ударит в ответ семь раз.


[image: bin00000013.jpeg]

Не свисти и не набирай воду из колодца по ночам. Считается, что свист в ночи привлекает змей, а если в темноте нести воду из колодца, то можно схлопотать подзатыльник от злого духа. Эти суеверия могли появиться как «меры предосторожности», о чем говорилось в предисловии. Опасности, таящиеся во мраке вокруг дома, были вполне реальны, а в некоторых частях Африки реальны до сих пор. Такому же принципу следует поверье о том, что если есть в темноте, то злые духи воспримут это как приглашение разделить трапезу, и в итоге человек умрет.
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Не убивай геккона. Считается, что гекконы поедают злых духов, которые пытаются войти в дом (а также многих неприятных насекомых). Для людей эти создания безвредны, но если убить геккона, то может обрушиться весь дом! Кстати, у гекконов нет век, и они облизывают глаза, чтобы увлажнять их и очищать от грязи.
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Уханье совы значит, что кто-то в доме скоро умрет. Это суеверие широко известно во многих странах по всему миру, не только в Африке. Возможно, что оно распространилось вместе с работорговлей в XVII–XIX веках.
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Черные кошки приносят несчастье. Аналогично: к кошачьим с предубеждением относятся во всем мире; обычно они ассоциируются с ведьмами, злыми духами или демонами.
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Не пей воду из кокоса, или сразу же станешь олодо (дурачком).
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Если стоя наклониться и посмотреть между ног, то можно увидеть ведьм.
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Если чешутся ладони, то тебя скоро ждет удача. Возможно, от этого поверья пошло другое, согласно которому руки чешутся к деньгам. Отсюда жест с потиранием пальцев получил значение «заплати мне», а английское слово scratch («чесать») на сленге – «деньги».
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Если ты плюнешь на пол и кто-то наступит на твою слюну, то у тебя заболит горло.
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Беременным нельзя гулять днем, потому что при свете дня злые духи могут вселиться в плод. Мы уже знаем, что ходить по улице в темноте тоже нежелательно – судя по всему, беременным следует все время сидеть дома.
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Царь не должен видеть труп, даже если речь идет о родственнике. Духи мертвых способны вселиться в тело царя и использовать его статус, чтобы посеять смуту среди подданных.
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Если положить свои ресницы в обувь родителей, то они забудут о любом проступке, который ты совершил.
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Если во время дождя светит солнце, значит, где-то рождается львенок. Если в солнечный день пошел дождь, значит, где-то женятся обезьяны.
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Отрежь у ящерицы голову и закопай ее. Три дня спустя откопай – и найдешь денежный клад. Мы уже знаем, что гекконов убивать нельзя, поэтому, следуя ритуалу, нужно быть внимательным.
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Если тебя кто-то укусил, потри место укуса куриным пометом, и у обидчика сгниют зубы.
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Не ешь упавшую на пол еду: ее уже попробовал Сатана.
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Беременные не должны ходить в зоопарк, иначе их дети станут похожи на обезьян (или других животных).
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Если птичий помет упадет вам на голову, это к деньгам.
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Средний Восток
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В наше время эти слова – Средний Восток – вызывают мысли о нефтеносных районах, несметных богатствах и политических волнениях. А если бы мы переместились назад на сотню лет, то думали бы о потрясающих (хотя и противоречивых) находках: о тайных гробницах, затерянных городах и цивилизациях, чьи достижения перевернули мир.

В первую очередь на ум приходит Египет. Будучи древней цивилизацией уже в то время, когда великие династии Азии только зарождались, Египет контролировал обширную территорию в Африке. Египтяне были стратегами, строителями и ремесленниками. После себя они оставили загадочные исполинские сооружения и статуи давно забытых богов и правителей. Большую часть того, что нам известно об этом древнем народе, мы узнали в прошлом веке, расшифровав древние надписи, – спустя две тысячи лет после падения самой цивилизации.

Свои поверья и предания есть и у народов, проживающих на территориях современных Ирана, Ирака, Израиля и так далее, – их мы тоже рассмотрим.
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Если не вдаваться в политическую дискуссию об использовании термина «Средний Восток», то чаще всего это словосочетание обозначает группу стран на определенной территории с единым мифологическим и культурным наследием. К Среднему Востоку относят в том числе Египет, Турцию, Ливан, Сирию, Израиль, Палестину и Иорданию (ранее их называли Левантом), а также Иран, Ирак, Афганистан и страны Аравийского полуострова.

Одной из первых записанных мифических историй (сейчас считается одним из самых древних сохранившихся до наших дней литературных произведений) является «Эпос о Гильгамеше», созданный аккадцами на основе шумерских сказаний и зафиксированный во втором тысячелетии до н. э. на глиняных табличках. Произведение в форме эпической поэмы рассказывает о подвигах и поражениях великого шумерского царя Гильгамеша (по-шумерски – Бильга-меса), который, по легенде, был на две трети богом и на одну треть – человеком.

Гильгамеш правил в городе-государстве Уруке. В сказании он соперничает с богами, переживает смерть лучшего друга и отправляется в долгое путешествие на поиски секрета вечной жизни. Одна из самых интересных частей поэмы – эпизод, где рассказывается о Великом потопе. Почти у всех древних (и у некоторых современных) народов есть предание о потопе: в классической версии люди каким-то образом навлекают на себя гнев богов или бога, и в качестве наказания на них насылается потоп, который смывает человечество с лица земли.

Некоторые ученые полагают, что наличие этого общего элемента в мифологиях разных культур связано с таянием ледников в конце последнего ледникового периода. Из этой идеи развилась небесспорная теория генетической памяти, согласно которой воспоминание о потопе как о травматическом эпизоде передавалось с генами из поколения в поколение на протяжении тысячелетий.

Также большой вклад в древнюю литературу Среднего Востока внесла женщина по имени Энхедуана – она считается первым автором, чье имя дошло до нас. В то время как создатели «Эпоса о Гильгамеше» неизвестны, Энхедуане приписывают авторство нескольких десятков гимнов. Она жила около 2,2 тысяч лет до н. э., приходилась дочерью аккадскому царю Саргону и царице Ташлутум и была верховной жрицей лунного бога Нанны в Уре. При Саргоне аккадцы завоевали многие шумерские города-государства, в том числе Ур и Урук, где некогда правил Гильгамеш.

Энхедуана была значимой фигурой в образованной среде Среднего Востока, ее гимны объединили шумерский пантеон богов с аккадским, что облегчило принятие завоеванными городами аккадского правления. Она установила поэтические каноны, которые оказали влияние на еврейскую Библию и поэзию Древней Греции. Энхедуана была похоронена в зиккурате в Уре.


[image: bin00000015.jpeg]

Египет
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Возможно, ни одна другая цивилизация не может похвастаться таким широким спектром интригующих и необычных мифологических событий, как египетская. Современный Египет по большей части мусульманский, но в огромном пантеоне богов и богинь Древнего Египта – в облике почти всех совмещались животные и человеческие черты, что называется антропоморфным изображением, – присутствовали самые разные божества, «заведовавшие» разными сферами жизни.

Египетские боги и богини
Дальше приведен список наиболее популярных египетских богов и богинь.
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Анат была богиней войны и супругой Сета. Египтяне «заимствовали» ее из ханаанского пантеона, поэтому написание имени может варьироваться. Судя по всему, в Египте она прижилась лучше, чем в Ханаане[2]. Также она значится как Астарта в списке богов и богинь Среднего Востока.
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Несомненно, один из самых известных в западном мире египетских богов, Анубис с головой шакала был богом мертвых. Он провожал почившего в загробный мир, где его душу (хранившуюся в сердце) взвешивал Осирис, царь загробного мира.
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Баст – богиня-защитница, обычно изображавшаяся в виде кошки с серьгами в ушах либо женщины с головой кошки. Когда греческая цивилизация вошла в контакт с египетской, ее пантеон пополнился некоторыми египетскими богами; в Греции Баст стали называть Айлурос («кошка»), от этого слова происходит термин айлурофилия, обозначающий маниакальную привязанность к кошкам.
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Обычно на рисунках этот бог изображен как карлик с высунутым языком (причем в анфас, а не в профиль, в отличие от большинства египетских богов). Считается, что Бес защищал рожениц и отвечал за плодородие. Также он охранял дом от змей (любопытный факт, так как в Древнем Египте кобра считалась одним из символов фараона).
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Одна из самых видных богинь, Хатхор защищала женщин во время родов и являлась воплощением Млечного Пути. Часто представала в виде коровы. Отцом Хатхор обычно называют бога солнца Ра, а мужем – Хора Бехдетского.
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Хор был одним из самых почитаемых богов в Древнем Египте; он считался покровителем фараона и примером для молодых мужчин, а также царем «черной земли» (плодородных почв). Хора часто изображали в виде сокола или мужчины с головой сокола – священной птицы фараона. У этого бога много ипостасей, главные из которых Хор – сын Исиды (мстит за убийство Осириса) и Хор Бехдетский, т. е. из города Бехдет (сопровождает ладью Ра, сражаясь с чудовищами).
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Исида, величайшая богиня египетского пантеона, была дочерью Геба и Нут, женой и сестрой Осириса. Она отвечала за многие аспекты египетской жизни: ветер, урожай, пивоварение, погоду и магию. Считается, что она вернула Осириса из мертвых и родила Хора, покровителя фараона. Исиду часто представляли с солнечным диском на голове.
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Нейт – одна из самых древних египетских богинь, ее культ зародился до того, как в Египте сформировались великие династии фараонов (до 5000 года до н. э.). Часто изображалась в красной короне Нижнего Египта. Нейт была в том числе богиней ткачества (на рисунках ее показывали ткущей бинты, в которые заворачивали мумии) и отождествлялась с греческой Афиной. Нейт входит в число немногих египетских божеств, которых не представляли в виде животного.
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Осирис был царем подземного мира, мужем Исиды и отцом Хора. Он изображался как фараон в короне с бараньими рогами, с загнутым жезлом и плетью в руках (знаками власти). Нижняя часть его тела завернута в бинты, как у мумии. Часто у него зеленая кожа.
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Ра был богом солнца и всего мироздания, а также наставником Хора. Его часто представляли как человека с солнечным диском на голове или человека с головой сокола (поэтому его легко спутать с Хором).
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Сетх был богом хаоса, а также братом и убийцей Осириса. Он правил «красной землей» Египта (пустыней) и насылал на страну свирепые бури. Египтяне представляли его как существо, составленное из частей разных животных, или как человека с головой неизвестного животного (возможно, вымершего), которое называли зверем Сетха или тифоническим зверем. Оно напоминает трубкозуба с обвислыми ослиными ушами.

Египетские мифические чудовища
Помимо богов, в Древнем Египте были самые настоящие чудовища, и многие из них всегда готовы были пожрать неосторожных и беззащитных.
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Пожирательница мертвых

Это создание (как и многие существа в египетской мифологии) является химерой и состоит из частей разных животных. У Амат голова крокодила, торс льва и ноги гиппопотама. Задачей Амат было пожирать сердца тех, кого Осирис признавал недостойными, тем самым ввергая души несчастных в беспощадный огонь небытия.
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Враг света

Апоп, которого изображали в виде гигантского змея, каждое утро бился с богом Ра за власть над грядущим днем. Восход солнца означал, что Ра вновь одолел змея.
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Божественная птица

Некоторые ученые считают, что Бену, душа бога Ра, подарившая жизнь всему живому, был прототипом феникса. Бену часто изображался как болотная птица вроде журавля и символизировал обновление и перерождение.
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Хотя точное происхождение этого создания неизвестно, грифоны упоминаются и в древнеперсидских, и в древнеегипетских текстах. Грифон – существо с головой, крыльями и передними лапами орла и телом льва. Это символ царственности, войны и защиты (особенно он любит охранять клады).
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Не совсем чудовище и не совсем богиня, Маат была дочерью бога солнца Ра и воплощением всего правильного, хорошего, гармоничного, истинного и справедливого. Это скорее концепция, схожая с понятием Силы во вселенной «Звездных войн». Маат олицетворяла гармонию и естественный порядок мироздания, которые связывают его воедино; это бесконечный цикл разливов Нила, преемственность власти фараонов и космическая противоположность исефет (хаосу). Долгом фараона было поддерживать Маат в своем царстве и среди своих подданных.

Маат обычно изображали в виде страусиного пера или женщины с пером в волосах. При взвешивании сердца умершего в подземном мире на вторую чашу весов клали перо Маат. Если сердце оказывалось тяжелее пера, то человека признавали недостойным – его сердце пожирала Амат, а душа отправлялась в огненную бездну.
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Это химерическое создание с головой и шеей змеи и телом леопарда. Сейчас неизвестно, что оно собой олицетворяло, но его изображения в произведениях искусства, найденных на территории Древнего Египта и Месопотамии, датируются 5000 годом до н. э. Одни ученые полагают, что серпопард был символом хаоса и неопределенности, а другие – что он олицетворял мужскую дружбу и зрелость.


[image: bin00000007.jpeg]Урей [image: bin00000008.jpeg]

Великая кобра фараонов

Образ грозной кобры Урей уходит корнями глубоко в историю Древнего Египта. Кобра была связана с древней богиней Уаджит, которая правила Нижним Египтом и олицетворяла собой плодородие дельты Нила. Примерно в то же время богиней плодородия Верхнего Египта была Нехбет, чьим символом являлся белый коршун. Около 3000 года до н. э. Верхний и Нижний Египет объединились в одно царство, и в знак единства на новой, двойной короне фараона были запечатлены и кобра, и коршун. На языке египтян двойная корона называлась пшент.


[image: bin00000027.jpeg]

Боги и богини Среднего Востока
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Необходимо сделать примечание по поводу богов и богинь Среднего Востока: в древности этот регион был (и по-прежнему остается) местом смешения различных религиозных традиций. Не так уж редко случалось, что одно и то же божество обретало популярность в разных странах в разные исторические периоды. Их имена зачастую менялись или произносились иначе, а атрибуты варьировались. Для простоты возможные имена большинства богов и богинь, а также их атрибуты будут указываться списком. Стоит отметить, что на здешнюю мифологию повлияли протомусульманские и протохристианские культы. Кроме того, в ней можно найти следы иудаизма.
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Персия (зороастризм)

Ахриман – воплощение предвечного зла, дьявол, заклятый враг Ахурамазды. Темный и зловонный верховный демон, он стал прототипом еврейского Сатаны. По одной из версий, в финальной битве в конце времен он сразится с Ахурамаздой.
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Персия (зороастризм)

Ахурамазда был верховным творцом вселенной, богом света и истины, источником всего доброго. Этому богу – в ипостаси Митры – поклонялись римские легионеры, они рьяно поддерживали его культ в Римской Британии. Зороастризм – древняя религия, она появилась раньше иудаизма и христианства и процветала в Древней Персии (современный Иран) и близлежащих регионах. Ее основал Зороастр (также известный как Заратуштра). Она жива по сей день, несмотря на то что почти все ее священные тексты уничтожил пожар в Александрийской библиотеке. Зороастрийская концепция единого бога и вечной битвы между служителями добра и зла сильно повлияла на развитие иудаизма и христианства.

Ахурамазду сопровождали Амеша Спента – священные духи добра, наполовину боги, наполовину ангелы, служившие посредниками между Ахурамаздой и человечеством. Их было шестеро или семеро, и каждый олицетворял определенную добродетель:


– Спента-Майнью -

Святость
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– Воху Мана -

Благая мысль
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– Аша Вахишта -

Истина
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– Хшатра Вайрья -

Идеальное общество
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– Армайти -

Благочестие
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– Аурват -

Целостность
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– Амертат -

Бессмертие
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Армения

Богиня изобилия, мудрости, целительства и воды. Изначально Анахит была богиней войны, похожей на персидскую Ардвисуру Анахиту. Считалась покровительницей человечества.
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Ханаан

Богиня изобилия и сексуальности, а также войны, жена/сестра Ваала, Анат часто изображалась в виде коровы (это соотносится с древними ритуалами, упоминаемыми в христианской Библии как поклонение тельцу; возможно, отсюда берет начало индуистское представление о корове как о священном животном). Она запятнала себя тем, что не сумела достать особый лук, который, как оказалось, поддерживал небо.

Когда небеса рухнули на землю, у нее не осталось выхода, кроме как просить помощи у Эля (бога-творца, который, возможно, был предшественником еврейского бога Яхве). Вероятно, унижение было таким сильным, что она вынуждена была перебраться в Египет и стать египетской богиней Анат. Вавилоняне знали ее под именем Иштар, которая связана также с лунным богом Сином/Нанной.
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Армения

Арамазд был верховным богом и творцом, покровителем дождя, плодородия и изобилия, а также отцом богов, в том числе Анахит (богини изобилия и войны), Михра (бога солнца и небесного света) и Нанэ (богини-матери, богини войны и мудрости). По другой версии, Арамазд был мужем Анахит. Арамазд – армянская версия древнеперсидского бога Ахурамазды.
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Хетты

Ариннити была хеттской богиней солнца. Она защищала своих почитателей от войн и катастроф и обеспечивала счастье и довольство, пока светило солнце. Супругом ей приходился загадочный (и тем не менее устрашающе могущественный) бог грозы, который в поздних версиях мифов известен как Тешуб.
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Ассирия

Ашшур – бог войны, у которого было тело льва, а голова и крылья (целых четыре) – орла. Считалось, что иногда он падает с неба и «поглощает» Мардука из Вавилона, перенимая его обязанности.
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Ханаан

Ваал был богом грозы и войны, также известным как Облачное Чудовище. Свою «карьеру» он начинал со скромной позиции хромого бога грозы Баал-Хаддада – также Грохотуна, – вызывал гром, когда, спотыкаясь, бродил по небу. Вавилоняне знали его под именем Адад. Однако Ваал на этой точке не остановился и со временем превратился в могучего бога войны (и подвигов, из чего легко сделать вывод о том, насколько ханаанцы жаждали битв). Его супругой была Анат.
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Филистимляне

Имя «Вельзевул» означает «повелитель мух» – так создатели Нового Завета исказили имя Баал-Зебуба, бога филистимлян, одной из версий повсеместно почитаемого бога Ваала. Это сделали для дискредитации Ваала: вряд ли жители Среднего Востока любили мух, которые разносили заразу.
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Шумер и Аккад

Эрешкигаль – богиня подземного мира, смерти, тьмы и праха. Она приходилась сестрой Инанне/Иштар; у нее нередко случались приступы гнева, депрессии и уныния (что объяснимо, когда у вас в сестрах числится прекрасная Иштар!). Считалось, что перед очередным припадком губы Эрешкигаль чернеют. Ее супругом был Нергал.
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Аккад и Вавилон

Иштар была всемогущей богиней любви, страсти, изобилия и войны. Когда аккадцы покорили шумеров, они практически целиком переняли шумерский пантеон – это способствовало тому, что выжившие шумеры смирились и склонились перед правлением Аккада.
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Иштар слилась с шумерской богиней Инанной. Символом Иштар часто является восьмиконечная звезда, называемая вечерней звездой (восходящая на небе напротив Солнца). Культ Иштар был очень популярен, так что эту богиню знают во многих культурах под разными именами. Если не считать шумерской Инанны, ее также знали как Астарту в Ханаане, Исиду – в Египте, Афродиту – в Греции и Венеру – в Римской империи.
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Вавилон

Верховный бог, бог плодородия и всесильный священный вождь, Мардук – один из самых почитаемых богов, глава вавилонского пантеона и единоличный хранитель таблиц судеб. К несчастью для вавилонян, Мардука «присвоили» ассирийцы, что привело к продолжительному неурожаю и войнам – вавилоняне их, разумеется, проиграли. Обычно Мардука изображали с бородой и в необычном головном уборе, напоминающем то ли индюшачью ножку, то ли праздничный торт.
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Шумер и Аккад

Бог подземного мира, Нергал, буквально был быком, который получил корону, отвоевав трон у Эрешкигаль, а затем предложил ей править вместе.
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Персия (зороастризм)

Саошьянт был мессией и богом обновления; считалось, что он придет в конце времен, чтобы отвести верных последователей к Ахурамазде на большой пир, тогда как последователи Ахримана и неверующие сгинут в адском пламени. Его можно считать предшественником Иисуса Христа.
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Шумер и Аккад

Как мы помним, Энхедуана была жрицей бога луны Нанны. Шумеры называли его Нанной, аккадцы – Сином. Нанне был посвящен знаменитый зиккурат в городе Уре. Дочерью Нанна считают Инанну/Иштар.
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Евреи (иудаизм)

Яхве – единый истинный бог народа Израиля, бог Торы, верховное существо и творец. Он назначил людей Израиля своим «избранным народом», сам народ Израиля не выбирал его. Яхве – уникальное божество. Это мстительный и ревнивый бог, который требовал послушания и многочисленных жертв. После того как Моисей повел детей Израиля к свободе – они при этом спорили, жаловались и отдались идолопоклонству, – Яхве сотни лет испытывал и терзал их. Ситуация изменилась с рождением Иисуса. Бог Ветхого Завета Яхве стал богом Нового Завета Иеговой[3], а его последователи распространили христианство по всему миру.

Мифические чудовища Среднего Востока
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В этом разделе рассказывается о некоторых наиболее известных мифических чудовищах Среднего Востока.
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Арабы

Имя этого существа значит «тот, что с длинной шеей». Упоминания о нем можно найти в древних арабских легендах. Анка – гигантское птицеподобное создание, способное унести в когтях практически все что угодно, в том числе людей, – скорее всего, чтобы потом съесть. Строго говоря, это не совсем чудовище, но «огромная птица-людоед» тоже звучит устрашающе!
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Арабы

Это тоже не совсем чудовище; его описывают как гигантское морское существо (кита, рыбу или змея), которое служит основанием конструкции, поддерживающей землю.
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Арабы

Эта птица встречается в одной из историй «Тысячи и одной ночи». Она еще больше Анки и может унести в когтях даже слона и носорога! В английском языке слово rook, обозначающее грача, происходит именно от птицы Рух. В Древней Персии похожее создание называли Симург.
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Шумер и Аккад

Анзуд – золотой орел с головой льва, он приносит с собой грозу и ветер. Анзуд был участником многочисленных диверсий, устроенных для похищения таблиц судеб – они наделяли своего владельца бесконечными властью и знанием, превращая его практически в бога.
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Арабы

Прославившиеся благодаря «Тысяче и одной ночи» джинны – это волшебные создания, способные принимать облик любого живого существа, будь то зверь или человек. Джинны бывают большими и маленькими, но в любом случае у них репутация злобных существ. Многие истории рассказывают о попавших в плен джиннах, которые обманывали своих хозяев, обещая исполнить три желания.
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Арабы

Изначально ифриты – демонические создания, но они могут встать на сторону добра. Они умны, хитры и живут сложно организованными сообществами.
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Арабы

Фалак – огромный змей, который живет в глубине и в конце времен выползет наружу, чтобы терзать неверных.
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Арабы

Гули – зомбиподобные демоны, которые по ночам бродят по кладбищам и нападают на людей. Название происходит от арабского ras al-gul – «голова огра» (буквально «голова демона»).
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Евреи

Это знакомое многим существо, по сути, марионетка, вылепленная из инертных материалов (чаще из глины или земли) и оживленная наподобие зомби колдуном с помощью заклятий и ритуалов. У голема нет своего сознания и воли, он только выполняет приказы хозяина – до тех пор, пока у последнего не иссякают силы, чтобы его контролировать; тогда голем обычно уничтожает создателя. Големы могут быть большими и маленькими, но чаще всего они служат злу, а тут чем больше монстр, тем лучше.
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Месопотамия

Хедамму – дракон из хурритской мифологии, обладающий недюжинным аппетитом. Он чуть было не проглотил богиню Иштар, но поддался ее могучим чарам.
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Хетты

Иллуянка – это змей, убитый богом грозы. Хурриты называли этого бога Тешубом, а его греческий аналог – Зевс, одолевший в знаменитом поединке чудовищного змея Тифона.
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Евреи (иудаизм)

В Ветхом Завете Левиафан описывается как огромное морское чудовище, напоминающее кита, которое испытывает веру Иова. В итоге его побеждает Яхве. Левиафана можно соотнести с ханаанским Латану, греческим Тифоном, индийским Вритрой и скандинавским Ёрмунгандом. Все эти «мировые змеи» служат воплощением хаоса и двойственной природы добра и зла.
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Вавилон и евреи

Лилит – могущественная демоница-соблазнительница. Ее имя обозначает «ночное чудовище» или «ночная ведьма». В еврейском фольклоре Лилит считается первой женой Адама, она была создана вместе с ним в тот же день, а не появилась из его ребра, как позже Ева. Лилит отказалась прислуживать Адаму и покинула Эдемский сад; через некоторое время она сошлась с архангелом Самаэлем. Самаэль (чье имя на еврейском значит «яд бога» или «отрава бога») в Талмуде выступает начальником демонов и ангелом смерти. В более поздних историях Лилит превратилась в суккуба.
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Персия

Мантикора – чудовище-людоед с головой человека, телом льва и хвостом скорпиона. Тварь поражает свою жертву ядовитым хвостом, а затем поглощает ее целиком, перемалывая острыми зубами, которые растут у нее в три ряда. Как и в случае со сфинксом – египетским, а не тем, который загадывает загадки, – изображения мантикоры часто встречаются в искусстве средневековой Европы, которое испытало сильное влияние Востока в ходе Крестовых походов.


[image: bin00000007.jpeg]Наснас [image: bin00000008.jpeg]

Арабы

Наснас – отвратительное создание, которое выглядит как половина человека: у него половина головы и тела, одна рука и одна нога.
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Арабы

Карины – это кто-то вроде джиннов, духовные двойники людей, живущие в параллельном мире. Они могут прилетать оттуда, садиться человеку на плечо и подталкивать его совершить грех. В зороастризме их знают как «фраваши». Иногда их путают с демоницей-кариной.
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Арабы

Эта демоница – арабский суккуб, то есть соблазнительница мужчин. Считается, что ее способны увидеть исключительно те, кто обладают даром ясновидения – перед ними она предстает в облике собаки или кошки.
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Персия

Шахбаз, чье имя на древнеперсидском значит «сокол шаха», – огромный птичий бог, помогавший древним персам. Шахбаза, как посланника добрых сил, позже изображали на знаменах Кира Великого, основателя державы Ахеменидов.
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Евреи[4]

Суккуб – демоница, которая соблазняла легкомысленных мужчин. Мужская версия зовется инкубом. Обычно суккуб крайне обаятелен, так он привлекает жертву. Соитие с суккубом могло вызвать зависимость и даже привести к смерти. Если у пары рождался уродливый ребенок, считалось, что к ним приходил суккуб или инкуб.
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Средний Восток

Как и в случае с классическими оборотнями, гиены-оборотни могли принимать облик как человека, так и гиены, способной ходить на двух лапах. Они свирепы и безжалостны, а размерами намного превосходят обычную гиену.
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Азия на протяжении тысяч лет оставалась почти изолированной от Запада. Многие культурные традиции и мифологии, зародившиеся на этой территории, были мало подвержены влиянию событий, происходивших в других частях света. Созданные здесь мифологические тексты были записаны на несколько тысяч лет позже, чем на Среднем Востоке. Например, «Ригведа» (самый ранний дошедший до нас литературный памятник на древнеиндийском языке) сочинена во втором тысячелетии до н. э. и передавалась устно, а письменную форму обрела, вероятно, лишь в Средние века. Азиатские мифы происходят из различных политеистических религий, и они по сей день не сильно подверглись влиянию христианства.
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Азиатские мифы и легенды – одни из самых древних из всех нам известных. У некоторых историй сюжеты настолько архетипические, что они хорошо прижились в Европе и Америке. Примером тому служит «Рамаяна» – индийская эпическая поэма, созданная не позднее 300 года н. э.; она повествует о подвигах бога Рамы и о его любви к принцессе Сите, ставшей его женой. Из Китая к нам пришло «Искусство войны», которое приписывается китайскому полководцу Сунь-цзы и датируется приблизительно V в. до н. э.[5] Эта книга до сих пор пользуется популярностью и цитируется на бизнес-семинарах по всему миру. В «Беседах и суждениях», составленных примерно в то же время учениками Конфуция, сформулированы многочисленные философские и социальные постулаты, которые лежат в основе культуры и убеждений современных китайцев. Обширность и многообразие азиатских государств не дает возможности детально рассмотреть все мифологии в этом разделе. Мы в основном ограничимся сюжетами, характерными для самых крупных и густонаселенных стран этой части света.
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Китай
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В Китае живет больше людей, чем в любой другой стране. Образование государственного строя здесь датируется концом третьего тысячелетия до н. э. и связывается с династией Ся. В дальнейшем различные династии сменяли друг друга вплоть до 1911 года, когда в ходе Синьхайской революции было провозглашено создание Китайской Республики. С 1949 года и по сегодняшний день мы знаем эту страну как Китайскую Народную Республику. Китайская мифология богата, она повлияла на мифологии других азиатских государств, в том числе Японии и Кореи.

Китайские мифические чудовища
Круг китайских мифических созданий довольно обширен. Вот наиболее интересные из них.
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Также Вантяньхоу, Чаотяньхоу или Хоу

Это существо считается одним из самых могущественных и благоприятных символов в китайской мифологии. Дэнлун приходится сыном царю драконов и при помощи своего смертоносного дыхания может одолеть в бою любого другого дракона, а затем съесть его мозг. Тело Дэнлуна состоит из частей тела других животных: у него рога оленя, голова верблюда, уши кошки, глаза креветки, рот осла, грива льва, шея змеи, живот мифического моллюска шэнь, чешуя карпа кои, передние когти орла и задние лапы тигра. Дэнлун умеет парить, как колибри; он приносит государству мир и процветание, а потому является символом императора.
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Лун, дракон, – еще одно создание, связанное с императорами. Он издавна был символом силы, мудрости и хорошей репутации; сравнить человека с драконом – значит оказать ему большую честь. В китайской мифологии множество видов лунов. Ниже приведены некоторые из них.


Цзяолун («крокодилий дракон»): без рогов и в чешуе, царь и защитник всех водных животных.
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Тяньлун («небесный дракон»): охраняет небесные дворцы и возит божественные колесницы; так же в Китае называют созвездие Дракона.
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Инлун («благосклонный дракон»): крылатый дракон, связанный с дождями и реками.
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Фуцанлун («дракон тайных сокровищ»): подземный страж драгоценных металлов и кладов; связан с вулканами.
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Хуанлун («желтый дракон»): безрогий дракон, олицетворяющий императора.
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Чжулун («дракон-факел»): огромный красный дракон, солнечное божество. Часто изображается со змеиным телом и человеческим лицом; день или ночь наступают, когда он открывает или закрывает глаза, а от его дыхания рождаются сезонные ветры.
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Чилун («дракон-демон»): первая часть его имени означает «безрогий дракон» либо «горный демон».
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Япония
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Япония состоит из почти семи тысяч островов, среди которых самый большой – Хонсю. У японской культуры много общего с культурами народов Китая и Кореи. В частности, японцы используют китайские иероглифы, называя их кандзи и дополняя слоговым письмом, а половина корейских слов китайского происхождения, и для их записи тоже могут использоваться китайские иероглифы (ханча).

В японских, китайских и корейских суевериях закономерно прослеживаются схожие черты. Например, в Японии и Китае считается, что число четыре приносит несчастье, по одним и тем же причинам: «четыре» звучит почти так же, как «смерть», что обеспечивает числу отвратительную репутацию. Также есть любопытное суеверие, касающееся вентиляторов. Оно встречается в Японии, но наиболее широко известно в Корее. Суть его заключается в том, что если спать в непроветриваемой комнате с направленным на тебя вентилятором, то можно умереть. Суеверие зародилось примерно тогда, когда в Азии стали появляться вентиляторы, – возможно, в связи с недоверием к западной технологии, или просто такова была реакция на нечто новое и непривычное. Так или иначе, это суеверие распространено по сей день.

Японская религия синто анимистическая: она учит, что во всех существах, природных объектах и явлениях живет дух – ками. Этим же словом называются все божества синтоистского пантеона. Многие духи получили воплощение в виде животных, и те играют значительную роль в японской мифологии.

Японские боги и богини
Поскольку в синтоизме у всего есть свой дух, верховных божеств здесь не так много. Ниже перечислены некоторые из них.


[image: bin00000007.jpeg]Аматэрасу / Аматэрасу-о-миками [image: bin00000008.jpeg]

Аматэрасу – могущественная богиня солнца и вселенной.
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Бисямон-тэн – защитник людей, борец со злом и вестник удачи.
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Бог войны или, если точнее, военных искусств. Символом Хатимана часто выступает голубь (иронично, что в европейской культуре эта птица символизирует мир).
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Божество саке, чая, риса, изобилия, сельского хозяйства и торговли. Оно же покровительствует кузнецам и купцам. Инари изображают как мужчиной, так и женщиной. Иногда к нему обращаются как к группе трех или пяти отдельных ками. Животное Инари – лисица (кицунэ по-японски). Кицунэ – популярные фольклорные персонажи, и истории про них тоже называются «кицунэ». Знаменитые красные ворота-тории, которые можно увидеть при входе в японские сады, изначально отмечали вход в святилища Инари.

Красный – это цвет лис. Но есть любопытная мифологическая коллизия: личного лиса Инари (он передавал послания божества и охранял святилища) обычно изображают белым. Белый считается цветом удачи.
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Аналоги кицунэ присутствуют в китайской (хули-цзин) и корейской (кумихо) мифологиях. Здесь лисы часто являются трикстерами и приносят печаль и беды как лентяям, олухам и пьяницам, так и честным, работящим людям. Кицунэ, помимо всего прочего, еще и оборотни, например существует история о кицунэ Хакудзосу, который притворялся буддийским монахом.
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Богиня удачи и процветания, Кисидзётэн покровительствует гейшам. В Древней Японии к Кисидзётэн обращались, когда просили удачи и успеха – в особенности для детей. Исторически Кисидзётэн, как и Бисямон-тэн, восходит к индуистским божествам и соответствует индуистской Лакшми.
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Бог ветра и морей Сусаноо приходится братом Аматэрасу и Цукуёми. Согласно мифу, все трое родились от великого бога Идзанаки, когда он смывал с себя грязь после путешествия в подземный мир (ёми-но куни). Аматэрасу родилась из левого глаза Идзанаки, Цукуёми – из правого, а Сусаноо – из носа.
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Цукуёми – бог луны, брат Аматэрасу. Примечательно, что в японской мифологии луне соответствует мужское божество, а солнцу – женское, в то время как для мифов большинства западных цивилизаций характерно представление о мужской природе солнца и женской природе луны.

Японские мифические чудовища
Японская мифология, как и китайская, богата и разнообразна. Вот некоторые из многочисленных духов и чудовищ.
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Одна из историй о Сусаноо повествует о том, как бог морей поднимался вверх по реке и увидел плачущую пожилую пару. Они сказали ему, что их единственная дочь будет принесена в жертву чудовищному морскому змею Ямате-но ороти («огромный восьмиголовый змей»). У этого монстра восемь голов и восемь хвостов (восемь – магическое число в японской мифологии), его длина равна восьми долинам и восьми холмам, шкура покрыта мхом, на спине растут ели и кипарисы, а живот покрыт кровью и воспален. Старики рассказали, что у них было восемь дочерей, но на протяжении вот уже семи лет монстр являлся каждый год и поедал по одной, так что осталась последняя. И скоро чудовище вернется вновь.

Сусаноо пообещал, что убьет чудовище, если они отдадут свою дочь ему в жены, на что старики сразу же согласились. Сусаноо обратил девушку в расческу. Он спрятал ее в своих волосах, а затем объяснил старикам, как поймать монстра. Нужно перегнать сакэ восемь раз и наполнить им восемь бочек, а затем построить круглый забор с восемью воротами и напротив каждых поставить по бочке с сакэ. Исполнив все приготовления, они стали ждать.

Монстр появился, как и прежде, и пополз к сакэ. Он погрузил восемь голов в восемь бочек, стоящих перед восемью воротами, и пил до тех пор, пока не рухнул на землю и не уснул. Тогда Сусаноо принялся рубить его своим огромным мечом, пока река не покраснела от крови. Когда он отрубил монстру последний хвост, меч Сусаноо сломался. Удивившись, Сусаноо осмотрел хвост и нашел внутри волшебный меч Кусанаги-но цуруги, который стал одной из трех священных регалий японских императоров.

Ямата-но ороти – один из кайдзю («странный зверь»); со временем они образовали целый кинематографический жанр, возникший в середине 1950-х и пользующийся популярностью до сих пор. В число знаменитых кинокайдзю входят Годзилла, Родан, Кинг Гидора и Мотра. Они стилизованы под мифологические существа, но в традиционном японском фольклоре их не было.
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Ёкай – собирательный термин для японских магических существ, известных также как аякаси. Большей частью это персонажи традиционного японского фольклора, уходящего корнями в глубину веков. Ниже приведены некоторые виды ёкаев.


Гасядокуро – это огромные скелеты, которые бродят по сельской местности в поисках добычи. Увидев жертву, гасядокуро хватает ее и откусывает ей голову, а затем выпивает кровь в попытке нарастить себе тело обратно. Считается, что гасядокуро становятся мстительные духи людей, умерших от голода.
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У йорогумо верхняя половина тела принадлежит прекрасной женщине, а нижняя – гигантскому пауку. Существо соблазняет мужчин, заманивает их в уединенное место, после чего опутывает паутиной и выпивает кровь. В некоторых версиях йорогумо травит своих жертв, прося подержать «ребенка», который на деле оказывается скоплением паучьих яиц. Яйца взрываются, в результате жертву облепляют крошечные пауки и поражает яд.
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Аканамэ – жуткие краснокожие демоны грязных бань и ванных комнат. У них сальные волосы, склизкая кожа и длинные липкие языки, которыми они слизывают грязь с нечистых поверхностей. Главный вред от них – распространение болезней.
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Умибодзу – гигантское создание из океанских глубин. У него человеческий облик и темная кожа, но из глубоких вод оно показывается только по пояс. Чудовище нападает на мирные корабли и топит их вместе с экипажем. В случае встречи с подобным существом единственный способ спастись – это дать ему бочку без дна. Считается, что оно будет пытаться ее наполнить, и за это время корабль успеет уплыть. Слово «умибодзу» в переводе значит «морской монах» – возможно, мстительные монахи перевоплощаются в них.
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Рокурокуби выглядят как обычные женщины, но у них есть жуткая способность вытягивать шею на 6 метров или даже отцеплять голову от тела, после чего та просто летает рядом. Считается, что эти чудища рождаются людьми и становятся монстрами из-за плохой кармы.
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Дзюбокко – деревья-вампиры, которые так жаждут человеческой крови, что разрывают проходящих мимо путников на части и поглощают их. Изначально обычные деревья, они росли в местах страшных сражений, невольно поглощали из земли впитавшуюся в нее кровь и становились проклятыми дзюбокко. Если срубить дзюбокко, оно будет кровоточить.
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Они – японские огры (демоны-людоеды) с красной или синей кожей, спутанными волосами и огромным телом. Они носят с собой дубинки и владеют кое-какими магическими навыками, в том числе способностью восстанавливать части тела, менять облик, летать, распространять безумие и смерть и вызывать упадок в обществе.
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Юрэи – это призраки умерших. Японская мифология кишит призраками, вот информация о некоторых из них.


Бакэ-кудзира – японская версия Моби Дика. Этот призрачный скелет кита плавает вдоль берега по ночам, сопровождаемый свитой из странных птиц и неизвестных рыб. Увидеть бакэ-кудзиру в туманную ночь считается дурной приметой.
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Каса-обакэ – один из самых странных призраков. Это зонтик, который становится призраком на сотый день рождения. Обычно у него одна нога, один глаз и длинный свешивающийся язык. Эти существа охотятся на своих предыдущих хозяев и поедают их.
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Катакираува – призраки поросят. От обычных поросят их отличает неестественно темная кожа, наличие всего одного уха и светящиеся красные глаза. Они двигаются нелепой прыгающей походкой; считается, что если такое существо пройдет между ног человека, то может вырвать из него душу.
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Онрё – кошмарные мстительные духи, в которых превращаются души людей, умерших со злобой, ненавистью или завистью в сердцах. У этих призраков есть незавершенные дела в мире живых. Они ищут своих предполагаемых обидчиков и мучают их, доводя до сумасшествия и смерти.
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Ноппэра-бо, или ноппэрапон, – призрак, который выглядит как человек – за исключением того, что у него нет лица. Главное занятие таких созданий – пугать людей. Они появляются перед жертвой, отвернувшись в сторону, а затем медленно оборачиваются, показывая свой жуткий лик.

Индия
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Индийская цивилизация зародилась в V–IV тысячелетии до н. э. в великой долине Инда на территории современного Пакистана. Возможно, что индуизм, выросший из системы верований местных народов, – старейшая религия, сохранившаяся до наших дней, ее священные тексты начали складываться во II тысячелетии до н. э. Термин «индуизм» имеет персидские корни и был впервые введен европейцами, на санскрите же эта религия называется санатана-дхарма («вечный закон») или садхарана-дхарма («всеобщий долг»). Индуизм исповедуется не только в Индии, а в самой стране до 80 % населения считают себя индуистами. Остальные исповедуют мусульманство, буддизм, джайнизм, христианство и другие религии.

Одним из основополагающих – если не самым главным – принципов индуизма является истина. Однако индуисты не считают истину чем-то строго определенным и поучительным. По их представлениям, ее можно найти во многих местах и всякая истина должна соотноситься со временем, местом и культурой, которая ее утверждает. Поэтому современные индуисты верят в необходимость толерантного подхода и широкоохватного поиска знания в самых разных источниках.

В какой-то мере этой убежденностью в относительности истины и объясняется многообразие индуистских богов и богинь, а также внушительный спектр мифов, доктрин и ритуальных практик.

Реинкарнация (или, если выражаться точнее, переселение душ) – один из центральных столпов индуизма, особенно в Юго-Восточной Азии. Считается, что после смерти душа или дух возрождается в новом облике, который зависит от кармы умершего, а она определяется плохими и хорошими поступками, совершенными в прошлых жизнях.

Индийские боги и богини
В индуистском пантеоне тысячи божеств. Некоторые считают, что их сотни миллионов, но скорее всего, это ошибка толкования священных текстов. Некоторые из этих божеств – аватары предвечных сущностей, а другие считаются низшими богами, проявляющими себя лишь иногда и при определенных обстоятельствах. Ниже представлены некоторые из индуистских богов и богинь.
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Агни – это бог огня, друг и защитник человечества и хранитель дома. В «Ригведе» чаще него упоминается только Индра. Версий происхождения Агни множество: появился в воде, на небе или сразу в нескольких местах, родил сам себя, произошел от трения двух кусков дерева, рожден другими богами, людьми, растениями и т. д.
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Сын Шивы и Парвати, Ганеша – бог интеллекта и мудрости, удачи и преодоления препятствий, что символизирует его единственный бивень. Обычно его изображают с желтой или красной кожей, с телом человека и головой слона, которую он получил от Шивы после того, как тот в припадке гнева снес человеческую голову с плеч юноши. Также у Ганеши крупный торс и четыре руки (в этом выражается его божественная природа); он воплощение извечного звука «ом», с которого начинаются все гимны. Также он олицетворяет идеальный баланс между добротой и силой, властью и красотой, истиной и иллюзией, реальным и нереальным.

Ганеша ездит на мыши, символизирующей невежество: это говорит о победе Ганеши над ним.
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Кали – Темная Матерь. Устрашающая ипостась богини Деви, жены Шивы, Кали олицетворяет свирепую сторону материнской любви. Обычно ее изображают с синей или черной кожей, четырьмя (или восемью, или десятью) руками, длинным высунутым языком, красными глазами и запекшейся кровью на лице и груди. В руках она держит оружие и истекающую кровью отрубленную голову. На шее у нее гирлянда из черепов или отрубленных голов, а юбка состоит из отрубленных человеческих рук. Иногда ее изображают стоящей на теле супруга, Шивы, который бросился ей под ноги, чтобы положить конец ее убийственной ярости. У Кали три глаза, которыми она видит прошлое, настоящее и будущее (санскритское слово kāla значит «черная» и «время»). Почитатели Кали имеют прочную духовную связь с богиней – считается, что они любят ее, как собственную мать.
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Это богиня красоты и света, удачи и богатства; Лакшми – жена, а в некоторых течениях индуизма также шакти (творческая энергия) Вишну, и в этом случае она перерождается вместе с ним каждый раз: для Рамы она Сита, для Кришны – Радха или Рукмини. Лакшми изображают прекрасной светлокожей женщиной с четырьмя руками (символ божественности), стоящей или сидящей на падме (священном лотосе). Часто ее сопровождают один или два слона, которые орошают ее океанской водой. Лакшми появилась из Молочного океана, когда боги и демоны договорились его взболтать, чтобы произвести на свет «драгоценные сокровища». Лакшми была первым из них.
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Лакшми редко покидает Вишну, часто ее можно застать массирующей стопы бога-хранителя. Влияние Лакшми прослеживается в ряде других культур. В Японии ей соответствует Кисидзётэн.
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Бог дождя, гроз, молний и муссонов, Парджанья отвечает за размножение всех растений и живых существ, хотя не известно наверняка, был он изначально богом дождя или богом грома. Он родственен литовскому Перкунасу и скандинавскому Тору. Парджанью часто отождествляют с мужским началом и называют отцом, а его жену, обожествленную землю, – матерью. Она известна под именем Притхиви. Парджанью изображают в виде белокожего человека с четырьмя руками, который сидит на цветке лотоса. Он носит золотые серьги и большую золотую корону с радужным венцом, часто в обеих руках держит цветы лотоса. Иногда Парджанью включают в число адитьев – детей Адити, богини неба. Адитьи связаны с солнцем; сначала их было семь (по числу дней недели), потом стало двенадцать (по числу месяцев и аналогично 12 знакам зодиака в западной астрологии). Каждый из адитьев правит в свой месяц, месяц Парджаньи – картика[6].


[image: bin00000007.jpeg]Парвати [image: bin00000008.jpeg]

Парвати – еще одна ипостась богини Деви, жены Шивы. От брака Шивы и Парвати родились Сканда (Карттикея), предводитель войска богов в их битве с асурами (демонами), и Ганеша. В индуистской религии Парвати – богиня-мать; она отвечает за плодородие, брак, любовь, красоту, детей и преданность (особенно если речь идет о верности в браке).

Также Парвати олицетворяет заботливый аспект верховной индуистской богини Деви. Вместе с Сарасвати и Лакшми Парвати образует Тридеви – священную троицу богинь, которая дополняет троицу своих богов-мужей Тримурти (Брахму, Вишну и Шиву), помогает в творении, поддержании и возобновлении вселенских циклов. Парвати ездит на льве Гдоне, пришедшем из тибетского фольклора, где его звали Давон.
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Сарасвати – жена и шакти бога-творца Брахмы, богиня знания, учения, мудрости и искусств. В древнегреческой и древнеримской мифологиях на нее похожи Афина и Минерва, в японской – богиня красноречия Бэнсай-тэн. Сарасвати передвигается на лебеде или павлине.
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Солнце и солнечный бог, Сурья – сын Адити (матери богов) и Дьяуса (неба). Нет единой версии о том, как он передвигается по небу: пешком, в виде птицы или на колеснице, запряженной семью кобылицами, подобно греческим Гелиосу и Аполлону.
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Кала – олицетворение времени. Может также рассматриваться как ипостась бога загробного царства Ямы или Шивы, а в «Вишну-пуране» описывается как воплощение энергии Вишну. У индуистов Индонезии и Малайзии это бог Батара Кала – разрушитель, сын или устрашающая ипостась Шивы, хозяин подземного мира, предводитель злых духов.

Мифические чудовища
Наряду с легионами богов в индуизме есть легионы чудовищ. Вот некоторые из них, а также чудовища других уголков Южной, Восточной и Юго-Восточной Азии.
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Тибет

Йети – тибетский снежный человек, гуманоид, покрытый шерстью, живущий глубоко в горах или лесах и неспособный разговаривать. В Китае его ближайший родственник – ежэнь («дикий человек»), в Индии – манде бурунг («лесной человек»), на Суматре – оранг пендек («короткий человек»), в Пакистане – барману. У американцев это бигфут.
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Таиланд

Апсонси – это полуженщина-полульвица, которая живет в легендарном лесу Химаванта. Считается, что апсонси защищают мир от зла, их статуи часто стоят при входе в буддистские храмы.
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Индуизм и буддизм

Калавинка – бессмертное существо с человеческой головой, телом птицы и длинным волнистым хвостом. Даже находясь в яйце, оно уже поет прелестным голосом, сравнимым с голосом Будды. К Калавинке близка корейская священная птица Инмёнджо.
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Индуизм

Киннары – небесные певцы и музыканты, дети мудреца Кашьяпы, который участвовал в сотворении мира, или бога-творца Брахмы. Они выглядят как люди с конскими головами либо птицы с головами людей. Киннары живут на горе Кайлас в раю бога Куберы. Они прилетают к людям в трудные времена, чтобы защитить их. Прекрасные певцы, танцоры и поэты, они воплощают в себе красоту, грацию и владение изящными искусствами.
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Индуизм

Киртимукха – голова монстра с огромными клыками и зияющей пастью, которая украшает дверные проемы храмов и дворцов. Его имя значит «лицо величия». Голова – это все, что осталось от сотворенного Шивой львиноподобного демона, который, будучи ненасытным, съел сам себя.
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Индуизм

Макара – морское чудище, сочетающее черты водных животных (рыба, крокодил), земных животных (слон, баран, антилопа, змея) или растений (корень лотоса). Оно служит ездовым животным (ваханой) богине Ганге и богу воды Варуне. Макара соответствует Козерогу в западной зодиакальной системе. Эти существа охраняют входы в храмы и иногда сопровождают других индуистских богов. Темперамент у них крокодилий.


[image: bin00000007.jpeg]Олгой-хорхой [image: bin00000008.jpeg]

Монголия

Это огромный червь, похожий на толстую красную коровью кишку. Он живет в пустыне, плюется кислотой, и если кто-нибудь по глупости до него дотронется, то мгновенно умрет.
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Малайзия

Жуткий монстр, который любит полакомиться младенцами; днем он выглядит как обычная женщина, а с приходом ночи его голова отделяется от тела и вылетает на поиски жертв, чаще всего беременных женщин. Внутренности голова тащит за собой, а на рассвете, прежде чем вернуть их в тело, обязательно промывает в уксусе. Пенанггалан источает запах уксуса.
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Лаос

Пхая Нага («повелитель нагов») – добрый водный змей, живущий в реке Меконг и охраняющий близлежащие города. Может стрелять огненными шарами из пасти. Также он известен в Камбодже, Вьетнаме и Таиланде.


[image: bin00000007.jpeg]Шеша [image: bin00000008.jpeg]

Индуизм

Царь всех змей и слуга Вишну, Шеша – одно из первородных, изначальных существ во вселенной. В пуранах[7] говорится, что он держит мироздание на тысяче своих капюшонов, а тысяча его ртов поет гимны во славу Вишну. Шеша плывет на своих кольцах по бесконечности пространства или глади первородного океана. Когда он разворачивает кольца, время движется вперед. Когда он начнет их сворачивать, время и вселенная будут уничтожены. «Шеша» значит «тот, кто остается».
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Индия

Веталы – злые духи-вампиры, которые оживляют трупы и используют их в качестве тел. Веталу легко узнать по вывернутым рукам и стопам; он может одновременно видеть прошлое и настоящее и с помощью этого знания вводить в заблуждение жертв. Колдуны способны подчинять веталу себе, сделать из него стража или прислужника. Также считается, что веталы убивают детей и домашних животных.

Индийские суеверия
Учитывая невероятное количество божеств и различных племен, проживающих на территории Индии, не стоит удивляться, что в этой стране существует множество суеверий.


Лимон, подвешенный на нитку вместе с семью (число важно) перчиками чили, отпугнет злых духов, а также Алакшми, богиню неудач. Тому, что такая практика может быть эффективна, есть некоего рода обоснование: в цитрусовых и чили содержится много витамина С; хлопковая нитка якобы поглощает его из плодов, а затем он попадает в воздух.

Доказано, что витамин С способствует здоровью легких и укреплению иммунной системы. Также запах цитрусовых отпугивает насекомых и других вредителей (по тому же принципу работают цитронелловые свечи).
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После похорон нужно принять ванну. В этом тоже есть смысл с точки зрения многих людей, которые боятся, что бактерии, исходящие от разлагающегося тела, могут осесть на скорбящих.
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Бросайте монетки в фонтаны и священные воды. Исторически сложилось, что во многих монетах содержался значительный процент меди (металл с высокой химической активностью). Медь вступала в реакцию с водой, убивала бактерии и поставляла нужный для здоровья элемент, в результате чего ее можно было пить без вреда для организма. Традиция бросать монетки в колодцы и фонтаны на удачу распространилась по всему миру.
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Не стоит стричь волосы и ногти по субботам. Считается, что это злит планету Сатурн (Шани) и сулит несчастье. Очевидно, у планет есть собственные пожелания, о которых нам ничего не известно. Черные кошки также приносят несчастье, потому что черный – цвет Шани.
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Избегайте числа восемь. Опять же, восьмерка – число Шани, а все, что связано с Шани, сулит несчастье!
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Под кроватью следует держать репчатый лук (и нож!), это отгонит дурные сны. Обычно их кладут под детские кроватки, чтобы ребенок спал спокойно. Видимо, предполагается, что если монстра из кошмаров не отгонит запах, то можно будет заколоть его ножом. Также существует забавное поверье, что человек увидит во сне суженого, если положит лук под подушку.


Трясти ногами – к бедности. Может быть, потому, что мелочь высыплется из дырки в кармане?
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Вечером нельзя мести пол: вместе с сором за дверь можно выставить Лакшми. Считается, что богиня любит приходить в дом вечером (между 18:00 и 19:00) и уборка помешает ей это сделать.
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Помет ворон – к удаче. Некоторые животные в индуизме считаются священными; вид вороньего помета говорит о том, что деньги уже на пути к вам, новому владельцу. На хинди это явление называется «лабх», Лабх – один из сыновей Ганеши, индуистского бога удачи.
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Добавь одну рупию на удачу. Если даришь деньги, удостоверься, что сумма заканчивается на единицу; нечетные числа лучше четных, а число один особенно счастливое.
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Плоская стопа – к несчастью. Некоторые индийские свекрови проверяют ноги будущих невесток, потому что есть поверье, что женщина с плоскими стопами станет вдовой.
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Сурьма защищает от дурного глаза. Считается, что за каждым хорошим событием зачастую следует плохое. Нарисованная на лбу и/или щеке ребенка тилака (священный знак в виде точки) предположительно оберегает от дурного глаза.
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Для профилактики сердечно-сосудистых заболеваний нужно проверять, чтобы изголовье кровати не смотрело на север. Это связано с действием электромагнитного поля Земли.
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Голову убитой змеи нужно раздавить, иначе, даже отрубленная, она тебя укусит. Хотите верьте, хотите нет, но это факт. Согласно National Geographic, у змей есть мускулы, которые могут рефлекторно сработать спустя час после отсечения головы, когда змея уже мертва. В течение этого времени голова способна укусить и отравить врага!
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Обмазывание пола коровьим навозом – к удаче. Коровы в Индии священны, а потому все связанное с ними сулит удачу. Считается, что навоз также отгоняет насекомых и рептилий – это полезно, поскольку в Индии их водится с избытком. Такая практика была популярна до появления современных средств бытовой химии, но по-прежнему распространена в некоторых частях страны.


На заметку кое-что о сати: этот печально известный ритуал сожжения жены или наложницы почившего мужчины на его погребальном костре был официально запрещен 3 января 1988 года из-за случая, произошедшего в предыдущем году[8]. Несмотря на это, практика все еще жива.
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Америка


[image: after_title]

[image: bin00000003.jpeg]

Исконные американские цивилизации имеют азиатские корни. В конце последнего ледникового периода люди мигрировали из Азии в Северную и Южную Америку – как по сухопутному перешейку в Беринговом море, так и на лодках, следуя вдоль западного побережья от теперешней Аляски до Патагонии. Из-за территориальной изоляции цивилизации Америки, когда весь остальной мир шагнул в железный век, остались «примитивными». Однако это не помешало им выработать многочисленные культурные и политические традиции, а также любопытную мифологию.
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В этой главе мы будем рассматривать мифологические сюжеты, распространенные на обоих континентах, – начнем с Северной Америки (Канады и Соединенных Штатов), затем остановимся на Мексике и Центральной Америке, а закончим Южной Америкой. Мы познакомимся с удивительным фольклором и мифологией коренного населения перечисленных регионов. Некоторые области на их территории или рядом с ними принадлежат странам, расположенным на других материках (например, Гренландия принадлежит Дании, Виргинские острова поделены между Великобританией и США), но мы в целях упрощения будем рассматривать их, исходя из географического контекста.

Может показаться странным, что подраздел, посвященный землям инуитов (т. е. Аляске), привязан к Канаде, а не США, однако традиции коренного населения этого штата сильно отличаются от культурного наследия народов, проживавших на территории США. Индейцы происходят от людей, которые, согласно общепринятой версии, около двадцати тысяч лет назад пришли в Северную Америку по тонкой полоске суши, некогда соединявшей ее с Евразией. Некоторые детали их мифологии совпадают с мотивами сказаний жителей Аляски.
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Канада
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На канадскую культуру, помимо традиций коренного населения, повлияли завоеватели – преимущественно из Великобритании и Франции, – а также иммигранты. Если присмотреться к мифам и легендам этой страны, то можно увидеть, что одни сюжеты взяты напрямую из туземного фольклора и религии, в то время как другие представляют собой смесь исконных и европейских преданий. Ниже приведены некоторые наиболее популярные мифы и легенды Канады.

Канадские чудовища и легенды
Ряд легенд этого региона повествуют в основном о неодушевленных предметах.
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Французская народная сказка

Эта странная легенда рассказывает о группе людей, которым зачем-то понадобилось пройти большое расстояние за короткий промежуток времени. Они решили заключить сделку с Сатаной (!), и тот превратил их каноэ в быстроходную летающую лодку. Сатана объяснил, что на ней люди могут отправиться куда пожелают, но ни в коем случае не должны произносить имя Иисуса Христа, в противном случае Сатана заберет их души. Однако в пути герои знатно напились, и один начал то и дело поминать Бога и Христа. Остальные пытались заставить его замолчать, но летающая лодка разбилась о землю, и все они лишились чувств. Очнувшись, герои поняли, что попали в ад. Название Chasse-galerie традиционно переводят как «Летающее каноэ» или «Заколдованное каноэ», хотя буквально оно значит «Заколдованная охота».
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Ньюфаундленд

Считается, что этот монстр длиной в 4,5 метра обитает в водах озера Полумесяца, расположенного неподалеку от крохотного городка Робертс-Арма (население – около 840 человек). Его жители не раз утверждали, что видели чудовище; некоторые свидетельства уходят в прошлое ко дням основания поселения. Считается, что монстр похож на змея и живет в самой глубокой части озера. Также он способен менять облик.
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Европейский фольклор

Существуют десятки версий этой сказки, но суть ее в том, что молодая и легкомысленная девушка соглашается потанцевать с незнакомцем в полночь. Когда бьют часы, выясняется, что незнакомец не кто иной, как сам Дьявол. Девушка пугается, но бежать уже поздно. Дьявол похищает ее и утаскивает с собой в ад, где она будет пребывать до скончания времен. Мораль? Не танцуйте с незнакомцами!
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Нью-Брансуик

Эта странная история популярна среди дровосеков и лесорубов в Нью-Брансуике, где течет река Дангарвон. Рассказывают, что когда-то в поселке лесорубов у реки жил мальчик, помощник повара. По неизвестной причине староста однажды убил его, затем приготовил и съел, а лесорубам сказал, что парень сбежал. В ту ночь по поселку разносились душераздирающие вопли; на следующий день лесорубы в ужасе оставили поселение. Считается, что призрак мальчика по сей день бродит по тем местам.
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Британская Колумбия

Среди холмов Британской Колумбии есть лесистое плато, усеянное небольшими озерами. Некогда находившееся на территории народа комоксов и защищенное со всех сторон, плато служило людям убежищем во время набегов племен с побережья. Рассказывают, что как-то раз женщины и дети, как обычно, укрылись там, но когда мужчины пришли, чтобы увести свои семьи оттуда, то оказалось, что все они исчезли. С тех пор пошло поверье, что в этой местности обитают злые духи, которые похитили тех женщин и детей, и плато стало запретным. В 1946 году самое мощное в Канаде землетрясение – 7,3 балла по шкале Рихтера – произошло на территории плато, но, к счастью, повреждения и потери оказались минимальными.
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Новая Шотландия

Эта знаменитая история рассказывает о предположительно реально существовавшем корабле. Шхуна «Янг Тизер» затонула во время войны 1812 года у берегов Новой Шотландии. Некоторые верят, что в утреннем тумане до сих пор можно увидеть этот охваченный огнем корабль. Любопытнее всего то, что «Янг Тизер» официально числился как пиратское судно – какая уникальная подробность для предания о корабле-призраке.
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Остров Принца Эдуарда и Нортамберленд

Призрачный корабль из пролива Нортамберленд может похвастаться званием самого известного канадского призрака. Свидетельства о встречах с ним поступали на протяжении двух сотен лет. Очевидцы обычно описывали трехмачтовый корабль, который вдруг охватывало пламя, но когда спасательные шлюпки, отправленные на помощь, подходили ближе, таинственная шхуна исчезала. Название и происхождение корабля неизвестны.
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Квебек

В Саскачеване есть местная легенда о призрачном поезде. В ней рассказывается о городке Сент-Луис, где находится заброшенная железная дорога. Иногда по ночам можно увидеть странные огни, скользящие вдоль рельс.
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Новая Шотландия

Эта легенда знакома многим людям по всему миру, так как послужила основой для популярного ТВ-шоу. Остров Оук находится у берегов Новой Шотландии. Согласно поверью, там расположена таинственная «денежная яма» – 70-метровая нора, выкопанная неизвестными личностями и напичканная ловушками, в том числе падающими платформами, водяными ловушками и западнями. На протяжении 150 лет яму искали и отдельные люди, и группы охотников, чей труд оплачивали; в результате погибло шесть человек. В легенде говорится, что сокровища не найдут, пока в поисках не умрет семь человек. Согласно другой версии, сокровища не обнаружат, пока на острове растут дубы. Сейчас там остался только один дуб. За последние годы выдвигались различные теории о происхождении ямы, большинство основаны на том, что в земле находили мелкие предметы. Остатки ли это поселения викингов или пиратский клад – никто не знает.

Инуиты / коренные народы

Хотя мы рассматриваем эти группы вместе, они разные. Инуиты, которых часто называют эскимосами, издавна жили на островах, северном побережье Канады и на современной Аляске. Коренные народы – племена, занимавшие земли между Атлантическим и Тихим океанами к югу от Северного полярного круга. В Канаде есть и третья группа – метисы. Это потомки коренных народов, которые смешались с европейцами. Существует несколько групп инуитов: карибу-инуиты, инуиты Западной Арктики, нетсилик-инуиты, инуиты Баффиновой Земли и некоторые другие. Их мифологии и культурные традиции немного отличаются друг от друга, поэтому истории о богах и богинях, а также их имена тоже будут разниться. Здесь приводятся мифические существа и легенды разных групп инуитов.

Боги и богини инуитов
Мифология инуитов прочно связана с приморским образом жизни. По этому признаку ее легко отличить от мифов коренных народов, живших на континенте.
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Кинак – это бог северного ветра размером с гору, сын дыхания жизни, Силы. Его леденящее дыхание может убить, а если он ляжет, то его непомерно огромное тело станет подобно горному хребту. В одной легенде говорится, как человеческая женщина по имени Таку сбежала от мужа, который поднимал на нее руку, и укрылась в горах, где жил Кинак. Узнав ее историю, бог ветра пожалел женщину и разрешил ей жить в его владениях. Прошло много лет, Кинаку потребовалось перевернуться на другой бок, а это значило, что Таку пришла пора возвращаться домой. Кинак отпустил ее, одарив ценными мехами, и Таку с мужем очень разбогатели. Какое-то время у них все было хорошо, они даже родили сына, но потом муж Таку принялся за старое и стал ее бить. Она помолилась Кинаку, и тот своим леденящим дыханием сдул ее мужа далеко-далеко, и больше его никто не видел. Сын Таку стал великим охотником, но, к несчастью, унаследовал дурной характер отца. Когда он начал убивать своих собратьев по ремеслу, Кинак сдул и его тоже.
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Инуитское слово «нанук» значит «полярный медведь»; также оно иногда относится к Господину Медведей, т. е. богу полярных медведей.
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Нунам, богиня земли, иногда считается женой Силы. Она носит длинную шубу, украшенную миниатюрными фигурками животных, которых она сотворила (за исключением карибу[9]), а также валенки и браслеты из меха. Считается, что на заре дней люди рождались из Нунам, как цветы на ее поверхности, а инуитские женщины просто собирали их на лугах. Также инуиты верят, что драгоценные овцебыки вылуплялись из больших яиц, закопанных глубоко в земном теле Нунам. До начала времен Сила спустился с неба и взял Нунам в жены, и тогда появился первый человек (Калак). Нунам сошлась с Калаком, чтобы произвести на свет первую женщину; Калак взял ее в жены, и от них пошло все человечество.
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Пукимна, богиня карибу, живет уединенной жизнью в окружении стад оленей, которых она создала из своих штанов и которые полностью ей подчиняются. Когда люди нарушили ее запреты, Пукимна увела свои стада, чтобы охотники не могли добыть пищу. Также считается, что она создала души моржей (хотя, казалось бы, они должны находиться в ведении Седны) и что она охраняет этих животных от неосмотрительных охотников. Изначально у карибу Пукимны были бивни, как у моржей, но из-за них они оказались слишком опасной добычей, поэтому богиня превратила бивни в рога. Кроме того, звери бегали слишком быстро, и охотники не могли их догнать, так что Пукимна замедлила их – отрастила им мех на животе, боках и горле, чтобы они стали менее обтекаемыми. Также она ударила их в голову, отчего на их лбах осталась вмятина, заметная по сей день.
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Богиня моря или богиня морских млекопитающих, Седна, возможно, самая почитаемая богиня в инуитской мифологии. Она приходится дочерью Ангуте (богу прибрежного острова) и Исарратаитсок (с которой у Седны будет общий муж Канаджук, гигантский бог – морской скорпион[10]). Согласно легенде, Седну обуял такой голод, что она съела обе руки своей матери и одну руку отца, прежде чем Ангута смог одолеть ее и вывезти в море в каноэ. Там он бросил ее за борт, надеясь утопить, но Седна вцепилась в борт лодки. В отчаянии Ангута отсек ей ножом пальцы, отправив в соленую пучину. Там руки Седны превратились в ласты, а отрезанные пальцы стали крупными морскими животными.

Ангута с оставшейся у него одной рукой принялся грести к берегу, где его ждала безрукая жена. Седна, превратившаяся в богиню моря (и злая оттого, что ее бросили), направила на своих родителей огромную волну, которая смыла их с берега и утащила в бушующее море. После этого Седна заставила их работать в своем подводном суде. Ангута стал судьей мертвых, он наказывает души тех, кто при жизни нарушал запреты. После отбытия наказания душе разрешалось уйти в страну мертвых под названием Адливун, где она в счастье и довольстве дожидалась следующей инкарнации.
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Богиня солнца Секвинек держит в руке пылающий факел (солнце), когда днем бежит по небу, спасаясь от своего похотливого брата, лунного бога Татквимта. Он сильно отстает и проносит свой наполовину погасший факел (луну) через темные ночные небеса. В сумерках Секвинек добегает до их общего дома и входит в него как раз в тот момент, когда Татквимт пускается в ночную погоню; они никогда не бывают дома одновременно.
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Сила – бог неба, погоды и ветра (который считается движущей силой творения). Ветер называют дыханием мира, что делает Силу богом дыхания людей и животных. Жизненная сила истекает из него в момент рождения и возвращается в момент смерти. Поскольку дыхание также необходимо для пения и сказительства, Сила контролирует и эти сферы, вместе с творческим вдохновением. Считается, что от Силы исходит шепот интуиции, а также укоры совести. Снег падает на землю, когда Сила что-то вырезает из кости. Его изображают чисто выбритым и с голой грудью; он нечувствителен к холодной погоде, поскольку сам ее и создает.
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Тапасума – богиня небесного мира мертвых (аналог Седны, которая правит подводным миром мертвых). У разных групп инуитов свои варианты загробного царства: прибрежные племена отправляются в подводный мир Седны (Адливун), а инуиты, жившие в глубине континента, – в небесное царство Тапасумы (Удлормиат, страна вечного света). В обоих случаях наказание и награда зависят от того, чтил ли человек запреты при жизни. Земля считается огромным иглу, а звезды – дырками в крыше, через которые проходит свет Удлормиат. Души в Удлормиат живут в сытости, тепле и покое – большую часть досуга они проводят, играя в инуитский вариант футбола. Северное сияние – это поток душ, приходящих и уходящих с игрового поля. Когда в итоге душам становится скучно в Удлормиате, они предстают перед Тапасумой, чтобы вновь отправиться на землю.
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Охваченный похотью лунный бог Татквимт держит в руках тусклый факел (луну), преследуя свою сестру Секвинек, которая несет яркий факел (солнце). Татквимт играет важную роль в цикле перерождений: когда души мертвых оказываются готовы покинуть Удлормиат и воплотиться в новом теле, богиня Тапасума просит Татквимта вернуть их на землю и говорит, какой облик должна принять каждая душа. На гигантских санях, запряженных четырьмя огромными собаками (или одной, совсем огромной), Татквимт безлунными ночами привозит души на землю (этим объясняется то, почему Луна каждый месяц в течение нескольких дней отсутствует на небе). Татквимт также управляет приливами и отливами (которые играют значимую роль в жизни инуитов) и покровительствует охотникам, что делает его одним из самых главных богов инуитского пантеона.
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Мифические чудовища инуитов
Инуитские чудовища, как и боги, часто связаны с морем.
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Адлеты появились в результате соития человеческой женщины с волком (или огромной собакой) – по факту это местный аналог оборотней. Согласно легенде, та женщина родила десятерых детей: пять волчат и пять адлетов. У адлетов верхняя половина тела человеческая, а нижняя – волчья. Женщина пришла в ужас и выкинула адлетов в море. Они, однако, не погибли – все пятеро ухитрились доплыть до Европы, где стали прародителями оборотней. Пять оставшихся щенков выросли в человекообразных собак-людоедов (псевдолюдей), которые бродят по земле в поисках легкой добычи.
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Это странное существо выглядит как нечто среднее между китом-убийцей (косаткой) и волком. Если видны волчьи следы, которые ведут в океан, значит, чудище проходило здесь. Аклут – оборотень, который способен охотиться и на суше, и в море. Он довольно свирепый и нападает на тех, кто ловит рыбу в море или кто спит слишком близко к берегу. Другое его имя – Морской Волк.
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Амарок, известный также как волчий бог, – это первородный волк, первый появившийся на земле. Он намного больше обычных волков и охотится в одиночку, а не в стае. В легенде об Амароке говорится о человеке, который плыл по реке в лодке (или на каяке). Увидев на берегу выводок волчат, он в пьяном угаре убил их всех. Внезапно огромный волк (по некоторым версиям, им оказалась мать волчат, по другим – сам Амарок) выскочил из кустов и прокусил человеку живот, вырвав тем самым душу из тела. В полубессознательном состоянии человек вернулся в деревню, но его оттуда прогнали, поскольку у него больше не было души. В некоторых традициях Амагук (слегка видоизмененное имя) является волчьим богом-трикстером.
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У этого монстра влажная скользкая кожа, а вместо ног – человеческие руки, которыми он ступает по земле. Он огромный и тяжелый и нападает на любого глупца, что неосмотрительно решил искупаться в океане. Также он поглощает невероятное количество рыбы.
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Килут – подземный зверь, похожий на черную лысую собаку; питается трупами. Шерсть растет у него только на стопах, она стирает следы килута, так что никто не знает, когда он приходит и уходит. Чудовище преследует неосторожных людей и считается предвестником смерти.
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Квалупалик – морское чудовище, которое своим пением заманивает в пучину маленьких детей. У нее зеленая кожа, длинные волосы и очень длинные ногти; она носит традиционный амаути – женскую куртку с сумкой на спине, под капюшоном, где женщины носят детей, чтобы те не замерзали. Как только ребенок подходит слишком близко к воде, Квалупалик выпрыгивает на берег, хватает ребенка и запихивает в амаути – родные его больше не увидят.
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Это огромные морские змеи с двухметровой головой и телом длиной 4,5 метра. На конце хвоста у них плавник; считается, что они утаскивают зазевавшихся людей с пирсов и молов. (Некоторые шутят, что тижеруков придумали, чтобы оправдать людскую неуклюжесть на льду.) Тижеруки во многом похожи на хейтликов, «змей-молний» индейцев тихоокеанского побережья, также их иногда сравнивают с громовой птицей. Считается, что громовые птицы используют хейтликов, когда охотятся на косаток, в качестве оружия – те бьют подобно молниям.
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По непроверенным данным, торниты – туземные народы, жившие на Аляске до того, как инуиты перешли Берингово море. Изначально инуиты и торниты мирно уживались и делили охотничьи территории. Инуиты делали каяки, с которых было удобнее охотиться, – торниты не могли освоить этот навык, но преимущества его отлично понимали. Легенда повествует о молодом торните, что без разрешения позаимствовал инуитский каяк и повредил его. Рассвирепевший инуит перерезал торниту горло. Другие торниты в страхе бежали в глушь Аляски, боясь, что инуиты захотят уничтожить их всех. С тех пор стали поговаривать об охотниках, которые пропадали, а потом обнаруживались в глуши убитыми и растерзанными. Бойтесь мести торнитов!
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Это статуэтки демонов, вырезанные из органических материалов (китовых костей, моржовых бивней, дерева и т. д.), которых ведьмы или злые шаманы вызвали к жизни черным колдовством, – аналоги големов из еврейского фольклора. Статуэтки бросали в море, чтобы убить нужного человека. Ждет тупилака успех или поражение, напрямую зависело от силы ведьмы; если нужный человек окажется более могущественным, то он может отправить тупилака убить его создателя. В разных инуитских культурах тупилаков описывают по-своему: иногда это призрак умершего, увидеть который способен только шаман, а иногда – химера с человеческой головой и телом, собранным из частей различных животных. В этих случаях тупилак – химера или призрак, неважно – иногда нападает на инуитские поселения, и тогда против него выходит шаман. Тупилака можно соотнести с токолоше/тиколоше из зулусской мифологии (Африка) и анчимайенами из мифологии мапуче (Чили).

Табу инуитов
Неудачи на охоте, загробные страдания души или столкновения с многочисленными монстрами в инуитской мифологии часто связывают с тем, что некий несчастный человек нарушил табу. В суровых арктических условиях табу играют важную роль; одни и сегодня кажутся вполне логичными, а другие – забавными. Вот некоторые из традиционных инуитских запретов.
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Оружие, которым охотятся на сухопутных животных, следует очищать дымом от костра с морскими водорослями, прежде чем охотиться им на морских существ.
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Нельзя шить одежду из шкуры карибу во время охоты на тюленей и наоборот.
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Нельзя в один и тот же день есть морских и сухопутных животных.
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Больные люди и рожающие женщины должны быть изолированы от остальных людей. Женщина живет отдельно в течение месяца, не покидая жилища и не прикасаясь к запретной еде.
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Пуповину ребенка перекусывают либо перерезают острой раковиной, которая в дальнейшем служит мощным амулетом для новорожденного. Амулеты часто носят для защиты от зла и привлечения удачи: когти совы – для силы в руках, уши карибу – для острого слуха, ветви ивы – для роста. Женщинам наносят татуировки, чтобы оградить от злых духов и обеспечить счастливую загробную жизнь.
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Детей часто называют именами умерших родственников (иногда сразу несколькими) в надежде, что более сильный дух взрослого будет защищать слабый дух ребенка до тех пор, пока тот не вырастет.
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Мертвых заворачивают в шкуры и кладут посреди тундры или холмов внутри круга из камней. Родственники умершего должны после похорон искупаться и очистить дом.

Соединенные Штаты
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США изначально представляли собой скопление английских колоний. Еще до того как Новый Свет был до конца исследован, Франция и Испания заполучили большие территории на Американском континенте. Десятки миллионов будущих поселенцев сошли на берег и рассеялись по обширным новым землям – чтобы вскоре столкнуться с враждебными племенами, жившими здесь на протяжении тысяч лет. Люди, кардинально изменившие жизнь и продавшие имущество ради шанса начать все заново, были крайне недовольны, что им приходится делить «свою» землю с коренным населением – тем более с теми, кого они считали дикарями. Буквально за два столетия народы обоих американских континентов оказались практически стерты с лица земли. Выживших загнали в резервации и оставили медленно умирать от голода и болезней.

Коренные американцы
История американских туземцев началась не с прибытия белых людей. Ее корни уходят на шестнадцать тысяч лет назад, когда в конце последнего ледникового периода стали постепенно таять огромные ледяные щиты, покрывавшие большую часть Северной Америки. Современные генетические исследования подтверждают, что, когда лед отступил, небольшая группа людей отправилась на Американский континент через Берингов пролив с востока современной России. Хотя нам доподлинно неизвестно, когда они прибыли в Америку, все сходятся на том, что населявшие ее племена в период с 10 000 по 8000 год до н. э. перешли от охоты и собирательства к сельскому хозяйству. Появились поселения, чьи жители освоили гончарное дело, ткачество и скотоводство. Благодаря развитию цивилизации люди стали меньше заниматься выпасом стад, и у них появилось свободное время, что привело к развитию сказительства, музыки и религии.

Несмотря на существующие доказательства, что все коренные американцы произошли от одной группы предков (за исключением жителей Аляски, чьи прародители мигрировали намного раньше), мифология и фольклор этих племен от региона к региону сильно различаются. Общность художественного и изобразительного стиля прослеживается у индейцев тихоокеанского побережья и народов Южной Америки, например инков, но разница в климате и образе жизни существенно повлияла на их мифологии.

Народы Северной Америки, населявшие субарктическую зону, можно разделить на две большие группы – племена восточного региона, говорящие на алгонкинском языке, такие как, собственно, алгонкинский, кри, инну и оджибве, и племена западного региона, говорящие на атабаскских языках, такие как чипевайан, хупа и толова. Языки юго-западных племен, таких как западные апачи или навахо, также относятся к атабаскским.

Боги и богини юго-западных индейских племен
Мифы коренного населения Америки удобно изучать в соотнесении с территорией их проживания.


[image: bin00000007.jpeg]Дийин дине [image: bin00000008.jpeg]

Дийин дине – легендарный «священный народ» индейцев навахо. Не совсем боги – скорее, бессмертные существа, дийин дине создали солнце, луну, звезды и созвездия. Звали священных людей следующим образом.


Хаашч’еелти (Говорящий Бог): у него белое тело, и он из третьего мира[11].
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То Нейнили (Разбрызгиватель Воды): у него синее тело. Он управляет дождем, и он из третьего мира.
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Хаашч’ее’оогаан (Бог Дома): у него желтое тело, и он из третьего мира.
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Хаашч’еешжини (или Черный Йе’ии): этот владыка огня помог превратить Бирюзового Мальчика в солнце; он из третьего мира.
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Ма’иито’и Альчини (Великий Койот, Который Родился в Воде): один из четырех самых первых священных людей из первого мира.
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Альтсе Хашке (Названный Койотом Первый Гнев): один из четырех самых первых священных людей из первого мира.


[image: bin00000013.jpeg]

Альтсе Хастиин (Первый Мужчина): один из четырех самых первых священных людей из первого мира.
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Альтсе Асдзаа (Первая Женщина): одна из четырех самых первых священных людей из первого мира.
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Качина – это духи (сродни тотемам, которым поклоняются другие народы), воплощающие определенные аспекты жизни, у племен пуэбло на юго-западе США, особенно у хопи и зуни. У каждого качина три проявления – сам дух, танцоры-качина и куклы-качина. Считается, что духи живут непосредственно в куклах, поэтому кукол доверяют только тем, кого считают способными ухаживать за духом и относиться к нему с подобающим уважением. Такие куклы – популярный у туристов сувенир, но племена, которые считают их священными, не станут их продавать. Другие племена в этом регионе (навахо в особенности) приноровились делать их копии на продажу туристам. Танцоры-качина считаются временным вместилищем духа, и выходят они только во время особых празднеств.
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Вуйя – самые главные из качина хопи. В иерархии духов они занимают более высокое положение и обычно воплощают ключевые аспекты культуры пуэбло. Вот некоторые из вуйя.
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Ахул – дух неба и солнца.
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Алосака – дух роста посевов (обычно выступает в паре с Муйингуа, духом прорастания семян).
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Ангак – дух исцеления, дух-защитник мужского пола (английское имя – Длинноволосый Качина).
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Ангвуснасомтака / Тюмас – дух зачатия детей (английское имя – Воронья Матерь).
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Еотото – дух природы, призыватель облаков (английское имя – Облачный Танцор).
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Кокопелли – дух плодородия, отвечает за рождение детей и обильный урожай. Будучи трикстером, он также покровительствует музыкантам, его часто изображают как горбатого флейтиста.
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Натаска/Ната’аска – дух-хранитель Сойок Вухти (Чудовищной Женщины), следит за тем, чтобы дети вели себя хорошо (английское имя – Дядя Огр).
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Патунг – дух исцеления и кукурузы; умеет превращаться в барсука (английское имя – Сквош).
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Тохо – дух охоты (английское имя – качина Горный Лев).
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Это общее название духов в мифологии навахо. Дийин дине (священный народ) считаются высшими существами в иерархии йе’ии, но помимо них есть и другие.


Правители четырех морей

Теехулцодии – Создание Большой Воды; Тот, Кто Хватает Предметы в Воде. Правитель Восточного моря. Монстр-женщина.

Таалтл’аах Алеех – правитель Южного моря.

Ч’ал – Лягушка, правитель Западного моря.

Ии’ни’ Джилгайи – Зимний Гром. Правитель Великого Северного океана.
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Нилч’и дине – народ воздушных духов (они же народ летучих мышей).
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Нилч’и Лигай – Белый Ветер.
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Нилч’и Ха’а’ааде’го – Восточный Ветер.
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Джохонаа’ей (навахо) – Солнце; Тот, Кто Правит Днем.
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Тл’ехонаа’ей (навахо) – Луна; Тот, Кто, Правит Ночью.
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Асдзаа Надлеехе (навахо) – Меняющаяся Женщина; воплощает первую менструацию и превращение девочки в женщину.
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На’ашдже’ии Асдзаа (навахо) – Паучья Женщина, которая знает, как прясть одежду из волокон растений. Она учила ткачеству Первого Мужчину и Первую Женщину.
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Найее Нейжгани (навахо) – Убийца Монстров; старший из двух сыновей-близнецов Меняющейся Женщины от солнечного бога Джохонаа’ей.
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На’идигиши (навахо) – Тот, Кто Вырезает Жизнь из Врага (он же Тобайджишчини, Дитя Воды); младший из двух сыновей Меняющейся Женщины от солнечного бога Джохонаа’ей.
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Хацейтсох (навахо) – Дух Бурундука; может принимать облик невысокого старика в шляпе с пером. На мордах всех бурундуков до сих пор видны красные полосы от крови убитого Рогатого Монстра.
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На’ациси (навахо) – Дух Сусликов; на спинах сусликов до сих пор растет густой мех из шкуры убитого Рогатого Монстра.

Мифические чудовища индейцев
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Навахо

Монстр, Который Убивает Взглядом; его шпион – сорока.
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Навахо

Рогатый Монстр.
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Навахо

Голодный Человек, самый большой из двенадцати хищных существ; вызывает у людей дикие муки голода.
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Навахо

Холодная Женщина, которая призывает мороз, убивающий посевы в зимнюю пору.
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Ирокезы

У канонцистонтов огромные крылатые головы, которые повсюду летают и ищут, что бы поесть. У этих созданий нет тел, поэтому они не могут насытиться и обречены охотиться вечно. Часто такие существа появляются в результате жуткого поступка, например убийства – или каннибализма!
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Пенобскот и другие племена

Катшитуашку – это сотворивший людей медведь размером со слона с негнущимися ногами. У него огромные зубы, которыми он может разодрать человека.
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Сиу

Мишибижив – это «подводная пантера», которая плавает в реках и озерах, поджидая беспечных жертв. У этого странного существа кинжально острый спинной плавник, один закрученный рог, один глаз и хвост с шипами – им оно способно раздробить человеку кости. Тело его может быть покрыто рыжими волосами. По описанию зверь немного напоминает шерстистого носорога ледникового периода – или, по мнению некоторых, стегозавра. Изначально земли племен сиу находились на территории современных штатов Дакота и Монтана, где было найдено больше всего окаменелостей динозавров.
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Якама

Эти чудовища поедают самых разных пресмыкающихся и грызунов (змей, крыс, ящериц и т. п.), но больше всего им, к несчастью, нравится плоть человеческих младенцев. Они считаются особо опасными, поскольку сова – вестница смерти. У других племен также есть истории о совоподобных существах; у апачей это огр-людоед Большой Филин, а у юго-западных племен – Ла Лучуза.
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Навахо

Женщина Прежних Времен, которая теряет силу с течением лет.
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Сиу и других племена прерий

Острые Локти – человекоподобное существо с двумя лицами, что калечит и/или убивает своих жертв с помощью острых как бритвы локтей. Тот, кто посмотрит на второе лицо Двуликого Монстра, встретит свою смерть. По некоторым версиям, одно лицо у него прекрасно, второе – уродливо.
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Навахо

Шаманы, которые используют свою магию во зло, могут принимать облик любого животного, но чаще всего выбирают священных – койотов, сов, воронов, лис или волков. Они стремятся причинить боль жертве или убить ее.
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Кри и семинолы

Так называемые люди-совы, стикини, – это злобные оборотни-ведьмы, которые могут оборачиваться кем угодно, но чаще всего превращаются в огромных сов-людоедов по ночам, а при свете дня ходят в обличии человека. Говорят, что они каждую ночь отхаркивают внутренности и развешивают их на деревьях, а потом на рассвете вновь проглатывают, чтобы стать людьми. Эти существа питаются человеческими сердцами, которые еще бьющимися достают через горло своих жертв. Вместе с сердцами они возвращаются домой и, прежде чем съесть, готовят их в особых котлах.
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Чероки и другие племена

У уктены, одной из многочисленных чудовищных змей, на голове жуткие закрученные рога; кроме того, ее очень трудно убить – ее тело, размером со ствол дерева, покрыто волшебными чешуйками. Чешуя этого создания будет приносить охотнику удачу на протяжении всей жизни. Один из немногих способов убить ее – пустить стрелу в седьмую чешуйку на голове.
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Афроамериканцы
Не все афроамериканцы считают себя потомками выходцев из Африки – некоторые, в особенности те, кто проживает в странах Карибского бассейна, идентифицируют себя как граждан Гаити, Ямайки или Доминиканской Республики. После прибытия европейских империалистов на острова – как и в других частях Нового Света – коренное население начало массово умирать из-за распространения болезней, которые прежде в этих местах не встречались, зато хорошо известны Старому Свету, – оспы, кори, тифа и холеры. Подобная смертность среди туземцев подготовила почву для открытия невольничьих рынков в Карибском бассейне и расселения там афроамериканцев. Африканцы работали на обширных и прибыльных плантациях сахарного тростника: в XVII, XVIII и XIX веках этот регион производил почти 90 % сахара во всем мире. Когда рабство официально запретили, бывших рабов убрали и вместо них на поля завезли подневольных «слуг» из Китая, Индии и Юго-Восточной Азии.

Выращивание сахарного тростника плохо повлияло на экологию островов: почвы истощились, холмы оголились, вода стала грязной. В XIX веке большие плантации резко пришли в упадок, так что империалистические державы, такие как Англия, Франция, Испания и Соединенные Штаты, покинули Карибские острова; они закрепили за собой лишь небольшие, символические территории, ставшие впоследствии курортами для богатых. Оставшиеся афроамериканцы превратились в «коренное» население островов. Многие из них в итоге мигрировали в США и привезли с собой фольклор и предания не только Западной Африки, но и культуры, которая развивалась на островах. Самая известная из них – вуду.

Корни вуду уходят в практики и верования народов Западной Африки. Порабощенные африканцы привезли их с собой на Карибские острова и берегли – это был их способ сопротивления угнетателям. Существует много разновидностей вуду (кубинская, доминиканская, пуэрториканская и т. д.), но в этом разделе речь, по большей части, пойдет о гаитянской и луизианской.

Рабы, привезшие культ вуду с собой на острова (в частности, в колонию Сан-Доминго, на месте которой позже появится государство Гаити), прибыли из африканского королевства, которое в XVII веке существовало на месте сегодняшних Того и Бенина. Слово «вуду» происходит из местного диалекта фон и значит «дух» или «бог».

Когда рабы из других регионов Западной Африки смешались с носителями культуры вуду, а также оставшимися представителями американских индейских племен, появилась новая уникальная религия. Она слилась с христианскими ритуалами, после того как напуганные владельцы плантаций насильно обратили рабов в католичество, и на месте первоначального культа Западной Африки выросла современная вуду. Религии, которые образуются на стыке нескольких религий, называются синкретическими. Современные зажиточные гаитяне чаще исповедуют католичество, но многие из бедных слоев населения по-прежнему следуют традиции вуду.

Новый Орлеан основали в 1718 году, и он стал столицей Французской Луизианы. Французская Миссисипская компания предполагала, что через этот город-порт на Карибские острова будут уходить поставки, а в Европу – отправляться готовый сахар. Также там располагался невольничий лагерь, куда самых буйных и непокорных рабов ссылали «на исправление», чтобы продать владельцам плантаций. В 1803 году США купили Луизиану, а с ней и Новый Орлеан, что повлекло за собой ряд восстаний рабов на Гаити – в числе прочего дух сопротивления подогревался верованиями вуду. Из-за бунтов французы покинули остров, и многие бежали в Новый Орлеан, прихватив с собой франкоговорящих рабов, практикующих вуду. Так эта религия обосновалась в Новом Орлеане, распространилась по южным штатам, меняясь в процессе, и в итоге превратилась в прочную и гибкую систему верований.

В отличие от религий большинства коренных народов, вуду монотеистична. Здесь прослеживается влияние католичества, которое, как мы знаем, было сильным. С течением времени вудуисты совместили католических святых с языческими богами и духами, чтобы обойти запрет на исконно африканские практики.


[image: bin00000064.jpeg]

Разумеется, вуду не единственная религия, зародившаяся в Карибском бассейне. Сантерия (Куба), спиритизм (Пуэрто-Рико), кумина (Ямайка), а также культы Южной Америки тоже имеют последователей в Штатах.

Рассматривая влияние разных религий на афроамериканские культы, мы не можем обойти христианство и ислам, а также иудаизм, хотя и в меньшей степени. Пусть афроамериканцев в Новом Свете активно обращали в католичество, многие из них стали последователями других христианских течений, в частности методистской и баптистской церкви. Около 80 % современных афроамериканцев считают себя христианами, а 28 % – мусульманами. Синкретических культов придерживается сравнительно небольшое число афроамериканцев.

Боги и богини вуду и сантерии
В вудуистских религиях есть несколько «богов», появившихся частично из-за влияния католичества. Также в них много «духов» со способностями богов. Некоторые представлены ниже.
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Гаити

Бонди – «добрый бог», высшее существо в религии вуду; творец и фундаментальный принцип вселенной (примерно как Брахман в индуизме). Бонди – извечное существо, воплощение всего человеческого опыта, тот, кто создал порядок на месте хаоса. Он сотворил всю жизнь, поэтому вся жизнь принадлежит ему. Поступки считаются хорошими, если они служат упрочению уз человечества, и плохими, если они эти связи разрушают. Имя Бонди происходит от креольского французского bon dieu, что значит «хороший бог».
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Гаити

Лоа – духи-посредники между людьми и верховным богом Бонди. Поскольку Бонди слишком сложен, чтобы человек мог его осмыслить или взаимодействовать с ним, то в моменты нужды люди обращаются к лоа, которые могут либо сами ответить им, либо обратиться к Бонди от имени просящего. В этом отношении они очень похожи на католических святых (так они «ассимилировались» в вудуистской религии). Лоа можно разделить на три категории («семьи»), приведенные ниже.


Рада – это духи западноафриканского/европейского происхождения, которые обычно считаются доброжелательными творцами, их ассоциируют с белым цветом.
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Петро / Петво – духи гаитянского происхождения; это духи Нового Света, обычно более агрессивные, чем рада; они заведуют более приземленными – или даже темными – вопросами: жизни и смерти, мести и гнева. Их цвет – красный.
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Геде / Гуеде – духи, связанные с мертвыми; они перевозят души, радуются нечестивым поступкам и поощряют все, что связано с сексом. Они напоминают о радостях жизни, которыми можно наслаждаться, несмотря на неизбежность смерти. Их цвет – черный. Верховный геде – Барон Суббота, более известный широкой аудитории по фильму о Джеймсе Бонде «Живи и дай умереть».
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Лоа нельзя делить на добрых и злых, они вне этих категорий. Их мировоззрение скорее хаотично-нейтральное – они поступают так, как считают нужным, не ограниченные рамками человеческой морали или социальных установок.
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Куба

Ориши – духи религии сантерия и выполняют ту же функцию, что и лоа в вуду. Сантерия похожа на вуду, но в ней есть примесь изначальных верований порабощенных людей (скорее народов, говорящих на йоруба, а не на фон), которых вывезли на Кубу, а не в Сан-Доминго.

И вновь католические святые и ритуалы смешались с духами йоруба – так был обойден запрет на исповедование племенных религий. Оришей можно соотнести с католическими святыми. В сантерии остались лишь некоторые из сотен изначальных африканских оришей.


Аганью – ориша, отвечающий за разрушительные земные процессы, такие как землетрясения и извержения вулканов. У этого духа, что логично, вспыльчивый характер; иногда к нему обращаются за исцелением от лихорадки. Его цвет – красный, и ему соответствует католический святой Христофор, поэтому Аганью также покровительствует путешественникам.
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Бабалу-айе – ориша болезней и исцеления, покровитель нищих, больных и инвалидов. Он может насылать болезни с такой же легкостью, с какой исцеляет их; в католичестве ему соответствует святой Лазарь – прокаженный, которого воскресил и вылечил Иисус Христос. Цвета Бабалу-айе – лиловый и голубой.
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Чанго / Шанго – ориша грома, молнии и огня; его призывают ради мести или с целью наказать виновного. Чанго – яростный, властный и в то же время экстравагантный в поведении ориша, склонный к вспышкам гнева. Неудивительно, что он также играет роль символа плодовитости и печально известен своим распутством. Этого оришу соотносят с разными святыми: Варварой, Марком, Иеронимом, Илией, Экспедитом и Варфоломеем. Его цвета – белый и красный.
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Элегуа / Эшу – самый могущественный ориша, если не считать Обаталу. Он дух тайн и загадок, открытых дверей и новых свершений. Также к нему обращаются путешественники. Он может быть посланником к другим оришам, воином и трикстером; он заведует перекрестками и видит прошлое, настоящее и будущее. Он любит по-детски озорничать и проказничать (Элегуа обожает детей), но в то же время способен на расчетливые и дьявольски коварные поступки. Считается, что из-за него происходят несчастные случаи и бытовые травмы, связанные с кровотечением. Иногда его соотносят с Сатаной по причине его трикстерского поведения, но Элегуа не злой. Его цвета – красный и черный.
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Обатала – создатель всего живого и самой земли; он старше всех оришей, а потому, будучи их отцом, присматривает за ними. Он Небесный Отец, Царь Царей, ориша лидерства, знаний, справедливости, немощных и военных. Обатала – бывший воин, который искупил свою жестокость на войне состраданием и терпением. Его жена – Йемайя, ориша океанов. Обатала – единственный ориша, который имеет черты и мужчины, и женщины. Его цвет – чистейший белый.
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Осаин – ориша лесов, природы и травничества; он покровительствует охотникам и домашнему хозяйству. Осаина изображают с одной ногой, одной рукой, одним ухом и одним глазом. Он ходит с костылем, сделанным из корявой ветки дерева; обычно его соотносят с папой Сильвестром I (а также со святыми Иоанном, Иосифом и другими). Цвета Осаина – красный, зеленый, белый и желтый.
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Ошун – ориша любви, плодовитости и брака; это одна из немногих оришей женского пола. Она отвечает за состояние нижней части живота и половых органов, а также связана с женской красотой, человеческими взаимоотношениями, свежей водой и окончанием засухи. Обычно ее ассоциируют с Девой Марией, особенно с ее ипостасью Девы Марии Милосердной, которая дарит надежду и охраняет тех, кто пускается в морское плавание. Это святая покровительница Кубы, где зародилась сантерия. Цвета Ошун – красный, зеленый, янтарный, фиолетовый, желтый и коралловый – в соответствии с мифологическим сюжетом, где она перевоплощается в павлина.

Американские мифические чудовища
Представленные здесь чудовища происходят из разных источников, которые сами по себе могут быть «мифическими». Наверняка ничего утверждать нельзя; мифология и фольклор существуют в основном в устной традиции, в результате чего появляются самые разные версии одного и того же сюжета. К тому же, поскольку синкретические религии сами по себе являются смесью нескольких традиций, противоречиям удивляться не стоит. Вот список некоторых чудовищ из американских мифов.
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Северная Каролина

В середине 1950-х об этом монстре говорили как о большой кошке, которая утащила несколько местных собак. Также поступали сообщения о пропавшем скоте. Паника достигла своего пика, когда тела собак нашли в буквальном смысле обескровленными. Охотники со всей страны стеклись в Бладенборо в надежде поймать чудовище. В итоге кто-то подстрелил рысь; бедное животное объявили «зверем», и рьяные охотники разъехались. С тех пор каждый год в Бладенборо в октябре проходит фестиваль, посвященный избавлению от зверя.


[image: bin00000067.jpeg]

[image: bin00000007.jpeg]Бигфут / снежный человек [image: bin00000008.jpeg]

Северо-Запад

Наверняка все слышали об этом чудовище: двух- или трехметровый рост, волосы по всему телу, длинные свисающие руки и огромные ноги. Оно ухитряется скрываться в исхоженных лесах на севере тихоокеанского побережья и упрямо уклоняется от объективов камер. Бигфут способен нанести огромный вред благодаря своим непомерным размерам и силе, но при этом крайне редко появлялись сообщения, что бигфут в действительности на кого-то напал (если не считать добычи, которую он убивает для пропитания). Согласно результатам опросов, около 30 % американцев верят в бигфута, в Канаде ситуация примерно аналогичная. Было выпущено несколько ТВ-шоу, посвященных охоте и возможной поимке бигфута. Впоследствии многие из этих шоу были закрыты, а охотники так и не добились результата. В этой местности бигфут – прибыльный проект, поэтому его свобода многим выгодна. Некоторые считают, что вендиго (еще один огромный зверь/дух, но уже из индейской мифологии) – то же самое, что и бигфут. Однако вендиго считается людоедом (по описаниям, его рост доходит до 4,5 метра), что опровергает эту гипотезу.
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Юго-Запад, а также Мексика

Имя этого чудовища, пришедшего из мексико-американского мифа, переводится как «пожиратель козлов» – считается, что чупакабра пьет кровь домашнего скота. Внешне оно напоминает облезлого медведя или собаку, но почти все «экземпляры», которых удалось поймать в объектив камеры, были мертвы. Также этих существ видели в Пуэрто-Рико и некоторых странах Латинской Америки.
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Юг

Еще один южный монстр; он живет в озерах, а имя его происходит от жутких звуков, которые он издает. В начале XX века в Арканзасе его описывали как рептилию длиной примерно 6 метров, с огромными бивнями, которыми она может убивать крупный рогатый скот.
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Висконсин

Один из самых странных американских чудовищ. Ходаг живет в лесах Висконсина и отличается особой свирепостью. Есть несколько подвидов ходага. Зверь даже стал официальным талисманом города Райнлендера. Считается, что у него есть рога, слоновья ухмылка (слоны ухмыляются?), шипы на спине, как у динозавра, и еще много всяких неприглядных черт. На знаменитой поддельной фотографии, появившейся в начале XX века (время, известное очаровательными подделками), группа горожан окружила (предположительно мертвого) ходага, держа топоры и копья наготове. Один известный спекулянт утверждал, что поймал одного живьем, но сразу же признал, что это была утка, как только представители Смитсоновского института пригрозили приехать и провести расследование.
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Техас

Это странное до забавности существо (его можно увидеть только на картинках или в виде чучел) похоже на большого кролика с рогами как у антилопы или оленя. Они спариваются во время грозы, но при этом почему-то вымерли – хотя и продолжают появляться в сувенирных магазинах по всем западным штатам. Некоторые полагают, что легенда зародилась после того, как кто-то увидел кроликов, зараженных (вполне реальным) вирусом папилломы Шоупа, из-за которого у зараженных особей на голове и морде появляются похожие на рога наросты.
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Нью-Джерси

В давние времена, когда природа Нью-Джерси еще не окончательно пала под натиском урбанизации (около 1700-х), глубоко верующие поселенцы рассказывали о рожденном от человеческой женщины демоне, который летает по лесу и издает протяжные высокие крики. У него голова лошади и демонические крылья и когти.
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Юго-Запад

Ла Йорона – Плакальщица из мифа, известного в Нью-Мексико; это призрачная женщина, которая в мстительном порыве утопила своих сыновей, а потом сошла с ума от чувства вины. В разных версиях она либо умирает от голода на берегу реки, где утопила детей, либо сама бросается в воду. Вернувшись в виде призрака, она обычно в белом платье бродит вдоль берега, плача и воя от боли, и убивает маленьких детей, если они подходят слишком близко к воде.
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Огайо

Несмотря на то что предыдущие свидетельства были признаны ложными, это создание приобрело широкую известность, когда в течение двух недель два офицера полиции заявили, что с ним встретились. Они утверждали, что видели существо метрового роста с перепончатыми руками и ногами и лягушачьей мордой. Никто из них не назвал лягушку «чудовищем»; они оба сначала подумали, будто это чей-то сбежавший питомец!
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Также ругару

Луизиана

Существо получило свое название от искаженного французского loup garou; по сути это и есть оборотень. Лугару могут превращаться из человека в волка по своей воле (вне зависимости от лунной фазы), а в волчьем обличии высасывают кровь у своих жертв. При этом в теле животного они сохраняют человеческий разум. Считается, что эти существа, пришедшие из гаитянских мифов, обменивают кровь своих жертв на магические способности, которые получают от Сатаны или других демонов. Его знают под многими другими именами: сукуянт/сукриант (Доминика, Сент-Люсия, Гваделупа), оле-игуэ/оле-хейг (Гайана, Ямайка), асема (Суринам).
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Западная Виргиния

Это двухметровое существо с крыльями летучей мыши – или, по некоторым версиям, трепещущими, как у бабочки, – было впервые замечено в середине 1960-х. Поскольку летает оно ночью, пресса окрестила его Человеком-мотыльком. Его видели регулярно, так что встречи с ним стали практически обыденностью – вплоть до трагедии, когда обрушился большой автомобильный мост и погибли десятки людей. Больше Человека-мотылька не видели, и некоторые гадают, пытался ли он предупредить людей – или просто ждал своего часа.
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Флорида и Джорджия

На юге Америки (особенно во Флориде) это существо печально известно благодаря своему просто чудовищному запаху. Городской миф о нем время от времени входит в моду, в последний раз это случилось в 2000 году во Флориде. Его винят в смертях и травмах животных, в особенности домашнего скота. Некоторые утверждают, что скунсовая обезьяна – родственник бигфута, но, в отличие от своего большого брата, у него только четыре пальца на ногах, а не пять. В национальном парке «Эверглейдс» есть сувенирный магазин, посвященный скунсовой обезьяне.
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Это совершенно новый тип монстра – его придумал некий житель Флориды и выложил информацию о нем в 2009 году на сайте, посвященном чудовищам. Слендермен буквально «выстрелил»: вскоре тысячи фанатов придумали ему легенду, и монстр стал жить собственной жизнью. Чудовище приобрело такую популярность, что две девочки-подростка из Висконсина ударили одноклассницу ножом девятнадцать раз в попытке «задобрить» Слендермена, которого они считали абсолютно реальным. Преступление получило художественное воплощение в голливудском фильме.
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Средний Юг

Наполовину женщина, наполовину дикая кошка, это чудовище может похвастаться желтыми клыками, горящими глазами и запахом, похожим на тот, что идет из канализации. Считается, что она убивает животных и похищает маленьких детей (видимо, чтобы их съесть?). Легенда чероки рассказывает об одной женщине, которая пряталась под львиной шкурой, чтобы шпионить за мужем, и в качестве наказания должна ее носить на себе вечно.
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Американские суеверия
Огромное количество американских суеверий объясняется поликультурным наследием. Вот некоторые их них.


Стук по дереву должен отвести беду, которая может случиться из-за разговора на запретную тему либо случайного действия, считающегося несчастливым (например, если опрокинуть солонку). Это поверье уходит корнями в языческую мифологию, где хорошие духи живут в деревьях, а прикосновение к ним позволяет заручиться поддержкой духа.
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«Если пенни подберешь, весь день с удачей проведешь!» – такое суеверие занятно и само по себе, а курьезности ему придает то, что этот стишок надо проговаривать, когда, собственно, поднимаешь монетку. Часто подобные присказки произносят, чтобы отогнать зловредных демонов, которые могут оказаться поблизости. Это работает с любой монеткой, необязательно с пенни. Но будьте осторожны: монетка должна лежать лицом вверх – если видна ее обратная сторона, удачи не жди.
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Дурные новости (или смерть) приходят по трое – это любопытное суеверие работает в отношении смертей скорее известных личностей, чем обычных людей. Число три обычно считается символом космического равновесия (тому примером служит христианская Троица или индийский Тримурти), так что суеверие может быть связано с мойрами, загадочными полубогинями из греческой мифологии, которые ткут полотно человеческих судеб. Всего их три: Клото («пряха» нити жизни), Лахесис («судьба», определяющая длину нити) и Атропос («неотвратимая», что отрезает нить жизни).
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Новичкам везет – довольно уничижительное поверье, согласно которому успех в азартной игре или рискованном предприятии определяется некой мистической силой и полагаться на нее второй раз нельзя. Иными словами, не рискуйте, потому что во второй раз проиграете.
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Загадывать желание при виде падающей звезды почти магическое действие; верить в то, что смерть космического тела каким-то образом приносит удачу жителям Земли, – практически кощунство; скорее всего, церковь считает это поверье «языческим» и не одобряет его.
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Примета о том, что надо скрестить пальцы на удачу, происходит из веры в силу Святого Креста, а потому такой жест воспринимается как своего рода благословение на грядущее действие (даже это просто попытка забить гол). Любопытно, что многие дети и даже взрослые верят, что скрещенные (особенно незаметно) пальцы каким-то образом отменяют обещания, высказанные в тот момент, – своеобразный способ оправдать нарушение данного слова! Однако родители такое убеждение не разделяют.
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Счастливый клевер с четырьмя листочками – ирландское суеверие, основанное на убеждении, что клевер (с тремя листьями) символизирует Святую Троицу; оно распространилось после утверждения в Ирландии христианства. Листья клевера означают веру (Бога), любовь (Иисуса) и надежду (Святой Дух); четвертый листок как раз означает удачу, а то, что четырехлистный клевер встречается достаточно редко, придает поверью магический флер.
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Число 13 – несчастливое, 7 – счастливое, а 666 – ужасное! Почему? Тринадцатым участником Тайной вечери был апостол Иуда, который предал Христа. Из-за его предательства 13 навсегда попало в геенну огненную несчастливых чисел – по крайней мере, для христиан. Число 666 также можно найти в Библии – это «число зверя», возвещающее о появлении Антихриста в Откровении в конце Нового Завета:

Здесь мудрость. Кто имеет ум, тот сочти число зверя, ибо это число человеческое; число его шестьсот шестьдесят шесть.

Откровение святого Иоанна Богослова, 13:18

Обратите внимание, что глава из Откровения Иоанна Богослова, где находятся эти строки, также идет под номером 13!
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Счастливая репутация числа 7 имеет много объяснений. В классической астрономии было семь небесных тел, которые можно увидеть невооруженным глазом: Солнце, Луна, Меркурий, Венера, Марс, Юпитер и Сатурн. В некоторых религиях семь главных богов правят этими планетами (в греческой и римской, египетской и японской); арабы построили семь священных храмов, индусы говорят о семи чакрах, буддисты верят в семь инкарнаций Будды. В Ветхом Завете семерка встречается с завидной регулярностью: мир был создан за шесть дней, плюс один день отдыха; храм царя Соломона строился семь лет; по еврейскому календарю каждый седьмой год считается священным; в каббале красный нитяной браслет с семью узелками считается амулетом от дурного глаза; согласно Откровению, семь печатей должны быть сломаны перед началом Армагеддона; семь смертных грехов, семь добродетелей, семь таинств католической церкви, еврейский траур длительностью в семь дней. Семь римских холмов, семь морей, семь континентов, семь чудес света, семь цветов видимого спектра и семь музыкальных нот. И не забудьте про семерых гномов! Если говорить о мистических традициях, то считается, что седьмой сын седьмого сына будет провидцем, а седьмая дочь седьмой дочери – ведьмой.

Мексика и Центральная Америка
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История Мексики долгая и богатая на события, отмеченная веками завоевания и порабощения коренного населения. Впервые эта территория была заселена более тринадцати тысяч лет назад, во время той же миграционной волны в конце последнего ледникового периода, когда люди пересекли Берингов пролив; некоторые из них стали «коренными» народами Мексики, а многие другие пошли дальше на юг, в Центральную и Южную Америку. В Мексике и Центральной Америке зародилось несколько развитых цивилизаций, первой была ольмекская. Ольмеки жили и процветали с 1500 года до н. э. до 400 года до н. э., заложив фундамент для будущих цивилизаций. Религиозный институт у ольмеков поддерживали жрецы и шаманы, которые – если правящая элита это позволяла – служили посредниками между богами и людьми. Письменных документов с описанием мифологии ольмеков не осталось, но установлено, что известный многим Пернатый Змей, божество дождя, входил в их пантеон.

Майя
Вслед за ольмекской возникла майянская цивилизация; первые великие города майя поднялись в 750 году до н. э. и продолжали развиваться вплоть до кризиса примерно в 900 году н. э. Кризис не закончился вымиранием – просто случился отток населения из городских центров, таких как Тикаль, располагавшихся в низинных районах джунглей вокруг Гватемалы и Белиза, на более засушливый полуостров Юкатан на юго-востоке Мексики.

На Юкатане майя построили великий город Чичен-Ица, посвященный Пернатому Змею, которого здесь звали Кукульканом. Этому богу поклонялись и на более ранних этапах развития цивилизации – тогда он был известен под именем Ваксаклахун Убах Кан, Змей Войны. Но многие легенды о нем также до нас не дошли. Храм Чичен-Ицы, хотя и прекрасный, явно не выглядел настолько же величественно, как предыдущие храмы, построенные в докризисные времена и более изящные с архитектурной точки зрения.

Через мифологию майя красной нитью проходит идея божественного царя. Как фараоны в Египте, цари майя считались прямыми потомками божеств. Поэтому сохранению царского рода придавали большое значение: чистая кровь богов не должна смешиваться с кровью простых смертных, иначе богоподобный царь лишится своей силы и не сможет проводить ритуалы, необходимые для того, чтобы цивилизация процветала. Титул передавался от отца к сыну, а вместе с ним – божественные силы. В крупных городах, таких как Чичен-Ица, строились храмы-пирамиды с алтарем на вершине, где проводились кровавые ритуалы и человеческие жертвоприношения. Мезоамериканский пантеон (в том числе пантеон майя) сформировался на основе более ранних примитивных культов поклонения стихиям (огню, воде, земле, воздуху); с развитием астрономии (наблюдениями за солнцем, луной, звездами и планетами), а также с введением зооморфных божеств религия усложнилась.
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Боги и богини майя
По примерным оценкам, у майя было около двухсот богов и богинь. Ниже мы рассмотрим только некоторых из них.
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Чак, бог дождя, настолько могуществен, что имеет четыре аспекта, которые соответствуют четырем сторонам света, и у каждого есть свой цвет: у севера – белый, у юга – желтый, у востока – красный, у запада – черный. Этот великий бог с глазами навыкате приносит с собой гром, молнии, облака и, что важнее всего, живительный дождь. Чак мог появиться в пантеоне позднее других богов, поскольку прежде майя жили в тропических джунглях и не так зависели от бога дождя, как на засушливом полуострове Юкатан.
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Героические близнецы – архетип, встречающийся во многих культурах по всему миру, в том числе у римлян (Ромул и Рем), навахо (Наайе Нейцгани и На’идигиши) и греков (Кастор и Поллукс). В мифологии майя их зовут Хунахпу и Шбаланке. В «Пополь-Вух» – книге постколониальной эпохи, где описываются мифологические сюжеты майя, – истории о героях-близнецах повествуют о двух мальчиках, которые, помимо прочего, спустились в подземный мир (Шибальбу – возможно, отсюда пошло название Сиболы, легендарного города золота). Они желали сразиться с владыками, что обманули предыдущих героев-близнецов во время священной игры в мяч и зверски убили обоих. Первых близнецов звали Хун-Хунахпу и Вукуб-Хунахпу. Легенда повествует о том, как Хунахпу и Шбаланке отомстили за смерть своего отца и дяди. Происхождение у мальчиков было божественное, и они смогли убедить диких животных помочь им обмануть, победить и уничтожить владык Шибальбы.
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Хунаб Ку – древний мезоамериканский бог, чье имя переводится как «единственный бог» или «единый бог». По мнению ученых, перед завоеваниями испанские жрецы воспользовались образом Хунаб Ку, чтобы обратить майя в католичество.
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Великий Земляной Крокодил, Ицам Каб Айн своей смертью спровоцировал на земле (Петен) великий потоп, который уничтожил неудачные эксперименты творцов – людей, созданных из глины и дерева.
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Ицамна, один из исконных богов-творцов майя, научил людей письму и врачеванию. Он приходится отцом бакабам, посадившим священные деревья в четырех уголках земли. Иногда Ицамну называют Хунаб Ку или Кинич-Ахау, богом солнца.
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Богиня акушерства и деторождения, а также врачевания. Ее изображают в виде старухи.
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Бог солнца у майя. Иногда Кинич-Ахау – это ипостась бога-творца Ицамны. Во времена расцвета цивилизации майя слово «кинич-ахау» также обозначало царский титул, подчеркивающий божественное происхождение правителя. Кинич-Ахау часто изображали на храмовых фресках.
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Один из нескольких кукурузных богов, Стриженый бог, – персонификация кукурузы, какао-бобов и жадеита. Он покровительствует изобразительным искусствам, танцам и пирам. На священные праздники цари майя одевались Стриженым богом; в иероглифических списках майя его легко узнать по необычной прическе.

Мифические чудовища (и демоны) майя
Мифология майя по большей части выросла из верований коренных народов. В ней присутствуют элементы культов мексиканских и южноамериканских племен. Как и во многих политеистических культурах, у майя есть духи, демоны и настоящие чудовища.
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Алуши – это не совсем чудовища; они считались духами предков (или существами наподобие нимф и дриад), которые живут в полях и джунглях. Эти существа могут напакостить, если сочтут, что к ним не проявили должного уважения. Предполагается, что земледельцы, прежде чем распахивать поле, должны спросить у алушей разрешения, а строители – испросить благословения, прежде чем возводить мосты и другие сооружения.
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Камазотц – вампир, летучемышиный бог смерти, ночи и жертвоприношений. Он правит ночью, живет в пещерах, подальше от человеческих жилищ. Именно Камазотц оторвал голову героическому близнецу Хунахпу и стал играть ею, как мячом. Его часто изображают с ножом в одной руке и с жертвой – в другой.
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Именно эти владыки Шибальбы – подземного мира у майя – пригласили первых героических близнецов Хун-Хунахпу и Вукуб-Хунахпу к себе, чтобы поиграть в священную игру с мячом. Близнецы приняли приглашение, однако перед тем как пустить на поле, их заставили пройти ряд испытаний. Когда братья потерпели неудачу, владыки убили их и расчленили, поместив голову Хунахпу на дерево.

Ацтеки

Наиболее поздней коренной этнической группой, внесшей вклад в мексиканскую мифологию, были ацтеки. Это кочующее воинственное племя (сами себя они называли «мексика» или «мешика») пришло с севера Мексики и позже подчинило себе центральную ее часть. Чтобы остановить постоянную междоусобную войну, это племя вместе с двумя городами-государствами по соглашению образовали триумвират со столицей в Теночтитлане. В скором времени вся власть сосредоточилась именно там – на острове посреди озера Тескоко, в центре современного Мехико, – поскольку здесь была сконцентрирована основная военная мощь.

Как уже упоминалось ранее, Пернатый Змей (Кецалькоатль у ацтеков) – один из богов-долгожителей в Мексике и Центральной Америке. Тольтеки изменили его имя и стали называть Кукулькана Кецалькоатлем. Племена ацтеков в то время кочевали на юго-западе современных США и севере Мексики и искали «знак» – изображение змея, дерущегося с орлом. Для ацтеков оно означало, что они нашли свой дом. Гибрид змеи и птицы им идеально подошел, так что ацтеки отвоевали «свою» землю у тольтеков и прочно закрепились на ней.

Боги и богини ацтеков
Мифология ацтеков во многом перекликается с верованиями других мексиканских племен, поскольку все они жили на одной территории. Когда одна цивилизация поднималась на руинах другой, то впитывала и видоизменяла кочующие сюжеты.
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Колибри

Уицилопочтли – бог войны, верховный бог пантеона ацтеков. Стоит отметить, что многое из того, что известно нам об ацтеках, содержится в источниках, намеренно переписанных в начале 1400-х годов по приказу вождя ацтеков. Тот горел идеей утвердить главенство своего бога, а также доказать собственное божественное происхождение. Цвет бога-колибри – синий.
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Кецалькоатль – Пернатый Змей, бог воздуха. Его цвет – белый. Пернатый Змей – единственный бог, который перешел от ольмеков к майя, а от майя к ацтекам практически без изменений.
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Тот, кто пришел из места раковины

Тексистекатль – богатый бог из неизвестного моря (места раковины), который соревнуется с Нанауацином за право стать пятым солнцем. После поражения становится луной.
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Дымящееся зеркало

Ацтекский бог земли и почвы, а также ночи, вражды и раздоров, он часто выступает в роли трикстера, который меняет внешность, чтобы напугать бедную, ничего не подозревающую жертву или даже навредить ей. Считается, что именно он унизил и сверг с престола последнего правителя тольтеков, что повлекло за собой падение этой цивилизации. Тескатлипока был самым могущественным из четырех детей Двойственного Бога, Ометеотля. Его цвет – черный.
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Цветочное перо

Шочикецаль – богиня красоты, покровительствует молодым женщинам. Первая женщина родилась из ее волос.

Мифические чудовища ацтеков
Чудовища ацтеков обладают схожими характеристиками с монстрами, о которых было известно в других индейских племенах.
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Ауисотль – это похожее на собаку существо с шерстью, защищенной от воздействия влаги. Оно живет в воде или рядом с водой и любит лакомиться человеческой плотью; считается, что особенно ему по вкусу зубы, ногти и глаза. Вместо передних лап у него руки, а на конце хвоста – кисть, которой он хватает неосмотрительных жертв и утаскивает под воду.
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Божественные женщины

Это злые духи женщин, умерших при родах. Они становятся демонами и селятся на перекрестках, где похищают детей и доводят мужчин до сумасшествия или до измены. По сей день на перекрестках ставят святилища, чтобы ублажить их.
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Это люди-оборотни, способные превращаться в самых разных животных. Часто ими становятся шаманы или жрецы; считается, что будущий оборотень должен заключить сделку с дьяволом, чтобы получить магические способности.
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Тлальтекутли – огромное морское чудовище женского пола. Рты у нее расположены по всему телу, она прожорливый хищник. Кецалькоатль и Тескатлипока превратились в еще более огромных монстров и разорвали Тлальтекутли надвое. Верхняя часть стала новой землей (после потопа), а нижняя – новым небом.

Услышав ее крики боли, другие боги преобразили Тлальтекутли: волосы стали деревьями, кустами и цветами, а из кожи проросла трава. Из глаз полилась свежая вода, образовав реки, озера и ручьи, а ее многочисленные рты стали пещерами. Горы и долины появились из ее носа. Но даже не будучи монстром, она нуждалась в свежей крови и плоти. Поэтому со времен сотворения люди приносили ей жертвы, чтобы земля продолжала производить все, что необходимо для жизни людям и животным.
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Это раса великанов, созданных Кецалькоатлем, чтобы населить землю во времена первого солнца. Ростом они более 3 метров и весят около четверти тонны. Считается, что великие города, такие как Теночтитлан, Теуакан и другие, были построены ими.
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Современные мексиканские мифы и легенды
Современные мексиканские мифы и легенды представляют собой любопытный сплав из верований предков коренного населения и католичества, которое пришло в Мексику во время конкисты. Более 80 % взрослых мексиканцев (более 96 миллионов людей) считают себя католиками – для сравнения, ту же религию исповедуют только 20 % американцев. Поскольку жители современной Мексики происходят от коренного населения, испанцев и метисов, их легенды и фольклор представляют собой смесь разных традиций. В качестве примера можно привести чаков – древних духов дождя, которые, по общему убеждению, подчиняются Иисусу Христу. Пожалуй, самый известный и почитаемый из мексиканских идолов – Дева Мария Гваделупская. После ее мистического явления крестьянину по имени Хуан Диего в 1531 году Деве стали поклоняться как божеству и приписывать ей способность останавливать распространение эпидемий и вдохновлять людей на борьбу за освобождение и независимость.

Некоторые исторические фигуры также превратились в легендарные. Малинче, скорее всего, была ацтекской женщиной, которая помогла Эрнану Кортесу свергнуть правителя ацтеков, что привело к краху всей империи. Ее традиционно клеймили как предательницу своего народа. С недавнего времени мексиканские художницы и писательницы стараются создать менее однозначный образ Малинче.

Священник и борец за независимость Мексики, отец Мигель Идальго-и-Костилья, расстрелянный испанцами, превратился в национального героя. Бандит Франсиско Панчо Вилья, ставший революционным генералом, и крестьянин Эмилиано Сапата, сражавшийся за права простого населения в войне за независимость, также стали персонажами легенд за приписываемые им подвиги. Что касается Сапаты, то некоторые верят, что однажды он вернется, чтобы спасти свой народ.

Забавная народная сказка рассказывает об одном крестьянине, который был так голоден, что украл цыпленка и приготовил себе поесть. К нему подошел путник и попросил еды, но крестьянин не захотел делиться. Оказалось, что этот путник – сам Бог; тогда крестьянин сказал, что с Богом он точно не станет делиться едой, потому что Бог любит богатых и мучает бедных. Бог ушел, но через некоторое время подошел другой путник. Крестьянин вновь отказался делиться. Оказалось, что второй путник – Смерть, и тогда крестьянин сказал, что со Смертью он поделится едой, потому что Смерть справедлива: она забирает и богатых, и бедных, и молодых, и старых.

Суеверия Мексики и Центральной Америки

Суеверия Мексики и Центральной Америки обычно крутятся вокруг телесных повреждений. Из-за этого особой популярностью пользуются милагрос – амулеты, обладающие целительной и защитной силой.


Положить шляпу на кровать – плохая примета.
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«Чистка» яйцом поможет снять сглаз, особенно если речь идет о детях. Сырое яйцо прокатывают по телу жертвы сглаза, чтобы оно вобрало в себя дурную энергию. После этого его разбивают в миску с водой, которую ставят под кровать пострадавшего на ночь. Если яйцо сворачивается, то считается, что человек свободен от сглаза.
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Класть кошелек на пол – к бедности.
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Если кто-то проведет метлой по ногам неженатого мужчины / незамужней женщины, то он(а) никогда не женится / не выйдет замуж.
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Если поставить метлу за дверью вверх ногами, то нежеланные гости уйдут.
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Украшать дом ракушками – плохая примета.
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Стакан с водой на холодильнике или за дверью поглощает негативную энергию в доме.


[image: bin00000013.jpeg]

Не стоит мыть руки после глажки – заработаете артрит.
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Если выйти на улицу сразу после резкого похолодания, то можно ослепнуть.
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Если выйти на улицу после слишком обильного обеда, то лицо парализует.
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Если вас ужалил скорпион, поешьте шоколада.
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Если уроните на пол тортилью, то к вам придут гости.
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Если будете спать с кошкой или собакой, то не сможете иметь детей.
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Не передавайте никому солонку – это плохая примета. Поставьте солонку перед человеком на стол, пусть он сам ее возьмет.
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Если смотреть на испражняющуюся собаку, то на глазу вскочит ячмень.
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Не показывайте пальцем на радугу, иначе на носу вскочит прыщ.
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Если беременная женщина посмотрит на что-то уродливое, то ребенок тоже родится уродливым.
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Беременным нельзя принимать ванну, иначе грязная вода попадет на ребенка.
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Если ребенок не слушает музыку, будучи в животе у мамы, то родится глухим.
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Если улыбаетесь ребенку, то коснитесь его, иначе его стошнит.
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До года не подстригайте ребенку ногти, иначе у него будет плохое зрение.


[image: bin00000013.jpeg]

В новогоднюю ночь съешьте двенадцать виноградин – по одной на каждый удар часов. С каждой виноградиной загадывайте желание.
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В новогоднюю ночь упакуйте чемодан и обойдите свой дом – это сулит удачу в путешествиях.
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Если в новогоднюю ночь вылить из окна ведро воды, то она смоет старый год и новый начнется с чистого листа.
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Расскажите кому-нибудь свои кошмары, чтобы они не сбылись.
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Если воет собака, то кто-то скоро умрет.
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Южная Америка
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Южная Америка расположена в южном полушарии почти целиком; западное побережье окаймлено горным хребтом, а джунгли Амазонки занимают практически всю северную половину континента. Самая большая страна здесь – Бразилия, пятая по величине во всем мире; она больше Австралии по площади (а численностью населения превосходит ее в десять раз). Также Бразилия – единственная страна в Южной Америке, где говорят на португальском: в 1500 году Педру Кабрал объявил эту территорию португальской колонией.

Хотя невозможно не учитывать то, какое воздействие оказало европейское завоевание на недавнюю историю Южной Америки, на мифологию континента сильнее всего повлияли коренные народы – в особенности инки. Судя по свидетельствам, люди впервые заселили Южную Америку примерно одиннадцать тысячелетий назад, в то время это были племена араваков, гуарани и тупи. В них существовало внутреннее разделение по религиозному статусу и социальному положению, как и у большинства коренных народов в той местности. Племена практически постоянно воевали между собой за ресурсы, а также из-за культурных и социальных ценностей.

Инки

Инки для Южной Америки значат то же самое, что майя – для Мексики и Центральной Америки. Расцвет обширной Империи инков пришелся на период между 1400 и 1533 годами – тогда она занимала практически всю западную половину континента, территорию от Эквадора до Чили. Она была самой большой империей на территории Америки и одной из величайших в мире на тот момент. Центр цивилизации инков располагался на месте современного Перу, столица – в городе Куско. Занесенный в список Всемирного наследия ЮНЕСКО, этот город имел форму священной пумы или ягуара (также священного животного), а жили здесь, по примерным данным, 150 тысяч человек. Центром города был храм солнца, расположенный на территории религиозного комплекса Кориканча. Комплекс находился в «хвосте» пумы/ягуара и посвящался нескольким богам из пантеона инков, в том числе Виракоче, богу-создателю, Маме Килье, богине луны, и в особенности Инти, богу солнца.

Инки считали себя потомками Инти. Легенды утверждают, что на момент вторжения конкистадоров, ведомых Писарро, Кориканча был городом золота: якобы от вида облицованных чистым золотом дверей и других архитектурных изысков, а также зданий, усыпанных драгоценными камнями (в особенности изумрудами), захватывало дух. Инки считали, что золото – это пот солнца, а серебро – слезы луны.

Боги и богини инков
Религия инков могла похвастаться большим набором богов и богинь, а не духов-посредников. Вот некоторые из них.
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О наличии этого бога в пантеоне инков свидетельствуют лишь несколько черепков и скульптура, которую люди из народа моче оставили после себя, когда покинули свои земли рядом с озером Титикака (или были перебиты). Статуэтка Айапека держит в одной когтистой лапе нож, а в другой – отрезанную голову.
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Аксомама – богиня картофеля. Картофель (наряду с томатом) относится к семейству пасленовых (как и ядовитая белладонна) и всегда рос в Южной Америке. Для народов Анд это важная культура.
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Часка – богиня рассвета и сумерек, а также цветов; она покровительствует юным девам и девственницам.
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Также Мама Кука

Эта богиня счастья и здоровья открывает нам одну особенность повседневной жизни инков: Кукамама отвечала за рост местного растения коки – из него позже получили кокаин. Во времена инков листья этого растения жевали, чтобы добиться наркотического эффекта.
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Копакати – богиня Титикаки, древнего озера, находившегося на территории Империи инков. Она может быть очень мстительной; считается, что эта богиня затопила целый город, чтобы наказать его жителей за то, что они перестали поклоняться ей. Ее часто изображают в виде змеи.
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Бог грома и богатства, Ильапа приносит дождь, который орошает поля священной кукурузы. Ильапу обычно изображают в ярких, сияющих одеждах или броне, в руках он держит дубинку и пращу.
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Инти, бог солнца и сельского хозяйства, был самым важным богом в пантеоне инков. Императоры инков (инка сапа) считали себя «людьми солнца» и верили, что происходят от самого Инти. Великий храм солнца в Кориканче посвящен именно этому богу. Он женат на Маме Килье, богине луны.
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Также Кочамама

Мама Коча – богиня моря и рыб. Иногда ее изображают в виде кита.
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Манко Капак – первый правитель инков – не был богом по рождению; его благословил сам Виракочи, и воспринимался он как земное воплощение бога (аналог индуистских аватаров). Позже императоры стали считать себя прямыми потомками солнечного боги Инти. Супругу Манко Капака зовут Мама Окльо – судя по всему, лишь им позволили пережить великий потоп, вызванный Виракочей. На их плечи легла обязанность заселить землю заново. Инти передал им законы цивилизации.
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Богиня-матерь, Мама Окльо учила инков прясть и ткать. Она супруга Манко Капака, первого правителя инков.
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Парьякака – бог дождя и воды; во многих городах инков в честь этого бога построены большие фонтаны. Он родился соколом, но позже обратился в человека.
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Килья – богиня луны и брака, защитница женщин. Она сестра/жена бога солнца Инти.
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Супай, бог смерти, правил подземным миром (Ука Пача). Инки твердо, не меньше египтян, верили в существование загробного мира. (Эта параллельность мифологических систем увлекла Тура Хейердала в очередную экспедицию – со своей командой он пустился через Атлантический океан в лодке из папируса, намереваясь доказать, что египтяне могли приплыть в Новый Свет задолго до европейцев и повлиять на развивавшиеся там цивилизации. Протяженность маршрута до берегов Центральной Америки составила 966 километров.) Своих правителей инки мумифицировали, но не хоронили в роскошных гробницах, а оставляли их во дворцах, где те обитали при жизни. По определенным праздникам и в соответствии с государственными традициями мумий одевали в лучшие церемониальные одежды и провозили по улицам, где люди возносили им должную хвалу. Мумии были одними из самых важных уака (священных объектов).
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Виракоча – бог-творец, ему поклонялись как богу правящих классов. Обычные люди со своими повседневными нуждами обращались к другим богам. В Куско, как и в других городах, возводились его храмы; ему приносили многочисленные жертвы, чаще всего ценных лам, но иногда на жертвенник попадали люди – и даже дети. В искусстве инков этого бога часто изображают в виде старика с длинной бородой, опирающегося на палку. В руинах Тиуанако сохранилось изображение Виракочи: он представал там с молниями в каждой руке и в короне из солнечных лучей. Виракоча плачет, и его слезы проливаются дождем. В Куско испанцы обнаружили (и, естественно, увезли) статую Виракочи, на три четверти состоящую из золота.
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Мифические чудовища инков
В мифологии инков столько божеств, что для чудовищ места практически не осталось – а может, инки просто были не из пугливых. Однако по Латинской Америке ходит множество историй о других монстрах, призванных пугать непослушных детей. Вот некоторые из них.
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Гуарани

Ао Ао – овце- или обезьяноподобный монстр с огромными клыками; ему нравится вкус человеческой плоти. Свое имя он получил за вопли, которые издает, когда гонится за жертвой. Кстати, жертва может спастись, только если заберется на пальму (это дерево волшебным образом отпугивает чудище).
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Чили

Чудовищная анаконда с головой теленка, Эль Кулеброн по ночам выползает из пещер и отдаленных лесов, чтобы пожрать все на своем пути. Также у него есть магический «радар», благодаря которому он способен обнаружить любой клад в течение сорока дней после закапывания. Если захотите обокрасть Эль Кулеброна, то попробуйте смочить землю сладким ликером и надейтесь, что пьяный монстр надолго потеряет бдительность – тогда вы успеете присвоить себе его сокровища.
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Гватемала

Этот карлик в огромной шляпе, черной одежде с пряжками и причудливых ботинках настырно и бесцеремонно преследует женщин. Чтобы заманить женщину, он выстраивает перед ее домом стадо мулов и поет серенады до тех пор, пока она не выйдет, после чего хватает, тащит к себе домой и кормит землей.

Его изображают с длинными волосами – считается, что Эль Сомбрерон любит развлекаться тем, что заплетает косички лошадям. Женщина может обезопасить себя от преследования с его стороны, если пострижется коротко.
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Гуарани

Как американский бугимен или испанский эль куко, это создание приходит к непослушным детям, которые не хотят спать. Их увлекают в лес, хватают и скармливают брату Йази Йатере, Ао Ао. Йази Йатере – важное божество в мифологии гуарани, бог отдыха, хранитель мате и страж спрятанных сокровищ. Мате – растение семейства падубовых, которое встречается в Южной Америке. Его листья сушат и готовят из них крепкий чай, в котором кофеина не меньше, чем в чашке кофе, но также в нем содержатся полезные микроэлементы и ферменты, которые повышают выносливость и улучшают работу мозга. Йази Йатере изображают низеньким человеком с длинными белыми волосами и голубыми глазами, а в руке он держит посох.
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Гуарани

Курупи – маленький уродливый волосатый человек с пенисом такой длины, что он оборачивает его несколько раз вокруг пояса. Женщины иногда объясняют незапланированные беременности его ночными визитами. Курупи – дух плодородия и похоти.
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Колумбия

Чудовищная одноногая вампирша с равнин Колумбии, Патасола невероятно уродлива и скрывает лицо за грязными свалявшимися волосами. Ее прокляли за неверность мужу и (следовательно) за то, что она обесчестила своих детей. Патасола перемещается очень быстро, несмотря на увечье, и с криками и воем прыгает по земле. В ярости она преследует мужчин – заманивает к себе, приняв облик прекрасной женщины; также она может принимать облик некоторых животных.
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Гуарани

Луисон похож на оборотня и рыщет по кладбищам, чтобы полакомиться гнилой плотью. Его всегда окружает смертельная вонь. Он считается владыкой смерти, его прикосновение предвещает неотвратимую гибель. Поскольку Луисон был седьмым сыном, у гуарани появилось представление, что родиться седьмым – дурная примета, потому что ребенка может поразить проклятие оборотня.


[image: bin00000090.jpeg]

[image: bin00000007.jpeg]Масакураман [image: bin00000008.jpeg]

Гайана

Масакураман – огромный волосатый монстр рек и морей, который любит нападать на людей, плавающих на маленьких лодках, и поедать их. Изначально это был джамби (злой дух) из карибского фольклора, которого привезли с собой рабы, работавшие на плантациях сахарного тростника.
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Гуарани

Это змей с головой попугая (его имя значит «змеиный попугай»). У него кроваво-красный раздвоенный язык, чешуйчатая кожа и покрытая перьями голова; он способен издавать настолько громкий клекот, что тот разносится далеко-далеко и наводит ужас на всех, кто его слышит. Мбуи Туи – покровитель водных путей и водных обитателей, он охраняет болота и всех морских существ.
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Гуарани

У этого существа также тело змеи, но на голове – два рога, выполняющие функцию антенн. Монстр гипнотизирует жертву, а затем с легкостью убивает. Это трикстер, который любит сокровища; если пропадают ценные вещи, то зачастую винят Монаи.
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Перу и Боливия

Это создание отражает в мифологии вторжение европейцев в Южную Америку в 1500-х. Пиштако – бледнокожий вампир, который убивает коренных жителей и высасывает из них все соки. В XVI веке один испанский священник писал, что местные жители все больше боятся, что испанцы убьют их и высосут из них соки. Вполне возможно, что этот образ появился после встречи с европейскими изнуряющими болезнями (такими как чума, холера, корь), от которых люди чахли и умирали тысячами.
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Гуарани

Это ящерицеподобное чудовище с головой собаки и горящими глазами. К счастью, оно медлительное и незлобивое. Тейю Ягуа живет в пещерах, он хранитель различных фруктов, которыми питается.
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Перу и Эквадор

Якумама – мать всех монстров в буквальном смысле. Считается, что это чудище длиной более 46 метров, с рогатой головой и собственническим характером. Прежде чем войти в незнакомые воды (особенно если речь идет о реке Амазонке), местные жители иногда громко трубят в рог, чтобы предупредить зверей о приближении людей. Предполагается, что тогда змеи покинут территории, но это больше походит на сигнал к обеду.

Как уже упоминалось прежде, европейцы, прибывшие в Южную Америку, повлияли на местные цивилизации и культуры самым разрушительным образом. Дело не только в колоссальной смертности коренного населения из-за болезней, рабства и голода – введение христианства навсегда изменило систему верований коренного населения.

Если инки позволяли завоеванным племенам следовать своим религиям (при условии, что в первую очередь они будут почитать богов самих инков), то европейцы объявили религию инков еретической и богохульной. Они собирались полностью уничтожить старых богов.

Поскольку некоторые племена занимали территории в отдаленных регионах (особенно те, кто жил в Андах и на самом юге континента), не все местные религиозные верования оказались забыты. Из того, что осталось, ученые – после тщательного исследования записей крайне предвзятых испанских священников, которые работали с коренным населением, – смогли восстановить систему их мифологии.

Южноамериканские суеверия
Вот некоторые из суеверий Южной Америки.


Сон, в котором у вас выпадают зубы, говорит о скорой смерти кого-то из членов семьи.
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Не кладите кошелек на пол, если не хотите разориться.


[image: bin00000013.jpeg]

Помимо того, что черные кошки приносят несчастье, кошки (и собаки) сделают хозяев бесплодными, если спят с ними в одной кровати.
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Любой, кто слишком долго смотрит на новорожденного, способен его сглазить; чтобы этого избежать, на ребенка нужно надеть особый браслет или ожерелье.
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Если провести метлой по ногам незамужней женщины, она никогда не выйдет замуж.
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Украшать дом ракушками – дурная примета. В раковинах могут прятаться злые духи.
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Не чешите ладонь, если чешется. Держите ее в кармане, потому что к вам идут деньги.
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Если постричь ребенка до того, как он научится ходить, то он пойдет еще нескоро. Если постричь его до того, как он научится говорить, то он не заговорит никогда!
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Стакан воды на холодильнике будет поглощать негативную энергию от злых духов и нежеланных гостей.
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Звон в ушах значит, что где-то кто-то говорит о вас. Чтобы отвести от себя возможную беду, прикусите язык.
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Кусок хлеба, приклеенный к потолку или над входной дверью, отпугнет злых духов.
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Если надеть на Новый год красные трусы, то в грядущем году вам будет сопутствовать удача и вы встретите родственную душу.
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Если громко греметь кастрюлями и сковородками, то это тоже принесет удачу.
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Положите горсть монет под ковер в новом доме, чтобы привлечь удачу и обеспечить себе финансовое благополучие.
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Если съесть манго с молоком, то можно умереть.
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Изображение слона с поднятым хоботом приносит финансовое благополучие. (При этом забавно, что в Южной Америке нет слонов!)
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Не входите в дом босым, иначе простудитесь.
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Если первая бабочка, которую вы увидите весной, окажется белого цвета, весь год вам будет сопутствовать удача.
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Кухонные принадлежности загадочны: если уронить нож, то это к ссоре; если уронить вилку, то в дом придет мужчина, если ложку – то женщина.
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В канун Нового года носите белое на удачу. Поскольку в Южной Америке Новый год наступает летом, такая одежда будет как раз по погоде.
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Кусок каменной соли в углу комнаты отпугнет демонов. В других частях света соль также используется, чтобы отпугнуть – или поймать в ловушку – демона или призрака.
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Европа
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Читатели этой книги наверняка хорошо знакомы с европейской культурой. Европейский империализм положил начало эпохе Великих географических открытий, во время которой белые христиане распространили свою веру по всему миру, зачастую грубо замещая ею верования коренного населения. Это привело к смешению до однородности одних уникальных культур и уничтожению ряда других. Так что, хотя европейская мифология только выиграла от взаимодействия с таким количеством разнообразных культов и религий, многие редкие аспекты последних исчезли. Однако для западной цивилизации европейская мифология по-прежнему остается источником знакомых сказок и традиций.
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Из всех мифологий, уже рассмотренных здесь, мифология Европы наверняка знакома читателю лучше прочих. Самые могущественные и знаменитые злые существа происходят из фольклора и религий этого давно заселенного региона. Европу можно условно разделить на Восточную и Западную. Западная уступает Восточной по размеру территории и плотности населения, однако Восточная Европа – один из немногих на сегодняшний день регионов с отрицательным ростом населения.

Восточная Европа
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В этом регионе рекордсменом по площади и численности населения является Россия. Несмотря на то что две трети российской территории находятся в Азии, две трети населения сконцентрировано в меньшей части страны, расположенной на территории Европы. Поэтому Россия считается европейской страной. Так что ее вклад в развитие мифологии и фольклора всей Европы трудно переоценить.

На русский фольклор главным образом повлияли две традиции: языческие верования древних славян, а еще суеверия и ритуалы, возникшие с установлением православной церкви (здесь также прослеживается влияние Римско-католической церкви). Славяне – подобно населению Северной Америки – разделялись на племена на основании религиозных убеждений и практик, а также культурных различий. Изучение славянской мифологии сопряжено с трудностями, поскольку большая часть мифов передавалась из уст в уста. То, что было записано, православные писцы и священники могли исказить.

Судя по всему, верования славян характеризуются как политеистическое язычество, что роднит их с верованиями, распространенными в доисторической Европе. Различия выражались в основном в том, кому из богов природного пантеона отдавало предпочтение то или иное племя. Славян можно разделить на три большие группы: восточные (русские, белорусы, украинцы), западные (чехи, словаки, поляки, лужичане) и южные (сербы, хорваты, словенцы и болгары).

Восточноевропейские боги, богини и духи
Из-за того, что племена столь долго проживали на этой территории и притом активно взаимодействовали между собой, восточноевропейские боги и богини обрели много имен и функций.
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Также Белбог, Белун

Славянский бог доброты, света, удачи и счастья; его цвет белый, в противоположность Чернобогу. Оба вовлечены в бесконечную битву за главенство над вселенной.
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Изначально низшее божество, Чернобог через некоторое время получил репутацию бога зла. Чернобог стал злым, когда поддался мирским искушениям; его ум помутился от несправедливости жизни, уныния и гнева. Считается, что он убивает людей огромным молотом. Его цвет черный – по причине злой натуры, а также потому, что он превратился в огромного черного змея и теперь ползает по земле, отравляя пороком человеческие сердца. Из-за этого началось его противостояние со Сварогом.
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Также Даждьбог

Дажьбог вместе с Перуном и Сварогом составляет Триглава, славянскую «святую троицу». У Триглава три серебряные головы, расположенные одна поверх другой; они символизируют небо, землю и подземный мир. Дажьбог был создан Сварогом, чтобы помочь ему в битве против злого Чернобога. Иногда Дажьбога называют сыном Сварога; это бог солнечного жара («небесного огня»), дождя и подземного мира. Также этот бог считается прародителем славян. Южные славяне (в особенности сербы) называют Дажьбога Хромым Дабой и изображают его стариком в медвежьей шкуре, опирающимся на посох. Хромого Дабу практически всегда сопровождает волк, а волк у сербов – священное животное. Для сербов-христиан Хромой Даба – злой бог подземного мира, родственник Сатаны.
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Это богиня дождя и жена Перуна; когда она доит своих небесных коров, то их молоко льется дождем на землю. Велес (который завидовал Перуну и хотел забрать у него все) обманул ее, дав понюхать цветок ландыша, отчего она сразу же потеряла сознание. Додола родила сына – и поскольку у Велеса не было ни жены, ни детей, он решил взять мальчика к себе и воспитать его самостоятельно. Когда Перун узнал об этом, то вызвал Велеса на поединок, бился с ним три дня и три ночи и в итоге победил. Затем он изгнал Велеса в подземный мир, где тот стал огромным змеем.
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Это домашние духи, немного похожие на гномов и брауни из мифов Западной Европы. По своей природе они не добрые и не злые, но можно заручиться их поддержкой, если относиться к ним уважительно и оставлять небольшие подношения – еду и одежду. Они, в свою очередь, будут отгонять более слабых зловредных духов и делать так, чтобы в доме все шло гладко.
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Хорс – божество восточных славян, бог зимнего солнца; возможно, он появился в результате контакта с народами, проживавшими на территории современных Турции и Ирана, поскольку его имя происходит от древнего персидского слова, означающего солнце. Считается, что каждую весну Чернобог убивает Хорса и на его месте восходит летнее солнце; Хорс вновь оживает, когда дни становятся короче.
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Будучи скорее полубогом, Кощей бессмертен потому, что его уязвимая душа спрятана в игле – а та спрятана в яйце, что находится в зайце, запертом в железном сундуке, захороненном под дубом, который растет на острове. Иными словами, попробуйте убить этого парня. Он любит разъезжать на своем коне и похищать женщин.
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Также Кремата

Литва

Кремара – бог забоя свиней. Вместе с Припархисом (богом ухода за поросятами) он следит, чтобы свиньи росли здоровыми и счастливыми, а затем спокойно и с чистой совестью убивает их.
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Мать Земля, также Макошь

Мокошь – богиня самой земли, Мать Природа; также она покровительствует женщинам (особенно беременным) и отвечает за женские ремесла: прядение, ткачество и шитье.
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Марена – богиня зимы и смерти. Когда славяне отмечали начало весны, то жгли и/или топили чучело Марены, чтобы положить конец зиме и дать начало сезону возрождения.
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Один из двух важнейших богов восточных славян (наряду с Велесом), Перун всегда приходил в ярость от поступков Велеса и многократно пытался убить его своими молниями (в нескольких славянских языках имя Перуна значит «молния»). Перун – бог неба, владыка ветра, огня и молнии. Также считается, что он владел топором, который после броска возвращался к нему, как бумеранг. Здесь прослеживается сходство между мифологиями славян и северных народов (оружие, которое возвращалось после броска, было и у Тора). Возможно, мифы распространялись посредством контакта или родственных связей с активно кочевавшими кельтами, чьи останки археологи находили даже в Китае.
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Также самовила, вила, вейла

См. статью о вилах

Самодивы – феи из сербского и болгарского фольклора. Вила самодива – прекрасная девушка-фея, которая путешествует между королевством фей и миром людей. Если она встречает на своем пути героя, то может устроить ему испытания, чтобы проверить его доблесть. Она ведет других вил в танце и защищает их от зла – иногда с помощью огненной магии. Те, кто видит их танец, часто попадают под действие чар и присоединяются к ним – только чтобы погибнуть от изнеможения до того, как наступит рассвет. Изначально вилы могли появиться во Фракии (исторический север Греции), чей народ, вероятно, контактировал со славянами. Вил обычно описывают как прекрасных женщин с длинными светлыми волосами.
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Симаргл – бог зерна у восточных славян, в особенности ячменя (из него варили пиво). Изначально он мог быть божеством турок и персов, по одной из версий, он восходит к иранской мифической птице Сэнмурв. Его также создал Сварог как союзника против Чернобога. Обычно его изображают в виде крылатой собаки (или льва). (См. статью о Заре.)
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Святовит – четырехликий бог войны, изобилия, гаданий и плодородия. Святовит был одним из главных богов у западных славян, а также, возможно, почитался на Украине. Каждое его лицо символизирует сторону света: север, восток, юг и запад.
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Сварог – бог-творец и верховный бог славянского пантеона. Иногда его называют «помощником» бога-творца Рода. Сварог – воплощение неба и небесного огня. Это архетипический кузнец (как Вулкан у римлян), только живет на небе, а не под землей.
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«Сын Сварога»

Суффикс «-жич» можно перевести как «маленький» или «ребенок». Обычно его добавляют к именам детей, которых назвали в честь кого-то живущего – хотя не всегда этот кто-то приходится им родственником.
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Это славянские «феи» – злые маленькие создания, которые способны убить человека, заставив его танцевать до упаду. Также считается, что они могут щекотать человека так долго, что тот умрет, задохнувшись от смеха. Смертельны даже их крики!
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Второй из двух главных богов восточных славян, Велес выглядит как змееподобное подземное чудище, которое повелевает землей, водой и магическими силами. Он изворотливый, но не то чтобы злой – ему просто очень нравится красть все у своего заклятого врага Перуна. Велес также считается защитником скота.
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Славянский бог урожая, растительности и плодородия приходится сыном Додоле, жене Перуна, которую Велес заставил понюхать заколдованный ландыш. После похищения Ярилы Велеса изгнали в подземный мир.
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Существуют три сестры, славянские божества солнца, и у каждой свои обязанности. Заря Утренняя – богиня рассвета, каждое утро она выпускает солнце из дома Дажьбога, чтобы оно совершало свой путь по небу. Заря Вечерняя – богиня вечера, которая закрывает дверь за солнцем, когда то возвращается домой. Заря (безымянная) – воплощение полуночи. Помимо того, чтобы следить за солнцем, Зори должны бдительно сторожить свирепую собаку, заточенную в созвездии Малой Медведицы. Собака (иногда медведь) – это Симаргл, принявший животную форму; он рвется с цепи, чтобы освободиться и ввергнуть вселенную в хаос.

Восточноевропейские мифические чудовища
Некоторые самые фантастические и удивительные чудовища и звери родились именно в этом регионе.
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Запад России

Не совсем ведьма, скорее, подвид ведьм, Баба-яга живет в лесу в волшебной избушке на курьих ножках. Баба-яга может летать при помощи пестика и ступки, в которой она также толчет травы для волшебных зелий. Зубы у Бабы-яги из железа, а нос такой длинный, что касается потолка избушки. Наверху избушки красуется голова петуха (того ли самого, на чьих ножках избушка держится?), а окружает ее забор из человеческих костей. Этих ведьм вполне закономерно считают по умолчанию злыми, но их расположение можно заслужить, и в отдельных случаях они способны помочь. Иногда они берутся решать чужие проблемы просто потому, что так захотели.
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Литва

Бабаи – это литовские монстры, которые прячутся по темным углам и закоулкам дома, чтобы утащить с собой непослушных детей.
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Запад России

Говорят, что в озере Бросно живет огромный зверь с головой дракона и длинным тонким извивающимся телом. Монстра сопоставляют с лохнесским чудовищем, некоторые предполагают, что они родственники. Поговаривают, будто это чудище так напугало армию монголо-татар в XIII веке, что они поспешно отступили. Якобы им встретился огромный монстр, который поедал лошадей и людей.
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Польша

Существо из польской мифологии, Хастрман одинаково любит поедать как детей, так и взрослых. В полнолуние он бродит по берегам рек и кричит, как потерявшийся ребенок, в результате люди сами бегут к нему. Также он любит кошек, они тянут его карету. Когда Хастрман не занят поеданием людей, он вяжет одежду для душ тех, кого съел.
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Польша и Чешская Республика

Похожий на йети зверь, обитающий в горах между Польшей и Чехией, Краконош то хочет пожрать все и вся в пределах видимости, то милосердно помогает заплутавшим туристам.
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Германия и западные славяне

Происхождение Крампуса неизвестно, но он является антиподом Санта-Клауса. Подарками и сладостями Санта награждает послушных детей, а Крампус наказывает непослушных – лупит их березовыми ветками. Если дети вели себя совсем плохо, то Крампус запихивает их в свой рюкзак и уносит в логово – больше их никто не увидит. Обычно Крампуса изображают демоническим полукозлом-получеловеком.
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Румыния

Румынский монстр приколич появляется, когда душа злого человека вселяется в тело волка; он напоминает гибрид вампира и оборотня. Смысл его жизни состоит в том, чтобы вредить всем и творить хаос. Эти огромные существа испытывают особую тягу к святым людям и священникам.
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Чешская Республика

Подлых рарахов называют по-разному; это «хулиганистые» домашние духи, которым надоело приносить пользу. Иногда безвредные, но чаще опасные, они часто стоят за происшествиями, которые могут оказаться роковыми (падение с лестницы, порез ножом и т. д.).
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Россия

Русалки – рыбоподобные женщины, живущие в водоемах. Считается, что это духи женщин, которые либо покончили жизнь самоубийством, либо были убиты любовниками. Своим пением русалки заманивают беспечных мужчин и затаскивают под воду (часто опутав своими волосами). В первую неделю июня празднуется Русальная неделя – считается, что в это время эти существа наиболее активны. Русалки выглядят как прекрасные, но зловещие, промокшие насквозь женщины – вода стекает по их волосам и телу. Обычно они живут в озерах, прудах и реках, но не в городских водоемах.
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Румыния

Это жуткие существа из румынской мифологии, от которых, возможно, пошли вампиры. Стригои – оборотни, они могут принимать любой облик по своему желанию или становиться невидимыми, чтобы напасть на человека и выпить его кровь. Есть два вида стригоев: живые (стригои виу, похожие на вампиров и ведьм) и неживые (стригои морт, восставшие из могил). Стригой может подняться из могилы по разным причинам: человек, умерший до замужества/женитьбы, ребенок, родившийся с плодной оболочкой на голове, труп, по которому прошла кошка, – все они способны стать стригоем. Считается, что у них рыжие волосы, голубые глаза – и два сердца. Иногда они принимают облик различных животных и так подкрадываются к своим жертвам. Из окружающих стригоев поверий родились различные голливудские способы убийства вампиров – осиновый кол в сердце, солнечный свет и чеснок смертельны для стригоя.
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Румыния

Пример постхристианской мифологии, уриаши – это великаны, населявшие землю до появления человека. Считается, что после прихода людей они какое-то время жили с ними в мире, но в итоге разразилась война, и Бог затопил землю – спасся только Ной, его семья и звери в ковчеге. В Библии великаны упоминаются в Ветхом Завете (Книга Бытия и т. д.) как существа, рожденные от «сынов Божиих» и «дочерей человеческих». Их зовут нефилимами, что можно перевести как «исполины» или «падшие». Поэтому по одной версии великаны были предшественниками людей, по другой – появились в результате союзов между ангелами и земными женщинами. Если верить румынской мифологии, на кладбищах уриашей в священное время – Рождество, Пасху и День святого Георгия – можно найти спрятанные сокровища. Над захоронениями будут гореть огни.
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Румыния

Самые знаменитые из всех чудовищ, эти кошмарные румынские существа восстают из земли каждую ночь, бродят по земле и выпивают кровь из беспомощных жертв. Голливуд сделал их настолько гламурными, что они стали предметами романтических грез тысяч восторженных девочек-подростков. Изначально эти монстры источали запах смерти и выпитой крови, меняли облик по желанию; они умирали, только если их проткнули насквозь ритуальным деревянным колом и пригвоздили к могиле; потом требовалось отсечь вампиру голову и сжечь ее.

Легенды о вампирах могли возникнуть из страха перед полководцами древности. Многие из этих сюзеренов остались в памяти людей как беспощадные тираны, которые из-за неуплаты непомерных налогов иногда забирали все имущество у крестьян-арендаторов и убивали тех, кому нечего было отдавать. Печально известный Влад Цепеш («Колосажатель») – он же Влад Дракула – послужил прототипом кровожадного мертвеца в романе Брэма Стокера.
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По слухам, Цепеш был невероятно жесток к противостоявшим ему трансильванским саксам: он убивал их, сажая на кол, а трупы выставлял перед своим замком. Жители Трансильвании отреагировали на репрессии тем, что превратили Дракулу в мифического монстра. Позже Цепеш напал на турок и болгар, вырезав десятки тысяч людей.
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Россия

Водяной, еще одно воплощение инстинктивного страха перед водой, представляет собой слегка похожее на лягушку существо, которое обитает в водоемах и утаскивает людей под воду. Оно связано с христианской мифологией, поскольку имеет привычку топить тех, кто купается в священные дни, тех, кто не перекрестился, перед тем как шагнуть в воду, и тех, кто смеет купаться после заката.
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Словакия

Змеи – мифические драконы восточных и южных славян. Они не охраняют горы сокровищ, чем часто занимаются западноевропейские драконы, но у них есть собственные дворцы, а в далеких землях они хранят несметные богатства. Они умеют разговаривать и дышать огнем, а также обращаться в людей. Их можно задобрить золотом – или дарами в виде юных дев. Да, и у них часто по нескольку голов. Румыны зовут своих драконов белаурами.

Восточноевропейские суеверия
В среднем жители Восточной Европы более суеверны, чем их западные соседи; согласно недавнему опросу, около 50 % русских признали, что согласуют свое поведение с приметами и поверьями. Вот некоторые любопытные примеры.


Не носите одежду наизнанку – это повышает вероятность того, что вас побьют. Если вы случайно так сделали, а затем сразу же вывернули одежду и надели правильной стороной, – то последствий можно избежать, если попросить кого-нибудь ударить вас по спине.
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Цветы надо дарить только в нечетном количестве; в букете должно быть, например, тринадцать цветов, а не двенадцать. Дарить четное количество цветов не принято, поскольку такие букеты русские носят на кладбища.
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Если вы уже куда-то ушли, то на полпути не разворачивайтесь и не возвращайтесь домой, иначе вас постигнет неудача. Если вы забыли что-то необходимое и вынуждены вернуться домой, то нужно посмотреть в зеркало перед тем, как выйти за дверь.
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Никогда не пожимайте руки через порог (а также не обнимайтесь и не целуйтесь). Там живет домашний дух, и ему неприятно, когда хозяйничают на его территории, – ничем хорошим это не закончится. Сначала нужно зайти в дом, а потом здороваться.
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Как и в Китае, некоторые подарки (бытовые предметы) способны вызвать проблемы. Например, если подарить что-то с острым краем (нож или ножницы), то это приведет к ссоре с тем, кто принимает подарок. Неприятных последствий можно избежать, если в обмен попросить рубль: таким образом дарение превращается в покупку, и сущность предмета меняется. Дарить платок – к слезам, а пустой кошелек – к несчастью. В кошельке должна быть монетка, чтобы его новый владелец не обеднел.
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Сидеть между двумя людьми с одинаковыми именами – хорошая примета. В России много расхожих имен, так что если на вечеринке оказалось два Ивана или две Наташи, садитесь между ними и загадывайте желание – оно сбудется. Разумеется, о своем желании никому нельзя рассказывать.
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Пересоленная еда значит, что повар влюбился, поэтому не жалуйтесь.
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Не ешьте с ножа. Если делать так, то станете злым человеком (скорее всего, лжецом, мы же все знаем, что у лжецов раздвоенные языки!).
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Если кто-то желает вам удачи, то нужно ответить «к черту» или что-то вроде того. Благодарить кого-то за пожелание удачи – к беде. Согласно другой версии, первый человек не желает удачи напрямую, а говорит «ни пуха ни пера», и на эту фразу следует ответить «к черту». Англоговорящие артисты перед выходом на сцену подобным образом желают друг другу «сломать ногу», это тоже считается хорошей приметой.
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Никогда не оставляйте пустые бутылки на столе. Судите ли вы об успехе вечеринки по количеству пустой тары или следуете традиции допивать каждую открытую бутылку, но пустые следует ставить под стол.
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Все, кто собирается отправиться в путешествие, перед выходом должны немного вместе посидеть. Это способствует тому, чтобы путешествие было благополучным.
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Суеверие, связанное со стуком по дереву, русские воспринимают очень серьезно. Вслух они о нем не говорят, иногда притворно плюют три раза через левое плечо (как бы в глаз дьяволу). Если дерева поблизости нет, то русские стучат себе по голове.
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Если вы случайно наступили кому-то на ногу, не удивляйтесь, когда вам наступят тоже. Считается, что возвращение оскорбления предотвращает возможные ссоры в будущем.
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Когда гуляете с друзьями или любимыми, не обходите столбы с разных сторон, иначе разрушите отношения! Будьте внимательны и обходите столб с одной и той же стороны.
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Если вы икаете, значит, о вас кто-то думает.
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Свистеть в помещении – очень плохая примета, можно потерять все деньги.
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Одинокие люди не должны сидеть на углу стола, иначе они никогда не женятся / не выйдут замуж. На детей это не распространяется.
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Никогда не поздравляйте никого с днем рождения заранее, иначе им грозит несчастье. По той же причине не стоит отмечать такой праздник заранее.
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Западная Европа
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Хотя Западная Европа значительно меньше своего восточного собрата, она сыграла важную – если не самую важную – роль в установлении политического строя в странах по всему миру. Западная Европа (в том числе ее составляющие из Южной и Центральной Европы) включает Австрию, Бельгию, Венгрию, Германию, Данию, Ирландию, Испанию, Италию, Лихтенштейн, Люксембург, Нидерланды, Норвегию, Португалию, Соединенное Королевство, Финляндию, Францию, Швейцарию, Швецию и Эстонию, а также (в зависимости от определяющих критериев) меньшие страны: Андорру, Грецию, Исландию, Латвию, Литву, Мальту, Монако.

Турецкая Республика относится и к Европе, и к Азии, но большая часть ее территории находится в Азии.

В Западной Европе доминирует христианство, его исповедует около 70 % населения. После Великого раскола 1054 года христианская церковь разделилась на западное христианство (католичество и протестантские ветви, использующие латиницу) и восточное (православные церкви, использующие греческий алфавит и кириллицу). Жесткое разделение Европы по религиозному принципу имело неприятные последствия для стран вроде Греции, которая по большей части православная, но при этом по различным причинам почти никогда не относилась к Восточной Европе.

Кроме того, из-за влияния СССР такие страны и регионы, как Венгрия и Восточная Германия, стали ассоциироваться с Россией и Восточной Европой, а не с Западной (поскольку европейские страны во время холодной войны разделились на участников НАТО и Варшавского договора). Так исторически сложилось, что религией Западной Европы стало католичество, вплоть до возникновения протестантизма в XVI веке. Также следует отметить религиозный фанатизм, в том числе террор испанской инквизиции, и религиозные войны, например Крестовые походы.

Кельтские боги и богини
Древние кельты жили не только на Британских островах – они разошлись по обширным территориям Европы и Азии и донесли свою культуру и искусства даже до далекого Китая.
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Богиня любви, лета, богатства и царственности, иногда изображаемая в виде красной кобылицы; ее почитают как королеву фей, богиню солнца или луны и богиню обильного урожая. Это древняя мифическая сущность, у которой с течением времени появилось много разных функций. В артурианском цикле она Леди Озера, Мать Природа и богиня земли, богиня магии и удачи (а иногда и воплощение надежды во время бедствия). У Аанъи долгая история, но чаще всего ее связывают с графством Лимерик и провинцией Манстер. Иногда ее считают ипостасью Морриган.
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Ирландия и Шотландия

Сверхъестественные существа, напоминающие эльфов и фей. Слово sidhe (или sìth в гэльском языке) значит «курган», «холм»; считается, что эти создания живут в курганах под землей.
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Галлы

Белен – древний бог солнца, которого до сих пор почитают неоязычники на фестивалях во время Бельтайна (в начале мая), когда отмечается начало лета. Его символом часто выступают лошади, и его можно сопоставить с греческим богом Аполлоном, что каждый день разъезжает по небу в своей сверкающей солнечной колеснице.
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Ирландия

Богиня рукопашных поединков, поэзии, врачевания, кузнечного дела, цыплят, полей, матерей-одиночек и коровьих стад (помимо прочего); это пылкая и широко известная дочь Дагды. Она пережила внедрение христианства и стала святой Бригиттой.
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Галлы

Цернунн был богом плодородия, зверей и самой жизни; это Рогатый Бог, который мог послужить прототипом для христианского дьявола. Цернунн, со своей рогатой головой и копытами на ногах, олицетворяет дикую природу и «необузданную» сторону человеческой натуры.

В сознании христиан он воплощает то, во что может превратиться человек, если перестанет строго соблюдать предписанные правила.
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Ирландия

Крейдне – кузнец и ремесленник для Туата Де Дананн (см. соответствующий раздел). Вместе со своими братьями Гоибниу и Лухтой составляет троицу Три-Дее-Дана (три бога искусства), которые ковали волшебное оружие для Туата Де Дананн в войне против фоморов.
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Также Эохайд Оллатир

Ирландия

Дагда был первым королем Туата Де Дананн, это бог войны, смерти, пиров и магии. У Дагды, здорового создания с отменным аппетитом, есть огромный котел похлебки, который никогда не пустеет, и жареный кабан, который никогда не заканчивается. Его боевая палица настолько велика, что ее приходится перевозить в тележке; один ее конец несет смерть, а другой возвращает к жизни. Дагда веселый и любит покутить. Он женат на Морриган и приходится отцом воинствующей богине Бригите.
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Галлы

Эпона – богиня лошадей, одна из наиболее древних в кельтской мифологии. Лошади (наряду с мулами и ослами, которые выполняли тяжелые работы вроде вспахивания полей и перевозки грузов) нужны были кельтам для сельского хозяйства, войны и путешествий на длинные расстояния, так что эти животные стали важной частью жизни племен. Эпона считалась настолько могущественной и значимой, что ей начали поклоняться даже завоеватели-римляне – вплоть до того, что в собственном календаре выделили для нее отдельный праздничный день.

Ее часто изображают с хлебом и зерном (которые, должно быть, предназначались на корм лошадям); также ее почитали как богиню изобилия и плодородия.
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Ирландия

Эриу – богиня-мать, в честь которой была названа Ирландия (Эйре). Вместе со своими сестрами Банбой и Фодлой составляет триумвират «богинь власти»; будучи живым воплощением своей земли, они наделяют королевской властью мужа или любовника. Эриу и ее сестры – королевы Туата Де Дананн.
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Также Лер, Ллир

Ирландия

Древний ирландский бог моря (воплощение океана), Лир был отцом Мананнана мак Лира, ставшего богом морей. В ирландской народной сказке «Дети Лира» его четверых детей, к великому огорчению отца, превратили в лебедей на девятьсот лет.
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Также Луг Ламфада

Ирландия

Бог солнечного света и ремесел и один из главных богов ирландских кельтов. Его имя означает «сияющий», а на изображениях он предстает красивым мужчиной со светлыми волосами. Его несокрушимое копье – которое всегда с ним – выглядит как продолжение руки, что послужило основанием для прозвища Луг Длинные Руки. Он покровительствует многим сферам, в том числе музыке, магии, врачеванию, сбору урожая и военному делу. Также он приходится отцом легендарному ирландскому герою Кухулину.

Рожденный от фоморской женщины и мужчины Туата Де Дананн, воспитанный приемным отцом – великим богом морей, Мананном мак Лиром, Луг решил помочь Туата Де Дананн в войне против смертных.

Именно Луг повел народ фей против фоморов и убил своего деда Балора (короля фоморов), выстрелив ему в глаз из пращи, а затем отрезав голову (нельзя не отметить сходство с библейской историей о Давиде и Голиафе; фоморов считают сыновьями Хама, проклятого своим отцом Ноем).

Луга по-прежнему почитают во время традиционного фестиваля Лугнасад.
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Ирландия

Ирландская богиня плодородия; когда она была беременна, король Ульстера заставил ее бежать наперегонки с его лошадьми. Несмотря на это, Маха выиграла забег и прокляла воинов Ульстера, чтобы они испытывали боль каждый раз, когда идут в битву. Иногда ее считают одной из трех ипостасей Морриган и изображают с рыжими волосами.
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Ирландия

Ирландский бог морей, один из праотцов Туата Де Дананн, Мананнан передвигался на морской колеснице или корабле, который мог плыть без парусов; владел волшебным мечом Фрагарахом («возмездие»), который мог пробить любую броню и вынудить любого, кто попал под его острие, говорить правду, а также пылающим шлемом и плащом тумана, делавшим его невидимым. Также он творил туман (фет фиада), в котором Туата Де Дананн прятались от людей, и готовил жареного кабана, который никогда не заканчивался (похожее животное было у Одина). Кроме того, у него была пятнистая корова, дававшая хмельное молоко со вкусом меда (медовуху), и еще кое-какие волшебные предметы. В дохристианском пантеоне Мананнан мак Лир считался верховным богом (после Дагды), он перевез оставшихся Туата Де Дананн в загадочный иной мир (Сидхе) после поражения, которое нанесли им сыновья Миля. Сыновья Миля были первыми смертными, захватившими Ирландию; Мананнан позже стал богом подземного мира и защитником сидхе.
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Также Мэйв

Ирландия

Ирландская богиня-мать и королева Коннахта. Ее имя значит «опьянение», причем относится оно не только к алкоголю. Своих поклонников она влюбляет в себя, доводит до безумия и затем заставляет сражаться насмерть. Она одержала знаменитую победу в битве против армии Ульстера – но потом, с приходом христианства, в преданиях стала просто Мэвой, королевой фей.
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Также Морригу, Мор-Риогейн

Ирландия

Устрашающая богиня войны и прекрасная богиня-мать, Морриган – самая могущественная богиня в кельтской мифологии и прародительница Туата Де Дананн. Она всегда побеждает в любой битве (возможно, для победы достаточно одного ее присутствия!); в сражениях ее часто сопровождают сестры Бадб и Немайн, которые помогают ей рвать врагов на части. Иногда сестер считают триадой (тремя аспектами одного божества). По другим версиям, ее сестрами являются Бадб («ворона войны») и Маха. Морриган может менять свой облик и выполняет разные функции; первоначальная ее форма – боевой ворон, но также она способна представать в образе прекрасной женщины или умудренной ведьмы. В последнем случае ее иногда называют Прачкой или Прачкой у Реки: она запугивает врагов, являясь им в облике женщины, стирающей окровавленное обмундирование в ближайшей реке, что считается дурным предзнаменованием.
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Также Огмий, Огмиос

Ирландия и галлы

Бог битвы в кельтской мифологии, Огма стал идолом берсерков – легендарных воинов, впадавших в неистовство от жажды боя. Их связывали кожаными ремнями или сковывали цепями, чтобы они не бросились в битву слишком рано. Огму изображали как крупного смуглого мужчину в годах, вооруженного палицей и луком или мечом. Также, как ни странно, он был богом красноречия – своим умением складно говорить он смущал сердца и умы врагов.

Иногда на иллюстрациях изображают колонну скованных цепью людей, привязанных к языку бога и идущих вслед за ним. По легенде, он изобрел огамическое письмо – древний кельтский алфавит.
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Галлы, Ирландия и Северная Испания

Бог грома Таранис прочно связан с колесом – своеобразным мотивом, заметным во всех кельтских преданиях. Римляне одели Тараниса в одежды Юпитера. В гэльском языке его имя – Туйреанн, у этого слова тот же корень, что и у имен скандинавского Тора и германского Донара; они оба также боги грома.
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Ирландия

Сейчас их называют феями или ирландскими фейри, а когда-то Туата Де Дананн считались богами и предками ирландского народа. Они загадочным образом прибыли в туманном облаке со стороны моря. Туата Де Дананн означает «дети Дану»; Дану – древняя богиня земли и создательница жизни. Вместе со своим мужем Донном – он позже превратился в мировой дуб, поддерживающий небосвод, – она создала землю из ошметка засохшей глины, которую обильно смочила слезами.

Туата Де Дананн владели магией и управляли древними силами, не только позволившими им одолеть фоморцев, но вознесшими Туата Де Дананн на уровень богов по отношению к людям. Из-за моря они привезли с собой четыре чудесных предмета: Лиа Фаль, то есть Камень судьбы (также Венчающий камень, поскольку с помощью него короновали древних ирландских, а потом шотландских королей[12]); победоносное копье Луга (которое всегда молниеносно поражает цель, благодаря ему Луг в битве практически непобедим); неотразимый меч Нуады (называемый также Мечом Света), помогавший отделять правду от лжи, стоять на страже закона и правосудия и наказывать врагов Ирландии; и котел Дагды, не только бесконечно производивший еду и питье для достойных, но и способный исцелять раны и воскрешать павших.

Туата Де Дананн были выше, сильнее и красивее большинства обычных людей, также они знали толк в искусстве музыки, ремесел, языков, войны – и магии. От них пошли друиды. Это последняя раса сверхъестественных существ, которая правила Ирландией; их одолели сыновья Миля – раса смертных из Северной Европы (кельтские племена, настоящие предки ирландцев).

Со временем Туата Де Дананн стали ассоциироваться с местами, где они жили (с курганами над землей и подземельем, куда они ушли), а слово «сидхе» стало обозначать самих сверхъестественных существ, а не только подземный мир.

Германские боги и богини
Корни большей части германской мифологии уходят в верования древних племен Центральной Европы. Также можно заметить, что на нее значительно повлияли верования северных народов Швеции, Норвегии и Дании.
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Франки

Всемогущий отец всего у ряда племен франков; Алфадир – верховное божество из скандинавской мифологии, чаще всего его ассоциируют с Вотаном/Одином. Всеотец – один из эпитетов Одина. Считалось, что Алфадир живет в купах священных дубов. В этих рощах на алтарях ему приносили в жертву четвероногую дичь, а иногда и людей.
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Также Бальдур, Сияющий

Скандинавия

Бальдр считался богом всего хорошего: мира, невинности и прощения. Он был прекрасен, добр и любим всеми – кроме завистливого Локи. После его рождения Фригг заставила все живущее поклясться, что они не причинят вреда Бальдру. К несчастью, она почему-то забыла об обыкновенной омеле; дротиком из омелы – брошенным рукой слепого брата Бальдра по имени Хёд – Локи убил Бальдра. Несмотря на все попытки воскресить его, Бальдр остался мертвым, а Локи поймали и приговорили к вечному наказанию.
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Также Остара, Эстер

Англосаксонская богиня плодородия и жизни; Эостру почитают в день весеннего равноденствия (приходится на 20–21 марта), в жертву ей приносят ягненка или кролика. Кролики – священный символ плодовитости (а не поставщики шоколада, как в современной европейской традиции), а яйца символизируют перерождение и обновление. Христианская Пасха наложилась на праздник Эостры – даже английское название Пасхи (Easter) произошло от ее имени, – это был один из способов сделать христианство более популярным у язычников.
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Возможно, также Фригг

Скандинавия

Богиня любви, плодородия и страсти и жена бога Ода. Эту пару часто сопоставляют с Фригг и Одином, однако ученые не пришли к единому мнению насчет того, можно ли эти пары назвать вариациями одних и тех же богов. Фрейю описывают как распутную, но и ее муж верностью не отличается; его ежегодные отлучки связываются с наступлением зимы, когда солнце надолго уходит с небосклона.

Иногда Фрейя считается свирепой воительницей и предводительницей валькирий[13]. Она носит роскошное зачарованное янтарное ожерелье – Брисингамен, с помощью которого может очаровать любого мужчину. Ожерелье было украдено Локи, но, предположительно, возвращено Хеймдаллем, стражем богов. Дочерей Фрейи зовут Хнос (богиня страсти и чувственности) и Герсими (богиня красоты).
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Также Фрийо,

Фрийя, Фреке, Фреа

Англосаксонская богиня плодородия и жена Водена. Фридж – германская версия скандинавской богини Фригг. Английское название пятницы (friday) образовано от ее имени.
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Также Гаутаз, Геат, Гути, Готуз

Гаут – германское родовое божество, имя которого этимологически связано с названием племени готов. В III–V веках они поспособствовали тому, что Римская империя в конце концов пала.
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Также Гуллинтани

Скандинавский бог света, безопасности и ясновидения, он служит стражем богов и Биврёста – Радужного моста (он же Бильрёст, Асабру, Асбру), который соединяет Девять миров. У него настолько зоркий глаз, что он способен заглянуть во все Девять миров, а слух настолько чуткий, что он слышит, как растет трава. Хеймдалль – сын Одина (и, по некоторым версиям, девяти матерей сразу); он носит с собой волшебный рог Гьяллахорн, в который подует, когда наступит Рагнарёк (гибель богов и всего мира), чтобы объявить о последней битве. Он возвращает волшебное ожерелье Фрейи (Брисингамен) в Асгард, но самой Фрейе его не отдает. Ожерелье хранится в безопасности где-то в Асгарде.
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Богиня Хельхейма, царства мертвых, Хель – единственная дочь Локи. Она выглядит как страшная ведьма, с пораженными гангреной ногами и синей кожей. В ледяных болотах Хельхейма она правит горсткой безразличных ко всему неприкаянных душ, которые не заслужили жизни в Вальхалле (небесном дворце для павших в бою храбрых воинов).
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Также Хермодр

Скандинавский бог-посланник и брат Бальдра, Хермод бросился прямо в Хельхейм, чтобы спасти брата от смерти. Условие освобождения Бальдра было таковым: все живое в мире должно было плакать по доброму богу и желать его возвращения. К несчастью, некоторые отказались, и Бальдр остался среди мертвых. Поскольку он умер не в бою, Бальдр не смог войти в Вальхаллу и вынужден томиться в аду на протяжении вечности.
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Скандинавия

Слепой бог темноты, Хёд был обманут нечестивым богом Локи и невольно убил своего брата Бальдра; позже его убил бог возмездия Вали. Вали родился с одной лишь целью – отомстить Хёду, что он и сделал, став огромного роста сразу после появления на свет и убив бедного глупого бога.
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Также Кауко, Каукомйели

Лемминкяйнен – финский бог-трикстер и колдун, смертельный враг Лемпо. Лемминкяйнена разрубили на куски и бросили в реку мертвых в Туонеле, финском подземном царстве. Убитая горем мать выловила его останки и с помощью Суонетар, богини крови, склеила их волшебным медом, принадлежавшим Укко, богу грозы. Этот миф схож с египетским сказанием о смерти Осириса: брат убил его, расчленил и утопил в Ниле, а Исида, верная сестра/жена Осириса, собрала кусочки и склеила их обратно с помощью Анубиса и Тота. Проблема у Туонелы та же, что и у Хельхейма в скандинавской мифологии: там полным-полно ленивых, унылых и разочарованных душ – тех, кто при жизни не смог совершить ничего достойного. Здесь царствует богиня мертвых Туонетар вместе со своим супругом Туони, богом мертвых.
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Также Ютас, Юнтас, Паапиру

Финский бог войны и несчастий. Иногда его считают частью триады вместе с демоном Хийси (который любит усугублять ситуацию в случае мелких неурядиц) и Пахой (злым помощником Лемпо, также увеличивающим масштаб неприятностей). Иногда Паха считается ипостасью Лемпо. Лемпо – аналог христианского Сатаны.
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Также Лофт, Лодур и др.

Скандинавия

Бог-трикстер и головная боль всего Асгарда, Локи был сыном двух великанов, обманом проложившим себе путь в боги верхнего мира. Одна из его многочисленных афер заключалась в договоре с великаном-строителем. Локи нанял его возвести защитную стену вокруг Асгарда. Великан согласился, но с условием, что за это ему в качестве оплаты отдадут солнце, луну и богиню Фрейю. Жители Асгарда согласились, но потребовали, чтобы стена была возведена за год – такое условие они считали абсолютно невыполнимым.

На следующий день великан вышел на работу вместе с чудесным жеребцом Свадильфари («несчастливый путник»), способным без устали работать день и ночь и подтаскивать к стене массивные камни. Когда стройка уже близилась к завершению, жители Асгарда обвинили Локи в том, что он впутал их в это дело, и потребовали, чтобы он как-то решил проблему. Локи превратился в игривую кобылицу и увел за собой Свадильфари. Оставшись без помощника, великан не смог закончить работу в срок и пришел в ярость. Он попытался украсть Фрейю, но Тор проломил ему череп своим мощным молотом Мьёлльниром. Тем временем Локи забеременел от Свадильфари, родил волшебного восьминогого жеребца Слейпнира («скользящий») и подарил его Одину (тем самым вернув себе расположение Всеотца).

У Локи есть дар порождать магическое потомство. Помимо Слейпнира, он вместе с великаншей зачал жуткого волка Фенрира, Ёрмунганда – змея такой длины, что он обвил всю землю и теперь дожидается Рагнарёка, жуя собственный хвост, – и Хель, демоническую богиню подземного мира (Хельхейма). От второй жены у Локи родились Вали и Нарфи. Нарфи (он же Нёрфи, Нёр, Нор, Нари, Нарви и т. д.), мерзкого бога, творящего дурное, разорвал на куски его брат Вали, когда боги обратили его в бешеного волка. Внутренностями Нарфи боги навечно – или, по крайней мере, до Рагнарёка – привязали Локи к скале в качестве наказания за убийство Бальдра. Брат Нарфи Вали может быть тем самым богом возмездия, убившим Хёда.
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Триаде германских женских божеств поклонялись в Северо-Западной Европе. Считается, что это были богини-матери, воплощение изобилия. Распространенность архетипа «тройных» богинь (парки, хариты, триада «дева – мать – старуха») показывает, насколько широко расселились кельты. Сама Морриган была триединой богиней.
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Также Нертуз, Нерта, Герта

Нертус – германская богиня плодородия, которая ездит в колеснице, запряженной священными коровами (символы изобилия). Для германцев она Мать-Природа, обычно изображаемая в обнаженном виде и с пышными формами. Ее божественное происхождение окружено ореолом тайны. Она может быть женой (или женской ипостасью) древнего бога морей Ньёрда.
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Также Ганглери, Одинн, Вак, Валтам

Один – верховное скандинавское божество. Это бог войны, смерти и знания и могучий владыка Асгарда, дома богов.

Один ездит на восьминогом коне Слейпнире в сопровождении двух волков и двух воронов. Вороны приносят ему вести со всего Асгарда. У Одина только один глаз; второй он отдал Мимиру за глоток из источника мудрости, бьющего у корней Иггдрасиля, мирового древа. Мимир, бывший бог войны, существует в виде гигантской говорящей головы, размещенной рядом с источником мудрости. Мимир хранит глаз Одина и позволяет Всеотцу заглядывать в будущее.
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Согласно легенде, Один вместе со своими братьями Ве и Вили создал мир из расчлененного тела Имира, предводителя инеистых великанов. По завершении творения они изгнали из Ётунхейма оставшихся великанов. Один также может менять облик (подобно Зевсу в греческой мифологии), любит путешествовать в разных ипостасях и являться людям. Он приходится внуком предвечному богу Бури (который появился из ледяной глыбы, когда ее лизнула волшебная корова Аудумла). Один породил почти всех богов Асгарда, в том числе Бальдра, Хёда, Тора, Видара и Хермода.
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Также Сигель, Санн, Севело

Германский бог солнца и тевтонский предшественник скандинавской богини Соль. Знак Совило выглядел вот так: [image: bin00000109.jpeg] – этот символ в сдвоенном виде нацисты поместили на эмблему СС. Сам по себе символ обозначает исходящие от солнца лучи.
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Также Торр, Тунор, Донар

Это могучий скандинавский бог грома и грозы; он разъезжает по небу в своей гремящей колеснице, запряженной козлами (Тангниостром и Тангрисниром). У него есть грозное оружие – мощный молот Мьёлльнир, испускающий яркие молнии; после броска молот возвращается Тору в руки.

Тор – бог внушительного сложения, гора мускулов, но он несколько обделен мозгами. Локи постоянно его обманывает и втягивает в разные сумасшедшие авантюры; обычно Тор понимает, что попался, только когда становится уже слишком поздно. Он женат на Сив, богине плодородия с золотистыми волосами. Она страшно пострадала от рук Локи, который однажды ночью пробрался к ней в комнату и срезал ее чудесные волосы. В ярости Тор пообещал убить Локи, но тот договорился с талантливыми карликами, которые выковали для Сив парик из чистейшего золота.

У Сив и Тора родилась дочь по имени Труд, она вошла в число валькирий. После интрижки с великаншей у Тора родились сыновья Магни и Моди. Магни – бог силы, в три года он вызволил отца из-под трупа каменного великана. Моди стал скандинавским богом битвы и берсерков и на правах предводителя этих неистовых воинов захватил трон отца. Считается, что в последней битве во время Рагнарёка Магни и Моди унаследуют Мьёлльнир. В английском языке название четверга (thursday) происходит от имени Тора.
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Также Тивал, Тивац, Зиу, Ю

Тиу был англосаксонским богом войны (западногерманской версией скандинавского Тюра), его часто сравнивают с Аресом (греческим богом войны). Имя Тиу могло появиться из названия крупных деревьев[14], что в изобилии растут на Британских островах, – или, по крайней мере, иметь к нему отношение. В таком случае он, вероятно, был воплощением мирового древа или деревянной колонны, которая держит небо. В английском языке слово «вторник» (tuesday) происходит от имени Тиу.
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Тюр – древний бог войны, однако с приходом Одина он отошел на второй план. Изначально он считался хозяином чудовищного волка Фенрира – до тех пор, пока тот не откусил ему руку, которую бог протянул в знак доверия. Тогда Фенрира заточили под корнями мирового древа Иггдрасиль. Тюра можно сопоставить с кельтским богом Нуадой (тоже одноруким). С Тюром связан Гарм, адский пес, который охраняет ворота в Хельхейм. В греческой мифологии ему соответствует Кербер, трехглавый пес Аида. Во время Рагнарёка Гарм сорвется с цепей, но Тюр еще до начала финальной битвы убьет его. А вот Фенрира должен будет убить Видар.
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Также Видарр, Витар

Скандинавский бог с башмаками на толстой подошве, Видар – сын Одина и брат Тора, и его миссия – убить свирепого волка Фенрира после того, как зверь съест Одина во время Рагнарёка (судя по всему, ему не позволено убивать волка до того, как тот поглотит Всеотца). Видар носит башмаки, сделанные из всех когда-либо существовавших остатков кожи; когда он надевает их, то может затоптать любое живое существо. Он никогда не говорит, и за это прозван «безмолвным богом».
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Также Водан, Вотан, Водин, Уоден

Воден – верховный бог англосаксов (западногерманская версия Одина). Его жену зовут Фридж. В английском языке слово «среда» (wednesday) происходит от его имени.

Западноевропейские удивительные существа

Влияние Скандинавии распространяется на всю Западную Европу, и многие из известных там существ происходят из скандинавской мифологии.
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Испания

Как и американская «охота на бекаса», охота на неуловимого гамусино – способ подшутить над наивным или непосвященным человеком. Новичков отправляют в лес, наказав вернуться с таинственным созданием. Описания обычно дают невообразимые и противоречивые, а практические советы – бессмысленные.
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Скандинавия

Верные волки, сопровождающие Одина.
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Ирландия

Глас (написание варьируется) – чудесная корова богини Боанн, которая бесконечно дает молоко, так что оно реками течет из ее вымени.
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Исландия

Невидимый сказочный народ в Исландии; это крошечные эльфы, тролли и феи, живущие в лесах и скалах. Они не любят цивилизацию и злятся, если их беспокоят. Согласно обычаю, дом следует тщательно убрать перед Рождеством, а потом оставить скрытым жителям небольшие подношения. На Новый год эти существа мигрируют, и жители Исландии зажигают свечи, чтобы помочь им отыскать дорогу в темноте.
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Ирландия

Название народца происходит от ирландского слова lobaircin («маленький человечек»); это человечки в зеленых одеждах, отшельники среди ирландских фейри. Если поймать лепрекона, то в обмен на свободу он исполнит три желания. Поймать его можно, если пристально на него посмотреть, главное – не моргать! Если моргнуть, то лепрекон исчезнет. Лепреконы зарабатывают на жизнь тем, что чинят обувь, – судя по всему, получается у них очень хорошо, поскольку у каждого есть горшочек с золотом (его можно найти, если отыскать конец радуги).
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Португалия

Моура – зачарованная русалка, которая сделает богатым того, кто разрушит чары и освободит ее. К сожалению, о том, кто наложил это проклятие и как его снять, ничего не известно. Моуру можно узнать по длинным прекрасным волосам и золотой расческе.
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Скандинавия

Священные вороны Одина, которые сидят у него на плечах, его разведчики и гонцы.
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Дания

Знаменитые гномы из датской мифологии, ниссе – это человечки в красных колпаках, живущие на чердаках амбаров. До появления Юлемандена (датского Санта-Клауса) подарки детям своих хозяев на Рождество приносили гномы – если были довольны жилищными условиями. Ниссе стали популярными персонажами в развлекательной индустрии.


[image: bin00000007.jpeg]Сехримнир [image: bin00000008.jpeg]

Скандинавия

Сехримнир – волшебное существо (изначально кабан), принадлежавшее Одину. Каждую ночь его убивают и съедают, и каждый день он воскресает.
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Скандинавия

Слейпнир – могучий восьминогий жеребец Одина, который просто незаменим в бою. Слейпнир – сын Локи, бога коварства. Он никогда не устает и может перевозить хозяина по суше, воде и воздуху. Он даже способен добраться до подземного мира, Хельхейма.
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Швеция

Таллемайя – прекрасная девушка-тролль с коровьим хвостом. Хорошего человека она попытается убедить обвенчаться с ней в христианской церкви; если преуспеет, то ее хвост исчезнет, и она станет человеком. К несчастью для мужа, вместе с хвостом она лишится своей красоты.

Западноевропейские мифические чудовища
Некоторые из самых широко известных монстров родом из Западной Европы. Многие из них были «заимствованы» во время завоеваний и прославились, а потому стали изображаться на гербах.
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Также Бин Сидхе или Бин Ши

Кельты, особенно ирландские

Эти воющие вестницы рока и смерти – призраки умерших женщин, и единственная их цель – пугать людей и портить им жизнь. Крик банши предвещает близкую смерть.
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Европа, предположительно Греция

У этой чудовищной химеры голова, тело и ноги обычно петушиные, крылья – от летучей мыши, а хвост – змеиный (иногда она состоит из частей и других животных). Считается, что василиск появляется из яйца, снесенного петухом и высиженного жабой. Василиск неимоверно ядовит: любое приблизившееся к нему существо умрет – включая птиц в небе! Даже его взгляд смертелен. Василисков винят во всех бедах – от чумы до неурожая.
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Англия

Черный Шак – призрачный пес, который бродит по английским болотам; у него черная лохматая шерсть и светящиеся зеленые или красные глаза – их взгляд несет смерть, хотя она может наступить в течение года. Скорее всего, эта легенда вдохновила Артура Конан Дойля на повесть о собаке Баскервилей.


[image: bin00000007.jpeg]Серый человек [image: bin00000008.jpeg]

Шотландия

По сути, это шотландский бигфут; рост существа может достигать 3 метров, оно выдает свое присутствие только тем, что человек испытывает ощущение сильнейшего ужаса, если оно поблизости. Серый человек живет на вершине второй по высоте горы в Шотландии, Бен-Макдуй.
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Скандинавия

Свирепейший монстр в скандинавской мифологии, Фенрир – огромный волк, заточенный под корнями мирового древа, Иггдрасиля. Когда наступит Рагнарёк, Фенрир вырвется из заточения, убьет все человечество и поглотит Одина, Всеотца.
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Кельты, особенно ирландские

Это раса злых и уродливых великанов, которые угнетали завоеванные народы. Они требовали непомерную дань – две трети всего урожая и скотины и две трети родившихся детей. Это древние враги Туата Де Дананн. В итоге их одолел Луг, убив Балора, короля фоморов.
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Норвегия

Это призраки тех, кто умер, не завершив какого-то дела, кто покончил жизнь самоубийством или кого убили. Они глубоко несчастны и не могут обрести покой; духи нападают на живых и приносят с собой разрушение и хаос. Их сравнивают с полтергейстом, германским привидением, которое шумит, а также двигает и швыряет вещи в доме. По-немецки poltergeist значит «шумный призрак».
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Шотландия

На гэльском слово «келпи» значит «водяная лошадь». Келпи выглядит миролюбиво, но на самом деле это ужасный водный монстр; сначала он предлагает человеку проехаться на его спине, а затем утаскивает на глубину реки или озера, где и пожирает незадачливую жертву. Чтобы обмануть добычу, келпи может принимать разный облик. В Ирландии его зовут «пука». Лох-несское чудовище иногда рисуют в виде келпи.
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Северо-запад Испании

Нуберу (написание варьируется) – темнокожий карлик, который носит козлиную шкуру и широкую шляпу; он ездит на колеснице, запряженной волками, и может управлять погодой – сделать солнечный день пасмурным и дождливым. Он способен уничтожить урожай или же помочь. Также у него есть крылья, а на глазу он носит повязку.
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Кантабрия (Испания)

Оханкану – дохристианский монстр, огромный циклоп, известный своей жестокостью и беспощадностью. Его жена, Оханкана, еще свирепее него – она убивала даже собственных детей. У басков есть похожее чудовище по имени Тартало (произношение варьируется).
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Финляндия

Пиру – злые духи, живущие в лесах, они заманивают в ловушку и путают людей, которые заходят в чащу. Это подданные дьявольского бога Лемпо, чьи приказы они всегда выполняют.
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Бавария (Германия)

Татцельвурм – альпийский дракон; иногда его описывают как рептилию средних размеров (около 2–3 метров в длину) с головой кота; у вурмов традиционно две передние ноги и нет задних, иногда их зовут коротколапыми. У татцельвурма может быть ядовитое дыхание или ядовитые кошачьи клыки. Он умеет издавать кошачьи вопли, шипение и рычание – а еще свистеть. Считается, что этот монстр опасен для человека.
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Северо-запад Испании

Еще один персонаж из породы домашних духов. Трасгу (написание варьируется) часто бывают проказливыми и вспыльчивыми; обычно их описывают как крохотных человечков или гоблинов, одетых в красное и в красных же колпаках (как гномы во многих традициях). Они часто хромые, у них хилые ножки и могут быть дыры в левых ладонях. Согласно другим описаниям, трасгу одеваются в коричневое или черное, у них уши овцы и рога козла. Обычно их винят в различных домашних неурядицах: если чашка разобьется, пропадет или окажется в неположенном месте предмет, если скрипит лестница. Их можно задобрить небольшими подношениями в виде еды и ниток; довольные трасгу по ночам иногда выполняют какие-нибудь дела по дому. Чтобы избавиться от них, нужно дать им невыполнимое задание (например, превратить черную овцу в белую) и надеяться, что из-за неудачи им станет так стыдно, что они уйдут и не вернутся.
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Германия

Это химера, состоящая из частей многих животных; обычно у нее есть клыки и крылья. В целом вольпертингер похож на джекалопа – в особенности тем, что такие существа, скомбинированные из чучел разных зверей, часто выставляются в лавочках таксидермистов.

Западноевропейские суеверия
Пятница, выпавшая на 13-е число, считается нехорошим днем. Примета известна не только в Западной Европе – во многих странах нечетные числа считаются несчастливыми, включая Китай, Японию и США. Уникальна в данном случае легенда, которая в Западной Европе связана с пятницей, 13-го. Считается, что начало ей положило падение тамплиеров, ордена бывших крестоносцев, – они занимали высокое положение в обществе и славились своей добродетелью и чувством долга. Король Франции Филипп IV нуждался в деньгах, чтобы тратить на свои прихоти, и до него доходили слухи, что тамплиеры хранят у себя груды золота, вывезенного из Святой земли. Также он сильно им задолжал. В пятницу, 13 октября 1307 года, была проведена организованная массовая атака на резиденцию тамплиеров. Рыцарей арестовали, всё их имущество конфисковали. Тамплиеры за пределами Франции избежали этой участи, но Филипп IV воспользовался влиянием на папу Климента V, чтобы орден тамплиеров расформировали окончательно.
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Когда кто-то чихает, принято его благословлять. В условиях относительно плотной населенности Западной Европы чумная зараза распространялась довольно быстро. Несколько масштабных эпидемий этой страшной болезни унесли жизни огромного числа людей. Хуже всего была Черная смерть (она же чума), которая пришла из Азии в Европу осенью 1347 года. К концу третьего года, когда эпидемия закончилась, треть Европы вымерла. Привычка благословлять любого, кто чихает, была отчаянной попыткой призвать Всевышнего остановить распространение болезни.
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На удачу нужно скрещивать пальцы. Эта практика могла зародиться среди английских лучников во время Столетней войны с Францией. Считается, что лучники скрещивали пальцы, когда оттягивали тетиву лука: сакральный знак креста должен был придать божественную твердость руке. Лучники разбили войско Франции в битве при Креси в 1346 году и при Азенкуре – в 1415-м; французы тогда потеряли около восьми тысяч человек, а англичане – одну сотню.

В конечном счете войну выиграли французы, но лучники навсегда изменили образ военного искусства.
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Ударить или убить кошку – к беде. Хотя во многих культурах черные кошки считаются вестниками несчастья, из Германии пришел запрет на причинение вреда всем без исключения кошкам. Баварский Шварцвальд служит приютом многочисленным ведьмам и разным мерзким монстрам из немецкого фольклора. Поскольку ведьмы держат кошек в качестве фамильяров, то не стоит злить ведьму и обижать ее питомца. Убийство пауков также считается плохой приметой, по той же причине.
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Увидеть старуху с утра прежде всех остальных – к беде, молодую девушку – к удаче. У немцев есть множество примет, связанных с пожилыми женщинами, многие из которых работают наоборот в случае с девушками. И снова – все дело в ведьмах.
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Ладонь чешется к скорым деньгам. Это суеверие пошло от африканских рабов. Согласно нигерийскому поверью, если чешется правая рука, то вскоре к человеку придут деньги, а если левая – то уйдут.
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Не проходите под стремянкой. У этого суеверия любопытное происхождение. Раскрытая стремянка образует треугольник – фигуру, которая считается магической. Пройдя под стремянкой, вы сломаете мистическую форму (и, возможно, расстроите живущих там духов), нарушите симметрию, и это принесет вам неудачу. В некоторых традициях даже считается, что таким образом можно умереть.
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Разбить зеркало сулит семь лет неудач. На протяжении истории зеркала были не просто исключительно дорогими: во многих культурах считается, что зеркало забирает душу того, кто в него смотрит. Если разбить зеркало, то душа умрет, а вслед за ней – и ее носитель. Это суеверие существует до сих пор; кое-где люди предпочитают, чтобы их не фотографировали. Срок в семь лет вытекает из того, что семерка считалась магическим числом во многих культурах, в том числе в христианстве.
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Подкова – счастливый предмет. Кочевники по всему миру придавали особое значение лошадям. Иметь лошадь считалось признаком богатства, а владеть – или делать вид, что владеешь, – чем-нибудь, связанным с лошадью, увеличивало шансы на обретение богатства.

Повесьте подкову над входной дверью концами вверх. Таким образом удача не будет вытекать из подковы.
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Купание в ледяной воде в первый день нового года обеспечит здоровьем на весь год. Со временем это поверье трансформировалось во всемирное движение «погружение белого медведя». Сегодняшняя мода связана не столько с заботой о здоровье, сколько с соревнованием в том, кто сколько продержится в воде и насколько она холодная (Нидерланды).
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Переносить невесту через порог – хорошая примета. Это древнее убеждение происходит из веры в домашних духов: если невеста, входя в дом, споткнется, то злые духи застанут ее врасплох, войдут в ее тело и вызовут тяжелые роды или вообще сделают бесплодной. Если перенести невесту через опасный участок, то можно избежать подобных неприятностей.
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Если девушка хочет узнать, выйдет ли она замуж в грядущем году, то в полночь накануне Рождества она должна постучать в стенку курятника. Если отзовется петух, то выйдет, если курица, то нет (Германия).
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Если в день летнего солнцестояния молодая женщина зайдет в сад спиной вперед и сорвет розу, то сможет найти человека, за которого выйдет замуж. Розу нужно аккуратно завернуть в бумагу и хранить в темном шкафу до наступления Рождества, а на Рождество вытащить ее и донести до церкви в вырезе платья. Мужчина, который попросит отдать ему розу (или возьмет ее без спроса), будет ее женихом (Англия).
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Чтобы помешать гоблинам подменить ребенка, нужно положить на колыбельку мужские штаны (Германия).
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Труп убитого человека закровоточит, если убийца прикоснется к нему. В прошлом это был способ доказать свою невиновность – или подтвердить вину. К счастью, сейчас это больше не практикуется (Англия).
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Австралия и Океания
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В Тихом океане находится множество независимых государств. В основу современных австралийских традиций легла культура европейских колониальных поселений, но верования туземных племен и уникальное географическое положение континента также оказали свое влияние. Острова в Тихом океане населяют различные этнические и политические группы, у некоторых из них общие мифологические и религиозные корни, а другие выработали собственные, оригинальные поверья. Огромный океанский простор долгое время препятствовал контакту между нациями, в результате чего появились действительно интересные практики и суеверия.
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Австралия – самый маленький и самый плоский континент из всех, и это единственная страна, занимающая весь материк – к тому же еще и самый засушливый. На Аутбэк (обширная незаселенная периферия страны) выпадает около 11 дюймов осадков в год – немного, но значительно больше, чем всего лишь дюйм осадков, приходящийся на самую сухую пустыню на планете – Сахару. Океания включает в себя целый комплекс островов – включая Австралию – на юге и в центре Тихого океана. Надо отметить, что площадь Тихого океана превышает площадь всей суши на Земле; по нему разбросаны тысячи островов, но их можно разделить на три большие категории: континентальные острова (в том числе Австралия, Новая Зеландия и Новая Гвинея), высокие острова (в том числе «вулканические» острова, такие как острова Меланезии и Тихоокеанского огненного кольца) и низкие острова (острова Микронезии и Полинезии, в том числе Гавайи). Эта классификация основывается на геологическом происхождении островов, впрочем, книга посвящена не этой теме.

Мифология Океании переполнена богами, легендами и традициями – их слишком много, чтобы перечислять все здесь (в одной только Австралии более девятисот различных туземных племен). Одни системы верований похожи и различаются только деталями. Другие сильно разнятся, а их происхождение окутано тайной (как на острове Пасхи). Вот некоторые сведения о мифологии этого невероятно богатого и обширного региона.
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Австралийские боги и богини
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Большинство из них появились в туземных племенах, которые тысячи лет жили здесь. Время сновидений – мифологический период времени, когда боги и богини создали эту землю и бродили по ней.
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У диери это дух-хранитель Улуру, существующий в форме ящерицы.
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Бог-творец народа аранда. Альчера создал этот мир и все, что в нем есть, – а потом навсегда его покинул.
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Небесный бог народа камиларой, творец и учитель людей, Байяме создал мир и все, что в нем есть. Он учил людей охотиться, рыбачить, предсказывать погоду – и много чему еще.


[image: bin00000007.jpeg]Биррагнулу [image: bin00000008.jpeg]

Биррагнулу – богиня плодородия народа камиларой, жена Байяме и мать Дарамулума.
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Также Нурундере, Папанг

Дарамулум – Всеотец и бог неба камиларой, сын Байяме и Биррагнулу, Верховных Творцов. Он живет на луне, откуда смотрит за всем, что происходит на земле, творит погоду и защищает шаманов. У него только одна нога.
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Также Эйнгану

Эйнгана – богиня змей из времени сновидений, которая породила человечество, а также всех морских животных. Она помогает ванджина присматривать за человечеством.
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Лумалума – бог чревоугодия. Изначально был китом, но потом выбрался на землю, чтобы обменять знания на еду – много еды. Он привык появляться на пирах (вне зависимости от того, приглашали его или нет) и есть все, что видит. Его голод все усиливался, и в итоге он начал поедать мертвых детей. Люди не стали терпеть подобное поведение, восстали против Лумалумы и попытались убить его и его жен. На это ушло много времени, частично потому, что он был размером с кита, частично потому, что Лумалума потребовал, чтобы его убили с определенными ритуалами. Люди устали от всего этого – привязали истерзанную тушу к дереву, построили вокруг него хижину и оставили гнить. В итоге тело исчезло. Некоторые считают, что его съели падальщики, другие – что Лумалума превратился обратно в кита и вернулся в океан.
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Также Мокпой

Мокоя, злого духа народа йолнгу, при помощи черной магии могут призывать темные шаманы, чтобы он выполнял их приказы. Шаманы, будьте аккуратнее! Если Мокой вырвется из-под вашего контроля, то расправится с вами без всяких церемоний.
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Также Альмудж, Кальсеру

Радужная Змея – богиня плодородия и мать человечества, а также богиня роста растений и освежающего дождя. Змея – химера с головой кенгуру, хвостом крокодила и телом питона. Всю ее украшают кувшинки и зеленые усики побегов. Йингарна – женский аспект Змеи, Мать Творения. Ее сын Нгальод – мужской аспект Змеи, Великий Преобразователь Земли. Наскальные рисунки и петроглифы, изображающие Радужную Змею, датируются более чем 6000 годом до н. э., так что это божество одно из древнейших на планете.
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Также Валанганда, Валунгундер

Валанганда – верховный бог ванджина. Во времена сновидений он спустился с Млечного Пути и создал землю и все живое. Когда работа была закончена, результат ему не очень-то понравился. Он вернулся домой, но потом спустился снова, на этот раз приведя с собой ванджина. Вместе с Эйнганой они породили людей и большую часть времени сновидений провели, обучая созданных ими существ быть людьми.
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Также вонджина

Ванджина – духи времени сновидений; у этих могущественных существ нет ртов, зато есть огромные глаза, утопленные в непропорционально больших головах, которые венчают тело с очень тонкими руками и ногами. Да, они выглядят как космические пришельцы, и о том свидетельствуют древние наскальные рисунки, обнаруженные в пещерах в начале XIX века. Ваджина спустились из космоса (с Млечного Пути, если точнее) и подарили людям учение, закон и цивилизованность.
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«Сонная» богиня-создательница, Йхи пробудилась во время сновидений и увидела вокруг себя пустошь. Ее пробуждение принесло свет во тьму; когда она пошла по земле, из ее следов вырастали цветы и деревья. Когда она заглядывала в пещеры и долины, в воздух взлетали бабочки и красивые насекомые. Она чувствовала, что в тенистых местах духи жаждут свободы. Она дала им тела, и все земные создания появились из мрака. Довольная своей работой, Йхи ушла.

К сожалению, ее мастерство оставляло желать лучшего. У большинства созданий не было крыльев или ног. Они не могли передвигаться и стали молиться богине и просить ее вернуться – что она и сделала. Йхи подарила им конечности, но многие вышли странными: утиные лапы и клюв появились на покрытом мехом теле, гигантский прыгающий кролик получил глубокую сумку, некоторые птицы обрели крылья, но, вместо того чтобы летать, бегали на больших ногах, у медведя лапы оказались слишком короткими, чтобы ходить на них, так что ему приходилось торчать на деревьях и есть листья.

К Йхи подошло голое животное на хилых ножках. «Я где-то ошиблась?» – подумала она. Она увидела, что животное одиноко, и предложила создать ему пару. Животное немного боялось того, что сделает богиня, но она сотворила идеальную пару – женщину; в результате животное стало мужчиной, и они счастливо зажили на земле. Тогда Йхи вернулась во время сновидений навсегда.

Боги и богини Океании
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Из-за изолированности островов боги и богини Океании сильно различаются.


[image: bin00000007.jpeg]Ади-малагу [image: bin00000008.jpeg]

Фиджи

Богиня неба, она пришла на землю в форме серой крысы, но умеет превращаться в прекрасную женщину – или страшную ведьму с языком длиной в ярд. Если мужчина влюбится в ее прекрасную ипостась, то умрет.
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Таити

Хина – богиня луны, творчества и женской силы. Также она мать бога Оро. Для маори она Хин, богиня ночи и смерти. В ипостаси Хины-Кеха она полная луна, в ипостаси Хина-Ури – Лиловая Госпожа, богиня новой луны. Как Хине-Титама она богиня рассвета, дева света – которой была до тех пор, пока не узнала, что ее возлюбленный муж Тане приходится ей отцом. Это знание уничтожило ее, она сбежала в подземный мир и отказалась возвращаться. Тане нарек ее Хин-нуи-те-по, богиней смерти и госпожой ночи. Она присматривает за мертвыми в подземном мире.
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Гавайи

Бог деторождения и моря, он вместе с Ку и Лоно входит в триаду творцов. Его сопоставляют с Таном маори.
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Также Ку-Ку-Пуа, Ку-Куа-Альсохи

Гавайи

Чудовищно уродливый бог войны Ку – вершина триады творцов, в которую также входят Кане и Лоно.


[image: bin00000007.jpeg]Лоно [image: bin00000008.jpeg]

Гавайи

Лоно – популярный бог еды, музыки и плодородия и третий член триады творцов. Его радуют подношения в виде песен и картофеля, и тогда он приносит освежающие дожди. Брат-близнец Лоно, Каналоа, правит в подземном мире.
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Также Мауи-тикитики-а-Таранга

Новая Зеландия

Мауи – бог-трикстер маори; он родился медузой, и его мать выбросила его в океан. Тама-нуи-те-ра, бог солнца, спас его и высушил, так что он стал выглядеть как нормальный мальчик, а затем вернул матери. Его отец, бог подземного мира, дал Мауи волшебный рыболовный крючок, которым можно поймать что угодно. Мауи стал хвастаться, вытаскивая рыб таких больших, что они превратились в острова. Также он подцепил солнце и замедлил его движение по небу. Мауи преждевременно погиб, когда попытался овладеть огромной богиней Хине-нуи-те-по без ее согласия. Она раздавила его своими гигантскими ногами.
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Фиджи

Богиня смерти, она сторожит небесные врата – только женатые люди могут пройти через них.
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Фиджи

Бог огня, он освещает ночь, чтобы помочь морякам не сбиться с курса.
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Гаити

Бог войны Оро дерется копьем; у него есть три дочери, которые доводят его до белого каления – Тои-Мата («глаз топора»), Аи-Тупуаи («поедательница голов») и Маху-Фату-Рау («спастись от сотни камней»). Девочкам нравится выводить отца из себя, в то время как в любимчиках у него сын Хоа-Тапу («верный друг»).
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Гавайи

Пеле – богиня вулканов, которая поселилась в действующем вулкане Килауэа.
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Науру

Риги – белый червь, отдавший жизнь за то, чтобы сотворить Млечный Путь. До этого из его пота появились моря во всем мире.
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Гаити

Та’ароа – пернатый бог, творец вселенной. В начале было два яйца, и Та’ароа вылупился из одного. Вылупившись, он приготовил блюдо из собственной плоти, и получилась земля. Он создал горы из запеченных костей, облака – из пара от кипящих органов. Из кишок он скатал угрей и выжал свою кровь, чтобы создать птиц. Все цветы – это его перья. Солнце сделано из желтка, а луна и звезды – из остатков скорлупы. Вместе с Хиной они зачали бога Оро.
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Мифические чудовища Австралии и Океании

[image: bin00000006.jpeg]

У монстров в этой секции самые разные корни, в том числе японские и южноазиатские.
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Новая Гвинея и Меланезия

Огромный страшный угорь, обитающий на дне пресноводных озер, абайя защищает подводных животных и рыб, как своих детей. Всякого, кто попытается выловить из озера рыбу или животное, сметет гигантская волна от хвоста абайи.
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Австралия

Буньип – туземный монстр, живущий в болотистых местах Австралии; помимо всего прочего, он наделен темным мехом и жуткими острыми зубами.
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Австралия

Гигантские коалы любят падать с деревьев и поедать туристов, раздирая их своими острыми зубами. Это своего рода байка – такая же, как о бекасах и гамусино. Подобные истории рассказывают, когда хотят над кем-нибудь посмеяться.
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Также маеро, матау, тухоранги, таонгина, рапувай

Новая Зеландия

Мохау – обезьяноподобные существа размеров с человека, с длинными косматыми волосами и очень длинными пальцами и острыми ногтями или даже когтями. Считается, что они людоеды, их на самом деле обвинили в нескольких смертях.
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Гавайи

Нанауе – человек-акула, родившийся от союза царя акул, Камохоали, и человеческой женщины. Нанауе может превращаться из обычного человека в человека-акулу. В обычном облике у него на спине находится огромная зияющая акулья пасть, а в облике человека-акулы он не контролирует свой голод. Он пожрал многих людей, прежде чем люди молокай убили его.
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Антарктида и близлежащие острова

Эти крупные белокожие монстры, чье название происходит от японского слова «человек», могут достигать 30 метров в длину. У них человеческие глаза и рты, но также есть плавники и перепонки на руках и ногах. Некоторые считают, что за нинген обычно принимают белух.
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Новая Зеландия и Полинезия

Огромный водный монстр, который водится как в пресной, так и в соленой воде, Танива может превращаться в дракона, кита или акулу. Он определенно людоед.
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Австралия

Это местный вампир. Его описывают как низенькое красное существо, похожее на демона. У него нет зубов, но он прыгает на своих жертв с деревьев и выпивает у них кровь присосками, что расположены у него на руках и ногах и напоминают щупальца осьминога. Если он съест жертву, то потом спит и по пробуждении отрыгивает человека обратно. Человек может быть еще жив.
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Также квинкин, джугабинна

Австралия

Австралийская версия бигфута, йови – гуманоидное существо ростом около 1,9 метра, с плоским носом и темно-коричневым или черным мехом.

Суеверия Австралии и Океании
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Опять же, из-за особого культурного генезиса суеверия, распространенные в этом регионе, сильно отличаются от всех остальных.


Если убить черно-белую веерохвостку, то дух птицы разозлится, может прийти в ярость и начать убивать людей (Австралия).
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Не надевайте ботинки за обеденным столом. Если сделать так, то умрет кто-то из ваших близких (Австралия).
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Не свистите на кладбищах, иначе призраки увяжутся за вами (Австралия).
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Не стригите ногти на ночь, это привлекает демонов (Малайзия).

empty-line/>
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Огни «мин-мин» (необъяснимое атмосферное явление) – это духи предков, которые наблюдают за вами. Другие считают, что такие огни уводят путников с тропы. Они могут даже спуститься и унести человека, если на них засмотреться (Австралия / Новая Зеландия).


[image: bin00000013.jpeg]

Если потеряетесь ночью, то снимите футболку, выверните ее наизнанку и снова наденьте. Тогда вы найдете дорогу домой (Филиппины).
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Потрогайте (или ущипните) непривычную еду, чтобы отогнать кемпунана (пристрастие). Неудовлетворенный кемпунан может довести до смерти, и тогда душа не обретет покоя (Малайзия).
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Не ложитесь спать с мокрыми волосами, иначе ослепнете (Филиппины).
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Когда у ребенка выпадает зуб, его нужно забросить на крышу, чтобы новый зуб рос прямо (Филиппины).
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Во время грозы следует закрывать зеркала черной тканью, чтобы молния не вошла в дом (Австралия).


[image: bin00000013.jpeg]

Не зажигайте три сигареты одной спичкой. Это суеверие распространено среди солдат во многих странах. Видите ли, снайпер видит первый огонек, целится во второй и стреляет по третьему. Не стоит быть на месте третьего (Австралия и другие страны).
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Если женщина играет на диджериду, то забеременеет (австралийские туземцы).
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Д. Р. Макэлрой – профессиональная писательница и редактор. У нее уже вышли две книги и ряд различных статей. Макэлрой пишет на широкий спектр тем, включая науку, психологическое здоровье и писательское мастерство. Сейчас она работает над следующей книгой. Узнать о ней больше можно на сайте DebraMcElroy.com.
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Примечания




1


Трикстер в мифологии – божество, дух или животный персонаж, отличающийся лукавством и нарушающий установленные правила и законы. Прим. ред.


2


Древнее название территорий Палестины, Сирии и Финикии. Прим. ред.


3


Такое прочтение имени бога возникло в эпоху позднего Средневековья в связи с искажениями при огласовке библейского текста. Прим. ред.


4


Обычно суккубов и инкубов относят к западноевропейским средневековым демонам. Прим. ред.


5


По поводу авторства и времени создания трактата до сих пор ведутся споры между учеными. Прим. ред.


6


Один из лунных месяцев индуистского календаря. В нем 30 дней, он приходится на октябрь-ноябрь. Прим. ред.


7


Древнеиндийские тексты, написанные в основном как истории. Прим. ред.


8


Скорее всего, речь идет о сати, которое совершила Руп Канвар в 1987 году. В произошедшем обвинили родственников мужа. Случай широко обсуждался по всей стране. Прим. ред.


9


Общее название для североамериканских форм дикого северного оленя. Прим. ред.


10


Вид рыб, обитающих в Северной Атлантике. Прим. ред.


11


Индейцы навахо верят, что люди проходят три мира перед попаданием на Землю, в четвертый мир. Прим. ред.


12


Камень должен был издать крик при прикосновении нового законного правителя. Прим. ред.


13


Это, возможно, свидетельствует о смешении Фрейи и Фригг. Прим. ред.


14


Имеется в виду английское название тиса – yew. Прим. перев.
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