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        10 фактов о: Янке1. Она была замужем. Неудачно. После развода перестала верить в любовь2. У нее двое младших братьев, Яна - старшая3. Они учились в одной школе с Кешей, и, не смотря на разницу в три года (Кеша старше) дружили4. По профессии Яна маркетолог.5. Иногда Янку тянет пить хорошее вино и курить дорогие сигареты. Пафосно.6. Самым заманчивым предметом Яна считает артефакторику, т.к. очень любит делать всякие штучки своими руками, а тут их можно было бы еще и магией дополнить.7. Яна немного умеет рисовать. В свое время она накупила полно материалов, но заняться ими все руки не доходили.8. А еще Янка умеет играть на гитаре. Правда, всего парочку мелодий... но все равно!9. Фрая Яне подарил ее бывший муж. Стоить заметить, что она довольно быстро начала любить собаку больше, чем подарившего ее человека.10. Яна живет одна, квартира раньше принадлежала ее бабушке и по наследству перешла к любимой внучке. Раньше на этой квартире они жили с Максом... и как же черт возьми приятно было его оттуда выгнать.

10 фактов о: Абигейл1. Эби - дочка раньше богатой, но ныне разорившейся аристократической семьи.2. Родители не очень любят дочь и, чтобы избавиться от нее и заодно поправить состояние финансов хотят удачно выдать ее замуж3. Эби много чего умеет - танцевать, играть на скрипке, петь, вышивать. Так же она досконально знает этикет.4. Ей так ни разу и не удалось побывать ни на одном балу, хотя очень хотелось5. Раньше, на Кронусе, Эби часто снились сны о том, как она убегает из дома6. Эби - редкостная сладкоежка, которой не давали есть сладкого7. Очень любит читать. Одно время Эби удавалось по ночам таскать книги из семейной библиотеки. Однако вскоре ее поймали и библиотека была заперта8. Эби очень любопытна, и это порой толкает ее на любые, порой даже опасные поступки9. В детстве Эби мечтала стать артисткой бродячего цирка. Впрочем, ее эта приятная фантазия еще до конца не покинула.10. В тайне Эби восхищается рассказами о "чистых". Но тщательно это скрывает.
10 фактов о: Уильяме Хоуке1. На Кронусе его уважительно называют Королем Торговли2. Хоук является живой легендой, т.к. стал первым на Кронусе человеком не знатного происхождения, который обогнал по доходом среднего графа3. Те, кто хорошо знают Хоука (или думают, что хорошо знают), отзываются о нем как об очень строгом и мудром человеке.4. По большей части "бизнес" Хоука на Кронусе охватывает всю строительную промышленность, в том числе и обработку материалов.5. Говорят, что даже сам король подумывает дать ему заказ на строительство летней Резиденции.6. Хоук тоже заканчивал Академию Альянса Семи миров, но был далеко не отличником.7. Он не поддерживает отношения с бывшими однокурсниками8. О прошлом Хоука известно очень и очень мало. Кто-то даже подозревает, что он купил себе новую биографию, но это - неподтвержденные слухи.9. Мало кто знает, но именно он создал тайный орден "Чистых", который состоит из хорошо обученных женщин-убийц и шпионок.10. Хоуком восхищается простой народ, т.к. он "проложил мост между верхним и нижним слоями общества". Все считают что для того, чтобы закончить строительство этого моста ему необходимо жениться на девушке знатного происхождения.

10 фактов о: Кеше1. Он всегда мечтал стать учителем химии, и не отказался от этой идеи даже узнав, что он - маг.2. Кеша в школьные годы был влюблен в Яну....3. ...впрочем это никогда не мешало ему заигрывать с другими девушками4. Кеша бегает по утрам и на Земле часто участвовал в марафонах и всякого рода забегах.5. В Академии Кеша был лучшим по баллам в своем общежитии6. У Кеши полная семья, его мать и отец очень любят сына и гордятся им. Кстати, они даже знают, чем он на самом деле занимается.7. Жил Кеша в Академии в зеленом общежитии, называемом среди некоторых студентов "общежитием отбросов". Но попал он туда совершенно незаслуженно.8. Арни Торна, преподавателя алхимии, Кеша считал своим "третьим дедом". Большую часть свободного времени они проводили вместе что-нибудь химича/алхимича.9. Кеша знаком с Хоуком. Впрочем, это очень долгая история.10. Самым большим своим недостатком Кеша считает длинный язык. Он обожает троллить людей, за что не раз и не два ему попадало. А потом он научился быстро бегать...10 фактов о: Мраморе1. Отец Мрамора - дракон и библиотекарь академии, мать - фея.2. До определенного времени парень понятия не имел, что он наполовину дракон3. Татуировка на шее позволяет ему дышать огнем, т.к. от природы он лишен этой способности4. Мрамор очень поздно начал превращаться даже для полудракона5. Большую часть своей жизни Мрамор прожил на Эквариусе, с отцом же он почти не виделся. Гранит решил, что жить среди "своих" для ребенка будет правильнее6. Мрамор самым первым из студентов прибыл в академию. Все время до начала своего обучения он жил с отцом в библиотеке7. Иногда, неудачно выдохнув огонь, он обжигает себе горло и подолгу не может из-за этого нормально говорить.8. Орсон Флай не особо нравится Мрамору, однако он все равно радуется тому, что хоть кто-то хочет с ним общаться.9. У Мрамора очень большая личная дистанция. Он не привык к объятиям, рукопожатиям и прогулкам за ручку. Подпускает к себе только тех, кому особенно доверяет10. Мрамор не слишком любит своего отца, и у него на это очень и очень много причин.10 фактов о: Бруснике1. У Брусники есть три очень важных для нее мечты. Первая является огромной тайной, вторая - найти свою любовь, а третья - выучиться в академии Альянса2. Одна из ее "сестер" привезла из академии шерсть и спицы и научила Бруснику вязать. С тех пор это любимое хобби девушки.3. На самом деле Брусника - очень редкое существо. Таких как она на ее родине очень мало4. Брусника обожает любовные романы5. У Брусники дома на Эквариусе собрана огромная коллекция всяких вещичек из других миров.6. Юз Масали терпеть не может девушку и всячески отравляет ее жизнь7. Брусника не любит конфликтов и старается со всеми поддерживать хорошие отношения, потому ее так тяготит то, что Яна и Юз ее недолюбливают8. Из-за любви к другим мирам Брусника постоянно следит за новостями - читает газеты Альянса и академии9. Любимые предметы в академии - спиритизм и предсказания10. Брусника комплексует из-за своей внешности.
[image: chapter_end]


      

[image: before_title]

        Кратко о семи мирах

      

      [image: after_title]


        КронусЕсли сравнивать Кронус с историческими реалиями нашего мира - здесь все еще царят 18-19 века. Балы, свадьбы по расчету, аристократия, кареты, разбойники в лесах и на дорогах. Кринолин здесь так и не придумали, а вот в корсеты девушек все же утягивают. Помимо этого на Кронусе аристократия очень сильно душит налогами простых людей, желающих заниматься торговлей или каким-то своим делом.Магия, как гласят летописи Кронуса, здесь имелась когда-то, но постепенно сошла на нет. Однако в сказки о великих магах, алхимиках и ведьмах все еще верят. Для Кронуса это просто пройденный этап в истории а не сказки, как на Земле.

ГотредНе самый дружелюбный из миров. Мало того, что здесь уже несколько лет идет изматывающая война между двумя самыми большими государствами, так еще и климат суровый. На Готреде царит самое настоящее средневековье - с мечами, рыцарями, арбалетами и магическими орденами (однако в последнее время начало появляться и огнестрельное оружие). Война очень сильно мешает какому-либо прогрессу и истощает магию мира, истончая пространство и время. В общем, не самое приятное местечко для того, чтобы провести отпуск. Если, конечно, вы не мечтаете пасть на поле брани.

ВэйданаПо величине этот мир находится на третьем месте после Эквариуса и Земли. Наверное поэтому он довольно разнообразен в своих проявлениях. Пришельцу с Земли могло бы показаться, что выглядит он довольно современным, но прежде всего Вэйдана - это очень магически развитый мир. Простенькая банальная магия здесь на каждом шагу и доступна даже тем, кто силами не обладает. Особенно сильны магические умения у местного "высшего света". Особые техники передаются поколениями от родителей к детям. Однако не все так хорошо и приятно как могло бы показаться на первый взгляд. Большая часть Вэйданы давно пришла к демократии и магическому прогрессу, но кое-где здесь все еще процветает работорговля.

ПинионВторой по развитию техники мир Альянса. Только если Земля целиком ушла в технику, то на Пинионе механику мешают напополам с магией. Так же это славное местечко в шутку называют "перекрестком миров". Тут печатают и распространяют газеты Альянса, здесь проходят собрания послов, здесь находится штаб-квартира Хранителей. Пинион с радостью принимает любого путешественника между мирами вне зависимости от расы, заслуг и происхождения. Однако, некогда все здесь было не так гладко. Могущественные вампиры, чье влияние пошло со временем на нет, правили бал. Теперь же детей ночи делят на два типа - опасные радикалы, с которыми по большей части воюет местная охотничья служба, и бедные несчастные законопослушные граждане, жертвы радикалов, которым всячески оказывается поддержка. В остальном же мир больше похож на то, что у нас называется "стимпанком"

ЭквариусСамый большой и самый пестрый мир Альянса. Именно здесь живут все те расы, которые у нас принято связывать с фэнтези. Эльфы, феи, орки, драконы, оборотни да и еще бог знает кто здесь на каждом шагу. Так же мир Эквариуса не круглый, не планетарный, а многоярусный. На одних ярусах здесь растут гигантские деревья, на других - наоборот все крошечное. Традиции и менталитет разных народов Эквариуса смешиваются в причудливые обряды и необычные праздники. Однако к людям отношение здесь довольно предвзятое, да и чужаку сложно \прижиться. Есть, конечно, более современные ярусы, но их не так уж и много для такого огромного мира.

ПлутосСамый маленький и самый таинственный мир из всех. Все его население составляют бессмертные демоны, которым не разрешают покидать родного мира. Солнце Плутоса давно погасло, погрузив это прекрасное место в вечную темноту и прохладу. Однако не смотря на это города этого отдаленного, недоступного для туристов мирка больше походят на мегаполисы в миниатюре. Высокие здания из стекла и метала, неоновые огни, довольно расслабленная и распутная жизнь, очень красивое из-за развитой генной инженерии население. По большей части демоны - народ мирный. Что им, по сути, бессмертным, делить?

ЗемляНу, все мы знаем родную старушку Землю. Второй по величине мир после Эквариуса, разнообразный, технический. Магия у нас давно уже превратилась в легенды. Изредка, конечно, маги все еще рождаются и их с радостью берут в академию, но зачастую они настолько слабы что так и остаются с неразвитыми способностями. Да и колдовать-то нечем, магическая энергия до Земли почти не доходит. О Альянсе знают только главы стран да особо доверенные личности. Однако знайте, и среди нас живут ученые и просто ищущие приключений представители других миров. Пускают к нам не часто и только по важному делу. Так и живем
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        Красное общежитиеКуратор: Якоб ЛеамНаправленность: опасные студентыСюда селят тех студентов, которые в своей жизни хоть раз кого-либо убили, даже если это произошло случайно и они сожалеют о содеянном (а так же просто радикально настроенные личности, которых хорошо бы держать на виду). Из-за специфики данного общежития с его обитателями предпочитают не связываться. На окнах здесь прочные решетки, все двери плотно запираются на засовы. Так же охраняет это общежитие самый сильный из боевых магов академии.

Оранжевое общежитиеКуратор: Фелиция ВоннНаправленность: студенты, ищущие славы либо уже знаменитыеБудь то прославленный повар или танцор, будь то мечтающий создать прославленную сеть кофеен бедняк или владелец самого восхитительного в городе ресторана, он попадет сюда. То. что объединяет местных жителей - жажда славы. Им не так важны богатство или власть, главное - чтобы их имя знало как можно больше людей. А желательно - все разумные во всех семи мирах. Внутреннее убранство полно роскоши, а живут здесь самые настоящие будущие звезды. Ну и куратор у них соответствующая - умеющая научить своих подопечных как себя надо вести чтобы не опозориться в приличном обществе безупречная Фелиция Вонн

Желтое общежитиеКуратор: Дженни ЛоуренсНаправленность: студенты, стремящиеся к властиЭтим дай олько кем-нибудь покомандовать. Власть привлекает студентов желтого общежития даже больше, чем богатство. Хотя и оно, разумеется, тоже манит. И, надо сказать, у большинства здешних обитателей действительно есть к этому предрасположенность. Они выпускаются и становятся политиками и бизнесменами. Ну или теми, кто, оставаясь в тени, правит всем - серыми кардиналами. Кстати, Дженни к ним приставили по одной простой причине. Она ленивая. А уж кто-кто, а студенты желтого общежития не пропадут без чуткого присмотра куратора.

Зеленое общежитиеКуратор: Нинель ТарманНаправленность: студенты-социопатыЕсли студентов красного общежития законно бояться, то жителей зеленого презирают. Сюда селят воров, шулеров, проституток, бандитов и наркоманов. Они ведь тоже иногда становятся магами, причем довольно сильными. Большинство из них переучивается благодаря неустанному контролю преподавательницы некромантии Нинель Тарман. Однако один-два студента да не проходят экзамены и отправляются на родину со стертой памятью. Ну или умудрятся натворить что-нибудь такое, из-за чего их выгоняют. В целом же из них вырастают точно такие же хорошие маги, как и изо всех остальных.

Голубое общежитиеКуратор: Лейли ФишНаправленность: отстающие студентыУ кого во всей академии самые низкие баллы? Правильно, у жителей голубого общежития. Эти если и учатся, то на самом минимуме. Причем не обязательно из-за того, что они глупы или не хотят учиться. Порой они просто настолько устали от жизни, что академия для них - курорт, на котором можно отдохнуть. Бывают здесь и бунтари, которые не хотят учиться из-за какого-нибудь принципа. Сюда же попадают и те, для кого магия - миф, а все вокруг - притворщики. Да и преподаватели пытаются их не трогать - мало ли, с чем они пришли в академию. Ну а Лейли Фишь просто единственная, кто может "заглянуть в голову" этим студентам и попытаться помочь. Да и к тому же кто еще будет за ними терпеливо убираться и вытягивать их из депрессий?

Синее общежитиеКуратор: Грег ХелвенНаправленность: талантливые студентыВсех местных отличает одно - они с магией на "ты" с первых дней в академии. Что практика, что теория даются им довольно легко. Однако не всегда этим милым гениям хочется лезть в дебри. Один студент может пытаться преуспеть и отличиться на всех занятиях сразу, другой может уткнуться во что-то одно и хватать неуты за все остальные. Одно их всех объединяет - за что бы студент из синего не взялся, он познает это так глубоко как только сможет. Отсюда выходят обычно великие ученые и изобретатели, двигающие магически прогресс. И над этими чудаками возвышается горой ответственный и грозный Грег Хелвен, способный поймать своего подопечного за руку, если он встанет на кривую дорожку.

Фиолетовое общежитиеКуратор: Вальдор Озель ле МортаНаправленность: творческие студентыОно все пропахло краской. Если день здесь прошел без спора о том, в каком из семи миров лучше развито искусство - значит в общежитии никто не заглядывал. Ну или экзамены на носу. Если вы не видите своей жизни без кисти и красок, любимого музыкального инструмента, выдумываете истории или играете на сцене, и вас вполне устраивает амплуа бедного, непризнанного гения - вас поселят именно сюда. Впрочем, творчество не всегда кроется в искусстве. Жили здесь и духовно-просветленные люди, и талантливые учены, и мастера механизмов. Ведь главное не то, чем ты занимаешься, а как воспринимаешь.
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        Янка и Эби
      
Ну, с Яной все и так понятно. Яна была бы черным лабрадором. Таким спокойным обычно, вроде добрым, но способным тяпнуть того, кто обидел. С Эби же все посложнее. Пожалуй, она больше похожа на большую пушистую лайку, которая всем нравится, со всеми дружит, и зубы использует только для того, чтобы жевать. Она где-то там в принципе понимает, что умеет лаять, но пробовать ей как-то страшновато.
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Кеша и Хоук
Кеша - самая натуральная такса! Длинный, любопытный песик, который любит выслеживать всяких хитроумных лис и выманивать их из нор. Однако под лисами он подразумевает, наверное, все же чужое плохое настроение. Хоук - очень красивая дворняга. Не смотря на то, что не имеет длинной родословной демонстрирует потрясающую интеллигентность. И не скажешь по нему, что вырос на улице.
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Кальц и Мрамор
Кальц определенно был бы далматинцем. Ну а что, кто не любит далматинцев? Это он сейчас такой спокойный, но на самом деле его часто тянет на "похулиганить". Мрамор же был бы овчаркой. Верной, преданной, привязанной только к одному хозяину. Впрочем, его верность вполне может перейти из разряда "охранять от опасностей" в разряд "никого не подпускать вообще".
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Фрино и Эйнар
Разумеется Фрино был бы борзой! Охотничья собака, способная кинуться даже на волка - красивая, но опасная. Не зря же название породы стало нарицательным. Эйнар же - самая настоящая Акита-ину. Милая, веселая, дружелюбная и интеллигентная собака, способная на всякие милые шалости. Тем не менее пускай вас не смущает ее видимая плюшевость. Морда у этого пуфика очень и очень хитрая.
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Брусника и Юз Масали
Вы только посмотрите в эти большие милые глаза! Разумеется Брусника - болонка. Маленькая, кругленькая, тепленькая, всех любящая и прощающая собачка. Стоит вам появиться в поле ее зрения, она тут же прибежит обниматься! Юз же пудель. Идеальный, надменный, увлеченный лишь собой. Эта собачка не побежит обниматься. Напротив - она посмотрит на вас так, будто вы - протухшие собачьи консервы и пойдет заниматься своими важными делами.
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Вальдор и Дженни
Разумеется Вальдор - доберман. Гордый собой собак в шипастом ошейнике. Только вот этот доберман слишком умен, чтобы кусаться. Он предпочитает в нужный момент прицельно гавкнуть. А Дженни - сеттер. Очень ленивый сеттер, который не любит работать и обожает нежится на солнышке.
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Лейли Фиш и Якоб Леам
Пожалуй Лейли сошла бы только за чихуахуа. Маленькая, с большими выпуклыми глазками собачка, которая дрожит не переставая и почти не может за себя постоять. Ее единственная функция - сидеть красиво в чьей-нибудь сумочке. А вот Якоб Леам ВООБЩЕ, даже в принципе собакой быть бы не смог. Потому что он кот. Предположительно сиамский, и способный любому из этой собачьей тусовки надавать по шее.
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        ЭльфыНа самом деле эльфы живут в большей части миров, они - вторая по распространению раса после людей. Однако до того, как миры сошлись в альянс, кроме как на Эквариусе они нигде не жили. Это уже позднее, смешавшись с людьми и преодолев свои проблемы с маленькой рождаемостью, они разошлись по мирам. Эльфы же Эквариуса являются изначальной расой, чистой. Они отличаются от того стереотипа, что известен нам на земле. Никакой надменности или умения хорошо стрелять из лука. Эльфы Эквариуса дружелюбны, живут огромными семьями - ульями вместе с феями и Матриархом. Истинные эльфийки не могут иметь больше одного ребенка, однако они с радостью берут себе детей, рожденных феями и воспитывают их как родных. Так же, будучи очень сильно "подключенными" к общей жизни улья, они на ровне с демонами умеют делиться воспоминаниями. Так же они являются вторыми по "уживаемости" друг с другом существами после демонов. Конфликты в ульях случаются очень редко.

ОркиОдна из наиболее недружелюбных рас Эквариуса. Ранее они много воевали, но в последнее время взялись на ум. На Эквариусе есть даже целый орочий город, открытый и для других рас. Впрочем, более консервативные орки, все еще живущие кочевыми общинами, создание города не одобряют. Живут Орки чуть больше чем люди - максимум до 150 лет. Их ценят за физическую силу, хотя и среди них попадаются мудрецы. Другое дело что таким оркам обычно приходится нелегко.

ФеиКак и эльфов фей имеется огромное количество разновидностей, но все они пошли от одних единственных Истиных Фей. Смешиваясь с другими расами они приобретали разные особенности, причем не всегда хорошие.Истиные феи - бабочки однодневки. Они рождаются исключительно женского пола, очень быстро растут и достигают половой зрелости, так же быстро рожают детей и умирают, редко доживая до 25 лет. Природа редко наделяет фей большим умом, по большей части их можно назвать веселыми дурилами, которые делают что хотят и никого не слушают. Они, дети Матриарха, созданы природой чтобы поддерживать и приумножать популяцию эльфов. Так же феи славятся своей потрясающей красотой и изящностью. На Эквариусе (пусть мир в целом довольно консервативен) даже имеется бордель, в котором работают исключительно феи. Матриархи все время грозятся прикрыть его, но заведение всего лишь закрывалось на какое-то время и возникало в другом месте. В конце-концов с существованием "Приюта феи" все смирились.

ДраконыЕще одна замечательная раса, разошедшаяся после образования альянса по миру. Особенно драконов много на Пинионе, где они зачастую становятся кузнецами и мастерами-стеклодувами, создающими великолепные прозрачные здания. На Эквариусе же драконы живут кланами в горах, которые больше похожи из-за их разветвленных сетей залов на огромные природные замки или переделанные под замки штольни. Объединяются они довольно свободно, часто образовываются новые кланы и распадаются старые. В клане обычно 5-6 семей, а семьи у драконов большие, так как зачастую вместе уживаются до 7ми поколений. Живут драконы долго, могут и до тысячи дожить. Самое интересное - это то, как появляются у драконов дети. Мать вынашивает малыша в драконьем облике, откладывает одно яйцо, из которого вылупляется младенец. Лет в 12 ребенок впервые перекидывается в драконий облик. Так же в старости драконы целиком и полностью уходят в драконью ипостась и остаются в ней до самой смерти.

МатриархиОдно из самых потрясающих существ Эквариуса. Королева эльфов и мать фей. Их очень много, они рождаются исключительно редко и не всегда от другого Матриарха. По сути они могут родится у любой расы Эквариуса, от вездесущих эльфов до орков.Первые годы своей жизни Матриарх выглядит как ничем не примечательная человеческая девушка, может, только более полная. Когда же начинается очень важный этап взросления она буквально за какие-то месяцы превращается в высоченную стройную красавицу. Постепенно, на это может понадобится не одна сотня лет, она все больше и больше срастается с природой, приобретая вид огромной, под три метра ростом дриады. И да, Матриархи рожают фей. Много фей. Фактически для них роды - это так же естественно, как для наших девушек месячные. Просто небольшая болезненная неприятность. Тем не менее у Матриархов очень развит материнский инстинкт и лидерские качества, что делает их идеальными правителями ульев.

ИртеныС огромной натяжкой их можно назвать водяными, русалками или наядами. Они живут исключительно в водоемах и не могут существовать за его пределами продолжительное время. Зачастую они неотделимы от воды и могут, уплотняя ее, принимать любую форму - от страшных чудовищ до красивых женщин. Однако, что удивительно, они очень легко смешиваются с другими расами и довольно плодовиты. Одна из разновидностей - нэдхи - даже перебралась в Вэйдану, где имеется их колония. Нэдхи более приспособлены обходиться без воды, так как являются смесью иртенов, людей и оборотней. И да, они умеют превращаться во всяких неприятного вида ящериц.

Травяные феи (Этео)Одна из самых диковинных рас, встречающихся на Эквариусе. Травяные феи живут небольшими семьями в шатрах из лиан и не могут далеко отходить от своего дома. Почему? Потому что по сути они - лишь плоды огромного растения. Привязанные к своему растительному родителю стеблем-пуповиной, травяные феи редко покидают собственный дом и еще реже выживают за его пределами. Из-за полной изоляции ото всего остального общества каждый их дом обрастает своими, только им понятными традициями. Если же фея вдруг отрывается от материнского растения,ей приходится очень нелегко т.к. самостоятельно питаться они не умеют. Такая фея может умереть просто от тоски по дому и семье. Если же они выживают, то очень тяжело втягиваются в общество. Однако травяные феи довольно умны, не стоит считать их отсталыми. У них очень хорошая регенерация, они вполне способны отращивать новые конечности, а так же хорошо развита интуиция. Из них выходят самые лучшие ментальщики и предсказатели.
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        Магия стихийКуда же без этого. А Академии Альянса вас научат метать огненные стрелы, управлять водой силой мысли, летать и даже выращивать фиалки за пару минут. У каждой из стихий - свой преподаватель. Огонь ведет Дженни Лоуренс, воду - Фелиция Вонн, землю - Нинель Тарман а воздух - Лейли Фиш. Кстати, самым сложным из всех приемом является полное слияние со стихией.

Алхимия и артефакторикаМечтаете научиться создавать жидкие эмоции, яды или лечебные зелья? Добро пожаловать в кабинет алхимии. Ранее вел этот предмет Арни Торн, один из старейших преподавателей Академии. Теперь же алхимической лабораторией заведует всеми любимый Кеша Флягин. А вот преподаватель по артефакторике ушел на пенсию буквально пару лет назад, и ему никак не могут найти адекватную замену. Впрочем, это не мешает учить искусству создания артефактов - пары ведет кто-то из свободных преподавателей. Все равно артефакторика, на ровне с алхимией, являются самыми непопулярными предметами.

Теоретическая и практическая магияПомимо узких специализаций имеются и два предмета, обязательные для посещения. Это как русский язык и математика в наших школах - хочешь не хочешь, а выучить и сдать обязан. Причем план на эти два предмета преподаватели составляют вместе, и сразу же после теории студенты идут на практику и отрабатывают приемы в безопасном, специально подготовленном зале. Теорию ведет Грег Хелвен - единственный преподаватель с потухшим магическим даром в академии, практику - Якоб Леам, один из сильнейших боевых магов, когда-либо заканчивавших академию. Кстати экзамен они тоже принимают вдвоем.

География, биология и литератураДумаете, помимо теории магии мало других устных предметов? Как бы ни так! Пусть большая часть обучения посвящена все же практике, но и о теории приходится зубрить немало. Большая часть устных предметов разделена между Грегом Хелвеном и Вальдором. Первый ведет все более сложное и абстрактное - философию, мироведение. Вальдор же занимается вещами конкретными - географией миров, их культурой, биологией рас и конечно же его возлюбленной литературой.

Спиритизм и некромантияКуда же без магии, которая прокладывает тонкие мостики между жизнью и смертью. Не смотря на то, что предметы схожие, ведут их разные преподаватели. Спиритизм - Лейли Фиш, некромантию - Нинель Тарман. Почему так? Потому что заведуют эти две науки совершенно разными сферами. Спиритизм - наука о душе, ее строении, так жи извучает бестелесных паразитов, призраков, фантомов. Некромантия - наука изучающая бестелесных ходячих мертвецов, опасных чудовищ и способы победы над ними.

Боевая магия и целительствоСамые популярные предметы в академии. Боевой магией заведует Якоб Леам, он же преподает заодно и боевые искусства, и тактику ведения боя. Целительству ныне учет Кеша. он же в крайних случаях помогает в лазарете, если завал. Кстати о боевой магии - для учеников, которые могут себе это позволить, Якоб проводит дополнительные занятия в диком тумане за пределами академии. А еще ученики-целители лечат пострадавших на экзаменов студентов.

Ясновидение и пространственная магияМало кому удается к последнему курсу освоить эти два предмета в совершенстве, ни по праву считаются одними из самых сложных. Пространственную магию преподает Фелиция Вонн. Вот уж кто может из пространства кренделя гнуть, куда там Якобу со своими штучками. Вонн умеет мгновенно телепортироваться, создавать бездонные сосуды и увеличивать помещения во много раз. Про Лейли Фишь же поговаривают, что она может заглядывать в будущее на много лет вперед и знает, как будет выглядеть конец света. Однако возможно это всего лишь слухи.
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        Секрет 1Когда выбирались имена для главных героинь изначально я хотела назвать Яну - Верой. Но потом передумала - не нравилось звучание. А еще изначально у нее должна была быть татуировка, которая вырезалась в процессе написания.У Абигейл же тоже имени изначально на выбор было два. Увы, не вспомню второе, но первое мне понравилось куда как больше. Подозреваю, на выбор еще и повлияла героиня игры, к вторую я тогда с удовольствием играла. Игра называлась Stardew Valley, однако моя Абигейл не является отсылкой. Скорее уж просто зацепило именно имя.

Секрет 2Те, кто читали повесть "Левша, правша и прочие" знают, что фамилия Хоука появилась не просто так, а он был обозван Кешей в честь героя его любимой компьютерной игры. Для тех кто в танке - Хоук, это фамилия главного героя линейки игр Dragon Age. Хотя, положа руку на сердце, они совершенно не похожи внешне.P.S. Сам автор в игру играл, но не является ее таким уж большим поклонником. И имя Ульям Хоук на самом деле родилось из имени и перевода на английский фамилии двух любимых авторов. А потом уже только игра вспоминалась. Так что тут ненароком двойная отсылка получилась :З

Секрет 3Плутос тоже неспроста получил свое название. На самом деле оно родилось из одной довольно пафосной фразы. Как-то раз, пытаясь объяснить подруге, что такое Плутос для Альянса (тогда у него еще не было названия), я сказала, что этот мир похож на Плутон для нашей солнечной системы - такой же крохотный, далекий и холодный. Так и придумалось название.

Секрет 4А теперь немного о любимом всеми персонаже - Кальце. Вообще изначально (до того, как я начинала писать первый том), у меня в голове был образ эдакого учащегося в академии инкогнито принца демонов. Он должен был быть печальным, флегматичным и тихим. Однако в ходе написания первой книги я поняла, что характер парня не позволяет ему вообще кантачить с окружающим миром и пошла на такой рискованный шаг как полная переработка характера. В результате его роль в повествовании полностью изменилась. Получилось... что получилось.Кстати, его имя - это тоже отсылка. Ссылалась я на его первоначальный прообраз - Кальца из визуальной новеллы "Lamento", тоже, кстати, демона.

Секрет 5Немного о потеряшках. Когда я прорабатывала персонажей - студентов двух важных для СиШ общежитий (красного и желтого) я случайно написала историю к одной лишней героине. Ее прообразом должны были стать приложенные ниже две картинки.Это была должна быть "модница" с Эквариуса с оленьими рожками - козерожка. Периодически она упоминается в книгах, а во втором томе (спойлер) вообще становится девушкой Орсона и хозяйкой театра академии.

Секрет 6Вообще об общежитиях было довольно много уже сказано, но... скажу пожалуй еще немного. Первоначальная концепция общежитий разрабатывалась на основе семи смертных грехов - заезженной, но очень любимой всеми в общем и мной в частности темой. Так красное общежитие выражало ГНЕВ, оранжевое - ГОРДЫНЮ, желтое - АЛЧНОСТЬ, зеленое - ЧРЕВОУГОДИЕ, голубое - УНЫНИЕ, синее - ЖАДНОСТЬ, а фиолетовое - ПОХОТЬ. Частично эта концепция была сохранена, частично я от нее отошла.

Секрет 7Еще одной пасхалочкой является заезженная сказка про дракона и принцессу. Скрытно, но она проходит через все повествование. Например в "Жертвах эгоизма" Гранит называет фею своей принцессой. Я считаю, что на этой стереотипной сказке держится по сути вся философия мужчин-драконов - найти себе прекрасную принцессу и похитить ее, сделать своей и только своей. Потому, например, Мрамор и говорит, что ее настоящее тело Абигейл идет гораздо больше - потому что в нем она больше похожа на его идеал принцессы. Однако, увы, частенько у драконов их добычу (которая опять же не всегда проникается благими намерениями большой теплой ящерицы) отбирают странствующие рыцари и принцы.
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        Академия и все о ней

      

      [image: after_title]

***
Академия Альянса Семи Миров - сокращенно ААСМ - не единственное учебное заведение в Альянсе, в котором преподают магию. Однако по праву ААСМ считается самой престижной. Далеко не каждого мага туда берут. Лишь существа с огромным магическим потенциалом заслуживают обучения в Междумирье. Чтобы посторонние не проникли в стены академии, вокруг нее возведен защитный купол - так называемая завеса. Он пропускает лишь студентов, в том числе бывших, и преподавателей. Так же у студентов завеса заглушает связь со внешним миром в целом и родным домом в частности. Это сделано для того, чтобы снизить уровень стресса фактически запертых в академии учеников.

***
В ААСМ нет как такового учебного года. Обучение длится всего два курса.На первом курсе студенты обязаны пройти общую для всех теорию и практику. Остальные предметы посещаются по желанию, но к промежуточным экзаменам студенты должны определиться со своей магической специализацией. Продолжительность первого курса меняется в зависимости от общего уровня юных магов - преподаватели могут как и растянуть его, так и сократить.Следующий курс уже профильный. Там очень мало общих пар, все занятия обязательны и студенты по большей части время проводят со своими наставниками. Причем студенты не могут определить себе преподавателя сами, но могут попроситься, если хорошо себя зарекомендуют. По правилам у студента может быть не больше трех наставников в разных магических областях, но большинству хватает и одного.Продолжительность второго курса также не фиксирована, и заканчивается он тогда, когда последний преподаватель удовлетворится уровнем подготовки своих подопечных, а общая часть курса будет пройдена. После этого проходят заключительные экзамены, где по их итогам и количеству заработанных за время обучения баллов определяется лучший студент, которому позволено прикоснуться к Кристаллу Междумирья и загадать желание. Потом следует полугодовая практика. После этого студент считается выпускником и отправляется в свободное плавание.

***
Экзамены в академии проходят дважды.Первый раз - по окончании первого курса. Причем все очень строго и тех, кто не сдает, сразу же отправляют домой, потому что на втором, профильном курсе, таким студентам делать нечего. Фактически это один большой экзамен по теоретической и общей практической магии - принимает его комиссия из Грега Хеллвена (теоретические магические науки и философия), Якоба Леама (практическое использование магии), Вальдора (история и естествознание миров Альянса) и Фелиции Вон (основы стихийной и пространственной стихийной магии). Ну и заправляет всем сама ректор, Рада Тарвиус.В конце второго курса студенты вновь сдают большой общий экзамен - уже по более углубленной программе, включающей в себя политологию, социологию, этику, психологию и еще много других важных, но далеко не всем нужных наук. Вместе с тем каждый студент в два этапа еще сдает свои профили - сначала индивидуально у наставника, по каждому предмету, а потом идет комбинированный экзамен-испытание по всем выбранным специализациям от ректора и других преподавателей.И опять же не сдавший студент исключается, даже не смотря на все потраченные на него мучения. Пересдача назначается лишь тем, что по причины травмы, проклятия или болезни не смог прийти на экзамен или пришел, но находился в невменяемом состоянии.

***
Практику студенты проходят лишь однажды, и она скорее является не практикой, а отработкой. Студентов после последних экзаменов отправляют в миры альянса (по большей части на Пинион, Вэйдану или Готред, реже - на Эквариус) и назначают на рядовые должности. Если студенту в течении обучения была предложена работа где-либо, то по просьбе работодателя академия отправляет студента прямо к ним и засчитывает проведенное у них время как практику. Только после этого студенты возвращаются в академию чтобы получить особую выпускную метку на ауре. Эта метка позволяет следить за тем, чтобы самые сильные маги Альянса не пошли по кривой дорожке и одновременно с тем обеспечивает им поддержку академии. Студент же, уклонившийся от практики, объявляется в розыск и, по нахождении, лишается магии без стирания памяти.P.S. Зачастую студенты на практике и остаются, так как она подбирается в соответствии с их умениями и психологическим портретом.

***
Не смотря на кажущуюся "герметичность" академии в нее все же просачиваются бродячие торговцы. Зачастую они - выходцы из академии, приторговывающие на ее территории всяким барахлом для студентов. Академия знает об этом, но спускает дело на тормозах, так как с этими бродягами удобно торговать и преподавателям. Такие личности обычно за умеренную плату доставляют студентам любые товары из любых миров. Однако чтобы не накликать на себя гнев Рады Тарвиус бродяги все же придерживаются некоторого кодекса. Вот несколько правил из него:- Не заходить за ворота академии- Не привозить огнестрельное оружие и взрывчатку. Холодное оружие разрешено- Перед входом в академию воспользоваться на себе и товарах заклинанием, убивающим любые вредоносные бактерии, способные спровоцировать эпидемию - будь то грипп или бубонная чума- Не находится в Междумирье больше двух часов за раз.Так же у каждого из торговцев имеется график, который они с радостью вручают своим клиентам.

***
И еще немного о тайной стороне академической жизни. Не в одном своде правил не прописано, что студенты не могут покидать стен академии. Другое дело, что до второго курса, в начале которого они проходят телепортацию, сделать это самостоятельно нереально. К тому же далеко не все способны перемещаться в другие миры, большинство магов для этого пользуется специальными порталами.Но те редкие студенты, которые имеют талант в пространственной магии, обучившись, зачастую начинают экспериментировать и путешествовать. Однако, если незадачливого гуляку ловят на горячем, на него могут навесить запрещающие телепортацию чары до конца обучения. Так что студенты хоть и бегают в другие миры украдкой на выходных, но стараются не попадаться.Нужно отметить, что на по территории Академии телепортироваться можно свободно, но по правилам приличия и безопасности в личных комнатах и в аудиториях этого делать нежелательно. А еще есть подземелья, где телепортация просто напросто не работает из-за пространственно-временных колебаний. А вот перемещаться в другие миры можно только со специальной площадки, перед главными вратами Академии и чтобы, полностью изолировать Академию ректору достаточно заблокировать ее.

***
Обычно новый курс начинается в академии как только набирается сорок девять студентов. Всего одновременно могут в академии обучаться девяносто восемь студентов на двух разных потоках. Потоки не пересекаются так как находятся на разных временных ветках. Из-за этого имеется два набора преподавателей.Не обязательно одновременно в академии обучаются два потока. Нужное колличество студентов набирается довольно долго, и зачастую у одной из веток случается нежданный отпуск.
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        ...если бы действия СиШ происходили не в волшебном мире, а на Земле в обычном университете и все герои были бы людьми?Яна и Эби
      
Ну, с Яной и так все понятно я так думаю.А вот Эби - девочка из богатой семьи, которую с детства родители затаскали по различным кружкам и секциям, желая сделать из нее гениальную скрипачку. Из-за этого у девушки почти не оставалось времени ни на личную жизнь, ни на себя. Считает Янку классной из-за то, что та "сбежала" в ее понимании от родителей и начала жить одна. Тайком планирует побег в университетское общежитие, ведет блог и инстаграмм. Обожает смотреть слезливые мелодрамы, тайно влюблена в Леонардо Ди Каприо
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Кеша и Хоук
Два приятеля, которые когда-то учились в том же учебном заведении, но пошли разными путями.Кеша все же стал преподавателем химии. Студенты, разумеется, его обожают.Хоук сразу после выпуска открыл свой малый бизнес, который довольно быстро разросся в приносящую доходы сеть. С рыжим приятелем пытается не иметь никаких общих дел, хотя и благодарен ему за то, что вытащил его из плохой компании и не дал скатиться. Обожает зависать в стрип-барах или на крайняк просто в барах. В него сильно влюблена его секретарша, но он ее потуги игнорирует.Впрочем, Кеша встречи и не ищет, но если встречает где на улице - тут же утаскивает пить, гулять и веселиться.
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Фрино и Эйнар
Оба - разгильдяи и мажоры из богатых семей. У кого в универе самые крутые телефоны и брэндовая одежка? Ну конечно у них.Эйнар увлекается НЛП, физиогномикой и психологией в общем. Обожает сериал "Обмани меня". Обвешан пирсингом, имеется пара татуировок. Так же ведет канал на ютубе, на котором выкладывает туториалы по изготовлению всяких крутых безделушек и ювелирки.У Фрино же отец фактически из русской мафии. Периодически устраивая скандалы, парень сматывается из дома, мотается непонятно где и непонятно с кем, чуть ли не демонстративно спит на вокзале. Увлекается граффити, диггингом и спелеологией, периодически втягивает во все это Эйнара. Но в универе демонстрирует себя исключительно как надменное дерьмо, увлечения же свои тщательно скрывает.
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Брусника и Текка
Брусника - милая пухляшка, которую все обожают. Увлекается кучей всякого рукоделия, которое старательно продает через интернет. Имеет группу в контакте и кучу поклонников своего творчества. Часть выручки всегда жертвует в фонд больных и обиженных. Единственная, кто серьезно дружит с Теккой.Текка - девушка-аутистка. Ведет себя странно, но соображает хорошо. Учится на бюджете по инвалидности. Многие серьезно побаиваются ее. Брусника же буквально ходит с ней за ручку, считая своим долгом помочь девушке адаптироваться в обществе, за это Текка ей очень благодарна.
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Мрамор и Кальц
Мрамор - парень, которого гнобили в школе. Подозрительный, верит во всякие разные теории заговоров вроде той ерунды, что крутят по телику. Много читает - благо батя библиотекарь, носит ему книжки. С батей вечно собачится, но ценит то, что он воспитывал его даже не смотря на смерть легкомысленной мамаши. Занимается лемпворком, мечтает превратить гараж бати в мастерскую, купить мотоцикле и чтобы все его оставили в покое.Кальц - моделька, позирующая для красивых журналов и рекламы. Очень следит за собой, всегда выглядит идеально. Пансексуал. У любого нормального русского гопника при одном его виде начинают чесаться кулаки. Знает французский, мечтает свалить в Париж - подальше от пропитанной стереотипами родной страны. Занимается медитацией, хорошо контролирует свои эмоции. Шутит про то, что "познал дзен".
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Мэт и Альбо
Мэт - заядлый геймер, играющий запоями в ММОрпг и исключительно за некромантов и эльфов. Если в игре нет ни эльфов, ни некромантов - по его мнению это не игра а фуфло. В ВОВ имеется эльф восьмидесятого левла. Косплеер, ролевик, обожает ДНД. Пишет гайды по играм, ездит по фестам в костюме Линка.Альбо вечно смазано получается на фотках из-за того, что постоянно вертится. Его речь вообще сложно разобрать. Приехал из далекой деревни. При всем при этом тайком, под звучным псевдонимом читает реп, даже имеет небольшую аудиторию. Скрывает от поклонников свою смазливую внешность, восхищается Оксимироном и Нойзом. Мечтает поучаствовать в реп-батлах но боится что его там просто напросто засмеют с его милым личиком.
[image: bin00000025.jpeg][image: bin00000026.jpeg]

Рейнар и Ивона
Рейнару универ нужен исключительно для галочки - он уже давно решил, что уйдет в армию по контракту. Война - это его все. Патриотичен до безобразия. До тошноты честный и правильный. Ходит в качалку, правильно питается, делает зарядку, бегает по утрам. В родном фитнес-клубе стал моделью для рекламы.Ивона увлекается стрельбой, пейнтболом, лазертаком и охотой. Многих поражают такие увлечения, но ей в общем-то плевать на общественное мнение. Имеет лицензию на оружие. Ходит на стрельбище, где и познакомилась с Рейнаром. После этого у нее появился друг по увлечениям. Иногда от нечего делать играет в контру.
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        КронусСамой распространенной религией на Кронусе является поклонение небу, пришедшее на смену огромному пантеону богов. Возникла она еще во времена, когда в мире было довольно много магии. Случилось это так.В те времена маги и жрецы пантеона были на ножах. Обладающие силой люди считались еретиками, дело шло к почти всемирной инквизиции. Разумеется маги из-за этого и сами начали отказываться от старого уклада. Но людям нужно было во что-то верить. Тогда придворный королевский маг одного из сильнейших тогда на Кронусе выступил перед своими братьями сказал:- Раз боги отвернулись от нас, опустили головы, так давайте же подними свои и поклонимся тому, что действительно приносит нам пользу. Давайте станем кланяться небу - солнцу, звездам, облакам и ветра, ибо они никогда не попросят у нас денег на золотых идолов и не казнят нас как еретиков.В этот момент облака расступились и из-за них показался луч солнца, указавший прямо на придворного мага. Неизвестно, была ли это кем-то подстроено магически или произошло само собой, но народ и даже сам король сочли это хорошим знаком.Постепенно поклонение небу распространилось среди простого народа и гонения пошли уже в сторону жрецов. На данный момент старый пантеон остался на Кронусе исключительно в качестве сборника сказок. Существуют и другие религии, но они не так сильно распространены и по большей части процветают в небольших странах.

ЭквариусОдин из самых богатых на религии миров.Это и не удивительно, ведь каждый из секторов (коих десятки тысяч) жил до определенного момента своей обособленной жизнью. Однако имеются две довольно разные теории в историях о создания мира, которые намекают на то, что одна из них вполне может оказаться правдой.Первая теория о создание Эквариуса основана на самой форме мира. Воронка, расширяющаяся кверху и обрамленная на втором ярусе горами напоминала древним жителям тело огромной пиявки. Даже при том, что древние жители изолированных секторов не знали о форме мира, они передавали из уст в уста историю о том, что из недр земли приполз "зубастый червь", вдохнул воздух поверхности и умер, а из его тела образовались все населяющие его расы.Вторая теория совершенно другая. Часть древних рассказывала о жившей на поверхности (первом ярусе эквариуса) разумной и очень развитой расе. Они рассказывали что она настолько расплодилась, что маленького, окруженного облаками пятачка земли им стало мало, и они начали копать вглубь, создавая лабиринты пещер. Однако в какой-то момент они настолько изрыли землю, что она не выдержала и наказала их, погребив их города. Древние считали, что остатки этой расы ушли под землю, даже ниже воронки Иртенов (последнего, самого нижнего яруса), а из-за их погребенных в руинах городов артефактов и появилось такое разнообразие рас. Эту теорию подтверждает тот факт, что на Эквариусе довольно много катакомб и древних руин, которые до конца не исследованы до сих пор.На этих двух теориях и базируются две основные веры мира: вера в монстра-Эквариона, телом которого и является обитаемый мир, и вера в далеких мудрых предков, которых у нас на земле назвали бы гномами.

ПлутосИз-за маленьких размеров мира религия у демонов одна общая - так называемый культ черной воды. Он является неотъемлемой частью жизни на Плутосе.Дело в том, что мир представляет собой архипелаг вулканического происхождения, окруженный действительно черной теплой водой. Старейшие из демонов помнят, как они все были в этой воде растворены и как вышли из нее на заселенную людьми землю чтобы захватить их тела.Все самые важные вещи в своей жизни демон делает именно в черной воде. В ней рождаются новые души, в ней душа присоединяется к телу, в ней демоны женятся и братаются, в нее же и уходят, когда им надоедает их бессмертие. Все это сопровождается особыми ритуалами, которые в альянсе считаются чуть ли не самыми красивыми.Так же одной из важных черт культа черной воды является полное отсутствие молитв как таковых. Демоны считают, что с их божеством бесполезно говорить посредством слов и стихов. Они предпочитают делиться с ней своими эмоциями. Храмы же у них заменяют... фонтаны. Так что если вы вдруг увидите купающегося в фонтане красивого человека то можете смело задуматься - а не демон ли перед вами?

Вэйдана. Гоуд-СваГоуд-Сва называют все земли на юге Вейданы, принадлежащие огромному городу Гоуд-Сва - Золотому городу, городу Благословенному Златоликим Богом. Именно так находится Храм, Где Хранится Божественная Суть, самый главный, но храмы поменьше есть в каждом городе на юге, и в каждом, даже самом маленьком и бедном поселении найдется алтарь в виде черного камня в форме головы с маской из чистого золота – символ Златоликого Бога.. Но никто из жителей, даже умирая от голода, и не подумает осквернить его, забрать золото, чтобы выжить – так крепка их вера.Гоуд-Сва – теократическое государство. Вся власть сконцентрирована в руках жрецов и жриц, они управляют всеми сферами жизни города и южных земель – от финансовой системы до идеологии. В их религии нет аналога священного писания с историей пришествия очеловеченного Златоликого Бога, нет сборников молитв и заповедей – все передается устно. Но когда религия только зарождалась существовали разные легенды о Златоликом Боге. Например, миф о прекрасной девушке, изнемогающий от жары, что призвала своим страстным танцем дух дождя с иного мира, и тот подарил ей камень, что сиял как солнце. Бросишь его ввысь – придет влага и прохлада. В эту девушку был влюблен очень бедный юноша, который, призвал своей песней духа земли и богатства из иного мира, и тот подарил ему волшебный черный камень. Там, куда этот камень, упал – появляется золото, ранее на этих землях неизвестное. Юноша осыпал девушку ожерельями, браслетами и серьгами невиданного цвета и красоты, покорил этим ее сердце. Вместе они пели, танцевали и любили друг друга, пока не стали двумя половинками одного целого. А вместе с ними слились воедино волшебные камни. И влюбленные решили своими танцами и песнями нести людям чудесные дары.Вариаций этой легенды был не один десяток, и сложно определить в какое время блуждающая по миру пара магов превратилась в скрывающего лицо маской единого бога. В некоторых древних произведениях можно найти упоминание “о сияющей маске, что закрыла собой истину”, но подробности неизвестны. Последние столетия жрецами тщательно стираются любые сказания о камнях или пришельцах с другого мира. Златоликий Бог рисуется, как абстрактная сущность, рожденная и существующая лишь ради того, чтобы приносить счастье верным и несчастье неверным. Волю Бога исполняют жрецы и жрицы – они своими ритуальными танцами и песнями помогают ему услышать и исполнить желания людей.

Вэйдана. ОрнаРелигия Орны очень крепко завязана на ее истории и одной древней легенде.Изначально большой скалистый остров, который сейчас занимает эта страна, использовался для ссылки преступников, в том числе магов, со всего континента. Именно эти люди и начали образовывать здесь первые поселения, причем власть тут же захватывали самые жестокие и беспощадные из отбросов общества. По большей части это были маги. По легенде однажды один из наиболее сильных магов с кучкой своих людей отправился вглубь острова в поисках пищи, которой на побережьях стало не хватать. На одной из стоянок, ночью, к шатру мага пришло странное существо с человеческим телом и собачьей головой. Он назвался ему духом острова, Орнимом, и предложило сделку - пообещало огромную силу, богатства и долгую жизнь, но за это мужчина должен был отдать ему свою душу. Мужчина с радостью согласился и, буквально на следующий же день они нашли и пищу, и полную золотого песка речку. Маг образовал на этом месте столицу Орны и стал первым королем страны, которую он же и создал. В горах были найдены ценные металлы и камни, что позволило ей торговать с континентом.Из-за этой легенды по большей части люди здесь поклоняются духу острова Орниму. Ему не строят храмов, лишь статуи под открытым небом, и просят совершить по большей части какое-либо зло либо отвести зло от себя. Чем-то отдаленно это похоже на земное поклонение дьяволу. Аристократы же символически продают ему душу, вступая в права наследования. Впрочем, возможно и не только символически, ибо считают что вся чернь гниет в земле, и лишь высшее сословие, пообещавшее свою душу, становится частью своры Орнима и пирует вместе с ним в его подземном дворце.Надо сказать, что Орним далеко не скрывается. Его частенько видят путники в горах и он охотно обменивает душу на желание. Ученые, пытавшиеся установить его происхождение так и не смогли поймать строптивое божество, так что Орним до сих пор остается большой загадкой.

ПинионПинион - мир магического и технического прогресса а так же перекресток альянса. Древние религии здесь перемешались с религиями пришедших из других миров странников и привели к нескольким духовным революциям. По большей части поклоняются здесь всем кому не лень, даже город имеется целиком состоящий из храмов разных религий со всех семи миров.Однако при такой, казалось бы, насыщенной религиозной жизни большую часть населения Пиниона составляют атеисты. Это не удивительно, ведь на перекресток миров стекаются сливки общества, интеллектуальная элита и лучшие умельцы, который ставят себе в пример не богов, а героев-ученых, первооткрыватели и легендарных мастеров своего дела. Эти люди предпочитают поклоняться богатству и прогрессу, а не каким-то неведомым сущностным.Так же на Пинионе есть небольшая негласная традиция выбирать себе нечто вроде примера для подражания и обращаться к нему в трудные минуты. Обращения эти не похожи на молитвы, а, скорее, имеют форму: "А что бы ты сделал на моем месте в этой ситуации?". Причем птаким личчным божеством может служить как вполне живой начальник, так и какой-нибудь древний, давно почивший мудрец.

ГотредВ Готреде все касается ее войны. Здешняя религия берет свое начало от пророчества, которое придумали то ли сами люди, то ли хитрые власти. Пророчество говорит о том, что однажды появится герой с пламенным сердцем и красным флагом, и, захватив континент, закончит войну. Однако о том, на чьей стороне появится данный субъект в пророчестве умалчивается.Гораздо более интересной является старая религия Готреда. Древние дикие предки нынешних военных поклонялись... колодцам. На самом деле это были не простые колодцы. В них заманивали особенных магических существ, которые водятся исключительно на Готреде. Существа эти звались предками мрамами. Им приносились человеческие жертвы, за что мрамы восстанавливали над территориями приручивших их людей магическую защиту. Дикие предки обожествляли их, молились им и поклонялись. Современники же тайно от народа используют мрамов в войне.Отдельно же можно упоминать религиозные представления Нортейла - уединенного архипелага на севере. Уже много столетий он держится нейтралитета, не взирая на бушующие на материке войны. Поэтому пророчество, как и древние обычаи, там малоизвестны, нортейлцы поклоняются морским духам - умасливают их невинными жертвоприношениями и ритуалами. К тому же, можно сказать, что на Нортейле существует культ личности - великого мага Кайнара Белого, принесшего на века мир на эти острова. Поклонение некоторых Владычицам, правительницам страны, ведущим свой род от этого самого Кайнра Белого, тоже в какой-то степени напоминает религиозный фанатизм.
[image: chapter_end]


      

[image: before_title]

        Любимые блюда героев СиШ

      

      [image: after_title]


        Яна и ЭбиЯнка любит мясо. Жареное или запеченное с сыром и помидоркой, хрустящие куриные крылышки и фаршированные орехами котлетки. Всякое, в общем. Если натурального мяса нет - то и сыровяленая колбаса и всякие копчености сгодятся. Еще у Яны слабость к хорошему красному вину, грейпфруктовому соку, болгарскому перцу и грушам. Увы, в последнее время на Земле наслаждаться такой едой Яне приходилось меньше, чем хотелось бы из-за финансовых проблем. А в Академии оказалось, что тело Эби не с особой охотой принимает любимую Янину пищу.Абигейл же - сладкоежка. Ничто не поднимает ей настроение лучше, чем пирожное или вкусная печенька. Однако она быстро набирает вес и сладкое на Кронусе для нее было под большим запретом.

Хоук и КешаХоук - фанат домашней еды. Будучи человеком занятым и вечно куда-то спешащим он привык перекусывать тем, что успеет купить в ближайшей лавке или на улице. Потому любая домашняя еда, будь она даже чуть подгоревшей или недосоленной, способна вызвать у него детский восторг.Это, конечно, не блюдо, но Кеша обожает глинтвейн. Он начал собирать свою коллекцию рецептов данного напитка еще в академии, продолжает и по сей день, подбирая новые сочетания специй и ингредиентов. Все мечтает собрать сотню и опубликовать свою книгу под названием "Алхимия глинтвейна".

Брусника и ТеккаБрусника - фанат разнообразных сладких пирогов. В том числе и с ягодами, в честь которых названа. Особенно же ей нравится печь их самостоятельно и угощать всех своих друзей. Однако в академии ей было немного не до пирогов, потому свое увлечение пришлось отложить ненадолго.Текка так и не признала твердую пищу, как бы ее не пытались ей соблазнить. Единственно, на что она все же согласилась - это супы. Если быть точнее - креп-супы, в которых нет ничего твердого. Так же она тайком обожает кленовый сироп.

Эйнар и ФриноЭйнар любит место, в котором он вырос, а вместе с тем ему нравится и национальная кухня. По большей части это различные виды рыбы и морепродукты. Мясо же он не особенно жалует так как считает его слишком тяжелым и жирным.Фрино ест мало и без особого удовольствия. Единственное, что способно вызвать у него приступ обжорства - орехи, которых в его родной стране страшный дефицит. Особенно - жареные каштаны.

Мрамор и КальцМрамор, как и любой уважающий себя дракон, просто не представляет свою жизнь без мяса. Особенно ему нравится дичь. Пусть она и жесткая, но зато, как считает парень, в ней содержится гораздо больше сил чем в мясе домашнего скота, который влачит довольно жалкое и ленивое существование. Кстати, Мрамор отлично готовит шашлык.Кальц же почти вегетарианец. Не то чтобы он так уж жалел несчастных животных, скорее ему просто не нравится сам вкус мяса. Так же он большой поклонник земной кухни в общем и французской - в частности.

Альбо и МэтПтиц любит каши, ягоды с орехами и быстрые перекусы. Он очень болезненно переживает когда при нем едят птицу, считая, что не должен есть своих сородичей, даже пусть они с ним и разных видов. А вот мясо Альбо запросто может склевать под настроение, хотя большим любителем и не являетсяМэт обожает фрукты. Особенно свежие персики и виноград - они напоминают ему о доме и людях, которых он любит. Детство и юность у Мэта были голодными, так что в еде он неприхотлив и в отличии от большинства эльфов не вегетарианец. А вот слишком сладкого или острого он не любит.

Якоб и ДженниЯкоб вообще любит еду. Он не стесняется того, что владеет большой коллекцией кулинарных книг. Особенно он тяготиться к старой, чуть диковатой кухне Кронуса. А вот в плане готовки он далеко не консерватор и буквально молится на земную кухонную технику, которой натащил в вверенное ему общежитие. Якоб считает, что лучший путь к сердцам своих подопечных - это вкусная домашняя еда и дружеская атмосфера. Он всегда пытается подружиться со своими студентами, так как по опыту знает, что в красное часто селят психологически замученных людей, которым зачастую очень не хватает твердого плеча и капельки заботы.Дженни тоже готовить умеет, и яблочные пироги может печь отменные, но принципиально этого никогда не делает, хотя с удовольствие ест домашние блюда у кого-нибудь в гостях. А так, ее еда - сплошной фастфуд разных миров: от сушенных крылышек эквариуских алых стрекоз до земных гамбургеров и картошки фри.
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        День основания АльянсаЕсли сравнивать с земным календарем, этот праздник празднуется 29 июля. За день основания Альянса была взята дата проведения официальной встречи лидеров из всех семи миров, на которой и было принято решение о взаимопомощи. Именно та встреча сделала все семь миров такими, какие они сейчас. Например, было принято решение о стабилизации времени, так как в разных мирах разнилась длина суток и длина годового цикла.Этот праздник отмечают по большей части в пяти из семи миров (все, кроме Кронуса и Земли). Особенно важен он для бизнесменов и политиков, ведь считается очень хорошим знаком заключить какую-либо сделку в этот день. Это не семейный праздник, на него принято собираться где-либо и отмечать в компании незнакомых людей, пытаясь завести новых знакомых. Поэтому все в день объединения устраиваются вечеринки, балы, официальные приемы.Бал в честь праздника, который ежегодно проводится в Академии Альянса семи миров, является одним из самых важных и элитарных мероприятий года.

Королевский день на КронусеТочкой отсчета общего летоисчисления на Кронусе является дата основания первого королевства. От его создателя, Гойла Первого, ведет свой род и нынешний король самой большой в Кронусе державы - Великого Самарийского королевства.Удивительно, но эта дата (соответствует земному 25 июня) известна доподлинно, так как первый король высек ее на камне, который позже стал частью королевского замка. Замок от войн, восстаний и времени пострадал сильно, его несколько раз перестраивали, пытаясь сохранить общую архитектуру, но камень хранили, как могли. В каком-то вроде он является символом некоторой упертости консервативных кронусцев.По большей части, во всех крупных странах Кронуса в этот день принято отмечать и праздник смены года. Праздник считается семейным, также как и русский Новый год. В этот день проводится ужин в узком кругу самых близких людей. А вот подарки дарить не принято, особенно у знати. К подаркам здесь вообще особое отношение - если тот, кто ниже по статусу, дарит подарок тому, кто по статусу выше, тот может запросто счесть это за оскорбление. Потому по больше части на Кронусе обмениваются делами, совершая ради дорогих людей те поступки, на которые обычно не решался.Помимо этого есть традиция зажигать в доме все огни. Пошла она от приказа первого короля, который, придя к власти, повелел всем желающим образования государства зажечь свечи или развести костры рядом со своим домом. Всех, кто этого не сделал, тогда ждала жестокая расправа, но об этом на Кронусе уже никто давно не помнит.

Всплеск на ЭквариусеКак и на Земле на Эквариусе есть времена года, однако так как мир не планетарный обусловлены они не вращением планеты вокруг солнца, а некоторыми особенностями самого мира. Есть особый день - на Земле он соответствует 1 июня - когда на Эквариусе из земли выбрасывается огромное количество жизненной энергии. После этого дня начинается пора любви и цветения на всех ярусах. По мере уменьшения количества энергии, разлитой в воздухе, буйство природы все больше и больше утихает, пока не сходит почти на нет. Зимы как таковой на Эквариусе не бывает, зато есть сезон падения, когда многие деревья сбрасывают листву.Этот выброс энергии принято отмечать где-нибудь на природе. По больше части большинство рас чувствуют его, и начинается всеобщий разгул. Песни. пляски, народные гуляния, пора свадеб и, увы, похорон, так как из-за переизбытка гормонов часто вспыхивают драки и животные становятся более агрессивными. Но в целом праздник обычно проходит довольно весело.

Молчание на ПлутосеДля Плутоса праздник начала нового года скорее печальный, чем радостный. За стартовую точку нынешнего летоисчисления был взят день, когда в этом прекрасном маленьком мире потухло солнце. Благодаря магии и генной инженерии Плутос существует не испытывая особых проблем, тем не менее по местному светилу все равно скорбят. Отмечается этот печальный праздник 25 августа по земному календарю.Молчание принято проводить по возможности в обществе самых близких тебе людей (точнее демонов) и ни в коем случае ни одному, но говорить как можно меньше слов и выражать все свои чувства исключительно при помощи своей ауры. Для большинства демонов это - день близости, день, когда последние обиды должны быть забыты. Отмечают же его не едой или подарками, а запусканием в воздух фейерверков. Здесь все изголяются кто во что горазд под девизом "осветим наш мир так, чтобы было светло как при свете потухшего солнца". Разумеется, без пары пожаров и нескольких жертв обходится это светопреставление редко, даже при их уровне развития магии и техники. Те не менее в плане производства фейерверков Плутос - самая развитая страна. Чего только местные умельцы не придумывают, чтобы завлечь покупателей.

День рождения войны на ГотредеРазумеется. название шуточное, обычно данный праздник зовется днем НАЧАЛА войны. Отмечается он по земному календарю 3 августа. По легенде именно в этот день между двумя королями, захватившими и поделившими между собой континент, вспыхнула ссора. Причем вспыхнула она, по местным поверьям, из-за того, что они не смогли поделить последнее оставшееся в корзине яблоко. Впрочем, местные историки считают, что яблоко - это метафора на небольшой участок земли, зажатый между рекой и горным хребтом, который два монарха не смогли поделить.В этот день по всему Готреду проходят военные парады, знать выезжает на охоту. Кстати в породах и охоте участвуют не только мужчины, но и женщины. Так же всюду вывешиваются флаги и гербы как страны, так и местные. Этот день - больше не частный, а патриотический праздник. Короли и королевы произносят речи, простолюдины поминают потерянных в войне товарищей. Так же есть традиция дарить друг другу яблоки - чтобы не поругаться как два короля. Яблоки так же подают на стол. Впрочем, любят их на Готреде исключительно в день начала войны, в остальное же время все хорошие приметы и ритуалы связаны с их уничтожением.

Затмение на ВэйданеЛетосчисление Вейданы связано с древними религиями и ведется от дня Смерти Трехглазого Бога. Легенды гласят, что многие тысячелетия назад блуждающий в вечных туманах некий Трехглазый Бог увидел Вейдану - одним глазом ее жаркие, песчаные пустыни южных земель, вторым - холодные, снежные пустыни северных островов, а третьим - бескрайние зеленые леса между ними. Видимо, Богу понравилось увиденное, и решил он умереть, чтобы наполнить мир жизнью - разорвал себя на две половины, чтобы излить на Вейдану свою безмерную энергию, из которой и рождены были первые люди. Но убивая себя Бог переборщил и заодно разорвал на две части и небесное светило - создал солнце и луну, день и ночь. И все же есть единственный в году день, когда солнце и луна становятся единым целым - происходит затмение. Считалось, что изначальное небесное светило вспоминает последний день своего старого существования - и именно на следующий день (21 марта по земному календарю) принято отмечать начало новой жизни.Сейчас, конечно, в эту легенду никто не верит, но день после затмения так и считается днем начала нового года. Устраивать праздничные гуляния или семейные ужины на Вейдане не принято - это праздник "лишь для двоих". Парочки в этот день активно стараются зачать ребенка или просто приятно провести время. А вот подарками обмениваются все, но только не напрямую, из рук в руки, а тайком подкладывая в карманы или личные вещи. И дарят всегда два, дополняющие друг друга подарка.В разных странах есть свои особенности праздничных традиций, но все они завязаны на "двух половинах единого целого" и рождении или создании чего-то нового (в Тайлинской империи, например, в этот день нужно смастерить своими руками две вещи - одну для себя, другую для самого близкого человека, на Орне - съедать, разделив напополам, особый ритуальный хлеб),.К слову, можно заметить, что мотив двух половин или двух ликов прослеживаются в той или иной степени во всех религиях Вейданы.

День НьюмераНе так давно на Пинионе было принята новая точка отсчета летоисчисления - день изобретения Виктором Ньюмером парамагического двигателя. Это привело к "маго-техническому буму", когда один за другим появлялись новые достижения в сфере симбиоза магии (в первую очередь алхимии), науки и техники. Жизнь пинионцев менялась на глазах, мир быстро стал процветать по сравнению с застоем предыдущих десятелетий, и чтобы отметить этот переход к другой, лучшей жизни простые пинионцы сами захотели отмечать новый год в день ключевого открытия в истории мира (31 мая по земному календарю).Праздник проводится с размахом - в многочисленные парады и выставки с лучшими изобретениями, города украшаются яркими лентами и шарами. Никто не работает, в ресторанах и кафе бесплатно могут покормить любого заготовленной заранее едой, а вот алкоголь, напротив, на сутки становится в два раза дороже. Согласно традиции на новый год принято хвастаться своими достижениями - в отдельных кварталах даже проходит соревнование на лучшего хвастуна. В этот день также проводится ежегодный междумирный фестиваль алхимиков, и улицы Пиниона всегда переполнены гостями из других миров - несколько ошарашеными творящимся вокруг весельем.Кстати, из-за этого счетчик летоисчисления обнулился, и Пинион в следущем году будет отмечать всего-то 432-й год своей новой маго-технической эры не смотря на то, что по мнению ученых он является старейшим из всех семи миров.
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Основание государства и краткая история
На Вэйдане Орна считается островом, но по размеру привычные нам острова он превосходит (для сравнения - он больше по площади нашего самого большого острова - Гренландии). Ранее данный "остров" использовался для ссылки преступников и неугодных магов. Из-за сурового климата, плохой почвы, каменистого рельефа и большого количества хищников Орна считалась непригодной для жизни и отправка туда значила для большинства медленную, мучительную смерть.Однако со временем количество выживших и приспособившихся ссыльных все возрастало, что привело к появлению первых поселений, переросших в целую страну. Первым самопровозглашенным королем стал Шугар Оул, сосланный в Орну за попытку государственного переворота. Будучи магом он прожил довольно долго, отстроив столицу и наладив добычу металлов и драгоценностей, которых в горах оказалось много.Из-за дикого менталитета орнцев на острове было множество кровавых дворцовых переворотов. Как уже говорилось, пригодной для сельского хозяйства земли здесь мало - лишь узкие полосы на побережьях вспахивались и использовались как поля. Холодный климат мог перенести далеко не каждый сильный человек, что уж говорить о слабых. Выживали сильнейшие и хитрейшие, самые отъявленные бандиты. Постоянная грызня за власть и хлеб далеко не способствовали процветанию страны. В конце-концов решение - пусть и не самое гуманное - нашел последний из захвативших трон королей - Тей Соул.Понимая, что Орна так и будет грызться за власть он выстроил в столице огромную статую двуглавого пса. На языках этого пса высекли законы, по которым должна были жить люди. Надо сказать, законы были не самыми гуманными и справедливыми - они давали по большей части привилегии знати и навешивали множество обязанностей на простой народ.Тем не менее, необходимость повиноваться каменному псу вызвала у орнцев лишь смешки. Осознав это, Тей Соул хитростью собрал сотню магов, загнал их внутрь находящейся в брюхе статуи полости и, забрав их силы, наложил на исполина заклинание. Заклинание это по своей структуре работает как магическая клятва - любое неповиновение ему так или иначе приводило к смерти. Отдав и свои собственные силы, Тей Соул погиб, унеся с собой в могилу секрет того, как можно снять придуманное им заклинание.После этого на Орне начался век работорговли и аристократии. Четыре семьи, быстрее остальных нашедшие выгоду в новой обстановке - Сентро, Лори, Брины и Канроки - встали вверху иерархической лестнице, забрав себе основные четыре прибыльных отросли. Далее по большей части прогресс на Орне двигали члены семьи Сентро, расширяя импорт и экспорт и делая зависимыми от себя остальные три семьи.На данный момент Орна - одна из крупнейших торговых стран Альянса семи миров, с которой считаются даже несмотря на маленький размер.
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География
Орна стоит на стыке трех литосферных плит. Здесь есть несколько действующих, а так же множество потухших вулканов. Особенно высокий рельеф (впрочем, до срединных гор основного материка местные хребты все равно не дотягивают) - в северо-западной части. Здесь же меньше всего и городов - большая их часть сосредоточена на восточных берегах океана и у единственной крупной реки Шум.В Орне периодически случаются землетрясения, однако благодаря развитой магии они не наносят большим городам, шахтам и заводам слишком большой ущерб.Столицей является город Шугар, основанный у истоков Шума в небольшой долине с хорошей почвой. Однако Ольфстат как город-порт скоро может стать его заменой. Все из-за его удобного расположения - по Шуму сплавляют товары со всей Орны именно сюда, и именно здесь идет активная торговля с Тайлинской республикой и Тайтеном. К тому же, забирая товары из Рионы и Гвинемонда, а так же с ближайших островов, корабли плывут на Чую и Гелиус, и в восточные страны материка - Гоуд-сва и Эльмаар.

Традиции, праздники, обряды
Орна - государство по меркам Вэйданы достаточно молодое. Потому многие праздники, отмечающиеся здесь, привезены с материка и подогнаны под местные реалии. Единственные, пожалуй, два праздника, которые отмечаются только здесь - это так называемый чистый день и судный день.Первый праздник отмечается в день выпадения первого снега, второй - в первую после зимы грозу. Чистый день является днем отпущения грехов - в простонародье просят друг у друга прощения или сводят старые счеты, отдают долги, задабривают тех, кому сделали какое-то зло, чтобы в ночь после чистого дня они не пришли чинить расправу. Судный же день - опять же больше для простонародья - является неким днем наказания свыше. Из-за больших залежей металлов под островом грозы на Орне - действительно опасное дело и молнии довольно часто попадают как в дома, так и в людей.Большинство же обрядов - погребальный, свадебный, братание. рождение детей - связано с местным божеством Орнимом и продажей ему души. Рисуют легенды его как человека с собачьей головой. Например жены аристократов закладывают ему душу за то, чтобы их ребенок родился мальчиком и магом. На свадебном обряде все одевают совершенно одинаковые собачьи маски и всячески дурят жениха с невестой, уводя их друг от друга. Самым же почетным погребение считается страшное и дикое для нас, землян, скармливание покойника специальным священным собакам.Не смотря на то, что Орнима считают все же божеством, он сам совершенно не скрывается - на Орне нет, пожалуй, не единого аристократа, который бы хотя бы раз не слышал его голоса. А вот показывается он не многим, однако первый и последний короли острова готовы были поклясться, что видели его воплоти. Так же поговаривают, что он собирает человеческие души. Он забирает их у аристократов, когда те вступают в права наследования, у их жен - за рождение детей, а так же за душу простолюдина может исполнить любое его желание. Зачем ему нужны души и что он с ними делает неизвестно. Есть только поверье, что все отдавшие становятся части его свары, с которой он бегает по небу в дни грозы, карая всех грешников. Место же, в котором эта свара ночует и пирует зовется Диким Лесом - местный аналог рая.

Чем богаты, тем и рады
Как уже говорилось - Орна из торговых стран альянса. А все из-за того, что не так давно здесь начали разрабатывать огнестрельное оружие. Напустил его производство Ллод Брин, заводы которого до этого производили лишь холодное, привычное Вэйдане оружие. Ллод при помощи контрабаныд за несколько лет достал с Земли, Кронуса и Пиниона множество различных моделей огнестрела - от старинных образцов, до самых современных разработок, и, подключив местных знатоков, на их основе соорудил нечто свое. Благодаря нему на Орне прошла целая революция металлообработки. Оружие стало одним из трех товаров которыми Орна активно торгует с Альянсом. В частности именно отсюда огнестрел потянулся на утонувший в войне Готред, ведь себестоимость Орнского ружья, частично работающего на магии и при помощи магии, оказалась в разы ниже, чем у контрабанды из других миров.Помимо этого с Орны - так же по весьма низким ценам - в альянс текут драгоценные камни и металлы. Здешние алмазы считаются в некоем роде эталоном качества. Так же в ходу и волшебные камни для создания артефактов.И последнее и, увы, не самое приятное - наркотики. Именно на них, как шутят сами Орнцы, они и выжили на этом острове. Преступники частенько подкидывали - за пищу и инструменты - дурманы привозившим заключенных стражникам. Позже возить свой товар на материк стали на маленьких кораблях. Сначала Орна собрала все доступные рецепты с Вэйданы, позже, когда наладилась торговля с альянсом, здесь начали варить и кое-что из других миров. Разумеется наркоторговля является нелегальным, тайным заработком страны, который не особенно афиширутся. Кое-что у них покупается официально в медицинских целях, но это - копейки.А вот торговля людьми с альянсом если и ведется, то очень редко. Да и покупателей на такой товар найти сложно. По большей части работорговля из альянса осталась только здесь. Однако это не мешает держаться на ней всей экономике. Рабская сила используется на заводах и в шахтах, так же рабов держит аристократия.

Кухня
Пожалуй Орна - одна из самых бедных в этом плане стран всего альянса. Большая часть местных блюд - копченые мяса и рыба. Орны всегда предпочитали продукты, которые долго хранятся. Здесь почти не едят хлеб и не слишком много пресной воды, потому пьют по большей части вино и соки. Молоко отсутствует в принципе - его употребление в пищу даже считается чем-то постыдным.Коронным Орнским блюдом считается суп той. Бульон для этого супа варится из срезанных молодых веток дерева тойры (что-то наподобие плакучей ивы), на которые нанизывают кусочки баранины. Солоноватый древесный сок придает блюду приятный вкус и аромат лучше всякий специй.Так же Орна славиться своими цветочными пирожными, в крем для которых добавляются местные сладкие цветы койнил. Но это блюдо - скорее деликатес, потому что данные цветы растут на высоких уступах и добраться до них зачастую достаточно сложно.

Про общество и политику
Как такового центрального правительства на Орне нет, обязанности распределены между первой сотней аристократии. Здесь каждый решает самостоятельно как и что будет лучше в его отрасли. Например Сентро, держащие в своих руках экспорт и импорт товаров в альянс, могут контролировать этот процесс как посчитают нужным.На Орне так же нет ничего общего, все предприятия - частные. Из-за этого отсутствуют как таковые и налоги. Если возникает какая-либо глобальная проблема - например разрушается мост, который никому не принадлежит - аристократия банально складывается на его починку.Отсутствует здесь так же и централизованная полиция. У каждого города своя стража, принадлежащая первому в городе аристократу и подчиняющаяся только ему. Не смотря на то, что стража патрулирует город на деньги своего нанимателя, они могут за небольшое вознаграждение оказывать услуги и жителям. Вместе с полицией нет на Орне и суда, ведь есть исполин-Судья, который решит все беспристрастнее любого дядьки в напудренном парике.Однако не смотря на власть закона Орна кишит проблемами и народным возмущением. Впрочем, из-за Судьи и того, что аристократия - поголовно обучающиеся с рождения маги - восстание становится делом практически невозможным. Часто бывало такое, что очередной революционер умирал какой-нибудь глупой смертью еще до того, как умудрялся набрать людей. Аристократия всесильна, у них есть все права. Люди же истощены. Единственная надежда для них - это разрушение Судьи.Аристократия и простой народ отличаются практически как две разных расы. Дело в том, что и там и там шел намеренный отбор. Красивые люди из простого народа шли как рабы к аристократам, которые за счет простых красивых девушек улучшали свое потомство. Простонародье же от такого варварского обращения беднело, выживали самые неприметные. Так что даже если поставить рядом аристократа и простолюдина без одежды легко будет определить, кто есть кто.Но различия не только внешние. Аристократия более современная, более продвинутая, простой же люд - практически отсталый, необразованный. Школ здесь нет, знания и мастерство передаются из поколения в поколение.Так и живут.


Интересные факты
С тех пор, как на Орне стали делать огнестрельное оружие страна сменила свой герб. Ранее на нем красовалась собачья голова, теперь же ее заменили два скрещенных пистолета. Так же особенное оружие - пистолет, сделанный из редкого металла - даже более дорогого чем золото или платина - гамзы, стал считаться отличительным знаком власти. Такой пистолет на данный момент находится у Алана Сентро.Здесь все еще ездят на лошадях. Нет, попытки сделать свой автомобиль по типу Пинионских были, но идея эта так и не прижилась. Слишком плохие дороги.Почта на Орне осоществляется при помощи специально натренированных и зачарованных собак. По большей части для этого используются охотничьи, гончии породы. Почтовых собак держат у себя аристократы, простые же горожане могу отправить письмо, обратившись к кому-нибудь из частных собаководов. И при всем при этом на Орне собаки считаются священными животными.P.S. Все карты моего личного авторства :)
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Основание государства и краткая историяНортейл – большой уединенный остров в мире Готред. Когда-то, убегая от царящей на материке вечной войны, туда стремились измученные жители королевства Редегост – дезертиры, калеки, женщины и дети, оставшиеся без дома – все те, кто не мог или не хотел воевать. Они заселили восточный берег Нортейла и некоторое время спокойно жили, строя первые поселения. Но остров не был необитаемым. Аборигены – жестокие, беловолосые варвары с красными глазами – после череды кровопролитных битв захватили чужаков, убили самых неуправляемых, а остальных взяли в рабство. Условное рабство, на самом деле.
Несмотря на дикарские с точки зрения редегостцев обычаи, аборигены оказались достаточно мирным, цивилизованным народом. Они жили в шатрах их шкур медведей, ели лошадей, спали рядом с собаками и сбрасывали с пропасти в море своих детей, если у тех волосы были не белоснежными, а глаза – без оттенка красного. Зато к побежденным были милосердны, позволили им жить и «размножаться» - лишь бы послушно помогали по хозяйству, на охоте и рыбалке. Но жажда сражаться – за свободу, за родину, за идею - буквально в крови готредцов с материка, даже тех, кто трусливо сбежал с войны. Они служили, выжидали - и становились сильнее. Пока однажды не устроили переворот, и уже сами стали победителями – уверенными и воодушевленными на следующими завоевания. Захватив все поселения восточного берега Нортейла, часть людей, вернулась на материк – чтобы принести туда весть о богатом острове, где есть с кем сразиться, и вскоре к берегам Нортейла приставали все новые и новые корабли. Потребовалось около полувека, чтобы стереть беловолосых коренных нортейлцев как самостоятельную расу - но кровь их была сильна. Потомки первых поселенцев в порядке отомщения сделали наложницами лучших, красивейших дикарок и смесь крови на то причина или просто совпадение, но почти все их дети оказались магами и были заботливо приняты в семью, словно законнорождённые. Из этих семей и возникли будущее благородные рода лоров Нортейла, столько помешанных на чистоте крови.
Покорив остров, нортейлцы построили могущественный флот и на долгие века окунулись в войну – то на стороне Редегоста, то на стороне Готегоста, то и вовсе в амбициозном желании захватить ослабленный материк самостоятельно. Так продолжалась до рождения Кайнора Белого. После обучения в Академии, великий маг принес на остров небывалое процветание и новую идеологию, направленную на пацифизм, гармонию в душе, природе и магии… и самоизоляцию, чтобы эту самую гармонию не разбить бессмысленной войной. И если с пацифизмом да гармонией вышло все очень относительно, то мирная самоизоляция Нортейла, продолжается уже почти полтысячелетия.
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География
Нортейл - самый большой остров в Готреде.С севера и северо-востока его берега омывает море Пустоты, течения которого приносят с собой страшные, опустошительные шторма, а с юга и юго-запада – чуть более благосклонное Северное море. К западу от Нортейла находится архипелаг Гренар – до ближайшего его островка кратчайшим путем можно доплыть за сутки. Примерно на таком же расстоянии от крайней южной точки Нортейла и безлюдный архипелаг Лун.Нортейл - отров большей частью равнинный, пусть и отличается извилистой и скалистой береговой линией. Лишь на северо-востоке расположены невысокие Тихие горы, славящиеся своими гейзерами и горячими источниками.
Климат на Нортейле умеренный, но морские циклоны приносят с собой жестокие холода. Из-за бесплодных земель и вечно плохой погоды север острова практически не заселен – территорию за бурной рекой Ханрен покрывают бескрайние буро-зеленые луга из ремейских трав, жестких и насыщенных солью – совершенно несъедобных, но считающихся неплохим топливом.Земли к югу от реки занимают богатые на разную живность леса. Изолированность острова, замкнутость его экосистемы и традиционно бережное отношение к дикой природе местных жителей, позволили сохранить немало эндемичных видов животных и растений. Большинство из них обладает и магическими свойствами - горные лошади, дрим-птица, вайренский красный медведь, снежные волки, нортейлская рябина и орешник и др.
Южное и юго-западное побережье, в особенности у Эллейского залива, имеют самые плодородные земли и сравнительно мягкий климат – и именно там сконцентрированы основные поселения нортейлцев. Крупнейшем городом и столицей страны является Нор-Лорин.


Политика и общество
В первые века становления государства власть на Нортейле распределялась между семьями потомков первых поселенцев – именно теми семьями, что смешали кровь с беловолосыми аборигенами и приобрели свою отличительную внешность. Рода Телламонов, Ранетрелов, Мантранов, Арабеммолов и прочих владели своими независимыми территориями – лорами – вдоль северноморского побережья, постоянно воевали между собой и периодически объединялись, чтобы атаковать материк. Централизованная власть на Нортейле появилась лишь с Кайнором лор Телламоном, прозванным Белым – он возвел столицу, и собрал Совет Мудрейших из лучших представителей каждого благородного рода. Как символ новых времен он объявил свою дочь первой из нового рода – рода Холтов и ценой собственной жизни одарил ее и ее будущих потомков благословением, что позволит защитить Нортейл от внешней угрозы. Кайнар в каком-то смысле превратил саму их кровь в артефакт, активирующийся при определенных ритуалах – он образовывал связь между Холтом и самим островом, его природой. Но намеренно или случайно, эта сила передавалась лишь женщинам, и потому, при относительно патриархальном обществе, правили Нортейлом всегда женщины. Женщины, которых было принято любить и лелеять, как величайшее сокровище – ведь они могли унять или поднять шторм, сделать почву плодородной, призвать в сети и силки добычу… Пусть со временем, с каждым новым поколением эти силы становились все слабее, и сейчас от них остались лишь отголоски, но поклонение женщинам из рода Холтов все так же незыблемо.
В настоящее время на верхушке власти стоит Владычица, она выше законов и подвластна лишь традициям. Основные функции исполнительной, законодательной и судебной власти находятся у Совета Мудрейших – он состоит из пятнадцати человек, избранных представителей из знати. Есть и отдельные должности министров, условных военачальников фактически не существующей армии, верховных судей, казначея и прочих - но все они лишь послушные исполнители указов Совета. А границы власти самого Совета зависят лишь от того, насколько волевая и умная личность сейчас на троне Владычицы.


Природные ресурсы и торговля
Нортейл не богат на полезные ископаемые – лишь на западе находятся залежи медной руды и незначительные запасы железа, а на востоке – запасы нефти, которую с имеющимися технологиями все равно нет смысла добывать. Зато есть золото, щедрое на рыбу море и обширные леса, за счет чего страна никогда не бедствовала, активно торгуя с материком. Но больше всего остров славился чудодейственными дарами природы – нигде на Готреде нет такой концентрации естественных магических объектов, к тому же больше полезных человеку, чем опасных. Леса и бескрайние луга богаты на животных и растения с редкими свойствами, часто встречаются природные артефакты, как тот же клятвенный камень. Нортейлские меха известны даже в других мирах. Спросом пользуются и всевозможные изящные украшения – из золота, редкого дерева, кости, местных драгоценных камней.
Когда-то на весь Готред был славен нортейлский флот и наемные воины, проходившие обучение в суровых северных землях. Но с началом политики самоизоляции, принесенной Кайнором Белым, военная направленность в торговых отношениях совершенно исчезла. Да и в целом постепенно масштабы торговли снижались, превращая Нортейл в государство, ограничивающееся лишь собственными ресурсами.В настоящее время лесные и рудные ресурсы в стране оказались практически истощены.Нортейл торгует лишь со свободными городами архипелага Гренар и Родегостом товарами небольшого объема и большой ценности – предметами роскоши, в первую очередь мехами и украшениями, медикаментами природного происхождения, морскими деликатесами, редкими травами и специями, высококачественной бумагой.


Кухня
Кухня на Нортейле преимущественно морская - в первую очередь это всевозможные виды рыбы и способы ее приготовления - от простой жарки и копчения - до многослойных блюд приготавливаемых только с помощью магии. Так же в пищу используются водоросли, моллюски, ракообразные и морские млекопитающие.
Несмотря на любовь нортейлцев к охоте, мясо там сейчас не особо жалуют, считая слишком жесткой пищей. К тому же и рыба, и различные деликатесы из Северного моря отличаются особой питательностью и нежной насыщенностью вкуса. Вдали от побережья жители острова к мясным блюдам благосклонней, в особенности к фаршированной оленине.
Фаршировка пряными травами, ягодами, овощами и фруктами - это вообще отличительная черта нортейлской кухни. Остров богат на уникальные растения с яркими вкусами и запахами, как кисло-сладкий лумион, амвирский перец или ночной укроп, придающие даже простым блюдам неповторимые оттенки.Нортейлцы также любят горячие бульоны и легкие блюда - салаты из овощей, трав и морепродуктов, фрукты и ягоды, простые закуски из тонкой лепешки, ломтика сырой рыбы и листа водоросли майрент. Среди десертов - воздушная выпечка, шарлотки и ягодные пироги, особо популярен мармелад.
Как ни странно, но кухня у знати и простолюдинов не сильно отличается - еду, в том числе и ту, что в других странах считают морскими деликатесами, добыть себе может почти каждый, и цена на нее невелика. Единственное, в чем разница между столом богатых и бедных - мастерство повара и наличие продуктов из-за моря или другого мира.
Пьют на Нортейле чаи и травяные отвары, соки - фруктовые и древесные. Среди алкогольных напитков предпочитают ликеры и настойки из рябины, цветов и орехов, корней синего дерева. В тавернах разливают и простое пиво. У знати принято пить заморские белые и красные вина, готовить по вечерам глинтвейн.


Культура и традиции
Следовать традициям на Нортейле – чуть ли не образ жизни. Еще до того, как остров заселили беженцы с материка, аборигенами для выживания были придуманы особые правила, ритуалы, которые помогали управлять погодой и добывать пищу. По большей части все они были связаны с жертвоприношениями – от простого сжигания пучка трав, чтобы призвать тепло до человеческий жертв морю, чтобы насытить шторм. Переселенцы, захватившие остров, изначально считали это лишь дикарским глупостями, но все же не могли отметить действенность местных обычаев. Будучи в своей массе людьми простого происхождения, внезапно получившими власть, первые лоры стремились показать свой новый статус аристократов перед обычным народом, куда сильнее, чем то бы делали настоящие аристократы. Лоры строили свою культуру, заимствуя правила поведения, этикет и традиции как у готредской знати, так и у иномирской. Но и отказываться от эффективных “дикарских” ритуалов не стали, и таким образом, со временем в обществе нортейлцев сформировалась причудливая смесь утонченности, варварства и милитаризма. Последнее, правда, практически исчезло после отказа от войны, и нортейлская знать нынче суровыми готредцами несколько презираема за свою “изнеженность”.Одним из ключевых культурных аспектов на Нортейле является понятие “чистоты” и в частности “чистоты породы”. Культ внешности, изначально сформировавшийся как наглядный символ победы, завоевания острова, со временем не исчезал, а только становился сильнее – особенно после появления рода Холтов. К тому же – причуды генетики или случайность – люди со внешностью коренных нортелйцев, беловолосые и красноглазые, первое время являлись сравнительно могущественными магами и наследная власть их подтверждалась и силой. Чем белее волосы, чем однороднее оттенок глаз – тем лучше человек. Чистоту благородного облика должны была подтверждать и чистота духовная – хотя бы внешне.Зацикленность на “чистоте породы”, которая с новой силой возникла после появления первых Владычиц, связана и с... собаками. В то время большинство лоров разводили разных животных, и каждый род славился своими. Так у Телламонов, рода самого Кайнора Белого, были лучшие охотничьи псы на всем Готреде – эти псы стали символом, модой, объектом для метафоричных сравнений, надолго вошедших в лексикон знати. И пусть собаки уже давно выродились, но образы – остались.Религия как таковая на Нортейле отсутствует, но издавна жители острова поклонялись природе, воплощенной в духах и божествах. В первую очередь – морских духах. Они не имели антропоморфных образов, и в представлении нортейлцев были просто бездумными, но опасными потоками стихии, от которых зависела жизнь на острове. Их якобы можно было приручить или прогнать ритуальными чарами, задобрить благодарностями или разозлить ругательствами. Но кроме морских духов была и особенная – самая сильная и опасная, вечноголодная тварь – морская бездна. Это условное место, куда притягивались самые духи стихии, изгнанные магами, куда уходили и души тех нортелцев, кто жил не достойно. Морская бездна – это вечный шторм, холод, темнота и бесконечный замкнутый цикл, так что туда на Нортейле люди очень любят “посылать” своих недругов

Интересные факты
Нортейлские сирены.В Северном море водятся так званные сирены - поющие полурыбы-полулюди. В отличии от расы сирен из Эквариуса эти твари больше животные, опасные хищники, чем разумные существа. Они питаются сырой плотью, и особенно любят человеческое мясо. Как и настоящие сирены они обладаю чарующим, гипнотическим голосом и заманивают своим пением рыбаков. Нортейлские сирены на самом деле ближе к земноводным, живут они в подводных гротах стаями. На спине у них плавник, длинный хвост, а лицо, и руки похожи на человеческие - если забыть про широкую клыкастую пасть, огромные жабры и перепонки между длинными пальцами.На сирен охотятся - их мясо высоко ценится на черном рынке, но еще дороже можно продать живых сирен - нортейлской знати. Придворные маги и ученые вскрывают их, не убивая, чаруют - и магией, и наукой - над внутренними органами, делая голос сирен больше не опасным - а просто прекрасным. Создают своеобразные живые музыкальные шкатулки для балов и ритуалов. Сирен сажают в специальные клетки, наполовину заполненные водой, кормят и дрессируют петь по приказу - долго, разумеется, они в таких условиях не проживают, максимум пару месяцев, так что промысел охоты на сирен всегда остается выгоден.ИменаИмена, в особенности мужские, у нортейлской знати отличаются редкостным однообразием - Рейнар, Майнар, Эйнар, Гайнар и т.п. - традиция еще со времен первых лоров. Этимологически они пришли с материка, из мест откуда были родам первые переселенцы - и такие имена принадлежали обычно простым людям, не имеющим фамилий. "нар" - означало "мужчина", а первая часть - характеристика этого мужчины: сильный, хитрый, умный и так далее. Но мужчины, что стали править землями на покоренном острове и стали причислять себя в благородному сословию, выдумывав пафосные фамилии, решили в память о прошлом, как символ того, чего может достичь и простолюдин, оставить простые имена и хранить их их поколения в поколения.
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        Другие студенты
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Во втором томе развелось множество интересных студентов из других общежитий, идущих фоном. А давай-те ка мы их повспоминаем!
Имя: ТишаОбщежитие: фиолетовоеОчень яркая творческая личность, девушка Орсона Флая. Утопает в крышечках и заколках, обладает ментальной магией, является единственным членом театрального кружка академии. По расе она - козерожка. Козероги - существа с Эквариуса с рожками на голове. Впрочем, несмотря на название, рожки бывают не только козьими. У Тишы вот они - оленьи.Тишу на консервативном Эквариусе с ее тягой выделиться не очень любили, считали чудичкой. А в академии, да еще и в фиолетовом общежитии для нее открылся потрясающе-огромно-фиерический простор для творчества, от чего она первое время извращалась со своей внешностью как только могла. А потом, присытившись, вдруг понял, что вполне может и в спокойной одежде ходить.
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Имя: Тайна, но все называют ее просто НевидимкойОбщежитие: ГолубоеНевидимка совсем невидимая. Пожалуй даже ее родители никогда не видели ее, но не сказать, чтобы их это особенно смущало, ведь они сами - такие же. Более того - все, что прикасается к невидимке больше одной минуты тоже становится невидимым. Эта примечательная двушка с Эквариуса и происходит из очень малочисленной, эндемичной расы, сохранившейся исключительно в одной отдельно взятой области в садах Эллиума. Невидимки давно уже не контактируют не с кем, и озабочены только одной проблемой - как бы сохранить свой истощающийся род. Они не пускают к себе чужаков, потому что бояться, что смешав с ними кровь они окончательно уничтожат собственную расу.Потому Невидимка нелюдимая. Но ей - вот парадокс - нравится Мрамор.И книги. И зеркала с серебряным покрытием. Потому что впервые, когда она увидела саму себя - это в академии. На ярусе-то нет зеркал, а в воде она не отражается.Кстати, Невидимок еще называют потерянными отражениями вампиров. Ну вы поняли почему.
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Имя: Лея ТизОбщежитие: ЗеленоеЭто та самая панковатого вида девчонка с розовыми волосами, браслетами и татуировками, с которой дралась Яна во время второго тура. В спокойной обстановке Лея в общем-то вполне себе мила и весела, но при опасности становится безжалостной. Ну так, умеренно безжалостной - за свою бурную жизнь Лея все же никого и не убила... зато калечила своих соперников знатно.Лея - наемница из Пиниона, молодая, но репутацию себе неплохую заработала. В родном мире она вместе с друзьями состояла в гильдии "Кровавых шестеренок" (характерные татуировки по всему телу указывают на ее статус там, ну и на индивидуальные способности), зарабатывала охраной и охотой на опасных магических существ.Но родилась она в королевской семье и до двеннадцати лет звалась Лейлимианой Арманто Веринирийской, третьей принцессой-наследницей. Была принцесса ребенком крайне изнеженным и избалованным, любила лишь платьица, сладости и нос задирать перед чернью. Когда после революции последнее королевство Пиниона стало республикой, а всю королевскую семью либо убили, либо заточили, то каким-то чудом лишь одна Лея сумела ускользнуть от захватчиков. Она оказалась на улице и не должна была протянуть там долго, но вновь девочке повезло - наткнулся на нее один крутой старик, пожалел, приютил, разглядел магический талант и стал учить боевым премудростям, покалачивая периодически бывшую принцессу для лучшего усвоения материала. Ох, и наревелась, настрадалась она тогда... Зато к годам семнадцати Лея только благодарна была старику - она радовалась, что стала сильной, что друзей нашла и в куче приключений поучаствовала. И когда через годик выжившие родственники, путем неспешных интриг и мирного переворота, вновь установили в стране монархию, Лея не спешила возвращаться домой, предпочитая тоскливой придворной жизни свободу, полную опасностей. После одной такой опасности, с которой их команда справилась лишь благодаря предвидению Леи, к девушке пришло письмо из академии.В академии Лея легко сошлась со всеми одногруппниками, особенно с оборотнихой-волчицей, но таких же близких друзей, как дома, не нашлось. Она бы легко могла посоревноваться за лидерство в группе с их старостой Гансом, оборотнем-котом, но Лее это принципиально не нужно. А вот если ввязаться во что-то опасное - она всегда первая вызывается.
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Имя: МэгОбщежитие: ОранжевоеТа самая девушка-нага. Хвост - змеиный, тело - человеческое. Но благодаря специальным зельям свой истинный облик она скрывает оборотничеством. Как и все оборотни - естественные или искусственные - посещает и нежно любит занятия у Дженни.Она довольно боевая девчонка, приехала с Вэйданы, из прекрасной зеленой страны Чуа. Чуа - это такая наша Ирландия, население которой живет бок о бок порой со всякими магическими существами, но порой даже не подозревает об этом... или подозревает, но старательно делает вид, что не в курсе. Страна удачи, страна буйного веселья, дикой охоты и пронизывающей все на свете магии.Но... ужасно, по мнению Мэг, провинциальная. Настолько провинциальная, что Мэг там не сиделось и она часто колесила по всей Чуа в качестве барда. Песни сочинять ей не особо по вкусу... зато нравятся восторги слушателей и аплодисменты.
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Имя: СветикОбжещитие: ОранжеваяЭквариуская сирена. Симпотяга, скромняга, милашка... но в этом тихом омуте черти водятся. И заводила этих чертей - ее подружка в академии Мэг. Но обо всем по порядку.На Эквариусе Светик было тоскливо, и она порой думала - а не ну ли нафиг свою прекрасную тихую жизнь в Воронке Иртенов. Но, так как Светик была очень скромной девушкой, то бунт ее ограничивался выплыванием на берег и пением для всех, у кого были уши. Тут надо пояснить, что если уж сирене приспичило спеть рядом с тобой - ты будешь стоять и слушать как придурок с восхищением, пока не допоет. Но восхищение пары невинных зверушек Светика ну совсем не устраивало, и она тихо чахла в теплой водичке.А потом, как в сказке про русалочку, появилась злая ведьма Рада Тарвиус и предложила поменять сиренке голос на ножки. Нет, голос она совсем не забрала конечно... но частично его заблокировала артефактом. Так и началась жизнь Светика в академии.А спевшись - в прямом смысле слова - с баламуткой Мэг девушка решила, что на Эквариус больше не вернется, а после академии они дуэтом отправятся покорять Пинионскую публику.
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Имя: ДоротиОбщежитие: ФиолетовоеНа самом деле имя Дороти звучит как До'ора-аТи, и значит Та, что порхает с бабочками над орхидеями и приносит в дом радость, приятные ароматы и головы врагов. Такие вот имена в ее племени, живущем в диких лесах Этейны, что в мире Готред. Своей культурой многочисленные племена на Этейне напоминают земных индейцев.До'ора-аТи, правда, на родине жила лишь до двенадцати лет - однажды этнолог с Пиниона, изучающий родное племя девочки, приметил талантливую туземку. До'ора-аТи с детства отличалась богатым воображением и интуитивными способностями к менталистике, но привлекла внимание ученого она своим умением вырезать фантастически красивые фигурки из дерева. Сестра этого ученого была хозяйкой приюта для самых талантливых в творчестве детей из всего Альянса - и девочка (не совсем законным образом, забранная от родной семьи, на самом деле) стала пополнением коллекции. На Пинионе До'ора-аТи  стали называть просто Дороти, а ее чудесные фигурки были показаны на многих выставках. В принципе Дороти жилось хорошо, с ребятами из приюта она ладила, пусть и соперничала за внимание и лучшие творческие успехи. После восемнадцатилетия девушка вернулась на родину, много путешествовала по Готреду, но так и не решилась навестить семью - хоть, живя на Пинионе, она и отстояла право держаться традиций и моды Этейны, но духом была уже далека.
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Имя: Мун Дже ХаОбщежитие: ГолубоеЖил был кореец Мун Дже Ха. Был он непонятным каким-то корейцем - не особо играл в компьютерные игры, считал местную поп-музыку отстойной, хотел всю свою жизнь прожить офисным планктоном, продвигаясь упорно по карьерной лестнице. Фантастику он не любил, считая ее глупостями, фэнтези и мистике  предпочитал деловую литературу. А тут бах... и попал в академию.В общем, бедный Мун до сих пор думает, что он лежит в псих-больнице и принимает за своих однокурсников санитаров и других пациентов. Впрочем, это не мешает ему быть самым крутым во всей академии рассеивателем магии. Рядом с ним и на нем многие заклинания просто напросто не работают, так сильно он в них не верит. Из-за своего недоверия часто инертен, первое время вообще не выходил из своей комнаты. Помимо Янки он единственный землянин, которого на этом потоке занесло в академию. Вот такой вот чудик.
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Эквариус. Общее устройство.
Итак, ели ли вы когда-нибудь торт Муравейник или Графские развалины? Суть этого торта в том, что он сделан из кусочков коржа или зефирок, перелитых кремом или сгущенным молоком. Так вот, Эквариус очень похож на такой торт, только зефирки и кусочки коржа для него были использованы разных вкусов и меняются они постепенно, от его дна до самого верха. Каждая зефирка здесь - отдельный биом со своей замкнутой экосистемой, пригревший внутри себя какой-либо вид существ. Наверное из-за разнообразия природы Эквариус и является родиной большинства разумных рас Альянса. Видов животных и растений, которые нигде больше не встречается, здесь столько, сколько не насчитается всех видов в одном каком-нибудь отдельно взятом мире.Почему так?Магия. Нет, я имею в виду не пресловутое чудо, а ее концентрацию. Магия пропитывает здесь все, искажает, а кое-где даже слеживается, образуя непроходимые преграды - границы биомов. Из-за изолированности друг от друга разные виды животных и растений развивались миллиарды лет по разному, что привело к разным результатам. Благодаря этому мы и имеем в итоге мир с уникальной структурой, равной которой в Альянсе больше нет!

Нижний слой. Корневая воронка.
Корневая воронка уходит настолько глубоко под землю, что глубоководные исследователи до сих пор не могу найти ее дна. Однако там, куда уходят ее самые длинные отростки, жизнь замирает во тьме. Зато наверху, ближе к поверхности, она кипит! Нижний слой Эквариуса и его предверья-берега - родина самых разнообразных водных существ, в том числе разумных. Ламии, иртены, сирены, тритоны, водяные, разнообразные виды русалок и разумных рыб, духов и призраков обитают здесь, то воюя между собой, то живя в мире и согласии. Препоны, которые здесь ставит магия - самые минимальные, потому чтобы попасть из одного биома в другой достаточно протиснуться через стенку.

Второй слой. Сады Эллиума
Весьма разнообразный по пейзажам ярус, на который чаще всего рвутся попасть туристы. Концентрация магии здесь максимальная, из-за чего она ведет себя порой как радиация, искажая все вокруг. Огромные и микроскопические грибы, скалы из кристаллов, часто имитирующие своей формой деревья, причудливые растения самых разнообразных цветов, гигантские лианы, водоемы с радужной или блестящей, словно нефть, водой. Однако, в садах меньше всего действительно разумных существ. Здесь обитаю полуразумные феи (в том числе и травяные феи заповедника Азнерд), таинственная раса невидимок, химеры и разнообразные виды природных оборотней, которые изначально рождаются животными, но могут обращаться человеком или существом, близком внешне к человеку.P.S. Именно туда водил Хоук Янку на свидание в первом томе.

Третий ярус. Травы Оты
Бесконечные, цветущие трава и луга. Второе название Трав Оты - Великие пастбища. Искаженное пространство и всплески магии делают этот ярус неустойчивым в плане размеров - одно и то же растение на разные его концах может быть либо гигантским, либо крошечным. По большей части ярус захвачен двумя разумными расами - козерогами (по сути люди с разнообразными рогами, животными ногами и слабой магией) и цветочными бескрылыми феями, отказавшимися от полетов в пользу увеличения срока жизни. Между ними периодически происходят яростные стычки, которые иногда сильно портят биомы. Так, например, в ходе их войны образовался Сухой лес - биом с полностью выгоревшими остовами трав (деревьев здесь как таковых нет, но об этом позже). Фавны и кентавры этого яруса живут более обособленно и в войнушках своих соседей предпочитают не участвовать.А вот уж кого точно не пускают на этот ярус - это туристов. Хотя они и не особо рвутся, так как смотреть здесь нечего. Да еще и под воинственные рога и копыта можно попасть.

Четвертый ярус. Край самоцветов.
Это горный хребет, который служители культа Червя (возможно, еще помните, что часть жителей Эквариуса верит в то, что их родную яму вырыли предки-гномы, а часть в то, что она - тело исполинского червя?) считают зубами своего бога-прародителя. Еще очень давно этот ярус отвоевали драконоподобные расы. Благородные, истинные драконы заняли самую высокую из всех гор и образовали там свое государство, поделенное на общины. Так же живут здесь и дикие драконы, и виверны, и василиски (в том числе оборотни), и грифоны, и некоторые виды нагов. Так же есть здесь и свои феи - самоцветные, почти исчезнувшая раса к настоящему времени.. Однако их отдельный биом драконы, очень трепетно оберегающие чистоту крови, обходят стороной.

Верхний ярус
Обиталище самых старых, самых благородных рас. Единственный ярус, на котором без особого разрешения можно жить людям, которые исконно на Эквариусе не водились.Делится верхний ярус на три больших части. Леса Матриархов - обитель истинных, изначальных фей и эльфов под предводительством их древесных королев. Орочьи колонии - огромное государство с правительством, состоящим из старейшин совета каждой колонии. Ими заняты огромные леса и луга, где они по большей части занимаются сельским хозяйством и кузнечеством. Ну и Небесный город - столица, можно сказать, Эквариуса, многорасовый город в котором позволено жить чужакам из других миров и существам со всех ярусов. Именно сюда консервативный Эквариус все же пускает хоть какой-то прогресс.



БонусЧем выше - тем огромнее!
Среди плохо образованных, но знающих про другие миры, обывателей бытует очень распространенный миф. Мол, чем выше уровень, тем на нем все огромнее. Однако на деле это не совсем так. На деле чем выше, тем выше по уровню развития растительность. В Корневой Воронке это простейшие водоросли, в садах Элиума - грибы, в травах Отты - простейшие травянистые растения, в Краю Самоцветов - кустарники, и наконец на верхнем ярусе - разнообразные деревья. По ярусам можно очень четко отследить эволюцию местной растительности, видно произошедшую тогда, когда Эквариус еще не был разделен магией на биомы. Существа и растения карабкались вверх по склонам, попутно развиваясь чтобы приспособиться к новым условиям. Однако то, что зачастую деревья лесов Матриахов гораздо выше, чем грибы садов Эллиума, зачастую вводит обывателя в заблуждение.
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        10 фактов об преподавателях ААСМ
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        Дженни Лоуренс
      
Куратор желтого общежития1. Родилась в США, Луизиане, в самом конце 19 века. Долгое время (почти целый век) ненавидела родину.2. Во время учебы в академии вечно попадала в нехорошие истории и много часов провела “на ковре” у ректора и выслушивая лекции своего куратора - Вальдора.3. Первые десятилетия после выпуска провела на Пинионе, пока не влюбилась в одного авантюриста. Они пару десятков лет вместе скакали по мирам и буйно развлекались. В том числе незаконными радостями — межмировой контрабандой, наемничеством, наркотиками. А потом влезли в войну на Готреде, где мужчина умер, а Дженни попала под обвинение Хранителей, которые ей припомнили все грешки. Рада ее вытащила и с тех пор Дженни преподает в академии.4. Дженни была куратором Лэйли Фиш в голубом общежитии. После того, как Лэйли сама стала преподавать, Дженни назначили курировать желтое - там просто как раз должность освободилась.5. Как-то Дженни пришлось вернуться на Землю и она буквально влюбилась в современную американскую культуру (вот только моду на толерантность не понимает) и теперь каждую неделю на родину заглядывает - когда на часок-другой, когда на целый выходной.6. Пьет, курит, любит острую пищу.7. На самом деле Дженни та еще расистка, но ради дружбы с Вальдором эту свою черту старается скрывать.8. Принципиальная лентяйка. Пожалуй, самая большая среди преподавателей. Предпочитает скидывать свою работу на других. Но при нужде и отсутствии альтернативы в опасных ситуациях способна взять на себя ответственность. Говорит, что самое страшное наказание для нее — работа с документацией.9. Преподает огненную магию, превращения и материализацию, временами - артефакторику. Умеет покрывать себя непробиваемой броней и плеваться огнем. Хороша в защитной боевой магии, но вообще драться больше не любит — в “юности” надралась с лихвой. Объясняет предметы четко, “без воды”.10. Кажется той еще пофигисткой, так как проблемы окружающих не видятся ей серьезными. “Сами справятся” — вполне себе ее жизненный принцип, который она часто нарушает в отношении своих любимчиков.+1 факт[image: bin00000043.png]Любимый цветок - подсолнух

Лэйли Фиш
Куратор голубого общежития1. Отец — землянин. Мама — фея с Эквариуса. Познакомились ее родители, когда папа был студентом, а мама — преподавательницей.2. Всю детство и юность Лэйли провела в стенах академии, практически не выходя из своих комнат. Забитым, в общем, ребенком росла и родительской любви не знала.3. С ранних лет обладала сильными способностями к прорицанию, и, не умея их контролировать, часто не осознавала, что реальность, а что нет. Со стороны глянешь - так Лэйли совсем на сумасшедшую смахивала.4. Из-за своих странностей никогда не имела друзей, кроме Дженни.5. И никогда не покидала своего единственного и любимого дома - академии.6. Стала преподавателем сразу после выпуска, без всякой практики. Первый такой случай в истории.7. Очень пуглива и чувствительна - остро реагирует на грубость, злость, жестокость. Чуть что - сразу в слезы. Но и в излишней добродетельности замечание не была.8. Любит сладости - особенно шоколадные. Хитрые студенты знают как успокоить и сделать и так добрую преподавательницу еще добрее - подарить ей коробку вейданского шоколада с орехами. Или тортик.9. Преподает магию воздуха, ясновидение, спиритизм, магию иллюзий и прочие предметы схожих зыбких магических наук. На ее парах на первом курсе всегда шумно. Голос Лэйли никогда не повышает и прощает почти любое нарушении дисциплины. Зато на втором курсе, когда у нее обучаются лишь те, которым это действительно надо - царит тишина, где студенты внимают каждому слову талантливой преподавательницы.10. В отличии от других преподавателей у нее почти нет любимчиков. И сближаться со студентами - что из своей группы, что из тех, кто особенно хорош в ее предмете она не стремится - стесняшка этакая.+1 факт[image: bin00000044.png]Любимый цветок - незабудка

Вальдор Озель ле Морта
Куратор фиолетового общежития1. Родом с Эквариуса, из семьи высокопоставленных межмировых дипломатов. Закончив обучение в академии, продолжил дело родителей.2. На дипломатическом поприще достиг определенных успехов, но снедала Вальдора тоска душевная. Скучно было и большего хотелось - а то в политике одни разговоры, но никаких существенных перемен. Сплошное лицемерие. И в разгар переживаний по поводу бессмысленности бытия в жизнь Вальдора вошла Рада Тарвиус с предложением реализовать себя как преподавателя академии.3. К Вальдору как к преподавателю нареканий не было - от его лекций все были в восторге (особенно после предыдущего преподавателя-зануды). А вот с кураторством и наставлением молодежи на путь истинный он поначалу облажался. Но со временем исправился и стал для студентов этаким внештатным психологом. Своим в доску чуваком, которому можно и просто поплакаться в жилетку, и за советом обратиться.4. Пить Вальдор начал после того, как его с должности куратора сняли. Он тогда депрессовал, ходил невеселый, и Гранит, который лишь на пару лет был старше, решил поддержать молодого коллегу задушевными разговорами за бутылочкой вина. Ну и пошло-поехало. Частенько, к ним присоединялся старик Арни Торн, а через много лет еще Дженни в компанию влилась.5. После того как Дженни заставила Вальдора подсесть на современную земную культуру он сменил стиль "эльф классический" на "эльф рокерский" - светлые волосы в черный перекрасил, пирсинг и татуировки сделал, куртки кожаные и шипастые полюбил. Обычные очки при всем при этом оставил. По-мнению большинства - переборщил с изменениями до безвкусицы, но сам Вальдор говорит, что таким внешним видом бунтует против косности мышления и скромно тащится от того, какой он контрастный.6. Контрастный Вальдор в том числе и в речи. Сленг у него чередуется со всякими пафосными, книжными фразочками, девушек называет ледями, но при этом не гнушается и нафиг послать. Правда, Вальдор нередко забывается и разговаривает совершенно нормально.7. Идеалист до мозга костей. Строит из себя лентяя и пофигиста, но получается не очень убедительно. Вальдор просто следует только тем правилам, которые сам считает правильными. И вот, к примеру, всякая там бюрократия ему совсем правильной не кажется, но в отличии от Дженни он свою работу на других никогда не скидывает.8. Вальдор один из немногих преподавателей академии, которому Хранители в общем-то благоволят - по доброй памяти к его дипломатическому прошлому и за отсутствие каких-либо преступлений в биографии. Но сам Вальдор все равно Хранителей недолюбливает.9. Вальдор - не самый сильный маг. Среди преподавателей академии даже один из слабейших. Так что преподает он больше теоретические науки - историю (магии, семи миров отдельно и Альянса в целом, ну и самой академии) и естествознание (география, биология и пр.). В свое время упросил Раду ввести в учебный план литературу, и в уплату за это ректор заставила преподавать Вальдора артефакторику. Еще он ведет ментальную магию - фактически единственное направление практической магии в которой он по-настоящему хорош.10. Периодически его нежная дружба с Дженни перерастает в страстный роман. И обратно. Любовь! Но чтобы связать жизни брачными узами - не-не-не!+1 факт[image: bin00000045.png]Любимый цветок - ирис

Фелиция Вон
Куратор оранжевого общежития1. Фелиция - незаконнорожденная принцесса с Кронуса. Свой родной мир считает дырой и старается без необходимости туда не заглядывать.2. До преподавания в академии жила в самом фешенебельном районе столицы Пиниона и оказывала высокопоставленным гражданам Альянса дорогостоящие услуги, связанные с использованием стихийной (в особенности водной) и пространственной магии. Сотворить дворец из льда, что простоит века, восстановить разрушения после стихийного бедствия, создать стабильную телепортационную систему между городами - за всем этим можно было обратиться к Фелиции.3. Кроме того, что Фелиция общепризнана одним из сильнейших магов современности, она еще и публичная личность. Ее лицо частенько украшает обложки лучших глянцевых журналов Альянса, а прием или бал, на которой она заглянет, сразу же признается успешным. Ее недаром называют Ледяной Звездой Альянса.4. Трижды была замужем. Трижды вдова. Первые два мужа были богатыми и влиятельными магами, и это был просто брак по расчету и взаимному уважению. А вот с третьим мужем - обычным вейданцом, веселым темнокожим южанином с примесью эльфийской крови - у Фелиции была настоящая любовь. Она как могла продлевала ему жизнь зельями и артефактами, но в возрасте 170 лет он умер от старости, и с тех пор Фелиция вновь искать себе мужчину не торопиться.5. От этого брака у Фелиции осталась фамилия Вон, которую менять она не собирается, и шестеро детей - пять девочек и один мальчик.6. Из Фелиции вышла на удивление любящая и заботливая мать. Детство ее детей было счастливым, да и во взрослой жизни все они достигли успеха. Лишь одна из ее дочерей родилась магом и жива до сих пор, но и со всеми внуками и правнуками Фелиция поддерживает теплые отношения. Многочисленные ветви семейства Вон (Фелиция настаивала, чтобы мужья ее дочерей брали их фамилию) пользуются уважением во всем Альянсе.7. Фелиция, вырастив детей и устав от размерянной жизни, сама пришла в академию и попросилась преподавать - просто хотела попробывать что-то новенькое. Рада отказываться от такого предложения не стала.8. В Альянсе у Фелиции полно друзей и поклонников, но с преподавателями Академии она не близка. Особенно холодна с Вальдором, Гранитом и Дженни, а вот к Лэйли Фиш испытывает уважение и общается с ней благожелательно. А еще она тайком заглядывается на Кешу ,который ей своим характером напоминает любимого мужа.9. Перепадает практические основы стихийной магии, водную магию, левитацию и пространственную магию. Ее занятия всегда эффектны, ее лекции всегда предельно понятны, ее требования - безжалостно высоки.10. Обращает внимания только на перспективных студентов и довольно-таки жестока к тем, кто по ее мнению не обладает талантом и недостаточно усерден. Зато происхождение для нее ничего не значит - Фелиция с одинаковым высокомерием относится ко всем.+1 факт[image: bin00000046.png]Любимый цветок - орхидея

Грег Хеллвен
Куратор синего общежития1. Его родной мир - Готред. Родился в простой бедной семье, но став магом и заработав много денег, построил себе парочку поместий в разных мирах. И до сих пор периодически туда наведывается.2. Стал лучшим выпускником на своем курсе и в награду прикоснулся к Кристаллу Междумирья, чтобы загадать желание.3. До потери магии Грег был чистым практиком - сильнейшим боевым магом и некромантом, многократным победителем турниров Альянса по фехтованию и известным во всех семи мирах охотником на монстров и всяких злодеев.4. Однажды он по заказу убил дракона в мире Земли, которого притащили туда нерадивые контрабандисты, и спас заодно принцессу. Очаровался этой принцессой - прехорошенькой китаянкой - взял ее в жены и забрал с собой на Готред.5. У них было много детей, а потом и внуков, но так сложилось, что сейчас от рода Хеллвенов кроме Грега осталась лишь одна ветвь.6. Потерял магию во время выполнения одного из заказов по уничтожению монстра. Подробности о том, как это произошло, от всех скрывает. Лишившись сил и заработав неизлечимую хромоту он погрузился в теорию - в надежде найти способ вернуть магию. Способ не нашел, но зато теперь известен, как один из лучших магтеоретиков во всех семи мирах. Правда, некоторые считают, что это так, лишь потому, что больше никто так с этой скучной наукой заморачиваться не хочет.7. На сегодняшний день самый старый преподаватель в Академии. Ну, не считая Рады естественно. Лучше всего общается с Гранитом и Вальдором, хоть и вечно отчитывает их за пьянки. А вот Якоба недолюбливает - злые языки говорят, что из зависти к более молодому и полному сил коллеге.8. У Грега плохо с чувством юмора, а его речь отличается заумностью, от которой особенно впечатлительные и не особенно умные студенты впадают в ступор.9. Перепадает такие жуткие предметы как теоретические основы магии, мироведение, философия магии и принципы существования Междумирья и семи миров, теоретические основы магии времени и пространства астрология семи миров и прочее в таком духе.10. Серьезный и дисциплинированный, и то же самое желает видеть в студентах. Делает вид, что любит и ценит свои предметы, рекламирует их всячески, но на самом деле все бы отдал за возможность вновь магичить.+1 факт[image: bin00000047.png]Любимый цветок - лотос

Якоб Леам
Куратор красного общежития1. Родился на Кронусе. Его родной город - Хорн, был некогда обычным захудалым портовым городишком, пока его не облюбовали пираты и не превратили в место грязное и жестокое.2. Мать Якоба умерла при родах, до двенадцати лет его воспитывал отец - бедный рыбак. В двенадцать наш герой стал абсолютным сиротой, но не смог заставить себя ни побираться, ни воровать. Вместо этого он брался за любую работу, даже самую тяжелую, и кое-как перебивался.3. В тринадцать лет Якоба подобрал один из пиратов, талантливый фехтовальщик. Увидев, как мальчик отбивался от хулиганов наспех отломленной веткой, мужчина пришел в восторг и взял его в ученики.4. Долгое время Якоб плавал с пиратами, даже принимал участие в морских сражениях. Пиратский образ жизни не особенно ему нравился - в то время он был довольно религиозным молодым человеком, и после каждого убийства долго замаливал грехи.5. Когда Якобу исполнилось 20 один из пиратских капитанов, решил научить его управлять кораблем и сделать своим помощником. Однако закончить обучения Якоб не успел - в одной из стычек в нем проснулась магия и его забрали в академию6. Академия Якобом воспринималась как самый настоящий рай. Там он окончательно похоронил желание жить пиратской жизнью и нашел себе наставника в виде учителя практической магии. Кстати когда Якоб учился Рада только-только пришла к власти, но новые общежития еще не были ей созданы.7. На практике после академии Якоб не остался, вернулся в Хорн. Там он встретил любовь всей своей жизни, и там же, лишившись ее, совершил ужасающее преступление - обрушил на город цунами. Срок в добрую сотню лет он отбывал в академии, часть из них был заточен в подвале, впрочем, в комфорте вместе со своими кошками.8. У Якоба на данный момент 37 кошек. Из тех кошек, что пришли за ним с Кронуса, никого не осталось разумеется, но его нынешние питомцы - прямые потомки тех. Не смотря на то, что они все совершенно свободны и Якоб любит их, на этих кошек навешано заклинание послушания. Они не портят казенное имущество, не гадят, не орут по ночам и у них не случается гона. Якоб использует своих питомцев отчасти как антистресс для своих несчастных студентов9. Ну, об этом и так было много сказано, но Якоб обожает готовить!10. Отношения Якоба и Нинели - отдельная тема. Именно она привила ему любовь к приятным посиделкам за бокальчиком хорошего вина. Якоб очень ценит дружбу с ней, понимает, что возможно нравится женщине, однако он, идеалист и романтик, так и не смог за быть за все эти годы свою почившую в Хорне даму сердца. Потому их отношения с колоритной некроманткой застыли на стадии "хорошие друзья, сдержанно друг с другом флиртующие"+1 факт[image: bin00000048.png]Любимый цветок - алые розы

Нинель Тарман
Куратор красного общежития1. Родилась Нинель на Вэйдане, в большом объединенном королевстве Кох, которое позднее распалось на Тайлин, Тайтен и Геллиус из-за гражданской войны. Выросла она в семье "смотрителя кладбища" - человека, который охранял подземные гробницы-захоронения, упокаивая изредка поднимающуюся нежить.2. В двадцать три года Нинель попала в академию и училась еще при старом ректоре, на закате его управления академией. Она окончила ААСМ с отличием, но на родину не вернулась, предпочтя отправиться на Пинион с его магией крови и развитой некромантией.3. Именно на Пинионе, в результате стычки с сильной нежитью, она впервые познала что такое страх смерти. После этого случая она, лишь только поправившись, стала буквально одержима поиском эликсира вечной жизни.4. Ради того, чтобы продлить свою жизнь Нинель даже позволила укусить себя одному из сильнейших Пинионских лордов-вампиров и какое-то время провела под его покровительством, проводя свои незаконные эксперименты.5. На одном только Пинионе Нинель Тарман не сидела, а путешествовала по разнообразным мирам, похищая и исследуя различных долго живущих существ.6. Закончились зверства Нинель на Пенелопе - земной девушке, выпускнице ААСМ. После обучения Пенелопа отправилась на Эквариус изучать разнообразные виды фей, и одна из них одарила ее бессмертием при помощи своего последнего, предсмертного желания. Желание было так сильно, что землянка действительно получила вечную жизнь, только при помощи полного переливания крови и частичного поглощения души Ненель удалось украсть благословение. Триумф длился не долго - в ходе ритуала некромантка так ослабла, что ее без проблем поймали Хранители.7. После довольно быстрого судебного процесса Нинель признали виновной в серии убийств по всему альянсу и приговорили к смертной казни. Однако палачей ждал сюрприз - приговоренная вовсе не хотела умирать.8. Когда стало ясно, что Нинель невозможно убить, ее решили заточить. Увы, реализовать эти планы хранителям не удалось, так как пришедшая к власти Рада забрала некромантшу под свое поручительство, сделав ее преподавательницей и наложив на нее сильное проклятье. По этому проклятью Нинель в десятикратном размере чувствует боль того, кого посмеет ранить - намеренно или случайно не важно.9. Так же из-за поглощения души Пенелопы дух девушки до сих пор преследует Нинель. Общение с мертвой землянкой сделало некромантку гораздо мягче.10. Нинель действительно нравится Якоб, хотя сначала она и относилась к нему как к неразумному, вспыльчивому ребенку. А вот своих студентов Тарман недолюбливает, так как большая их часть до зубового скрежета напоминают ей себя в буйной молодости.+1 факт[image: bin00000049.png]Любимый цветок - хиганбана
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        Увлечения героев
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Это только кажется, что студенты академии ничем кроме учебы не занимаются! на самом же деле у каждого есть свои увлечения и хобби.

Яна и Эби
Янка и дома много чего мастерила своими руками. Нет, никаких ванильных вышивок и глупых вязаний! А вот красивый хендмейд из полимерной глины, кожи и всякой металлической фурнитуры - это ее. В академии к этому добавилась еще и артефакторика, в которой, впрочем, она все равно Эйнара пока еще не обогнала.Абигейл же дорвалась до чтения и, хотя это и не упоминалось в книге, крепко подсела на детективы и приключенческие романы разных миров. Правда, чтобы понять многие иномирные книги ей не раз и не два приходилось лезть в справочники, словари и энциклопедии, однако это мало ее остановило. Напротив - только разжигало интерес.

Фрино и Эйнар
Главное увлечение Фрино - разумеется менталистика, изучению которой он посвящает уйму своего времени. Однако есть и еще одно хобби, о котором он не распространяется. Если точнее - Фрино тайком рисует. Не слишком хорошо, но достаточно регулярно. Ко всему прочему у него дома на Орне была собрана коллекция Пинионских - очень популярных в Альянсе - журналов живописи.Эйнар болеет артефакторикой. Дома ему приходилось много ей заниматься дела ради, но в академии настало время свободного творчества "для себя и друзей". Если на Нортейле, больше изучал создание артефактов из органических материалов, практически на стыке с алхимией, то в академии это направление почти забросил и окунулся в новые знания. Обожает работать с камнями, "чувствует" их. Эйнар любит и умеет делать ювелирные украшения из любого материала, но с придумыванием дизайна у него нелады - тут нужен помощник.Еще попав библиотеку академии он, пусть не очень серьезно, но увлекся психологией и художественными книгами из разных миров написанными красиво и замудренно.

Брусника и Мрамор
Брусника еще дома начала увлекаться различным чисто-женским рукоделием. Вышивки, вязание, шитье, макраме, бисер. Поступив в академию она получила как море свободного времени, так и прорву возможностей. С каждой своей стипендии девушка тратит немного денег на покупку материалов для творчества и методично, почти каждый месяц, осваивает что-нибудь новенькое из традиционных рукоделий других миров.Мрамор же перед поступление боялся, что ему придется забыть о своем хобби. Работа со стеклом требовала специального помещения, в комнате им не займешься. Каково же было его удивление, когда он получил в академии не только мастерскую, но и возможность свои поделки продавать и отправлять на конкурсы. Мало того - еще и получил предложение работы своей мечты. Его пригласили на Пинион в качестве мастера стеклянных зданий, так там популярных. Потому стеклодувное искусство он не забросил - напротив, научился даже большему, чем знал до академии.

Альбо и Мэт
В родном поселении Альбо, как и все его одногодки, фанател от гонок. Так называемых "Соколиных гонок", но участие в них принимают молодые птицеоборотни самых разных видов - лишь бы летать умели. Правила, собственно, просты - кто быстрее летит и в процессе круче пируэты вытворяет, тот и победитель. Альбо все свободное время отдавал тренировкам и пару раз становился чемпионом. Пусть соревнования не официальные, и призов никаких не положено, но зато - почет и слава среди товарищей. В академии, увы, летать наперегонки не с кем, но тренировки Альбо не забросил.Мэт из тех, у кого работа заодно и хобби. Точнее сначала неофициальная работа, потом официальная учеба... магия смерти, в смысле, с которой он на Пинионе зарабатывал на хлеб колдуя больше интуитивно, а потом, в академии, стал по-настоящему изучать. Мэту нравиться возиться с трупами, оживлять уже мертвое, пусть и несколько в ином виде. Репутация у темной магии смерти и некромантии самая зловещая, и Мэту за это обидно. Потому он особенно любит творить с ее помощью добрые дела, делать подарки и веселить народ.Еще Мэт любит смотреть и участвовать в театральных представлениях, особенно музыкальных, лазить по деревьям, играть в дартс и радовать взоры прекрасных дам, щеголяя без верхней одежды в любое время суток.

Кальц и Юз
Плутос - место довольно стерильное, очень бедное на запахи. Хорошие духи из иных миров там очень и очень сильно ценятся. Не удивительно что первым делом Кальц, так обожающий сладкие ароматы, осуществил свою давнюю мечту и занялся изучением ароматерапии и парфюмерии. Ну и, как следствие - аромамагии. Помимо этого Кальц огромный фанат мира Земли и всего земного, особенно нашей моды, по которой он и одевается с тех пор, как немного освоился в академии.В детстве и юности главным увлечением Юз были танцы. Она просто обожала танцевать - как только для себя, так и (особенно сильно) выступая перед зрителями. Нельзя сказать, что Юз стремилась стать профессионалом, - ей, скорее, наоборот хотелось всегда оставаться любителем и не делать из хобби только работу... но жизнь сложилась иначе. Став жрицей, которая должна постоянно проводить ритуальные танцы, чтобы выкачивать из народа магию, постоянно тренироваться и оттачивать движения до обезличенного совершенства, Юз как-то быстро растеряла всю свою любовь к танцам. Но в академии, после выступления на предварительном туре она вновь почувствовала вкус к этому делу и с энтузиазмом принялась изучать разные иномирские танцы - благо, среди студентов желающих дать индивидуальные уроки красивой девушке, хватало.Как жрица Юз еще отлично разбиралась в аромагии, и просто - ароматах. У нее есть целая коллекция ароматических масел и благовоний, которыми она часто пользуется, чтобы расслабиться в ванной.

Ивона и Рейнар
Хотя по Ивонне и не скажешь, но она очень любит всякие женские штучки. В том числе - дамские романы и глупые, совершенно не имеющие ничего общего с магией гадания. И дело в не в том, что она хотела бы знать свое будущее - вовсе нет. Просто ей нравилось коллекционировать всякие маленькие суеверия еще на Готреде, и в академии, после открытия сил, эта занятная привычка никуда не делась. Ну и разумеется у нее есть некоторая страсть к азартным играм, в которых она часто побеждает благодаря мастерству и хорошему блефу.Рейнар на 98% состоит из войны. Мало того, что он очень много занимается фехтованием и стрельбой - под руководством Якоба разумеется - так еще в академии у него завелась интересная привычка выдумывать совершенно сумасшедшие планы по завоеванию Готреда. Изучая книги по тактике и стратегии разных миров, читая о великих битвах разных войн, он выдвигает одну идею за другой. Ивонна же обычно в пух и прах его планы разносит, но некоторые особенно успешные решения записываются и остаются - на будущее.

И немного преподавателей
Вальдор Озель ле МортаВальдор всем известный книголюб - читать он любит где и когда только можно. Иногда даже на парах. Причем читать как что-то заумно-философское, так низкосортную беллетристику – ужастики там, боевички,трешовую фантастику. Считает, что это хорошо и интересно характеризует отдельных авторов и общество, где такие книги пишутся - а всякую психологию Вальдор тоже любит. А еще - рок-музыку. Особенно мюзиклы и концептуальные альбомы с интересными сюжетами. Так что у него в каморке где-то за грудами книжных стопок скрывается коллекция музыкальных дисков.Дженни ЛоуренсДженни обожает американские комедии и тащит оттуда сленговые словечки. А еще страстно любит тяжелый рок. Ради них частенько путешествует на Землю, беря с собой Вальдора. Но в отличии от любимого приятеля страстью к коллекционированию не отличается - предпочитает получать удовольствие походами в кино или на концерты, а не захламлять дом. Хлама в доме у Дженни и без того хватает.А еще она умеет вышивать и - тссс! - даже любит. О чем, конечно же, никогда не признается - ведь где это видано, чтоб у такой крутой тетки было такое девчачье хобби.Фелиция ВонЛеди Фелиция падка на драгоценности. Их ей любят дарить, а она любит эти подарки хранить в красивых шкатулках в отдельно предназначенной для этого комнате. И храниться все это добро, которого за сотни лет накопилось столько, что на пару ювелирных магазинов и еще королевскую сокровищницу хватит, не абы-как, а по системе. Самые дорогие и глазу Фелиции симпатичные вещицы - надеты на прекрасные ледяные скульптуры на верхних полках, а украшения попроще валяются в ящиках внизу.Кроме того есть у Фелиции отдельная комната для обуви. Она по всем мирам собирает красивые и необычные туфельки и каждая пара - просто настоящее произведение искусства. Сама она их не носит и вообще обувь предпочитает попроще и поудобней, но на свою коллекцию ежедневно любуется.Лэйли ФишКазалось бы у Лэйли и кроме работы и хобби никакого нет. По крайней мере, коллеги ничего подобного не замечали, ведь в отличии от других рассказывать про свои увлечения и предпочтения Лэйли стесняется. Одна только Дженни знает, что где-то у себя в комнате Лэйли хранит коллекцию редких тропических бабочек.Грег ХеллвенГрег у нас тоже коллекционер. Еще с тех времен, когда он славился на весь Альянс как лучший охотник на монстров, он начал собирать разнообразное холодное оружие - мечи и кинжалы, секиры и булавы... И никаких украшательств, все строго функционально и чтобы свою историю славных побед имело. Коллекция у него, правда, небольшая, ведь Грегу Хеллвену только лучшее из лучших подавай. Раньше его страстью было фехтование ,но теперь, увы, остается только смотреть и вспоминать былые времена.
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Итак, краткий ликбез для тех, кто не учился в академии и не слушал ни разу потрясающие по своей нудности лекции Грега Хелвена (по поводу которых шутят уже даже за пределами нашего любимого учебного заведения). Учиться в междумирье дано далеко не каждому. И дело даже не в том, что мест мало (в каждом курсе всего по 49 человек). Дело в том, что берут туда только особо везучих, особо сильным магов. Чтобы понять общую систему, давайте углубимся в теорию
Начнем, пожалуй, с того, из чего состоят человеки, нечеловеки и прочие интересные существа. В целом есть три составляющие. Помимо нашей любимой тушки с ручками и ножками у нас имеется такая важная штука, как душа. Если первое (тело) и второе (душа) мы еще как-то чувствуем, хотя и не всегда прислушиваемся, то о наличие третьей можно судить лишь по тому, открылась у тебя магия или нет. А теперь попытаемся представить все это в виде цифер и буков. Конечно то, что я вам сейчас буду говорить – кощунственное для таких тонких материй упрощение и огрубление, но… куда деваться. Так пишут в учебниках.
Тело, а точнее привязанный к нему энергетический сосуд (вместилище сил любого мага) обозначается большой и малой буквами А.
Душа и ее способность к контролю этой самой энергии обозначается большой и малой буквами В.
И Единство, последняя составляющая, определяющая насколько А и В могут взаимодействовать, обозначается цифрами от 1 до 7. 

Итак, что означают все эти загадочные циферки и буковки?
Малая буква (а или в) обозначает слабость. Большая буква (А или В) обозначает силу. Цифры от 1 до 7 обозначают степень взаимодействия и втягивания магии из окружающей среды. (1 – самая слабая, 7 – самая сильная). Ставятся они перед буквами, ибо у души и тела своя совместимость.

Подводя итог – для кощунственного, желающего все перевести в цифры маго-генетика каждое разумное существо выглядит как формула. Что-то вроде:
1Аа-2Вв

Теперь вопрос – почему так много буков – аж по две на каждую составляющую. Это, друзья мои, опять же происки генетиков. Впрочем что уж там…. довольно обоснованные.

Пара из буков А – это объем нашего запаса энергии. Заряд батарейки. Тот объем энергии, что может содержаться в нашем теле и тот объем энергии, что мы сможем использовать за раз. Получается что:
аа – маленький запас энергии
Аа – средний запас энергии
АА – большой запас энергии

Пара из буков В – это наша память. характер, эмоции. Все мы. В том числе и наши умения, наши стремления, наши порывы. Если говорить грубо – наша возможность себя контролировать. А вместе с собой контролировать и магию:
вв – очень слабый контроль
Вв – более сильный контроль 
ВВ – вверх дисциплины и собранности

Из этого вытекает куча различных вариантов:
аавв – не маг или очень слабый маг
Аавв – маг с большим запасом энергии но маленькой силой
ааВв – маг с маленьким запасом энергии но большой силой
АаВа – сильный сбалансированный маг
ААВв – сильный маг с преимуществом в объеме энергии
АаВВ – сильный маг с преимуществом в контроле магии
ААВВ – уберсильный маг, каких один на миллион

!!!ПРИМЕЧАНИЕ!!!
Когда-то раньше, в темные времена, в академию брали исключительно студентов ААВВ. Но со временем их рождалось все меньше, и начали брать магов и рангом ниже. Вот где-то с АаВв и берут в академию на данный момент. Остальные скромно идут лесом.

Теперь поговорим о том, откуда эти самые буквы берутся.
Первая из букв А случайно достается от родителей. Потому зачастую ребенок не магов может быть только аа или, если повезет Аа
Вторая из буков А выпадает совершенно случайно в момент рождения. С чем только ее ученые не связывали, но все бестолку – это лотерея. Что уж тебе подкинет тебе злодейка судьба, тем и пользуйся.
Первая из букв В прикреплена намертво к душе, заключенной в бесконечный круг перерождений. Говорят, что их конечно количество, но все равно ученые сомневаются и спорят.
Вторая же B так же так же  дается случайным образом.

Далее о такой важной штуке как единство.
Говорят, что человек, достигший единства души и тела может стать магом. Что ж, это отчасти так. Если судить с психологическо-философской точки зрения, то человек должен достигнуть либо состояния полного разлада с самим собой, либо напротив – состояния полной целостности. Говоря простым языком – нефига непонятно что нужно сделать, чтобы индексы Единства пришли в равновесие, но точно ясно, что:

1Аа1Вв – это маг
а 1Аа2Вв – это уже не маг

Индексы единства постоянно меняются в процессе жизни. Правда, дальше чем на 1-3 пункта они не скачут как говорят. Как только однажды индексы совпадают, между двумя частями формулы ставится большой и жирный +. Он обозначает то, что человек – открытый маг. После этого индекс уже не меняется. Потому что создается прочная связь, которую не так уж и просто разорвать.
Однако не все так просто как может показаться на первый взгляд. Мало того, чтобы индексы просто совпали. Нужно еще и “отпирающее событие” – травмирующая ситуация. Не обязательно что-то плохое или хорошее, просто что-то необычное. Если в момент, когда цифры совпадают (а совпадают они редко и порой лишь на короткое время), не произойдет ничего для раскрытия магии – облом. Один из индексов меняется и… жди ходи новой возможности.

Кстати, из этого всего выше сказанного вытекает, что самый слабый маг – это маг с формулой 1аа+1вв, а самый сильный 7АА+7ВВ. Последних в буквально смысле можно пересчитать по пальцам одной руки, так их было мало.

!!!ПРИМЕЧАНИЕ!!!
Говорят у создателей междумирья, первооткрывателей миров, был совершенно особенный набор свойств. Некоторые особенно радикально настроенные маго-генетики считают, что их душа изначально содержала помимо В (умения в магию), содержала и какую-то таинственную С (особую силу, как то сила оборотней или вампиров), которая и давала им их уникальные способности создавать и убирать разломы между мирами. Причем некоторые даже считают, что у этой способности тоже был свой индекс.Такие маги как первооткрыватели по их мнению выглядели как: 7АА+7ВВ+7С и 6АА+6ВВ+6С, где 6-ки обозначают не только высшую степень контакта между телом и душой, но и возможность резать ткань миров, а 7-ки – способность эту ткань запрашивать. Как по мне – полная бредятина. Но бредятина заманчивая. Эдакая особая плюшка людей-человеков. Ну должны же и у людей быть какие-то свои особые силы!

Ну и получается что в момент обмена Янка была 6АА-7ВВ-6С а Эби 7АА-6ВВ-7С. Меняем их местами, добавляем стресс  и воуляяяяяя, у нас два великих мага.

И напоследок. Почему же с индексами 1 и 1 магия работает, а с индексами 1 и 2 – нет?
Ответ кроется в самом понимании того, что есть А и В и как они, в теории, взаимодействуют. Если сравнивать совсем уж грубо, то А – это земля в горшке, а В – трепетная фиалка. Если фиалке не подходит грунт, то она низачто не вырастет. Можно поменять грунт, или решить вместо фиалки вырастить, например, орхидеи. Эти колебания – смена грунта и растения – смены индексов. И только если растению будет подходить грунт, оно даст корни. И тогда уже фиг ты из этой земли эту самую фиалку выдерешь – обидится и умрет.
То же самое с душой, которая находится в энергетическом сосуде в теле живого существа. Душа буквально купается в энергии как рыбка в аквариуме. И если вода ей подходит и случается толчок – душа вдруг проращивает корни, которыми сливается с энергией. Это немного похоже на химическую реакцию. Так и получаются маги.
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Если бы Яна была бы музыкальным инструментом, то непременно - гитарой. Причем эта гитара была бы тем еще оборотнем. То она играла бы у костра простенькую, но веселую песню, то сотрясала сердца людей тяжелым роком. И она уж точно бы не стала висеть на стене, когда вокруг столько людей, сердца которых можно зажечь своей музыкой.

Эби непременно была бы скрипкой. Чуть странной, шустрой, неуловимой. То печально-скрипучей, словно шум прибоя, то весело-шустрой, словно солнечный зайчик. В ее репертуаре нашлось бы место для всего, она перепробовала бы все стили, объехала бы все концертные залы и всюду оставила частицу своего сердца. У скрипки всего четыре струны, а не шесть как у гитары, однако это не значит, что она - недалекая. Просто чтобы научиться выводить более сложную ноту, ей нужно чуть больше времени.

Хоук непременно бы стал роялем или фортепьяно. В общем, чем-нибудь клавишным. Мелодии, которые он играет - сложны, в них очень много вариантов и людей, за которые нужно дергать в нужной последовательности чтобы вышла дельная мелодия. Увы, он прекрасно понимает, что идеально ничто никогда не получится. Однако это не значит, что надо играть спустя рукава.

Фрино превратился бы в барабан. Есть у него такое нехорошее свойство - сколько бы его не били, ему все нипочем. Напротив, кажется, что каждый удар делает его только крепче, заставляет звучать лучше, пусть на самом деле это и не так. Однако порваться под напором барабанных палочек значит проиграть, а он все еще надеется на продолжительные и веселые гастроли в дуэте со скрипкой.

Кальц - терменвокс. Вот смотришь на него и видишь нечто непонятное, совершенно не похожее на музыкальный инструмент. Не веришь, что эта коробочка может звучать. Ведь Кальц пусть и кажется веселым, но это все - маски, маски, маски. Однако стоит подкрутить ручки, стоит взмахнуть рукой... как будто из ниоткуда появляется совершенно ни на что не похожая, очень печальная музыка.

Брусника в душе пастушья дудочка. Она не предназначена для того, чтобы играть на сцене, да она и не хочет. Зато она с легкостью поведет и людей, и животных за собой, когда заиграет свою любящую мелодию. Но не все так просто. Не всегда она будет добродушной. Ведь если возникнет угроза, то она сразу же обратиться колдовской флейтой Гамельнского крысолова и за собой уведет врага в морские пучины.

Юз - ханг. Она из ударных, долгое время звучала Юз маленьким барабаном – сначала веселой мелодией джаза в городских кабаках, а потом в монотонном и строгом ритме ритуалов, звучала гонгом, призывая народ верить в бога, но сильнее всего звенела колокольчиками, завараживая людей волшебным, нежным звуком. У Юз всегда были стальные убеждения, а обретя свободу в академии она нашла свой собвенный путь, свое уникальные звучание.
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