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Жизнь на Севере

Апокалиптическая ЛитРПГ

1 книга системного апокалипсиса.

Тао Вонг

Это художественное произведение. Имена, персонажи, предприятия, места, события и происшествия являются либо плодом воображения автора, либо используются в вымышленном виде. Любое сходство с реальными людьми, живыми или мертвыми, или с реальными событиями является чисто случайным.

Эта электронная книга лицензирована только для вашего личного пользования. Эта электронная книга не может быть перепродана или передана другим людям. Если вы хотите поделиться этой книгой с другим человеком, приобретите дополнительную копию для каждого получателя. Если вы читаете эту книгу, но не купили ее или она была куплена не только для вашего пользования, вернитесь к своему любимому продавцу электронных книг и купите собственную копию. Спасибо за уважение к труду этого автора.
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Глава 1

Привет гражданин. Поскольку мирное и организованное погружение в Галактический Совет было отклонено (можно добавить, широко и болезненно), ваш мир был объявлен миром-подземельем. Спасибо. Нам стало скучно с 12, которые у нас были раньше.

Обратите внимание, что процесс разработки Мира Подземелий может быть сложным для нынешних обитателей. Мы рекомендуем покинуть планету до завершения процесса через 373 дня, 2 часа, 14 минут и 12 секунд.

Для тех из вас, кто не может или не хочет уходить, обратите внимание, что новые подземелья и блуждающие монстры будут периодически появляться в процессе интеграции. Все новые подземелья и зоны получат рекомендуемые минимальные уровни, однако в течение переходного периода ожидайте, что уровни и типы монстров в каждом подземелье и зоне будут значительно изменчивы.

Как новый мир подземелий, ваша планета была обозначена как место свободной иммиграции. Неразвитые миры в Галактическом Совете могут воспользоваться этой новой иммиграционной политикой. Пожалуйста, постарайтесь не приветствовать всех новых посетителей так, как вы приветствовали нашего Эмиссара, вы, люди, могли бы поступить с некоторыми друзьями.

В рамках перехода все разумные субъекты получат доступ к новым классам и навыкам, а также к традиционному пользовательскому интерфейсу, принятому Галактическим Советом в 119 ГХ.

Спасибо за сотрудничество и удачи! Мы с нетерпением ждем встречи с вами в ближайшее время.

Время запуска системы: 59 минут 23 секунды

Я стону, высвобождая руку настолько, чтобы смахнуть синюю коробку перед моим лицом, открывая глаза. Странный сон. Не то чтобы я выпил так уж много, всего несколько рюмок виски перед сном. Почти сразу же, как коробка исчезает, появляется другая, закрывая маленькую двухместную палатку, в которой я сплю.

Поздравляем! Вы появились в зоне Kluane National Park (уровень 110+).

Вы получили 7500 XP (отложено)

Согласно Графику развития Dungeon World 124.3.2.1, жители, назначенные в регион с рекомендуемым уровнем 25 или более выше текущего уровня жителей, получат один Малый бонус.

В соответствии с графиком развития Dungeon World 124.3.2.2, жители, назначенные в регион с рекомендуемым уровнем на 50 или более выше текущего уровня жителей, получат один средний перк.

В соответствии с графиком развития Dungeon World 124.3.2.3, жители, назначенные в регион с рекомендуемым уровнем 75 или более выше текущего уровня жителей, получат один большой бонус.

В соответствии с Графиком развития Dungeon World 124.3.2.4, жители, назначенные в регион с рекомендуемым уровнем на 100 или более выше текущего уровня жителей, получат один дополнительный бонус.

Какого черта? Я дергаюсь вперед и чуть не падаю, тут же падаю назад, спальный мешок запутывает меня. Я вылезаю, притягивая свое тело ростом 5 футов 8 дюймов в сидячее положение, и убираю черные волосы с глаз, чтобы посмотреть на насмешливое синее сообщение. Ладно, я проснулась, и это не сон.

Этого не может быть, я имею в виду, конечно, что это происходит, но этого не может быть. Должно быть, это сон, в реальной жизни такого не бывает. Однако, учитывая довольно реалистичные боли, охватившие мое тело после вчерашнего похода, это действительно не сон. Тем не менее, этого не может быть.

Когда я протягиваю руку, пытаясь коснуться самого экрана, и какое-то время ничего не происходит, пока я не шевелю рукой, когда экран как бы «прилипает» к нему, покачиваясь рукой. Это почти как окно в тачскрине, что не имеет смысла, так как это реальный мир и планшета нет. Теперь, когда я сконцентрировался, я даже чувствую, как экран имеет легкое тактильное ощущение, как прикосновение к слишком туго натянутой полиэтиленовой пленке, за исключением дополнительного покалывания статического электричества. Я смотрю на свою руку и окно, а затем отбрасываю его, наблюдая, как окно уменьшается. Это не имеет никакого смысла.

Буквально вчера я поднялся на Пик Королевского Трона со всем своим снаряжением, чтобы полюбоваться озером. Начало апреля на Юконе означает, что сама вершина все еще была покрыта снегом, но я упаковал вещи для этого, хотя последние пару километров оказались труднее, чем я ожидал. Тем не менее, прогулки по городу, по крайней мере, очистили мой разум от мрачного состояния моей жизни после переезда в Уайтхорс. Нет работы, денег едва хватает, чтобы заплатить за квартиру в следующем месяце, а после того, как я только что расстался со своей девушкой, уехать во вторник на моей старой машине было как раз то, что доктор прописал. Какой бы плохой ни была моя жизнь, я почти уверен, что даже не был близок к тому, чтобы сломаться, по крайней мере, не настолько, чтобы видеть вещи.

Я закрываю глаза, заставляя их оставаться закрытыми на счет три, прежде чем снова их открыть. Синяя коробка остается, дразня меня своей реальностью. Я чувствую, как мое дыхание укорачивается, мысли расходятся в тысячах разных направлений, пока я пытаюсь понять, что происходит.

Останавливаться.

Я снова заставляю глаза закрыться, и в игру вступают старые тренировки, старые привычки. Я сдерживаю чувство паники, которое вторгается в мой разум, заставляю свои разбросанные мысли перестать крутиться и разделяю свои чувства на части. Сейчас не время и не место для всего этого. Я запихиваю все это в коробку и закрываю крышку, подавляя свои эмоции, пока все не становится успокаивающим, знакомым, онемевшим.

Терапевт однажды сказал, что моя эмоциональная отстраненность — это выученный механизм самозащиты, который был полезен в моей юности, но в чем-то не нужен сейчас, когда я стал взрослым и лучше контролирую свое окружение. Моя девушка, моя бывшая девушка, только что назвала меня бесчувственным придурком. Меня научили лучшим механизмам преодоления трудностей, но когда дело доходит до драки, я использую то, что работает. Если есть среда, которую я не могу контролировать, я назову плавающие синие ящики в реальном мире одной из них.

Теперь спокойнее, я открываю глаза и перечитываю информацию. Первое правило – что есть, то есть. Никаких больше споров, или криков, или беспокойства о том, почему и как, или о том, не сошла ли я с ума. Что есть, то есть. Так. У меня есть льготы. И есть система предоставления перков и присвоения уровней. Также будут подземелья и монстры. Я играю в чертову ММО без чёртового мануала, похоже, а это значит, что хоть часть моей бесцельно потраченной молодости пригодится. Интересно, что бы сказал мой папа. Я подавляю знакомую вспышку гнева при мысли о нем, вместо этого сосредотачиваясь на своих текущих проблемах.

Мое первое требование — информация. Или еще лучше, руководство. Здесь я работаю на инстинктах, следуя тому, что мне кажется правильным, а не тому, что я считаю правильным, поскольку думающая часть меня занята, затыкая уши пальцами и говоря «на-на-на-на-на».

"Положение дел?" Я запрашиваю, и появляется новый экран.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Никто

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

0

Титулы

Никто

Здоровье

100

Выносливость

100

Мана

100

Положение дел

Подвернутая лодыжка (-5% скорости передвижения)

Тендинит (-10% ловкости рук)

Атрибуты

Сила

11

Ловкость

10

Конституция

11

Восприятие

14

Интеллект

16

Сила воли

18

Харизма

8

Удача

7

Навыки

Никто

Классовые навыки

Никто

Заклинания

Никто

Неназначенные атрибуты:

1 маленький, 1 средний, 1 большой, 1 большой перк

Вы хотите назначить эти атрибуты? (Да/Нет)

Второе окно всплывает почти сразу поверх первого. Я хочу больше времени, чтобы просмотреть свой статус, но информация кажется в основном не требующей пояснений, и лучше покончить с этим. Не то чтобы у меня было много времени. Почти сразу же, как я думаю об этом, Y угнетает, и всплывает гигантский список перков.

О, у меня нет на это времени. У меня определенно нет времени зацикливаться на создании персонажа. Застрять в зоне, которая находится далеко за пределами моего уровня, когда Система инициализируется, — это билет в один конец в Човвилль. Гигантский список перков передо мной слишком велик, чтобы даже начать его перебирать, особенно с именами, которые не обязательно имеют смысл. Что, черт возьми, на самом деле означает адаптивная окраска? Верно, эта система, кажется, работает через мысль, реагируя на то, что я так думаю, возможно, я могу отсортировать по типу перка — сузить его до небольших перков для гида или компаньона в какой-то форме?

Почти как только я об этом думаю, система вылетает и появляется только слово Companion. Я слегка киваю сам себе, и появляются дополнительные детали, предлагающие два варианта.

АИСпирит

Я выбираю AI, но появляется новое уведомление

Выбор ИИ недоступен. Минимальные требования:

Процессорный блок Mark IV не соответствует требованиям

Я хрюкаю. Да, ни хрена. У меня нет с собой компьютера. Или... во мне? Для меня нет мира киберпанка. По крайней мере, пока нет, хотя как круто было бы с компьютером вместо мозга и металлическими руками, которые не болят от слишком долгого нахождения за компьютером. Не время для этого, поэтому я выбираю Духа следующим и подтверждаю запрос.

Системный дух-компаньон получен

Поздравляем! Четвертый мир. Как четвертый человек, получивший Дух компаньона, ваш компаньон теперь (связан). Связанные компаньоны будут расти и развиваться вместе с вами.

Когда я закрываю уведомления, я вижу, как справа от меня начинает светиться свет. Я поворачиваюсь, гадая, кто или что будет моим новым компаньоном.

«Беги, прячься или сражайся. Нетрудно сделать выбор, мальчик-о.

Слушай, я не извращенец. Мне не нужна была милая, красивая фея в качестве духа-компаньона системы. Конечно, какая-то часть меня на это надеялась, я красавец, который не прочь поглазеть на что-нибудь красивое. Тем не менее, практически говоря, я бы согласился на бесполый автомат, который был бы эффективен и отвечал на мои вопросы с минимумом слов. Вместо этого я получаю… его.

Я смотрю на своего нового компаньона и мысленно вздыхаю. Ростом едва ли фут, он сложен как полузащитник с окладистой вьющейся каштановой бородой. Каштановые волосы, карие глаза и оливковая кожа в облегающем оранжевом комбинезоне, тесноватом во всех неправильных местах, завершают ансамбль. Али, мой новый компаньон, был здесь все 10 минут, рассказывая мне подробности, и я уже отчасти сожалею о своем выборе.

Отчасти потому, что, несмотря на все его ругательства, он на самом деле весьма полезен.

— Беги, — наконец решаю я, разбирая плитку шоколада и откусывая еще кусочек. Бесполезно сражаться, ничто в магазине, которое могло бы поцарапать монстра 110-го уровня, не может быть использовано мной, по словам Али, и хотя нет никакой гарантии, что один из них появится немедленно, даже монстры более низкого уровня, которые составят его обед, будут слишком жестко для меня.

Сокрытие только отсрочит события, так что мне нужно убраться к чертям из парка, что на самом деле не должно быть так сложно. Мне потребовалось полдня тяжелого похода, чтобы подняться так далеко в гору от парковки, а стоянка находится прямо внутри новой зоны. При хорошем темпе я должен спуститься через несколько часов, что, если я правильно понимаю, означает, что монстров не так много. Когда я выхожу, кажется, что Уайтхорс находится в безопасной зоне, а это значит, что я могу пригнуться и выяснить, что, черт возьми, происходит.

«Чертово время», — ворчит Али. Взмах его рук и передо мной появляется ряд новых окон. Вскоре после появления он потребовал полный доступ к моей Системе, что позволило ему манипулировать информацией, которую я могу видеть и получать. Так все происходит намного быстрее, так как он просто подталкивает меня к информации, позволяя мне читать, пока он занимается более глубоким поиском. Новые синие окна — системные сообщения, по его словам, — его выбор для средних и больших перков соответственно.

Вундеркинд: Уловка

Ты прирожденный шпион. Интрепид нанял бы вас немедленно.

Эффект: все навыки Хитрости приобретаются на 100% быстрее. + 50% повышение уровня навыка для всех навыков Хитрости.

"Почему это?" Я хмурюсь, тыча пальцем в сторону Хитрости. Я не совсем шпион, более прямолинеен в большинстве своих взаимодействий. Я никогда не чувствовал потребности лгать слишком много, и я, конечно, не вижу себя ползающим, взламывающим здания.

«Навыки скрытности. Это дает прямой бонус ко всем из них, что означает, что вы получите их быстрее. Небольшой бонус позволил бы нам напрямую влиять на базовый навык Скрытности, но на этом уровне мы должны подняться до его основной категории». Али отвечает и продолжает: «Если тебе удастся выжить, это все равно пригодится в будущем».

Квантовый стелс-манипулятор (QSM)

QSM позволяет своему носителю сдвигать фазу, помещая себя рядом с текущим измерением.

Эффект: Во время активности пользователь становится невидимым и необнаружимым для обычных и магических средств, пока активен QSM. Твердые объекты могут проходить сквозь них, но они будут расходовать заряд с большей скоростью. Зарядка длится 5 минут при нормальных условиях.

«QSM — как его перезарядить?»

«Он использует кристаллический манипулятор типа III. «Кристалл» основан на эмбиенте и специфике линий… Али какое-то время смотрит мне в лицо, прежде чем махнуть рукой. «Он перезаряжается автоматически. Он будет полностью заряжен за день при нормальных условиях».

«Нет требований к уровню для них?»

"Никто."

Я выбрал Али, потому что он знает Систему лучше меня, так что я могу либо принять то, что он говорит, либо сделать это сам. Скажем так, выбора особо нет. Это то, о чем мы говорили, хотя эта Perk Subterfuge на самом деле не будет для меня такой уж полезной. С другой стороны, любые бонусы к тому, чтобы оставаться вне поля зрения, были бы отличными, и QSM позволил бы мне убежать, если бы меня обнаружили. Что только что оставило мой Великий Перк.

Продвинутый класс: Эретранский почетный страж

Почетный караул Эретры — элитный член Вооруженных сил Эретры.

Классовые способности: +2 за уровень силы. + 4 за уровень Телосложения и Ловкости. +3 за уровень интеллекта и силы воли. Дополнительные 3 бесплатных атрибута за уровень.

+90% к психологическому сопротивлению. +40% к сопротивлению стихиям

Может обозначать личное оружие. Личное оружие привязано к душе и может быть улучшено.

Члены Почетной гвардии могут иметь до 4 жестких ссылок, прежде чем будут применены Сущностные штрафы.

Предупреждение! Минимальные требования к атрибутам для класса почетного караула Эретры не выполнены. Навыки класса заблокированы до выполнения минимальных требований.

Продвинутый класс: Драконий рыцарь

Подготовленные еще до рождения, Рыцари-Драконы являются элитными воинами Королевства Ксиларг.

Классовые способности: +3 за уровень силы и ловкости. + 4 за уровень Телосложения. +3 за уровень Интеллекта и Силы Воли. +1 к Харизме. Дополнительные 2 бесплатных атрибута за уровень.

+80% к психологическому сопротивлению. +50% к сопротивлению стихиям

Получите одно большое и одно меньшее сродство к элементалям

Предупреждение! Минимальные требования к атрибутам для класса Убийцы драконов не выполнены. Навыки класса заблокированы до выполнения минимальных требований.

"Вот и все?"

— Нет, ты тоже можешь получить это.

Класс: Полубог

Ты сексуально выглядящий человек, ты будешь полубогом. Умный, сильный, красивый. Чего еще можно хотеть?

Способности класса: +100 ко всем характеристикам

Получено все высшее родство

Черта супер сексуальности

— Это не дело.

«Это действительно не так», ухмыляясь, Али машет рукой, и последний экран закрывается. «Вы хотели класс, который поможет вам выжить? Это означает умственное сопротивление. В противном случае вы разозлите этих хорошеньких боксеров Pac-Man, как только увидите монстра 50-го уровня. Вы хотели концовку? Почетный караул - какие-то подлые ублюдки. Они сочетают в себе магию и технологии, что делает их одной из самых разносторонних групп, а их успехи в Мастер-классе действительно пугают. Рыцари-драконы сражаются с драконами. Один на один и они иногда даже выигрывают. О, и ни то, ни другое, и я цитирую «превращает меня в монстра».

«Если это продвинутые классы, то какие еще есть классы?» Я подталкиваю Али, все еще колеблясь. Это кажется большим выбором.

«Базовый, Продвинутый, Мастер, Гроссмейстер, Героический, Легендарный», — перечисляет Али и пожимает плечами. «Я мог бы дать тебе мастер-класс с твоим перком, но ты бы навсегда лишился доступа к своим классовым навыкам. Вам также потребуется вечность для повышения уровня из-за более высокого минимального уровня опыта. Вместо этого у меня есть редкий продвинутый класс — он даст вам лучший базовый прирост характеристик за уровень, и вам не придется вечно ждать, чтобы получить доступ к своим классовым навыкам. Получение базового класса, даже более редкого базового класса, было бы пустой тратой Великого навыка. Так что же это будет?»

Как ни круто было бы ударить дракона по морде, я знаю, куда иду, как только он об этом заявил. Я мысленно выбираю Стража, и свет наполняет меня. Сначала он просто заставляет меня щуриться, но начинает вонзаться в мое тело и разум, посылая электрические горячие когти в мои клетки. Боль хуже, чем все, что я когда-либо чувствовал, я ломал кости, ломал ребра и даже умудрялся убить себя электрическим током. Я знаю, что кричу , но боль продолжает приходить, роится во мне и разрывает мой разум, мой контроль. К счастью, тьма поглощает меня прежде, чем мой разум разрушается.

Глава 2

— Ты мог бы сказать мне, что это должно было случиться! Я кричу Али, который парит над моим правым плечом, пока я спешу упаковать свою палатку и снаряжение.

— Откуда мне было знать, что ты будешь ругаться и падать в обморок, как гоблин, на его первом свидании? Эли ухмыляется, довольно плавая рядом со мной и глядя мне в спину.

«Ты, я мог бы, аааааааа!!!» Я хочу закричать, но мне приходится сдерживать это, пока я продолжаю собирать вещи. Я должен оттолкнуть эту эмоцию и страх, который сжимает мои кишки, желая взять под свой контроль и заставить меня ничего не делать. Мы уже потеряли более 2 часов из-за смены моего класса, и система запущена и работает. Дело в том, что Система уже была на месте и насытила Парк маной настолько, что, по словам Али, по всей территории уже происходили спонтанные мутации. Мне нужно было выбраться отсюда, желательно тихо и быстро. Вдобавок ко всему, дымный след вниз с горы, где находилась стоянка, сказал много плохого о том, что случилось с моей машиной. В общем, крик был наименее полезной реакцией, которую я мог иметь в этот момент. Ну, кроме того, чтобы сидеть без дела, как беснующийся идиот. — Вы могли бы помочь вам узнать.

— Да, — вздыхает Али и машет рукой. — Я присматриваю за твоей спиной.

Я бы поспорил, но на данный момент сумка собрана и пора идти. Я разрываю еще одну плитку шоколада, пережевывая ее, надеваю пакет и затягиваю его.

Я трачу время на то, чтобы снова оглядеть поляну, часть меня отмечает великолепный вид. Озеро Кэтлин предстает в своем ледниковом великолепии, вода рябит и поднимает волны, а ветер воет вокруг заснеженных гор, которые его окружают. Первозданная дикая местность, которую можно было бы изобразить на открытке, теперь кричит мне об опасности, леса таят в себе черт знает каких новых монстров. Я пользуюсь моментом, чтобы проверить, что в моем лагере больше нечем заняться, и ничего не нахожу. Альпийский подлесок здесь редкий, деревья маленькие и чахлые из-за короткого лета, поэтому я решаю спуститься с горы, а не идти по тропе. Лучше идти медленно и тихо, чем идти по тропе прямо в ожидающие объятия любого существа, которое решит застолбить его в этом новом мире.

Через 30 минут я получаю уведомление о том, что получил навык под названием «Скрытность». Не могу сказать, что я удивлен, скрытность была частью плана, который мы с Али придумали. Между моим средним перком и серьезным недостатком уровня в среде с большим количеством маны Система автоматически генерирует дополнительные бонусы к скорости обучения, чтобы помочь сбалансировать соотношение риска и вознаграждения. В тот момент, когда приходит уведомление, я чувствую легкое покалывание по моему телу, и я чувствую, как знания меняются, когда я двигаюсь, думаю и просто анализирую окружающее.

Первым признаком проблемы, с которой я сталкиваюсь, является чириканье. Это слишком громко. Следующим я замечаю его — черную тень размером с добермана, передвигающуюся по земле на шести ногах с усиками. Муравьи не должны быть такими большими. Я замираю, затем начинаю медленно пятиться. Слава богам, он меня не видел.

«Ой, ты большая черная красавица. Здесь! Лакомый кусочек для вашей королевы. Ю-ху-ху!» — кричит надо мной маниакально ухмыляющийся Али, размахивая руками, чтобы привлечь внимание.

«Какого хрена!» У меня нет времени сделать что-либо, кроме как начать ругать его, так как муравей, привлеченный выходками маленького педика, поворачивается ко мне и после недолгого колебания бросается прямо на меня. Я поднимаю свою трость и бросаюсь вперед, надеясь пронзить ее копьем.

Да, не фехтовальщик. К тому же не меч. Острие безвредно отскакивает, и муравей кидается на меня, сбивает меня с ног и пытается обезглавить своими жвалами.

Я вздрагиваю, брыкаясь, прежде чем мне удается сбросить его с себя. Слава богу, мой рюкзак немного помогает в этом, весь угол совсем неправильный для лежания. Мне даже удается заставить муравья перевернуться подо мной, когда я его сбрасываю. Сидя на муравье, я выворачиваю свое тело наружу, чтобы удержать его на месте, прежде чем положить трость ему на шею, удерживая его на месте одной рукой, пока я отчаянно ищу свой нож для выживания. Требуется мгновение, чтобы найти его на моем поясе, а затем всего несколько минут отчаянных ударов, прежде чем существо останавливается.

Я грязный, вонючий и весь в муравьиных кишках. Мне плевать на все это, когда я встаю в абсолютной ярости. — Что это было, черт возьми?

"Обучение." Али равнодушно пожимает плечами: «Тебе нужно было повысить уровень. Это был муравей 1-го уровня. Вы не сможете найти более легкую добычу. Теперь ты хватаешь свою добычу?

— Ты, ты, ты… — я останавливаюсь, вместо этого поворачиваясь к муравью и несколько раз пиная его, чтобы избавиться от накопившегося разочарования и страха. Адреналин израсходован, я падаю рядом с телом муравья, прежде чем наконец понимаю, что он сказал. "Добыча?"

«Положи руку на тело и либо подумай, либо скажи Лут».

Я подчиняюсь и моргаю при появлении всплывающего окна. Я протягиваю руку, хватая выставленную добычу, прежде чем скривиться. Кусок муравьиного мяса.

«Положи в свой инвентарь, глупый».

Я перестал даже сомневаться в безумных вещах, которые сейчас происходят, заставляя себя просто принять это. Когда я думаю об инвентаре, появляется сетка 5 на 5. Когда я помещаю руку в сетку, в ней появляется мясо, заполняя пространство. Интересно, он штабелируемый?

— Мило, — я начинаю расстегивать сумку, когда меня прерывают.

«Не беспокойтесь, в инвентарь могут попасть только предметы, созданные Системой», — комментирует Али, продолжая вращаться вокруг меня.

"Фу. Какая чертова афера, — ворчу я, не снимая сумку, и смотрю на остальную часть муравьиного тела. Думаю, в этом новом мире нет трюка с растворением трупов.

Уровень повышен!

Вы достигли уровня 2 в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 3 бесплатных атрибута для распространения. Классовые навыки заблокированы.

Странно, что уведомление выскакивает только сейчас. Затем я делаю паузу, глядя на Али, который показывает мне большой палец вверх. Ах, он подавляет их до тех пор, пока не появляется смысл их просматривать. Когда я впервые проснулся, я был довольно разочарован тем, что сохраненный опыт, который у меня был ранее, не повысил мой уровень, даже до уровня 2, но Али объяснил, что для продвинутых классов требуются более высокие требования к опыту. Один взгляд на мои бесплатные очки характеристик, и я сбрасываю их все на удачу. Да, я знаю, что с очками можно сделать что-то поумнее, например, максимизировать мою ловкость или, возможно, мою силу, чтобы стать всемогущим.

Тот, кто так думает, не жил моей жизнью. Если мой показатель удачи действительно настолько низок, это объясняет чертовски много вещей в моем прошлом. Меня бы даже не было на Юконе, если бы моя квартира не сгорела через неделю после того, как я потерял работу программиста, из-за чего я приехал сюда со своей тогдашней девушкой. В какое дерьмовое шоу это превратилось и с ней, как только мы добрались сюда. Проклятая страховая компания даже не приняла мои требования, в результате чего у меня не осталось ничего, кроме скудных сбережений. Вместо того, чтобы со стыдом вернуться домой к отцу, я взял себя в руки и переехал в новую Территорию. Я лучше умру, чем увижу отца таким. Теперь, когда у меня есть шанс перенаправить плохую Карму или судьбу, я им воспользуюсь.

— Знаешь, это не такой уж счастливый мальчик?

Я больший человек, чем он. Я больший человек, чем он. Я больший человек, чем он. Я показываю ему палец и опускаю голову, мы оба снова становимся серьезными.

Остаток дня я вижу, как я осторожно спускаюсь вниз, пробираясь мимо довольно вездесущих гигантских существ, когда могу, и иногда убивая их, когда не могу. Убийство было не моим решением, но после поспешных переговоров мы с Али пришли к соглашению. Он давал мне знать о любых низкоуровневых монстрах, с которыми мы сталкивались, и я нападал и убивал их, если мог сделать это безопасно. В свою очередь, он не стал бы принуждать меня — до тех пор, пока я действительно прилагал усилия доброй воли. Будь я в армии, я бы назвал его сержантом-инструктором. Поскольку это не так, я просто называю его мудаком.

Все стало по-настоящему страшно только однажды, когда я прошел под тем, что я принял за пару деревьев, и понял, что это были ноги того, кого я могу описать только как гигантского людоеда. К счастью, его первый удар промахнулся, и как только я заставил его подумать, что я бегу вниз по склону, я активировал QSM и побежал обратно в гору мимо него. Следующие полчаса я провел, наблюдая, как он неистовствует вниз по склону, сбивая деревья и круша других монстров, которые попадались ему на пути. Я никогда в жизни не был так напуган, тем более, что диета людоеда, казалось, состояла из всего мясистого.

С другой стороны, я должен был благодарить его за убийство самого высокого уровня — пойманную в ловушку лису, чей позвоночник был сломан упавшим деревом. Добыча просто состояла из большего количества частей органов и их меха, но я не жалуюсь на бесплатный опыт и добычу.

Я хотел бы сказать, что провел остаток дня, с трудом спускаясь с холма, героически преодолевая усталость и страх, но к 3 часам я был готов. Находясь на постоянном уровне адреналина, постоянно прячась и отступая, я утомился, и я знал, что если буду продолжать в том же духе, то совершу ошибку. Я совсем не успевал, едва проехав половину необходимого. Когда я нашел небольшое углубление, которое было относительно хорошо скрыто, я просто сдался, вытащил свой мобильный телефон и попытался включить его. Это не так, просто остаюсь мертвым и смотрю на Эли.

«Не беспокойтесь. Электроника всегда уходит первой, как только окружающая мана достигает этой точки. Если он не экранирован или не настроен на работу с маной, все выйдет из строя», — объясняет Али.

"Ебать. Вся электроника? Я подталкиваю, и он кивает. Черт, это, вероятно, означает, что большинство новых автомобилей мертвы вместе с Интернетом, мобильными телефонами и большинством современных удобств. Я потираю висок, убираю мобильник и сворачиваюсь калачиком, решив отдохнуть несколько минут. Я, должно быть, спал, потому что следующее, что я знал, было 7 часов вечера.

"Почему мы?" — спросил я Али, пока готовил обед из походных принадлежностей.

«Уникальные снежинки вы, люди. Совершенно уникальный с безграничным потенциалом, — ответил Али, который наблюдал снаружи, не оглядываясь на меня.

«Хватит сарказма. Действительно, почему мы? Почему сейчас?"

«К сожалению, нет никакой веской причины. Окружающий поток маны, наконец, достиг точки, когда вас можно было добавить в Систему».

«Хорошо, давайте отвлечемся на секунду. Что такое мана? Я продолжаю видеть это на своем экране статуса, и вы продолжаете упоминать об этом, но это ничего не объясняет».

— У меня есть тысяча объяснений, и ни одного для тебя, мальчик-о. Наниты, которые входят в ваше тело и контролируют его, используя квантовые струны и сверхпространственную энергию. Или вы могли бы назвать это силой, окружающей вселенную, единственной силой, из которой состоят все элементы. Это может быть темная материя, ставшая плотью, или магия. Все то же самое, просто люди без понятия болтают, — пожимает плечами Али. «Это то, что нас окружает, то, что заставляет Систему работать».

«Хорошо, тогда что такое Система?»

«Синие ящики. Очки опыта. Добыча. Магазин, который позволяет вам покупать что угодно из любого места или у владельцев магазинов, которые арендуют это место. Так мы улучшаем наш мир и самих себя. Это то, что заставляет меня работать с вами и для вас. Это все. Теперь Система — это ваш мир, ваша вселенная», — фаталистически восклицает Али.

«Я думал, что это создал Галактический Совет, я имею в виду их объявление…» Я махнул рукой туда, где были синие квадраты.

«ГК что-то делает? Единственное, что могут сделать эти бюрократы, — это кучу дерьма. И это только потому, что им сказали, где сидеть. Эти идиоты имеют самый слабый контроль над Системой, и так галактика становится счастливее. Просто оставь это, малыш, Система просто есть.

«Да ладно, тебе хоть немного любопытно, что такое Система? Он управляет нашей жизнью и…”

"Достаточно. Просто прекрати уже, — Али оборачивается, подплывая к моему лицу и глядя на меня.

— Я просто хочу знать, черт возьми!

Поздравляем! Квест получен. Система

Узнайте, что такое Система.

Награды: Знание — сила. Или что-то.

В тот момент, когда появляется квест, Али издает стон и просто уплывает. Я перечитываю его, а затем отбрасываю, прежде чем снова заговорить. "В чем твоя проблема?"

"Ничего. Ничего, — Али просто сидит в небе, парит, скрестив ноги, и отказывается смотреть мне в лицо.

«Али».

«Я ненавижу этот квест. Это гребаное ведро для дерьма галактики. Все понимают, и все думают, что они будут первыми, кто решит эту проблему. А затем ты проведешь следующие 80 лет моей жизни, сидя в гребаной библиотеке, обсуждая с другими гребаными исследователями статью, написанную Крикликом, впервые опубликованную 2000 лет назад! А потом, ну, бля… — по мере того, как он говорит, его голос становится все громче и громче.

«Понял, понял. У вас есть проблемы. Можем ли мы, пожалуйста, не обрушивать на нас лес? Я жестикулирую ладонями вниз, пытаясь заставить его замолчать.

Немного успокоившись, Али рычит. «У меня нет проблем. Тебе нужны салфетки.

Эммм…. Ладно, двигаемся дальше. Квесты эх, я думаю, если система продолжит работать так же, то вкладка Квесты находится под...

Квесты

Уникальный

Выбраться из национального парка Клуэйн живым

Вечеринка

Никто

Система

Раскройте секреты Системы

«Когда я получил этот квест?» Я бормочу себе под нос, глядя на первый список квестов.

«О, я принял это для тебя, пока ты играл в электрического угря».

«Вы можете принимать квесты для меня!» Я смотрю на Эли: «Сколько контроля я на самом деле дал тебе?»

«Недостаточно удачливый мальчик», — ухмыляется Али, прежде чем пожать плечами. «Я ваш компаньон. Я не могу сделать ничего, чтобы причинить тебе боль, и ты все равно уйдешь отсюда. Неважно, принял я это или нет».

— Хорошо, просто дай мне знать, хорошо? Я не люблю такие сюрпризы, — я закрываю вкладку и смотрю на него еще немного. — Что такое компаньон?

«О чертовом времени. Я Системный Компаньон, если быть точным, Духовный Тип. Как компаньон, назначенный Системой, я получаю доступ к вашему интерфейсу и некоторым аспектам Системы, которых нет у обычных пользователей. Мы связаны, так что как только ты поправишься, я тоже получу больше способностей. На Уровне 2 я получил доступ к информации о монстрах, которые находятся в Системе вокруг нас. Позже я смогу предоставить вам более подробную информацию, а на еще более высоких уровнях я смогу поделиться своим Сродством к Элементам и даже получить тело».

Я киваю в знак благодарности Али, а затем замолкаю, обдумывая то, что он сказал. Похоже, что наличие его в качестве Linked Companion было более мощным, чем я думал. Тем не менее, предстояло так многому научиться. «Есть файл справки?»

Рука машет рукой, и через мгновение передо мной падает гигантское синее поле с текстом. Я хрюкаю и откидываюсь вглубь пещеры, чтобы начать читать. Через несколько часов я лучше понимаю основы. Базовые атрибуты говорили сами за себя, хотя, что интересно, выносливость диктовала не только мое базовое здоровье, но и скорость моего лечения. Каждая точка в основном исцеляла одно и то же количество в минуту. Интеллект диктовал, насколько велик мой запас маны, в то время как Сила Воли обновляла этот запас каждую минуту на основе его статистической ценности. Конечно, я действительно не знал, насколько это было полезно прямо сейчас, поскольку у меня не было ничего, что использовало бы ману, но это все равно хорошая информация.

Достаточно интересно, что Здоровье заключалось не только в том, насколько я был физически здоров. На самом деле это было числовое значение того, сколько урона мана, заключенная в моем теле, фактически поглотит, компенсируя нанесенный мне урон. Это не остановило бы мгновенную смерть, если бы мне вонзили кирку в мой мозг, но на самом деле уменьшило бы силу кирки, поскольку она воздействовала на меня, если бы у меня был достаточно большой запас здоровья. Конечно, это израсходовало часть встроенной маны, уменьшив мое «Здоровье» с более резкой скоростью. Такая странная вещь, тем более, что эта встроенная мана совершенно отличалась от маны, которую я мог использовать для заклинаний. Подавляя очередной зевок, я начинаю искать дополнительную информацию о вещах, которые я видел на экране состояния.

Классовые навыки были особыми навыками, способностями, которые полагались на ману для создания своих эффектов. Как правило, они нарушали закон физики, причем степень этого зависела от самого навыка. Некоторые из распространенных примеров наводят меня на мысли о боевиках и аниме — способность генерировать огонь из рук или получить бронированное тело казалась просто крутой.

Заклинания, с другой стороны, были просто магическими заклинаниями, для произнесения которых использовалась мана. Различие между тем, что считается навыком, и тем, что заклинанием, казалось мне несколько произвольным, но, возможно, оно прояснило бы, когда я действительно получу одно из них.

А перки, ну, перки — это вещи, которые вы получали за выполнение специальных квестов или просто оказывались не в том месте не в то время, как казалось. Маленькие или большие преимущества перед вашим повседневным невоспитавшимся человеком.

Теперь у нас были цифры, баллы, чтобы сказать, кто мы, что мы есть, в чем мы предположительно хороши или плохи. Имело ли это значение, когда я был моложе, чтобы иметь возможность указать на экран, чтобы сказать: «Я не тот, кем вы меня считаете», или это было бы то же самое? Если бы раньше моя жизнь управлялась этой Системой, стал бы я повышать свою Харизму или, возможно, больше тренировался, чтобы стать сильнее? Смог бы я меньше потерпеть неудачу, потому что сосредоточился бы на вещах, в которых уже был хорош? Или это не имело бы значения?

Я вздыхаю, протирая глаза. Так много осталось прочитать, так много узнать об этом странном новом мире. Я хочу читать дальше, но не могу больше бороться с усталостью, глаза закрываются.

Глава 3

Поздравляем. Ты прожил целый день! Вы, люди, действительно отличная компания. Только 60% из вас умерли вчера. Мы впечатлены. Есть печенье. И немного опыта. Помните, что появление монстров увеличится в течение следующей недели.

«60%». Я закрываю глаза, пытаясь понять значение этого числа. 60% - свыше 4 млрд погибших. 60% - 6 из 10 человек, которых я когда-либо встречал, мертвы. 6 из 10… значит, моя семья мертва, а я жив. От этой последней мысли у меня перехватывает дыхание, открывается зияющая бездна боли. Я избегал думать о них, о том, что эта Система означает для мира, но с этим объявлением нарастают горе, гнев и сожаление. Эта пропасть боли и смешанных эмоций расширяется на мгновение, прежде чем ее сгруппируют и отложат в сторону, разделив на части. У меня нет времени заниматься этим сейчас, у меня есть дела, моя собственная жизнь, чтобы сохранить жизнь.

«Знаешь, плакать считается настоящим мужским достоинством в культурах красок. Конечно, они вроде ваших земных крокодилов, — Али парит надо мной, наблюдая, как я разбираюсь со своими мыслями, прежде чем отмахнуться от уведомления. — Пошли, мальчик-о.

— Дай мне минутку, — бормочу я.

— Ты правда не собираешься плакать? — спрашивает Али, переворачиваясь от скуки вверх ногами.

— Нет, нет, — уверенно заявляю я. Я могу чувствовать горе, если сосредотачиваюсь, но оно, как и большинство других моих эмоций, приглушено, как тяжелое одеяло, наброшенное на динамик. Он есть, просто труднодоступный. Мне достаточно, чтобы функционировать, по крайней мере, в основном. Хотя я могу сказать, что даже сейчас горе смешивается с тем бушующим морем гнева, в котором я живу.

Злость…

— Эли, найди мне что-нибудь, чтобы убить, — бесстрастно говорю я, вставая и поднимая свою сумку. «Найди мне много вещей, чтобы убить».

Али в кои-то веки не дает мне слов, просто делает, как я просил.

— Он мертв, — умиротворяюще говорит мне Эли, когда я наношу суслику последний удар. Возможно, я немного переборщил — животное практически разорвано на куски. Слава богам, функция Лута не учитывает тело существа, выдавая мой приз без довольно неприятных ножевых ранений.

«Али, как мне получить лучшее оружие?» Я смотрю на свой нож и существо. Слава богам, я потакал своему внутреннему ребенку, когда взял его и получил Боуи. По правде говоря, это был слишком крутой нож для кемпинга, но когда я его купил, я был в восторге от Рэмбо. Теперь это мое единственное оружие. Ну, это и баллончик медвежьего спрея.

«Системный магазин. Это будет убежище, сгенерированное Системой, которое в настоящее время находится только в самом Уайтхорсе. Вам нужно будет продать свою добычу, чтобы получить ее, если только вы не получите системные кредиты, которые есть только у разумных людей, — продолжает объяснять Али. — Все еще нужно разобраться в своих чувствах?

— Пошли отсюда, — я качаю головой, гнев наконец улегся. Я не уверен, что это говорит обо мне, что я вымещал свои чувства на этих существах, но пока я просто не буду зацикливаться на этом. Уже середина утра, а мне пока удалось сделать только пару убийств. Охота становится все более и более опасной, так как даже земные существа мутируют с нарастающей скоростью, превосходя меня и мой жалкий нож.

«Хорошо, мальчик-о, то же самое, что и вчера», Али машет рукой по дорожке, и я следую его указаниям.

Вытянув перед собой нож, я подпрыгиваю и качаюсь вниз, QSM деактивируется в последнюю секунду, когда я вонзаю нож в голову Зайца-снегоступа. Надеюсь, я наткнулся на что-то важное, так как заяц теперь размером с лошадь, но намного шире. Он поднимает голову, и только торопливо схваченный кусок меха удерживает меня на нем, пока я несколько раз вонзаю лезвие в его затылок и шею.

Через минуту нанесен достаточный урон, чтобы заяц упал замертво. Несколько мгновений назад ему наконец удалось сбросить меня со спины, врезавшись в ближайшую сосну, сломав мне плечо и ослабив хватку. Когда я лежу на земле, скуля от боли, я не могу не задаться вопросом, почему Али так настаивал на том, чтобы я сразился с Зайцем. Я отдаюсь своим мыслям, пока исцеляюсь, заставляя себя сесть у подножия дерева и вытащить из сумки еще одну плитку шоколада. Слава богу, я всегда переусердствовал с шоколадом.

"Заяц? Я думал, это Кролик, — хмурится Али, паря над существом. "Проклятие. И здесь я хотел сказать: «Ничего не случилось, Кролик». “

"Вниз!"

Я падаю на землю и меня отбрасывает в сторону, когда существо ударяет мой рюкзак. Я переворачиваюсь, приближаюсь и сталкиваюсь лицом к лицу с бешеным комком пуха со слишком большим количеством зубов. Я вонзаю трость в его пасть, существо автоматически кусает металлический шест. Я продолжаю толкать, прижимая существо к земле, когда оно начинает задыхаться.

"Двигаться!"

Я подпрыгиваю, выпуская шест, когда другой пушистый монстр атакует меня сбоку, слишком сосредоточенный на том, чтобы убить первого. Я набрасываюсь ножом, разрезая колючую шерсть, и, спотыкаясь, отступаю назад, отчаянно размахивая оружием.

— Справа от тебя, — кричит Эли, и я смотрю вправо, отбивая третьего монстра Триббла. Удар ловит его и отбрасывает прочь, кувыркаясь с холма. Второй монстр воспринял мое краткое отвлечение как знак укусить меня за ногу, и я кричу от боли, снова и снова вонзая нож, пока он не отпускает меня.

Я отталкиваюсь, ковыляя к тому месту, где первый пушистый монстр продолжает давиться и кашлять, и убиваю его, наступая на существо, до тех пор, пока оно не перестанет двигаться.

— Снова позади тебя, — кричит Али, теперь скучая.

Я разворачиваюсь, поднимая руку как раз вовремя, чтобы позволить ему жечь мое предплечье, а не лицо, а затем продолжаю наносить ему удары ножом.

— Ну, это один из способов убивать монстров. Может быть, попробуй не позволять им перекусывать тобой, когда будешь драться в следующий раз, — услужливо указывает Али, и я рычу на него, отбирая комочки пуха. Правда, пух? Это моя добыча? Пух? Опять же, чего я ожидал от комков пуха. Я бросаю его в свой инвентарь, морщась и иду к ручью, который, как я помню, был где-то здесь, ковыляя к нему.

Я стираю свою одежду, как могу, в ручье, Али наблюдает надо мной. Я работаю быстро, избавляясь от как можно большего количества крови, не слишком намочив одежду. Шерсть или нет, мокрый есть мокрый, а в начале апреля в Клуане температура всего около 6 градусов по Цельсию в тени. Когда я умываюсь, я спрашиваю Эли о том, что меня беспокоит. — Эли, почему монстры никогда не нападают на тебя?

«Они меня не видят», — отвечает Али.

Я хмурюсь: «Но в тот первый раз…»

«Я могу стать видимым, если приложу усилия, но я не смогу долго это выдерживать, по крайней мере, пока», — делает паузу Али, поворачиваясь к востоку, прежде чем заговорить. «Пора идти, красавчик. Приедет компания.

Я торопливо встаю, стряхивая воду с рук, и бегу трусцой на юго-запад, изо всех сил стараясь вести себя как можно тише.

Солнце уже почти село, когда я наконец прибываю на автостоянку. То, что должно было стать походом на полдня, превратилось в двухдневное испытание. Я не удивлен, увидев сгоревшие остатки моей машины, хотя шипящее слово «Саламандра» дает мне представление о том, что могло вызвать проблему. Или знал бы, если бы знал, что такое саламандра.

«Гигантская ящерица с большим родством к магии огня. На самом деле дышит огнем, некоторые думают, что это меньшая версия дракона, — объясняет Али. «Хорошие новости и плохие новости тоже».

— Объясни, — тихо бормочу я, осматривая поляну в поисках монстров.

«Плохие новости — он направляется к вашему перекрёстку Хейнс», — Али указывает на довольно очевидные следы. Когда я не кусаю его молчание, он вздыхает и объясняет хорошие новости: «Его присутствие, скорее всего, отгонит большинство монстров с его пути. Делает безопаснее следовать за ним. Если он не удвоится».

Большой. Просто замечательно. Я собираюсь следовать за гигантской огнедышащей ящерицей, направляющейся к ближайшему известному мне источнику цивилизации, и надеюсь, что она меня не заметит. По крайней мере, это не называется Годзилла.

Я не большой геймер, но мой бывший был, и я усвоил достаточно жаргона, чтобы знать термин «убить кражу». Я почти чувствовал бы себя виноватым, если бы оборвал жизнь этих молниеносных лосей и получил от этого мизерное количество опыта, но, учитывая, что они либо искалечены, либо страдают от серьезных ожогов, я назову это гуманитарным актом. Помимо этих актов милосердия, я решительно игнорирую поджаренные, наполовину съеденные трупы, составляющие большую часть стада, и последнюю еду Саламандры.

Уровень повышен!

Вы достигли 3-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 3 бесплатных атрибута для распространения. Классовые навыки заблокированы

Заблокированный навык вызывает у меня гримасу, но, учитывая нелепое увеличение характеристик, я могу с этим смириться. Так как у меня есть краткий момент, я открываю экран состояния, чтобы просмотреть его.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

3

Титулы

Никто

Здоровье

190

Выносливость

190

Мана

220

Положение дел

Нормальный

Атрибуты

Сила

15 (50)

Ловкость

18 (70)

Конституция

19 (75)

Восприятие

12

Интеллект

22 (60)

Сила воли

24 (60)

Харизма

8 (16)

Удача

10

Навыки

Стелс

6

Выживание в пустыне

3

Безоружный бой

2

Владение ножом

5

легкая атлетика

3

Наблюдать

4

Готовка

1

Чувствовать опасность

2

Классовые навыки

Нет (2 заблокировано)

Заклинания

Никто

Перки

Дух-компаньон

Уровень 3

Вундеркинд (Уловка)

Н/Д

Неназначенные атрибуты:

Вы хотите назначить эти атрибуты?

3 очка характеристик

(Да/Нет)

«Вау! Откуда взялись все эти навыки?» Когда я впервые за несколько дней вижу свой экран состояния, брови поднимаются вверх.

«Ты получал их все время, я просто скрывал уведомления на данный момент», — пожимает плечами Али, делая стойку на руках в воздухе, ожидая меня.

"Что! Почему?" Я рычу на человечка, сужая глаза.

«Это было бы отвлечением. Ведь ты бы сделал что-нибудь по-другому, не так ли? Навыки, получаемые от Системы, добавляются прямо в вашу мышечную память и разум, так что это не значит, что вы не получали от нее пользы в ее нынешнем виде. Остальное — просто цифры, — фыркает Али. «Цифры означают дерьмо, если ты ничего не делаешь. Лучше не зацикливаться».

То, что он говорит, напоминает мне однажды разговор со школьным психологом. IQ ничего не значит, если ты не учишься, всегда говорил он. Услышав, как Али упомянул что-то столь похожее, я не могу не взглянуть на него: «В следующий раз, давайте мне подведение итогов каждый вечер, хорошо? Я хотел бы хотя бы знать, что происходит».

Эли вздыхает, притворяясь, пока я двигаюсь, настраивая экран так, чтобы он был почти прозрачным, когда я иду. Я продолжаю изучать его, полагаясь на маленького человечка, который будет держать меня в курсе. Каким бы раздражающим он ни был, он хороший наблюдатель.

«Али, математика не имеет смысла».

— Ты получил несколько очков за все эти беготни и прятки, которые ты делал. И как только вы получаете класс, ваши характеристики возвращаются в ваши очки здоровья, — говорит Али так, как будто это самая простая вещь в мире. Возможно, для него, но было бы приятно знать, что это может случиться. Справочное руководство, которое он предоставил, дало некоторое понимание вещей, но, очевидно, было еще много того, чего я не понимал. «Однако большего не ждите, вы прокачались до такой степени, что, если вы не стали профессиональным спортсменом, вам лучше тратить время на прокачку».

Я киваю в ответ на его слова, а затем пытаюсь решить, что делать с моими бесплатными баллами, но понимаю, что понятия не имею, все минимумы так далеко, что они могут быть на Луне. По быстрому подсчету, мне нужно было бы как минимум 18 уровней, чтобы поднять только свою Силу до уровня моего класса, если бы я не вкладывал в это очки. Вместо этого я пока оставляю очки нераспределенными. Возможно, позже я пойму, что именно мне нужно.

«Али, вопрос о сообщениях. Кажется, они меняют тон, от делового до ну, немного дурацкого».

— А, ну, в основном вы видите базовые Системные сообщения, деловые, которые вы упомянули. Тем не менее, GC также контролирует сообщения, поэтому иногда они прикладывают руку, особенно если это интересует одного из их наблюдателей», — объясняет Али.

— Наблюдатели? Я хрюкаю, глядя на него, а затем на окрестности.

«Да, но вам нужно сделать что-то действительно большое, чтобы привлечь их внимание. Не беспокойся об этом, как будто ты ничего не можешь сделать, — указывает Али, и я киваю. Я все еще ловлю себя на том, что немного сгорбился — Большой Брат наблюдает.

Через пару часов я делаю паузу и достаю компас. Быстро оценивая путь вперед, я смотрю на Али, который кивает, подтверждая мои догадки. «Саламандра» изменила курс, удаляясь от перекрестка.

Как ни странно, саламандра станет одним из наименее сильных обычных монстров, которые отныне будут населять парк, используя заросшую и выровненную местную фауну в качестве источника пищи. К счастью, Саламандра немая, существо чистого инстинкта, которое бродит по парку и его окрестностям.

Поправляя рюкзак, я набираю темп. Надеюсь, есть машина или какое-то другое транспортное средство, которое я могу одолжить, чтобы добраться до Уайтхорса. По крайней мере, будут выжившие, к которым я смогу присоединиться.

Глава 4

Пересекая парк, я получаю простое сообщение и награду. Далеко не до того, чтобы получить достаточно для еще одного повышения уровня, но каждая мелочь имеет значение.

Квест завершен!

Вы выжили в национальном парке Клуэйн и даже сумели сохранить все свои конечности!

Присуждено 5000 XP

Когда я приближаюсь к перекрестку Хейнс, я пытаюсь вспомнить то немногое, что знаю о нем. Население города составляет около 800 человек, поэтому, если цифры верны, должно было остаться не менее нескольких сотен выживших. Дым, который я вижу, поднимающийся из центра города на одной дороге, меня беспокоит, поэтому я не тороплюсь, отвлекаясь на несколько местных домов, которые составляют подход к нескольким зданиям, составляющим центр города. Я нахожу машину и даже ключи, но ничего не работает, машины слишком новые. Проклятая система.

Когда я это делаю, мне везет, когда я натыкаюсь на еду и одежду, которые я могу использовать вместе с настоящим оружием — брошенной винтовкой 56-го калибра и коробкой патронов. Сама винтовка заблокирована спусковым крючком, но, к счастью, ключ блокировки спускового крючка легко найти висящим на гвозде прямо поперек корпуса. Слава богам за человеческую лень.

Повсюду следы борьбы, в том числе несколько перевернутых машин, лужи крови и разбитые окна. К сожалению, я не нахожу тел, хотя, возможно, выжившие собрали их всех для захоронения. По крайней мере, я надеюсь, что это так, хотя с учетом того, что многие животные, которых я встречал, расширили свой рацион, я не питаю особой надежды.

Вооружившись новым оружием, я приближаюсь к центру города. Никогда не знаешь, что меня может ждать, хотя я молюсь, чтобы Фрости все еще стоял. Я определенно мог бы обойтись их молочным коктейлем, гамбургером и картофелем фри.

Если не считать одного пренебрежительного комментария по поводу ружья, которое я подобрал, Али был нехарактерно тихим. Возможно, несколько несправедливое замечание — когда нужно быть серьезным, Дух на самом деле довольно профессионален, хотя и немного знает все.

Первым признаком проблемы является заросшая бесформенная голова, которую я замечаю, когда подкрадываюсь ближе. Выглядя как нечто среднее между Neathredal и Big Foot, 14-футовое существо, кажется, счастливо жует свой обед. Все становится еще хуже, когда я понимаю, что это ребенок, когда мать, голая и очень женская, подходит и тащит своего ребенка обратно в центр города. Али хмурится, глядя на них, а затем над их головами появляется светящаяся зеленая полоса вместе с коротким описанием.

Юный Огр (Уровень 12)

Покровительница огров (Уровень 21)

Я глубоко вдыхаю, успокаивая бешено колотящееся сердце, прежде чем ползу вперед. Что-то в еде, которую держал ребенок, не дает мне покоя. Я должен знать, и когда я подхожу достаточно близко, чтобы увидеть, мне вдруг жаль, что я этого не делал. Я нашел жителей деревни или то, что от них осталось. Вокруг костра собралась добрая дюжина взрослых огров, в основном 20-го уровня, бездельничающих после поистине эпического пира. В куче костей играет пара детей, сражающихся на мечах бедренными костями бывших жителей Хейнса. Единственное утешение, которое у меня есть, это то, что, похоже, сельским жителям удалось убить пару огров с помощью бережно отложенных тел.

Я прихожу в себя, когда понимаю, что мои руки болят, сжимая винтовку так сильно, что вся кровь ушла из моих пальцев. Заползая обратно в укрытие, я заставляю себя глубоко дышать и контролировать свои эмоции. Каждый раз, когда я начинаю это делать, я вспоминаю маленькие кости, которые я видел, полусъеденное лицо и я вспоминаю другого ребенка, плачущего и недоумевающего, почему никто никогда не пришел на помощь. Я делаю глубокий судорожный вдох, мои руки трясутся, а на глаза наворачиваются непролитые слезы.

«Мы ничего не можем сделать, Джон. Пора идти, — утешительно бормочет Али.

«Я собираюсь убить их. Убей их всех, — шиплю я, когда ярость горит во мне, вырываясь из своих пределов и заключая меня в свои знакомые объятия.

«Никаких шансов. Даже этот ребенок может свалить тебя с одного удара. Бросайте, мы вернемся в другой раз, — настаивает Али.

"Я. Не. Забота." Я рычу, вставая и двигаясь, когда гнев поглощает меня. Я не уверен, где, но я не могу больше оставаться на месте.

«Вы не можете этого сделать. В группе они станут вызовом для монстров, в пять раз превышающих их силу!

Внезапно я чувствую, как гнев остывает, становясь ледяным, когда формируется безумный план.

План состоит из трех частей. Каждая часть безумно опасна. Чтобы завершить первую часть, я вкладываю 2 очка в ловкость и еще одно в телосложение, чтобы поднять свою выносливость. Мне нужно быть быстрым и готовым к этому.

Большинство монстров держатся подальше от перекрестка Хейнс, присутствие огров является достаточным сдерживающим фактором. Тех, кто этого не делает, быстро убивают и бросают в огонь, их тела вырезают, как и людей. Это работает в мою пользу, поскольку я готовлю свои планы. Чтобы собрать то, что мне нужно, требуется пара дней, дни, когда я почти не сплю и не ем, поскольку работаю в лихорадочном темпе. Дважды меня почти разоблачили. В первый раз я провел почти два часа, прячась под грузовиком и ожидая, пока пара огров уедет. Во второй раз я должен использовать QSM и уклониться от сходящейся группы, чтобы спрятаться. Я могу сказать, что они начинают что-то подозревать, их действия становятся все более и более возбужденными с каждым днем, но они не могут найти меня, даже если начинают собираться ближе друг к другу и больше патрулировать.

Наконец, в самом Узле приготовления завершаются, я прячу свои припасы и беру только самый необходимый минимум. Пистолет, два магазина с патронами и достаточно еды и воды на несколько дней.

Когда я, наконец, нахожу свою цель, я не могу не чувствовать, как мое лицо расплывается в безрадостной ухмылке. Я чувствую стеснение в груди, учащенное сердцебиение и выброс адреналина, когда подписываю свой смертный приговор. Однако все это вторично, вторично по отношению к ярости, которая наполняет мое существо. Мне надоело прятаться, красться и бояться за свою жизнь. Хватит этой Системы, которая загнала друзей и семью на смерть, чтобы стереть с лица земли 60% населения человечества.

Если я собирался умереть, по крайней мере, я сделаю это, пытаясь нанести ответный удар. Последняя мысль перемежается треском моей винтовки, выстрел пролетел сотни ярдов, чтобы врезаться в ничего не подозревающую Саламандру. Я открываю затвор, снова стреляя, чтобы привлечь его внимание ко мне. Когда он поворачивается и начинает ковылять ко мне, я взлетаю.

Я часами заманиваю существо в Хейнс-Джанкшен, бегу так быстро, как только могу, и когда оно, наконец, начинает догонять, использую QSM, чтобы исчезнуть. Я экономлю на использовании QSM, убегая как можно дальше и прячась, ускользая, чтобы держать себя на большем расстоянии, прежде чем я снова привлеку его внимание, выстрелив в него. Это могло бы быть быстрее, но мне нужен QSM, чтобы продержаться, поэтому я часто делаю перерывы, когда Саламандра копается вокруг, ища меня. Через некоторое время я расширяю диапазон, с которого стреляю, стреляя с расстояния более полукилометра и в основном промахиваюсь, даже если он размером с сарай. В любом случае делать больно не имеет смысла.

Только дважды я чуть не умер. Один раз уже близко к старту, когда внезапный всплеск скорости чуть не настиг меня. Только бросок бочки в последнюю минуту вовремя уводит меня с дороги, оставляя лишь небольшую рану, прежде чем я активирую QSM и бегу, как черт возьми, в укрытие. Во второй раз Саламандра запускает в небо серию огненных шаров, приземляясь вокруг меня. Забавный факт о том, что я нахожусь в другом измерении — я мог бы игнорировать большинство физических структур, кроме энергии — особенно тепловой энергии. К тому времени, как я ухожу от огня, я чувствую себя наполовину приготовленным, и моя полоска здоровья в углу моего зрения совпадает. После этого я держусь подальше от существа и лишь мельком бросаю на меня взгляд, когда мне нужно притянуть его ближе.

К тому времени, как я доберусь до перекрестка, у меня почти не останется патронов. Огры выстраиваются в очередь, наблюдая за приближающимся разъяренным монстром. Я вздыхаю с облегчением, когда вижу их, часть 2 плана требовала, чтобы огры были готовы сражаться. Когда они замечают меня, они ревут, и один из них пытается сделать шаг вперед, но другие оттесняют его обратно в строй. Я ухмыляюсь, останавливаясь в доброй сотне ярдов от них и нахально махая им, прежде чем повернуться к приближающемуся монстру.

— Али смотри на них, — рычу я, в последний раз снимая винтовку с плеча и готовясь выстрелить в «Саламандру». На этот раз мне нужно повредить его достаточно, чтобы нарисовать его полностью, а это значит, что мне нужно сделать выстрел. Я делаю несколько глубоких вдохов, пытаясь успокоить грохочущее сердце и замедлить дыхание. Уже миновав границу своего «естественного» региона, Саламандру потребуется немного больше поощрения.

Первый выстрел промахивается, и я рычу, жалея, что не провел больше времени на стрельбище. Я всегда говорил, что буду, но почему-то никогда этого не делал. Слишком занят прокрастинацией. Второй выстрел попадает в цель, и взрыв — это все, чего я хочу. Заброшенный баллон с пропаном загорается позади Саламандры, слишком далеко, чтобы причинить какой-либо реальный ущерб, но слегка пугает ее. Уже раздраженное мной, существо бросается вперед, достаточно умное, чтобы сопоставить звуки выстрела и неприятности, с которыми оно сталкивалось в течение последних нескольких часов.

Пули кончились, я отбрасываю винтовку в сторону и надеюсь, что смогу вернуть ее позже. Вместо того, чтобы бежать немедленно, я смотрю, как Саламандра бросается на меня, выжидая. Ободренный тем фактом, что я, наконец, перестал бежать, Саламандра набирает скорость, и, когда она оказывается всего в сотне ярдов от меня, я разворачиваюсь и бегу к ограм.

Огры в бешенстве, но без собственного оружия дальнего боя они мало что могут сделать, чтобы остановить, когда я приношу им конец прямо к ним. Прямо перед тем, как я достигну их, я активирую QSM и позволяю дубине, которая замахнулась на меня, пройти через мое тело, когда я ныряю через их линии. Последнее злобное движение заставляет меня отпустить QSM на время, достаточное для того, чтобы вонзить нож в спину существа, а затем я ухожу, оставляя монстров делать свое дело. Как бы они ни хотели преследовать меня, оставаться вместе, чтобы сражаться с Саламандрой, важнее.

На безопасном расстоянии я из укрытия наблюдаю за разворачивающейся битвой. Это порочно и далеко не так односторонне, как я ожидал. Сначала огры держатся против Саламандры, их огромный лидер запускает какую-то способность, которая окрашивает его дубинку в зеленый цвет, когда он обрушивается на Саламандру. Удар наносит реальный урон, которым другие огры быстро пользуются, избивая ошеломленную Саламандру. Сначала я почти подумал, что Саламандра может умереть, не причинив никакого вреда.

Это происходит до тех пор, пока все его тело не начинает светиться красным, и он выпускает вокруг себя облако красного пара. Саламандра, кажется, кипит собственной кровью и выпускает ее, ошпаривая окружающих нападающих и отбрасывая их назад. После этого Саламандра кусает женщину-огра, отрывая ей руку от тела. Остальная часть битвы просто становится кровавой и противной, но на полпути я понимаю, что что-то не так. Мне нужно время, чтобы понять, что, хотя.

— Детей здесь нет! Я рычу на Али, который с удовольствием наблюдает за боем, каким-то образом выдумав пакет попкорна. Он перестает есть достаточно долго, чтобы показать пальцем, прежде чем снова начать игнорировать меня.

Я следую его указаниям, крадясь от одного здания к другому, чтобы найти детей, охраняемых юным огром. Мои глаза сужаются, обдумывая, что делать, прежде чем я вернусь к главному событию. Я мрачно улыбаюсь, к тому времени, когда я заканчиваю, битва почти закончена, тяжелораненый Саламандра поджаривает последнего огра своим дыханием.

Как вам нравится, когда вас готовят? Часть меня беспокоит ненавистное ликование, которое я показываю, но это очень маленькая часть. Как только Саламандра прикончит последнего из главных огров, я убеждаюсь, что он закончит работу, ведя его, насмехаясь над детьми.

Часть 2 завершена, я невесело улыбаюсь, когда Саламандра жует юного огра, прежде чем я тороплюсь уйти. Я мог бы покончить с этим здесь, отомстив за жителей Узла. Однако ярость не угасла, мой гнев все еще нуждается в последнем выходе. Саламандра была монстром, и ей нужно было умереть.

Часть 3 была очень проста в теории. На самом деле, я сделал большую ставку на то, что Саламандра все еще будет жива в конце битвы, так как я построил свою маленькую игрушку с учетом этого. Я спрятал оружие под рукой и был благодарен, что огры не были знакомы с человеческими технологиями и не слишком любознательны, поскольку я нахожу его нетронутым. Схватив тележку для покупок за ручки, я поворачиваю ее, чтобы увидеть Саламандру.

Я скрещиваю пальцы, надеясь, что это сработает, а затем толкаю, и вся тележка мчится к монстру. Он не понимает, что происходит, но понимает, что я убегаю, что заставляет его снова гоняться за мной, явно желая наконец прикончить меня.

Удивительно, но первый удар, когда он сталкивается с Саламандрой лоб в лоб, не приводит в действие все это. Второй, когда его задняя нога приземляется на тележку. Тележка упакована слоями. Самый внутренний слой, над которым пришлось потрудиться, содержит бутылку самодельного нитроглицерина. Бутылка плотно закрыта, вокруг нее набита ватой, чтобы случайные удары не испортили ее. Вокруг него я расставил наполовину заполненные канистры из-под бензина с вкраплениями лака для волос. Наконец, снаружи у меня был тонкий слой гвоздей, винтов и гаек. Это была моя импровизированная бомба, на сборку которой у меня ушло больше всего времени.

Когда он взрывается, импровизированная шрапнель наносит большую часть урона, как и ожидалось. Саламандра может быть устойчива к высоким температурам и, возможно, даже частично устойчива к сотрясающей силе взрывов, но она мало что может сделать со шрапнелью, которая отрывается от ее ноги и попадает в ее тело.

Конечно, я в основном выясняю эту часть позже. Когда происходит взрыв, все, что я помню, это острая боль и сотрясающая сила взрыва, отбрасывающая меня вперед, прежде чем меня поглотит чернота.

Когда я просыпаюсь, то вижу, что Али парит надо мной с обеспокоенным выражением лица. Оно исчезает в тот момент, когда я открываю глаза, и равнодушный ворчун возвращается на свое обычное место. Легкое подергивание его руки — это все, что я вижу, прежде чем мое зрение наполняется синевой.

Поздравляем!

Вы сыграли важную роль в разрушении Деревни Огров (Новичок). Вплоть до детей. Кто теперь монстр?

+13 000 опыта

Поздравляем!

Вы помогли убить саламандру (уровень 108). Вы действительно не должны играть с бомбами, в следующий раз они могут взорваться в неподходящее время.

+27 000 XP (опыт распределяется в соответствии с нанесенным уроном)

«Угу… Али. Система только что меня предупредила? С тревогой смотрю на синий экран. Действительно ли Большой Брат обратил внимание на то, что я сделал? Могут ли они повлиять на вещи, если я попробую что-то подобное? Опять же, я точно не планировал делать это снова. Полузабытые видеоролики на Youtube и уроки химии — не способ построить бомбу.

— Кажется, не так ли? Эли отвечает, когда я отклоняю это уведомление, чтобы продолжить движение через синее поле.

Титул получен

За убийство монстра более чем на 100 уровней выше, чем вы, вы получили титул «Проклятие монстра». Весь урон, наносимый монстрам более высокого уровня, чем ваш +15%

Поздравляем!

За достижение первого титула вы получаете бонус +5000 XP.

Уровень повышен! * 4

Вы достигли 7-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 15 бесплатных атрибутов для распространения.

Классовые навыки заблокированы.

Мое зрение, наконец, освободилось от синего поля, я медленно просматриваю свои строки состояния и другие уведомления. Здоровье все еще ниже половины, а маленькие дополнительные значки состояния говорят мне, что я сотрясен и истощен. Ни хрена. Тем не менее, нет покоя нечестивым, и я поднимаюсь на ноги, после чего меня начинает рвать.

— Это просто противно, — фыркает Эли и ждет, пока я почти закончу, прежде чем продолжить: — А теперь двигайся, лютик. Скоро появятся падальщики, и вам нужно закончить мародерство».

Я морщусь, но продолжаю двигаться медленно, изо всех сил стараясь снова не потерять свой завтрак. Или сейчас обед? Ужин? Боги, я действительно не знаю, и моя голова слишком сильно болит, чтобы меня это волновало. Тем не менее, никаких жалоб — я жив, чего я не ожидал. На самом деле, я почти уверен, что последние несколько дней я не совсем правильно мыслил. Кто, черт возьми, заманивает мини-дракона на смертельную схватку с группой огров, которые только что уничтожили деревню и вручную строят бомбу?

Саламандра приносит мне огненный мешок Саламандры, ее кожу и еще мясо. Удивительно, но когда я открываю свой инвентарь, чтобы убрать предметы, я понимаю, что он снова увеличился в размерах.

«Али… я что-то вижу?» Я хмурюсь, глядя на новую сетку 6 на 6.

«Нет, место в инвентаре увеличивается каждые 5 уровней», — объясняет Али и смотрит на это. «К счастью для вас».

Я не могу не согласиться, иначе мне пришлось бы выбросить часть этого. В то время как предметы одного типа складывались, уникальные предметы нуждались в своем собственном слоте, а разные виды мяса считались уникальными. В любом случае, мне повезло. Я беру добычу с Саламандры, сбрасываю ее в свой инвентарь и иду дальше. Дети-огры приносят мне несколько шкур огров, в то время как взрослые сначала разочаровывают, давая мне ассортимент грубого оружия, огромных доспехов, шкуры огров и в общей сложности 5000 кредитов. Кредиты поступают прямо в мой инвентарь в качестве уведомления, что помогает, так как я начал оставлять старую добычу, такую как мясо муравья, в стороне. Когда я, наконец, добираюсь до Вождя Огров, я осторожно наклоняюсь, чтобы схватить упавшую дубинку, и чуть не роняю ее снова, когда всплывает уведомление.

Зачарованная громадная дубина разгрома

Базовый урон: 38

Зачарование: игнорирует 20% брони цели

Проклятие. Мой нож наносил только базовый урон 4 для начала. Конечно, как объяснил гид, урон после базы основывался на броне цели, а также на том, куда и как вы попали. Лучшие виды доспехов поглощают больше урона, хотя доспехи имеют тенденцию к повреждению, поскольку они поглощают все больше и больше ударов. Кроме того, оружие ближнего боя имело дополнительные модификаторы урона, которые включали вашу силу, что в случае с Огром, вероятно, было значительным.

Я с трудом могу нести чертову огромную дубину, и тот факт, что я вообще могу ее поднять, нарушает все виды физических правил, поэтому я просто оставляю ее на земле, а затем протягиваю руку, чтобы обыскать Вождя. Он приносит мне еще одну шкуру огра, 7000 кредитов и золотой ключ. Когда моя рука смыкается вокруг ключа, чтобы положить его в инвентарь, появляется еще один синий экран.

Ключ от города

Хотели бы вы взять под свой контроль перекресток Хейнс? (Да/Нет)

"Какого черта?" Кричу Али и тут же жалею, голова кружится. Али приближается, чтобы присоединиться ко мне, смотрит на мой экран и молчит, пока я прихожу в себя. На мгновение, пока у меня кружится голова, я задаюсь вопросом, стал ли он больше. Потом я снова отвлекаюсь на его разговоры.

— Любимое место Мэри, — выдыхает Али, указывая на ключ. «Вот почему те Огры не бежали. Они купили город».

— Объяснение, черт возьми, — отвечаю я.

«Угу… хорошо. Ага. Ваши города не настоящие города, по крайней мере согласно Системе. Хотите владеть им, вам нужно купить права на город. Это то, что сделали огры. Должно быть, они объединили свои ресурсы, купили права у Системы и портал здесь. Должно быть, даже такая помойка стоила им целое состояние, — быстро объясняет Али, взволнованно кружась. Думаю, это сделало огров пионерами. Мертвые, зажаренные и съеденные пионеры-каннибалы.

— Как угодно, — сердито я отклоняю предложение системы. Проклятая Система, думать, что то, что мы построили, не реально. Восклицание Али, удивленное моими действиями, прерывается еще одной подсказкой.

Контроль над городом уменьшился.

Других разумных существ в домене не обнаружено.

Хотели бы вы перепродать права на Haines Junction? (Да/Нет)

Я слегка хихикаю, указывая на Али: «Неразумный!»

«Танец на палочке. Я не в счет, потому что я связан с тобой, парень, — возражает Али, когда ключ исчезает из моей руки.

Права на Haines Junction проданы за 10% стоимости. 200 000 системных кредитов зачислены на счет.

В качестве одноразового предложения вы хотели бы потратить системные кредиты сейчас? (Да/Нет)

На этот раз я не могу выбирать, как это делает за меня Али.

Глава 5

В один момент я стою среди сожженных, изуродованных остатков клана огров, изнывающих от боли и борющихся с волнами головокружения и глупости. В следующий раз я полностью здоров в высокотехнологичном розничном магазине, который любит желтый цвет. Я приподнимаю бровь при выборе цвета, думая, что это будет все синее, но оно желтое, от стен до стульев для ожидания и столешницы, где ждет желтый человек-ящер.

«Ты большой!» — кричу я, увидев Али. В отличие от своего обычного роста в фут, этот Али - высокий 7 футов. К счастью, он все еще одет в свой обычный оранжевый комбинезон, который, должен признать, очень хорошо подчеркивает его кожу цвета мокко.

«Это мой настоящий размер», — ворчит Али и указывает на меня. «Вы просто не можете сдержать мою крутость».

«Удивительно?» Мои глаза расширяются от его выбора слов.

"Мне скучно. В вашем мире есть много интересных форм развлечения, — пренебрежительно говорит Али, подходя к ожидающей ящерице. «Малик! Ты старый негодяй. У меня есть для тебя сделка!

Я смотрю на людоящера и моего компаньона, пока он начинает вытаскивать мои вещи из моего инвентаря, уже вступая в спор о цене. Лучше он, чем я, но что, черт возьми, мне делать? Если на то пошло, какого черта я был здоров?

«Может быть, Хозяин захочет ознакомиться с нашими товарами?» раздается тихий голос у моего локтя, заставляя меня развернуться и нанести ему удар. Я мельком замечаю говорящего, двуногого лиса, прежде чем он с небрежной легкостью ускользает от моего удара.

"Извини! Мне очень жаль. Я просто, понимаешь, апокалипсис!» Приношу извинения.

«Вовсе нет, Мастер, совершенно нормально. Это слуга виноват в том, что напугал вас, — улыбка лисенка становится шире, когда он указывает на дверной проем, которого я раньше не видел. — Мастер товаров?

«Да, я думаю, я мог бы…» Я следую его примеру. В конце концов, я богат, или, по крайней мере, я так думаю. «Кстати, раньше я был травмирован, но сейчас чувствую себя хорошо».

«Ах, часть процесса передачи. Политика Галактического Совета требует, чтобы все покупки совершались полностью здоровыми людьми. Однако ты вернешься в том же виде, что и раньше, — легко объясняет Лис, ведя меня к дверному проему. Комната, в которую мы входим, окрашена в холодный желтый цвет, такая большая, что я не вижу ее конца. Внутри комнаты доминирует парящий космический корабль, напоминающий тот, на котором Супермен прибыл на Землю из классического фильма. Перед ним один экран, плавающий

Mark VIII Regulus (200 000 кредитов)

Одноместный пассажирский космический корабль, изначально способный совершать путешествия в гиперпространстве. Поставляется с линковым лазером 3-го поколения и двумя отсеками для пусковой установки Ares. Более…

Хотели бы вы купить это? (Да/Нет)

Моя рука неосознанно дергается и поднимается вверх. Корабль, чтобы убраться отсюда и уйти, как предложила Система. Бегство от крови и безумия, которые теперь составляют мою жизнь, способ освободиться от страха. Это все, что я мог хотеть. Небольшое изменение позы привлекает мой взгляд к Лису, и мои глаза сужаются. Что-то есть в том, как он держится, что-то в его глазах.

Сукин сын. Они играют со мной. Меня снова охватывает гнев, и мне приходится много работать над тем, чтобы расслабиться, подавить свои эмоции. Я сворачиваю шею и решительно говорю «нет». Лиса ничего не говорит, что ей повезло, и через мгновение появляется гигантский список продуктов. На моем лице появляется натянутая улыбка, прежде чем я говорю, глядя на Лиса: «Будь хорошим мальчиком. Принеси мне стул, кофе и любой шоколад, который у тебя есть. Я собираюсь ненадолго».

Лиса ускользает, и я начинаю просматривать. Пришло время сделать это более управляемым.

«Удалите все предметы стоимостью более 200 000 кредитов». Список на мгновение сжимается перед повторным заполнением. Я хмыкаю, не удивившись. Посмотрим, что дальше…

«Перечислите только специальные товары людей». На этот раз список почти полностью исчезает, за исключением 3. Я думаю, мы слишком новички для кучи специальных продуктов.

Лечение генома человека

Геномные процедуры подбираются индивидуально для каждого клиента. Целью каждого лечения является исправление и оптимизация базового генетического кода клиента, устранение ошибок, связанных со старением и радиацией. Необязательные улучшения в лечении включают удаление менее чем оптимального генетического кода и добавление генов передовой практики.

Базовая стоимость: 10 000 кредитов.

Удаление генов: 2500 кредитов.

Вставка генов: 2500 кредитов

«Это не сделает меня бесполой или что-то странное, не так ли?» Я спрашиваю вернувшегося лиса, несколько озадаченного словами «оптимальный». В конце концов, определение оптимальности инопланетной расы может включать в себя превращение нас в гермафродитов или добавление хвоста.

"Нет. Обработка генома специально предназначена для человечества, включая социальные проблемы вашей расы, — отвечает Фокс, возвращаясь к своему хладнокровному профессионализму. Я хрюкаю и хватаюсь за окно, откидывая его в сторону, чтобы оставить открытым. Определенно получаю это.

Основы манипулирования маной для людей

Используя запатентованную систему, знания об основных манипуляциях с маной будут загружены прямо в ваш разум. Манипуляции с маной необходимы для базовых магических навыков.

Стоимость: 5000 кредитов.

Интересный. Играя на догадке, я провожу сравнение.

Основы манипулирования маной

Используя запатентованную систему, знания об основных манипуляциях с маной будут загружены прямо в вашу ментальную память. Манипуляции с маной необходимы для базовых магических навыков.

Стоимость: 1000 кредитов.

— Хочешь объяснить? Я поворачиваюсь к лисе, которая выглядит совершенно расслабленной при этой информации. Сначала он указывает на более дешевый вариант.

«Это опция, созданная Системой, которую может купить любое существо, являющееся частью Системы. Однако, поскольку он разработан для использования жителями всей Системы, он не гарантирует усвоения знаний и в крайних случаях может причинить вред. Во всех случаях, кроме самых крайних, передается только самая основная информация.

«Второй вариант был специально разработан одним из наших Мастеров, чтобы обеспечить полное усвоение знаний. Мы поддерживаем продукт на 100%, и этот продукт был особенно успешным в вашем мире. Некоторые одаренные люди смогли получить более высокий базовый уровень навыков, купив этот продукт».

«Каков шанс для среднего человека получить навык от этого?» Я указываю на Системный навык.

«32%»

"И я?"

«98%»

«Я так и думал», — хмыкаю я и смахиваю окно системного навыка, чтобы присоединиться к лечению генома. 7 уровней, мой Интеллект намного выше обычного человеческого. Не говоря уже о том, что меня никогда не считали глупым. Я снова поворачиваюсь к витринам, разглядывая последний фирменный товар.

Руководство Трэшера по выживанию во время апокалипсиса на Земле

Это руководство дает основную информацию о Системе, текущем апокалипсисе и планах на будущее. Включены объяснения общих навыков, магии, технологий, безопасных точек, магазина и многого другого.

Стоимость: 50 кредитов

Я с сомнением смотрю на это, прежде чем создать второй раздел для «Может быть». У меня такое чувство, что у Али больше информации, чем в справочнике по 50 кредитам, но спросить никогда не помешает. Далее, мой класс «Список информации, которую можно приобрести о Почетном карауле Эретры».

Появляется гигантский список с подробным описанием обучения Почетного караула, его истории, обычаев, боевой тактики, экипировки, текущей организационной структуры и многого другого, большая часть которого находится в диапазоне 20-50 кредитов, и я хватаю их все. Интересно, что есть даже информация о секретных и скрытых миссиях, доступных для продажи, хотя я их избегаю. Я предполагаю, что гвардия будет достаточно зла на меня в нынешнем виде, мне действительно не нужно, чтобы они обнаглели только потому, что я купил некоторые инсайдерские знания у Системы.

Далее базовые навыки. Я смотрю на широкий спектр навыков на секунду, а затем сужаю их до боевых навыков. Обычные серии без оружия, с клинками, тупым оружием, древковым оружием, стрельбой из лука, винтовками, пистолетами и многим другим. Я бы научился водить танк, если бы захотел! Какая-то часть меня хихикает при этой идее, но я быстро отвергаю ее. Во-первых, я даже не думаю, что во всем Юконе есть хоть один танк даже до апокалипсиса. Теперь это будет просто кусок металла.

Нет, лучше сосредоточиться на том, что мне действительно нужно. Я беру навыки рукопашного боя, добавляю их в стопку «Купить», а затем добавляю винтовки и пистолеты вместе с холодным оружием в стопку «может быть». Прежде чем я доберусь до этого, мне нужно выяснить, какое оружие я покупаю.

Я открываю список навыков класса и вздрагиваю. Даже самые дешевые классовые навыки начинаются с десятков тысяч долларов, и выглядят они не очень хорошо. Мне обязательно нужно сбалансировать свое стремление к крутому скиллу с тем, что мне нужно оружие, транспорт и скиллы. Тем не менее, я выделяю несколько и помещаю их в колонку «Купить».

Я ухмыляюсь, допивая кофе и махая пустой чашкой Лису, открывая плитку шоколада. Ах да, беглый поиск выдает целую серию вариантов шоколадных батончиков, и я балуюсь, беря в руки стопку швейцарского шоколада. Сразу за! Оружие было бы здорово, но мне нужно помнить, что мне нужно выделить деньги на броню и способ передвижения. До Уайтхорса всего еще 160 километров или около того, но пешком это будет легкая пара недель. Это если не учитывать различных монстров, которые, вероятно, бродят вокруг.

Лучше сначала узнать, сколько стоит транспорт. Полученный список заставляет меня вздрогнуть. Даже базовый мотоцикл стоит несколько тысяч кредитов, а компактный — более десяти тысяч кредитов с заправкой бензином. Что-нибудь более продвинутое, и цены начинают прыгать выше, хотя беглый взгляд на детали показывает, почему. Многие из более продвинутых транспортных средств питаются непосредственно от собранной маны. Броня, скорее всего, тоже подорожает. На самом деле, это, вероятно, будет дороже, чем любое оружие, которое я покупаю, если судить по собственной истории человечества.

Я раздраженно рычу, глядя на машины. Должен быть способ сделать это…

"Где ты, черт возьми? Лучше бы ты ничего не покупал! Эли захлопывает дверь, отчаянно оглядываясь в поисках меня, очевидно, наконец вспомнив, что он был здесь не один. Он подбегает и указывает на меня пальцем, рыча; «Я отвожу взгляд на одну секунду!»

Я фыркаю, подняв ноги и глядя на окна, которые я выстроила перед собой, прежде чем закрыть их все, прежде чем он их увидит, вместо этого открывая другое.

«О, заткнись. У меня уже есть кое-кто получше, — я указываю на окно, и он поворачивается, глядя на обвиняющее окно.

Companion AI класса Lambda шестого поколения

В результате сочетания ИИ класса Delta и Epsilon этот компаньон класса Lamba шестого поколения все еще находится в зачаточном состоянии, но с его базовым кодом можно ожидать, что он будет обрабатывать значительные объемы данных и управлять работой до 3 машин ранга D или 1. Машина ранга С.

Ранг: С

Требуется: оборудование минимального ранга D для установки

Яростно читая, глаза Али расширяются, и он на секунду бормочет: «Ты, ты, ты заменил меня куском кода!» Он кричит в конце, его лицо полностью красное. «Ты, неблагодарная фрикаделька, ты, недостойная личинка, поедающая свиней, лижущая овец, любящая овец…»

Он останавливается, когда я наклоняюсь и хихикаю над ним. Сначала я пытаюсь остановиться, но когда его разглагольствования прекращаются, я падаю со стула и просто кричу. Каждый раз, когда я думаю, что справлюсь со своими эмоциями, я вижу многострадальное лицо Али и снова падаю в обморок. Даже Лиса немного забавляет то, как он машет хвостом.

Я не знаю, сколько времени мне потребуется, чтобы взять под контроль свои эмоции, но какое-то время. Когда я это делаю, я показываю пальцем на Али: «Ты какой-то компаньон. Эти торгаши чуть не схватили меня.

Глаза Али сужаются, и я вздыхаю, вызывая космический корабль. Али смотрит на него, окно мерцает, когда он читает подробности и ворчит. «Да, это кусок дерьма. 3 поколения устарели, нет ракет, нет брони, и они выдрали оригинальный космический двигатель для куска дерьма, которое может или не может отправить вас в гиперпространство, и вам, безусловно, нужно дозаправляться после каждого прыжка. Они даже не заправили его.

Лис просто стоит там с улыбкой, которая не растопит мороженое на его лице, пока мы говорим. У этих парней нет стыда. Вот почему я буду счастлив позволить Эли поторговаться позже и позволить ему отнести их в чистку.

«Хорошо, хватит веселья и игр. Как дела? Я жестом указываю туда, откуда он пришел.

«Я верну тебя, — бормочет Али, прежде чем ответить мне: — Очень хорошо. Мешок Саламандры — первый, доставленный с Земли, поэтому вы получили премию, поэтому он был продан за 23 187 кредитов. Шкуры огров в основном обходились дешево, за исключением детей. Это премиальные, более мягкие, знаете ли…”

Он замолкает, когда я держу его за руку, не особо нуждаясь в подробном списке его подвигов. На мгновение он ворчит о неблагодарных детях, прежде чем ответить: «38 632 кредита за все это».

«Это дает нам 250 632 кредита, да? И поправьте меня, если я ошибаюсь, но мы можем покупать и применять их в любом нужном нам порядке, да?»

"Ага…"

"Хороший. Вот о чем я думаю, — я указываю на только что поднятые окна, готовясь спорить с Духом.

— Ты можешь остановиться в любой момент, красавчик, — ворчит Эли, пока я продолжаю смотреть на свое отражение. Я просто улыбаюсь ему, снова касаюсь шлема, и он прячется в простой металлический ошейник на моей шее. Сплошной комбинезон, который я ношу, полностью черного цвета и ничего не оставляет воображению, но это нормально, так как это тоже броня.

Красавчик — это настоящая правда на этот раз. Лечение генома, среди прочего, сделало меня действительно красивой. Мой подбородок укрепился, черты лица стали немного более симметричными и вытянутыми, смешивая мое китайское происхождение с представителями других рас. В некотором смысле я выгляжу ближе к Киану Ривзу, чем к себе. Некоторые вещи, такие как мои черные волосы и глаза, я сохранил, но во всем моем теле произошли дополнительные незначительные изменения, включая дополнительные четыре дюйма роста и значительное количество мышц. Очереди, которые начали появляться в последние несколько лет, достаточно маленькие, только я бы заметил, стерли еще одно десятилетие, заставив меня снова выглядеть, как будто мне немного за двадцать. Изменения лица были особенно нервирующими, но, к счастью, я, кажется, подсознательно приспособился ко всем изменениям относительно хорошо. Я предполагаю, что тренировка умственного сопротивления, которая пришла с моим Классом, помогает мне — либо это, либо Система просто изменяет мой разум, чтобы позволить мне продолжать свою жизнь.

Удивительно, но помимо поверхностных изменений я не чувствую значительных изменений в работе своего тела. Когда его спросили, Али объяснил это побочным эффектом моего уровня и класса — я давно превзошел пик человеческой генетики, поэтому обработка генома могла обеспечить лишь незначительные дополнительные корректировки. Что-то о создании более плотных мышечных волокон, более высоком уровне эритроцитов, увеличении количества серого вещества и многом другом, большую часть которого я отключил.

В основном, на чем я сосредоточился, так это на психических изменениях. В рамках обработки генома казалось, что требуется химическая промывка, благодаря которой я чувствую себя более стабильно, а эмоции немного лучше контролируются. Остатки гнева и вины за то, что я выжил, все еще есть, но на данный момент я снова функциональна без довольно серьезного неврологического химического дисбаланса, который у меня был. Конечно, видя, как мое ментальное сопротивление справлялось с внешними физическими изменениями с апломбом, я задаюсь вопросом, насколько близко я был бы к срыву без занятий. Для бывшего офисного работника я чертовски много бегала, пряталась и убивала за последнюю неделю.

На самом деле это не имеет значения, я все еще здесь, и что, если бы это могло продолжаться вечно. Что есть, то есть. Тем не менее, я с любопытством открываю экран состояния, чтобы увидеть изменения.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

7

Титулы

Проклятие монстра

Здоровье

390

Выносливость

390

Мана

360

Положение дел

Нормальный

Атрибуты

Сила

27 (50)

Ловкость

38 (70)

Конституция

39 (75)

Восприятие

14

Интеллект

36 (60)

Сила воли

36 (60)

Харизма

14

Удача

10

Навыки

Стелс

6

Выживание в пустыне

3

Безоружный бой

2

Владение ножом

5

легкая атлетика

5

Наблюдать

5

Готовка

1

Чувствовать опасность

4

присяжные фальсификации

2

Взрывчатые вещества

1

Классовые навыки

Нет (4 заблокировано)

Заклинания

Никто

Перки

Дух-компаньон

Уровень 3

Вундеркинд (Уловка)

Н/Д

Неназначенные атрибуты:

12 очков характеристик

Вы хотите назначить эти атрибуты? (Да/Нет)

— Разве твоя мать не говорила тебе не тереть ее так сильно, — ворчит Али, и я возвращаюсь в настоящее и опускаю руку, чтобы не тереть голову. Даже шрама нет, но если я сфокусируюсь, я почувствую, как активируется установленная в моем сознании нейронная связь. Я могу почти поклясться, что чувствую это в своем мозгу, но я знаю, что это чисто психосоматика. Еще раз вызываю подробное окно ссылки.

Нейронная связь уровня IV

Нейронная связь может поддерживать до 5 подключений.

Текущие связи: Личный штурмовой автомобиль Omnitron III класса II.

Установленное программное обеспечение: Брандмауэр Rich'lki класса IV, контроллер Omnitron III класса IV

Открыв окно, я подхожу к своему личному штурмовому автомобилю, поглаживая руль. В этой конфигурации PAV выглядит как шоссейный мотоцикл на стероидах, чисто черный с гладкими броневыми пластинами. Это не единственное, что, если подумать, PAV может развалиться и прикрепиться ко мне, действуя как силовая броня. Правильно – у меня есть велосипедный меха. Это почти компенсирует все глупое, сумасшедшее дерьмо, через которое я прошел. Почти.

Я не могу не вызвать детали механизма снова, просто чтобы немного позлорадствовать.

Персональная штурмовая машина Omnitron III класса II (Sabre)

Ядро: Мана-двигатель Омнитрон класса II

ЦП: ЦП класса D Xylik Core

Рейтинг брони: Уровень IV

Hard Points: 4 (1 используется для Quantum Space Manipulator Integrator)

Мягкие точки: 3 (1 используется для нейронной связи)

Требуется: Neural Link для расширенной настройки

Емкость батареи: 120/120

Бонусы атрибутов: +20 к силе, +7 к ловкости, +10 к восприятию.

Али даже помог мне, работая со мной, чтобы настроить мой первоначальный выбор версии этого продукта для Ares на Omnitron. Омнитрон был более тяжело вооружен и бронирован, как обычно, но страдал от меньшего двигателя маны. Вместо этого, по предложению Али, мы пожертвовали установленным вооружением и улучшенной броней в пользу модернизированного двигателя маны. Результатом стал простой продукт, в котором не было наворотов, но который можно было значительно модернизировать и который имел значительную скорость перезарядки.

Чтобы снизить стоимость, мы также использовали абляционную броню. В этом новом мире броня работала так: вы могли выбрать либо сверхпрочную броню, которая разрушилась бы, если бы она когда-либо была нарушена, либо абляционную броню, которая сминалась и уменьшалась, но ее можно было использовать даже после повреждения. Конечно, по доземным стандартам броня уровня IV была чрезвычайно прочной. Фактически, большинство монстров, с которыми я сражался напрямую, не оставили бы на нем даже царапины. Я, очевидно, не считаю Саламандру, так как я никогда не дрался с ней - просто много убегал.

Единственным обновлением, которое мы приобрели для велосипеда, был интегратор для QSM, который сам по себе стоил четверть цены Sabre. Да, я назвал это. Подай в суд на меня. Я бы сказал, что был удивлен дороговизной обновления, но, учитывая, насколько смехотворно полезным оказался QSM, я был готов заплатить за него.

Конечно, это оставило нас с сильно урезанными средствами на мое личное оружие. В конце концов, мы остановились на двух разных видах оружия. Первый был прикреплен через удобную кобуру к Sabre с небольшими изменениями. По большей части это было похоже на обычную полуавтоматическую охотничью винтовку с ложей из искусственного дерева, только ложа была немного крупнее обычной. Конечно, не было:

Лучевая винтовка Ferlix Type II (модифицированная)

Базовый урон: 38

Емкость батареи: 21/21

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU (в настоящее время 12)

Мне пришлось доставать Али, чтобы получить объяснение скорости перезарядки, которую он, наконец, объяснил подробно, на самом деле слишком подробно. Он даже нарисовал графики и схемы с картами Солнечной системы и галактики. Честно говоря, я отключился после первых 5 минут. Все сводилось к тому, что Галактический Совет ввел серию измерений, основанных на «базовой» мане, доступной в окружающей среде столицы. Это была единая единица галактической маны или GMU. Все двигатели маны были оценены на основе их способности поглощать и заряжать батарею маны на основе одного GMU. Однако в мирах и зонах подземелий с более высокими уровнями скорость перезарядки будет увеличиваться, поскольку будет просто больше GMU. Батареи маны можно было заряжать напрямую, но это был особый набор навыков, поскольку неправильно заряженная батарея маны взорвалась бы.

Мое оружие ближнего боя вызвало оживленные дебаты. Али хотел, чтобы я купил пистолет — этот человек был помешан на оружии, — а я хотел меч. Он смягчился только тогда, когда я указал, что мне нужно оружие, в котором не заканчиваются заряды в середине боя, иначе я был бы полностью опустошен. Он все еще дуется из-за того, что проиграл этот спор.

Я начал с простого полутораручного меча и увидел, как он изменился в тот момент, когда я сделал его своим личным оружием. Изначально он имел светлый рисунок, где дол находился на лезвии, зеленую инкрустация на рукояти и расклешенную гарду. Это было простое, но красивое оружие, но выбор его в качестве личного оружия лишил его украшений. Теперь меч стал более гладким, все следы орнамента исчезли. Единственная красота, которую он имел сейчас, заключалась в абсолютной простоте цели — это было оружие, предназначенное убивать, и убивать хорошо.

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 48

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: нет

Меч стал еще острее, и хотя он все еще мог сломаться, мне нужно было только отпустить его и призвать обратно, чтобы он снова появился в своем первоначальном состоянии.

Подготовка завершена, все базовые знания усвоены, остались только навыки. Наконец я отхожу в сторону и киваю Лису, готовясь к тому, что он начнет. Как только я кивнул, я почувствовал сдвиг. Это было даже более заметно, чем предыдущая покупка знаний, как будто мир остановился, а затем снова с креном. Вскоре цветут окна.

Получен навык рукопашного боя (уровень 6)

Получен навык владения клинком (уровень 6)

Получен боевой навык PAV (уровень 4)

Получен навык владения энергетическими винтовками (уровень 3)

Получен навык медитации (уровень 5)

Получен навык управления маной (уровень 1)

Получено малое исцеляющее заклинание

Даже когда я заканчиваю закрывать окна, появляется еще одно уведомление.

Обновление системного квеста

Путь к пониманию происхождения Системы и Маны имеет много начал, но все дороги ведут к пониманию Маны. Вы сделали первый шаг к пониманию Системы.

Требование: научиться манипулировать маной.

Награда: 500 XP

«Хм», — ухмыляюсь я, отмахиваясь от обновления квеста. Мои дела сделаны, мои средства истощены, и я снова в реальном мире.

Вместе с болью возвращается запах горелой плоти и вывернутых кишок. Выйдя из-под опеки Системы, весь ущерб, который я получил, возвращается с процентами. Сознание того, что это произойдет, мало что останавливает меня от того, чтобы упасть на колени от боли, голова закружилась. Только с большой концентрацией я могу использовать малое исцеляющее заклинание, исправляя урон, когда я снова и снова применяю его. Али все это время молчит, ожидая, пока я приведу себя в норму, прежде чем он говорит: «Хорошо, давайте устроим это шоу на гастролях!»

"Нет." Я качаю головой, пожимаю плечами и иду к своему велосипеду. Я сижу на нем, запуская изменения в своем сознании и чувствуя, как броня ползет и прилипает ко мне.

«Оооо, мы собираемся выращивать падаль?»

«Не совсем», — я иду к центру города, выискивая потенциальные угрозы.

"Прекрати это! Мы не играем в 20 вопросов. Что, черт возьми, ты задумал, мальчик-о?» Али ворчит, летит за мной.

"Быть человеком."

Я стреляю в последнего крупного койота, который выполз, чтобы посмотреть, сможет ли он пообедать и ограбить его, прежде чем вернуться к костру, который я разжег. Вероятно, мне следовало что-то сделать с другими трупами монстров, но мне было наплевать на них. Однако жители города заслуживали лучшего. Даже в силовой броне рубка и перетаскивание заняли у меня несколько часов, тем более, что мне приходилось время от времени останавливаться и убивать нескольких блуждающих монстров.

У меня нет слов, когда я закончу, хотя последние несколько часов я пытался подобрать слова. В конце концов, все, что у меня есть, это: «Прости».

Когда я отворачиваюсь, призывая Сэйбер вернуться в форму мотоцикла, я слышу позади себя грубый голос.

Бог лежал мертвым на небе;

Ангелы пели гимн конца;

Пурпурные ветры стонали,

Их крылья капают-капают

С кровью

Что упало на землю.

Оно, стонущее существо,

Почернел и утонул.

Затем из дальних пещер

Мертвых грехов

Пришли чудовища, обезумевшие от желания.

Они сражались,

Спорили над миром,

Кусочек.

Но из всей печали это было грустно —

Женские руки пытались защитить

Голова спящего человека

Из пасти последнего зверя. ((«Бог умер на небесах», Стивен Крейн))

Я оборачиваюсь, глядя на Эли, которая пожимает плечами. «Казалось уместным»

Да, это так.

Скрытый квест завершен!

Вы упокоили тела павших и отомстили за их смерть, несмотря ни на что. Система может быть черствой, но не вы.

Награда: 5000 XP, полученное звание: Искупитель мертвых. Изменение репутации с некоторыми фракциями.

— И тебя тоже, Система, — шепчу я и жестом убираю уведомление. Время идти домой.

Глава 6

«Али, я не ошибаюсь, верно? Ты крупнее? Включив двигатель, я мчусь по дороге, огибая только что образовавшиеся выбоины и обломки. Похоже, у монстров нет гражданской гордости, как они разрушают обычные дороги.

«Больше, чем достаточно, по крайней мере, так говорят дамы», — ухмыляется Али.

«Ты Дух. У тебя даже пола нет, — рычу я в ответ, наклоняясь к повороту, когда мы проносимся мимо испуганного Лося. Черт возьми, эта штука была размером с автобус!

«Вот это гетеронормативное мышление. Именно такое мышление сдерживало половину вашего населения на протяжении всей вашей истории», — начинает Али.

— Я тебя ненавижу, — ворчу я, отключаясь от Эли. У меня был серьезный вопрос о его способностях, но каждый раз!!!

Я намеренно отключаю его, поэтому, когда он кричит «Вниз», мне нужно время, чтобы понять, что он серьезен, и отреагировать. Это почти стоит мне жизни, когда я пригибаюсь, отправляя всю машину в штопор. Промахнувшись всего в нескольких дюймах от меня, дракон вырывается из своего пике, визжа от гнева, когда крылья, похожие на летучую мышь, и фиолетовая чешуя блестят на солнце. Я чувствую давление, аура страха, которая окружает его, как смыкается надо мной, пытаясь сцепить мои мышцы вместе и сделать меня жертвой.

Мое сопротивление срабатывает, даже когда я сосредотачиваюсь на том, чтобы получить контроль над своим велосипедом. Понимая, что это безнадежное дело, я запускаю переключение, весь байк разваливается подо мной, когда я мертвой хваткой вцепляюсь в руль. Хорошо, что в комбинезон, который я ношу, вшиты легкие бронепластины, а то у меня была бы ужасная дорожная сыпь.

Трансформация занимает секунды, пластины брони соскальзывают, чтобы защитить мои руки и ноги, жидкий металл заполняет щели в суставах, в то время как колеса мотоцикла прикрепляются к задней части с помощью выхлопной трубы, создавая громоздкую секцию рюкзака. Мой походный рюкзак и его содержимое разбросаны по дороге во время пересадки. Скользя по земле, я упираюсь нижней ногой и прихожу в согнутое положение, демонстрируя ловкость, координацию и силу, которые ни один нормальный человек никогда не мог бы продемонстрировать.

Когда мне удается замедлиться и посмотреть вверх, у меня появляется шанс действительно увидеть информацию, которую Эли извлекла для меня.

Теневой дракон (Уровень 74)

л.с.: 14 780 / 14 780

Христос на пого-палке! Я ни за что не выиграю этот бой. Ментальная команда запускает QSM, и я бегу за ним, направляясь в окружающий лес, чтобы спрятаться.

Али возвращается к моему укрытию через несколько часов после того, как солнце, наконец, зашло и снова взошло, указывая вверх. «Мы чисты. Его больше нет.

Я вздыхаю с облегчением, мои руки слегка дрожат от накопившегося адреналина, который, наконец, спадает. Я кладу голову на руки, заставляя себя дышать медленнее, отгоняя страх обратно через мгновение. Этот Дрейк был настойчив, не желая уходить даже после того, как потерял меня из виду. Если бы у меня не было QSM, чтобы потерять его изначально, я был бы чау-чау Дрейка. Мне повезло, чертовски повезло…

Когда я снова обретаю контроль над собой, я бросаю быстрый взгляд на встроенный в шлем компас и лечу к Уайтхорсу через лес, полагая, что в конце концов встречусь с дорогой. Лучше подождать еще несколько часов, прежде чем я снова рискну отправиться в путь.

Эли кажется непривычно тихой в течение нескольких минут, пока я крадусь через лес, просто паря рядом со мной и даже не напевая раздражающую мелодию. «Я больше. Говорю тебе, по мере того, как ты становишься сильнее, я тоже становлюсь сильнее, и в конечном итоге я смогу проявить настоящее тело.

— Вы сказали, что на Уровне 2 получили способность чувствовать вокруг себя Системного монстра. Как Дрейк оказался так чертовски близко? Я ворчу на него.

«Тень Дрейка. Скрытые способности влияют на мою способность ощущать их через Систему, поскольку Система сама диктует навыки, — объясняет Али, и я делаю мысленную пометку, чтобы самому начать уделять больше внимания. Похоже, я не могу просто положиться на него.

«Что вы получили за другие уровни?»

«Больше доступа к системе. Вот почему информация, которую я показывал, становилась все более и более точной. Я также расширил диапазон своей точечной функции и могу проявляться дольше». Али объясняет: «Если вы достигнете 10-го уровня, вы сможете получить мою близость, если потратите некоторое время на ее практику».

Я киваю, счастливый. Наконец-то реальная информация.

После нескольких часов ходьбы по дороге я возвращаюсь на нее и еду на скорости. Большая часть остального пути до Уайтхорса проходит относительно мирно и быстро, чем ближе я подбираюсь к городу, тем ниже уровень монстров. На самом деле, последний монстр, с которым я имею дело, — это гигантский бурый медведь, уровень которого составляет всего 35. По настоянию Али я убиваю его и граблю. У бедняжки не было никаких шансов, так как я просто застрелил ее издалека. Я не получаю уровень, и мне немного неловко оставлять остальную часть мяса гнить, но у меня просто нет возможности нести тело, не сгенерированное Системой. Есть о чем подумать на будущее — получить какую-то форму межпространственного хранилища.

Когда я оказываюсь в километре от отрезка Тахини, всего в 20 минутах езды на велосипеде от Уайтхорса, Али начинает бормотать. «Педаль до металлического мальчика-о, если вы не хотите повторно бежать по перекрестку».

Я рычу, стреляя в мотоцикл. Сэйбер ревет, батарея маны тикает, когда я вытягиваю больше энергии, чем может перезарядить двигатель. Не время беспокоиться об этом. Я не вижу проблемы до тех пор, пока не вхожу в последний поворот, сбавив газ настолько, чтобы дать мне возможность разобраться в ситуации.

Тролль (Уровень 32)

HP: 1673/1842

Тролль здесь агрессор, все 13 футов неуклюжей, бородавчатой зеленой кожи лицом к лицу с миниатюрной японкой, которая владеет оружием, похожим на древковое оружие. Как только я останавливаюсь позади них, она уклоняется от удара, поворачивает лезвие, чтобы разрезать руку тролля, а затем сразу же переворачивает удар, перерезая ему горло. Когда она наносит последний удар, кажется, что белое сияние окутывает само лезвие, благодаря чему второй удар проходит сквозь тело тролля намного легче. Она превосходит тролля по скорости и мастерству, но это, похоже, не имеет значения, поскольку тролль уже восстанавливает повреждения, закрывая старые и новые раны. В отличие от тролля, женщина не восстанавливает повреждения, и из раны на голове, которую она уже получила, капает кровь.

Микито Сато (Уровень 27)

л.с.: 282/420

Какой бы интересной ни была битва, гигантские хаски, которые бросаются туда-сюда, чтобы раздражать и отвлекать тролля, еще более интересны. Каждое из этих существ почти размером с маленького пони, лишь незначительно отличаясь по окраске и размеру. Их действиями контролируют лающие приказы пара рыжеволосых людей, их хозяева, как я полагаю.

Ричард Пирсон (Уровень 24)

л.с.: 210/210

Лана Пирсон (Уровень 24)

HP: 230/230

Дальше позади толпа мирных жителей, дети и прочее. Я не обращаю на них внимания, изо всех сил пытаясь вытащить винтовку из кобуры. Я проклинаю себя за то, что не практиковался в извлечении оружия, когда у меня было время, неуклюже двигался и стоил драгоценных секунд. Микито пропускает уклонение, кровь из ее раны ослепляет ее на решающую секунду, и это все, что нужно троллю, чтобы разбить ее. Смертельный удар задерживается на драгоценную секунду ценой тела хаски, брошенного в поднятую руку, и тогда моя винтовка оказывается на свободе.

Я целюсь высоко, полагая, что пропущенный выстрел так и останется пропущенным, и нажимаю на курок. Первый выстрел попадает в плечо, обжигая, а затем прижигая плоть, когда лучевое оружие пробивает в ней дыру. Тролль сгибается, превращаясь в меньшую цель, а затем бежит ко мне на четвереньках.

Вместо того, чтобы бежать, я выстраиваю правильный выстрел, этот разбивает левую ключицу и продолжает двигаться, прямо через его тело, чтобы вонзиться в землю позади него. Тролль падает на землю, инерция заставляет его катиться ко мне. Когда он приходит в себя, он совершает прямой выпад, на который я наношу сапог ему в лицо. К сожалению, я забыл об этой сучьей физике, которая все еще имеет некоторый контроль над нашей жизнью.

Вместо того, чтобы отбросить Тролля назад, я тот, кто летит назад и в землю. Я падаю и перекатываюсь, часть меня удивляется тому факту, что я даже могу проделывать такую сумасшедшую акробатику, а другая, более крупная и умная часть, делает еще один выстрел в Тролля.

Этот полностью промахивается, но делает паузу тролля достаточно долго, чтобы позволить мне встать. Я снова совершаю ошибку, забывая, насколько длинные руки у существа, и оно отбрасывает винтовку в сторону, чуть не снеся ею мою голову, если не считать быстрого рефлекторного рывка назад. Мои руки пульсируют, но ни один из его когтей не проходит сквозь броню. Увидев меня обезоруженным, он бросается вперед без особой осторожности.

Жаль, что почетный гвардеец Эретры (украденный класс и все такое) никогда не бывает по-настоящему безоружным. Я поворачиваюсь и падаю, позволяя инстинкту вести меня, когда в моих руках появляется меч, и я позволяю троллю выпотрошить себя. Я уже выхожу из его тени, нисходящий разрез перерезает сухожилия на задней части колена, прежде чем мои руки соединяются вместе на рукояти для жесткого блока, обезоруживающего тролля. Буквально.

Тролль уклоняется от удара оставшейся рукой, а затем прибывает помощь, Хаски набрасываются на раненое существо. Я не тороплюсь, чтобы помочь отрубить ему другую руку, пока хаски и Микито займут его делом, прежде чем я достану свою винтовку, закончу бой и начну палить по нему. Я ухмыляюсь за своим шлемом, наблюдая, как он поджаривается и умирает.

Тролль (Уровень 37) убит

+3700 опыта

«Вау! Это было потрясающе, — Ричард подходит и хлопает меня по плечу. Опасность миновала, я снимаю шлем и киваю ему в ответ, внутренне пошатываясь от того, как легко это было. Я имею в виду, конечно, я немного облажался, но эта штука была значительно сильнее меня с точки зрения уровней. Тем не менее, у меня есть ощущение, что если бы у меня было немного больше опыта, я мог бы надрать ему задницу своим одиночеством.

"Ричард! Хильде нужна помощь, — кричит Лана, склоняясь над раненым хаски. Когда я оглядываюсь, мой взгляд останавливается на пышногрудой рыжеволосой женщине со слегка расстегнутой зеленой блузкой, склонившейся над собакой, и на мгновение у меня перехватывает дыхание. Господи, она великолепна. Отведя взгляд, я смотрю на лежащую на земле собаку, замечая, что у нее слабое здоровье. Хм…

«Позвольте мне кое-что попробовать…» Я подхожу, вызывая в памяти полученное заклинание, и кладу руки на существо, не обращая внимания на его тяжелое дыхание. Я повторяю в уме Малое исцеление, моя рука сияет от маны, которая наполняет ее, прежде чем выплеснуться на хаски, чтобы начать процесс восстановления. Каждый раз мне приходится ждать минуту, прежде чем я смогу заново произнести заклинание, но в конце концов я поддерживаю ее здоровье выше отметки в две трети. В перерывах между ожиданием я граблю тролля, получаю немного тролльей крови и прячусь, будучи убийцей и единственным, кто может это сделать. Я также проверяю некомбатантов, которых насчитывается чуть менее 8 человек, то есть 6 взрослых и 2 детей. Поскольку после всего этого мне больше нечего было делать, я снова пересматриваю свое заклинание.

Малое исцеление

Эффект: Восстанавливает 20 ед. здоровья за каждое применение. Цель должна быть в контакте во время исцеления. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 20 маны

"Спасибо!" Лана сжимает только что выздоровевшую собаку, уткнувшись головой в ее шерсть, в то время как собака отвечает долгими облизываниями.

«Как ты этому научился? И почему твой велосипед все еще работает?» Ричард смотрит на меня с чистой похотью и ревностью после первого исцеления. Я оглядываюсь назад, отмечая семейное сходство, легкую улыбку, которая искривляет их губы, поразительные черты, которые есть у них обоих. Ричард тоже чертовски хорош собой, хотя это эфемерная харизма, которая привлекает к нему внимание, когда он говорит. Он одет в клетчатую рубашку и джинсы, на нем легкая летняя куртка, в руке он небрежно держит дробовик.

«Купил в Магазине», — небрежно упоминаю я. Лучше пока не упоминать о Saber как о мехе, рабочий байк в наши дни уже достаточно удивителен.

"Магазин?" Лана вмешивается, пока Микито молчит, наблюдая за группой. Я оглядываюсь и киваю другому бойцу в этой группе, а она просто смотрит на меня. Прямо тогда, не самый дружелюбный тот.

«Место, где можно продать лут. В Уайтхорсе есть один, — я делаю паузу, затем поднимаю руку, чтобы предотвратить новые вопросы. «Давайте двигаться, мы можем поговорить, когда будем в безопасности. Тогда я отвечу на ваши вопросы».

Трио мрачно кивает, вспоминая о проблемах пребывания в дикой природе. Я жестом указываю детям и одной из мам сесть на велосипед, дистанционно запускаю его и настраиваю на медленное движение рядом с нами.

Теперь, когда они движутся в правильном направлении, я снова надеваю шлем и говорю в него, скрывая свой голос: «Али, берегись. Дай мне знать, если будет какая-то опасность, хорошо?»

«Не представляете меня? Стыдишься меня? Али ворчит, паря рядом со мной.

«Просто осторожно. Они кажутся достаточно милыми людьми, но эти собаки огромны, — я смотрю на гончих, которые несутся рядом с нами, даже на ту, которую раздавил тролль. Похоже, эти вещи заживают быстрее, чем мы, что о чем-то говорит. Думаю, я зря потратил кучу своей маны.

«Звериные товарищи. Держу пари на сотню кредитов, у этих двоих есть класс Укротителей Зверей, — Али указывает на Пирсонов. Я открываю рот, чтобы спросить больше, когда Ричард возвращается, чтобы поговорить со мной, и я открываю забрало, чтобы оставаться вежливой.

"Еще раз спасибо. Я Ричард, это моя сестра Лана, а вон та дама — Микито, — Ричард в свою очередь указывает на бойцов, прежде чем указать на других мирных жителей, стоящих в центре нашей маленькой группы, и назвать их имена. По правде говоря, я забываю их имена так же быстро, как он их произносит, я всегда был ужасен с именами, а с Али рядом, мне даже не нужно было пытаться.

«Джон», — я протягиваю руку для быстрого рукопожатия, прежде чем начать выяснять их историю. Кажется, ему нужно поговорить, так как не требуется много времени, чтобы узнать подробности того, что с ними произошло. Когда Система включилась, и Ричарду, и Лане были предложены уроки Укротителей Зверей в качестве рекомендуемого небольшого бонуса. Сначала они проигнорировали этот вариант, но после того, как разобрались со своим первым монстром (кажется, гигантской белкой), они согласились. Это привело к тому, что их дружная команда превратилась в текущую стаю, которая бродит вокруг нас, и дала им связанную связь со своими питомцами.

Микито была со своим мужем на горячих источниках Тахини, надеясь забеременеть под северным сиянием, но все закончилось трагедией. Ни один из Пирсонов до сих пор не смог вытянуть из нее историю о ее Нагинате, но что бы это ни было, это было некрасиво, поскольку женщина, казалось, бросалась на монстров, с которыми они столкнулись, в мгновение ока. . Остальных некомбатантов они подобрали, соседей и других, самостоятельно перебравшихся в Уайтхорс в надежде на безопасность.

«Почему у них нет занятий?» Я указываю на группу в центре, поворачивая голову в поисках новых угроз.

"Они делают. Карл — фермер, Хорхе — промышленник и так далее, они просто не бойцы, — пожимает плечами Ричард, а затем бормочет. — Я тоже, но ты знаешь…

— Да, я знаю. Мы оба замолкаем, заканчивая прогулку в собственных мыслях. Быть втянутым в ситуацию «бей или умри» было нелегко, ни для кого из нас. Я смотрю вперед, пока мы идем, мои мысли обращаются к Уайтхорсу. Мы можем отдохнуть, когда доберемся, безопасная зона — место, где мы можем обрести покой. Может, сложим оружие, перестанем убивать. Найдите немного здравого смысла в этом сумасшедшем новом мире.

Когда мы, наконец, замечаем Ту-Майл-Хилл в Уайтхорсе, вся группа немного аплодирует. Прогулка по индустриальному парку и пригородам была унылой, даже если мы не рискнули свернуть с шоссе, чтобы осмотреть заброшенные здания. Ближе к городу уровень зоны упал до середины 20-х, так что это было довольно безопасно для апокалипсиса. По крайней мере, больше никаких летающих драконов. Тем не менее, признаки борьбы и смерти были повсюду вокруг нас, когда мы путешествовали, и еще раз мне напомнили, что не все получили или прошли боевой класс - или имели возможность пройти его.

Аплодисменты затихают, когда мы замечаем, как еще одна группа спускается по Двухмильному холму из общественного центра на велосипедах. Справа от нас возвышалось массивное бело-голубое здание, составлявшее общественный центр, казалось, отбрасывающее вокруг себя гнетущий мрак. Канадский игровой центр — это то, за чем нам придется следить, поскольку, насколько мог сказать Али, потоки маны собирались довольно глубоко, что привело к привлечению большего количества монстров. Со временем, если его не очистить. , оно превратится в настоящее логово монстров, а затем и в полноценное подземелье. К счастью, это проблема для другого раза и другого человека.

Я опускаю визор в шлем, чтобы увеличить базовое увеличение и начать собирать информацию о другой группе. Группа состоит из пары эльфов из «Властелина колец», подражателя человека-дракона, мини-гиганта в полных доспехах и пары заклинателей, судя по их длинным развевающимся одеждам. Верно, вся группа выглядит как группа LARP на стероидах, хотя с уровнем от низкого до среднего 30-го, что делает их серьезной угрозой.

«Али, что у них с уровнем?» — бормочу я в шлем.

«Ммм… Уайтхорс, вероятно, видел гораздо больше нереста в начальный период. Вы все получаете бонусный опыт в начале, поэтому, если они работали вместе и убивали монстров поблизости, прокачка довольно проста. Хотя, признаюсь, все равно довольно высоко, — произносит Али, тоже глядя на группу.

Я стону через мгновение, когда я лучше разглядываю заклинателей, пара из них имеет наименьшее количество изменений по сравнению с их доапокалипсисными лицами. Отсутствие прыщей делает пару подростков значительно лучше, но это определенно они. Я полностью снимаю шлем, чтобы провести рукой по волосам, слегка ссутулив плечи. Лана, пышногрудая Лана, чья компания определенно интереснее компании ее брата Ричарда, бросает на меня обеспокоенный взгляд сбоку.

«Я вроде как их знаю», — начинаю я возносить молитвы любым богам, которые могут меня слушать.

Вероятно, так оно и есть, и его зовут Мерфи, потому что группа велосипедистов сворачивает с нашего пути, и я получаю возможность прочитать все их имена в Системе, включая имя эльфийки.

Лутиэн Селбриндал (Уровень 32)

л.с.: 420/420

«Трахни меня боком. Клянусь, я должен был поставить больше очков на Удачу, — я сворачиваю шею, пытаясь избавиться от внезапно возникшего напряжения. Микито поднимает нагинату, готовясь к битве, и я понимаю, что даже собаки рычат. «Не такая беда, люди. Я думаю. Это личное."

Лана жестикулирует, и Ричард и остальная часть группы останавливаются, явно ожидая, пока я объясню: «Это мой бывший пришел. Плохое расставание и все такое. Я уехал из города, чтобы сбежать от нее…»

— Ты боишься девушки? Али хихикает, когда Лана говорит. «Вы убежали от проблем в отношениях к апокалипсису?»

— Нет, я просто не хочу иметь дело с этой сучкой, — протестую я, жестом призывая их к тишине. Лана на мгновение выглядит озадаченной, прежде чем жестом велит Ричарду продолжать двигаться. Этот надоедливый рыжий пытается скрыть ухмылку, на что Али даже не обращает внимания, катаясь в воздухе и смеясь до упаду.

«Стой! Кто идет туда, — кричит Великан, когда мы приближаемся.

«Плохой ролевик», — говорю я себе под нос, позволяя Ричарду взять на себя инициативу в обсуждении, а я пытаюсь отойти на второй план. Знакомства быстро делаются с Ричардом, рассказывающим короткую версию их поездки.

Пока Ричард говорит, я осматриваю группу и их вооружение. Мечи, луки и булавы хорошо используются, и хотя группа может показаться дружелюбной, все они держат руки рядом со своим оружием. Кажется, они придерживались мотива фэнтези, что меня совсем не удивляет — ее ролевая группа была полностью посвящена D&D.

— Как тебе удалось заставить велосипед работать? в строке состояния написано «Тим», и мне требуется время, чтобы определить его местонахождение. Верно! Он был механиком до того, как случилось все это дерьмо. Теперь он смесь полудракона и получеловека семи футов ростом, несущий боевой топор, одетый в кольчугу. Я предполагаю, что некоторые интересы не исчезают.

"Хорошо?" Он нажимает, и я понимаю, что все ждут моего ответа, даже Пирсоны и Микито.

«Я купил его в Магазине», — говорю я, прислоняясь к машине и так небрежно кладя руку на приклад моей винтовки. Не то чтобы я ожидал, что мне придется кого-нибудь застрелить, но Тим просто слишком рад видеть работающий велосипед.

— Там есть Магазин? Лютиен, сука, вклинивается. Должен признать, образ эльфа ей идет — высокая, худая и белокурая, какой она была раньше, но дополнительные заостренные уши, узкие кожаные штаны и доспехи, безусловно, все подчеркивают. Хотя хорошо выглядеть никогда не было ее проблемой, ложь, обман, манипулирование — это другое дело.

"Нет. Я получил доступ из-за каких-то… особых обстоятельств, — я делаю паузу, пытаясь придумать лучший способ обойти это. «Это было в Хейнс-Джанкшен…»

"Вы были там? Вы видели человека по имени Перри? Другой эльф говорит, продвигаясь вперед в группе, окружающей меня.

"Нет. Города больше нет, — я опускаю глаза, не очень желая сообщать эту новость. «Огры захватили его, убили их всех. Огры были убиты Саламандрой, и когда я разграбил их, у меня появилась возможность воспользоваться Магазином. Вот где я взял байк и свое оружие, — должно сработать. Достаточно правды, не вдаваясь в подробности о моей части.

Я смотрю, как эльф, Джефф, морщится от новостей и отворачивается. Остальные дают ему немного места, но Лютиен и последний маг, Кевин, просто смотрят на меня. В конце концов, именно Кевин говорит: «Это ты, Джон?»

— Да, — отвечаю я ему, и когда он открывает рот, чтобы заговорить, я машу ему рукой. — Рад видеть вас всех живыми, — произношу я, мой мозг автоматически включается, когда бурлящая бездна гнева и отвращения бушует во мне. Я качаю головой, перекидываю ноги через велосипед и готовлюсь уходить.

— Джон… — говорит Лютиен.

Я игнорирую ее, включаю передачу и отъезжаю от группы, заставляя одного из подростков отпрыгнуть в сторону или попасть под машину. Да, я убегаю. Я все еще не могу быть с ней в одном месте, не сейчас. Я стискиваю зубы, снова отгоняя эмоции, и спускаюсь по Двухмильному холму в центр Уайтхорса. Думаю, мое мирное возвращение к нормальной жизни просто вылетело из окна.

«Итак, Джон… думаю, я должна сообщить тебе об этом сейчас», — говорит мне Эли. Подожди, в меня! «Да, у нас есть мысленная связь, так что ты можешь перестать болтать в воздух, как сумасшедший».

Как мне это сделать…?

«Если судить по этому запорному выражению на твоем лице, ты пытаешься это сделать, верно? Ты сначала подумай обо мне, а потом я услышу. Это не чтение мыслей, — говорит Али.

— Как этот мудак?

"Идеальный! Конечно, меня никто не слышит, так что я не буду смотреть на меня так, как ты, типа «да, я тупой», — добавляет Али.

— Придурок, — бормочу я в шлем.

Спустившись с холма, я иду по 4-й улице, минуя сгоревший корпус «Макдональдса» и другие заброшенные коммерческие здания по обеим сторонам от меня. Через минуту мне приходится ползти, так как количество людей значительно увеличивается, и никто из них больше не соблюдает правила дорожного движения. Не слишком удивительно, ведь количество работающих машин можно пересчитать по пальцам. Тем не менее, похоже, что велосипеды снова вернулись, и водители без особой осторожности объезжают пешеходов. Думаю, когда ваше здоровье восстанавливается за считанные минуты, даже синяки и переломы становятся менее важными. Все люди двигаются рывками, вспышки гнева или страха мелькают на лицах, когда движение слишком быстрое или что-то застает их врасплох. Плечи сгорблены, у других глаза широко раскрыты и смотрят, и это хорошие - те, кто хочет выйти из укрытия.

Мне требуется мгновение, чтобы понять, что меня во всех беспокоит – не видно ни одной пары очков. Как и в случае с моими собственными постоянными недугами, похоже, что повышенная скорость регенерации в Системе устраняет подобные незначительные проблемы. Что еще интереснее, я замечаю две пары высокопоставленных лиц с винтовками, патрулирующих улицы, каждая из которых представляет собой пару чернокожих седовласых эльфов в мундирах черного и серебряного цвета. Когда я живу с Лютиэном, я сразу понимаю, что эти парни не типичные эльфы, а темные эльфы, злая версия эльфов. По крайней мере, в плохом фэнтези. Удивительно, но их присутствие, кажется, не вызывает особого интереса у людей вокруг, большинство из которых, кажется, снуют туда-сюда по своим делам.

В начальной школе École настала моя очередь удивляться, когда я замечаю на улице работающий грузовик с работающим двигателем, а люди спешат объехать его и попасть в море палаток на территории школы. Звук работающего дизельного двигателя становится громким, когда группа охотников коренных народов выгружает лося сзади. Как и большая часть нашей местной флоры, этот, кажется, утроился в размере, по крайней мере, из-за огромного количества мяса, которое они снимают и передают в школу.

Я подъезжаю к ним на велосипеде, и один из старейшин коренных народов, который руководит разгрузкой, смотрит на меня с опаской, бессознательно сжимая рукой приклад винтовки. Он старомодный, с постоянным косоглазием из-за постоянного пребывания на улице и морщинами на загорелом лице. Одетый в жилет из сыромятной кожи, клетчатую рубашку и джинсы, он мог бы отправиться на воскресную прогулку в Уайтхорс, если бы не кровь на его одежде. Я уверен, что видел его раньше в городе на одном из многочисленных публичных мероприятий, но, клянусь жизнью, где и когда ускользает от меня. Я поднимаю руку в знак приветствия и вижу, как он внимательно смотрит на мой велосипед.

— Ты сам за этим охотишься? Я позволила удивлению и восхищению проникнуть в мой голос. Даже беглый взгляд на их строки состояния показывает, что их средний уровень выражается однозначными числами.

"Ага. Половину наших патронов мы тоже забрали, но у нас еще есть», — предупреждение ясное, хотя я только хихикаю и убираю обе руки от собственной винтовки.

«Не хочу никаких неприятностей. Просто небольшая информация, которую я только что получил. Люди собираются в школе? Я делаю жест в сторону Школы и получаю подтверждение кивком.

— Итак, что это? Я указываю на самое большое изменение в городе, возвышающееся 8-этажное блестящее металлическое здание, которое доминирует над городом и, вероятно, является центром в Мейн-Сент-Уайтхорс. Это был живописный город, состоящий из коротких прямоугольных зданий, широких дорог и случайных жестов его пионерское прошлое. Существовало даже постановление, запрещающее строить здания ниже 30 футов, так что беглец из здания из «Бегущего по лезвию» не считался нормальным.

Плевок — мой первоначальный ответ, прежде чем старший продолжает: «Здание появилось через 3 дня после монстров. Какой-то мудак, который говорит, что владеет городом, теперь там живет.

«Вот где Магазин — мальчик-о. Кто-то купил права на город, дайте мне секунду, и я посмотрю, что смогу откопать, — говорит Али, снова глядя в пространство.

Поняв, что шлем все еще на мне, я стаскиваю его и кладу на руль. — Не возражаете, если я задам еще несколько вопросов?

Старейшина вздыхает и, заставив меня добавить себя в цепочку, переходит к ответу. Поднимать и подбрасывать мясо дешево для той информации, которую я хочу. Удивительно, но в тот момент, когда моя нога пересекает линию школы, передо мной открывается новое окно, которого я никогда раньше не видел.

Вы вошли в безопасную зону (школа École)

Потоки маны в этой области стабилизируются. Спаун монстров не произойдет.

Это Безопасное пространство включает в себя:

Школа (+10% к развитию навыков)

Вскоре я узнаю, что охрана принадлежит владельцу города, и они имеют дело с большинством нерестящихся монстров, патрулируя главные улицы. И École, и FH Collins были безопасными зонами, и в эти дни почти все терпели крах, поскольку это был единственный способ гарантировать, что монстр не появится посреди ночи под вашей кроватью. Тем не менее, пространство было премиальным, а уровень гигиены упал, поскольку электричество и вода больше не работали, что объясняло довольно неприятный запах немытых тел. Опять же, я не жаловался - я тоже не мылся несколько дней.

Мясо предназначалось для общего котла для тушения, так как регулярная доставка грузовиком никогда не доставлялась, а тонна еды испортилась, когда отключилось электричество. Только благодаря какой-то сообразительности магазины забаррикадировались, а еда подавалась в столовой. Охотники изо всех сил старались пополнить запасы, но с почти пятью тысячами ртов, которые нужно было накормить, они не успевали, и теперь у всех был короткий паек.

Пока я говорю, остальные подхватывают, а мирных жителей и детей быстро проводит приветствующий комитет восторженно выглядящих жителей. На заднем плане я слышу, как задают вопросы о том, откуда они взялись и о подтвержденных случаях смерти. Я думаю, знать так или иначе лучше, чем не знать. Моя бывшая и ее группа утаскивают Ричарда и других бойцов, быстрый взгляд с моей стороны удерживает их, по крайней мере, на данный момент.

Выгруженные люди мрачно запрыгивают в грузовик. Единственный рабочий грузовик, который они нашли, так и не вернулся из недавней поездки, поэтому им нужно немедленно отправиться на охоту. Однако охота на монстров крупнее и сильнее вас с помощью наших обычных охотничьих ружей не может быть легкой задачей.

«Джим», — окликаю я старшего, и он отворачивается от разговора со своей группой об их следующих охотничьих угодьях, явно раздраженный моими вторжениями. Надеюсь, это поможет: «Во время поездки столкнулся с медведем. Пришлось убить, а мясо оставить. Отсюда около 45 минут езды по дороге к перекрестку Хейнс. Может быть немного гнилое, прошло несколько часов, но…”

"Где?" Его глаза сужаются, уже обдумывая это. Бесплатное мясо, которое не требует от них драк, слишком хорошо, чтобы отказываться от него.

— Я покажу вам, — я возвращаюсь к мотоциклу и останавливаюсь, когда передо мной появляется пара охранников с бесстрастными лицами. "Всем привет."

— Лорд Роксли хотел бы поговорить с вами, — говорит более высокий из двух темных эльфов, небрежно положив руку на рукоять меча.

— В самом деле, — я чувствую, как раскрываются мои губы и баланс смещается, прежде чем Эли практически кричит мне в ухо. «Не будь идиотом! Если он захочет, он может запретить тебе вход в Магазин!»

Это было бы плохо. — Пожалуй, я пойду с тобой.

Джим смотрит на охранников, но ничего не говорит, кивая мне, показывая, что понимает мое затруднительное положение. По прихоти я выхватываю винтовку из кобуры и отдаю мужчине. «Стреляет как настоящая, только без отдачи. У вас там 21 выстрел. Постарайся не сломать его, ладно? Я ожидаю его обратно.

Джим хмыкает, проверяя винтовку, а его друзья удивленно смотрят на него.

«Итак, Эли, у тебя включен маяк-локатор, верно?»

"Определенно. Все еще глупо, но эти деревенщины не смогут понять, как его отключить, — ухмыляется Али.

«Тогда пойдем к твоему боссу», — я ослепляю парочку широкой улыбкой, которая не достигает моих глаз, когда я сажусь на байк и машу им, чтобы они вели меня. Это должно быть как минимум интересно.

Глава 7

При ближайшем рассмотрении видно, что здание, в котором находится Магазин, покрыто каким-то отражающим серебристым материалом. Распространяясь вверх прямоугольным блоком, он доминирует над городским пейзажем, раздражая своей чужеродностью. Когда мы приближаемся, дверь открывается, и мы входим в фойе, полностью отделанное черным мрамором с серебряными вставками. В тот момент, когда мы это делаем, появляется системное сообщение.

Вы вошли в безопасную зону (центр города)

Потоки маны в этой области стабилизируются. Спаун монстров не произойдет.

Это Безопасное пространство включает в себя:

Деревня Уайтхорс, центр города

Магазин

"Деревня?" Да, город маленький, но это немного понижение в должности. Я предполагаю, что Система считает только жилье, признанное Системой.

«Сейчас получаю карту, Джон, через некоторое время я наложу на твои человеческие карты, чтобы ты мог правильно все видеть, когда наденешь шлем», — говорит Эли, глядя на здание, в котором мы идем. «Конечно, если у тебя есть эти Кибер-глаза, я мог бы просто прострелить тебе, но ты просто стал ныть из-за того, что хочешь сохранить свои мясистые глаза.

Так что не вовремя. Я вздыхаю и потираю виски, в тысячный раз задаваясь вопросом, есть ли в Магазине что-то, что позволило бы мне стерилизовать Духи. Или хотя бы заткнуть им рот.

Входим в лифты и взлетаем на верхний этаж, движение совершенно незаметное. Черт возьми, единственная причина, по которой я знаю, что мы на верхнем этаже, — это 360-градусный обзор, который дают мне прозрачные стены.

«Лорд Граксин Роксли, Барон Семи Морей, Охотник Дракила, Мастер Меча и Черного Пламени, Коринфянин Второго Ордена и признанный Мастер Танцев 196-го Бала», — объявляет охранник, когда мы выходим из лифта. Рядом со мной Али переводит в своей обычной услужливой манере: «Темный эльф, барон, убил более сотни демонов, мастер клинка и особый маг огня, любит агрессивно обниматься с мужчинами и прекрасно танцует».

Охранник, сам того не зная, продолжает знакомство. «Мой лорд, авантюрист Джон Ли, Погибель чудовищ и Искупитель мертвых».

Интересный. Так что мои Титулы на самом деле что-то значат. Пока меня объявляют, я нахожу время понаблюдать за лордом Роксли. Мужчина (эльф?) высокий, добрых 6 футов 6 дюймов гибкой грации и пурпурных волос, которые достигают его спины. Острые уши, черная кожа и фиолетовые глаза доминируют над угловатым лицом поверх свободного жакета военного покроя, полностью черного с оттенками фиолетового. На его правом бедре спокойно покоится шпага, а напротив него слева пистолет. Он источает легкую уверенность и обаяние, и часть меня хочет подойти и схватить его подтянутую задницу и увидеть, насколько он на самом деле целуется.

Психическое влияние сопротивляется

Мигающая записка останавливает мои похотливые мысли, и Али парит рядом со мной, кивая на мой взгляд: «Ага. Он выпускает низкоуровневый пузырь харизмы. Похоже на смесь феромонов, хороших генов и тонкого поведения, имитирующего тело». Он делает паузу, а затем продолжает: «Тем не менее, не стесняйтесь прыгать на его костях. Я посмотрю и запишу».

«Почему его строка состояния представляет собой всего лишь кучу вопросительных знаков после его имени?» Я игнорирую утверждения Эли, хотя какая-то часть меня все равно не возражала бы. Не то чтобы я не баловался раньше, но, может быть, в другой день.

«Не могу получить доступ к его информации. Что-то мешает мне, — говорит Али.

«Добро пожаловать в деревню авантюристов Уайтхорс, — говорит лорд Роксли.

— Спасибо, — я стою вокруг, пытаясь понять, что, черт возьми, происходит. Почему я? То, как нас объявили, говорит мне, что здесь происходит что-то формальное, но то, что бьет меня, как белого парня за день до прибытия чека по социальному обеспечению.

«Должен сказать, я не ожидал такого… неопытного, для такого титулованного», — улыбается Роксли, и этот совсем не дружелюбен.

"Ага. Мне… повезло», ладно, возможно, здесь лучше преуменьшить значение. Или, по крайней мере, рядом с жилетом.

«С Системой не везет», — заявляет Роксли, и то, как он это говорит, кажется, что это цитата. Он указывает на пару шезлонгов, и я подхожу, чтобы присоединиться к нему, ожидая, пока он сядет, прежде чем сделать то же самое. Некоторые знаки внимания я знаю, хотя кто знает, используются ли они в одних и тех же формах.

«Я не задержу тебя надолго. Я уверен, что вы хотите использовать мой Магазин и посмотреть, что произошло в вашем городе. Тем не менее, я сочла бы упущением, если бы не поговорила с вами заранее, чтобы прояснить некоторые вопросы, — Роксли наклоняется вперед, смотрит мне в глаза и ждет кивка, прежде чем продолжить, — Я зарегистрированный в Системе владелец этой Деревни. . У меня есть все намерения вырастить его в полной мере и добавить этот регион к владениям моего клана.

«Для этого я уже нанял многих ваших соотечественников в деревне. Насколько я понимаю, вы даже встречались с некоторыми из них и сыграли важную роль в возвращении некоторых выживших. За это примите мою благодарность».

Задание выполнено: Безопасность многих

Награда: 2000 кредитов за каждого выжившего (получено 22000 кредитов); 500 XP за каждого выжившего (получено 5500 XP)

Тип: Повторяемый

Уровень повышен!

Вы достигли 8-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 18 бесплатных атрибутов для распространения.

«Ах, поздравляю!» Роксли слегка улыбается, наблюдая за мной, даже когда я отодвигаю окна. Затем он встает и уходит к буфету, принося нам пару напитков. «В моей культуре отмечается каждый уровень».

— Эли, откуда, черт возьми, он знает, что происходит?

«Наверное, мальчик-о? У него тоже есть системный компаньон. Судя по его глазам, я бы сказал, что это ИИ. Или знаешь, он мог читать тебя как кристалл, — пожимает плечами Али. «Я уже остановил дюжину зондов в нашей информации о Системе, и мне удалось только помешать им прочитать нас полностью. По крайней мере, у него определенно есть ваши базовые характеристики. Ну, привет… Мне пора. Постарайся не быть убитым».

С этими последними словами Али ушел. Какого черта?

«К Силе!» Вручая мне стакан с темно-синей жидкостью, Роксли произносит тосты. Я повторяю его приветствие, неуверенно отпивая напиток первым. Он сладкий и мягкий, почти как хороший мед. С этой мыслью я оттягиваю напиток от губ, когда вторгаются воспоминания о пробуждении на пляже без штанов. Хорошие времена с Лютиэном… Я тоже отгоняю эти мысли. Не сейчас.

«Конечно, я вознагражу вас таким же образом за любые другие сведения, которые вы сможете найти, и за другую соответствующую информацию», — говорит Роксли.

«Мммм…» Я делаю паузу, обдумывая, а затем рассказываю ему о перекрестке Хейнс, давая ему сокращенную версию, которую я дал другим. Его глаза немного сужаются, но он не перебивает меня, просто благодарит за информацию.

«Что ж, авантюрист Ли, это было поучительно. Я ожидаю, что буду видеться с вами чаще, человек, столь титулованный, после столь короткого периода обязательно сделает многое, — говорит Роксли, протягивая мне руку. Я беру его, чувствуя, как по моему телу проходит дрожь, которую я отталкиваю. Когда он отпускает мою руку, он склоняет голову к двери, и я беру на себя увольнение, следуя за охранниками. Они помещают меня на несколько этажей вниз, в магазин.

Интересно, что когда я прихожу и кладу руку на кристалл, который перенесет меня в магазин, я получаю системное окно с просьбой выбрать, какой из них. У меня также есть вариант по умолчанию, и после краткого размышления я решил использовать его. Али, кажется, знает их, и я тоже немного. Кто знает, другие магазины могут быть еще хуже.

Сам Магазин не сильно изменился за то время, что я ушел, что неудивительно. Двое внутри приветствуют меня с холодным профессионализмом, пока не понимают, что Эли здесь нет. Потом профессионализм немного оттаивает, наверное, в предвкушении ободрать меня.

Жаль, что у меня не так много для них, чтобы купить или продать. Я немного подталкиваю их к последним нескольким предметам добычи огров, которые я не смог удержать в своем инвентаре в первый раз, и к нескольким дополнительным предметам добычи, которые я подобрал тогда, но не стоит слишком много торговаться. Лучше позволить им иметь хорошую сделку сейчас, чтобы создать хорошую репутацию, когда я верну Али и больше добычи в будущем.

Сделав это, я делаю глубокий вдох. Я немного откладывал это, оправдываясь, почему я не мог сделать это в Хейнс-Джанкшен, обещая, что сделаю это, как только буду в Уайтхорсе. Теперь, столкнувшись с возможностью проверить статус моей семьи, я сомневаюсь. Верить, что они мертвы, и знать, что это две разные вещи. Я кусаю губу, а затем, наконец, плачу Системе по дешевой цене за информацию о моей семье.

Я закрываю глаза, сжимаю руки перед собой и сдерживаю слезы силой воли. Я заставляю себя смотреть вверх и дышать, заставляю контролировать свое тело и тем самым свои эмоции. Я знал ответ еще до того, как заплатил, я знал, что это вероятный результат. Я знал это, но боль все еще душит меня на мгновение. Я дышу так, как мне кажется, часами, но, вероятно, проходит всего несколько минут, прежде чем я снова прогоняю горе. В другой раз - займусь этим в другой раз.

Я спустился сюда по другой причине, которая пришла мне в голову, когда я вошел в школу. Я извлекаю информацию об этих безопасных зонах, просматривая информацию. Быстрое прочтение и несколько вопросов дают мне ответы, которые мне нужны. Любое здание, купленное в Системе, считается безопасной зоной, и Система автоматически стабилизирует поток маны в этом месте. Места внутри города, как правило, дороже, так как Владелец города облагает налогом все цены, но взамен, если 80% всей земли, которая находится в пределах границ города, будет частью Системы, весь город будет считаться Безопасной зоной.

Еще раз, я не могу не чувствовать, что вся Система - мошенничество. Похоже, он создан для того, чтобы заставить людей использовать его — уничтожать чувствительную электронику с помощью маны, создавать безопасные зоны только при покупке здания, даже предметов инвентаря. Если бы Стив Джобс был еще жив, он, вероятно, дрочил бы на Справочное руководство по системе.

Я просматриваю списки школ, а затем и других зданий, которые были куплены в кратчайшие сроки. Совсем немного, большая часть принадлежит самому Роксли, за исключением оружейной, алхимика и еще одного дома. Дом зарегистрирован как принадлежащий Никодимусу из Круга Ворона, что озадачивает меня на секунду, прежде чем я вспоминаю Великана. Ах да, Никодимус / Ник, он был бухгалтером, а GM не так ли? Должно быть, там располагалась штаб-квартира «Круга Ворона».

Из любопытства делаю еще один запрос к Системе и морщусь. Конечно, это сработает. Если за регистрацию назначенного наследника не будет внесена плата, все здания, принадлежащие человеку после смерти, вернутся в Систему. Да, сохранить жизнь Роксли было в наших силах на данный момент — он буквально держал монстров в страхе, оставаясь живым.

Я делаю заметку, чтобы упомянуть об этом кому-нибудь в какой-то момент, прежде чем, наконец, добраться до моего собственного дома.

89 Алсек Роуд.

Текущее владение: нет

Текущий обитатель: Джон Ли, авантюрист.

Стоимость: 20 000 кредитов (скидка 50% для предыдущего статуса занятости)

Текущая назначенная цель: нет

Я арендовал апартаменты с 1 спальней под домом, но, похоже, Система решила, что я живу во всей локации. Я смотрю на кредиты, которые у меня остались, и на мгновение кусаю губы. Легко пришло, легко ушло.

Поздравляем!

Вы приобрели 89 Alsek Rd. Теперь вы владеете зданием и можете назначить цель и улучшить здание. Улучшения можно приобрести в самой резиденции или в Магазине. Обратите внимание, что все здания имеют минимальную стоимость обслуживания, и если они не будут выполнены, они будут возвращены в системный пул.

22 000 кредитов вычтено

Даже после апокалипсиса есть налоги.

Выйдя из центра города, я натыкаюсь на группу подростков, пытающихся угнать Сэйбр на велосипеде. Что-то немного жестокое поднимается во мне, и я просто стою, ухмыляясь, пока один охотится за ключами и зажиганием, другой пытается оторвать сиденье ломом, а последний возится с двигателем, пытаясь понять, как добраться до него. Началось. Лом соскальзывает, вонзаясь острием в плечо друга, но даже не оставляя царапины на мотоцикле.

Рядом со мной пара охранников, которые провожали меня вниз, пытаются что-то предпринять, но я машу им рукой. Сначала они недоверчиво смотрят на меня, но вскоре находят столько же жестокого веселья, сколько и я, в тщетных усилиях детей. Фактически, мы начинаем делать ставки на то, сколько времени пройдет, прежде чем группа сдастся. Они занимают 5 и 8 минут, я беру 10.

Подростковая глупость и упрямство приносят мне по 50 кредитов каждая после того, как проходит десятиминутная отметка. К этому моменту парень с ломом крутится на сиденье, пытаясь заставить велосипед что-то сделать, что угодно. Броня уровня IV, возможно, не так уж хороша для Системы, но по старым земным стандартам я мог бы с тем же успехом управлять танком.

Сделав легкие 100 кредитов, я посылаю команду Сэйбер на включение. Дети подпрыгивают и, наконец, замечают нас, и я слегка машу им, прежде чем коснуться ленты на шее, чтобы вызвать шлем. Когда шлем сворачивается вокруг моего лица, они отпрыгивают назад, а затем как один разбегаются.

Дети.

Странный. То, что началось как жестокая шутка, на самом деле подняло мне настроение, по крайней мере, немного. Чувствуя себя счастливее, чем когда-либо, я прощаюсь с охранниками и направляюсь домой.

Когда я пересекаю мост, который отделяет центр города Уайтхорс от района Ривердейл, я замечаю, что река, кажется, поднялась выше. Интересно, как поживает плотина, но сейчас не время. Вместо этого я стреляю, проезжая мимо FH Collins справа, где на его территории вырос еще один палаточный городок, покрывая каждый клочок защищенной земли холстом и людьми. Я внимательно следил за зеленью слева, и я не единственный, о чем свидетельствует ряд охранников, размещенных в школе. Я выруливаю на кольцевую развязку, и возле Super A стоят еще охранники, и мои губы скривились от отвращения.

Проходя мимо пустых домов ранчо слева и справа, когда я пересекаю пригород, все это место кажется городом-призраком, в котором нет ни одного человека. Сломанные двери, разбитые окна и следы крови рассказывают отчаянную, кровавую историю. Машины повсюду брошены на подъездных дорожках, ранее заснеженные газоны коричнево-серые от отсутствия ухода.

Я останавливаю Сэйбер перед своим домом, когда дохожу до конца улицы на Т-образном перекрестке, глядя на свой дом с двойными гаражными воротами под открытой площадкой, на двухэтажную белую резиденцию, соединенную напрямую в сам гараж. Ветер треплет мои волосы, принося запах сосны от деревьев, цепляющихся за глиняный утес за домом. Главный вход взломан, двустворчатые двери сорваны с петель, обычный белый слой краски омрачен единственной темно-красной полосой на двери. Кусты, из которых состоит наш забор, похоже, чувствуют себя хорошо, поскольку они адаптированы к северной весне. Я смотрю направо, замечая, что дверь отдельно стоящей мастерской распахнута, содержимое украдено, и осталось лишь несколько разбросанных предметов. Сбоку я вижу забор, перегораживающий сад, примыкающий к холму сзади, по крайней мере, все еще в хорошем состоянии.

В тот момент, когда я сворачиваю на подъездную дорожку и пересекаю порог участка, я получаю системное сообщение.

Добро пожаловать в 89 Alsek Rd.

Текущее владение: Джон Ли, авантюрист

Текущие жильцы: нет

Текущая назначенная цель: нет

Структурная целостность: 94% (Подробнее…)

Хотите поставить цель?

Интересно, цель? Я мысленно выбираю «да», мне любопытно посмотреть, о чем это говорит. Появится список целей, большинство из которых выделены серым цветом, но две верхние — Резиденция и Убежище. Быстрая проверка показывает, что первый дает бонус к отдыху и предлагает больше возможностей для обновления с точки зрения дополнительных возможностей, а второй — снижение стоимости обновлений безопасности для всей партии. Моя рука на мгновение зависает, пытаясь выбрать между ними двумя. Вариант безопасного дома позволил бы мне быстро построить стены, камеры и другие меры безопасности, но жилой дом с дополнительными помещениями мог бы действительно использовать мастерскую.

На самом деле, я должен сначала спросить Рэнди, прежде чем принимать какие-либо дальнейшие решения. Я закрываю всплывающее окно и вытаскиваю меч, направляясь через сломанную дверь. Лучше посмотреть, не ждут ли меня какие-нибудь неприятные сюрпризы внутри.

Есть, просто нет живых. Большая лужа крови и брызги крови по комнате рассказывают о вероятной судьбе Рэнди. Тело пропало, надеюсь, о нем позаботится один из горожан, но я бы не стал на это ставить. Запах гнилой, запекшейся крови наполняет дом, смягчаемый открытым дверным проемом, но я вздыхаю, отмечая, что это скоро нужно будет убрать.

Я пробираюсь в гараж и открываю двери, надежно вкатывая велосипед, прежде чем пройти в свои апартаменты под лестницей. Дверь здесь тоже сломана, но, кажется, ничего не взято. Опять же, это не так, как если бы у меня было много, чтобы взять. Кушетка и мой ноутбук доминируют в маленькой гостиной, а в моей спальне лежит несделанная роскошь. Все выглядит именно так, как я оставил, и на мгновение у меня возникает сюрреалистическое ощущение, что все, что я испытал, было просто дурным сном.

Я прислоняюсь к дверному косяку, мысли кружатся, когда я наконец понимаю, что я дома. Я в безопасности - в основном. Здесь не могут появляться монстры, и Эли предупредит меня обо всем, что появляется поблизости. Стеснение в груди, которое я носил в течение нескольких дней, немного, совсем чуть-чуть, ослабевает, и я ловлю себя на том, что улыбаюсь.

Я провожу рукой по волосам, чувствуя липкость из-за неправильного мытья, и стряхиваю с себя это чувство. Перво-наперво, захватите смену одежды, а затем пришло время проверить бочки от дождя сзади, чтобы быстро помыться. Я хватаю рубашку и джинсы, а затем делаю паузу, смеясь про себя.

«Оставь тебя в покое на 5 минут, и ты совсем с ума сойдешь, а?» Эли фыркает, паря рядом со мной, осматривая мой старый дом.

«Али! Ты сукин сын! Куда ты ушел?" Я ворчу, отбрасывая бесполезную одежду. Прибавить несколько дюймов в росте было здорово, если бы не тот факт, что ни одна из моих старых вещей мне не подходила. Я поднимаюсь наверх к шкафу Рэнди, в конце концов, он ему больше не понадобится, а он всегда был крупным мужчиной.

«Получил приглашение от блестящей пары бит. У Rox-boy был компаньон с искусственным интеллектом, который пригласил меня поболтать, — усмехается Али, качая головой. — Подумал, что ты сможешь постоять за себя несколько минут. Неплохая покупка в этом месте, но тебя ободрали в магазине.

Я хрюкаю, роясь и находя какую-нибудь одежду, которая, как я полагаю, подойдет. Я направляюсь назад, начинаю раздеваться, прежде чем поднимаю бровь на Духа, который отрицательно качает головой. Хорошо, что нет монстров.

— Говори, — хмыкаю я и начинаю процесс купания в саду. Это не очень хорошо, но это, безусловно, лучше, чем ничего, и хотя я не обязательно мог чувствовать свой запах после нескольких дней варения в собственной вони, я уверен, что другие могли. Не говоря уже о том, что простое очищение уже само по себе является блаженством.

«Хм… с чего начать. Во-первых, не связывайтесь с эльфом. Он съедал тебя, меня, твоих друзей, весь город, а потом гадал, когда начнется основное блюдо. У него как минимум Продвинутый класс на высоких уровнях, или, я бы поставил на этом хорошие деньги, Мастер-класс. Очень мало шансов, что у него есть класс гроссмейстера, иначе он бы не болтался в такой помойке. Во-вторых, он торопится. Я не думаю, что X-124 знал, что я это понял, но опять же, здесь мы проигрываем. В-третьих, благодаря ему Круг Ворона имеет такой высокий уровень. Он раздавал квесты, как конфетки, пытаясь привлечь в город как можно больше выживших, — говорит Али.

Я заканчиваю макать себя в воду и делаю паузу, чтобы спросить: «Почему?»

«Мммм, городские предпосылки. Как только мы скупим здания, он сможет перейти в город, что даст нам ряд новых вариантов строительства. Однако для этого есть минимальные требования гражданина, и, конечно же, вы, ребята, его налоговая база.

Я хмыкаю на это, а затем киваю. Имеет смысл. Я открываю меню дома и показываю ему, пока одеваюсь, натягивая сначала высокотехнологичный комбинезон, а затем более обычную одежду. Слава богам, у комбинезона была функция автоочистки, иначе я бы отказался надевать его снова. «Рекомендации?»

«Ты спрашиваешь? Черт, он накачал тебя? Али дразнит, когда он крутит его и указывает на вариант «Резиденция». "Нет выбора. Если ты собираешься остаться, то это он».

Я киваю, счастливая, что мы согласны и делаем выбор. Извини, Рэнди, думаю, я займу твое место. Если ты жив, я лично извинюсь. Сделав это, я также делаю быструю оплату в срочном порядке, чтобы восстановить целостность локации до 100%, что починит все двери. Забавно наблюдать, как Система позаботится об этом, когда двери мерцают, а затем появляются снова, исправленные и совершенно новые. Гораздо удобнее, чем делать это самому.

«Куда теперь мальчик-о?» — спрашивает Али.

«Надо вернуть свою винтовку», — я проверяю, заперты ли двери, прежде чем выкатить велосипед, солнце все еще сияет своим веселым светом. Я гримасничаю, поднимаю часы и понимаю, что уже почти время обедать. Проклятое полуночное солнце.

"Джим!" Я машу Старейшине, припарковавшему велосипед за углом от школы на 5-й улице. Мимо бродит не так много людей, и пока я не вижу его, Али это чувствует, и я могу легко вызвать его через нейросвязь. Шлем, который я вешаю лентой на шею, наконец отказываюсь вести себя как обычный шлем.

— А, Джон, — он подходит, чтобы пожать мне руку, прежде чем отстегнуть винтовку от плеча и с некоторой неохотой вернуть ее мне. — Это мощное оружие.

«Ага, и…» Я замолкаю, мой мозг начинает работать, прежде чем я закончу фразу, если ты принесешь мне кисет табака и твоя дочь, он твой. Не подходит.

"И…?" — говорит Джим.

«Э-э… в магазине есть такая же базовая версия примерно за 500 кредитов. Если вы пропустите обновления, это вполне прилично, — отвечаю я, быстро отступая.

При упоминании Системы Джим хмурится: «Винтовка пригодилась. Нам пришлось отбиваться от этого трехногого мохнатого существа, которое ело медведя. Не удалось сохранить все медвежье мясо, но оно с лихвой компенсировало это».

"Хороший! Что ты получил за добычу? Я улыбаюсь ему, любопытствуя.

«…» Джим делает паузу, говоря медленно. "Добыча?"

"Дерьмо. Вам об этом никто не говорил? Я вздрагиваю, гадая, сколько они, должно быть, пропустили.

«Не то чтобы вы были знакомы с нубом», — услужливо замечает Али.

«Приложите руку к вашему следующему убийству или к тому, кто его убьет, и подумайте о Луте. Система позволит вам получить некоторые предметы, которые можно продать за кредиты в магазине, — объясняю я, а затем добавляю. «Вы все еще можете использовать оставшееся мясо, это просто дает вам небольшую часть существа. Вот так я снял шкуру с медведя».

Каждый раз, когда я упоминаю Систему, Джим хмурится. Я могу понять, что ему не нравится мир, в котором мы живем, или эта проклятая афера, но то, как он действует, это чистая злоба. Не то чтобы Систему заботило, грабили мы тело или нет: «Попробуй в следующий раз. Скоро вам понадобится новое оружие, если только вы не хотите пытаться убивать копьями, когда у вас закончатся пули».

Гримасы Джима достаточно, чтобы я понял, что дозвонился до него. Я киваю ему на прощание и говорю: «Хорошо, думаю, мне стоит попробовать эту еду…»

Он кивает, указывая мне на само здание, и я иду туда, осматривая территорию в поисках более знакомых лиц. В школе доступен только небольшой проход, где люди сидят, приседают и отдыхают, отмечая, где они будут спать сегодня вечером. Несколько вопросов заставили меня обратиться в кафетерий, большинство из которых смотрело на меня настороженно или с любопытством.

Сервировочные столы расставлены в самом кафетерии, люди втекают туда-сюда, покупая еду, прежде чем большинство из них уйдет в менее людные места, плотно упакованное количество немытого человечества немного раздражает. Все грязное, взлохмаченное и деморализованное; многие просто сидят без цели. Отсутствие электричества означает отсутствие легких развлечений или возможности использовать миллион, миллиард электронных отвлекающих факторов, на которые мы привыкли полагаться, и пока не будет куплено больше зданий, безопасные зоны будут в большом почете.

Я стою в очереди и жду своей очереди, разглядывая выданные порции. Тушеное мясо в основном состоит из воды с кусочками мяса и овощей. Учитывая, что я потерял свой рюкзак и все свои пайки из-за дракона, и кто-то уже совершил набег на мой дом, у меня сейчас не так много других вариантов. В следующий раз мне придется подумать о покупке еды в магазине, но на сегодня это сработает.

Часть меня хочет быть среди человечества, немытого и деморализованного, как и они. Давление человечества, близость людей — это то, чего я не осознавал, когда скучал, пока не встретился с Ричардом и его командой. Большинству нелегко перейти от мирного образа жизни к борьбе с Системой и ее монстрами, и я вижу, как не одного человека утешают, когда они внезапно начинают плакать или просто останавливаются, уставившись в пространство. В основном я здесь чужой, приехал всего несколько месяцев назад, поэтому у меня нет настоящих связей с сообществом, в отличие от многих здесь, кто потерял друзей, семью и коллег за несколько дней. Уайтхорс всегда был маленьким городком, поэтому все кого-то теряли.

Я хватаю баннок, улыбаюсь официанту и краснею в ответ, прежде чем пойти искать масло, но ничего не нахожу. Настало время тушеного мяса и булочек, и я направился к дверям, надеясь подышать свежим воздухом. Я ловлю не один взгляд, несколько взглядов, полных надежды, которая быстро рушится. Снаружи я нахожу пустое место и продолжаю наблюдать за людьми, пока я размышляю о будущем.

Что происходит с нами сейчас? Традиционно коренные народы охотились ради мяса, но такой большой группой, что, вероятно, это не поможет в долгосрочной перспективе, не говоря уже о том, что многие из охотничьих угодий находятся как минимум в часе езды. Нам повезло, что сейчас середина апреля, что дает нам возможность посадить в землю больше растений, но у нас нет возможности посадить всю еду, которая понадобится городу. Отсутствие еды с юга означает, что зима будет жестокой, если только мы не найдем другой источник припасов. Это означает, что нам нужна Система и все возможности покупать и продавать в Магазине, а это значит, что мы не должны злить лорда Роксли.

Это не очень хороший вывод, тем более, что кажется, что он просто еще один стервятник, падающий на все еще дергающийся труп Земли, но это то, что есть. Интересно, сколько из этих других видят это, думают так далеко вперед? Если на то пошло, почему я? Раньше я никогда не был сторонником такого мышления.

«Али, это увеличение интеллекта. Эти вещи заставляют меня планировать и думать дальше?»

— Да вроде как, — пожимает плечами Али, отворачиваясь от попытки заглянуть под блузку соседней дамы. «Немного сложно определить изменения, но вроде как. Когда вы повышаете свой уровень или базовую статистику, есть два эффекта. Во-первых, это, конечно же, увеличение вашего запаса маны, которое Система подстраивает под вас. Во-вторых, это изменение в вашем мозгу, позволяющее вам лучше обрабатывать и понимать данные, а затем, в конечном итоге, превращать эти данные в информацию, объединять вещи в конкретные идеи и планы, особенно неожиданным образом. Это физическая сторона, то, что делает вас вами».

«Ну и что, теперь я умнее Эйнштейна?»

«Эйн… кто? Слушай, раньше ты не был полноценным гоблином. Но вы также в основном сражались и бегали, поэтому ваши улучшения в основном были сосредоточены в этой области. Вы быстрее и умнее в бою, а не в решении проблемы мира во всем мире. Тем не менее, есть и побочные преимущества, такие как ваша способность планировать и думать о вещах, в понимании информации».

Я хрюкаю, вытирая остатки еды. Страшно, что Система - эта Мана меня так прямо меняет. Также страшно представить, на что будет похож тот, кто специализируется или вкладывает все свои очки в Интеллект. Что еще Система меняет без моего ведома? Чем больше я узнаю о Системе, тем меньше она мне нравится.

Стоя, я понимаю, что группа детей, играющих в углу, делает это с несколькими мини-пони, маскирующимися под собак. По прихоти я подхожу и ставлю миску на ближайший поднос. Лана обнимает меня, когда замечает, а Микито слегка кивает. Ричард, кажется, отсутствует, но это нормально, когда я по очереди смотрю на двух дам, обе они явно где-то нашли умывальник, чтобы смыть грязь и кровь. На первый взгляд, у Микито все в порядке, стоическая и спокойная, но маленькие признаки показывают, что она на грани. Пальцы слегка дрожат, рот искривляется, когда никто не смотрит.

Лане, похоже, лучше, она более подавлена здешней мрачной атмосферой, но, конечно, не так сломлена. Она также переоделась в новую одежду, а найденный ею топ оказался слишком мал, а это значит, что не одному мужчине понравилось смотреть на ее щедрые активы. Мне приходится много работать, чтобы не пялиться на себя, напоминая себе, что я больше не подросток. Неважно, что говорят мои чертовы гормоны.

"Как вы, ребята, поживаете?" Я делаю жест вокруг, прежде чем мы вернемся к просмотру пары собак, катающих детей. Родители наблюдают, кто-то бескорыстно, кто-то с глубокой тревогой, но никто не пытается это остановить. Я наблюдаю какое-то время, затем достаю из заначки немного шоколада, машу маленькими и раздаю шоколад. Похоже, что им не помешали калории, и после первоначальной спешки дети возвращаются к играм с детьми. Тем временем девушки молчат.

— Мы нашли место для ночлега, но там… ммм… многолюдно, — отвечает Лана, как только мы снова остаемся одни, и Микито твердо кивает. «Ричард отвез собак к Коллину, мы надеемся, что там больше места. Где вы остановились?

— В моем доме, — говорю я.

«Это небезопасно!» — шипит Лана, поворачиваясь ко мне. — Я знаю, что ты и сам был в лесу, но это действительно небезопасно. Никогда не знаешь, когда может появиться монстр».

— О, — понимая свою ошибку, я быстро объясняю. «Я купил его у Системы, так что это безопасная зона. Тем не менее, это не остановит их от взлома, но я буду достаточно предупрежден, тем более, что двери и окна починены.

"Мммм..."

— Это там, где вы купались? Микито говорит со своего места.

«В каком-то смысле. Рэнди, эммм, бывший владелец, у него в кузове были бочки от дождя, которые все еще были заполнены, — объясняю я.

Микито улыбается и переглядывается с Ланой, прежде чем они крепко сжимают одну из моих рук. "Джон…"

Вот так я и оказался с тремя новыми гостями и полдюжиной мини-пони. По крайней мере, собаки — отличная сигнализация.

Глава 8

В.

Вне.

В.

Вне.

Мир сосредотачивается на моем дыхании, а потом ничего, полное отсутствие мыслей, время от времени то появляющееся, то исчезающее. Мне еще предстоит пройти долгий путь, даже с приобретенным навыком, но когда звенит мой будильник, я понимаю, что занимаюсь этим уже полчаса. Гораздо лучше, чем то, что я мог бы сделать до покупки.

Странно, что такая простая вещь помогает мне чувствовать себя намного лучше, уравновешеннее и спокойнее. Часть меня все еще хочет тыкать и тыкать в Систему, о том, почему и почему, но сейчас легко оттолкнуться, чтобы сосредоточиться на том, что есть. На эти вопросы можно будет ответить в свое время, но пока есть чем заняться. Как завтрак.

«Я люблю тебя», — спускаюсь я после купания в дождевой бочке, сжимая в одной руке винтовку, чтобы схватить чашку предложенного кофе. — Если это бекон, я на тебе женюсь.

Лана смеется, качает головой и тыкает меня лопаткой, стоя на кухне и готовя завтрак на моей запасной походной плите в простой черной рубашке, взятой напрокат. Дом выглядит чище, более благоустроенным, пятна крови исчезли, а мебель расставлена по местам. Должно быть, это мои гости, так как после того, как меня заставили пригласить их домой, я провел остаток ночи, спрятавшись в своей комнате, перебирая различные варианты улучшения моей новой резиденции. Проведение так много времени в одиночестве в последнее время и то, что я был естественным интровертом, означало, что порыв человечества истощил все мои социальные батареи.

«Это конец света, а не мой вкус», — возражает Лана и указывает на сиденье. «Сиди и ешь».

Я с радостью соглашаюсь, копаясь в себе, прежде чем мне придется спросить: «Откуда это взялось?»

"Ричард. Он зашел в магазин сегодня утром, пока ты спал, и обменял нашу добычу на продукты. Большую часть того, что получили, мы отдали другим, но кое-что самое необходимое оставили, — отвечает мне Лана.

"Где они?" Я оглядываюсь и замечаю, что ни Микито, ни Ричарда поблизости нет.

«Охота. Ричард получил приглашение присоединиться, и Микито настоял на своем. Они взяли с собой собак и присоединились к нескольким другим, чтобы работать в районе Лонг-Лейк. Похоже, вы можете устраивать вечеринки в городе и таким образом делиться опытом», — объясняет она. «Я собираюсь посмотреть, что я могу сделать, чтобы помочь в школах. Какие у тебя планы?

— Ничего, — слегка улыбаюсь я, пожимая плечами. «Я подумал о том, чтобы немного расслабиться, может быть, провести немного времени, осматривая остальную часть дома и отдыхая».

Лана поджимает губы, какое-то время смотрит на меня, но больше ничего не комментирует. Через мгновение она допивает остатки кофе и направляется в комнату, которую делили девочки, чтобы одеться. Одета точно, потому что, когда она обходит прилавок, я понимаю, что на ней нет брюк. У меня, должно быть, отвисла челюсть, потому что она озорно улыбается мне в ответ и мурлычет, что ей нечего надеть.

Эли просто насвистывает и услужливо указывает, что она, вероятно, идет ко мне, и продолжает давать мне наглядные, наглядные советы о том, что делать. Я снова отключаюсь от него, и когда Лана возвращается в тех же изношенных джинсах, что и накануне, я почти задаюсь вопросом, было ли то, что она сказала, полной правдой. В любом случае, проблема не в этот момент. Она машет мне на прощание и уходит, а я сижу, оглядываясь по сторонам.

Следующие полчаса я слоняюсь по дому, мою посуду и плиту, разбираюсь с оставшимся беспорядком наверху, в своей комнате, а затем в мастерской. Когда я ловлю себя на том, что пытаюсь включить воду, чтобы полить растения, я понимаю, что просто пытаюсь найти работу, что-то, что отвлечет мой разум от грызущей ямы горя, которая все еще закупоривается в моем теле. Я подхожу к своему книжному шкафу, смотрю на своих старых друзей и понимаю, что это тоже не сработает.

Ебать.

Я закрываю глаза, опираясь на книжный шкаф и понимая, что работа не поможет. Мне либо нужно разобраться со своими эмоциями, со всеми делами, которые я откладывала, либо… Или мне нужно быть там, сражаться. Вот когда я не думаю. Там, с монстрами, я не могу себе этого позволить.

Я невесело хмурюсь, глядя на свою руку. Глупый. Такая глупая идея. Но может быть больше выживших, которым нужна помощь, больше людей, пытающихся вернуться в город. Может быть, я тоже мог бы сделать немного хорошего.

Первый шаг — проехать мимо старой больницы рядом со школой, а затем спуститься вниз, чтобы проверить разбросанные по этой стороне реки дома. За больницей живет не так много людей, но из-за возросшего количества монстров на этом пути любой, кто жил здесь, мог оказаться в ловушке. В любом случае, это не займет у меня больше получаса. Кроме одного неосторожного крабоподобного монстра, которого я убиваю, мы с Али не находим никаких признаков выживших людей, и я не чувствую необходимости идти сюда на охоту. Квест и потенциальные жизни, которые я мог бы спасти, важнее, по крайней мере, сейчас.

После этого я покидаю сам Ривердейл с целью добраться до Портер-Крик и других пригородов, чтобы сделать последнюю проверку. В течение дня людей больше, даже угроза внезапной смерти не может победить чистую скуку. В парке Ротари и Верфей на реке я замечаю людей, обрабатывающих поля, разбивающих землю, чтобы начать посадку. Прошлой ночью по пути в Ривердейл я едва взглянул на Ротари-парк, думая, что взрыхленная земля — просто еще одно апокалиптическое изменение.

Как только я уеду из центра, я быстрее доберусь до пригорода. Я даже не замедляюсь, чтобы стрелять в монстров, которых встречаю на пути туда, но часть меня знает, что моя поспешность напрасна. Если есть выжившие, они могли бы достаточно легко добраться из этих близлежащих пригородов пешком, или кто-то вроде круга сопроводил бы их внутрь. Тем не менее, я буду чувствовать себя лучше, убедившись.

Удивительно, но я столкнулся с несколькими противниками; семьи и отдельные лица, которые отказываются покидать свои места жительства из чистой гордыни или глупости. Судя по всему, я не единственный, кто пытался убедить несогласных двигаться, так что я предоставляю им это, просто записывая, где они находятся. Я оставлю это кому-то другому, чтобы разобраться с этими идиотами. К сожалению, к тому времени, когда я заканчиваю свою цепочку, кроме нескольких простых убийств, я не нашел ни одного выжившего, которого можно было бы вернуть, и я уже потратил впустую полдня.

Странно проезжать мимо заброшенных домов и замечать случайные мертвые и разлагающиеся тела, запах которых разносится ветром. Я знаю, что должен что-то чувствовать к ним. Жалость. сочувствие. Горе. Что-нибудь. Хотя нет, просто эта глухая пустота там, где должны быть чувства. Отбрасывание собственных эмоций по поводу потери оставило во мне эту пустоту, эту холодность. Почему я должен плакать о ком-то, кого я не знал, когда я не плачу о тех, кого знаю? Я не могу изменить тот факт, что они мертвы, не могу заставить их вернуться живыми. Мертвые есть мертвые, и нет смысла тратить на них дальнейшие мысли. Это холодно и бессердечно, но это реальность. Что есть, то есть.

Единственная хорошая новость, которая у меня есть, это то, что вы можете быстро приготовить мясо монстра очередью из моей винтовки. Забыв принести обед, это было удачное решение, хотя и не особенно вкусное. Тем не менее, еда есть еда, а это значит, что я могу перейти ко второй фазе плана.

Если позаботиться обо всем, до чего легко добраться на велосипеде, то мне просто нужно расширить диапазон. Пока я не смогу найти более общее решение транспортной проблемы, чем ближе, тем лучше, так как я могу нести с собой только одного другого. Это означает, что Lorne Mountain Community и, в конечном итоге, Carcross — это то, что вам нужно. Решение принято, я возвращаюсь на Клондайк Хайвей и стреляю.

Клондайк никогда не был в хорошем состоянии, да и сейчас не намного лучше. Я уже вижу выбоины и впадины, и мне интересно, сколько лет пройдет, прежде чем все шоссе станет бесполезным, вечная мерзлота и отсутствие обслуживания вернут Юкон в его первозданное состояние. Праздные мысли, когда я осматриваю леса по обе стороны, часть меня впервые действительно снова видит свое окружение. Это красивое место, но человек может только долго удивляться, пока оно не превратится в обыденность. Теперь, когда мне приходится остерегаться монстров, которых Эли может пропустить, я снова вижу все это.

Леса, которые продолжаются так долго, как может видеть глаз, озера с красивой зеленью ледника, заснеженные горы на заднем плане. Неудивительно, что у нас был постоянный поток туристов, настоящая орда южан, прибывающих каждое лето в поисках нетронутой красоты природы, того очарования первооткрывателей, которого лишена городская жизнь на юге.

Это все конечно ложь. Среди деревьев есть случайные жилые дома, домики и буфеты, которые обслуживали туристов. Все укрылись в лесу, пытаясь убедить своих гостей, что они являются частью дикой природы, при этом предоставляя преимущества электричества, Интернета и водопровода. Теперь домики и пансионаты пустуют, их обитатели либо мертвы, либо сбежали. На самом деле никто не хочет возвращаться к временам пионеров, даже общины первых наций требуют своих прав на современные удобства, такие как водопровод, работающие школы и электричество. Неудивительно – дикая местность грязная, вонючая и смертельно опасная.

Мрачные мысли отбрасываются, когда Эли предлагает мне остановиться.

«Итак, помните, как вы упомянули, что хотите поработать над некоторыми из своих навыков?» — мило спрашивает Али.

— Да… — осторожно отвечаю я.

"Хороший. Трансформируй мотоцикл и хватай свой меч. Где-то в 800 метрах есть гнездо муравьев. Время отбивных, — усмехается Али.

Даже когда я делаю, как он говорит, я не могу не спросить: «Почему меч?»

— Это твое личное оружие. И ты не мог перестать говорить о том, какой крутой Гвардеец в своих видео». Али говорит.

— Ладно, — уверенно киваю я, не утруждая себя скрыть свой путь через лес. Мы еще не вышли из низких зон, так что это должно быть хорошим тестом.

Эретранскую Почетную Стражу боятся за их боевые способности по ряду причин. Начнем с того, что, в отличие от многих других групп, они не специализируются на Технике или Магии, а смешиваются и подбираются в соответствии с индивидуальными предпочтениями членов Гвардии. К сожалению, сейчас у меня есть только одно заклинание, и вряд ли мне понадобится его использовать. Другая причина, по которой их боятся, связана с их классовыми навыками, их способностью улучшать свое личное оружие, превращая даже самое простое оружие во что-то действительно смертоносное. Я тоже не могу этого сделать. Откровенно говоря, и Эли может быть Салли, я бы даже не смог присоединиться к ним.

Однако, если я когда-нибудь захочу в полной мере использовать свой класс, мне нужно начать тренироваться так, как тренируются они. Одна вещь, которая была очень ясна из загруженных кадров, заключается в том, что они используют свое личное оружие очень уникальным способом из-за того, что оружие связано с душой. Это полностью отличается от любой боевой техники, используемой человечеством, поэтому все, что я могу сейчас делать, это экспериментировать.

Конечно, сначала я должен найти чертовых Муравьев. «Али, ты уверен, что это 800 метров?»

Мне не нужен ответ, так как Муравьи дают мне его, устраивая засаду, когда я вслепую иду в нее. Первый выбегает из-за куста, за ним другой. Я слышу, как вокруг меня кипятятся муравьи размером с бульдога.

Я делаю обратный выпад, позволяя муравью пронзить себя моим клинком. Вместо того, чтобы тратить время на извлечение лезвия, я отпускаю его и перехожу на вытянутую назад опорную ногу, врезаясь локтем в муравья позади меня. Я слышу, как трескается панцирь, и замечаю, как еще один муравей прыгает мне в лицо, его черные челюсти почти касаются меня. Я поднимаю руку в разрезе, призывая связанный душой меч в свою руку. Я медленно контролирую себя, мои команды колеблются, и меч появляется на полпути сквозь существо в странной вспышке света, уничтожая сам меч и Муравья и бросая на меня жар и разбитый металл. Достаточно того, что я получаю предупреждение о небольшом повреждении от самой Сэйбер, поскольку взрыв разрывает часть брони.

Упс. Отброшенный на спину в результате атаки, еще один Муравей вцепляется мне в ногу, а еще один пытается прокусить броню в моем торсе. Первый на самом деле немного болит, его нижние челюсти оказывают такое давление, что я решаю позаботиться о нем быстрым рывковым движением ноги. Я игнорирую второго муравья, его атак недостаточно, чтобы пробить более толстую броню вокруг моего туловища.

Пора вернуться к тренировкам. Единичная неудача не повод отказываться. Я переворачиваюсь обратно на ноги, Муравей в моей середине выбивается из своих тщетных попыток, и я вспоминаю меч, чтобы вонзиться ему в спину. Все больше и больше Муравьев окружают меня, и я начинаю двигаться, нанося удары руками и ногами по своему меху, время от времени вызывая и возвращая меч. Это немного похоже на бордюрную топать на самом деле. Муравьи почти не могут причинить мне никакого вреда по отдельности, и я никогда не остаюсь на месте достаточно долго, чтобы они могли навалиться, дополнительная скорость и сила, которые дает мне Сэйбер, позволяют мне одолеть даже пять отрядов Муравьев, которые удерживали меня в течение момент.

Однако мне требуется много времени, чтобы убить их всех, и когда я закончу, я, должно быть, пробежал более ста метров, разбивая, коля и убивая. Эли наблюдает, попкорн в руке и время от времени предупреждает или еще реже дает полезный совет. Как только я выздоровею, я начинаю медленный процесс грабежа тел.

"Какой-либо прогресс?" Я ворчу, касаясь другого тела и сбрасывая добычу в свой инвентарь. Должен быть более простой способ сделать это.

"Конечно, нет. Думаете, так просто получить новый навык? Или повысить свой текущий уровень навыков?» Али фыркает, качая головой. «Для достижения Мастерства требуются годы, а вы находитесь на самой крутой части склона. Прибыль будет длиться вечно. Этот? Это была разминка».

Я хрюкаю и возвращаюсь к грабежу трупов, с каждого муравья снята хитиновая оболочка и кусок мяса. Иногда я получаю даже мандибулы, хотя бог знает, для чего они. Весь процесс грабежа занимает больше времени, чем бой, и мне интересно, стоит ли вообще возвращать тела. Муравьи, даже гигантские муравьи, на самом деле не имеют много мяса на теле.

Нет, лучше поторопиться, если я действительно хочу добраться хотя бы до горы Лорн. Сообщество достаточно изолировано, чтобы я действительно мог найти выжившего или двух.

Не прошло и 5 минут, как Али объявляет: «Мы скоро входим в зону более высокого уровня, средний уровень составляет от 20 до 20».

Еще до того, как я успеваю это признать, Али продолжает; «У нас проблемы. В здании слева на Т-образном перекрестке 8 воинов Хакарты. “

— Хакарта?

«Крупные, агрессивные зеленокожие особи с бивнями, происходящие из культуры воинов. Часто нанимаются в качестве ударных отрядов. Ближайший аналог — орки, — торопливо объясняет мне Али.

— Как раз вовремя, — слегка ухмыляюсь я из-под шлема. Что за фэнтезийный мир был бы без орков? Когда я замечаю двухэтажное бревенчатое здание, возвышающееся над перекрестком Каркросса, я замечаю легкий отблеск в нижнем окне. Инстинкт заставляет меня наклоняться в сторону, и я чувствую, как луч пронзает мое плечо, мое тело дергается вокруг повреждения. Я соскальзываю с велосипеда в управляемую аварию, боль слишком внезапна, чтобы мое тело могло ее догнать.

Инерция заставляет меня катиться по земле, но асфальт сотрясает еще один взрыв. Боль пронзает меня, мое плечо в полном беспорядке с прожженной дырой насквозь. Мне удается активировать манипулятор квантового состояния (КСМ) как раз перед тем, как третий выстрел проходит через то место, где я должен был быть, боль снова пронзает меня от энергии, проходящей через измерения. Наконец я останавливаюсь примерно в десяти футах и другом измерении от моего велосипеда. Я невидим и нахожусь в другом измерении, так что Хакарта больше не стреляет в меня, так как я просто лежу на дороге, разбираясь со своими травмами.

Через какое-то время мне удается обрести достаточный контроль, чтобы произнести свое единственное заклинание, залатав рану так, что я могу стоять. Когда я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на здание, Хакарта выходит группой из пяти человек, их движения отличаются отточенной выучкой, которую вы видите в кино. Эли права, они очень мускулистые, зеленые и клыкастые. На первый взгляд, они были бы идеальными орками — если бы орки носили бронежилеты и вооружены лучевыми винтовками.

«Какого черта, Али! У них есть винтовки. Почему ты не предупредил меня? Я рычу и, пошатываясь, иду туда, где стоит мой велосипед, боль в ране на плече медленно утихает.

"Я сделал! Они из Хакарты, конечно, у них есть винтовки! — оскорбляется Али.

«У орков нет винтовок. Это орки! Я рычу, нанося последнее исцеление на плечо. Он не полностью исправлен, но пока работает.

«Я сказал, что ближайший аналог — орки. Я не говорил, что там были орки, я сказал, что это Хакарта! Али говорит.

«Черт возьми. Позже. Мне нужно, чтобы вы отвлекли их, чтобы я мог выйти из игры и вызвать изменение, — я указываю пальцем в сторону от себя, наклоняясь к велосипеду. Я не оставлю Сэйбер здесь ради них.

«Теперь он хочет, чтобы меня застрелили», — Али отлетает, все время ворча. «Йооооо! Большой, зеленый и тупой, думаешь, ты сможешь меня ударить?

Хакарта реагирует быстро, Хакарте поручено справиться с ним, прицеливаясь и стреляя одним быстрым движением. Я выключаю QSM и немедленно запускаю изменение, натягивая броню. К сожалению, простого отвлечения недостаточно, и Хакарта, прикрывающая мой байк, открывает огонь. К счастью, этот попал в основном в скользящую по мне броню. Это все еще заставляет меня дергаться в ответ, заставляя меня растянуться, и мне приходится снова активировать QSM, когда я откатываюсь, броня достаточно экипирована, чтобы идти со мной, к счастью.

"Двигаться! У них есть квантовая граната, — настойчиво кричит Эли, и я бросаюсь к ней. Граната ударяется о землю там, где я был, и взрывается, подхватывая меня и отбрасывая вперед. Такое ощущение, что сотни горящих иголок проткнули мое тело, и отчеты о повреждениях от механического костюма начинают поступать. Я отползаю к опушке деревьев и толкаюсь, пока не оказываюсь на приличном расстоянии, прежде чем позволяю себе дышать.

К счастью, «Хакарта» не преследует меня на скорости, так что у меня есть время перевести дух. Али следит за мной, пока я выздоравливаю, и проверяю отчеты о повреждениях. К счастью, ничего не сломалось безвозвратно, но ряд систем перенаправили на вторичные цепи, чтобы справиться с существующими повреждениями.

— Все еще проверяют, у них есть сканер. Однако похоже, что это всего лишь Mark V, так что у вас есть около 5 минут, прежде чем они окажутся в пределах досягаемости. Беги или дерись, парень, — кричит Али.

Беги или сражайся. Я ранен, от боли и в меньшинстве. У них есть подготовка, опыт и уровни на мне. Здравый смысл говорит: беги.

— Давай убьем их, — рычу я, доставая свою винтовку и проверяя ее на наличие повреждений. Глупо, но если бы я хотел быть умным, я был бы дома. Двое могут играть в эту игру.

Плохие новости для Хакарты. Их сканер отлично работает, но если я больше не использую QSM, ему нечего будет уловить. Свернувшись калачиком и готовый устроить им засаду, а Али в режиме реального времени будет сообщать об их позициях, я готов отомстить.

«Обходя дерево через 5, 4, 3…» — произносит Али.

Хакарта делает шаг назад, и я делаю выстрел. Первый выстрел касается самого сканера, превращая ценное оборудование в кучу хлама. Конечно, Хакарта держит его у груди, поэтому он тоже получает ранение, хотя это не похоже на смертельную рану.

Я откатываюсь в укрытие под деревом и продолжаю катиться, позволяя склону холма убрать меня с пути ответного огня. Вскоре после этого прибывает квантовая граната, но она не наносит урона, поскольку я все еще нахожусь в этой реальности, а дополнительного взрывного урона в этой реальности недостаточно, чтобы пробить броню Сэйбер на таком расстоянии.

Я запускаю QSM в тот момент, когда это безопасно, и переношу его к ближайшему дереву, разворачиваясь и ожидая. «Хакарта» агрессивны, обходят мою исходную снайперскую позицию и готовятся прикончить меня. Они дисциплинированы и умны, быстро приближаются друг к другу, и у каждого члена есть свое поле огня. Я просто стреляю прямо в лицо зеленому ублюдку, который стоит передо мной. Когда остальные начинают разворачиваться, чтобы прикончить меня, я снова стреляю, прежде чем скатиться в укрытие и активировать QSM.

Еще два раза. Это столько раз, сколько я могу использовать QSM, если я сокращаю свое время в другом состоянии. Я удостоверяюсь, что делаю это, загружая его не от них, а непосредственно к ним. Подойдя достаточно близко, я возвращаюсь в реальность, моя винтовка направлена прямо на третью Хакарту, за мгновение до того, как я нажму на курок. Взрыв попадает ему в шею сбоку, снося ему голову начисто, но у меня нет времени смотреть. От начальной партии осталось еще 2, один раненый, и мне нужно их добить. Я бросаю винтовку, нанося удар правой рукой прямо в руки другого Хакарты, который поворачивается, чтобы направить свое оружие. Слишком большой для ближнего боя, он никогда не доберется до меня вовремя, прежде чем я обезоружу его, а затем обезглавлю мечом, который я вызываю к жизни.

Последний Хакарта не стал возиться со своей винтовкой, а схватил меня. Я теряю хватку меча, когда падаю. К счастью, амортизаторы в «Сэйбере» устраняют большую часть повреждений, и я беру руку на пути вонзающегося ножа, перенаправляя его силу настолько, что он не пронзает меня, а просто оставляет глубокий порез в верхней части моей плечевой брони. Затем я крепко сжимаю его своей рукой, а свободной рукой возвращаю свой клинок, прежде чем ударить его своим навершием. Его шлем достаточно хорошо выдерживает первые несколько ударов, но в конце концов разбивается. Еще несколько ударов оставляют Хакарту надо мной безжизненной, и в этот момент я отталкиваю существо.

5 вниз. Я применил еще одно малое исцеление, чтобы остановить кровотечение в раненом плече, где я снова открыл рану, а затем продолжил грабить тела. Удивительно, но первое тело, которое я добыл, дает мне доступ ко всему их оружию и доспехам. Думаю, сражаться с гуманоидами, которые на самом деле покупают свое снаряжение у Системы, чрезвычайно выгодно. Я не могу сдержать ухмылку, хватая все, что можно, и бросая в свой инвентарь. К тому времени, когда я закончу обыск тел, я получил 5 лучевых винтовок (тип IV), 5 индивидуальных бронежилетов V уровня (3 значительно повреждены), личное оружие для каждой Хакарты и 3 плазменные гранаты вместе с 432 кредитами.

— Эли, разведай здание, ладно? Я начинаю возвращаться, думая, смогу ли я как-нибудь выманить хотя бы еще нескольких человек.

"Сэр, да сэр!" рот Али, но я игнорирую его. Надо позволить Духу сделать свои снимки, иначе с ним невозможно работать. К счастью, он все еще делает свою работу.

"осталось 3. Они расположены в центральной комнате на первом этаже. Похоже, вожак и еще парочка пехотинцев охраняют входы в комнату, — через несколько минут докладывает Али. Я расположился неподалеку, наблюдая за зданием с линии деревьев через шоссе. Я киваю в ответ на его слова, получая более подробную информацию о планировке, прежде чем разрабатывать новый план.

Позволив Эли присматривать за ними, я смело подхожу к двери и открываю ее. На всякий случай отворачиваюсь, но ни бомб, ни выстрелов. Быстрый взгляд показывает мне, что все еще ясно, и я подхожу к следующей двери, вытаскивая и заряжая гранату. Оказавшись у двери, я осторожно нажимаю на дверную ручку, а затем быстро бросаю внутрь гранату, прячась за углом, пока Хакарта открывает огонь, вырывая куски из двери и даже получая скользящий удар.

Взрыв оказался значительно мощнее, чем я ожидал, он разорвал гипсокартон на части, как ткань, и швырнул меня на задницу, пока в левом нижнем углу моего зрения прокручивались новые сообщения об уроне. Я переворачиваюсь, пытаясь навести винтовку, и понимаю, что можно и не беспокоиться, безжизненные и искалеченные тела троих рассказывают свою собственную историю. Битва окончена, Али позволяет важным уведомлениям проникнуть в мое поле зрения.

Уровень повышен! * 2

Вы достигли 10-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 21 бесплатное очко атрибутов для распределения.

Дважды в одном бою? Я знал, что меня раздавят бегом, а не борьбой, и первые десять уровней было легче всего пройти, но все же дважды? Неудивительно, что остальные так быстро набирали уровни. Эти бесплатные очки атрибутов действительно начали накапливаться. Я должен был принять решение в ближайшее время, так как они не приносили мне никакой пользы, просто сидя нераспределенной.

Я трачу несколько минут на тушение пожаров, чтобы убедиться, что здание не сгорит, и начинаю понимать, как мне повезло. После того, как я обыскиваю тела, я вытаскиваю их из дома и складываю в сторону. В конце концов, нет причин позволять им гнить в здании. На этот раз разграбление тел принесет мне немного металлолома, несколько личного оружия и их Системные кредиты. Обратите внимание: плазменные гранаты не следует использовать, если они мне действительно не нужны. Я осматриваю здание в последний раз и нахожу небольшие удобства, в том числе то, что выглядит как печь с мана-зарядом, продовольственные магазины и высокотехнологичные спальные мешки. Когда я кладу их в свой инвентарь, я не могу не думать, что Лане понравится плита.

Кроме тел есть один светящийся кристалл В остатках комнаты я таскал тела от которых я косил глазами.

«Али…?»

«Кристалл управления фортом», — объясняет Али.

— Какой форт?

«Конечно, ту, в которой ты стоишь», — говорит Али.

«Это ресторан и продуктовый магазин, а не форт!» хотя похоже, что Хакарта убрала большую часть продуктов и начала создавать надлежащую базу для операций.

«Система назначила форт. Создается в важных местах за пределами города, как правило, в здании, из которого открывается прекрасный вид, или в стратегическом месте. Учитывая, что мы в 45 минутах езды от Уайтхорса по единственному крупному шоссе? Я бы сказал оба. А теперь иди и прикоснись к кристаллу, — устало отвечает Али.

Хотели бы вы взять на себя командование фортом Каркросс Катофф?

(Да/Нет)

Поздравляем! Теперь вы командующий фортом Каркросс Катофф.

Население: 1/1

Назначенная охрана: 0/20

Структурная целостность: 68/100

Обновления: Нет

Первый форт выигран!

Бонус +3000 полученного опыта

"И что теперь?" Я хмурюсь, глядя на вариант обновления.

— Ничего, теперь мы уходим. Следующий разумный, который придет, займет это место, но, по крайней мере, вы получите уведомление, — скучающим голосом говорит Али.

«Но…» Просто покинуть это место сразу после того, как я выиграл, это расстраивает, но он прав. Не то чтобы я собирался его охранять, мне еще нужно добраться до горы Лорн и Каркросса. Я стискиваю зубы и топаю, успокаивая свои чувства, доставая свой новый лист статуса.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

10

Титулы

Никто

Здоровье

510

Выносливость

510

Мана

450

Положение дел

Нормальный

Атрибуты

Сила

33 (50)

Ловкость

50 (70)

Конституция

51 (75)

Восприятие

14

Интеллект

45 (60)

Сила воли

45 (60)

Харизма

14

Удача

10

Навыки

Стелс

6

Выживание в пустыне

3

Безоружный бой

6

Владение ножом

5

легкая атлетика

5

Наблюдать

5

Готовка

1

Чувствовать опасность

4

присяжные фальсификации

2

Взрывчатые вещества

1

Мастерство клинка

6

ПАВ Комбатикс

4

Энергетические винтовки

3

Медитация

5

Манипуляция маной

1

Классовые навыки

Нет (5 заблокировано)

Заклинания

Малое исцеление

Перки

Дух-компаньон

Уровень 3

Вундеркинд (Уловка)

Н/Д

Черт, это большая разница с того момента, когда я начинал. Я даже отдаленно не в пределах человеческого нормального, с временем реакции и силой, которые зашкаливают. Я даже не чувствую веса своей брони, и мне кажется, что у меня заканчивается выносливость при обычных вещах. Такими темпами осталось всего несколько уровней, прежде чем я, наконец, разблокирую свои классовые навыки, и, увидев, как Микито использует свои, я действительно не могу дождаться. С другой стороны, мне кажется, что я неправильно использую изменения в своем теле, мои действия сами по себе крайне нервны. Интересно, это мое низкое Восприятие — я не могу правильно воспринимать, что мне нужно делать и что я делаю, особенно с учетом того, как движется мое тело.

«Али? Рекомендации?» — спрашиваю я, показывая на экран статистики, пока готовлюсь, легкая заминка и едва слышный скрежет заставляют меня морщиться, когда Сэйбер переключается. Черт, но я собираюсь исправить это.

"Восприятие. Может быть, в следующий раз ты получишь пару намеков, прежде чем тебя подстрелят, — тут же отвечает Али.

Я морщусь, но вынужден согласиться. Я вкладываю в него половину своих очков, а затем, по прихоти, добавляю еще 3 в Удачу. Это такой туманный показатель, но насколько я понимаю, он влияет на незначительные вещи в Системе в мою пользу. Выстрел, который наносит больше урона, чем обычно, может быть, больше или лучше. Это также должно снизить вероятность того, что кто-то с высокой Удачей склонит Систему в свою пользу. В любом случае больше удачи не помешает.

В тот момент, когда я подтверждаю это, мир меняется. Это так поразительно, что я начинаю терять контроль над Сэйбер, и даже понимая это, я исправляю это. Это происходит быстрее, чем одно мгновение, восприятие, понимание и реакция. О боже, это будет весело.

Глава 9

«Али, время сброса информации. Почему Система обозначила Обрезку как форт, если никто не купил ее раньше? — спрашиваю я, спускаясь по извилистой горной дороге. С обеих сторон нетронутая, невостребованная пустыня, насколько хватает глаз. Лишь изредка есть дорога, которая ведет к одинокой ферме или пригороду, но Али каждый раз лишь слегка качает головой, указывая на нехватку человеческой жизни.

«Здание было там, и это было стратегическое место. Похоже, Система решила, что она достойна выбора, — пожимает плечами Али, не заинтересованный в разговоре.

Меня не так легко отложить «Но почему? Я думал, что нам нужно купить локации».

«Конечно, расчеты. Однако форты — это не одно и то же — это отдельно стоящие укрепления. Вы ограничены улучшениями охраны, безопасности и наблюдения, которые обычно резко ограничивают то, что вы можете делать. Конечно, вы всегда можете купить другие улучшения, такие как оружейная и тому подобное, но это всегда дороже», — говорит Али.

— Мне он не показался фортом, просто обычное здание, — отмечаю я.

«Конечно, это потому, что никто еще не обновил его. Постройте несколько стен или купите улучшения, и он станет похож на настоящий форт», — отвечает Али.

«Подождите, мы можем построить стены? Разве Система не проигнорирует их?» В конце концов, это игнорируется большинством других наших зданий.

"Неа. Вы, ребята, теперь все принадлежите Системе, поэтому то, что вы делаете с этого момента, имеет значение для Системы, — говорит Али.

Бесполезно злиться на это, но я не могу не чувствовать это. Система это, Система то. Он принимает решения и отбрасывает все, что мы когда-либо делали до его прихода, беззаботно переделывая нас и наш мир. Я ловлю себя на том, что скриплю зубами и заставляю себя выдохнуть, отгоняя гнев. — Снова контролируя себя, — легко спрашиваю я, сохраняя спокойствие в голосе. Или, по крайней мере, я думаю, что это спокойно: «Это значит, что те неистребительные классы, которые мы нашли, могли бы починить машины?»

Али кивает: «Конечно, если они используют материалы, зарегистрированные в Системе, это не сработает. Вам придется либо собирать материалы, либо обрабатывать их с самого начала, либо покупать в Магазине, и если они хотят использовать двигатели и батареи маны, им придется повышать свои навыки».

Хорошие новости. Я наклоняюсь к следующему повороту, замолкая на время, ищу новые проблемы. Даже ведя машину на высокой скорости, я вижу больше, чем раньше, — мое обострившееся восприятие способно замечать больше. Я замечаю нашу местную, непреобразовавшуюся дикую природу – белок, сусликов, лису, редких птиц. Я замечаю несколько трансформированных и новых животных, но ни одно из них не представляет для меня опасности, поэтому я не останавливаюсь. В конце концов, я вышел проверить выживших, а не убивать монстров.

Гора Лорн разрушена, различные небольшие жилые дома и общины, сгруппированные вокруг общественного центра, опустели. Однако они оставляют еще одну загадку — в отличие от многих домов в Ривердейле, многие из них имеют признаки организованного выхода. Двери закрыты, окна закрыты, никаких поврежденных или сломанных зданий не видно и крови. Как будто куда-то эвакуировались, по крайней мере, те, на кого сразу не напали. Они уже добрались до Уайтхорса? Головоломка, конечно, но не та, которую я могу решить прямо сейчас.

Я смотрю на время и замечаю, что уже 7 вечера, рад, что мой шлем и Сэйбер пришли с часами. Длинные весенние часы на севере сбивают меня с толку, дневной свет в эти дни длится до 10 вечера. Если бы вы спросили меня, я бы не угадал, максимум 4. Маленький опасный трюк, который любят проделывать северяне, заставляя неопытных бэкпекеров трудиться до поздней ночи, не подозревая, как долго они напрягались.

До Каркросса еще двадцать минут на скорости, но я езжу немного медленнее и добираюсь туда за полчаса. Когда я начинаю проходить самую маленькую пустыню в мире слева от меня, Али возвращается к жизни, заканчивая игру в карты, в которую он играл, чтобы поговорить со мной. «Люди. Много людей. Хотя бы несколько сотен».

Я улыбаюсь его словам, расслабляясь. Слава богам, не каждое маленькое сообщество было стерто с лица земли. Я все равно замедляюсь, потому что думаю, кто бы там ни был, он будет нервничать, и я рад этому, потому что я не готов к тому, что увижу.

Незадолго до того, как я добрался до самого города, я натыкаюсь на барьер, состоящий из автомобилей, грузовиков и сложенной друг на друга мебели, который простирается через всю дорогу и вниз, насколько я могу видеть, справа от меня, возможно, до самой реки. Сам город построен рядом с рекой, простираясь от моста и вдоль западной стороны шоссе. Из того, что я вижу, там, где у них закончились машины и мебель, они выкопали траншею с одной стороны и просто насыпали лишнюю землю с другой, подкрепив все это случайными срубленными деревьями. Настоящий подвиг, если они доберутся до самой реки, ведь до нее как минимум добрый километр.

Я замедляюсь и подкрадываюсь к барьеру, ожидая вызова. Мне не нужно долго ждать.

"Кто здесь?" Голос кричит со слегка невнятным акцентом одного из коренных народов. Тагиш, наверное, учитывая, что мы в Каркроссе.

«Джон Ли. Я здесь из Уайтхорса, — кричу я в ответ, касаясь своего шлема, чтобы он исчез. Я слышу вздох за барьером даже с такого расстояния. Я думаю, что трюк с исчезающим шлемом все еще довольно нов.

— Ты человек? голос продолжает спрашивать.

"Да!" Я морщусь, качая головой в ответ на вопрос. Я слышу аргументы, когда кто-то еще указывает, что это глупый вопрос. Поспешное обсуждение происходит даже тогда, когда они посылают одного из своих, чтобы получить кого-то ответственного.

«Кто величайший хоккеист всех времен?» На этот раз, по крайней мере, вопрос имеет смысл.

— Гретцки, конечно. Я фыркаю, качая головой. «Послушайте, я не хочу причинить вам вреда, я просто пришел посмотреть, чем могу помочь».

«Хорошо, извините за это. Просто подойдите медленно сейчас. У нас есть оружие, — говорит мой невидимый собеседник. Я с готовностью подчиняюсь, подъезжаю ближе на велосипеде, а затем вынужден ждать, пока они отодвинут импровизированные ворота в сторону, чтобы въехать.

Внутри шлагбаума Каркросс почти не изменился. Единственная одинокая заправочная станция, связанная с мотелем и сувенирным магазином, находится на небольшом расстоянии слева, а справа офисное здание коренных народов тагишей, церковь и множество других жилых домов, раскинувшихся вдоль реки, в которых живет вся община. против. Удивительно, но все выглядит довольно нормально, хотя вокруг меня и дальше стоят охранники, все они оглядываются с тем настороженным выражением лица, которое я привык узнавать у людей в осаде. Охранники при ближайшем рассмотрении низкоуровневые, все однозначные, и рядом с каждым из них есть новое наименование — Воин, Стрелок, Гвардеец и другие.

«Али, что с новой информацией?»

«Новая информация, которую я могу отобразить. Не очень полезно все время, и я перевожу это как можно лучше из того, что дает мне Система, но вот, — отвечает Али, указывая на строку состояния.

"Вечер. Извините за прием, но нам пришлось быть осторожными, — ко мне подходит пожилая брюнетка с короткой стрижкой и прерывает дальнейший разговор с Эли. Она одета в джинсы и клетчатую рубашку, и ее можно смело назвать здоровенной, хотя она грациозно передвигает свой вес и с легкостью несет гигантский молот через плечо. В строке состояния над ее головой написано Мелисса О'Киф, Защитник 38-го уровня. — Я Мелисса.

«Джон», я беру протянутую руку и смотрю, как начинает собираться толпа, идущая от заправки и офисного здания, состоящая в основном из детей и подростков. «Это место… впечатляет».

"Спасибо. Если вы не возражаете, есть несколько человек, которые хотели бы поговорить с вами, — говорит Мелисса и машет мне рукой в офис коренных народов тагишей. Я припарковал там Сэйбер, как только смог, и после секундного колебания выхватил винтовку из кобуры на велосипеде. Похоже, в этом городе все вооружены.

Зал гудит, люди двигаются целеустремленно. Случайные обрывки разговоров, которые я подслушиваю, дают ощущение организованности, людей, работающих для достижения общей цели, чего не хватало в Уайтхорсе. Удивительно, но я заметил, что у всех здесь есть несколько уровней, что сильно отличается от большинства в Уайтхорсе. Однако я не могу задерживаться, поскольку меня направляют в зал заседаний, где ждут еще трое — худощавый, высокий волшебник-подросток, почтенный старейшина шамана коренных народов и местный член Королевской канадской конной полиции (КККП), все еще в своем униформа.

Последнее заставляет меня задуматься, часть меня задается вопросом о нехватке членов RCMP в Уайтхорсе. Я думал, что они будут на передовой. Я хмурюсь, а затем отбрасываю эту мысль. Кое-что, на что стоит обратить внимание, когда я вернусь, если мне действительно было так любопытно. Тем временем меня, кажется, представили, но я пропустил это. Ну, не то чтобы мне нужно было запоминать их имена, поскольку Али предоставляет их строки состояния. Интересно, что самый высокий уровень у ребенка — 36, констебль — Страж 34-го уровня, а старший — только Шаман 8-го уровня.

«Итак, мистер Ли, вы приехали из Уайтхорса», — говорит констебль Майк Гэдсби, и мне потребовалось время, чтобы разобрать его сильный франкоязычный акцент. «Можете ли вы рассказать нам о состоянии города? У нас не было ни слова».

Я киваю и устраиваюсь в кресле, готовясь к долгому разговору. Мы начинаем с Уайтхорса, затем я получаю брифинг по Каркроссу, прежде чем мы возвращаемся к Системе. Как только они понимают, что я кладезь информации, ребенок берет на себя разговор, задавая мне наводящие и проницательные вопросы. Не раз Али приходится давать мне ответы на вопросы, которые задает малыш.

Когда пришло первое сообщение, довольно много жителей Каркросса собрались в офисе RCMP. Это означало, что когда монстры появлялись, их было гораздо меньше, что позволяло КККП организовывать и защищать их. В то же время, казалось, что ребенок — Джейсон Коуп — убедил свою маму, мисс О'Киф, что он знает, о чем говорит, а затем потащил ее с собой на охоту на монстров, чтобы «прокачать» себя, придираясь к различным Появившиеся низкоуровневые монстры. Работая вместе со своими соседями, им быстро удалось не только выровнять, но и отработать партийную систему, а также неоднократно зачищать окрестности, обеспечивая безопасность жителей и постоянно набираясь опыта. Когда первоначальная орда монстров бросилась на толпу, только благодаря своевременному вмешательству О'Киф удалось свести потери к минимуму.

Тем временем я более подробно узнал о партийной системе. Кажется, это было и очевидно, и раздражающе, как и большая часть Системы. Я мог устроить вечеринку в любое время с кем хотел, хотя мог устроить только одну вечеринку. Группа в некоторой степени делилась опытом, но только если члены группы активно помогали во время боя. Фактическое разделение опыта варьировалось в зависимости от предлагаемого вклада и включало нанесенный урон, лечение или предоставленные положительные эффекты или просто общую поддержку. Казалось, что несопоставимые уровни в партии означали, что люди получали опыт по-разному, и Система фактически регистрировала группы, которые двигались вместе как неофициальные партии, хотели мы того или нет.

Кроме того, еще одна вещь, которую я уловил, заключалась в том, что было вполне целесообразно повышать уровни вне боя, если вы не являетесь бойцом. Повышение уровня в этих случаях было сосредоточено на развитии их классовых навыков, при этом повышение классовых навыков давало опыт, который затем повышал их общий уровень. Кроме того, казалось, что персонажи, не являющиеся бойцами, гораздо быстрее получали квесты, которые в основном были сосредоточены на развитии этих навыков. Это была одна из причин уровней, которые я видел, поскольку все работали над развитием своих навыков и выполнением квестов в Каркроссе, чтобы стать сильнее. У них были люди, которые прямо сейчас работали над различными дропами лута, делали импровизированную броню, оружие и даже готовили из материалов. Удивительно, но тела, обработанные соответствующим классом, могли даже генерировать дополнительные материалы сверх того, что давала Система. Хотя они не могли уберечь сам город от случайного появления, все они достигли уровня, достаточного для того, чтобы средняя мутация монстра представляла меньшую опасность.

Мы разговариваем часами; вездесущее мясное рагу и бананы приносят, пока мы продолжаем разговор. Они непрерывно исследуют меня в поисках дополнительной информации, останавливаясь только тогда, когда узнают, что я был в Хейнс-Джанкшен, чтобы передать новости о трагедии. К тому времени, как они закончили качать меня, уже далеко за полночь, и наконец стемнело. Мне предложили место для ночлега, которое я с благодарностью принимаю, с удовольствием позволяя кому-то еще следить за возможными неприятностями, пока я отдыхаю.

Глава 10

«Интересно», я осматриваю автомобильный магазин, который был превращен в общественную мастерскую, различные жители уже усердно работают на своих станциях этим ранним утром. Я потягиваю кофе, который мне предложили, наблюдая за тем, что затевают ремесленники. 4 верстака предназначены для изготовления доспехов, 2 для панцирей различных насекомых и еще 2 для кожи. Другая пара скамеек, кажется, создает импровизированное оружие ближнего боя, в то время как последняя самая интересная, сломанная энергетическая винтовка, разложенная рядом с обычной пороховой винтовкой. Рядом разложены паяльники и электронное оборудование.

«Это мое», Перри, мой проводник, машет рукой скамье, на которую я смотрю. «Я был сосредоточен на попытке воспроизвести их лазерное оружие, но безуспешно. Получил уровень в энергетическом оружии, по крайней мере, когда я его разобрал.

Али фыркает, паря над разобранным оружием: «Это все равно, что смотреть, как обезьяна пытается построить космический корабль из палки».

«Возможно, вам нужно еще несколько уровней», — дипломатично отвечаю я. Я все еще под впечатлением, учитывая все обстоятельства, и я пожимаю руку Перри, прощаясь.

"Хороший. Ты все еще здесь, — Джейсон подбегает ко мне, его неуклюжее тело совершает самый странный бег, который я когда-либо видел. Должно быть, он вложил все свои характеристики в Силу Воли и Интеллект, он определенно ничего не делает для своей Ловкости. За ним, двигаясь гораздо медленнее, стоит Гэдсби, которому, похоже, не помешала бы еще пара чашек кофе.

"Длинная ночь?" — спрашиваю я.

"Грубый. У нас был еще один прорыв — мы потеряли еще пару шипастому существу, которое прокатилось прямо по нашим окопам, — отвечает Гэдсби, морщась. — Вот почему нам нужно поговорить с тобой. Нам нужно посетить этот ваш магазин. Нам нужно сделать это безопасной зоной, получить лучшее оружие и припасы».

Я чувствую вспышку вины при этом, вспоминая оружие и доспехи, которые я снял с орков. Я останавливаюсь на секунду, эгоистичная, маленькая неблагородная часть меня не хочет отдавать им оружие. Мне нужны деньги на лучшее оружие, на лучшую защиту, чтобы починить Сэйбер для себя, если я хочу продолжать эту глупую беготню по городу. К сожалению, они тоже.

"Неа. Ни за что, не бывает, — Али проплывает передо мной и смотрит мне в лицо. «Первое правило Системы — никто ничего не получает бесплатно».

«Люди умрут, если мы им не поможем», — вспоминаю я.

— Я разберусь с этим, ты, кровоточащий Квиксли, — Али оборачивается и машет рукой. «Хорошо, сумасшедшие люди. Мой человек подобрал несколько ружей, кое-какую броню и муравьиные панцири, которыми вы, модные люди, легко можете воспользоваться.

"Какого черта!" Гэдсби вытаскивает пистолет, направляя его на Эли, и Джейсон просто стоит и смотрит, прежде чем выпалить. «Это фея!»

«Иди на хуй. Просто цена выросла. Я не фея, — Эли смотрит на Джейсона, полностью игнорируя пистолет.

После этого Гэдсби и Али начинают торговаться. Джейсон, с другой стороны, отводит меня в сторону, чтобы получить отчет об Эли, который я отказываюсь обсуждать, кроме основ Системы. Через мгновение я понимаю, что два торговца не собираются прекращать торговаться в ближайшее время.

«Вы упомянули, что отправляете подметальные отряды, чтобы разобраться с монстрами?» — спрашиваю я Джейсона, рассеянно вытаскивая плитку шоколада из своего инвентаря и отламывая кусок. Я вздыхаю и бросаю вторую половину ребенку, который волшебным образом появился рядом со мной с широко раскрытыми глазами.

"Да почему?" Джейсон хмурится, поправляя очки, которые он больше не носит. Он на мгновение гладит себя по лицу, прежде чем сдаться.

— Я не в настроении слушать этих двоих. Я лучше пойду кого-нибудь убью, — отвечаю я и отхожу в угол, выбрасывая оружие и доспехи из своего инвентаря. Закончив, я повторяю: «Поехали».

Джейсон моргает, а затем смотрит на них двоих: «На самом деле я не должен проходить через барьер без моей мамы или Гэдсби».

Я просто смотрю на него, позволяя подростку услышать, что он только что сказал. Через мгновение он широко улыбается. — Да, давай сделаем это.

Четыре часа спустя мы снова обедаем и весело болтаем. Охота без Сэйбер и Али — интересный опыт, который радует своими преимуществами. Оказавшись за барьером, Джейсон начинает красться, и я следую его примеру. Большую часть времени мы тратим на охоту за неприятностями, и дважды он уходит от драки. Поразмыслив, я думаю, что мы могли бы взять их, но без доспехов и поддержки наша погрешность намного меньше. Когда мы атакуем, то делаем это из укрытия и подавляющей силой, стараясь убить существ как можно быстрее и эффективнее. Это также мой первый опыт участия в официальной вечеринке, и возможность наблюдать за тем, как запас маны Джейсона уменьшается, пока он читает заклинания, является довольно интересным опытом. Я должен сказать, однако, что я действительно завидую той легкости, с которой он владеет своей магией, без раздумий переходя от самонаводящихся дротиков синей энергии к ледяным взрывам и цепям из плюща. Я, конечно, мог бы обойтись без маханья руками и выкручивания пальцев, но у каждого свой процесс. По правде говоря, там он причиняет большую часть ущерба, а я просто участвую в операции по зачистке.

В тот момент, когда мы пересекаем барьер, мы сталкиваемся с самым ожесточенным сопротивлением — мисс О'Киф. Я праздно заметил, что по крайней мере несколько охранников обзавелись новым оружием, которое выглядит очень знакомо.

— Молодой человек, где вы были? она стоит там, небрежно постукивая ногой по молотку. Я призываю к тактическому отступлению, машу им обоим на прощание и стараясь не встречаться взглядом с мисс О'Киф, направляясь в ресторан, где подают обед, не обращая внимания на умоляющие взгляды, посылаемые в мою сторону.

Али подплывает ко мне вскоре после этого, сияя, кажется, после удачного торга; «Хорошо, мы обменяли оружие и доспехи на 10 000 кредитов на основе долговой расписки. Им нужно сохранить те кредиты, которые у них есть, поэтому мы заключили более выгодную сделку. Я полагаю, что мы сможем собрать его за месяц, если они выживут.

— Кроме того, ты возьмешь с собой старую даму в Уайтхорс и возьмешь все, что сможешь, из их добычи в своем инвентаре. Мы помогаем им покупать и продавать, а также привозить ее сюда».

Квест получен — Помогите Каркроссу

Помогите Каркроссу совершить первый успешный визит в Магазин в Уайтхорсе. Вам нужно будет доставить старейшину Андреа Бэджер в Уайтхорс и обратно.

Награда: 2000 XP

Хороший. Может быть, я должен позволить ему говорить больше. "Когда?"

«Сразу после того, как закончишь набивать лицо», — говорит Али.

Поездка на удивление комфортная и тихая. Я ни за что не замедляюсь, и Али информирует нас о любых потенциальных проблемах, поэтому я знаю, когда действительно ускориться. Старейшина Барсук только смеется, когда мы ускоряемся, очевидно, старушке нравится быстро ехать. Я не рассказываю ей об опасностях, о которых мне сообщает Эли, но чувствую, как мои плечи расслабляются, моя хватка немного ослабевает, когда мы, наконец, снова оказываемся в нижней зоне вокруг Уайтхорса. С некоторыми монстрами, рыскавшими по горам и лесам, было бы не очень весело сражаться.

В Уайтхорсе я замедляюсь ради безопасности и для того, чтобы старейшина понял это. Кажется, мало что изменилось по сравнению с тем, что было несколько дней назад, только охранники и случайные охотники двигались вокруг, кроме безопасных зон. Это резкий контраст, и снова мне интересно, в чем основные различия. Кажется, что отсутствие безопасной зоны вынудило жителей Каркросса активизироваться, вынудило их либо принять вызов, либо умереть.

Оставив Али и Старейшину в центре города, я отказываюсь к ним присоединиться. У Эли есть полный доступ к моему инвентарю в Магазине, так что нет смысла заходить напрямую. Вместо этого я еду на лифте, чтобы увидеть самого Роксли, который сдает мои поиски. Интересно, что Али до сих пор не может предоставить никакой дополнительной информации даже с его более высоким уровнем. Думаю, мы еще не готовы.

«Итак, в этом Каркроссе есть поселение людей, насчитывающее сотни. Но вы вернули только одного, который даже не собирается оставаться. Это правильно?" Лорд Роксли смотрит на меня своими проникновенными черными глазами из-под длинных тонких ресниц.

"Да."

— И ты хочешь получить за это награду, — продолжает Роксли, и я восхищаюсь тем, как искривляются его губы, когда он говорит, и едва заметным намеком на улыбку на губах. «Даже если ваша цель — вернуть выживших в мой город?»

— Мммм… да? Я делаю паузу, видя его точку зрения.

«Ну, я действительно не могу этого сделать», — пожимает Роксли плечами, которые удивительно широки для такого стройного телосложения, мускулы струятся под серебристо-черной туникой.

Я стреляю в него довольно жалким взглядом, в котором нет настоящего тепла. В конце концов, он прав — жители Каркросса на самом деле не вносят вклад в развитие его города. Не то чтобы жители Уайтхорса тоже внесли свой вклад, но это совсем другое дело. Тем не менее… «Я уверен, что эта информация чего-то стоит. И в конце концов, некоторые могут прийти».

«В конце концов, не сейчас», — Роксли берет стакан, отхлебывает из него и добавляет: «Вы повышали уровень, пока вас не было? Ты выглядишь… шире.

— Да, спасибо, — отвечаю я, задаваясь вопросом, не предложит ли он мне еще выпить.

«Ну, я не могу вознаградить вас за граждан, которых вы не вернули, но информация ценная…» Роксли проводит пальцем по краю стекла, прежде чем улыбнуться. — Да, это сойдет.

Квест завершен!

Принесите новости о выживших

Награда: 2000 XP и 1000 кредитов.

Роксли какое-то время наблюдает за мной, прежде чем понять, что я не повышаю уровень, а затем взмахивает рукой, отмахиваясь от меня. Я пожимаю плечами и ухожу, титры лучше, чем ничего.

Что теперь? Быстрая остановка в Магазине показывает, что Али и Старейшина действительно собираются это сделать, поэтому я ухожу, чтобы уйти. Когда я выхожу, я вижу Сэйбер и понимаю, что кому-то нужна любовь. Верно, Али упомянул, что в городе есть оружейник. Тогда посмотрим, что они смогут сделать с бедным старым Сэйбером. Я следую за маленькой картой в своем шлеме к зданию и смотрю на нее, хмурясь. Он выглядит как типичный бетонно-металлический склад, ничем не отличающийся от любого другого здания индустриального парка. Ну, ничем не отличается, за исключением таблички перед входом, гласящей: «Не стреляйте в владельца».

Я вхожу, задаваясь вопросом, о чем знак. Я приклеиваю кнопку, стягиваю шлем и иду в здание. Я оглядываюсь на мгновение, глаза привыкают к темноте, а затем вытаскиваю меч, отпрыгивая на добрый фут назад и подавляя крик.

Я не боюсь гигантских пауков. Я не боюсь гигантских пауков. Я не боюсь гигантских пауков. Передо мной в паутине, которая пересекает прилавок мастерской, сидит гигантский черно-золотой паук, чирикающий и работающий с разобранным энергетическим пистолетом. Паук поднимает взгляд, когда я взмахиваю мечом, и на мгновение кажется, что он даже вздыхает; — Пожалуйста, опусти меч.

Я вдыхаю, а затем снова выдыхаю, прежде чем наконец заставить лезвие исчезнуть. Верно. Вот для чего был этот знак. "Извини! Извини!"

«Никакого выстрела. Хороший. Все хорошо. Вы работаете?" существо чирикает и откладывает куски, над которыми работало.

"Да. У меня есть поврежденный персональный штурмовой автомобиль Omnitron III класса II, который нужно починить, — бормочу я, глядя на существо. Мои чувства постепенно успокаиваются, адреналин падает, а моя инстинктивная реакция медленно стихает. Правильно, гигантский паук может говорить, он разумен и является механиком.

"Я открываю. Внесите. Я смотрю, — чирикает паук.

Блин, без Али рядом, я не могу прочитать его название. "Конечно."

Когда Сэйбер закатывается, паук выползает из паутины и начинает ползать, чирикая себе под нос и тыча в поврежденные места. Он поворачивается ко мне на полпути, и по его толчку я запускаю последовательность трансформации. Через десять минут он приходит ко мне.

«Поврежден. Неплохо. Поверхностные в основном. Немного электрики. 5 часов. 2700 кредитов, — чирикает паук, и я вздрагиваю.

«Мммм…» Я смотрю на него, понимая, что у меня закончились ходы. Я понятия не имею, котирует он (это?) высоко или низко, хотя, если это механика, то, вероятно, на более высоком уровне. Итак, ммм… «Это кажется высоким».

Существо чирикает, и я клянусь, оно смеется надо мной. «2700 кредитов, которые я исправляю. Исправление системы и многое другое».

"Отлично. Поправляйся, — ворчу я.

Существо подбрасывает кучу вещей в воздух, а через мгновение появляется текстовое окно, подтверждающее наше согласие. Легко пришло, легко ушло.

Тогда пора найти чем заняться. 4 часа… было еще одно здание, не так ли? Алхимик? Я просто надеюсь, что это не очередное гигантское насекомое.

Мне требуется почти полчаса, чтобы дойти до Мейн-стрит, что заставляет меня думать, что я действительно должен лучше планировать свои поездки без велосипеда. Тем не менее, алхимический магазин намного ближе к тому, что я ожидал, даже если он расположен в центре причудливой полосы магазинов Уайтхорса 1960-х годов.

"Добро пожаловать!"

Бодрое приветствие заставляет меня улыбнуться и искать встречающего. Мне нужно время, чтобы найти ее. "Всем привет."

«Ооо, можно я попробую еще раз? Добро пожаловать в алхимический и магический магазин Салли, — объявляет гном, потому что на самом деле она выглядит именно так. 4 фута в высоту, ярко-фиолетовые волосы, которые доходят до ее крошечной, стройной задницы и одетая в халат, Салли подпрыгивает с сдерживаемой энергией. — Так было лучше?

— Да, лучше. Я не могу не улыбнуться ей в ответ, осматривая внутренности. Магазин заполнен рядами зелий и ингредиентов в бутылках, странная смесь магазина специй и винного погреба. — Итак, что вы продаете?

«Алхимических и магических ингредиентов в изобилии. Если вы назовете его, он у меня есть. Ну, за исключением ингредиентов уровня I, II и III прямо сейчас, и мне не хватает некоторых ингредиентов уровня III для зелий силы, но в остальном у меня все есть!» Салли многозначительно кивает, размахивая руками.

Я обдумываю, что я помню о волшебных зельях, и делаю попытку: «Итак, у тебя есть зелья здоровья?»

Она многозначительно кивает, подходит к углу и указывает на множество бутылок. Первая полка состоит из бутылок разных оттенков оранжевого, вторая — фиолетового, а третья — синего. «Все они относятся к уровням с III по V. У меня даже есть несколько зелий уровня II, но их нет на витрине».

Видя мое колебание, Салли улыбается и продолжает: «Спорю, что ты никогда не видел их раньше, не так ли? Это зелья регенерации, регенерации тела и целебные зелья по порядку. Первый исцеляет, используя ингредиенты, содержащиеся в самом зелье, второй повышает скорость восстановления вашего тела и использует физические ресурсы вашего тела. Последний и самый дорогой способ — использовать окружающую ману и Систему для прямого исцеления вашего тела, очень похожего на исцеляющее заклинание».

Под каждым зельем отображается стоимость в кредитах. Самые дешевые начинаются с 50 за зелья восстановления тела и поднимаются оттуда, доходя до ошеломляющих 2000 кредитов. Учитывая, что это расходные материалы, я вижу, что мои кредиты сгорают с астрономической скоростью. И это даже не то, что хорошо. «Насколько они лечат?»

Салли делает паузу, а затем признается: «Я не совсем уверена насчет зелий регенерации. У меня еще не было клиентов-людей, поэтому эффекты могут отличаться. Регенераторы зелий должны иметь от 20 до 50 единиц здоровья для нижнего предела. Регенераторы тела всегда зависели от индивидуума, но должны снова увеличиваться на 2-4% на нижнем уровне. Что касается зелий здоровья системы, то они регулируются и будут исцелять вас как минимум на 25 и увеличиваться с шагом 25 в зависимости от размера и уровня ».

Может, я и не Али, но я сам могу учуять сделку: «Значит, тебе нужна морская свинка, не так ли».

Глаза Салли расширяются, а затем на ее лице появляется игривая ухмылка: «Ну, это зависит от обстоятельств. Я уверен, что люди из Круга Ворона тоже будут рады работать со мной.

В отличие от Али, я не живу для торга, но у меня достаточно денег, чтобы купить бутылку каждого из зелий всего за 50 кредитов. Конечно, я должен пообещать использовать его на следующий день и отчитаться, но я не ожидаю, что это будет проблемой.

Вскоре после этого Али и Старейшина выходят из Магазина, а Старейшина направляется поговорить с другими в школе. Я сопровождаю ее большую часть пути туда, но не раньше, чем она обещает мне забрать ее на следующее утро. Кажется, ей есть что обсудить. После этого мы с Али идем обратно, чтобы схватить Сэйбер, останавливаясь на достаточно долгое время у реки, чтобы немного потренироваться, прежде чем мы подберем ее и отправимся домой. Я также узнаю имя механика в то же время, хотя я даже не могу попытаться произнести его. Мы остановились на Ксев.

Какая странная пара дней, я не могу не думать, когда еду домой. Это определенно оказалось совсем не так, как я ожидал или планировал. Опять же, по крайней мере, это обеспечивало достаточное отвлечение.

Моя голова слегка поворачивается, когда начинается пощечина, двигающаяся в том, что кажется замедленным. Я поворачиваюсь, чтобы позволить удару скользнуть по моему лицу, чувствуя легкое прикосновение к щеке, когда Лана сжимает ее руку. "Какого черта! Ты сделан из камней?

"Мне жаль. Не знал, что неявка — это проблема, — говорю я, слегка улыбаясь пышногрудой рыжеволосой девушке. Господи, где, черт возьми, она нашла этот аромат? Я тайком потираю нос, пытаясь избавиться от него. От нее божественно пахнет, но думать об этом неправильно, пока она сердито смотрит на меня.

Она качает головой: «Не смей снова исчезать».

Я поднимаю бровь, глядя на нее, часть меня удивляется, когда мне удалось завести себе жену, прежде чем я говорю: «Да, извини. Я обязательно оставлю записку, когда в следующий раз поеду. Я просто подумал, что мне следует поискать еще нескольких выживших, так как у меня есть единственный рабочий велосипед».

Великолепные голубые глаза сузились при моих словах, а затем она глубоко вздохнула, взяв под контроль свои эмоции. Она трет глаза, опустив голову, прежде чем заговорить: — Это была хорошая идея, Джон, просто…

— Ага, — я нерешительно протягиваю руку и обнимаю ее, прежде чем оглядеть пустой дом. «Поздно, не так ли? Где Микито и твой брат?

«Вон», — отвечает Лана, указывая ей в сторону школы. «Похоже, охотники заняты сближением».

Я киваю в ответ на ее слова, затем ухмыляюсь: «У меня для тебя подарок. Ну давай же."

На кухне я открываю свой инвентарь и замечаю, что Эли поменяла продовольственные запасы Хакарты на подходящие для человека готовые блюда. Хорошо — я не был полностью уверен, что готов попробовать съесть то, что ел Хакарта. Я вытаскиваю плиту и кладу ее на прилавок с размашистым росчерком, испорченным только замешательством на лице Ланы.

— Это печь, которая питается маной, — объясняю я.

При этом она усмехается и спешит потыкать и подтолкнуть его. Я прощаюсь, желая умыться. В своем номере я стою перед ванной полуголый по привычке. Гах! Сегодня холодный день, чуть выше 5 по Цельсию. У меня нет желания выйти на улицу и принять ванну из дождевой бочки, но даже я чувствую запах себя.

Ну, у меня есть немного денег…

89 Алсек Роуд. (Резиденция)

Текущее владение: Джон Ли, авантюрист

Текущие жильцы: 4

Обновления: Нет

Я концентрируюсь на обновлениях, любопытно посмотреть, что доступно:

Доступные обновления

Территория

Состав

Дополнительные здания

Беглый просмотр показывает, что дополнительные здания, даже существующая мастерская, находятся далеко за пределами моего ценового диапазона. Территория особенно интересна, особенно возможность добавить некоторые столь необходимые параметры безопасности, такие как стена. С другой стороны, если мы сможем сделать весь город безопасной зоной, мне не придется беспокоиться о случайном появлении или мутации. Модернизация территории также означает, что мне придется меньше беспокоиться о беспорядке, который собаки устраивают на лужайке перед домом, охраняя дом. Наконец, я бы очень, очень хотел получить что-то более интересное, чем каменная стена — эти силовые поля, упомянутые здесь, были бы потрясающими.

Поиграв с другими вариантами, я выбрал тот, который меня больше всего интересует.

Структурные обновления доступны для 89 Alsek Rd.

Безопасность

Структурный

Утилиты

Декор

Разнообразный

Я хотел бы немного больше взглянуть на безопасность, я уверен, что есть забавные вещи, но средства ограничены, а утилиты имеют больше смысла. Я поднимаю его и после сканирования доступной информации нахожу то, что хочу. Атмосферная гидрогенераторная машина, которая подключается непосредственно к существующей водопроводной сети, обеспечивая как питьевую воду, так и душевые. Дешевый тоже менее чем за 2000 кредитов после того, как я добавлю обновления, чтобы можно было производить горячую воду.

Кажется, ничего не происходит после того, как я подтверждаю подсказку, и на мгновение я задаюсь вопросом, действительно ли ничего не произошло. Быстрая проверка показывает, что обновление есть, но затем я замечаю довольно раздражающую запись о том, что генератору потребуется несколько часов, чтобы заполнить баки.

Ну, это отстой.

Я вздыхаю и возвращаюсь наверх, держа полотенце и винтовку в одной руке. Холодная ванна это. На кухне Лана усердно готовит еду, и я делаю паузу, чтобы сообщить ей о недавних изменениях. Она перестает резать овощи, молча смотрит на меня, и мне приходится повторять то, что я говорю, прежде чем она признает это. Думаю, она очень сильно сосредоточилась на том, чтобы закончить ужин.

Холодный. Вода в дождевой бочке холодная. Я вздрагиваю, быстро вытираясь полотенцем и радуясь, что это моя последняя холодная ванна. Когда я вхожу внутрь, обернув вокруг талии полотенце, Лана зовет меня, прежде чем я успеваю одеться.

— Одну секунду, дай мне одеться, — отвечаю я, но она фыркает и машет мне рукой.

— Еда готова. Просто сядьте. Мне нужно с тобой кое о чем поговорить, — Лана указывает на стол, и после секундного колебания я соглашаюсь. Леди умеет готовить в конце концов. Что бы она ни сказала, это откладывается в сторону, когда мы немного углубимся в то, чем я занимался, Лана задает несколько наводящих вопросов о Каркроссе и форте.

«Это довольно интересно». Она слегка улыбается, вертит в руке стакан с простой водой и смотрит на меня поверх его края. «Кажется, они перешли к модели развития сообщества, где все работают вместе». По моему кивку она продолжает; — Однако здесь это не сработает. Слишком много людей."

Я поднимаю бровь, и она говорит, машет рукой; «Подобные бартерные и общественные системы со временем ломаются из-за отсутствия личных связей между всеми участниками. Это нормально, когда сообщество маленькое, но в большом сообществе ничто не может помешать безбилетникам пустить систему под откос».

Увидев мою приподнятую бровь, Лана объясняет: «Бизнес-специальность с дополнительной экономикой. Ричард занимался клиентами, я занимался книгами. Мы оба позаботились о собаках, конечно».

«Это не объясняет, почему люди ничего не делают», — ворчу я, вспоминая большие группы людей, просто сидящих вокруг школ.

«Они есть, просто ты этого не видишь», — объясняет Лана и пожимает плечами. «У нас много рабочей силы, но нет ресурсов. Большая часть того, что у нас было раньше, не работает, и хотя у некоторых есть Навыки, у них нет инструментов или ресурсов, чтобы что-то делать. Единственные люди, у которых есть какие-либо кредиты, — это охотники, и большая часть их денег уходит на модернизацию оружия и самих себя».

Я хмыкаю, подтверждая ее точку зрения: «Трудно не сделать этого, учитывая, что альтернативой является смерть, если ты один из охотников».

— О, это понятно, но не для всех так, — указывает она на раковину и продолжает. «Ты только что потратил что? Несколько тысяч кредитов за горячую воду? Что, если бы вы использовали эти деньги, чтобы купить базовый набор инструментов и передать некоторые материалы, такие как панцири муравьев? Они смогут начать тренировать свои навыки, как Каркросс».

Я морщусь, задаваясь вопросом, что это за люди заставляют меня чувствовать себя эгоистичным идиотом. Я рисковал жизнью ради оружия, ради кредитов. Разве я не должен что-то за это заслужить? Тем не менее, я даже не думал о ее точке зрения.

"Неа. Ничего не происходит, — Али сосредотачивается и становится видимым, паря рядом со мной. Лана плохо реагирует, кричит и падает со стула, на что Али немного хихикает. Требуется несколько минут, чтобы она успокоилась и объяснила, кто он такой, прежде чем мы сможем вернуться к разговору.

«Это все щенки и радуги, но мы не раздаем дерьмо бесплатно. Первое правило жизни в Системе, все дело во мне, — Али показывает ей пальцем.

«Я что-то говорил о благотворительности? Это не сработает, не в долгосрочной перспективе, — язвительно отвечает Лана, глядя на полутораметрового смуглого мужчину.

— Так что ты думаешь? Али говорит.

«Микрозаймы», — быстро отвечает Лана.

«Оооо… ты мне нравишься. Джон, держи это. У нее отличные сиськи и мозги!»

Я закатываю глаза, и Лана, поняв, что на самом деле она не может поразить Духа, начинает излагать свою точку зрения. В этот момент я выезжаю, собираюсь одеться. Я пережил Апокалипсис не для того, чтобы слушать экономическую теорию или что там, черт возьми, они сейчас обсуждают. Я лучше посмотрю, как сохнет краска.

Проблема в том, что, оглядывая свой номер, я понимаю, что нахожусь в том же месте, что и до отъезда. В эти дни не так уж много дел, и я чувствую границы своих эмоций, волнений, беспокоящих меня. Я действительно должен провести некоторое время, подумать и почувствовать. Я делаю глубокий вдох, закрываю глаза и пытаюсь открыть коробки и понимаю, что не знаю, с чего начать. Я закрываю ящики наглухо, но у меня нет ключа, что я могу просто отключить блокировку, и она вернется ко мне. Я осторожно подталкиваю его и понимаю, что не знаю, как это сделать, не сломав все это, и я не могу, не хочу этого делать. Слишком много, слишком быстро.

Я сгибаю руки, глядя в пространство, а затем делаю глубокий вдох и выдыхаю. Ладно, найди, чем заняться.

Выйдя на задний двор, я отгоняю собак и начинаю. Странно пытаться практиковать боевую форму, которая на самом деле не требует, чтобы ты держал меч. Это полностью отличается от воспоминаний и навыков, которые я купил в Магазине, настолько, что формы, которые я практикую, не кажутся мне подходящими. Без врага, с которым можно работать, кажется странным пытаться взмахнуть мечом и заставить его исчезнуть и появиться перед невидимыми врагами. В конце концов, я решил разделить свою практику на две части: во-первых, воссоздать один из боев реального эретанского почетного стража, чтобы имитировать его форму, а во-вторых, практиковаться в вызове оружия и заставлять его быстро исчезать, меняя руки, когда Я так и делаю.

Когда Эли и Лана закончили, они выходят на задний двор, и Али начинает смеяться, в то время как у Ланы хватает ума хотя бы попытаться скрыть свой смех. Я точно знаю, как я выгляжу, сумасшедший человек, крутящийся и размахивающий руками, лишь изредка ловя и хватая оружие, появляющееся из воздуха. Вызвать связанное с душой оружие, когда оно еще неподвижно, легко. Однако вызов оружия требует, чтобы я указал точное местоположение, и оно может быть только на определенном расстоянии от моего тела, поэтому я должен понимать не только, где будет моя рука, но и сколько времени потребуется, чтобы меч появился. . Добавьте тот факт, что я могу начать двигаться во всех трех направлениях, и все становится сложнее.

В целом, это были неприятные пару часов, поэтому, когда Али просит поговорить со мной наедине, я более чем счастлив подчиниться. Вместо того, чтобы подробно рассказывать о том, что они с Ланой готовили, кроме того факта, что он будет использовать некоторые из моих кредитов, он вместо этого хочет поговорить о магии.

«Сейчас мы на 10 уровне. Это означает, что я могу поделиться с вами своей Элементальной близостью, если вы хотите ее изучить, — говорит Али, на этот раз колеблясь.

«Больше магии? Конечно!" Я ухмыляюсь, отбрасывая меч и взволнованно глядя на Али. Хороший. Я давно хотел получить новое заклинание в Магазине, но это было бы еще лучше.

«Элементарное родство», — поправляет Али.

"Какая разница?" — спрашиваю я его, страстно желая учиться и немного раздражаясь на педантизм.

«Магия, которой вы сейчас владеете, просто использует ману, чтобы Система создала для вас эффект. Вот почему вам нужно было получить Манипуляцию маной, прежде чем вы сможете изучить свое исцеляющее заклинание. Каждое заклинание похоже на готовое блюдо, а мана, которую вы вкладываете в него, — это энергия, необходимая для его приготовления», — говорит Али.

— Да, все еще не вижу разницы.

«Если бы вы только заткнулись на мгновение, — говорит Али, а затем продолжает, — использование маны — не единственный способ использовать магию. Такие духи, как я, созданы из стихий, сил, управляющих миром. Это как с гравитацией — то, что есть заклинание, которое может воздействовать на гравитацию, не означает, что гравитации не было до того, как появилась Система. Сродство к элементам означает, что у вас есть связь, точка доступа для прямого управления этим элементом без изучения заклинаний. Вам больше не нужно использовать ману, чтобы сделать это, хотя большинству это нужно».

Я поднимаю бровь напоследок, и Али пожимает плечами: «Так проще. Навязывать свою волю элементам напрямую — все равно, что переставлять машину голыми руками. Вы можете сделать это, если вы достаточно сильны, но не проще ли просто использовать рычаг? В данном случае рычагом является мана.

"Хорошо. Звучит здорово. Давай сделаем это, — продолжаю я, недоумевая, что с ним.

«Расслабься, Джон. Не все элементы хорошо работают с другими, и создание близости с одним элементом может означать, что вы потеряете доступ к другим. Может быть, все они, если конфликт слишком велик. И нельзя сказать наверняка», — объясняет Али. «Это действительно зависит от человека».

«Какова ваша близость?»

«Электромагнитная сила».

— Ммм… — я делаю паузу, глядя на Эли. Итак, электричество, что объясняет предпочтение Али энергетическому оружию и его комбинезону. Тем не менее, «Молния?»

Али на это закатывает глаза, просто сдается и уходит с поднятыми руками, крича: «Черт возьми, телесные. Я говорю электромагнитная сила и. Каждый. Одинокий. Время. Это удары молнии или удары током. Получите какое-нибудь чертово образование».

Я моргаю, наблюдая, как Дух уходит, а затем просто исчезает. Я чешу затылок, пытаясь понять, что, черт возьми, на него нашло. Ебать. Ну вот и закончилось просто денди. Я вздыхаю, глядя в небо, а затем потягиваюсь и возвращаюсь в сад.

Отлично. Трахни его. Тогда я просто продолжу тренироваться.

Глава 11

На следующее утро я встаю задолго до Ланы. По настоянию Али мы отправляемся «за ковриками» для Ланы в окружающий низкоуровневый регион. Одетый в Sabre, бег и прыжки по лесу по указанию Али против этих низкоуровневых животных на самом деле довольно расслабляют. Ни один из них на самом деле не может нанести мне урон внутри моей брони, поэтому я могу практиковать свой развивающийся стиль сколько душе угодно.

Охранники в FH Collins довольно удивлены, когда я начинаю возвращать свои убийства, бросая различных мутировавших животных для кастрюли. Суслики, пара росомах, различные зайцы, пара лисиц, сурки и землеройки — все это узнаваемые животные, даже если они как минимум размером с большую собаку. Затем есть группы существ, которых я никогда раньше не видел, существа с 3 или 7 ногами, с дюжиной глаз или без них, покрытые мехом, чешуйчатые, иногда и то и другое, или с панцирем. Довольно интересно, что я начинаю замечать, что растения тоже начинают трансформироваться, становясь толще и шире, а также добавляя средства защиты для своей защиты. Даже наши обычные сосны мутируют, сок становится гуще и липче — я нашел одного особенно неудачливого зайца, прилипшего к сосне, неспособного двигаться, сок начал застывать вокруг него и разжижать его плоть. Похоже, мирные, легкие походы досистемной жизни ушли в прошлое.

В мою последнюю поездку ко мне подходит женщина-охранник. Высокая, широкая, с грязными светлыми волосами, она запросто могла бы надеть пионерское платье, и ей это сойдет с рук, и она топотом пробирается ко мне, чтобы доказать это. Она излучает атмосферу жесткой компетентности, а остальная часть ее униформы RCMP говорит о предыдущем опыте. Это и ее уровень 14.

"Спасибо. Это очень поможет. Хотя я не уверена, что это съедобно, — Амелия Олмстед указывает на самую последнюю тушу, которую я оставил. Он остроконечный, зловеще-синий, без когтей и, кажется, имеет странную резиновую штуку вокруг морды вместо глаз.

— Так и должно быть, — я смотрю на Али, который кивает в ответ. «Похоже, Система гарантирует, что большинство животных теперь съедобны друг для друга. Если ты избежишь ядовитых мешочков — а я их уже вытащил.

Амелия замолкает, переваривая информацию. Я пользуюсь случаем, чтобы спросить то, что меня беспокоило: «Итак, что случилось с персоналом аварийно-спасательных служб? Вы первый член RCMP, которого я увидел в Уайтхорсе.

Ее глаза темнеют при этом, и она смотрит вниз, ее слова шепчут; «Большинство остальных мертвы. Через несколько дней после того, как все началось, появился монстр, этот рок. Мы пытались убить его, но оружие не причиняло ему особого вреда, а попадание в него ничего не давало. Мы… я… — она замолкает, сдерживая всхлип.

Я прикусываю губу и на мгновение кладу руку ей на плечо, и она не отталкивает ее, вздрагивая, прежде чем посмотреть на меня глазами, полными непролитых слез. «Я ненавижу этот мир».

«Не все мы», — соглашаюсь я с ней, хотя какая-то часть меня удивляется. Было весело, особенно драки. По крайней мере, когда я сражаюсь, мне не нужно думать, и в этом есть острые ощущения, порыв, который заставляет меня чувствовать себя хорошо и по-настоящему живым.

Амелия снова улыбается мне, отстраняется от моей руки, а затем наклоняется, хватая синее существо за хвост и поднимая его. «Еще раз спасибо».

Я киваю и какое-то время смотрю, как она уходит, прежде чем вернуться в дом, чтобы насладиться роскошью теплого душа. Али идет в комнату Ланы, чтобы «отчитаться о нашей экскурсии», но блеск в его глазах заставляет меня думать, что у него другие мотивы. Я подумываю пойти за ним, только чтобы разобраться с ним, конечно, но через мгновение отбрасываю эту идею. Не то чтобы он не мог шпионить за ней, когда я сплю, в конце концов. Серьезно, как бесполый дух может быть таким извращенцем?

Душ сделан, мне пора снова медитировать. Не пропускайте более одного дня, иначе у меня наверняка будут проблемы. Странно, что такая простая вещь так важна для моей стабильности. Я провожу больше часа, сидя и дыша, и обнаруживаю, что к тому времени, когда я закончил, Лана ушла с моими материалами и почти всеми моими кредитами.

— Знаешь, меня не совсем устраивает то, что ты берешь мои вещи без моего разрешения, — я смотрю на Эли, и он фыркает, грозя мне пальцем.

«Дух-компаньон. Не могу сделать ничего, что могло бы навредить тебе, — напоминает он мне.

«Да, я помню муравья. И пчела. И это странное растение, — отвечаю я.

— Первые два были для твоего же блага. Вам нужно было выровняться», — отмечает Али.

"И последнее?"

— Это было весело? Али ухмыляется, а затем держит руку горизонтально, покачивая ею из стороны в сторону. «Правила немного шаткие в несмертельных развлечениях».

Я смотрю на него, не зная, шутит он или просто говорит правду. Я вздыхаю через мгновение, закатываю глаза и выхожу из дома, закончив трапезу, которую Лана отложила для меня. Пора закончить мой квест по сопровождению и заработать еще немного денег. Кажется, что некоторые вещи верны - деньги или кредиты, они никогда не живут долго.

К сожалению, мой план приятной и легкой поездки обратно с последующей охотой прерывается этой надоедливой вещью, называемой людьми. В данном случае это Джим с моим эскортом стоят вместе в ожидании. По их настоянию меня отвели в другой зал заседаний, чтобы поболтать. Действительно. Залы заседаний? Их больше?

Когда я вхожу, там довольно много людей. Вот Джим и Бэджер — извините, не смейтесь, это традиционное имя — сидят вместе слева и в центре, группа из шести бумеров, четырех мужчин и двух женщин, выстроившихся лицом к двери и мне. Кроме того, Ричард и Микито здесь вместе с Никодимусом и этой женщиной, сгруппировавшейся справа с некоторыми другими охотниками. Интересен тот факт, что у всех бумеров есть небоевой класс с уровнями класса от миньона 8 уровня до торговца 12 уровня.

«Мистер Ли, спасибо, что пришли. Мы понимаем, что вы были очень заняты, и мы надеялись, что сможем поговорить с вами о ваших недавних действиях, — прерывает тишину мужчина посередине, склизкий и толстый. Мистер Слизень и лишний вес выглядят очень знакомо…

— Вы бывший мэр, верно?

— Да, я законно избранный мэр Уайтхорса. — говорит Фред Куртино, наклоняясь вперед с улыбкой на лице, от которой мне нужно еще раз принять ванну. «Совет и я будем благодарны за любую помощь, которую вы можете оказать».

«Мальчик, это выглядит очень весело, не так ли?» — риторически спрашивает меня Эли, зевая, развалившись на мешке с фасолью и плавая рядом со мной.

Краем глаза я замечаю улыбку Лютиэн в ответ на слова Фреда, рассеянно проводя пальцем по ее щеке. Рядом с ней Ник просто молчит, а я замечаю, как Микито машет пальцами, скорее всего, на экране статуса. По крайней мере, кто-то получает какую-то пользу от этого времени.

«Конечно», — отвечаю я, решив ни на что не соглашаться. Это не будет хорошо в любом случае, но давайте посмотрим, как это закончится.

— Что ж, давайте начнем с вашего отчета о перекрестке Хейнс. Насколько я понимаю, вы сообщили одному из членов Круга Ворона, что он полностью уничтожен?

"Да. Группа огров вошла в город и убила всех жителей, — я делаю паузу, а затем продолжаю, пытаясь действовать осторожно. «После этого их убили, и мне удалось похоронить все тела, которые я смог найти».

«И вы каким-то образом получили доступ к Магазину в Хейнс-Джанкшен и купили рабочий мотоцикл в то время», — коротко и витиевато скулит мэр.

— Да, — мои глаза сужаются от неприкрытого обвинения.

— Как… удобно, — продолжает ныть коротышка. Я пока игнорирую его имя, хотя мне интересно, зачем кому-то брать класс «Миньон». Если они не хотят представляться, это нормально. Я сам дам им имя.

— Было, не так ли? внутри меня я чувствую, как во мне пульсирует немного гнева, пытаясь избежать ограничений, которые я наложил на него, и других моих эмоций. Гнев — единственная эмоция, с которой мне всегда было трудно совладать. Любовь, сострадание, печаль, я всегда мог вместить их. Гнев каким-то образом имел свойство вскипать, ускользать, тонуть во мне. Возможно, как заметил другой бывший, у меня просто было слишком много гнева, чтобы сдерживать его.

— Старейшина Бэджер говорит, что вы хорошо осведомлены о Системе, которая навязалась нам. Что у тебя есть маленькая волшебная подруга, которая тебе помогает? — продолжает мэр, и я слегка киваю, мысленно ворча на Али за то, что он дал о себе знать. Не то, чтобы он был спрятан навсегда, но я действительно не хотел, чтобы он сразу показался. — Не могли бы вы уточнить это?

Я делаю паузу, на мгновение обдумывая свои варианты, а затем пожимаю плечами: «Мне удалось получить Системного духа-компаньона 1-го уровня очень скоро после того, как все это началось. Он что-то вроде гигантской службы поддержки с личностью. Конечно, большая часть того, что он мне рассказал, есть в "Путеводителе Трэшера в магазине".

Рядом со мной Али фыркает, взмахивая рукой.

Полученный навык

Дизассемблирование (Уровень 1)

Правда такая гнущаяся в руках штука.

Мэр кивает в ответ на мои слова, и начинается быстрое обсуждение раскрытия руководства с одним точечным вопросом, сообщающим им, сколько это стоит. Я бы сам отправил им Руководство, но я ограничен. С другой стороны, 50 кредитов получить не так уж и сложно, особенно если Охотники объединили свои ресурсы. Христос на поу-палке, чем они занимались?

Миньон выглядит так, будто съел лимон, его лицо скривилось, когда он говорит: «Покажи нам эту фею».

«Мммм… к сожалению, мой духовный спутник — независимая сущность. Я не могу заставить его делать то, чего он не хочет, — я пожимаю плечами и смотрю туда, где Али смеется над моим описанием.

«Значит, у тебя мало контроля над своим компаньоном», — усмехается Миньон.

— Более или менее, — я чувствую, как мои губы растягиваются в улыбке, в которой нет ничего смешного. Со своей стороны, я могу Лютиен начать шептаться с Ником. Она знает, что означает эта улыбка.

"Мистер. Ли, не могли бы вы рассказать нам о ваших отношениях с лордом Роксли? Фред снова берет под свой контроль дискуссию, отклоняя другую нить расследования.

«Я видел его дважды. В первый раз он дал мне квест по поиску других выживших, а во второй я пошел выполнять часть квеста, сообщив ему о Каркроссе, — отвечаю я, наблюдая за их реакцией.

— Ты сообщил захватчику о Каркроссе? на этот раз на меня шипит седая старуха в цветах. "Почему ты бы так поступил?"

«Квест».

«Вы предали нас ради квеста!?!» она наклоняется вперед, глядя на меня, и я решаю назвать ее Боевой топор. Миньон кивает в знак согласия, присоединяясь к свирепым взглядам, в то время как остальная группа хранит молчание. Любопытно, что мисс Бэджер не выглядит обеспокоенной.

«Предали? Я не понимал, что есть стороны, — огрызаюсь я, затем делаю вдох, пытаясь подавить гнев.

«Он вторгся в нас, украл наш город и заявил, что владеет им!» — она шлепает ладонью по столу, теперь полустоя, и рычит. «Он захватчик. Он забрал наши земли! Как не быть сторон!»

«Он также тот, кто купил школы и отправляет своих охранников, чтобы разобраться с более противными монстрами. Кажется, он делает столько же хорошего, сколько и плохого, — указываю я.

Боевой топор собирается начать кричать, когда Фред прерывает ее. — Миранда, не сейчас. Это обсуждение на потом. Мистер Ли, мы бы хотели, чтобы вы работали с нами, возможно, сообщали о своей деятельности? Мы ничего не знали о Каркроссе, пока не вошла сама старейшина Бэджер.

Пораженная мыслью, я смотрю на своего спутника: «Али, почему я не получаю квест, как ты со Старейшиной?»

«Это вопрос важности, иерархии и уровней. Если у вас недостаточно высокий уровень или статус, Система распознает только важные квесты. Доставить Старейшину сюда и обратно? Важный. Делаете отчеты каждый день? Так что это не важно для Системы, — отвечает Али.

Пока я слушаю его, я в значительной степени игнорирую группу, которая просто смотрит на меня, пока я смотрю в пространство. Я слышу, как Фред прочищает горло, но игнорирую его, когда думаю об этом. Важность… Хорошо, давайте посмотрим, сможем ли мы что-то извлечь из этого, тогда «Зачем мне?»

«Мы — Совет Уайтхорса, ваше правительство!» Миньон лает, глядя на меня.

«Да, и вы, ребята, занимаетесь гражданским планированием и эммм… чем бы вы там ни занимались», Хорошо, так что на самом деле я не очень хорошо разбираюсь в обязанностях местных органов власти. — Я все еще спрашиваю, почему.

«Молодой человек, вы, конечно же, видите преимущества совместной работы в такое время. Мы, люди, должны держаться вместе, — на этот раз с английским акцентом говорит другая пожилая женщина. Она очень средняя, если не считать того, что ей за 60, я даже не уверен, что запомнил бы ее, если бы увидел ее снова, поэтому я мысленно называю ее окружным прокурором от Аббатства в центре города.

«Это все еще не объясняет, зачем вам нужно, чтобы я отчитывался», — говорю я.

«Вы ведете себя очень агрессивно. Это такая мелочь…» DA продолжает говорить, на данный момент беря на себя инициативу.

— Он начал это, — я указываю на Миньона, и он раздражается.

«Это пустая трата времени», — огрызается Миньон, и я улыбаюсь шире. Что ж, если я не получу квест, мы оба согласны.

— Вы отказываетесь нам помочь, мистер Ли? Фред говорит теперь, его голос становится строгим.

— Я отказываюсь танцевать, не зная песни, — говорю я.

«Мы не можем строить планы, не зная состояния окружающего нас мира. Вы, кажется, обзавелись транспортом, активно исследуете окружающие нас земли и имеете знающего компаньона. Мы просто просим вас предоставить нам информацию, которая может принести пользу сообществу, когда вы с ней столкнетесь», — огрызается мэр.

Квест получен

Сообщайте Совету Уайтхорса о любой важной информации.

Награды: Награда XP варьируется

Принять: Да/Нет

Я смотрю, как все вокруг меня дергаются, когда я мысленно принимаю квест, а они получают собственные уведомления. Быстрое подтверждение с Али заставляет меня говорить, привлекая всеобщее внимание; «Хорошо, тогда урок 1. Проще говоря, вы, ребята, не можете создавать квесты, если это не важно. Однако, если вы назначите достаточно важное действие, Система сгенерирует квест для вас. Это справедливо до тех пор, пока вы, ребята, не повысите уровень. Много."

Я опускаю часть иерархии, не нужно втирать им в лицо, что они на самом деле официально не являются частью чего-либо. По крайней мере, не в том, что касается Системы.

«Во-вторых, вам нужна информация? На Каркросс Катофф есть форт. Нашел там группу космических орков с энергетическими винтовками. Теперь у меня есть контроль над фортом, но похоже, что форты могут быть созданы или обозначены по всему городу как здания, имеющие стратегическое значение. Он также находится в зоне, которая значительно сложнее, чем окрестности, поэтому я бы рекомендовал пока не ходить туда большинству из вас, ребята». Краем глаза я вижу, как Эли создает крошечные всплывающие окна с всплывающими окнами с наградами XP, прежде чем заставить их исчезнуть, пока я говорю.

"Третий? Вам, ребята, нужно заняться скупкой зданий в Уайтхорсе. Я не знаю, почему Роксли не покупает больше, но как жители мы получаем скидку. Покупка места делает его безопасной зоной, как вы, ребята, наверное, знаете, но вы, возможно, не осознавали, что если вы получите 80% зданий в городской зоне Уайтхорс, весь город станет безопасной зоной.

«Это то, о чем вы думаете для информации?» Я широко улыбаюсь, зная, что это так.

«Это… это подойдет», — Мэр просто моргает, когда перед ним появляется серия окон уведомлений, когда я получаю награды за квест. Я мысленно ухмыляюсь, отмечая, как это сорвало остальную часть их расследования. Ладно, пора убираться отсюда, пока они не вспомнили, что у них есть еще что спросить у меня. "Хороший. Мисс Бэджер, пошли.

Я поворачиваюсь и начинаю уходить, прежде чем Лютиен наконец заговорит. — Что ты собираешься делать, Джон?

«То, что я всегда делал, не так ли? Чего бы я, черт возьми, ни хотел, — отвечаю я и ухожу.

«Джон…» Али плывет рядом со мной, пока я иду к Сэйбр, оставляя мисс Бэджер догонять. Ах, старая добрая китайская культура, я даже не могу думать о ней как об Андреа, потому что она старая. «Не говорю, что я народный человек, но какого черта?»

— Мне не нравятся эти парни, — говорю я.

«Ни хрена».

«Они идиоты. Они хотят начать драку с Роксли, которую им не победить. Черт, у них был Магазин с первого дня, и они могли довольно легко узнать о Системе, но они настолько оскорблены Роксли, что отказываются разговаривать с ним или заходить в Магазин и использовать его должным образом. Лютиен и ее друзья, очевидно, знают об этом, но почему-то ни хрена не упомянули. Или, возможно, они не слушали. Они позволили Джиму и его людям бегать, ничего не зная о мародерстве, больше недели!

«Они такие чертовски некомпетентные, а потом они, блядь, начинают обвинять меня в том, в чем, черт возьми, они меня обвиняли, они могут пойти на хуй», — я чувствую, как разочарование, которое копилось во мне, хочет освобождения, когда я рычу. мысленно обратился к Али: «Я понимаю, нам нужно работать вместе. У них нет денег, чтобы заплатить мне, нет никаких ресурсов, и они в отчаянии. Могли бы вежливо попросить, но не стали. Так что к черту их, будь я проклят, если позволю им втянуть меня в свои мелкие игры. Моя жизнь мои правила. Я помогу им, как захочу, а в остальном они могут трахаться сами».

Эли немного отступает, когда я откусываю ему голову, умиротворяюще протягивая руку. Я делаю глубокий вдох, пытаясь успокоиться, и нажимаю кнопку на своем шлеме, когда выходит Старейшина, пряча мое лицо, когда я оседлаю Сэйбера. Пора заняться этим дерьмом.

Обратный путь проходит в основном в тишине. На этот раз мой инвентарь не забит до отказа дешевыми материалами, так что я предполагаю, что Старейшина на самом деле не сделала так много покупок, как я думал. Опять же, я понятия не имею, сколько кредитов ей удалось получить. Мы останавливаемся только один раз, задерживаясь в форте достаточно долго, чтобы я мог показать его ей и ненадолго сменить владельца, чтобы она могла набраться опыта, прежде чем я снова возьму управление в свои руки. Она не протестует, когда я это делаю, и это хорошо. Не знаю, зачем мне форт, но я пролил за него кровь.

Вернувшись в Каркросс, как только я вкатываюсь, квест завершается.

Уровень повышен!

Вы достигли 11-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 11 бесплатных очков атрибутов для распределения.

Окончательно. К сожалению, с этого момента повышение уровня снова будет замедляться, а требования к опыту для каждого уровня будут в два раза выше, чем раньше. Я все еще сильно отстаю от большинства бойцов Уайтхорса, по крайней мере, с точки зрения абсолютных уровней, что неудивительно. Из того, что мы выяснили, мне потребуется примерно в два раза больше опыта, чтобы подняться на уровень, по сравнению с теми, кто начал с базового класса.

Старейшина почти сразу направляется в Центр Тагиш, оставив меня сидеть на велосипеде посреди дороги и думать, что делать дальше. Кроме коротких кивков, на меня никто не обращает внимания. Каждый явно занят своей работой, и я понимаю, что, несмотря на все, что я сделал им одолжение, мне здесь не место.

Чувствую, как на лице искажается искривление, ко мне приходит полузабытый совет — делай добро, но никогда не жди благодарности. Я мысленно пожимаю плечами и поворачиваю велосипед, махая охранникам, чтобы те открыли дверь. Да, в любом случае есть еще один город, примерно в 20 минутах езды - Тагиш. Али сказал мне, что никто из Каркросса не пытался вступить в контакт настолько далеко, насколько это было необходимо, чтобы держать своих бойцов под рукой. Это займет у меня всего несколько минут, и если я найду хотя бы пару выживших, желающих отправиться в Уайтхорс, я заработаю больше кредитов, чем за охоту.

Я еду по шоссе, хотя на самом деле это двухполосная дорога, вся в ямах и лужах. Пейзаж, как обычно, великолепен и драматичен: возвышающиеся утесы рядом с дорогой и прямые обрывы с нетронутыми лесами и горными пейзажами вдалеке, разделенные пополам ледниковой рекой Тагиш, которую можно заметить время от времени. Иногда вдалеке хлопают крыльями птицы, некоторые из них выглядят больше, чем обычно, а некоторых я могу описать только как коротконосых птеродактилей.

На Скалистом озере Али начинает говорить мне, чтобы я притормозил, и вскоре я замечаю группу. Около десятка или около того людей ходят вместе и осматривают пейзаж на предмет возможных неприятностей, в основном взрослые с небольшим количеством детей. Они выглядят грубыми, избитыми и напуганными, и среди них есть не один раненый. Когда я приближаюсь, лидеры на переднем плане стреляют в меня, и я останавливаюсь на приличном расстоянии. Только когда я снимаю шлем и показываю свое человеческое лицо, они действительно расслабляются.

Это выжившие из Тагиша, все, что осталось. Они оставили за собой след из тел, тех, кто так и не сгруппировался вовремя, тех, кто погиб, защищая группу, и павших от первоначальных атак монстров. Вся группа выглядит так, будто их разнесет сильный ветер, и только настойчивость лидеров заставляет их двигаться.

Я направляю свою исцеляющую магию и делаю все, что в моих силах, для тех, кто нуждается в исцелении, предлагая велосипед молодым, чтобы ускорить группу, когда я иду. Это не лучший вариант для защиты, но так как Сэйбер умеет балансировать, это самый быстрый вариант. Я держу свою винтовку с собой, пока мы идем в Каркросс, моя голова поворачивается в ожидании потенциальной опасности, когда позади меня заглушаются редкие всхлипы.

Странно сопровождать такую большую группу пешком. В первый раз, когда на нас нападает монстр-позвоночник, который поднимается со скалы, его присутствие скрыто простым камуфляжем. Он начинает катить мяч, стреляя шипами в группу со своей спины, каждый шип более фута в длину и грязно-коричневый. В этот раз мы теряем еще одного человека, позвоночник пронзает ее грудь и сердце. Я тоже ранен в плечо из-за первоначального обстрела, когда я двигаюсь, чтобы встать перед детьми на своем велосипеде, а это означает, что убить его одной рукой было не так просто, чтобы маневрировать моей винтовкой. К счастью, тот факт, что я наношу больше всего урона, привлекает его внимание ко мне, поэтому мы проводим несколько минут, стреляя друг в друга из-под укрытия скал вдали от основной группы. Черт, но скрытные атаки - отстой.

Во второй и третий раз Али предупреждает нас заранее, и я успеваю предотвратить опасность. Первый — обезумевшая росомаха, такая быстрая и злобная, что мне приходится драться с ней на близком расстоянии, так как я не могу сделать смертельный выстрел на расстоянии. Какой бы быстрой ни была росомаха, у нее нет меча, и достаточно отрубить ей лапы, чтобы закончить бой. В третий раз я сражаюсь со своим первым слизистым монстром, желеобразным зеленовато-фиолетовым существом, которое катится по лесной подстилке, оставляя за собой след слизистых разрушений, и сидит на уровне 42. Только наставления Али, куда стрелять, позволяют мне победить это — похоже, что существо использует рассеянную нервную систему с небольшим количеством кластеров, которые необходимо уничтожить, иначе оно практически невосприимчиво к большинству повреждений. К несчастью для него, слизь плохо работает против лучевого оружия, и возможность атаковать на расстоянии заставляет существо гоняться за мной в тщетной попытке причинить мне боль. Слизь дает мне в качестве добычи ядро нервной системы слизи, губчатую массу, из которой состоит ее центральная нервная система. По словам Али, он очень ценится как материал для биоимплантатов.

Если не считать случайных ссор, остальная часть путешествия превращается в один долгий, утомительный и умственно утомительный полдня. Каждый раз, когда монстр достаточно близко, чтобы представлять опасность, я отправляюсь с Али, чтобы разобраться с ним. Возможно, я параноик, что многие из этих монстров никогда бы не узнали об этой группе и не позаботились о ней, но лучше перестраховаться, чем потом сожалеть. Каждый раз я собираю добычу, но оставляю тела, снова мысленно обещая найти решение для хранения в Магазине, когда вернусь и у меня будет достаточно Кредитов.

«Али, что случилось с монстрами? Мы находимся в зоне 40+, но мы видели только одного крупного монстра, — спрашиваю я у Духа, пока иду рядом с детьми.

"Несколько вещей. Мы только начинаем переход, поэтому монстры более высокого уровня еще не так многочисленны. Совет обычно берет несколько высокоуровневых монстров за раз, сбрасывает их в мир подземелий, как этот, и фактически позволяет им размножаться. Через год это место будет кишеть монстрами», — говорит Али. «Кроме того, не забывайте — монстрам нужно есть. Зона высокого уровня также означает большее количество монстров низкого уровня, большинство из которых созданы из мутаций местных животных. Конечно, мутации тоже могут дать что-то действительно интересное; но обычно это происходит во второй половине перехода».

Я медленно киваю, анализируя то, что он сказал; «Итак, если мы сейчас убьем кучу высокоуровневых монстров, значит ли это, что мы можем понизить уровень области?»

"Да нет Может быть?" Али пожимает плечами. — Зависит от того, насколько значительным будет изменение, и от того, что решит Совет. Это может понизить уровень здесь, или Совет может просто взять больше монстров, чтобы добавить их напрямую, если они сочтут, что это нужно зоне».

«Зачем вообще создавать мир подземелий?» Я спрашиваю.

«Ресурсы и мощность. Лучший способ получить и то, и другое — через Систему, которая требует сражений, подобных тому, что мы делали. Миры подземелий позволяют Совету отказаться от опасной деятельности по сбору ресурсов и выравниванию уровня на заднем дворе, в основном создавая сельскохозяйственные угодья. Нельзя сказать, что в других мирах нет подземелий, но миры подземелий полностью посвящены этому».

Когда мы возвращаемся в Каркросс, большинство выживших просто благодарны за то, что оказались в относительно безопасном месте. Только двое хотят поехать в Уайтхорс, но двоих больше, чем я могу унести. Это еще одна вещь, которую мне нужно исправить в какой-то момент, хотя я не хочу торговать Сэйбером. Может коляска? Старейшина Бэджер подобрал детали, необходимые для починки нескольких грузовиков, как указывает Али, но сейчас это мне не поможет. Что ж, сейчас с этим ничего не поделаешь, так что я просто планирую сделать пару скоростных заездов, проносясь через повороты на такой скорости, что монстры, желающие сразиться со мной, будут враждовать.

То есть, пока я не на обратном пути после первого запуска. Повышенное восприятие позволяет мне заметить проблему за несколько мгновений до того, как я столкнусь с ней, нить паучьего шелка настолько тонкая, что я не вижу ее до тех пор. Я не пытаюсь остановиться, потому что у меня никогда не получится, вместо этого я задействую трансформацию Сэйбер, чтобы удержать Сэйбер, когда попаду на нити.

В конце концов я кружусь в воздухе, прыгаю по тротуару и останавливаюсь только после того, как врезаюсь в пару деревьев на обочине дороги. Я жалобно стону, мигающее уведомление сообщает мне, что я ошеломлен.

Вдалеке Али подпрыгивает вверх и вниз и дает мне знать о приближающихся монстрах, теперь, когда они показали себя. Не то чтобы я мог уделять им много внимания, пока изо всех сил пытался сфокусировать свои мысли. Я сглатываю скопившуюся во рту кровь, понимая, что где-то по пути прикусил язык, а также добавил сотрясение мозга к списку своих недугов. Я медленно поднимаюсь, пытаясь отсоединить свою винтовку и понимая, что ее даже нет.

Дерьмо.

Я оглядываюсь в поисках его, но от этого у меня кружится голова, и вместо этого мне приходится сосредоточиться на том, чтобы наложить на себя Малое исцеление. Требуются драгоценные секунды, чтобы сотворить заклинание в том состоянии, в котором я нахожусь, и к тому времени, когда я это делаю, пауки уже на меня.

За исключением того, что на самом деле это не пауки, как Ксев, а странный гибрид паука и волка. Паучьи лапы и их выпуклое тело несут существо вперед, поскольку оно покрыто темным черным мехом, а рычащая собачья голова со слишком острыми зубами надвигается на меня. Призвав единственное имеющееся у меня оружие, я бросаюсь вперед и протыкаю первого монстра. К сожалению, это не убивает существо и с легкостью отбрасывает меня в сторону, снова отбрасывая на землю. Я спотыкаюсь и тут же поднимаю свой меч, чтобы махнуть влево, поймав еще одно существо на передние лапы.

После этого все становится действительно беспокойным. Даже частично излеченный, легкое сотрясение лишает меня равновесия, хотя и не настолько, как существа, окружающие меня и атакующие одно за другим. Проходит всего несколько лихорадочных минут размахивания, прежде чем я понимаю, что это не тот бой, в котором я могу победить, не будучи раненым и в меньшинстве, как я. Их укусы постепенно царапают и повреждают броню, и они работают как волки, изматывая меня перед последним ударом. Я не могу победить, не в том состоянии, в котором я нахожусь, поэтому я запускаю QSM и убегаю. Это шаткий, карабкающийся бег, который я рад, что никто, кроме меня, не может видеть.

Когда я ухожу достаточно далеко, чтобы Али сказал, что они перестали меня искать, я начинаю использовать «Малое исцеление», чтобы исправить большую часть повреждений и выпил все зелья, которые у меня есть. Что не очень хорошо, так это то, что мне нужно использовать весь запас маны, а Сэйбер тоже довольно потрепан. Структурная целостность упала до 48%, и, по словам Эли, моя винтовка сломана.

Не хороший день. Отсутствие маны, винтовки и существ, которых Али не может заметить, автоматически делает путь в Каркросс опасным. Я стону, глядя куда-то вдаль и вспоминая свое обещание вывести другую даму. Ебать. Хотя лучше перестраховаться, чем сожалеть, я не могу позволить себе снова тестировать этих гибридов паука и волка. Я просто надеюсь, что Эли прав, и нервная система слизи нужна, потому что мне понадобится Ксев, чтобы вылечить Сэйбер.

Худшая часть? Я даже не получил ни черта уровня от всего этого.

Глава 12

— Wexlix Spiders, — повторяет Микито вслед за Али, покачивая палочками для еды перед моим лицом, пока мы впервые сидим за ужином вместе. Кажется, и Ричард, и Микито решили остаться и навестить нас с Ланой, вместо того, чтобы сегодня снова пойти куда-нибудь, и мы едим жареную лапшу на ужин. Мы все работаем с палочками для еды, которые я держу в ящике стола, болтая о наших днях. И Ричард, и Микито сначала были немного удивлены приветствием Али, но после первоначального шока они восприняли это спокойно. Я полагаю, что маленькие парящие коричневые человечки в комбинезонах, которые не пытаются их убить, не проблема. — Помесь волка и паука?

Я твердо киваю, снова вращая плечом. Я знаю, что он исцелился, моя шкала здоровья говорит, что он полон, но мой разум настаивает на том, что боль все еще есть. «Крутые ублюдки. Я тоже сломал свою винтовку, сражаясь с ними, и сильно повредил Сэйбер. Зев говорит, что ей потребуется как минимум несколько дней, чтобы починить его, ведь некоторые детали будут доступны только завтра.

Я уже скучаю по Сэйберу, необходимость идти пешком всю дорогу была менее чем оптимальной, останавливаться только на время, достаточное для того, чтобы сообщить Салли о результатах зелий и сообщить Джиму и, таким образом, Совету о судьбе Тагиша. К сожалению, мне пришлось отдать почти все, что у меня было, Зев, чтобы исправить основные механические проблемы. Мне просто придется смириться с тем фактом, что доспехи не будут полностью готовы к употреблению некоторое время.

— Мерзко, — Ричард качает головой и натыкает вилкой еще лапши. «Здесь все успокаивается, похоже, стражники уже разобрались с большинством действительно плохих монстров. Микито и я провели большую часть сегодняшнего дня, просто охотясь за горшком. Похоже, мутации маны также увеличили скорость роста и популяции этих животных, иначе у нас были бы проблемы, пытаясь накормить всех».

Я киваю на его слова, рада, что догнала их. Теперь, когда охотники знали, как правильно добывать добычу, они могли генерировать настоящие Кредиты из Системы. Прямо сейчас каждый вкладывал небольшую часть своих заработанных средств в общий фонд, чтобы Совет мог купить общественный сад у Системы с целью создания и стабилизации источников продовольствия в городе. Кроме того, Лана сообщает, что первоначальная партия материалов, которую я дал, в основном была израсходована и либо перепродана Системе, либо передана охотникам в качестве защиты. Уровни ремесленников росли, и некоторые даже говорили о том, чтобы заставить охотников продавать свои материалы напрямую им, чтобы они могли обрабатывать материалы и продавать их Системе по более высокой цене. Похоже, мы медленно налаживаем экономику, но мы далеки от создания безопасной зоны для всего города.

— Тебе еще не надоело бегать в одиночестве? — спрашивает Лана, уже покончив с едой. Я тоже не совсем уверен, куда она его положила — в один момент ей нужна полная миска с едой, в следующий момент она пуста, и она смотрит на своего брата. Он тайком передвигает свою миску ближе к себе и от нее.

«Я была единственной, у кого была машина», — защищаюсь я, и Лана бросает взгляд на Микито и Ричарда. Двое смотрят друг на друга, а затем вздыхают.

«Вы не спросили нас, что мы делаем с нашими кредитами», — говорит Ричард.

— Не думал, что это мое дело, — отвечаю я, а затем обмениваюсь кивком с уходящей семьей. Пока нас не было, кажется, Лана сообщила, что у нас есть работающий горячий душ, и мы станем центром гигиены — за скромную плату. Между теми, кто хотел принять горячий душ, а не мыться в ледниковой реке, и рабочими на бетонной стене, которую Али и Лана договорились начать строить перед домом, моя когда-то мирная обитель превратилась в оживленную маленькую гавань. Тем не менее, это повысило уровень навыков строителей и дало мне признанный Системой набор средств защиты, так что я бы назвал это победой в целом.

«Мы купили мана-двигатель и мана-батарею в Магазине. Сейчас мы устанавливаем его на грузовик, он должен быть готов через день или два», — делится Ричард и указывает на меня пальцем. «На сегодняшний день у Raven's Circle тоже есть собственный грузовик».

"Сколько это будет стоить?" — спрашиваю я, любопытствуя.

— 6000, — отвечает Микито, доедая свою лапшу и протягивая миску Лане, чтобы получить еще. Лана подчиняется, наполняя его, пока я моргаю. Не так плохо, как я думал, но все же, да.

— Значит, тебе больше не нужно играть в Одинокого Рейнджера, — продолжает Лана, сузив голубые глаза. — Если вы готовы подождать день.

Я слегка киваю в ответ на ее слова, вспоминая сегодняшнюю драку. Она права — если бы я не смог соскользнуть в следующее измерение, я был бы уже мертв. С другой стороны, я бы много раз был мертв без QSM. «Хорошо бы составить компанию. В большинстве случаев я все равно находил людей в группах, так что это может быть полезно».

Ричард кивает, и Микито склоняет голову, прежде чем вернуться к еде. — Значит, ты собираешься завтра на охоту?

"Немного. Хотя сначала мне нужно закончить беседу, — я бросаю на Эли многозначительный взгляд, прежде чем продолжить, — а потом мне, возможно, придется немного потренироваться. После этого, да, охота. Нужно зарабатывать себе на жизнь.

«Есть сообщения, что орлы мутируют, один возле скал? Я думаю, что смогу ли я приручить одного из них. Хотя мне бы не помешала помощь, — говорит Ричард.

— Конечно, — я смотрю мимо них на задний двор, где сидят щенки-пони. Большинство из них выглядят ужасно изношенными, шрамы указывают на то, где накопились предыдущие травмы. Интересно, что Лана добавила в группу мутировавшего рыжего лиса, который бездельничает на солнышке, ленивым взглядом наблюдая за резвящимися хаски. Удивительно, но все они, кажется, довольно хорошо ладят — побочный эффект, который я бы предположил, что они теперь домашние животные.

Я тихо улыбаюсь, когда они кивают мне в ответ, а затем опускаю глаза и смотрю на свою правую руку, держащую палочки для еды. Я быстро кладу их и просовываю руки под стол, не желая, чтобы они видели дрожь. Да, ладно, компания определенно была бы неплохой.

На следующее утро после душа я обращаюсь к Али: «Хорошо, можешь объяснить?»

«Ну, мужчина и женщина действительно любят друг друга…»

«Али!»

«Электромагнитная сила — это одна из фундаментальных сил природы», — вздыхает Али и машет рукой. «Это включает в себя электричество, но также включает в себя такие вещи, как свет, магнетизм, ад и даже трение. Вы приобретете к нему близость, так что сможете манипулировать им небольшими дозами».

— А… ну, тогда давай так, — пожимаю я плечами. Я не уверен, что понимаю все возможности этого, но нет смысла беспокоиться, пока я не смогу его использовать.

Какое-то время Али просто смотрит на меня, прежде чем ворчать, поднимаясь и кладя руку мне на лоб. Следующее, что я помню, это то, что я лежу на кровати с сильнейшей головной болью, которая у меня когда-либо была.

"Какого черта! Ты мог бы меня предупредить! Кричу на Али и тут же жалею об этом.

— Я так и думала, что ты снова упадешь в обморок, — ухмыляется Эли, оглядывая меня с ног до головы, и вздыхает. «Хорошие новости или плохие новости?»

"Просто говори. Тихо, — я держу голову в руках, уже применяя Малое исцеление. Вместо того, чтобы говорить, Али просто открывает уведомление.

Получено сродство к элементам (электромагнитная сила)

Родство: очень плохое

Поздравляем!

За получение вашего первого сродства к элементалям вы получили 2000 очков опыта.

«Ты хрен с этим. Серьезно. Ты едва выше того уровня, который признает Система, и это потому, что мне пришлось влезть туда и впихнуть, — Али качает головой. «Вы никогда не сможете использовать это в полной мере, но, по крайней мере, вы не заблокированы и от других родств».

Я стону, схватившись за голову. Малое исцеление, кажется, не помогает, поэтому я закрываю глаза и сосредотачиваюсь на самом важном, что сказал Эли. Эта головная боль – это все его вина.

Через час я могу открыть глаза, не застряв в них ледорубами. В этот момент Али заставляет меня начать тренировку. Заставляет, как бы пилит меня, пока я не соглашаюсь потратить некоторое время на изучение этой новой способности. Само исследование относительно простое, форма управляемой медитации. Удивительно, но дух на самом деле серьезен и нет ни одной шутки о моих слишком нежных чувствах или тому подобном.

Это разочаровывающая пара часов, ощущение, о котором он говорит, сначала вообще не уловимо, а потом, когда мне, наконец, удается ощутить его в первый раз, только на короткие мгновения. Почти к концу сеанса я начинаю по-настоящему чувствовать это, быть в моменте и ощущать силы, текущие через меня и вокруг меня. Лишь на мгновение, когда мне, наконец, удается овладеть чувствами, я понимаю, что это все вокруг меня, смещение сил. На мгновение мне кажется, что я живу в Матрице, за исключением того, что вместо единиц и нулей это гудящий поток энергии, который охватывает все.

Мне определенно нужно поработать над этим.

К сожалению, как бы я ни хотел поиграть со своей новой игрушкой, у меня есть планы на остаток дня. Когда я присоединяюсь к Микито и Ричарду возле дома, мы начинаем идти к мосту и Тропе Тысячелетия. Прогуливаясь по окрестностям, я вижу начало распада по всему микрорайону. Выбитые окна, несобранные осенние листья, сухие и побуревшие газоны и выброшенный неубранный мусор, неубранный снежный покров, даже случайные брызги немытой крови. Здесь нет никого, чтобы убираться, заботиться о домах, и это видно, даже случайный запах гнилого мяса напоминает мне о неубранных компостных баках.

Когда мы покидаем сам Ривердейл, чтобы пересечь мост, я замечаю, что лед до сих пор не сошел с реки, хотя рыбаков нет. Интересно, что к рыбацким отрядам прибавились охотники, которые стоят с ружьями наготове, наблюдая за рыбаками. Думаю, даже рыба стала опаснее. Мы проезжаем мимо SS Klondike, когда сходим с моста, и я останавливаюсь, глядя на него на мгновение, праздная мысль проносится у меня в голове. Но я отодвигаю это в сторону, белый стернвилер уже много лет стоит на приколе.

Пока мы продолжаем прогулку, Ричард машет щенкам, возвращая их к себе, и рассеянно ерошит их шерсть на ходу.

«Вы когда-нибудь пробовали ездить на таком?» — спрашиваю я, и Ричард хихикает, качая головой.

«Нет, мне нравятся мои собственные ноги. В любом случае, я не очень хороший наездник». Ричард отвечает, когда я начинаю рассматривать глиняные скалы, окружающие центр города, пытаясь разглядеть гнездящихся там орлов. Проходит всего несколько минут, прежде чем мы понимаем, что мы не единственные, кто слышал об орлах-мутантах — Круг Ворона уже здесь.

— Ах, черт… — бормочу я, и Микито бросает на меня быстрый сочувствующий взгляд. Ричард лишь фыркает и делает несколько быстрых шагов, чтобы оказаться впереди.

«Всем доброго дня», — Ричард широко очаровательно улыбается, выглядя совершенно расслабленным в окружении четырех собак, каждая размером с пони.

— Добрый день, Ричард, — отвечает Никодимус, выходя вперед и беря руку Ричарда в свою. Клянусь, рыжеволосый великан, кажется, стал больше, теперь, по моим подсчетам, он превышает девять футов, а его мускулы тянутся несколько дней. Я немного завидую — я немного растолстел, но далеко не так, как он. У меня фигура больше похожа на гимнаста, а у него в горах. «Ребята, вы тоже здесь, чтобы разобраться с орлами?»

«На самом деле, я надеялся приручить одного или двух из них», — объясняет Ричард, и Никодимус кивает на это.

Пока эти двое разговаривают, Лютиен и Кевин обходят группу, чтобы поговорить со мной. Я готовлюсь внутренне, задаваясь вопросом, чего хотят эти двое.

«Джон…» Лютиен не останавливается на обычном расстоянии, вместо этого он подходит достаточно близко, чтобы дотянуться до меня и положить руку мне на грудь. Я плавно отступаю назад, отмечая ее новый уровень и ее класс Элементалиста.

"Да?" Я держу свой голос ровным, даже если мои слова кратки.

— Я просто хотел убедиться, что с тобой все в порядке. Ты избегаешь меня, — продолжает Лютиен.

«У меня было много дел, Энн, — я делаю паузу и пожимаю плечами, — и у меня все хорошо».

Она смотрит на меня с сочувствием, чуть ли не вспышкой гнева из-за того, что она использовала свое настоящее имя, и продолжает: «Что случилось с твоим велосипедом?»

— В ремонте, — говорю я правду, не особенно заботясь о том, знает ли она.

«О, Джон! Вам нужны кредиты, я уверена, что мы могли бы их выделить, — она бросает взгляд на Кевина, который согласно кивает.

Устав от этого, я машу рукой: «Энн, просто уходи».

— Почему ты такой грубый? теперь она дуется на меня, меняя тактику.

«Потому что я знаю тебя. Возможно, немного поздновато, но я тебя знаю, — я отворачиваюсь от нее и иду к Нику и Ричарду, когда Кевин хватает меня за руку и смотрит на меня.

— Не говори с ней так. Я готов мириться с некоторым дерьмом из-за того, что мы сделали, но…

Я заткнул его, ударив его достаточно сильно, чтобы сломать ему нос, и когда он отпускает мою руку, я пинаю его от себя. Я останавливаюсь, хотя его друзья уже обнажили мечи и направили на меня лук. Впечатляющий. Однако Лютиен ничего не делает, подбегая к своему парню.

«Не прикасайся ко мне. Любой из вас. Не подходи ко мне, не разговаривай со мной, просто не надо. Я не хочу иметь ничего общего с вами, люди, — мой голос звучит шепотом, ярость, которая хлынула в меня в тот момент, когда он прикоснулся ко мне, едва сдерживалась.

Ричард смотрит между нами всеми, протягивая руку к щенкам, а Никодимус машет своим ребятам. Я отхожу от них всех, повернувшись к ним спиной и пытаясь успокоиться. Проклятие. Я снова сыграл ей на руку. Теперь именно они являются потерпевшими.

Через некоторое время Ричард подходит ко мне и показывает пальцем, так что я иду за ним по тропе, а Микито плетется позади. Первая минута ходьбы проходит в тишине, прежде чем Ричард, наконец, прерывает ее: «Ты собираешься объяснить, почему нас с Микито чуть не убили?»

Я качаю головой, зная, что Круг, вероятно, не стал бы их убивать. Или меня, если уж на то пошло. Тем не менее, приятно, что они согласились поддержать меня, хотя мы едва знакомы. Моя рука все еще дрожит от адреналина, и я изо всех сил стараюсь, чтобы мой голос звучал ровно, когда я отвечаю ему: «Энн — Лютиен — мой бывший. Ты знаешь что. Чего ты не знаешь, так это того, что мы были парой в течение многих лет, хотя каждое лето она приезжала сюда по работе. Я особо об этом не думал, но когда я потерял работу в Ванкувере и мой дом сгорел, она предложила нам переехать сюда вместе навсегда. Новое начало. Так я и сделал. Искоренила мою жизнь и оставила моих друзей и семью, чтобы быть с ней. За исключением того, что они с Джеффом изменяли мне все это время, и я, наконец, догадался.

«Знаете, что самое глупое? Я понял, что давно перестал заботиться о ней. Перестала любить ее, но каждый раз, когда мы говорили о чем-то серьезном, она перенаправляла это. Я даже не уверен, что она когда-либо любила меня, я был просто еще одним трофеем, еще одним поклонником. Но в основном, — я делаю глубокий вдох, прежде чем продолжить, — в основном, я просто хочу, чтобы это было сделано и покончено с этим. Она перестала мной манипулировать, и если единственный способ сделать это — избегать ее, пусть будет так. Я больше не попадусь в ее сети. Нет, если я могу помочь.

К тому времени, как я закончил, мы уже почти на вершине невысокого холма и смотрим в сторону деревьев, на которых обычно гнездятся орлы. Неудивительно, что орлы не задержались, пока мы шли к их гнезду, что приводит к более интересному вопросу. «Ричард, в чем именно заключался план?»

«Ну, если мы сможем поймать одного из них, я смогу доминировать над ним и сделать его домашним животным, если я смогу навязать ему свою волю. Приручите его, если хотите, — объясняет Ричард.

"Большой. Но они не вернутся, пока мы не уйдем, так что…?

Ричард делает паузу, глядя на пустое дерево, а затем снова смотрит на меня, а затем на Микито: «О, точно. Я действительно не думал об этом».

Я медленно, осторожно выдыхаю и нажимаю на курок. Когда выстрел, наконец, раздался, это был сюрприз, из-за которого я потерял несколько драгоценных секунд: трубчатое ружье, которое Ричард одолжил мне, выстрелило скорее с шипением, чем с треском. Другой орел, в которого я не целился, взлетает, пока я прихожу в себя, делая его далеко за пределами досягаемости, прежде чем я успеваю даже попытаться выстрелить. Я быстро встаю и подхожу к своей цели в сети, пока она борется, пытаясь освободиться от медленно сжимающейся металлической сети, покрывающей ее тело.

Белоголовый орлан определенно мутировал. Во-первых, он около шести футов в высоту, и, кроме того, я почти уверен, что с его крыльями что-то не так — то, как воздух колеблется вокруг них сейчас и когда он приземлился, кажется, указывает на то, что происходит что-то еще. К счастью, сеть и ружье были куплены в Магазине специально для Укротителей зверей, которые хотят поймать новых питомцев, чтобы они не могли выбраться.

Я вижу, как Ричард и Микито карабкаются по скале теперь, когда я выстрелила. Другой сбежавший белоголовый орлан кружит высоко надо мной, его немутировавшая форма наблюдает за тем, что мы делаем с его братом. Мне было бы жаль его, но я провел последние три часа, сидя на корточках в грубо построенной замаскированной землянке, прячась от него и его брата, пока они не вернутся в свои гнезда. Похоже, ни Микито, ни Ричард еще не удосужились изучить какие-либо навыки скрытности, и нам придется это исправить, если мы хотим работать вместе.

Когда Ричард выдумывает, то, что он делает дальше, поистине мистическое. Он садится на корточки рядом с орлом, встречается с ним взглядом, и они соревнуются в гляделки. Это продолжается почти десять минут, прежде чем он, наконец, вырывается и начинает развязывать своего нового питомца. Ага, настоящая мистика.

Поскольку большую часть дня Ричард потратил на то, чтобы найти нового питомца, которого он быстро назвал Орлом, у нас не так много времени на охоту. Принимая это во внимание, мы решаем идти прямо вдоль реки, двигаясь по тропам, окаймляющим Майлз-Каньон, в поисках добычи. Ричард подбрасывает Орла в воздух и держит хаски впереди нас. Али почти не нужен в начале игры с питомцами Ричарда, Орел отправляет нас в сторону потенциальной добычи, а хаски преследуют их. Однако собаки хорошо обучены, часто просто преследуют монстров, пока мы не прибудем, чтобы мы могли прикончить их и получить опыт в группе. В противном случае Ричард просто получал бы весь опыт.

Мы не уйдем очень далеко, даже несмотря на то, что у всех нас троих достаточно высокое Телосложение, чтобы мы все время двигались быстрым шагом. Нам по-прежнему нужно сражаться и убивать монстров, и мы каждый раз останавливаемся, чтобы сначала добыть, а затем зарезать монстров, чтобы позволить хаски вернуть разделанную тушу. Это эффективный способ транспортировки, хотя это означает, что через какое-то время у нас закончатся щенки. Али берет на себя руководство нами к добыче, которую Орел замечает сверху, и даже утаскивает нас, чтобы разобраться с некоторыми монстрами, которых не замечает орел. Без своих питомцев в игре Ричард не так полезен, поэтому у нас с Микито есть шанс проявить себя, сражаясь с монстрами в ближнем бою. К сожалению, довольно быстро становится очевидным, кто в этом лучше - и это не я. К сожалению, как только мы убиваем нескольких монстров, мы понимаем, что нам все еще нужно дождаться возвращения щенка, а это значит, что нам все равно придется ждать. Как бы это ни было неприятно, мы все достаточно осведомлены о ситуации с продовольствием в Уайтхорсе, поэтому никто даже не озвучивает возможность оставить трупы.

Сами бои интересны, так как видно, что Микито и Ричард разработали систему борьбы с монстрами. Ричард остается позади, немедленно открывая огонь из своего дробовика в бою, используя несколько более традиционный снаряд и шарикоподшипник. По его словам, помимо сетей, у него также есть снаряды для инстасетного клея, взрывчатка, электричество и даже крюк для захвата. Кажется, если бы вы могли подумать об этом, вы могли бы купить снаряд для его оружия в Магазине.

Микито, с другой стороны, все еще использует свою нагинату, используя ее в ближнем бою и напрямую сражаясь с монстрами. С тех пор, как мы в последний раз сражались вместе, она приобрела новый Навык, благодаря которому наконечник ее оружия раскаляется докрасна при каждом ударе, пронзая плоть и кости. Интересно, можно ли использовать лезвие в качестве плиты для приготовления пищи, но я слишком напуган и слишком умен, чтобы спрашивать. В бою тихая японка превращается в сосредоточенный вихрь смерти, с легкостью скользя мимо атак и калеча существ быстрыми и точными ударами, прежде чем перейти к следующему монстру, пока Ричард добивает калеку.

Первые несколько сражений я смотрю, как они сражаются, не принимая участия. Я смотрю, как Ричард сосредотачивается на управлении собаками, когда они рядом, и как собаки работают с Микито, чтобы уничтожить монстров, с которыми они сталкиваются. Как только я улавливаю суть идеи, я вмешиваюсь и пытаюсь помочь, и, скажем так, я больше мешаю, чем помогаю. Я нахожусь не в том месте для ударов Микито, я упреждаю атаки собак, заставляя монстров двигаться в неправильном направлении, я даже увернулся прямо в одного из животных, пытаясь уйти от атаки. Я совсем не годится для такой драки на вечеринке.

Кто бы мог подумать, что тот факт, что вы можете навредить своим друзьям, будет иметь такое значение в бою? Смешивание бойцов ближнего и дальнего боя на вихревой арене клинков и зубов, кажется, требует гораздо большей координации, чем я ожидал. Проклятые фильмы, кажется, что это так просто.

Вернувшись ко мне домой, договариваемся отложить борьбу с пауками хотя бы на сутки. Лучше оставаться недалеко от города и работать над нашей совместной работой. Было бы трагично получить выстрел в спину от друга во время боя с пауками. Или локтем члена партии в лицо. Или вырезать одного из щенков. Чисто как пример.

Вечером, когда остальные разошлись по своим делам, я присоединяюсь к Лане и мою посуду. У нее волосы собраны в пучок, в обтягивающей блузке и джинсах яркий вечерний солнечный свет подсвечивает ее волосы и милый носик-пуговку. На мгновение я просто любуюсь ею со стороны, прежде чем с силой напомнить себе о предыдущем обещании.

— Лана, ты можешь рассказать мне о городе? Я начинаю.

"Хм?" Лана поворачивается ко мне, озадаченная общим вопросом. Я быстро уточняю: «Как люди? Программы микрозаймов? Что у горсовета получается, а в чем они терпят неудачу?»

«О… не много ли ты просишь», — улыбается она мне, прежде чем протянуть мне еще одну тарелку, чтобы высушить. «Знаешь, я очень скучаю по посудомоечным машинам. С чего начать? Дела идут… лучше. Люди больше перемещаются, сосредотачиваясь на том, что они могут сделать. Даже если это не более чем разобрать дверь и установить заново, теперь, когда они знают, что могут выровнять и сделать что-то, чтобы улучшить себя, это помогает. У нас есть несколько человек, работающих лесорубами, рыбаками, плотниками. Все это. У нас по-прежнему недостаточно охранников, и все по-прежнему опасно, но люди, я думаю, привыкают к миру.

«Кредиты работают хорошо, у нас появляется все больше и больше охотников, которые продают нам материалы. Прибыль ужасна, но обучение важнее. Как только они повысят свои Навыки и будут производить предметы более высокого качества, сумма, которую мы будем производить, увеличится. Некоторые из рабочих даже сообщили о получении определенных квестов, деталей, которые им нужно сделать.

— Совет… ну, они организуют охрану и еду. До вашего объявления они были действительно сосредоточены на ситуации с продовольствием, поэтому организовали фермеров в парках и садах. Сейчас, я думаю, они более внимательно смотрят на ситуацию с жильем и пытаются выяснить, кто еще жив и какие дома покупать дальше.

«В конце концов, проблема в деньгах, Джон. Кредиты. Ни у кого нет достаточно, и как бы люди ни хотели помочь, они готовы дать ровно столько».

Она замолкает, разговор подходит к концу. Яркая, жизнерадостная личность ушла, беспокойная сестра и гражданин делают вид. «Нам просто не хватает, не на всех. Те, кто не охотятся, получают по норме, те, кто все же получают двойные порции и часто дополняются кредитами, которые они зарабатывают на мародерстве. Это злит всех остальных, особенно граждан, у которых нет класса, который автоматически дает им возможность зарабатывать кредиты. Учителя, врачи, ученые — эти классы могут повышать уровень своих навыков, но они зависят от экономики, которой у нас просто нет. Хуже того, у нас есть люди, которые все еще в шоке, и люди все еще исчезают. Охотники сообщают о нескольких трупах каждый день в реке…»

Лана перестала умываться, ее руки сжимали тарелку. Я колеблюсь, прежде чем обхватить ее руку, сжать ее, и она смотрит на меня, в ее глазах стоят невыплаканные слезы: «Я не знаю, как ты это делаешь. Охотники, даже Микито и Ричард, не хотят заходить так далеко, как ты. Ты просто проехал всю дорогу до Каркросса, как будто монстры не имеют значения, что это был всего лишь еще один день, прежде чем это дерьмо случилось. А остальные из нас, мы просто пытаемся пережить еще один день».

Я моргаю на мгновение, глядя в окно на бездельничающих щенков и лису, пытаясь ответить ей: «Я… я думаю, я просто слишком глуп, чтобы знать лучше».

— Ты ничего не чувствуешь? Вы никого не потеряли? она убирает свою руку от меня, чтобы вглядеться в мое лицо, изучая его.

«Я…» Я какое-то время борюсь, пытаясь понять, как объяснить свою сложную жизнь. "Я сделал. Я думаю. Но…» как объяснить мои отношения с ними, недостаток любви и парад нянек, а потом интернат. Как я почти не видел своего отца в юности и тем более во взрослом возрасте, когда моя мать уехала, когда я родился. Я даже никогда не встречал ее. Из всех них только моя сестра когда-либо была близка со мной, и даже мы отдалились друг от друга, когда она стала старше. Как объяснить иррациональное горе о чем-то, чего у меня никогда не было, то, как я научился отключаться от всего этого, чтобы пережить еще один день. Лучше не делать этого. "Все кончено. Я ничего не могу для них сделать, даже если бы они были живы, не отсюда».

Она качает головой, садясь обратно за обеденный стол. Я какое-то время наблюдаю за ней, пока она берет себя в руки, чувствуя себя неловко в тишине, поэтому я возвращаюсь к мытью посуды. Я почти закончил, когда она снова заговорила мягким голосом. «У нас тысячи людей, и почти половина из них боевые классы, но так мало кто осмеливается выйти на улицу. Это слишком много, слишком опасно, и мы продолжаем терять людей то здесь, то там. Охотничьи группы становятся меньше, еды становится меньше, а люди все больше и больше пугаются».

Я хмурюсь, качаю головой и смотрю вдаль. Черт, это звучит не очень. В ММО, в игре, были бы тренировочные площадки для нубов, места, где люди могли бы начать сражаться с монстрами соответствующего уровня. Может быть, пойти на квесты и убить 10 крыс или что-то в этом роде.

Однако здесь мы застряли в реальном мире, и даже зона вокруг Уайтхорса находится в пределах от 10 до 20. Конечно, есть монстры более низкого уровня, на самом деле, подавляющее большинство из них являются низкоуровневыми мутациями, но теперь, когда прошло более полутора недель с тех пор, как Система вступила в игру, даже мутации больше не исчисляются однозначными числами.

Я не могу винить их, не могу винить граждан за то, что они не хотят выходить на улицу. Мы не привыкли к этому, драться и убивать. Я к этому не привык - но и сидеть без дела тоже не могу. Погруженные в свои мрачные мысли, мы вдвоем тихо сидим, пока вечер подходит к концу, делясь шоколадом.

Глава 13

Утром, когда мы проходим мимо школы, я замечаю выходящего констебля.

Амелия Олмстед (Страж 14-го уровня)

л.с.: 410/410

«Все еще 14 уровень, а?» Я бормочу и машу констеблю. Мои спутники смотрят на меня, недоумевая, чем я занимаюсь, пока Амелия бредет ко мне, выглядя измученной.

— Амелия, это твое оружие? Я указываю на ее лучевую винтовку, и Эли фыркает, бормоча что-то о том, что это нельзя назвать оружием. Я игнорирую его, а она кивает, к счастью, маленького ублюдка не видно и не слышно.

"Хороший. Пойдем, мы идем на охоту, — я указываю большим пальцем на тропу, которая ведет к Лонг-Лейк, нашему нынешнему охотничьему угодью.

"Что? Нет! Я только что закончила смену, — протестует она.

— Да, но ты жесткий. Несколько часов, давай, — я протягиваю руку, хватаю ее за руку и начинаю тащить по тропе. Она пытается вырвать свою руку из моей хватки и понимает, что не может, а я продолжаю говорить. «Послушай, Амелия, ты ведь хочешь стать сильнее, верно? Защищать людей и все такое прочее?

"И все такое прочее? Что ты? Эстрадный певец пятидесятых? Али рядом со мной фыркает.

— Я… ну… да, — отвечая мне, Амелия забывает о борьбе со мной.

— Хорошо, тогда давай. Единственный способ повысить свой уровень в этом сумасшедшем мире задницы — это быть счастливым, — я внезапно хихикаю, и трое других смотрят на меня, когда я начинаю хихикать, изо всех сил пытаясь объяснить. «Констебль. Убийство счастливо».

«Бака!» — бормочет Микито, топая мимо меня, а я продолжаю хихикать и тянуть Амелию за собой, а она продолжает бросать на меня очень обеспокоенные взгляды. Она не может вырваться из моей хватки и через некоторое время прекращает попытки, что хорошо, поскольку я не собирался тащить ее всю дорогу. Только так много принуждения, которое я готов сделать.

Амелия чувствует себя хорошо, хотя к третьему часу она уже почти падает с ног. Тогда я отпустил ее, ухмыляясь, глядя на ее сияющий Статус. Да, Level Up, как и было обещано. Мы, конечно же, провожаем ее обратно и помогаем тащить с собой мясо, и когда некоторые охранники узнают о том, что мы сделали, они быстро просят нас помочь. В течение следующих нескольких часов мы ездим туда-сюда, подбрасывая новых добровольцев низкого уровня в нашу группу, время от времени одалживая им оружие. В основном мы делаем все возможное, чтобы они оставались в безопасности, хотя мое заклинание Minor Heal используется не раз. После быстрого обсуждения мы получаем постоянное соглашение, по которому мы сохраняем большую часть лута, кроме трех, от сопровождающих сторон. Мы оставляем им немного, так как это даст им что-то для продажи и покупки в Магазине и, по крайней мере, поможет немного оплатить наше время.

В течение следующих нескольких дней мы проводим большую часть дня, играя в сопровождение новых охранников и охотников, помогая им медленно повышать уровень и учиться сражаться с монстрами. Имея под рукой нас троих, мы можем обеспечить безопасность даже уровня 1, что означает, что мы сосредоточимся на том, чтобы как можно больше брать с собой этих добровольцев, давая им быстрое повышение уровня. Однако это происходит медленно — у большинства из них нет той выносливости, которая есть у нас, по крайней мере, до тех пор, пока они не получат свои первые несколько уровней. Но по вечерам Микито, Ричард и я проводим время на охоте и вместе учимся драться. Это также время, когда мы можем заработать больше всего денег, поскольку нацеливаемся на более крупных и неприятных монстров.

Стоя в Магазине, мне кажется, что прошла целая вечность с тех пор, как я был в нем. Я точно знаю, что я хочу купить на этот раз, хотя это хорошо, потому что у меня не так много, чтобы тратить. К сожалению, хотя сражение с более слабыми монстрами отлично подходит для нашей командной работы и приготовления пищи, это не очень хорошо для наших кошельков.

Для начала я подтягиваю информацию об электромеханической силе. Стоимость простых знаний о силе на уровне колледжа довольно низкая, всего пара сотен кредитов. Тем не менее, стоимость после этого продолжает расти как на дрожжах, и есть даже обозначение, которое приводит меня к информации о самом родстве с элементами. У меня челюсть отвисает от цены – миллион кредитов!?! Определенно покупая базовое понимание физики электромеханической силы, я оставлю понимание сродства в стороне, когда буду купаться в богатстве. В нынешнем виде я могу, если очень усердно работать, на самом деле почувствовать силу в течение короткого 10-секундного окна.

Поскольку я думаю о заклинаниях, я трачу несколько минут на просмотр списков заклинаний. Я чувствовал себя довольно голым без возможности атаки дальнего боя, хотя единственное заклинание, которое я могу себе позволить, это что-то под названием «Мана-дротик». Не совсем захватывающе, а подробности самого заклинания менее чем вдохновляющие.

Дротик маны

Эффект: Создает дротик из чистой маны, который можно направить на поражение цели. Наносит 10 урона. Перезарядка 10 секунд

Стоимость: 25 маны

Я мог щелкнуть пальцем по монстру и нанести больше урона! Хорошо, возможно, это преувеличение, и я думаю, что это атакующее заклинание для начинающих, что делает его еще одним атакующим заклинанием, чем у меня, и оно тоже дальнобойное. Все еще не в восторге, но это лучше, чем ничего.

Заметив, что Али, судя по тону их голосов, наконец-то пришел к заключению в своем торге, я перехожу к тому, что я пришел сюда купить — личному оружию. Я просматриваю различные варианты, наконец, выбирая тот, который соответствует всем моим критериям.

Лучевой пистолет Silversmith Mark II (с возможностью модернизации)

Базовый урон: 18

Емкость батареи: 24/24

Скорость перезарядки: 2 в час на GMU

Стоимость: 1400 кредитов

Это не большой урон, но Серебряного кузнеца можно улучшить, а это значит, что я действительно смогу использовать его в будущем. По крайней мере, это хорошее резервное оружие ближнего боя. Когда Али завершает свой торг, он показывает мне сумму, и я тихонько присвистнул. Он может кричать, кричать и закатывать истерики, но его результаты впечатляют. У меня по-прежнему недостаточно денег, чтобы купить классовый навык, хотя мои средства продолжают истощаться, но, по крайней мере, теперь у меня есть больше наступательного оружия.

Завтрак трезвый утром. Это наше первое настоящее испытание как группы, пауки Wexlix значительно опаснее, чем все, с чем мы сталкивались до сих пор. С другой стороны, полдюжины или около того, которые я заметил, не должны быть невозможными. Мой новый пистолет привязан к моему бедру, и я чувствую себя комфортно с ним после того, как провёл предыдущий вечер, тренируясь. Я не меткий стрелок, но я могу попасть в дверь сарая с двадцати шагов.

Как только мы собираемся уходить, Лана делает движение, чтобы особенно крепко обнять Ричарда, и шепчет ему на ухо. Ричард твердо кивает, а Микито убегает от неприемлемых в культурном отношении прикосновений благодаря своей нагинате. Они вдвоем направились к выходу, Лана загоняет меня в угол и тычет пальцем в грудь: «Ты не смеешь позволить моему брату пораниться, ты меня слышишь?»

Я киваю, легкая улыбка искривляет мои губы. — Ты сказал ему бросить нас, если это станет слишком опасно?

Она фыркает, явно не находя меня сейчас забавным: «Нет. Я сказал ему не умирать».

Импульсивно, я обнимаю ее и шепчу: «Я обещаю отправить его бежать первым, если дела пойдут плохо».

Лана сначала напрягается, но через мгновение расслабляется, приятная мягкость внезапно напоминает мне, что прошло много времени с тех пор, как я действительно прикасался к другому человеку таким образом. Я быстро отпускаю ее, улыбаюсь ей и поспешно отступаю. Я разберусь с этим позже, пора идти убивать монстров. Во мне пробегает небольшая уловка гнева, порочная полоса, которая требует, чтобы я отомстил.

Хаски сидят в кузове нового темно-синего грузовика, который приобрели Микито и Ричард. Он огромный и чудовищный, но странно тихий, двигатель маны и батарея не издают ни звука во время работы. Это несоответствие, которое противоречит моему пониманию того, как все должно быть, с которым я борюсь даже с Сэйбр. Тем не менее, хорошая новость заключается в том, что Sabre работает гладко, даже если он выглядит так, будто видел лучшие дни.

Конечно, Ксев была менее чем впечатлена, учитывая, что я только что починил его и довольно твердо сказал мне быть осторожным. Вы могли бы подумать, что ей понравится дополнительный бизнес, но я думаю, что ваша работа рушится в течение дня, это немного расстраивает. Мне определенно нужно будет позаботиться о том, чтобы в ближайшее время она поладила с ней, так как она единственный оружейник Мастер-класса в городе. Остальным людям потребуются месяцы, если не годы, чтобы догнать ее, а до тех пор либо она, либо Система.

Праздные мысли, пока мы едем по шоссе, направляясь на битву с пауками. Мы останавливаемся только на время, достаточное для того, чтобы поменять форт между всеми нами, Микито и Ричард получают бонусы к опыту, прежде чем я заберу его обратно. Я должен взять на заметку вывести Лану, пока все еще в нашей власти. Легкий опыт для нее, и нет причин не делать этого. На самом деле, я могу поспорить, что мы могли бы пропустить сюда целый поезд людей, чтобы дать им опыт и значительно продвинуть их к их первому уровню.

Когда мы начинаем приближаться к исходной точке засады, мы останавливаем грузовик и высаживаемся. Я запускаю изменение и чувствую, как Сэйбер скользит по мне, фиксируясь на месте и давая мне ощущение неуязвимости и безопасности. Моя улыбка становится шире, и только лай собак возвращает мое внимание к нашей задаче. Я пропустил это.

«Меха!» Микито указывает на мою новую одетую в силовую броню фигуру, ее челюсть прижата к земле. О, черт, я забыл им сказать.

"Ага…"

«Черт возьми! Почему ты не сказал нам об этом? Ричард ругается, глядя на мою фигуру в доспехах.

«Эмм… я забыл? Я пытался сохранить это в тайне. Не хочу, чтобы его украли и все такое, понимаете, — я неловко пожимаю плечами, чувствуя себя немного придурком. В конце концов, они работают со мной, они заслуживают знать некоторые вещи.

Али хохочет, как обычно, невидимый. «Настоящий гладкий мальчик-о».

Ричард продолжает смотреть на меня, прежде чем заметно встряхнется, отпустит его и подойдет, чтобы осмотреть Сэйбер. «Черт, но это же круто. Типа, реально круто. Сколько это стоит?"

Когда я называю номер, у них снова отвисают челюсти. Они просто смотрят на Сэйбер и меня, а затем Ричард смеется: «Какой у тебя класс? Мешки для денег?"

— Нет, — начинаю я возражать, но потом понимаю, что он дразнит меня.

— Ты позволишь мне проверить это, — Ричард указывает на меня пальцем, и Микито твердо кивает. Впервые на лице Микито отразилось удивление и радость, впервые я когда-либо видел. В основном, это тихая, сдержанная, идеальная маленькая японская девочка, пока она не сражается, а потом просто умирает на двух ногах. Но сейчас, сейчас она кажется почти счастливой. Через мгновение оно исчезает, и ее лицо снова закрывается. К счастью, PAV может в определенной степени изменять размер, хотя я не уверен, что он подойдет Микито. Тем не менее, мы можем дать ему шанс.

"Конечно. Просто, помалкивай, ладно? Услышав подтверждающие кивки от них обоих, я вздыхаю с облегчением. Не уверен, что это имеет значение, но держать пару тузов в рукаве кажется хорошей идеей. — Значит, следуем плану?

Как только я получаю их признание, я делаю глубокий вдох и иду в лес первым, а Микито и Ричард следуют за мной на приличном расстоянии. Маленькие радиоприемники, прикрепленные к их телу и установленные в моем шлеме, позволяют нам поддерживать связь на расстоянии, пока я разведаю пауков. Ричарду понадобился почти целый день, чтобы выучить Скрытность, Микито потребовалось всего полдня, но ни у одного из них еще не было очень хороших уровней, поэтому я впереди.

Весь путь до места засады занимает почти час медленного и осторожного движения. Я не могу полагаться на способности Али, поэтому мне приходится искать их самому. Когда я замечаю первого паука, он лежит на верхушках деревьев среди своей паутины, просто ожидая добычу, время от времени поворачивая голову, чтобы понюхать воздух, и подергивая мохнатыми ушами. Существо по-прежнему странно выглядит, странная смесь головы волка поверх покрытого мехом тела паука.

Взрослый паук Вексликс (Уровень 34)

л.с.: 780/780

В тот момент, когда я его замечаю, я начинаю осматривать землю и начинаю видеть тонкие нити паучьего шелка, протянувшиеся вокруг основания деревьев впереди меня, готовые поймать и удержать ничего не подозревающую добычу. Входа нет, если не сработает ловушка или не предупредит наблюдающего за ней паука, поэтому я зову Ричарда и Микито остановиться по рации, прежде чем пригнуться.

«Эли, ты все еще можешь различить их глазами, не так ли? И они не могут видеть тебя, верно? Я думаю своему спутнику, и он кивает, летя вперед. Приятно, что он действительно может быть серьезным, когда это необходимо.

Проходит почти час, прежде чем Дух возвращается на мою позицию, парит надо мной и вытирает несуществующие паутины. — Да ты пиздец.

Ладно, в основном серьезно.

— Подробности, Али, — раздраженно бормочу я. Мы достаточно далеко, чтобы охранник Wexlix Spider не мог меня услышать, особенно когда я в шлеме, но я все равно проклинаю себя. Нет необходимости говорить, когда я могу просто думать о своем компаньоне в оранжевом.

«Верно, помнишь, как ты подрался с пятью из них и тебе надрали задницу? Ну, там около дюжины взрослых и полдюжины молодежи. И паук, который примерно вдвое меньше самого большого из них, который, как я предполагаю, и есть Альфа, — говорит Али. — О, и я нашел твою винтовку. Он посреди дороги, в достаточном количестве частей, я не уверен, что даже Зев сможет его починить.

Я осторожно отползаю назад, пробираясь к своим спутникам, прежде чем сообщить им плохие новости. Они замолкают после моих новостей, цифры значительно превышают то, с чем мы изначально рассчитывали бороться. Как бы я ни хотел отомстить и забрать девушку для квеста, сейчас это слишком сложно для нас. Я делаю это ради денег и развлечения. Быть убитым определенно не на картах.

— Пора уходить? Я предлагаю.

Микито качает головой, гнев вспыхивает в ее глазах даже при упоминании о побеге. Я как-то не удивлен, я никогда не видел, чтобы она решила не драться.

— Микито… — начинает Ричард.

"Нет. Они убьют других. Мы здесь. Мы убиваем ёкаев, — настаивает она, прижимая к себе нагинату.

Ричард хмурится, глядя на решительную вдову, а потом на меня. Я слегка стону, качая головой. — Микито, это безумие. Их больше, чем нас».

"Мы сражаемся. Я борюсь, — она указывает на себя, вставая, и я рычу, хватаю ее за руку и тяну вниз. Она не может сопротивляться моей силе и вынуждена сидеть, хотя и смотрит на меня, пока я не отпускаю ее.

— Это плохая идея, — говорю я, и Микито смотрит на меня, а затем на Ричарда, который смотрит между нами двумя.

«Мальчик-о, одно замечание. Чем дольше мы будем ждать, тем сложнее будет, — вмешивается Али рядом со мной, указывая назад. «У этих парней есть Альфа, что означает, что они размножаются. Чем дольше вы ждете, тем больше их».

Я хмыкаю, качая головой, а затем передаю информацию. Ричард делает глубокий вдох, и Микито торжествует. Дерьмо. Тем не менее, нет никаких причин, по которым мы не могли бы получить еще несколько раздач, но правда ли? Кого бы мы спросили? Большинство других слишком низкого уровня или просто недостаточно экипированы, и единственный другой вариант — Круг Ворона. Знаешь что, к черту это дерьмо. "В порядке Хорошо."

— Как мы тогда это делаем? — говорит Ричард. Я хмурюсь, а затем смотрю в ответ, обдумывая наши варианты, прежде чем начать говорить.

Что вы делаете, когда вам приходится сражаться с силой, которая превосходит вас численностью? Конечно, бороться с ними по частям. Судя по моему опыту, не все пауки сразу уйдут в атаку. Если мой довольно ограниченный опыт столкновений верен, все, что нам нужно сделать, это убедиться, что мы атакуем и отступаем, привлекая их к себе и убивая небольшими очередями. Вот почему я вернулся на свою исходную позицию для разведки, в то время как Микито и Ричард вели грузовик дальше по дороге, всего в нескольких минутах ходьбы от того места, где я нахожусь.

Не могу поразить его своим пистолетом или дротиком маны с этого расстояния, поэтому я готов вызвать манипулятор квантового состояния. Когда я активирую устройство на этот раз, я чувствую, как QSM расширяет свое поле, окутывая мое тело и перемещая меня в другое измерение, я полагаю. Я могу чувствовать эффекты, поле, которое окутывает меня, и энергию, которая плывет сквозь меня, вокруг меня. На мгновение я просто стою в удивлении, принимая все это.

«Теперь ты чувствуешь это, не так ли? Это наша близость, — ухмыляется Али.

«Ага…» приобретенные знания нахлынули сейчас, когда я думаю об этом. Я стою секунду, пытаясь понять, что я уже делаю — что звучит так же странно и запутанно, прежде чем я качаю головой. Кое-что, чтобы изучить позже, у меня есть вещи, чтобы убить. Позже. Всегда позже.

Я игнорирую потребность в Скрытности, просто удостоверяюсь, что мой путь к отступлению свободен от паутины, прежде чем ухмыльнуться, сосредоточившись на существе, когда я запускаю QSM. Время испытать мое новое заклинание. В тот момент, когда я возвращаюсь, я произношу заклинание, жертвуя маной, чтобы парящий синий заряд энергии мог сформироваться в воздухе. Я делаю жест рукой, и дротик вылетает прямо, вонзаясь в глаз существа, ослепляя и зля его. Паук Wexlix воет в гневе, и мгновение спустя приходит ответ от его товарищей по стае.

Али остается позади, паря в воздухе и считая: «1, 2, 3… и это 5 взрослых и 3 молодых. Лучше беги быстрее, мальчик-о!»

Не нужно повторять мне дважды, пока я бегу за ним. Хорошей новостью является то, что я могу опережать их, хотя мне приходится один раз пригнуться и перевернуться, когда паук пускает в меня свою паутину. Кроме этого, мне удается вернуться на дорогу без особых проблем, Пауки всего в 20 футах позади меня. Я бегу прямо к грузовику и своей команде, разворачиваясь с пистолетом в руке, чтобы выстрелить. Существа вырываются из листвы, как только я оборачиваюсь, сгруппировавшись в скопление прыгающих паучьих ног и воющих волчьих голов.

Ричард на крыше грузовика открывает огонь, выпуская разрывной снаряд в одну сторону группы, а затем в другую, расшвыривая тела пауков, как кучу конфетти. Даже когда они начинают выздоравливать, я добавляю бойни из своего пистолета, нацеливаясь на раненых, чтобы быстро покончить с ними. Сколько бы взрывчатые вещества ни наносили тем, в кого попали, их слишком много, чтобы Ричард мог их остановить, а оставшиеся пауки текут через зияющие дыры в асфальте и вокруг своих мертвых или умирающих друзей.

Микито и четыре хаски встречают их, обе стороны сталкиваются в водовороте клыков, меха, когтей и металла. Микито скользит мимо стремительного укуса первого противника, лезвие ее нагинаты оставляет выжженную рану на его теле, когда она уклоняется, почти сразу же вступая в бой со вторым. Ее лезвие сверкает, блокируя и разрезая ноги, когда она танцует между двумя взрослыми пауками.

Каждый хаски берет на себя остальных по отдельности, прыгая вперед, чтобы укусить за ногу, прежде чем отползти назад. Молодые пауки перевешивают своих противников и, кажется, получают от этого худшее, но взрослый паук врезается в черно-белого щенка, который нападает на него, поднимая ногу и прижимая собаку к земле. Прежде чем оно сможет атаковать снова, я направляю на существо пистолет, прожигая ему шею. Это отвлекает существо на короткое время, достаточное для того, чтобы Орел спикировал вниз и прижал паука к земле, пронзив тело когтями. Однако Орел не останавливается на достигнутом, взмахивая крыльями, а стихийные лезвия ветра, окружающие их, смещают воздух, помогая ему поднять существо над землей.

Я перестаю обращать внимание на Орла и бросаюсь на помощь Микито, замахиваясь мечом по задней ноге, оказавшейся в пределах досягаемости. Это заставляет паука шататься, давая Микито шанс открыть свою грудь. Остальная часть боя на самом деле относительно короткая, Ричард и щенки пытаются остановить своих противников, пока мы с Микито не прикончим наших. Как только это будет сделано, мы используем подавляющее количество, чтобы убить оставшихся пауков, убивая их с легкостью.

Я выдыхаю, оглядывая различные трупы Пауков, и часть напряжения, которое я несу с тех пор, как Микито впервые настоял на этой битве, рассеивается. Да, мы можем это сделать.

Когда я пытаюсь применить малое исцеление к раненой собаке, Али кричит: «Приближается!». Собака, которую я собирался коснуться, бросается вперед, вставая между мной и запущенной паутиной. Раненая собака шатается, и поток паутины продолжается, прилипая ее телом к асфальту. Другая собака попала в ловушку атаки липкой паутины и была ограничена, но всем остальным удается уйти целыми и невредимыми. За летающими паутинами из подлеска выбегают остальные пауки, жаждущие отомстить. В конце группы вырисовывается действительно массивный паук Вексликс, его мех темно-серый, а глаза светятся красным.

Wexlix Spider Alpha (Уровень 42 — Босс)

л.с.: 3280/3280

"БЕГАТЬ!" — кричу я своим спутникам, выхватывая из инвентаря плазменную гранату и бросая ее в приближающуюся орду. Черный день определенно наступил, и я сожалею только о том, что у меня нет времени выпустить второй. Микито игнорирует мой приказ, бросаясь вперед, когда активирует умение «Рывок», а затем скользит под одним из существ, подняв нагинату вверх, чтобы выпотрошить его.

В грузовике Ричард проклинает женщину и стреляет из обычного выстрела, прежде чем он начинает возвращать услугу, используя инстаклейную оболочку на одном из ближайших пауков, глаза скользят туда, где его цель только что выстрелила: «Они запутались в шинах! ”

Взрыв плазменной гранаты на открытом воздухе менее интенсивен, жар и пламя вырываются наружу в сфере перегретого воздуха, который опрокидывает пауков и моих спутников. Дополнительный вес Сэйбер и его одаренная сила помогают мне удержаться на ногах, в то время как я замечаю, как Микито медленно шатается, опираясь на свое древковое оружие, частично защищенное телом бойца, под которым она сражалась. Я использую дополнительное время, которое мне дано, чтобы бежать вперед и обезглавить молодого паука, пока наши враги приходят в себя. Крича от гнева, Орел возвращается в бой с неба и поднимает в воздух еще одного взрослого, кружит, чтобы немедленно набрать высоту, когда она готовится сбросить своего противника. Остальные взрослые, включая босса, быстро восстанавливаются, и у меня нет другого выбора, кроме как пробраться в середину их, чтобы отвлечь существ, прежде чем они смогут сосредоточиться на моих товарищах.

Однако их слишком много, слишком много, чтобы я мог полностью отвлечься. У раненого черно-белого хаски вырвано горло, и он не может избежать своей участи, пытаясь освободиться от паутины. У другого бок проткнут лапой паука, и существо встает над ним, чтобы прикончить его. Ричард кричит в гневе, выпуская выстрел за выстрелом в паука, и ему удается пробить дыру в груди существа, где оно падает на его питомца.

Я лишь мельком вижу все это, когда кружусь и атакую посреди орды пауков. Нога врезается мне в плечо, разворачивая меня, и я использую инерцию, чтобы отрезать другую ногу, приближающуюся ко мне. У меня больше нет времени думать, я реагирую чисто инстинктивно, когда клыки и когти летят на меня со всех сторон. Али время от времени появляется на протяжении всего боя, добавляя путаницы, когда атаки проходят через его бестелесную фигуру, и выигрывая у меня щепки времени.

Пока я сражаюсь, я мельком вижу Микито. Ее лицо наполнено сосредоточением и яростью, губы оттянуты назад, даже когда кровь капает из пореза сбоку ее лица, ее кожа красная, как будто она слишком долго стояла на солнце, части ее длинных черных волос сгорели. Нагината кружится в танце света и огня, отрубая сначала одну, вторую, а затем и третью ногу, прежде чем вонзиться в горло своего противника, и все это за то время, которое требуется мне, чтобы выдохнуть. Даже когда она заканчивает его, она инстинктивно отступает от резкого укуса, исходящего с ее стороны, вонзая рукоять своего алебарды в его горло.

Несвоевременный блок заканчивается пастью паука Вексликса вокруг моей правой руки, который пытается раздавить и разорвать. Сотни фунтов давления приходятся на меня, и даже под броней я чувствую, как мои кости начинают трещать. Я высвобождаю лезвие из этой руки и переношу его в левую, направляя удар под углом, чтобы перерезать горло, которое так заманчиво расположено.

Когда хлынет кровь, и существо плюхнется вперед, выбивая меня из равновесия, еще один удар настигает меня сзади, и я скатываюсь по асфальту. Прежде чем я успеваю прийти в себя, нога протыкает броню в мой живот, прижимая меня лицом к земле. Я кричу в свой шлем, активируя QSM, чтобы исчезнуть из прижимающей ноги и отползти, чтобы увидеть нападавшего.

Wexlix Spider Alpha (Уровень 42 — Босс)

л.с.: 2430/3280

Я знаю, что существо не попало прямо под взрыв плазменной гранаты, но я знаю, что оно было близко. Я мысленно стону, отступая так сильно, как только могу, чтобы дать себе пространство, разум мчится. Кровь капает из моей раны, даже когда Сэйбер реагирует на повреждение, оказывая давление через электронную оболочку вокруг моего живота, замедляя кровотечение. Адреналин на данный момент удерживает большую часть боли, но я знаю, что если я остановлюсь сейчас, она вернется с удвоенной силой.

Нет времени, чтобы как следует обработать рану, поскольку Альфа преодолевает замешательство из-за исчезновения своей первоначальной добычи и бежит к грузовику и стоящему на нем Ричарду. Я не позволяю этому сделать несколько бегущих шагов и прыгаю в воздух, призывая меч обеими руками, и наклоняюсь, чтобы приземлиться на спину существ. Незадолго до этого я отпускаю поле и полностью возвращаюсь в эту реальность, меч вонзается ему в спину.

Лезвие вонзается глубоко, прорезая грубый мех и мускулы и проникая в уязвимые органы внизу, когда я приземляюсь, согнув одно колено, а другое расставив позади себя, пытаясь сохранить равновесие. Или, по крайней мере, я надеюсь, уязвимые органы. Я поворачиваю лезвие обеими руками, затем, когда существо брыкается, я падаю на землю и хватаюсь за открытую рану. Я вонзаю руки усиленной силы в его спину, сокрушая плоть, пытаясь удержаться на монстре.

Пока я отвлекаю Босса, мои товарищи сражаются с оставшимися пауками. Орел возвращается после того, как сбросил свою последнюю добычу, на этот раз приземлившись и оставшись на вершине другого волка, чтобы заклевать его до смерти, вонзив клюв в шею и позвоночник существа. Ричард переключился на пули, каждый выстрел проделывает дыру в пауках, на которых он нацелен, создавая отвлекающие и болезненные отверстия для хаски, чтобы прикончить монстров. Микито, кажется, потеряла свою нагинату в теле паука, переключившись на бой с парой светящихся изогнутых коротких мечей, которыми она владеет ловко и быстро.

Альфа, не в силах оттолкнуть меня, снова разворачивается к грузовику и без предупреждения бросается на Ричарда. Только закаленный в боях инстинкт подсказывает Ричарду, заставляя его броситься в последнюю секунду. Он не может полностью сбежать, и клыки существа сжимаются и отрывают ему ногу, когда он уклоняется. На короткое мгновение лицо Ланы вспыхивает перед моими глазами, когда я вижу, как Ричард почти теряет свою жизнь и тот центр мира, с которым я сражаюсь, разбивается вдребезги. На смену приходит ярость, тот же холодный сердитый фокус, который я ощутил, когда увидел перекресток Хейнса, и мой мир сузился до одной и только одной цели — покончить с этим, пока это не причинило вреда кому-либо еще. Пока Альфа пытается стабилизировать себя на грузовике, я полностью засовываю левую руку в рану до плеча, хватаясь за любой орган, который могу найти.

Альфа встает на дыбы, воя от удивления и ярости, когда я копаюсь в его животе и хватаюсь за что-то скользкое, но твердое. Зафиксировав свое положение, я призываю свой меч к правой руке и начинаю вонзать его в живот, извиваясь и повторяя атаку снова и снова. Когда существо врезается в грузовик, чтобы сбросить меня, я не отбрасываю меч, а вместо этого набрасываюсь на него своим весом, позволяя существу расширять рану.

Я не знаю, сколько времени потребуется, чтобы мой мир был захвачен моей потребностью покончить с этим существом, убить его и всех ему подобных. Я смутно припоминаю, как дерево рушилось вокруг нас в вечности брыканий и колющих ударов. Когда «Альфа» перестает двигаться, рухнув на землю, я оказываюсь в сотне ярдов от изначальной сцены боя в лесу, один. Нависший надо мной Али молчит и волнуется. Извлечение моей руки из его внутренностей - отвратительный, отвратительный процесс, и еще раз, я действительно хотел бы, чтобы был вариант волшебного растворения трупа.

Освободившись от существа, я падаю на колени и сосредотачиваюсь, работая над восстановлением самоконтроля. Вскоре после этого начинаются толчки, все мое тело трясется, и мне приходится снять шлем, когда меня начинает тошнить, боль заставляет меня встать на ноги, когда рана в животе дает о себе знать. Когда запах, наконец, доходит до меня, меня снова начинает тошнить, желудок сжимает мою открытую рану, и я падаю на бок от боли.

— Мальчик? Эли беспокойно шепчет после того, как я, наконец, перестаю дрожать и скулить от боли достаточно долго, чтобы наложить на себя малое исцеление. Регенерация моего тела с помощью Системы тоже помогает, восстанавливая мое тело, даже когда я повреждаю его, вырвав.

"Я в порядке. Я в порядке, — я закрываю глаза, ярость вытесняется болью. Я работаю над своим самоконтролем, восстанавливая свои стены, когда я отбрасываю гнев. "Другие?"

"Безопасный. Раненый, но в безопасности, — отвечает Али, и я киваю, медленно поднимаюсь и спешу к своим товарищам, чтобы дать им немного исцеления. Микито уже перевязал ногу Ричарда, мужчину заботила не его нога, а труп его собаки. На мгновение я сожалею, что не нашла время, чтобы узнать их имена, и не решила исправиться, наблюдая за горем Ричарда. Ричард держит труп близко, рыдая в него, в то время как другие собаки сосут нос вокруг них, время от времени издавая горестный вой. Все, что я могу сделать, это наложить на них обоих Малое исцеление, помогающее ускорить процесс.

Али подплывает ко мне, его обычная сардоническая улыбка возвращается на его лицо, когда он машет пальцами, чтобы вывести пару уведомлений: «Поздравляю, мальчик-о. Ваше первое убийство босса».

Поздравляем! Wexlix Spider Alpha — босс убит

+11 700 опыта

Уровень повышен!

Вы достигли 12-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 14 бесплатных очков атрибутов для распределения.

Когда я заканчиваю читать, я исцеляю Микито еще раз, прежде чем вернуться к Али, который продолжил говорить после того, как я закончил: «Это могло быть хуже. Похоже, простой режим закончился, если начинают появляться монстры-боссы».

— Вы упомянули об этом ранее. Хочешь уточнить? Прошу разъяснений. Лучше не делать предположений.

«Монстры-боссы — лидеры группы монстров, всегда самые сильные сукин сын. Их присутствие обычно увеличивает скорость размножения и мутации их последователей». Али качает головой. «Хорошо, что ты убил его, пауки Wexlix — противные хищники, и с ними было бы намного труднее иметь дело во всем этом регионе. Конечно, есть и худшие вещи».

Я оглядываю бойню, мертвое тело любимца Ричарда и наши раны и вздрагиваю от его слов, глядя в пустыню. Если то, что он говорит, правда, то там могут быть еще орды монстров, беспрепятственно размножающиеся и растущие. Монстры, о которых мы ничего не знаем, беспрепятственно растут, пока орда не обрушится на нас неудержимой волной. Эли видит мою реакцию и просто кивает. У нас мало времени.

Глава 14

Я молчу, пока мы осматриваем трупы и возвращаем Ричарда в грузовик вместе с остальными животными. Я молчу, когда по настоянию Али мы с Микито идем в перепончатый лес и находим яйца, собирая их все для продажи. Я молчу всю обратную дорогу, пока мы не высадим Ричарда с Эли в магазин.

Как только Ричард исчезает, я поворачиваюсь к Микито и рычу: «О чем, черт возьми, ты думал!» Она бесстрастно смотрит на меня, и я продолжаю, поднимая палец. — Я сказал беги. Это была чертова плазменная граната. Если бы ты был ближе, ты бы умер. Черт, это чистая удача, что ты не умер. Ричард остался, потому что ты, блять, не убежал, и он чуть не умер за это. Я чуть не умер».

Она смотрит в сторону, не встречаясь со мной взглядом, и я рычу, поднимая палец. «Никогда, блядь, больше так не делай. Если я скажу беги, беги. Черт, если Ричард говорит бежать, ты бежишь. Если ты не будешь слушать нас, когда мы сражаемся, ты убьешь одного из нас.

Микито на мгновение поднимает глаза, ненадолго встречается со мной взглядом, прежде чем снова посмотреть вниз, крепко сжимая нагинату в руке. Она слегка дергает головой на мои слова, а затем, не говоря ни слова, идет дальше к кристаллу и прикасается к нему, исчезая в Магазине. Я рычу, дрожа от ярости на эту сумасшедшую женщину. Ебать!

Небольшая часть меня знает, что я злюсь не только на нее. Я злюсь на себя за то, что согласился на это, и я злюсь на Систему. Я думал, что начал вникать в это, думал, что у меня есть представление о том, чего ожидать. Но с каждым разом все становится все хуже и хуже — больше монстров, монстров более высокого уровня, монстров-боссов. Дальше полчища монстров.

— Авантюрист Ли, не так ли? голос вежливый и культурный, от него у меня мурашки по коже. Я оборачиваюсь и замечаю Роксли, и снова я поражен тем, насколько он красив. Тонкие черты, которые все еще намекают на силу его тела, властная аура, привлекающая внимание. Я моргаю, когда понимаю, что, вероятно, пялился дольше, чем должен был.

— Да, сэр, — немедленно отвечаю я, а затем делаю паузу, обдумывая, как его назвать. Лорд только кажется претенциозным, но это то, что он есть.

— А где твой спутник? Роксли оглядывается, слегка улыбаясь, когда говорит.

"… с другом. Они продают нашу добычу, — говорю я и тут кое-что понимаю. — О, у меня есть кое-что, что вы, возможно, захотите узнать.

«Рассказывай», — говорит Роксли.

— Ага, — я делаю паузу, пытаясь решить, стоит ли ждать какой-то награды. Однако через мгновение я отказываюсь от этого. До сих пор он был довольно щедрым, и доброжелательность часто может быть лучшей валютой, чем реальная валюта. Старые друзья важны. — Ну, во-первых, ты знал, что в Каркросс Катофф есть форт? Теперь он у меня вроде как есть, но да, он там есть. Кроме того, теперь есть монстры-боссы».

"Действительно. Форт?" Роксли слегка улыбается, глядя на меня, пока я смотрю на него. «Ну, ты быстро собирал имущество, не так ли?»

— Да, наверное, — отвечаю я и пожимаю плечами, мои губы кривятся в легкой улыбке.

«Ну, я уверен, что там есть история, но я как раз собирался пойти пообедать», — говорит Роксли и кивает мне. «Авантюрист Ли».

— Лорд Роксли, — машинально отвечаю я, пытаясь привести мозг в порядок. Переключение от гнева к страху и похоти за короткий промежуток времени, похоже, привело к короткому замыканию. Или, может быть, это просто мое сознание.

Подойдя к дверям, он останавливается, а затем слегка улыбается: «Может быть, ты не против присоединиться ко мне, пока ждешь своих друзей? Тогда ты можешь рассказать мне больше о форте и этих монстрах-боссах.

— Ммм… — отвечаю я и понимаю, что мой желудок урчит, давая мне понять, что беготня, сражающаяся, убивающая и исцеляющая требует большого количества калорий. "Конечно."

Сам обед потрясающий. Я гляжу на тарелки, соскребая остатки десерта лопаткой, которая, кажется, является здесь предпочтительным прибором, и вздыхаю, удовлетворенно откидываясь назад. Роксли слегка улыбается, глядя на меня. «Приятно видеть, что наши цивилизации разделяют определенные вкусы».

Я моргаю, затем киваю, садясь: «Да».

«Я удивлен, что у вас не было проблем с щупальцами урике, я понял, что жители Северной Америки более разборчивы», — говорит Роксли, и я точно знаю, о каком блюде он говорит. Это выглядело как аляповатая пурпурная мешанина из присосок и дергающегося мяса.

«Ах, я CBC. Китайец канадского происхождения. Мой отец был очень традиционен, и я вырос, ел, ну, все, — объясняю я и слегка улыбаюсь, вспоминая суп из свиных мозгов и коктейль из змеиной крови. Да, поездки в его родной город всегда были веселыми, и я быстро научился просто есть.

«Понятно», — Роксли на секунду переводит взгляд вдаль, прежде чем его темные глаза снова вернутся ко мне. «Тогда плавильный котел культур. Интересный."

Я лишь киваю на его слова, отпивая воду, которую мне подали по моей просьбе. За обедом Роксли вытянул из меня историю о форте и пауках Вексликс, хотя Хакарта, похоже, беспокоила его гораздо больше, чем пауки. С другой стороны, я думаю, монстры-боссы были чем-то, чего он ожидал.

Боги, я ненавижу быть за кривой, зная меньше, чем все остальные. Это напоминает мне каждый раз, когда меня переводили в новую школу в детстве — я никогда не знал, где что находится, всегда натыкался на существующие дружеские отношения и пропускал все подсказки, которые получили все остальные, у которых была общая история. Не встречайтесь с этим человеком. Не разговаривай с этим. Этот учитель был особенно суров.

— Авантюрист Ли? — снова говорит Роксли, и я моргаю, возвращаясь в настоящее.

"Извини!"

«Как бы приятно это ни было, возможно, мы могли бы продолжить это в другое время. У меня есть другие дела, которыми нужно заняться, — говорит Роксли, вставая и отталкиваясь от стола, и я тоже быстро встаю.

— Спасибо, — я протягиваю ему руку, и он ошеломленно смотрит на нее, прежде чем взять, пожать ее один раз и отпустить, прежде чем уйти.

Еще раз в дверном проеме он поворачивается, чтобы посмотреть на меня, говоря: «Я попрошу моего компаньона связаться с вашим, чтобы продолжить это тогда», прежде чем уйти. Секунду смотрю на него, моргаю и иду в Магазин. Что ж, это было интересно.

— Боссы-монстры? — пищит Миньон, глядя на нас.

«Как мы уже говорили, они более могущественные предводители обычных монстров. Они увеличивают скорость размножения и мутации монстров под ними, — снова повторяет Ричард, вставая на ноги. Я снова смотрю на них, восхищаясь Магазином. Это даже не было так дорого, чтобы они регенерировали ему ногу, учитывая все обстоятельства, и мы заработали достаточно, чтобы Ксев полностью восстановила Сэйбер прямо сейчас.

«Да, большое спасибо, мистер Пирсон, за то, что сообщили нам», — говорит Фред, махая рукой Миньону. Миньон затихает, как хороший маленький миньон, глядя на нас, и я не могу не ухмыльнуться. «Это тревожные новости. Совету придется обсудить, что нам с этим делать.

Я моргаю, глядя на него. Что делать? Что делать? Я не могу придумать многого, что мы могли бы сделать помимо того, что мы делаем сейчас. Может быть, поработать немного усерднее, чтобы повысить уровень, стать сильнее, собрать ополчение, может быть, получить какую-нибудь защиту? Хорошо, может быть, есть вещи, которые можно сделать.

«Тем временем ваша группа будет продолжать находить и атаковать этих существ для Совета?» — говорит Фред, наклоняясь вперед. «Ваши действия принесут немедленное облегчение городу, пока мы работаем над другими вариантами».

Полученное задание (повторяемое) — Убить монстров-боссов вокруг Уайтхорса.

Боссы-монстры появляются вокруг Уайтхорса. Чтобы уменьшить опасность орды монстров, вы должны убить монстров-боссов, прежде чем они станут слишком сильными. Чтобы добиться успеха, убейте 4 монстров-боссов.

Награда: 20 000 XP

Я моргаю, глядя на Квеста, как и Ричард, который отводит руку в сторону, скорее всего, отмахиваясь от экрана. Жопа. Возможно, если мы будем придерживаться самого Уайтхорса, боссы будут более управляемыми. На самом деле, скажем так, это был бы простой способ обмануть Систему. Я чувствую, как мои плечи немного расслабились, когда я рационализирую вещи, воспоминание о существе, пригвоздившем меня к земле, все еще свежо.

Ричард снова говорит, и я вздыхаю, возвращая свое внимание. Не то чтобы я ожидал услышать что-то полезное, но никогда не знаешь.

Лана, что неудивительно, не особенно обрадовалась, когда услышала нашу историю. Она посмотрела на всех нас, прежде чем уйти, оставив нас смотреть на недоготовленную еду и гадать, будет ли подан ужин. Мы неловко сидим, гадая, вернется ли она еще почти 15 минут, прежде чем мы сдадимся, и Микито возьмет на себя приготовление пищи.

— Джон, — говорит Ричард, когда я смотрю туда, где ушла его сестра.

"Ага?" Я виновато оглядываюсь на него, надеясь, что он не понял, о чем я думаю.

«Мы разговаривали, и нам было интересно, можно ли было бы включить свет, если бы у тебя были Кредиты?»

"Определенно. Просто зависит от того, как, но на самом деле это совсем не дорого. Просто нужен двигатель маны и батарея для генератора, и это не слишком дорого. Около пятисот кредитов, — отвечаю я ему и пожимаю плечами. — Но сейчас у меня нет денег.

«Ага, об этом», — Ричард машет рукой, и я моргаю, видя уведомление о переводе. «Назовите это арендой».

«Э-э… конечно», я принимаю это, а затем прямо говорю о покупке генератора, слегка улыбаясь, когда я чувствую перемены вокруг нас. Я подхожу к выключателю, проверяя его, прежде чем снова опустить. — Это будет полезно.

Ричард кивает, слегка улыбаясь. Он все еще достаточно легкий, так что сейчас он нам не понадобится, но, по крайней мере, у нас снова есть электричество, даже если вся наша электроника сломается. Ооо, может быть, мы могли бы попросить кого-нибудь починить телевизор.

Микито машет нам рукой, возвращая нас к реальности, и роняет наши тарелки перед нами. Я киваю ей в знак благодарности, и Ричард тоже, прежде чем мы приступаем к серьезному делу еды.

«Мы делаем это? Охота на боссов? — спрашивает Ричард, и я моргаю, вилка мяса уже на полпути к губам. Я хмурюсь, засовывая его и пережевывая, глядя на Эли, которая пожимает мне плечами. Прогулки, охота и посещение Каркросса, боевые действия. Это было весело и необходимо, но после сегодняшнего дня угроза стала слишком реальной. Если бы был кто-то еще…

«Это не лучший квест», — говорю я, и Ричард кивает. Микито молчит, наверное, потому, что мы все знаем, что она порекомендует. — Но если мы все равно собираемся на охоту, думаю, она не повредит.

Ричард кивает, и я возвращаюсь к еде. Думаю, тогда это решено.

Глава 15

Вместо того, чтобы немедленно отправиться в путь, мы проводим следующий день, охотясь по городу, приводя с собой новых людей, чтобы получить немного опыта и мяса. Работать с нижними уровнями интересно, и после быстрого обсуждения мы втроем разделились на две группы. Ричард и его щенки ведут одну группу новичков, Микито и я — другую. Это помогает нам покрыть больше территории, принести больше еды и обучить больше новичков за то же время. Конечно, мы почти не получаем никакого опыта, но после вчерашнего дня смена темпа скорее расслабляет. Я не могу бродить по Сабре, но когда мы с Микито рядом, с монстрами, которых мы встречаем, более чем легко справиться, если они выйдут из-под контроля.

Мы держим каждую группу с нами примерно полдня, каждый раз, когда мы возвращаемся, большинство участников повышают уровень как минимум дважды. Пройдет какое-то время, прежде чем мы сможем довести большинство из них до приличного уровня, но, насколько я понимаю, даже обычные охотничьи группы начинают приводить с собой одного или двух более продвинутых новичков.

Проблема в основном в оборудовании. Если бы мы смогли должным образом экипировать некоторые из этих групп, они могли бы начать охотиться сами по себе. К сожалению, пока у них нет лучшего оборудования, которым они владеют сами, им приходится полагаться на нас. Тем не менее, для них это тоже грубая сделка, поскольку мы впоследствии забираем большую часть добычи в качестве платы за наше время. Это все равно намного меньше, чем мы заработали бы, если бы работали сами, но это лучше, чем ничего.

Когда наступает вечер, я иду в Магазин. Моя оригинальная винтовка, к сожалению, слишком сломана, чтобы ее можно было использовать, поэтому мне нужно купить новую, и я надеюсь, что моя доля добычи и битвы с боссом должны покрыть ее.

Двухбалочная винтовка Ferlix Type II (модифицированная)

Базовый урон: 57

Емкость батареи: 17/17

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU (в настоящее время 12)

Да, емкость батареи немного ниже, но базовый урон значительно выше. Я также смог спасти батарею маны от другой винтовки, поэтому я могу просто заменить ее по мере необходимости, если мне нужно. Будем надеяться, что до этого не дойдет, конечно. Когда я выхожу и оседлаю Сэйбр, я вздыхаю, глядя на свой кредитный баланс. Проклятый мир. Кредиты улетают так же быстро, как я их зарабатываю, ремонтируя Сэйбр, получая новое оружие, леча себя, изучая новые Навыки. Список бесконечен, и единственный способ заработать, по крайней мере для меня, — это пойти и рискнуть своей жизнью. Опять и опять. Я делаю глубокий вдох и медленно выдыхаю. Правильно, что есть, то есть.

— Где Ричард? — спрашиваю я, присаживаясь рядом с Ланой и Микито.

— Ммм… с одним из его «друзей», кажется, — губы Ланы слегка изгибаются, указывая рукой на входную дверь. — Насколько я понимаю, он стал довольно популярным.

Я слегка киваю, вспоминая, что большинство его группы состояло из женщин. Я предполагаю, что его увеличение показателя Харизмы имело определенные побочные преимущества. После минутного колебания я углубляюсь в обед, бормоча слова похвалы Лане. Разговор быстро переходит к житейским мелочам, в основном с Ланой, поскольку мы с Микито знаем, что мы делали.

«Сегодня Совет отправил Джима и его группу к плотине, и они прочесали территорию в поисках монстров. Они не могут позволить себе купить его прямо сейчас, но, поработав немного, они верят, что смогут, по крайней мере, полностью открыть аварийные выпускные клапаны, чтобы дамбе ничего не угрожало, — объясняет Лана, и я киваю. Хм. Я даже не осознавал, что это проблема, но я рад, что кто-то заглянул в нее. Когда ко мне подбегает ребенок, я вздыхаю и протягиваю руку, достаю из своего инвентаря шоколадку размером с закуску и протягиваю ей. Она ухмыляется, быстро обнимает меня и убегает, и я вижу, что и Лана, и Микито смотрят на меня.

— Плохо, — Микито показывает на меня пальцем, и я пожимаю плечами. Эй, я люблю шоколад, а ребенок, наверное, не так много угощений в наши дни.

Когда мы заканчиваем, Микито берет на себя мытье посуды, а Лана хватает меня за руку и тащит на задний двор. Она выбрасывает оставшиеся кости, где завязывается короткая потасовка, кто получит объедки, прежде чем она поворачивается ко мне, ее рыжие волосы до талии развеваются над ее задницей.

«Джон, ты завтра снова едешь с моим братом, не так ли?» — говорит Лана, и я киваю в подтверждение. Ее губы поджаты, когда она явно борется с тем, что сказать дальше, скрестив руки на груди. В конце концов, она немного фыркнула: «Я не могу тебя остановить. Или его. Если я скажу ему нет, он просто уйдет. Просто присмотри за ним, хорошо? Он мой младший брат, и он, ну, он глупый.

Я хмыкаю, почесывая затылок, когда она говорит это, а затем оглядываюсь назад, туда, где Микито молча моет посуду: «Я попытаюсь, но…»

"Я знаю. Я знаю, что это небезопасно. Только будь осторожен, пожалуйста. Он вернулся без ноги. А Джим, он кого-то теряет каждые несколько дней. Буквально вчера они потеряли половину охотничьего отряда, — говорит Лана и крепче обнимает себя. «Я не могу… если я потеряю его…»

Я киваю, а затем, после недолгого колебания, подхожу и обнимаю ее. Сначала она напрягается, а затем расслабляется в моих объятиях, просто позволяя мне обнять ее, пока она дрожит. На мгновение я отбрасываю стеснение в собственной груди, собственный страх и утрату. Я могу заняться своими проблемами позже.

На следующее утро я замечаю Ричарда, когда он подъезжает на грузовике. Он свистит, и щенки выбегают из-за спины, пытаясь забраться на кузов грузовика. Время идти на охоту.

— Почему я снова здесь? Я шепчу Ричарду, осматривая зал заседаний несколько дней спустя. Он морщится и пинает меня под столом, и я вздыхаю, откидываясь назад. Отлично. Он прав.

«Мы не можем продолжать добавлять граждан к нашему населению. В нынешнем виде невоенный персонал получает ежедневно 1400 калорий, что значительно ниже рекомендованного, и нам нужно будет снизить его до 1000 калорий на следующей неделе, как только будут израсходованы последние скоропортящиеся продукты. Хуже всего то, что значительная часть этого приходится на потребление белка, поскольку это наш самый надежный источник пищи, — констатирует Миранда, наклоняясь вперед и глядя на нас с Ричардом. Микито сбежала, сославшись на необходимость продолжать обучение новых бойцов, и на этот раз ей даже удалось утащить с собой Лану. Это означает, что нам двоим придется взять на себя основную тяжесть встречи. «Пока мы не соберем первый урожай, нам просто не хватает овощей и фруктов».

— Ты хочешь сказать, что мы должны оставить их в дикой природе? Норман говорит из-за угла, глядя на Миранду поверх сцепленных пальцев.

— Ну, мы не можем взять их сюда, — снова заявляет Миранда и добавляет. «Если охотники не захотят отдавать большую часть своего заработка, у нас просто нет ресурсов».

Джим качает головой, когда другие охотники начинают что-то говорить позади него, тихое ворчание, которое он обрывает: «Мы уже вносим более 30% наших кредитов. Нам нужны кредиты, чтобы получить лучшее оборудование и лучшие навыки».

— Как насчет Круга Ворона и группы Ричарда? — добавляет Миньон, глядя на Ника и Ричарда. «Насколько мне известно, они вообще не приносят пользу городу».

— Это неправда, — рокочет Никодимус. Даже если говорить тихо, это звучит почти как крик, поскольку полугигант продолжает: «Мы обеспечиваем 10% всех наших доходов. В процентном отношении он меньше, но поскольку мы сражаемся с более сильными врагами, в целом Круг дает больше кредитов, чем любая другая группа».

«И мы тратим каждый второй день на то, чтобы тренировать ваших бойцов, чтобы они могли получить какой-то уровень и стать полезными», — добавляет Ричард, постукивая пальцами по земле. «У нас уже был один полный выпускник охотничьего отряда, и теперь они добавляют к запасу еды и кредитам».

«Но вы вообще не снабжаете город кредитами», — настаивает Миньон.

«Нам нужны эти деньги, чтобы обновить себя! Вы потребовали, чтобы мы с Кругом выследили Боссов, как, черт возьми, мы можем сделать это без лучшего оборудования? — заявляет Ричард, глядя на него. «В последний раз, когда мы встретили одного из них, мы чуть не умерли. Вы не можете ожидать, что мы будем сражаться, обучать ваших людей и искать других, отказываясь от всех наших кредитов. Круг вообще не тренирует!

«Это потому, что мы заняты охотой на боссов», — огрызается Никодимус. «Мы не ждем повышения уровня, как вы, ребята».

Фред говорит, переводя взгляд с группы на группу: «Пожалуйста, не будем переходить на личности. Мы все здесь, чтобы вместе работать на благо города». Когда все участники успокаиваются, добавляет он. «Я знаю, что мы многого требуем от наших главных вечеринок, но, как заявила Миранда, нам отчаянно нужно больше еды. 1000 калорий недостаточно. Мы здесь, чтобы работать вместе над этим вопросом».

— Как насчет того, чтобы спросить Роксли? Я спрашиваю. Я чувствую, как мой желудок сжимается при мысли о еще большем сокращении количества еды для населения. В нынешнем виде те из нас, у кого есть боевые классы и кто сражается, уже выглядят значительно здоровее, чем население в целом. Я могу только представить, что было бы, если бы нам пришлось посадить их на голодную диету и какие волнения это вызвало бы.

— Ну… — Фред делает паузу, оглядываясь по сторонам.

— Зачем ему помогать? — говорит Миньон, и я вижу, как несколько голов кивают.

— Ну, во-первых, он прямо сейчас облагает налогом все, что мы покупаем в Магазине. Если есть налог, должны быть и услуги, — говорю я и пожимаю плечами. «Он также не собирается хотеть, чтобы мы умерли с голоду».

«Мне это не нравится», — бормочет один из советников, с одутловатым лицом, джентльмены. — Он нарушитель.

— Он уже облагает нас налогом, нравится тебе это или нет. Мы должны поговорить с ним об этом, не исключая его из этих встреч, — парирую я, глядя на них.

«Это придало бы его правительству легитимность», — огрызается Миньон и качает головой. «Мы не будем этого делать».

— Тогда люди будут голодать, — говорю я, скрестив руки на груди и глядя на него.

Снова раздаются голоса, некоторые люди призывают нас поговорить с Роксли, другие, такие как Миньон, отказываются это делать. В конце концов, Фреду приходится несколько раз стучать ладонью по столу, чтобы заставить нас заткнуться. "Достаточно. Мистер Ли предложил поговорить с лордом Роксли о ситуации с продовольствием. У нас есть секундант?

Ричард быстро поддерживает меня, но мы проигрываем голосование, и я рычу, качая головой. Идиоты. Снова начинается драка из-за того, как мы собираемся финансировать покупку дополнительных продуктов в Магазине, и все отказываются отказываться от части пирога.

Я замолкаю, наблюдая, как Фред льстит, уговаривает и умоляет всех, наконец добиваясь согласия Круга помочь с тренировками и сокращая время, которое мы проводим на тренировках, до двух раз в неделю. Это даст нам больше времени на охоту и заработок, но это означает, что мы берем 10% вклада. Я все еще не в восторге от этого, но что поделаешь? Пока местная экономика не восстановится, мы полагаемся на Систему в обеспечении нас углеводами и овощами, необходимыми для выживания.

Как только эта конкретная битва закончена, начинается другая, как спор о том, что покупать дальше с точки зрения зданий. Я хрюкаю, качая головой, и еще больше опускаюсь в кресло. Эту часть я действительно ненавижу и уделяю ей лишь частичное внимание, позволяя аргументам захлестнуть меня.

"Джон?" — снова говорит Ричард, и я моргаю, понимая, что какое-то время была в отключке. Он вздыхает, качает головой и встает, и я понимаю, что мы почти одни. Все остальные ушли, и я стою рядом с ним. — Знаешь, тебе действительно следует уделять больше внимания.

— Да-да, — говорю я и машу руками. «Это все ерунда на самом деле. Им нужно поговорить с Роксли.

«Я знаю Джона, но ты должен признать, что меня гложет то, что он — Властелин города только потому, что купил его у Системы», — указывает Ричард, когда мы выходим из школьного зала заседаний.

Я киваю на его слова, блуждая взглядом по обитателям школы и стараясь не сильно морщить нос. Мыться в реке и опасно, и холодно, и так мало людей ходят туда достаточно часто, а в коридорах так много людей, что запах остается. Когда мы идем по коридорам, мы привлекаем немало внимания шепотом. Не одна женщина бросает на Ричарда восхищенный взгляд, улыбаясь ему, что он возвращается.

«Ричард», к нему подходит молодая девушка, вероятно, не старше 18 лет, одетая в обтягивающие штаны, и кладет руку ему на грудь. «Ты придешь сегодня вечером? Или я могу приехать…»

"Сегодня вечером? Я ммм… занят, — говорит Ричард, останавливаясь.

«Все в порядке, я готова поделиться», — она снова улыбается ему, а затем проводит рукой по волосам. «Я могу встретить тебя у твоего дома…»

Ричард какое-то время смотрит на нее, осматривая ее тело, а затем отрывисто кивает: «Конечно…» Она ухмыляется, поднимается на цыпочки и целует его в губы, прежде чем опуститься и уйти. Ричард смотрит на нее, а затем смотрит на меня и мою приподнятую бровь. «Эй, это конец света. И она… милая.

— Угу, — бормочу я и машу ему рукой.

Он усмехается, глядя на меня, и качает головой: «Если бы ты не пялился на всех все время, тебе бы повезло больше».

— Нет времени, Ричард, — бормочу я, отмахиваясь. «У нас есть монстры, которых нужно убивать, навыки, которые нужно тренировать, и люди, которым нужно помогать».

«По-прежнему нет причин не веселиться, — говорит Ричард.

Я только хмыкаю в ответ. Он прав, и все же мысль о том, чтобы участвовать в такого рода разговорах, говорить с кем-то и строить связь, даже просто иметь такие взаимодействия, заставляет меня дергаться. У меня просто нет ни сил, ни желания этим заниматься, не сейчас. Секс может быть приятным, но так много дел. Может быть, позже, когда у меня будет время.

Выходя из школы, оглядываемся. Пока нет Микито, так что мы сами по себе. Ричард слегка усмехается, махая мне рукой на прощание, чтобы дать выход своим эмоциям. Я смотрю, как он уходит, и снова смотрю, как через мгновение его окружают другие, и качаю головой. Ну, у него свои дела.

У меня есть монстры для охоты. Я потратил достаточно часов, слушая бессмысленную болтовню. Пора заняться чем-нибудь полезным, выплеснуть немного гнева и часть этой энергии. Мне все еще нужно больше кредитов, особенно если я хочу купить некоторые из вещей, которые я присматривал. Я посылаю мысленный вызов Али, оттягивая его назад, где бы он ни был, и садясь на Сэйбера. Возможно, я попробую сегодня район вокруг Фокс-Лейк.

"Вниз!" — кричу я, наводя винтовку. Микито пригибается, давая мне возможность, которую я ищу, и я открываюсь, разрывая дыру в ящерице, с которой она сражается. Она встает, вращая нагинату, чтобы получить импульс, и вонзает лезвие в бок существа, открывая еще одну рану и продвигаясь вперед, чтобы нацелиться на их лидера. Я двигаюсь влево, вырываясь из круга в надежде выстрелить. Сбоку от меня трое щенков кусают существо, которое Ричард приклеил к земле, вгрызаясь в его ноги, пока Ричард стреляет в человека-ящера выстрелом за выстрелом.

— Верно, мальчик-о, — рявкает Али, и я пригибаюсь и разворачиваюсь, наводя винтовку на третьего людоящера, который поднимается с земли и рычит на меня. Я стреляю ему в лицо и наблюдаю, как существо отшатывается, прежде чем сделать последний выстрел, и вздрагиваю, когда уведомление показывает, что у меня осталось 2 выстрела.

"Левый!" — кричит Али, и я разворачиваюсь, призывая к жизни свой меч и позволяя существу наткнуться на него. Моя инерция позволяет мне разорвать меч наполовину, прежде чем я закончу, а затем я отталкиваю умирающего людоящера, заставляя меч исчезнуть, когда я отпускаю его, и хватаю свою винтовку в поисках новых неприятностей.

Еще до того, как я успеваю пустить в ход свою винтовку, пара собак набрасывается на последнего оставшегося человека-ящера, который показал себя, и я вздыхаю с облегчением. Я оглядываюсь, быстро дышу и, как всегда, радуюсь, что шлем отфильтровывает от меня запахи боя и ничего не находит.

"Были хороши!" — кричит Ричард, и я тихонько выдыхаю, когда Микито тоже расслабляется, наклоняясь, чтобы начать грабить. Как официальная сторона, у нас нет назначенных тел для грабежа, поэтому мы с Микито просто грабим все подряд, пока Ричард и его щенки караулят.

— Проклятые захватчики, — бормочет Ричард, глядя на ящериц. Я не могу не задаться вопросом, были ли они разумными, как огры. Если они пришли специально или просто попали в пересадку. Возможно, они были здесь, потому что продали себя Системе, как Али. Система была неумолима в таких случаях, но всегда находила для тебя применение.

Как только мы закончим, мы снова тронемся с Ричардом за рулем, а Микито сзади, а я буду впереди. Сегодня мы направляемся в одно из небольших сообществ в надежде найти выживших. Я не очень на это надеюсь, но мы должны попытаться.

Через час мы, наконец, добираемся до ряда ветхих домов, составляющих этот поселок. Я оглядываюсь, на выбитые двери и окна и даже на одну разрушенную стену и слегка качаю головой. Сильнее всего пострадали маленькие общины — слишком удаленные, чтобы добраться до Уайтхорса пешком, слишком мало, чтобы организовать надлежащую защиту от более крупных хищников, нет доступа к Магазину. Это третье сообщество, которое мы посетили за последнюю неделю, и снова похоже, что вокруг никого нет.

Ричард свистит, и щенки уходят, а Эли оборачивается, сканируя. Если вокруг есть живые люди, они, скорее всего, научились какой-то способности Скрытности, что означает, что сканирование системы Али может их не вызвать. Итак, щенки.

Они рассредоточились, и через несколько минут черный хаски залаял. Я моргаю, поворачивая голову в сторону шума. Ричарду требуется всего несколько мгновений, чтобы понять, что происходит, а затем мы идем с оружием наизготовку и пешком следуем за щенком в лес. Похоже, мы действительно можем кого-то найти.

Два часа пути через лес и одно короткое столкновение спустя, мы уже на полпути в гору и приближаемся к ручью. Я хмурюсь, наклоняя голову набок, когда улавливаю запах чего-то, и один из щенков лает на это. Краткое расследование показывает, что здесь живут люди, и им нужно больше клетчатки в рационе.

Нашим первым признаком того, что что-то происходит, является голос, зовущий нас. «Стой, или я буду стрелять!»

Мы замираем и оглядываемся, Микито низко приседает, а щенки издают низкое рычание. Однако они держатся по команде Ричарда, и через мгновение я замечаю торчащий в нас ствол винтовки и голову человека за ним. Лысеющий, белый и щурящийся на нас, он использует оружие, вероятно, калибра 0,56.

— Полегче, друг, — кричит Ричард позади меня, и я слышу улыбку в его голосе. «Мы здесь не для того, чтобы навредить вам. На самом деле мы здесь, чтобы отвезти вас в Уайтхорс, где все собираются и это безопаснее».

— Я тебе не доверяю, — мужчина снова трясет стволом винтовки. Пока он говорит, Али проносится мимо него в пещеру, невидимую невооруженным глазом. «Вы, ребята, просто идите. Мне здесь хорошо».

— Что ж, мы не будем вас заставлять. Но, может быть, ты можешь спросить своих друзей?», — продолжает Ричард позади меня, и я мысленно вздыхаю. Да, он не единственный несогласный, с которым мы столкнулись - люди, которые слишком недоверчивы, слишком боятся прийти. Мы не можем заставить их, но иногда, я думаю, мы должны.

«Здесь больше никого нет. А теперь тебе лучше идти, ты привлекаешь внимание, — снова коротко отвечает мужчина.

«Джон, он не один. Здесь пара женщин и пара детей. Иди лучше сюда, — посылает мне Эли, и я хмурюсь под шлемом.

Я делаю шаг вперед, протягивая руки по бокам: «Смотрите, у нас получилось. У нас есть лишняя еда, так что, если вы позволите мне просто оставить ее, мы отправимся в путь. Есть несколько готовых блюд, которые можно использовать, и даже немного шоколада.

Я вижу, как Микито напрягается при этих словах, пригибаясь ниже, глядя на винтовку. Ричард позади меня замолкает, наблюдая, как я иду вперед, даже когда рявкает пистолет и разлетается камень рядом со мной.

"Я сказал прекратить!" голос становится выше, звуча немного более панически.

«Да, извините, извините. Подумал, что облегчу тебе задачу. Одну секунду, — я наклоняюсь, достаю из инвентаря несколько готовых блюд и кладу их на землю. — Вот, возьму шоколадку… — бормочу я и, видя, как он слегка расслабляется, двигаюсь.

До Системы я ненавидел бег. Я никогда не был хорош в этом, и мое колено всегда болело, когда я бегал по тротуару. Слишком короткая, слишком медленная, слишком неподготовленная, чтобы действительно хорошо в этом разбираться. Теперь же, теперь я мог двигаться. Я преодолеваю разделяющие нас сорок футов менее чем за мгновение, его рефлекторный выстрел не попадает в меня. У него нет ни секунды, как я хватаю винтовку, отвожу ее в сторону, а затем хватаю его, поднимая одной рукой из потайного входа. Он булькает, когда я поддерживаю его одной рукой, и когда он пытается ударить меня ногой, я швыряю его о скалу и заставляю свой меч появиться в моей руке, прижимая его к его шее.

«Микито, Ричард. Он не один. Проверь пещеру, — рявкаю я, глядя на него. Я лениво шлепаю его по руке, когда он пытается достать нож на боку. «Перестань».

Я лениво слежу за мужчиной и окружающей обстановкой, пока не доносится шум двоих, двигающихся в пещеру впереди меня. Через мгновение Ричард начинает ругаться, а затем обрывает себя. Я моргаю, хмурюсь, а потом ко мне подлетает Эли.

— Что происходит, Али? Я прошу Духа.

«Гоблинское дерьмо тут придумало поиграть в царя горы. К сожалению, похоже, что его подданные не согласились, и он, ну, повелевает ими, — Али сплюнул в сторону, глядя на мужчину. Мужчина по очереди смотрит на меня, разговаривая с воздухом, и его глаза расширяются еще больше.

— Мне нужны подробности? — говорю я тихо, в животе сжимается.

— Нет, — говорит Эли, и я киваю. Я смотрю на человека, раздумывая, убить ли его сейчас или оставить его подданным…

Микито выходит, смотрит на меня, а затем, не говоря ни слова, швыряет нагинату в мужчину. Он цепляется чуть выше моей руки, разрезая нижнюю половину его челюсти. Я рефлекторно дергаюсь, а затем отбрасываю мужчину, глядя на нее, пока стряхиваю кровь. Она даже не замечает, как я это делаю, когда направляется обратно.

— Бля… — рычу я, раздумывая, войти или нет, но когда Ричард выходит, он качает головой. Точно, не наше место пока. Я смотрю на дергающееся тело и слегка рычу, отходя от входа в пещеру, чтобы не упускать из виду. Ебать. Конец света и люди идут все Повелитель мух.

Проходят часы, прежде чем Микито выйдет с другими выжившими, часы, прежде чем мы вернемся к машинам. Нам приходится иметь дело с одним промежуточным хищником, привлеченным запахом крови, и Ричард должен отправить щенков и меня разобраться с угрозами на обратном пути. Микито остается рядом с женщинами, помогая им, пока Ричард играет в ближнем бою.

До того, как мы вернемся в Уайтхорс, пройдет еще несколько часов, и на протяжении всего пути мы получим от детей только тишину. Когда я попытался предложить им немного шоколада, они вздрогнули от меня. Взгляд в их глазах, знание, которого никогда не должно быть, заставляет меня вздрагивать, а ярость закипает в животе.

Когда мы вернемся в Уайтхорс, высадим выживших вместе с Советом. Ричард объясняет, что пока Микито остается рядом, женщины пока не хотят ее отпускать. Я наблюдаю со своего места, не в силах ничего сделать, чувствуя себя бесполезным.

Поиск выживших должен был стать хорошим делом, победой. Я не чувствую себя особенно победителем прямо сейчас.

«Вы моя группа?» Я смотрю на небольшое количество учеников-любителей боевых искусств, которые сегодня являются частью моей команды. Я рассматриваю их вдоль и поперек: низкорослый филиппинский отец, пара фанатов спортзала, которые выглядят крутыми, но еще даже не выровнялись, и одинокая дама в кошачьей футболке и с короткими светлыми волосами. Я получаю кивки от них всех и провожу взглядом по оружию, которое они несут, — смесь одолженных винтовок, найденных летучих мышей и топоров.

«Правильно, те из вас, у кого есть винтовки. Ты умеешь правильно стрелять? Я убеждаюсь и получаю подтверждающие кивки от двух спортивных крыс и дамы. Филиппинец только качает головой, и я гримасничаю, указывая на него пальцем. «Держи палец на спусковом крючке. Не поднимайте пистолет, пока не получите четкий выстрел. Это означает, что на вашем пути никого нет. Повернувшись к девушке, я снимаю винтовку с плеча и отдаю ей. «Не имеет отдачи. Я ожидаю его обратно.

Она благодарно кивает, и я замечаю, как один из парней переминается с ноги на ногу, открывает рот, чтобы что-то сказать, но потом отказывается. Хороший.

«Правила просты. Я впереди, вы, ребята, позади. Мы собираемся пройти через Длинные озера и охотиться на низкоуровневых монстров, с которыми вы сразитесь. Пока нас нет, я ожидаю, что вы будете работать над тем, чтобы двигаться бесшумно и тихо, и когда мы сегодня закончим, я ожидаю, что вы продолжите практиковать это. Навык «Скрытность» поможет вам выжить, если вам когда-нибудь придется охотиться. Оставайтесь позади меня, слушайте меня или Али и ждите, пока я дам вам добро на атаку. Если я скажу бежать, ты бежишь обратно к последней точке, которую я сказал тебе ждать, или к школе. Понятно?" Я жду подтверждающих кивков, прежде чем поворачиваюсь и направляюсь внутрь, расправляя плечи в попытке избавиться от напряжения. Я действительно не хочу этого делать, не сегодня, но мы обещали.

Первые несколько часов обычные, медленные и скучные для меня, но не для новичков. Они кричат, рвутся, бегают и однажды чуть не застрелили друг друга, пока мы разбираемся с низкоуровневыми монстрами. В основном рвота возникает, когда я заставляю их разделывать туши и складывать тела в сумки для переноски, получая более одного грязного взгляда, поскольку я не помогаю.

Мы подходим к отметке в три четверти их тренировки, когда я поворачиваюсь к ним. — Ладно, пора расплачиваться. Если вы не знаете, как подумайте о том, чтобы поделиться инвентарем со мной». Прошло несколько секунд, прежде чем были сделаны первые несколько предложений обмена, но одна из крыс из спортзала скрестила руки на груди, качая головой. "Что это такое?"

"Нет. Ты ни хрена не сделал. Ты просто ходил с нами, позволь нам убить всех, а потом ты заберешь наши вещи. Ни в коем случае, — говорит спортивный крыса, и я смотрю на его строку состояния, читая информацию.

— Хорошо, тогда Питер. Можешь идти, — говорю я и отмахиваюсь от него, подтверждая согласие на другие сделки. Его друг колеблется, глядя между нами двумя. — Ты тоже, если не хочешь платить.

— Что ты имеешь в виду, иди? Питер ощетинивается.

"Идти. Оставлять. Иди домой, — снова машу я, свирепо улыбаясь ему. «Прогуляйтесь по лесу».

— Хорошо, я сделаю это, — Питер поворачивается и делает несколько шагов назад, откуда мы пришли. Он хмурится, делает паузу, а затем оглядывается. Мы в нескольких холмах за Уайтхорсом, и, поскольку мы следовали указаниям Али, мы с самого начала сбились с тропы. Он хмурится, оглядываясь по сторонам, пытаясь понять, куда идти.

Я игнорирую его, обращаясь к двоим, которые заплатили мне: «Правильно. Итак, мы собираемся продолжать в течение еще одного часа…»

«Эй, чувак, ты не можешь оставить Питера здесь», — говорит его друг, уже отправляя свой платеж. Я соглашаюсь, прежде чем пожать плечами.

«Все вы знали о сделке до того, как мы вышли. Он хочет сломать его, он сам придумает, как добраться до дома, — констатирую я и затем киваю. "Прямо по этому пути."

Когда мы начинаем идти, Питер следует за мной, и я поворачиваюсь к нему, указывая в том направлении, откуда мы пришли. — Ты не следишь за нами. Идти."

«Вы не можете остановить меня!» Питер ухмыляется мне. Терпение кончилось, я пересекаю расстояние между нами и слегка толкаю его. Он отлетает назад на несколько футов, перекатываясь через плечи, прежде чем остановиться. Он немного кашляет, и я лениво замечаю, что он потерял несколько очков жизни, пока пытается подняться.

«Хочешь поиграть в игры? Я могу играть в игры. Продолжай следовать за мной, и я сломаю тебе обе ноги и оставлю здесь, — рычу я и тычу в него пальцем.

— Вы не можете… — филиппинец смотрит на меня, качая головой. "Это не правильно."

«И он меня не ругает. Он хочет быть ослом, и я тоже могу, — огрызаюсь я. «За исключением того, что я выходил, дрался, пока вы, ребята, сидели без дела, так что я гораздо лучший мудак, чем вы, ребята».

Друг Питера бросился к нему, что-то шепча мужчине. Питер рычит, подтягиваясь, но его друг отталкивает его, снова шепча. В сторону дама отошла посмотреть, винтовка низко опущена и ни на кого не направлена. В конце концов, Питер присылает мне уведомление, и я просматриваю его, принимая добычу.

— Тогда сюда, — снова указываю я и начинаю идти, Эли наблюдает за группой вместо меня. Чертовы маленькие дерьмы.

Глава 16

Жизнь превращается в рутину. Один день на тренировке, один день на охоте и еще один в поисках выживших. Город медленно возвращается к жизни, хотя я думаю, что вы не можете назвать нас городом - сейчас это скорее маленький городок. В любом случае, новость о битве с монстром-боссом быстро распространяется, и все начинают работать усерднее. Странно, что постоянные изматывающие атаки нерестящихся монстров ничего не дали, кроме того, что потенциал того, что мы можем столкнуться с ордой монстров, активизирует население. Они снова начинают активно интересоваться своей жизнью, активно пытаясь выровняться, возвыситься. Роксли нанимает местных строителей, и они начинают строить каменные стены в трех естественных узких местах, окружающих город.

Мы не добились большего прогресса в поиске других человеческих поселений. В нескольких других поселениях к северу от нас, куда мы путешествовали, выжившие были рассеяны, подавляющее большинство пряталось в трещинах и уворачивалось от монстров, насколько это было возможно. Никто не отказывается от нашего предложения переехать в Уайтхорс, что, по крайней мере, делает Роксли счастливым.

Роксли пришел по второму приглашению, и я обнаружил, что говорить с ним было легко, у него никогда не было никаких ожиданий, и он делал все возможное, предоставляя мне информацию о Системе и о том, как она повлияла на окружающий нас мир. После этого мы удалились в его личную тренировочную комнату, где он соизволил дать мне несколько советов по моей технике фехтования. Почему-то праздничные обеды и послеобеденные тренировки с мечом становятся рутиной после каждого удачного спасения.

Одна из выживших фактически становится четвертой в нашей небольшой группе, женщиной-магом по имени Рэйчел Мартин. Если бы не шрам, пересекающий левую сторону ее лица, ее темные волосы, высокие скулы и темно-карие глаза привлекали бы к себе внимание парней. К сожалению, шрам и ее отказ удалить его в Магазине вместе со стоярдовым взглядом, кажется, отпугивают всех, кроме самых храбрых молодых людей. Это Микито настаивает, чтобы она присоединилась к нам, подчеркивая, что Рэйчел безопаснее с нами, чем выходить в одиночку, как она угрожала. По правде говоря, после нашего первого дня я рад, что она на нашей стороне. Она специализируется на магии земли, комбинируя перемещение земных оболочек с искривлением зелени вокруг нас для создания эффективных барьеров и оружия.

Что касается меня, то я не могу не чувствовать разочарования из-за отсутствия прогресса после почти месяца тренировок. Я едва добился какого-либо прогресса в расширении своего понимания Сродства к Элементам, вырывая несколько минут здесь и там, чтобы поработать над своей связью. Теперь я могу найти его в течение 5 минут интенсивной концентрации, что является большим улучшением, но пока я не смогу на самом деле инстинктивно уловить связь, я не могу даже начать работать над дополнительными заклинаниями.

Тем не менее, я улучшил свое общее Манипулирование Маной, даже если это произошло за счет моей гордости и самооценки. Я, вероятно, мог бы прогрессировать быстрее, если бы я мог иметь дело с учителем, которого Лана нашла для меня, более 20 минут подряд. К сожалению, даже при гибели мира хипстерам удалось выжить. Единственное хорошее, что я могу сказать о маге Адли, владеющем мужским пучком, это то, что он не является частью Круга Ворона. К сожалению, он по-прежнему лучший вариант для обучения, поскольку он каким-то образом лучше всех понимает, как манипулировать маной, чем кто-либо другой в сообществе.

На самом деле, работая с Манбуном, я смог улучшить свои заклинания Mana Dart и Minor Healing, чтобы отправить второй дротик и исцелить больше соответственно, хотя ни одно из заклинаний я не хотел бы использовать в середине боя. В качестве резерва я также выбрал одно заклинание с эффектом области, хотя оно истощает тонну моей маны. На самом деле мне не приходилось использовать его в ситуации «сделай или умри», хотя мой единственный тест с группой желтых гремлиноподобных существ был более чем удовлетворительным. В любом случае, меня это удовлетворило — Рэйчел через мгновение продолжила показывать мне, на что способен настоящий маг, точно атакуя оставшихся существ одним заклинанием земного шипа.

Столько всего изменилось, но я все еще застрял, совсем недалеко от того, чтобы, наконец, разблокировать навыки моего класса. Мы не приблизились к выяснению того, как ускорить получение мной нового титула, но, по крайней мере, в ближайшее время мы должны зафиксировать минимальный уровень для того, чтобы стать лидером гильдии.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

14

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

710

Выносливость

710

Мана

570

Положение дел

Нормальный

Атрибуты

Сила

48 (50)

Ловкость

66 (70)

Конституция

71 (75)

Восприятие

24

Интеллект

57 (60)

Сила воли

57 (60)

Харизма

14

Удача

13

Навыки

Стелс

6

Выживание в пустыне

4

Безоружный бой

6

Владение ножом

5

легкая атлетика

5

Наблюдать

5

Готовка

1

Чувствовать опасность

5

присяжные фальсификации

2

Взрывчатые вещества

1

Мастерство клинка

7

ПАВ Комбатикс

5

Энергетические винтовки

4

Медитация

5

Манипуляция маной

2

Энергетические пистолеты

3

Разборка

2

Мастерство эретранского клинка

1

Читать по губам

1

Классовые навыки

Нет (7 заблокировано)

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (I)

Улучшенный дротик маны (I)

Удар молнии

Перки

Дух-компаньон

Уровень 14

Вундеркинд (Уловка)

Н/Д

Последнее умение до сих пор вызывает у меня легкую улыбку. Я случайно наткнулся на него, ожидая прихода Ричарда однажды утром. Повышенное восприятие означало, что я мог легко видеть губы Ланы, когда они разговаривали с Микито , и, возможно, я смотрел на них слишком долго. Мне до сих пор казалось странным, что я приобрел такое умение, но оно не раз пригодилось, когда меня втягивали в обсуждения в городском совете.

Нам удалось убить более полудюжины монстров-боссов, но легче не становится. Сколько бы мы ни прокачивались, этого всегда недостаточно. Монстры медленно увеличиваются за пределами нашей непосредственной близости, заставляя нас перемещаться все дальше и дальше в поисках монстров-боссов, оставляя нас незащищенными. Многодневные поездки теперь не редкость, и напряжение начинает сказываться на всех нас.

Как давным-давно сказала Лана, все дело в Кредитах. Этого недостаточно, особенно когда единственный приличный источник дохода — убийство монстров. Как бы мне ни хотелось отправиться на охоту, сегодня первое дело — чертово собрание городского совета. К счастью, совет по большей части действовал сообща, хотя я все еще беспокоюсь об их взаимодействии — или его отсутствии — с Роксли. Мы могли бы сделать гораздо больше, если бы они просто работали с ним, а не пытались заставить все работать вокруг него. К сожалению, тот факт, что нам удалось справиться с нехваткой продовольствия, по-видимому, укрепил их веру в то, что они могут справиться без взаимодействия с Роксли. К сожалению, он, похоже, тоже не хочет настаивать на этом, довольствуясь тем, что получает свои налоги с Магазина и предоставляет нам самоуправление.

Если мы выберемся вовремя, у нас будет припас, чтобы добраться до Каркросса. Городу, наконец, удалось собрать достаточно кредитов, чтобы купить его в Системе несколько дней назад, но товары для Магазина все еще должны поступать через Уайтхорс. По крайней мере, до тех пор, пока они не накопит достаточно, чтобы купить постоянный доступ к магазину в самом городе.

Выйдя из своей комнаты, я киваю своей группе, и мы, как обычно, собираемся за кухонным столом. Бекон, яйца и блины в большом количестве засоряют стол — побочным эффектом нашей повышенной конституции является повышенный расход калорий. Даже сейчас, когда запасы еды стабилизировались, я замечаю, что большинство учеников боевых классов не едят в столовой. Убирая столько еды, сколько мы делаем, мы получаем не один грязный взгляд. Быстро улыбнувшись команде, я останавливаюсь на минутку, чтобы просмотреть их строки состояния.

Микито Сато (самурай 30-го уровня)

HP: 470/470

Ричард Пирсон (укротитель зверей 27-го уровня)

л.с.: 210/210

Лана Пирсон (укротитель зверей 25-го уровня)

HP: 230/230

Рэйчел Мартин (маг 26 уровня)

HP: 220/220

Мы значительно замедлились с точки зрения получения Уровней — наши другие обязанности и необходимость работать над нашими навыками означают, что мы не сражаемся так много, как могли бы. Не помогает и то, что мы почти не получаем опыта от сражений с монстрами вокруг Уайтхорса — только существа в более высоких зонах чего-то стоят. С другой стороны, мы заставили Лану отправиться с нами на несколько охотничьих вылазок, что привело к небольшому повышению ее уровня. Ричард нашел подвох, указав, что ее питомцы быстро становятся пухлыми маленькими существами из-за отсутствия надлежащих упражнений.

Однако бои на более высоких уровнях потребовали изменения тактики и снаряжения. Все члены моей группы теперь облачены в настоящие доспехи, легкие комбинезоны, подобные тем, которые ношу я, но с еще большей броней, чем у меня. Это не мешает их движениям и дает им дополнительную защиту с целью в конечном итоге получить еще лучшую броню. До сих пор Микито отказывалась покупать шлем, как два других, говоря, что он слишком сильно ограничивает ее поле зрения.

Завтрак — это эффективное, хотя и дружеское мероприятие, разговоры сведены к минимуму, пока мы готовимся к новому дню. Лана быстро становится игроком на местной сцене, хотя до сих пор ее присутствие в городском совете не запрашивалось. Я до сих пор не могу понять, счастлива она или расстроена этим, но, поскольку она управляет и моим домом, и своим кредитным бизнесом, и объединенными ресурсами группы, она в любом случае имеет значительное влияние в городе.

Мы въезжаем в город на наших грузовиках и «Сэйбер» через Алсек и Льюис, поездка дает нам полный обзор школы и пригородов. В последний месяц дома рядом с нашим начали обзаводиться жильцами, несмотря на то, что мы находимся не в самом удобном месте. Я предполагаю, что питомцы Ланы помогают снизить общее количество случайных нерестов. Каждая резиденция в стиле ранчо переполнена, в каждом доме живет от двенадцати до пятнадцати человек, но им повезло. Когда муниципальная система водоснабжения снова заработала, в жилых домах есть основные средства гигиены, и они значительно менее переполнены, чем школы. Ночью добровольцы посменно следят за новыми нерестами, постапокалиптически наблюдая за соседями.

Оставшиеся несчастливые или немотивированные по-прежнему живут на территории школы под охраной бойцов-добровольцев и людей Роксли, по-прежнему теснятся в классах, коридорах, спортзалах и офисах. Печи, работающие на мана-топливе, были поставлены на основные места для приготовления пищи, хотя отдельные походные печи все еще иногда можно увидеть в использовании.

Когда мы пересекаем мост, работа над парком, который превратился в ферму, продолжается. Первый урожай, подпитываемый маной, уже собран, и начат следующий урожай, фермеры пропалывают и поливают. Когда мы проезжаем мимо, я вижу радостные улыбки на лицах рабочих. Под Системой все растет быстрее и агрессивнее, и последний урожай был потрясающим. На самом деле, я так понимаю, в следующий раз они ожидают еще более высокого урожая.

Подъезжая к зданию, которое занял городской совет прямо напротив дома Роксли, я смотрю, как Микито и Ричард вылезают из грузовика. Рэйчел качает головой, направляясь в сторону, чтобы провести некоторое время, осматривая витрины Магазина, так как ее не пригласили, уже доставая из кармана сигарету. Судя по количеству машин снаружи, мы прибыли одними из последних. К счастью, большинство людей больше не особенно беспокоят подобные вещи — в конце концов, большинство устройств для хронометража пришли в негодность. Внутри мы садимся на наши обычные места, и я кладу ноги на стол, полузакрыв глаза, пока Ричард и Микито движутся, чтобы смешаться. Даже несмотря на свой неполный английский, Микито все еще более общительная бабочка, чем я.

Под полуприкрытыми глазами я читаю по губам, перескакивая с разговора на разговор, отбрасывая праздные сплетни и шутки, мои губы изгибаются в полуулыбке. Да, возможно, я не хочу быть здесь, но нет причин, по которым я не могу чему-то научиться. На этот раз я не узнаю ничего важного, прежде чем Фред и его свита входят, чтобы привести собрание к порядку.

«В заключение, продовольственные магазины продолжают колебаться на двухдневной отметке. Хотя охотники смогли привлечь большее количество животных из-за повышения их уровня, многие из этих животных не подходят для массового приготовления пищи. Согласно решению Совета, мы консервировали и хранили пятую часть самого последнего урожая, что обеспечит небольшой излишек овощей в зимние месяцы, но наши прогнозы показывают, что нам потребуется приобрести добавки на сумму не менее 8000 кредитов. Я снова должен просить Совет выделить эти средства», — заявляет Миранда Лафолле.

Фред благодарит ее за презентацию и переносит ее просьбу на другую встречу, посвященную бюджету, пока мы продолжаем обновлять информацию. Следующий Миньон короче, так как он не только приобрел способность, но и потратил время на изучение того, как манипулировать экранами системы, чтобы отправлять информацию напрямую нам. Вместо этого он просто выделяет нужную нам информацию о зданиях. Я отключаюсь от него, и не только потому, что он гнусавый — большую часть этого я узнал гораздо более подробно, общаясь непосредственно с Роксли. Мы приобрели чуть более 30% земли в Уайтхорсе как группа, большую часть которой занимают парки-сады и общественные сады.

«Еще раз я должен настаивать на том, чтобы мы купили и модернизировали плотину. Мы проверяли дамбу на предмет потенциальных отказов, и, хотя водосброс и аварийные выпуски продолжают функционировать в соответствии с проектом, потенциальный ущерб значителен. Кроме того, покупка двигателя маны и необходимых улучшений обеспечит нас постоянным источником энергии, который будет важен зимой», — заключает Миньон, и я должен признать, что он прав.

Ник на мгновение постукивает по экрану, а затем с разочарованным вздохом смахивает его и наклоняется вперед: «Для тех из нас, кто не был здесь, насколько это будет стоить нам?»

«350 000 кредитов», — растягивает слова один из других советников — Норман Блокуэлл. Он не говорит часто, но когда он говорит, большинство слушает. Ник задыхается от номера, глаза расширяются еще больше, когда Норман продолжает: «Только для структуры».

Фред стучит ладонью по столу, прекращая дальнейшее обсуждение, и кивает Джиму. Джим встает, оглядывается и говорит: «Сейчас у нас около трехсот охотников, примерно половина из них дежурят посменно. Половина из тех, кто работает у Роксли, присматривает за дорогами. Две трети моей группы находятся на низком уровне, остальные ниже, за исключением трех моих ударных групп, которые имеют уровень выше 20. Конечно, это не включает Круг, Группу Джона или Братьев Волка.

Ухмылка Брата и, клянусь, двое детей, которые их представляют, выглядят так, будто вот-вот завыют. Малыш — тоже правильный термин, так как вся группа находится в позднем подростковом возрасте. Я очень горжусь детьми и несколько возмущена их включением – это наш первый настоящий успех программы присмотра за детьми, но они все еще дети. Они тратят каждый заработанный кредит на модернизацию своего оборудования и самих себя, что не устраивало Фреда. Итак, он заставил их внести свой вклад в город, подкупив их местом за столом.

Разговор бубнит о менее важных для меня темах. Небоевые персонажи довольно хорошо работают над своими уровнями и навыками, и то, что они производят, на самом деле стало достаточно хорошим, чтобы наши боевые классы могли использовать их напрямую. Это помогает сохранить часть Кредитов, которые мы зарабатываем в местной экономике.

Я постукиваю пальцами по столу, пытаясь отвлечься, пока они бубнят. Бля, но я ненавижу это дерьмо.

«И это все на повестке дня», — улыбается всем нам Фред. «Все отлично поработали».

Слава Богу…

— Круг Ворона хотел бы снова предложить экспедицию в Доусон-Сити, — говорит Лютиен, улыбаясь всем сидящим за столом, и я изо всех сил стараюсь подавить стон. Толчок Ричарда в мою сторону говорит мне, что я не так успешен, как думал. «Доусон-Сити — наиболее вероятное место на Юконе для большой группы выживших. Мы отказались от них без доступа к магазину уже больше месяца. Там не было ни припасов, ни выживших, которые путешествовали оттуда. Если мы хотим им помочь, то это должно произойти как можно скорее.

Лютиэн наклоняется вперед, ее голос настойчив и требует: «Круг готов рискнуть в путешествии, но мы не можем сделать это в одиночку. Нам нужно больше добровольцев, больше припасов, больше помощи. Готовы ли вы бросить их на произвол судьбы?

Когда она заканчивает, в комнате начинается обсуждение. Я стону, закрывая голову руками, потому что у каждого есть что сказать. Трахни меня боком, мы часами не выйдем из этой комнаты.

Моя догадка почти верна, так как обед уже давно закончился, прежде чем мы, наконец, вышли из комнаты. Совет зашел в тупик, наши ресурсы истощены, но зов о помощи дергает струны сердца. Я позволяю Ричарду говорить за нас, так как моя история с Лютиэном уже хорошо известна. Лучше держаться подальше от этого, так как мы категорически против этой идеи. До Системы Доусон-Сити 7 часов езды в хороший день, а хороших дней уже не бывает.

Мы находим Рэйчел сидящей на кузове своего грузовика, работающей над заклинанием, ожидая одной рукой, с незажженной сигаретой в другой. Микито, которая сбежала в тот момент, когда вспыхнула дискуссия в Доусон-Сити, заполняла анкеты рядом с ней. Я беру жидкую еду из своего инвентаря, когда подхожу, машу нашим ожидающим пассажирам, когда я быстро обедаю. Ричард морщится, когда видит, что я делаю, но делает то же самое, постукивая по грузовику, чтобы привлечь внимание Рэйчел. Там, где есть место, грузовики загружены несистемными припасами, в основном избыточной едой и одеждой, хотя подавляющее большинство припасов находится в телах пассажиров, которые присоединяются к нам. Использование системного межпространственного инвентаря делает снабжение города значительно проще, чем раньше. Больше никаких гигантских грузовиков, совершающих ежедневные поездки. Конечно, это связано с дополнительной опасностью потери всего инвентаря, хранящегося в случае смерти человека, поэтому они нанимают нас.

— Констебль, — киваю я Гэдсби, поглощенному разговором с бывшим членом КККП Амелией. Гэдсби пошел по кибернетическому пути, хромированная левая рука заменяет поврежденную конечность, а не восстанавливает ее, и я должен признать, что внешний вид ему идет. Когда я подхожу ближе, они замолкают, хотя то, что я читаю по губам, интригует.

«... не только я, Фред пытался Кевина и, наконец, еще троих».

Гэдсби улыбается мне, протягивая руку, когда я оседлаю Сэйбр. Вне вечеринки я смог сохранить все ее способности в секрете, по крайней мере, насколько мне известно. Вы никогда не знаете, когда ваш личный механизм в заднем кармане будет полезен. «Хорошо, что вы участвуете в этом забеге. Что-то двигалось по Арчер-лейн, что-то около 30 футов в длину и голубое. Выглядел как странная ящерица, гибрид змеи с рогом, торчащим из головы. У нас побежали мурашки от увиденных нами проблесков».

Я оглядываюсь на свою команду, Ричард уже сидит за рулем, а Микито занял предпочитаемое ею место сзади с хаски и его последним приобретением, домашней черепахой длиной в фут. Да, чья-то домашняя черепаха мутировала и теперь дышит огнем, и Ричарду пришлось приручить ее, когда мы нашли ее во время одной из наших спасательных операций. В другом грузовике Рэйчел сидит за рулем, а один из людей Гэдсби забирается внутрь, чтобы поиграть в дробовик.

— Мы справимся, — уверяю я его и закатываю шею в шлеме. Я на мгновение прикасаюсь к радио и обращаюсь ко всем: «Обычная рутина для всех. Я поеду вперед, Ричард, ты следующий, потом грузовики из Каркросса. Рэйчел, ты замыкаешь тыл. Мы бежим, когда можем, сражаемся, когда должны. Я делаю звонки. Эли главный, если я не могу, то Микито, Ричард, Гэдсби и Рэйчел. Если мы все умрем, остальным вам пиздец».

«Настоящий вдохновляющий мальчик, — ухмыляется Али, вращаясь рядом со мной во всей своей двухфутовой красе. Он несколько раз смеется над своими комментариями, что, конечно же, заставляет его прихорашиваться. К сожалению, побочным эффектом моего повышения уровня является растущая способность Али взаимодействовать с миром. Теперь он может без усилий оставаться видимым, а одним толчком даже физически воздействовать на мир. У него также очень, очень ограниченный доступ к его Родству, которое до сих пор он в основном использовал для розыгрышей. Ослеплять человека после того, как его ударили по голове посреди драки, не смешно, как бы вы не смеялись. Засранец.

Как только я получу всеобщее признание, мы выкатываемся.

Сначала поездка в Каркросс проходит довольно тихо. Регулярная охота команд Джима значительно уменьшила количество враждебных монстров возле города, поэтому первые тридцать минут дорога проходит почти мирно. Когда мы достигнем Обрыва, мы делаем обычную остановку в форте, чтобы переключить управление, чтобы дать его людям немного опыта, прежде чем я заберу его обратно.

Хакарта — раса космических орков-наемников — до сих пор является аномалией, а их первоначальное присутствие на Обрезке — странным пятном на радаре. Это еще одна вещь, о которой нужно беспокоиться, но поскольку никто не пытался взять Отрезку силой в течение месяца, когда я ее контролировал, это проблема для другого дня. Опыт фермерства завершен, я отправляюсь первым на разведку. До того места, где Гэдсби заметил своего монстра, десять минут езды, и я намерен ехать медленно.

Гэдсби прав, в лесу что-то есть. Он ошибся с номером, там была пара. Я нахожусь на расстоянии добрых 300 ярдов, наблюдая за ними через прицел в моем шлеме, пока они двигаются по ложбине дороги. Учитывая, что за время, прошедшее после появления Гэдсби, существам удалось повалить линии электропередач через дорогу, я не могу решить, являются ли они разумными или им просто повезло.

Ксу'двг'хккк Зверь (Уровень 44)

л.с.: 2380/2380

Сзади я слышу, как Ричард останавливается, остальная часть конвоя чуть дальше. Микито спрыгивает с кузова в тот момент, когда грузовик останавливается, и эта тревожная улыбка уже появляется на его лице. Ее нагината выравнивается против одного, и я рассеянно киваю, выдыхая и нажимая на курок своей винтовки. Вспышка и попадание происходят почти мгновенно, моя цель стряхивает луч, не кажется, что она ранена. Вскоре после этого я делаю еще один выстрел с тем же жалким результатом, но на этот раз я замечаю, как энергия, кажется, рассеивается по коже, концентрируясь на роге.

Дерьмо. Я откидываюсь в сторону за секунду до того, как существо открывает ответный огонь, выстрел исчезает за горизонтом из-за небольшого угла наклона вверх, с которого существо должно стрелять. Я бросаю винтовку в свой инвентарь с привычной легкостью и начинаю бежать к обочине дороги, пытаясь разделить внимание двух существ и отвлечь его от Сэйбер. Сражаться без нее в механическом режиме всегда отстой, но я уверен, что мы справимся.

Ричард почти сразу замечает трудности и свистит, сигнализируя Белле, Максу и Шэдоу, хаски присоединиться к драке, в то время как черепаха — Эльза — скатывается с грузовика. Сомневаюсь, что Эльза успеет туда вовремя, но она всегда старается. Она наш сильный нападающий, если что-то обвиняет нас, хотя мы делаем все возможное, чтобы убедиться, что она не нужна.

Белла и Тень облачены в недавно сделанные костяные доспехи, взятые из добычи, найденной Братьями. Весь проект по бронированию — это то, на чем в прошлом месяце были сосредоточены средства Ричарда. Кости имеют форму, подходящую для собак, покрывая их тело и макушку головы и блестя тускло-красным цветом. Какое бы существо ни убили Братья Волка, это, должно быть, была тяжелая битва, поскольку сами кости тверже стали, но значительно легче фунт за фунтом.

Микито бежит под углом к своей цели, так что она не может сделать хороший выстрел, время от времени меняя направление. В тот момент, когда он оказывается на расстоянии пятидесяти ярдов, Микито снова меняет направление и бежит прямо к нему, активируя свою последнюю способность. Вспышка огня охватывает ее, и она ускоряется, огненная самонаводящаяся ракета врезается в существо под углом и сбивает его с ног. Однако она не останавливается, нанося шквал ударов другим навыком, который она называет Тысячей порезов.

У меня больше нет времени обращать внимание на ее борьбу, так как мой противник снова зарядил свой рог, используя оставшуюся энергию, чтобы послать в меня еще один шипящий взрыв. На этот раз я не полностью ухожу с дороги и ловлю прикосновение к своей ноге, заставляя мышцы сжаться в агонии. Я ударяюсь о землю и перекатываюсь, пригнувшись, с растопыренной рукой перед собой, когда монстр бросается на меня с намерением проткнуть.

Визг — это все, что существо успевает услышать, прежде чем Орел приземляется, врезаясь в монстра под углом, полностью сбивая скорость существа, даже когда когти вонзаются в глаза. Хаски прибывают через несколько мгновений, разрывая плоть и кости, пока монстр отвлекается. К счастью, щенки не выросли, хотя постоянная охота и прокачка дали им новые подарки. Белла кусает и рвет, ее челюсти заключены в металл, который сокрушает толстую шкуру монстра, как ничто. Рядом с ней Макс расплывается, отскакивая назад, чтобы избежать когтистой лапы, двигаясь так быстро, что на короткую секунду кажется, что он почти находится в двух местах одновременно. Больше всего беспокоит Тень, поскольку сама ее тень присоединяется к атаке, вгрызаясь в тело монстра и проглатывая сырую плоть в его темную глотку. Нога выздоровела, бегу в бой, правда, я лишний.

К тому времени, когда животные Ричарда и я закончили убивать нашу огромную ящерицу, Микито закончила со своей и чистила свою нагинату, вся спокойная и собранная. Я качаю головой при этом зрелище, еще раз глубоко благодарный за то, что она на нашей стороне. Я мастер на все руки, способный вынести тонну наказаний, но она просто сломается, если сможет дотянуться до тебя.

Мы быстро обыскиваем тело, но Али предостерегает нас от употребления в пищу существа, что является одним из редких случаев, когда употребление его в пищу может быть вредным для нас. Я почему-то не думаю, что его совет включает тень Шэдоу. Расталкиваем тела в сторону и расчищаем дорогу для завершения квеста в Каркроссе. Город, как всегда, оживлен, стены полностью построены и укреплены тщательно расставленными наблюдательными пунктами и артиллерийскими постами. Внутри дети играют на улицах под праздным присмотром подростков, так как весь город теперь является безопасной зоной. Вы можете догадаться, как это обрадовало Роксли и городской совет Уайтхорса, особенно когда люди начали просить, чтобы их туда перевели.

Когда мы собираемся развернуться после сдачи припасов, выходит Старейшина Барсук. "Джон. Нам нужно слово».

Сидя за другим столом в зале заседаний с вездесущими мисками с мясным рагу и бананами, мы слушаем отчет разведчика о его находках. Комната теперь заполнена картами с цветовой маркировкой, в которую воткнуты различные булавки, и гигантской белой доской с намеченными проектами. Я смотрю на карты, слегка улыбаясь, когда понимаю, что они отслеживают, на какие дома и подразделения они совершили набег.

— Али, — я бросаю взгляд на своего Духа, когда разведчик выдыхается, ожидая его оценки.

«Понятия не имею, босс», — заявляет Али. — Судя по тому, как он об этом сообщает, это, вероятно, логово монстров, которое еще не стало подземельем. Оставьте его в покое на достаточно долгое время, и оно станет полноценным подземельем».

Раздается более чем один сдавленный стон, лицо Гэдсби мрачно искажается.

«Али, не хочешь рассказать подробнее о подземельях? Заметки у меня довольно короткие: «Не делай этого. Просто не надо, это не особенно полезно, — я подталкиваю свой Дух к дополнительной информации.

«Это довольно здравый совет, мальчик-о», — замечает Али, прежде чем показать пару пальцев. «На самом деле есть два вида подземелий. У вас есть естественные — места, где монстры собираются или просто мутируют из-за чрезвычайно высокой плотности маны. Это то, что, похоже, находит разведчик. Канадский игровой центр был бы таким местом, если бы члены Круга не ходили так часто на ферму. С ними легче всего иметь дело, обычно монстры не намного опаснее, чем окружающая зона. Конечно, если вы оставите их в покое на достаточно долгое время, монстры станут сильнее, а сама мана исказит пространство. Всегда лучше разобраться с ними до того, как они превратятся в полноценные подземелья.

«Вторые — это временные подземелья. Это пространственные дыры в пространстве, соединяющие две области с высоким уровнем маны вместе. Как правило, они не очень стабильны и не всегда ведут в подземелья. Однако, поскольку большинство горячих точек с высоким содержанием маны находятся в существующих подземельях, вполне вероятно, что это подземелье находится за светящимся синим порталом гибели. Большинство умных людей туда не заходят — поскольку места случайны, никогда не знаешь, что найдешь. Конечно, это означает, что существует около сотни гильдий, занимающихся поиском этих кроличьих нор и прыжками в них, — Али крутит пальцем рядом с головой, говоря, прежде чем продолжить. «В любом случае временные подземелья плохи, потому что они начинают искажать области вокруг себя, поскольку они значительно перемещают потоки маны вокруг обоих мест».

«Наконец, у вас есть созданные Системой. Вы знаете, что весь ваш мир является свалкой маны для галактики? Что ж, в меньшем масштабе подземелья, созданные Системой в городе, работают так же. Мана вытягивается из окружающей среды и фокусируется в подземелье, сильно ускоряя мутации и размножение в подземелье и создавая случайные трещины. Это уменьшает общий поток маны в городе, что означает, что зоны вокруг города также уменьшаются, что в конечном итоге вытесняет более крупных монстров. Подземелья, созданные системой, странные. Поскольку большинство владельцев подземелий чертовски ленивы, чтобы управлять повседневными операциями, они покупают ядра подземелий, чтобы справиться с этим, и эти ядра иногда принимают действительно безумные решения».

— Ты сказал два, — указывает Джейсон.

— Укуси меня, прыщавое лицо, — возражает Али.

"Дети!" Мама Джейсона лает, и они замолкают, но не раньше, чем Али высовывает язык.

«Джон, мне неприятно просить тебя об этом…» — начинает Андреа Бэджер, и я смотрю на пожилую леди, на самом деле смотрю на нее в этот раз. Она устала, очень устала, и даже с омолаживающими свойствами Системы она старая.

Получено задание — Очистить пещеры.

Зачистите пещеры, найденные разведчиком, и доложите об этом Совету Каркросса.

Награда: 10 000 XP

Я смотрю на нее, а затем на группу, получая подтверждение от всех кивков. Включая Джейсона, который не участвует и не собирается обращать внимание на взгляд, которым его мама бросает на меня. Одно дело вывести ребенка на прогулку в лес, другое — в непроверенную пещеру против неизвестных монстров. Я не настолько безответственен.

Кроме того, меня пугает его мама.

Ночью мы расходимся, чтобы немного отдохнуть. Орла отправляют с запиской, чтобы сообщить Лане, что мы остаемся на ночь, и мы быстро устанавливаем большую палатку, чтобы ночевать на нашем обычном месте у реки. Меня смущает орел - внешне ничего не изменилось, но могу поклясться, что он умнеет.

Это не первая наша ночь вдали от Уайтхорса, и снаряжение для кемпинга, купленное Системой, намного удобнее, чем все, что у нас когда-либо было, когда мы были людьми. Нажмите кнопку, и вы получите палатку, достаточно большую, чтобы вместить 6 человек нормального размера или, в нашем случае, 4 человека и черепаху. Палатка оснащена внутренними элементами управления отоплением, увлажнителем и освещением.

Девушки выгнали нас, чтобы мы переоделись первыми, и нам с Ричардом удалось переждать несколько минут наедине. Вокруг нас город затихает, люди готовятся ко сну. В одном упрямом уголке лагеря небольшая группа развлекает нескольких отставших, но в целом большинство людей сдается. В полночь на Юконе еще может быть светло, но большинству все еще нужен восьмичасовой сон.

Ричард машет мне рукой, направляясь посмотреть, сможет ли он подобрать другую девушку, и я вздыхаю, глядя, как он уходит. Я думаю, у всех нас есть свои способы справляться, и он, кажется, никому не причиняет вреда. Просто небольшой секрет, который я узнал, читая по губам, но, похоже, он подвергся химической стерилизации в Магазине.

Я какое-то время смотрю, как он уходит, прежде чем спуститься к воде, опуская свое тело на землю. Одно из преимуществ моего крепкого телосложения и реконструированных генов — мои потребности во сне резко снизились, поэтому, в отличие от других, я редко сплю больше 4 часов в сутки. Я могу обойтись даже тремя без каких-либо серьезных побочных эффектов, что оставляет мне много времени. В одиночестве я поднимаю руку и достаю свой последний материал для легкого чтения – «Каталог типов и особенностей Системно признанных классов Дж. А. Икьяка».

Глава 17

Когда мы поднимаемся в гору рано утром, грузовики оставлены на дороге, я не могу не слушать разговоры, которые ведут мои спутники, когда они догоняют меня. Али и Ричард говорят о подземельях, вникая в детали, которые могут быть интересны только им двоим. Микито и Рэйчел тоже объединились, старшая женщина берет младшую под свое крыло. Для Микито хорошо иметь кого-то, за кем она может присматривать — это дает ей еще одну цель, не связанную с крупномасштабным убийством монстров. Она не исцелилась, ненадолго, но безрассудная самоотверженность, кажется, немного приглушилась с тех пор, как Рэйчел стала частью команды.

К счастью, карта, нарисованная разведчиком, была довольно точной, так что найти пещеру не составит труда. Я должен следить за собой, чтобы убедиться, что я не опередил своих друзей, ни у кого из них нет личного штурмового автомобиля, как у меня. Время от времени я мчался вперед через лес, прежде чем остановиться, чтобы дождаться, пока они меня догонят, просто наслаждаясь видом, пока жду. Я не беспокоюсь о потенциальных угрозах, питомцы Ричарда бродят со всех сторон, терроризируя местную дикую природу. Единственный, кто говорит с ним, это Эльза, иначе она не смогла бы идти в ногу со временем.

Вокруг нас раскинулись покрытые ледниками горы, извилистая тропа шоссе — единственный признак цивилизации на многие мили. На Юконе наступило лето, и яркая зелень бросается в глаза под бесконечным солнечным светом. Вдалеке я замечаю новых владык неба — легко узнать мутировавших аистов, орлов и воронов, но среди них разбросаны более опасные, экзотические существа, которые охотятся на них. Мантикоры, грифоны, пара змееподобных существ и вдалеке что-то, что могло быть селезнем.

«15 минут», — отвечаю я на вопрос Рэйчел, на что она закатывает глаза.

— Ты уже говорил это дважды, — она закатывает глаза.

— 15 минут, — просто отвечаю я и сверкаю ей невидимой улыбкой, разворачиваясь и прыгая в гору. Вдали от моих спутников я продолжаю наслаждаться пейзажем. Так легко забыть, как прекрасна земля, в которой мы живем, с постоянной угрозой монстров и внезапной, жестокой смертью. Я открываю свой шлем, чтобы вдохнуть свежий сосновый аромат, и не могу не улыбнуться. Чистое небо, красивые пейзажи и хаос в будущем. О чем еще я мог просить?

Тридцать минут спустя группа наконец добирается до пещеры, у Рэйчел в легких достаточно воздуха, чтобы проклясть меня еще больше. Какое-то время я ощущал сдвиг в потоках маны, тонкий сдвиг в том, как теперь устроен мир. Неудивительно, что Рейчел заметила это задолго до меня. Вход в пещеру сам по себе безобиден, вырезан из известняка ледниковой водой и все еще влажный. Свет, прикрепленный к моей руке через Сэйбер, дает нам немного дополнительной информации, просто зияющую пасть тьмы, от которой мурашки проходят по моему телу.

«Ты должен добавить еще несколько очков в Телосложение», — замечает Микито, многозначительно глядя на пару. «Кроме того, брось курить».

«Да, мама», — отвечает Рэйчел, прежде чем вытащить сигарету.

— Эли, разведать? Я указываю на вход в пещеру, с гримасой глядя на предчувствие темноты.

— Ты же знаешь, что я не вижу в темноте, верно? — указывает Али, махая рукой. — Я никого не ловлю, так что они определенно прячутся.

Не могу использовать квантовый манипулятор состояний. Меня тянет в другую плоскость, параллельную миру и не дающую мне взаимодействовать с этим миром, пока я не выйду из него. Это отлично подходит для побега или проникновения в определенные области, но когда в пещере обычно темно, это означает, что я буду ходить в темноте. Ночное видение и инфракрасный свет на шлеме тоже не очень помогают, ни один из них не пересекает пространственные плоскости должным образом, в отличие от обычного света. Нет, я не понимаю, почему так. Али однажды попытался объяснить это, но в тот момент, когда он начал вытаскивать графики и уравнения, я решил, что мне это и не нужно знать.

"Отлично. Как только Ричард и Рэйчел отдышатся, мы отправимся туда все вместе. Обычное построение, Эли впереди, я, Микито, Рэйчел, потом Ричард. Ричард, держи Эльзу при себе. У нас нет ни малейшего представления о размере пещеры, так что звоните Хаски. Может быть, лучше держать их всех здесь.

Ричард кивает на мои слова, задумчиво поджимая губы. Увеличенный размер хаски очень выгоден в бою, но это означает, что им труднее маневрировать в ограниченном пространстве. Войти в пещеру с одним щенком размером с пони будет достаточно сложно, с тремя может быть многовато. Я смотрю, как он молча обсуждает свои варианты, прежде чем поставить Беллу и Макса охранять и взять с собой Шэдоу. Справедливо, я могу с этим справиться.

Когда они все готовы, я делаю глубокий вдох, киваю Эли, и мы вступаем. Пока мы идем, праздная болтовня прекращается, и мы все сосредотачиваемся на том, чтобы двигаться как можно тише. Теперь мы ветераны апокалипсиса, привыкшие исследовать наш новый мир и убивать существ, которые возражают, даже если мы делаем глупости, например, проверяем логова монстров без поддержки. К сожалению, просчитанный риск — это название игры.

Али плывет впереди нас, сияя, когда свет от его тела наполняет пещеру, когда он подключается к своему родству. Позади него я использую вторичные источники света, встроенные в Sabre, чтобы обеспечить дополнительное освещение. Сзади и Рэйчел, и Ричард выуживают химические световые палочки, бросая их вдоль нашего пути, пока мы идем, а Тень идет позади, отмечая свою новую территорию с удручающей регулярностью. У собаки размером с пони мочевой пузырь размером с пони.

Из одной комнаты в другую Али ведет нас без слов. Напряжение нарастает, поскольку никаких атак не происходит, и я ловлю себя на том, что хочу, чтобы что-то вышло, чтобы убить нас. Еще одна вещь, о которой я никогда не думал.

Когда идет атака, она идет сбоку. Первый удар попадает в Микито, ломая ей руку, словно ветку, и отбрасывая ее к ближайшей стене. Я разворачиваюсь, сверкая мечом в направлении нападавшего на Микито. Однако мой меч проходит прямо сквозь тело нападавшего, и я слегка спотыкаюсь из-за отсутствия удара. За это время существо перестраивается и бьет меня кулаком в грудь, броня деформируется под давлением, и мое тело отбрасывается назад.

Через пару секунд, пока существо правильно восстанавливается, я мельком вижу его. Пять футов ростом, гуманоид с двумя руками и ногами, существо покрыто пурпурным мехом, настолько темным, что в этом тусклом свете оно может казаться черным. Даже полностью преобразованное существо окутывают тени, из-за чего его трудно увидеть.

Я ударяюсь о землю и перекатываюсь, мой меч падает на землю передо мной. Широко открывая рот, обнажая двойной ряд клыков, существо бросается ко мне. Я уже вспоминаю клинок и поднимаю его как раз вовремя, чтобы существо проткнуло себя моим клинком, а щиток меча держал существо достаточно далеко, чтобы оно не откусило мне лицо.

Когда я начинаю крутить клинок, он снова растворяется в тени, полностью исчезая. Я рычу, крутясь в поисках. В углу, пошатываясь, стоит Микито, держа нагинату в здоровой руке, а Ричард размахивает дробовиком в поисках цели, прикрывая наши спины. Рэйчел продвигается вглубь пещеры, шепча себе под нос заклинание.

Али отходит назад, широко раскрыв глаза, и кричит: «Я не могу это отследить!»

Ни хрена. Я так понял. Я начинаю двигаться к своим товарищам, грудь болит от единственного удара существа, еще раз благодарного за Сэйбер и дополнительную броню. Черт возьми, эта штука была сильной. Когда я приближаюсь к Микито, я замечаю, что ее глаза на самом деле не фокусируются должным образом, все ее тело держится благодаря силе воли и тренировкам.

Я нахожусь в идеальном положении, чтобы видеть, как существо снова появляется позади нее, когтистая рука выгибается, чтобы отделить ее голову от тела. Я слишком далеко и слишком медленно, чтобы что-то с этим поделать, я могу только наблюдать, как конец Микито описывается изящной дугой.

Тень появляется из тьмы, черный плащ и тускло-красная костяная броня сливаются с тьмой, когда она разрывает существо, немного сбивая его прицел. Коготь хватает Микито за шею, выдавливая куски плоти брызгами крови и бросая ее на землю. Даже когда Тень беспокоит ногу существа, она снова начинает рассеиваться в тени. Плохой ход, поскольку он кричит, когда тень хаски с ликованием разрывается на бестелесную форму. Наш нападавший на короткое время мерцает, затем его труп снова появляется перед нами в свете.

Аспектированный Тьмой Крилик Шифтер (Уровень 36)

HP: 0/370

Едва взглянув на тело, я, наконец, добираюсь до Микито и тут же накладываю свое единственное исцеляющее заклинание. Ее голос достигает крещендо, зеленая вспышка, исходящая от Рэйчел, протягивается и освещает пещеру и трех других существ, привлеченных шумом с противоположной стороны от нее.

Благословение природы получено

Эффект: Увеличивает скорость регенерации на 23%.

Я смотрю на неподвижное тело Микито, рука уже достает из инвентаря повязку и накладывает ее на открытую рану. Повязка расползается при ударе, псевдонаучная смесь человеческих стволовых клеток, пропитанной маной растительной паутины и высокотехнологичных нанитов работает, чтобы остановить кровотечение и исправить разрыв и повреждение. Текущая кровь учит, но это не останавливается. Насколько я помню, за нами шли три фигуры, решение было простым: «Вон!»

Ричард кивает, стреляя из модифицированного высокотехнологичного дробовика туда, где находится одно из существ. Свет вспыхивает, когда снаряд летит по дуге в воздухе, к счастью, сама стрельба в основном тихая, но снаряд не наносит урона. Ричард раздраженно рычит, щелкая другой раковиной, когда Эльза, лежащая у его ног, катится вперед и открывает рот. Огонь вспыхивает небольшим сфокусированным потоком, который она пускает через вход, вызывая прерывистые крики нападавших и наполняя пещеру жаром и запахом горелого гуано и меха.

Али кружится в центре комнаты, его глаза сужаются, а губы сжимаются, а окружающее его сияние усиливается и снова усиливается. Частицы света начинают отрываться от его тела, плывя по комнате и освещая ее еще больше, на оливковом лице маленького Духа сосредоточенный взгляд. На свету Крилики-оборотни теряют прикрытие своих теней и вынуждены материализоваться там, где Ричард может их застрелить. Тусклое пламя исходного свечения атаки Эльзы, черепаха глубоко дышит, приходя в себя.

Произнеся заклинание, Рэйчел начинает другое, жестикулируя руками, чтобы вытащить землю из земли, чтобы создать временные стены. Все это происходит в моменты, моменты, когда я подхватываю Микито и мчусь к выходу. Часть моего разума лениво отмечает, что даже тяжело раненная, она не потеряла контроль над своей нагинатой. На бегу я замечаю, что мое исцеляющее заклинание вышло из кулдауна, и снова накладываю его, молясь, чтобы этого хватило.

Я должен доверять своим друзьям, чтобы выбраться без моей помощи, даже когда за моей спиной раздается вой новых монстров, присоединяющихся к битве. Я единственный, кто может спасти Микито, и я не могу лечить ее и сражаться одновременно. Не тогда, когда один из этих монстров сделал это с нами. Я посылаю безмолвную молитву, чтобы Ричард и Рэйчел разобрались как раз перед тем, как я вырвусь на свет.

Давай, давай, давай. Я мысленно повторяю слова, кладу руку на тело Микито и исцеляю ее всякий раз, когда могу. Такое бесполезное заклинание, оно едва восстанавливает ее здоровье каждый раз, когда я его использую, и она все еще теряет кровь, ее здоровье стремительно падает с каждой секундой, но я думаю, надеюсь, что замедляю кровотечение. Это все, что у меня есть сейчас, а когда у тебя есть только молоток, все выглядит как гвоздь. Я колочу изо всех сил, ожидая, пока остальные мои товарищи выберутся.

Субъективно час спустя я наконец замечаю Рэйчел, когда она выходит, сжимая Эльзу на руках. Несколько мгновений спустя в поле зрения появляются Ричард, а затем Тень, Ричард движется назад и выводит дробовик перед собой, описывая отработанные дуги. Ничто не выходит из тени после него, и он выходит на солнечный свет. Остался только один человек…

— Где Али? — спрашиваю я у двоих, когда они собираются вокруг меня, Рэйчел взмахивает руками, завершая заклинание. На этот раз растительность вырывается из-под земли и окружает вход, и я знаю заклинание - Цепляющиеся лозы. Я немного расслабляюсь, когда они появляются, зная, что все, что сейчас выйдет, будет схвачено лианами. По крайней мере, до тех пор, пока мана, которую Рэйчел наполнила лозы, не иссякнет через несколько часов.

— Он исчез через пару минут после того, как вы ушли, Джон, — Ричард смотрит на меня, и на его лице появляется беспокойство. «В одну секунду он весь светился и отгонял существ, а в следующую он просто сжался и исчез».

Я моргаю, ошеломленный. Нет. Эли не может умереть. Он не был настоящим, он был Духом. Он не мог быть мертв…

"Джон?" Рэйчел толкает меня, и я смотрю на нее, понимая, что она какое-то время звала меня по имени. «Вы проверили вкладку Companion? Может быть, его просто изгнали».

— Изгнан? Я тупо моргаю, а потом слегка киваю, хватаясь за соломинку. Справа, вкладка «Компаньон». «Ммм…»

— Ты не знаешь, как получить к нему доступ? Ричард кажется ошеломленным, снова отводя взгляд от пещеры.

— Али обычно с этим справляется, — смущенно отвечаю я.

«Просто подумайте об открытии вкладки Companion. То же самое и с экраном статуса, — объясняет Ричард, глядя на Микито. — После того, как ты исцелишь ее?

Я молча киваю, наклоняясь, чтобы еще раз исцелить Микито. Рана вокруг ее горла выглядит намного лучше, больше не сочится кровь вокруг повязки, и ее рука больше не сломана. Вероятно, она сейчас вне критической зоны.

Следуя указаниям Ричарда, я открываю вкладку «Компаньон» и вздыхаю с облегчением, так как она показывает, что мой духовный компаньон в настоящее время изгнан. Хотя мои глаза немного вылезают за счет того, что я вернул его.

"Он в порядке. У меня нет маны, чтобы отозвать его, но он в порядке, — сообщаю я обоим, и их позы немного ослабевают. Я оглядываюсь на пещеру и хмурюсь: «Эти твари вылезут наружу?»

"Скорее всего, не. Они очень легко умерли, пока их освещали, но их там куча. Я не думаю, что они чувствуют себя хорошо на свету, — отвечает Рэйчел, возясь с сигаретой, и только дрожание ее пальцев показывает, насколько близко все должно было быть.

— Ладно, давай все равно уйдем отсюда. Ричард, нам понадобятся собаки, чтобы проверить, нет ли здесь опасности, поскольку Эли здесь нет. Рэйчел, ты хорошо играешь в арьергарде? Я машу рукой Микито, чтобы показать свою роль во всем этом, и, получив подтверждающие кивки, мы спешим оттуда. Нет причин испытывать нашу удачу, зависая.

— Крилики Шифтеры, говоришь? — отвечает Гэдсби, постукивая металлическими пальцами по столу и хмурясь. Я киваю в подтверждение, и он морщится, глядя на нашего бессознательного члена группы. — Они сделали это с ней, а?

Я снова киваю в знак подтверждения, и лица, выстроившиеся передо мной, напрягаются в тревоге. Все члены совета были влиятельными, за исключением старейшины Барсука, передовой команды всего Каркросса. К сожалению, из-за концентрации сил в Совете остальные бойцы в Каркроссе фактически находились на более низком среднем уровне, чем то, что мы видели среди преданных охотников в Уайтхорсе.

«Не волнуйтесь, мы закончим работу», — говорю я им, и они поднимают глаза с выражением удивления на лицах. Они снова смотрят на Микито, и я просто уверенно улыбаюсь им в ответ.

— Если ты уверен, Джон, — говорит Андреа Бэджер, и я твердо киваю.

«Нам понадобится несколько дней на подготовку, может быть, больше, если то, что нам нужно купить, будет слишком дорогим. Если вы не возражаете, мы останемся на ночь и дадим Микито отдохнуть, прежде чем вернуться в Уайтхорс.

Получив их согласие, я отталкиваюсь от стола, когда Ричард встречается со мной взглядом, показывая, что хочет поговорить. Мы выходим, Рейчел следует за нами. Вне пределов слышимости они ждут моих объяснений.

"Все нормально. У меня есть план, — я ухмыляюсь им и, глядя на их сомнительные выражения, продолжаю. — Дай мне пару дней, и я объясню. Поверь мне, а?

Глаза Рэйчел сужаются, и Ричард лишь фыркает, прежде чем оставить тему.

«Джейсон», я киваю мужчине, когда сижу, положив ноги на стол, и читаю свои книги. Джейсон хмурится, мельком взглянув на книгу, прежде чем сесть рядом со мной. Микито в углу продолжает спать, Ричард и Рэйчел на данный момент вышли, чтобы пообщаться с остальными. Моя очередь следить за спящей красавицей.

— Джон, насчет пещеры, — начинает Джейсон, и я вздыхаю, отмахиваясь от окна. Я почти готов оттащить Али назад, но у меня возникает соблазн позволить ему потушиться там еще немного. Без него было хорошо и тихо.

— Ничего не случится, малыш, — я указываю на него пальцем и продолжаю. — Твоя мама меня убьет.

Джейсон вздыхает и двигает рукой, чтобы поправить несуществующие очки на лицо, прежде чем запнуться: — Она не позволит мне ничего делать без нее. Если бы не я, они бы и половины этого дерьма не поняли».

Я киваю, соглашаясь с его словами, позволяя ребенку на мгновение разглагольствовать. Он прав, его знание игр и игровой механики определенно спасло их задницы на раннем этапе.

Сгорбившись в кресле, Джейсон снова осматривает меня, прежде чем задать вопрос. — Я хотел спросить — какую сборку ты собираешься делать?

"Хм?" Я смотрю на мальчика, поманивая пальцем, чтобы он уточнил. Например, поговорить с Али.

«Построить — знаете, чего вы пытаетесь достичь? Сначала я подумал, что это что-то вроде ассасинов-разбойников, особенно после нашей прогулки по лесу. Но Рэйчел говорит мне, что ты много сражаешься в авангарде и на самом деле тебя часто пинают, и у тебя есть исцеляющее заклинание, так что теперь я думаю о Паладин-Танк. С другой стороны, она говорит, что ты тоже изучал магию, — говорит Джейсон.

— А… — я наклоняю голову, еще раз оглядывая его, отмечая все еще тощие руки, отсутствие груди и то, как он слегка втягивается. Я помню жалкий показатель здоровья, который был у его строки состояния. Джейсон выглядит сбитым с толку, когда я потираю лоб: «Дай угадаю. Вы правильно максимизируете своего персонажа, вкладывая все свои очки в Интеллект для увеличения запаса маны, некоторые очки в Силу Воли, чтобы более точно контролировать заклинания, и немного Восприятия, чтобы помочь их использовать?

Джейсон кивает на это, гордо надуваясь, и я протягиваю руку и очень-очень легко шлепаю его по макушке. Он шатается от удара, и я делаю пометку уменьшить силу еще сильнее в следующий раз, когда почувствую желание сделать это, ноздри раздуваются, когда я прерываю его, спрашивая: «Сколько здоровья я отнял у тебя?»

"Что?"

«Здоровье, сколько?»

«Эмм… 5 баллов?» Джейсон продолжает тереть голову, хмурясь.

«Я очень старался не причинить тебе боль, и вот как сильно я это сделал. И это значительная часть для вас, — я указываю на Микито, продолжая: — Существо, которое напало на нас? Шифтер за один удар нанес больше урона, чем у вас есть жизни. Ты был бы такой красной пастой, если бы был с нами в пещере.

Джейсон кивает в ответ на эти слова, на его лице застыло упорное нежелание понять мою точку зрения.

«Что происходит, когда вы умираете в своих играх?» Когда тишина приветствует мой вопрос, я снова задаю ему тот же вопрос.

— Ты перезапускаешься, — наконец смягчается Джейсон и отвечает мне.

«Да, здесь нет перезапуска. Джейсон, ты не можешь минимизировать свои характеристики в реальной жизни, если хочешь выжить. Здесь нет второго шанса. Если хочешь знать, почему твоя мама не отпускает тебя, то это потому, что она знает, что ты еще не вбил себе это в голову. Вложите свои очки в Телосложение, нарастите немного Силы и Ловкости. Черт, купи его в Магазине, если придется, но прямо сейчас ты на волосок от смерти.

— А как насчет тебя? Ты постоянно попадаешь в сумасшедшие, глупые ситуации, — возражает Джейсон.

«Да, знаю. Да, — поправляю я себя через мгновение. «Сумасшедший и глупый мир, в котором мы живем в эти дни. Ты думаешь, я хочу быть там? У меня просто нет выбора. Если я остановлюсь, если я снизлю скорость, люди умрут. Если мы не будем оттеснять монстров, они будут накапливаться, и тогда у нас будет орда монстров.

Я делаю глубокий вдох, борясь с нахлынувшим гневом. Черт побери, малыш. «В любом случае, я не говорил не делать этого, просто не относитесь к этому как к игре. Этот мир нуждается в таких людях, как ты, Джейсон, больше, чем когда-либо.

«Итак, ходить в белых рыцарей, потому что это правильно?» Джейсон стреляет в ответ с подростковым цинизмом в голосе.

"Нет. Как раз то, что надо, — говорю я.

Мой ответ просто сбивает ребенка с толку, как и должно быть. Как вы объясните, что есть разница между правильным и правильным — что мы проводим так много различий между хорошим и плохим, правильным и неправильным, но не замечаем, что некоторые вещи просто существуют. Когда мир просто есть, выбор заключается не в правильности или неправильности, а в принятии решения поступать правильно или нет в той или иной ситуации. Это трудно понять, и я никогда не был хорош в этом сам. Я до сих пор ежедневно борюсь с тем фактом, что не прячусь дома, но я пробовал это, и это никогда не заканчивалось хорошо.

Тем не менее, сбить его с толку достаточно, чтобы Джейсон на мгновение перестал сопротивляться, и я вижу, как он медленно обдумывает все остальное, о чем мы говорили. Я не могу не задаться вопросом, сделал ли я здесь что-то хорошее. Джейсон вел себя так, как будто это была игра, потому что это было проще, чем реальность нашей ситуации — механизм выживания, который помог ему, его маме и Каркроссу выжить. Отказ от него может принести больше вреда, чем пользы. Я смотрю, как он какое-то время сидит в тишине, и отбрасываю свои сомнения, держась за единственную известную мне правду. Что есть, то есть.

Наше тихое созерцание нарушает стон из-за угла, когда Микито наконец просыпается. Через секунду я встаю на ноги и перехожу со стаканом воды, помогая ей подняться. Когда ее глаза, наконец, открываются, она панически оглядывается в поисках своего оружия, прежде чем расслабиться, увидев, что оно лежит рядом с ней. Сначала она тянется к оружию, кладя его рядом с собой, прежде чем взять предложенную воду.

— С возвращением, Микито, — говорю я. Позади Джейсон воспринимает это как сигнал уйти.

Микито молча пьет воду, уткнувшись головой в спадающие волосы. После пауков она просто обрезала его, чтобы не мешать, но все же достаточно, чтобы спрятать ее. Она остается в том же положении, склонив голову, и мои уши медленно улавливают звук сопения, и я понимаю, что она плачет.

— Микито? — спрашиваю я, двигаясь, чтобы протянуть к ней руку, и останавливаясь, вспоминая, что она не прикасается.

— Так близко, — снова всхлипывает она и подтягивает колени к телу, нагината сжимается между ее телами, а рыдания становятся все сильнее. Я ничего не говорю, просто поддерживаю ее, пока она проходит через это. Когда она готова, она садится, хотя и отказывается смотреть на меня. "Спасибо."

— Не надо, — отвечаю я, а потом, решив, что терять нечего, спрашиваю: — Хочешь поговорить об этом?

Она качает головой, и я вздыхаю, откидываясь на пятки, чтобы посмотреть на крошечную женщину.

«Я должен быть мертв. Кен, он умер за меня. Я попросил прийти. Здесь. Мы хотели ребенка, удачи, малыш. Везение. Когда пришла Система, я получил класс. Он отказался от своего ради этого». Я смотрю на руку, которая мертвой хваткой сжимает нагинату, и молчу, позволяя ей продолжить: «Кен знал мою софу, дед меня тренировал. Сказал, что я должен выжить.

— Я не смог его спасти.

Последние слова суровы, осуждение. Я выдыхаю, ее горькое горе напоминает мне о моем собственном: «Никто из нас не может».

Затем она поднимает на меня взгляд, всего лишь краткий взгляд, а затем снова опускает взгляд. «Неудачи. Все мы."

Я киваю, и мы на какое-то время замолкаем, погрузившись в собственные мрачные мысли. Через какое-то время Микито тихо говорит: — Нелегко. Все время болит. Но я лучше».

Я отвечаю на ее слова с улыбкой, а затем встаю и протягиваю ей руку, которую она нерешительно берет. — Давай, давай накормим тебя. Все это исцеление, должно быть, оставило тебя голодным.

Микито наклоняет голову на последнем слове, и я быстро объясняю, когда мы уходим на поиски еды. И десерт. Кажется, сегодня был день тяжелых переговоров.

Через несколько часов, когда я остаюсь один, я стою на одном неохраняемом углу стены.

Вы хотите повторно призвать своего духовного спутника?

Стоимость: 500 маны

(Да/Нет)

Я мысленно выбираю «Да» и чувствую, как моя мана вытекает из меня волной, вызывая дрожь по моему телу, когда мана собирается слева от меня. Он вращается по кругу, светясь все ярче и ярче, прежде чем Али возвращается, постукивая ногой.

— Ты не мог подождать еще час? Я почти закончил пятый сезон шоу «Топ-модель по-американски»!» Али ворчит, качая головой.

— Хорошо, одну секунду. Я снова мысленно выбираю вкладку «Компаньон», отмечая вариант его изгнания. Он остается открытым в течение короткой секунды, прежде чем закрыться, когда Али отчаянно машет рукой вверх и вниз.

"Нет нет нет. Все в порядке, все в порядке. Тара Бэнкс всегда будет рядом, — быстро комментирует Али и оборачивается вокруг меня, на мгновение расфокусировав взгляд. — Вы, ребята, все успели, а?

— Да, мы это сделали, — добавляю я. "Спасибо. Я так понимаю, твое маленькое заклинание было для тебя слишком сильным, а?

Али морщится и кивает. — Итак, что мы будем делать с пещерой? Пора заканчивать?»

"Нет. Мы собираемся вернуться. У меня есть план, — отвечаю я и вижу, как Эли резко вздрагивает, когда я произношу эти слова. Да, да, смейся, придурок. Я скучал по тебе тоже.

— Пошли, нам нужно о многом поговорить, — я подхожу к нему, пока остальные мои спутники спят. По правде говоря, у меня меньше плана и больше концепции, и мне нужно гораздо больше информации, чтобы все заработало. Это начинается с Али.

Глава 18

На следующее утро команда поднялась к семи. Я предполагаю, что спать было нелегко, независимо от того, насколько удобна кровать. Я провел ночь, гуляя по периметру, прежде чем разбиться, слушая разговоры охранников и болтая с Али о том, что я собирался делать. Много полезного в плане сплетен я не уловил, только низкоуровневое недовольство запретом на алкоголь и быстро истощающимися запасами сигарет. Если бы я был склонен играть в торговца или контрабандиста, ношение и того, и другого в моих обычных поездках принесло бы мне приличную прибыль. Вместо этого я просто обращаю внимание на стоимость пачки сигарет в магазине. Никогда не знаешь, когда может пригодиться хороший материал для взятки.

— Старейшина, — я наклоняю голову к старухе, когда она подходит нас проводить. Пока я ложился спать, она вставала позже, занималась бумажной работой, а плата за проезд уже видна. Усиленная конституция или нет, женщине необходим отдых. К сожалению, я не вправе говорить: «Что-нибудь нужно?»

Она качает головой, на ее лице появляется усталая улыбка. — Нет, просто провожаю. Вы, дети, будьте осторожны, хорошо? Без тебя было бы одиноко».

Я вежливо улыбаюсь, понимая, что она имеет в виду. Круг слишком занят, проникая во все более и более опасные зоны в те дни, когда они не помогают в Уайтхорсе. Братство однажды пронеслось мимо Каркросса и сразу же не вернулось. Насколько я слышал, мисс Бэджер наказала их за отсутствие духа общности, из-за чего они не вернулись. Думаю, подростки, наделенные чувством силы и свободы, не особенно любят, когда их отчитывают, как детей. Потом снова присоединились к Совету Уайтхорса и наконец-то помогают с выравниванием населения, так что, может быть, из этого и вышло что-то хорошее. В любом случае, мы единственная влиятельная группа, которая регулярно совершает поездки. Джим и его люди заглядывают к нам, когда могут, но у них редко есть время, когда ситуация с едой такая, какая она есть.

На этот раз выезд из Каркросса занимает больше времени, чем обычно. Во-первых, мы должны оторвать детей - и не очень страдающих подростков, которым поручено наблюдать за ними - со спин щенков, что всегда занимает некоторое время. Затем нам приходится иметь дело со словесной перепалкой, которая вспыхивает между пассажирами, которые теперь хотят переехать в Уайтхорс, из-за того, кто поедет первым. Первоначально, когда начались поставки, у нас было несколько человек, которые решили, что они предпочитают жить в большом городе. Затем у нас был небольшой поток людей, идущих в обратном направлении, когда стало известно, что Каркросс был настоящей безопасной зоной во всей своей полноте. Теперь молва о рейдовых боссах распространилась, и люди снова бегут, ища спасения в большом количестве.

Как только все это улажено, мы, наконец, готовы к выдвижению, хотя не один пассажир жалуется на то, что его запихнули в кучу щенков. Микито просто смотрит на них, пока они не затыкаются, потому что сегодня она должна ехать позади меня. Наконец организованные, мы выкатываем.

Перегруженность прихлебателями означает, что мы должны двигаться медленнее, что означает больше случайных встреч в дикой местности. Дважды нам приходится останавливаться, чтобы разобраться с монстрами, которые подходят слишком близко для комфорта. В первый раз нам приходится сдерживать Ричарда и компанию, так как наши противники выбрасывают кислоту из своих тел. На этот раз Микито даже смотрит на меня, ожидая подтверждения, прежде чем бежать в середину стаи, пока я стреляю из винтовки из канавы на обочине дороги. Микито буквально танцует сквозь брызги кислоты, держа лезвие вместе, когда она расплывается в мертвом спринте, который сделал бы Усэйна Болта похожим на малыша. И снова я не могу не пожелать получить доступ к своим классовым навыкам. Хорошей новостью является то, что существа мягкие, и когда Микито оказывается между ними, битва почти окончена. Она движется слишком быстро, чтобы я мог выстрелить, не рискуя попасть в нее, поэтому я просто сижу и оставляю ее наедине.

Наше второе столкновение происходит с троллем, и на этот раз нам говорят отступить, когда Ричард выбегает с щенками на буксире. Далее происходит то, как, как я предполагаю, выглядела травля медведя, со случайным добавлением выстрела из дробовика в лицо. Битва жестокая: щенки отрывают куски от тролля быстрее, чем он успевает исцелиться. Ричард лишь мрачно улыбается, пока щенки работают. Думаю, у всех нас есть какие-то нерешенные проблемы.

Наши пассажиры в основном съеживаются и прячутся, хотя некоторые из самых храбрых душ несут вахту со своими ружьями. Я слушаю, как одного рвет, а другой нюхает жестокость, бормоча о том, что мы дикари. От этого мне хочется подойти и дать пощечину глупой блондинке, но я снова подавляю гнев.

Когда мы приближаемся к Уайтхорсу, Али подплывает ко мне и машет пальцами в жесте «притормози». Я делаю это, задаваясь вопросом, что он подобрал.

«Итак, Джон. Тебе нравится Роксли, верно? Я киваю. — И Ксев тоже довольно крутая, хоть и немного жутковатая, верно? Я снова киваю. Это потому, что метод воспроизводства Ксев действительно, действительно даже близко не приближается к человеческой динамике.

«Али…». — начинаю я вслух, чтобы Микито могла подслушать обе стороны этого разговора.

— Верно, значит, у ворот Уайтхорса стоит группа нечеловеческих разумных существ. Они здесь по приглашению, так что не стреляйте в них, — заканчивает Али, наблюдая за моей реакцией. Я замедляюсь еще больше, зная, что Ричард последует моему примеру, как только догонит меня. Дерьмо, нечеловеческие гости?

«Они здесь, чтобы поселиться по приглашению, которое Роксли устроил в Системе», — объясняет Али и гримасничает. «Я предполагаю, что у ваших людей дела обстоят не очень хорошо, так как их ждет довольно много людей».

— Черт, — хмурюсь я и останавливаюсь, подальше от ворот. Я пытаюсь разобраться в своих чувствах по этому поводу, в основном, это вариации «о, дерьмо».

Когда остальные догоняют, Али быстро объясняет ситуацию.

«Что он делает, приглашая людей в наш город?» Ричард вскидывает руки, и собаки вокруг нас ощетиниваются, реагируя на его эмоции.

— Почти уверен, что он думает, что это его город, — указываю я и пожимаю плечами под пристальным взглядом Ричарда. Там просто правду говорят.

"Ебать. И ты не против, — Ричард смотрит на меня, и на его вопрос Рэйчел и Микито обращают на меня взгляды. Микито слез с велосипеда и смотрит в сторону от нас, глядя на лес, но при этих словах поворачивается к нам.

«Я как бы полагал, что рано или поздно у нас появятся инопланетные гости, хотя, признаюсь, это немного раньше, чем я ожидал», — с тех пор, как Али объяснил причину нашего мира, стало понятно, что мы получим посетители. Я просто не ожидал, что они появятся до тех пор, пока интеграция не будет завершена, но я думаю, что некоторые люди охотнее прыгают, чем другие.

Ричард рычит и указывает на Микито, спрашивая дальше; "А ты?"

Она задумывается, сужает глаза, а затем смотрит на свое древковое оружие, прежде чем снова опустить его. Наконец она смотрит на меня, а затем снова на Ричарда, после чего говорит: «Я обещала лучше. Веди, я следую».

— Если ты собираешься спросить меня дальше, мне все равно. В любом случае, никто никогда не спрашивает, когда они поселятся здесь, — говорит Рэйчел, скрестив руки на теле.

Ричард открывает рот и тут же закрывает его, глядя то на Рэйчел, то на всех нас. Макс подходит к Ричарду, и тот начинает гладить собаку по голове, что заметно его успокаивает. «Я недоволен этим, — заявляет он.

— Да, я почти уверен, что большинство людей — нет. Но не то чтобы у нас был выбор, — указываю я, и он кивает. «Итак, в целом у нас все хорошо. Вопрос в том, что мы хотим сделать? Мы можем обойти вокруг, может быть, пропустить…”

«При таких темпах кажется, что кого-то могут застрелить, — говорит Али.

— Что происходит тогда? Я говорю.

«Тогда случаются плохие вещи. Они значительно выше по уровню, чем охранники, и если их толкнуть…», — добавляет Али.

«Бля…» Я качаю головой и смотрю на остальных. — Мы вмешаемся?

Микито не отвечает, уже отвернувшись, чтобы посмотреть на опушку деревьев. Рэйчел просто кивает, а Ричард морщится, прежде чем коротко кивнуть. Да, он не счастлив. Я выворачиваю шею, пытаясь избавиться от внезапно возникшего напряжения.

— Давай сделаем это, — ворчу я и завожу мотоцикл. Я моргаю и вижу, что Микито сидит на велосипеде рядом со мной, снова оседлав меня, и я качаю головой. Черт, но эта женщина может двигаться. — Али, у тебя есть что добавить?

"Всегда. Итак, во-первых, их зовут Йерик. Или это самое близкое, что вы получите в любом случае. Они были интегрированы в Систему 2000 лет назад, и их планета находится почти на противоположной стороне земель Совета. К сожалению, они не были очень продвинуты, когда были интегрированы, как вы, люди, поэтому они в основном были низведены до низшего класса рабочих — авантюристов, — начинает говорить Али, глядя вперед на то, где мы находимся, и на информацию, которую может видеть только он. . «Похоже, что они будут смесью ремесленников и авантюристов с детьми».

Я киваю, сворачивая вниз по холму, пока мы приближаемся к самому городу. Я постукиваю по шлему, позволяя ему втянуться, и чувствую ветер на волосах. Черт, но мне нужна стрижка.

«И последнее, вы, ребята, вероятно, просто назовете их минотаврами», — говорит Али.

Учитывая, что он бросает эту записку за секунду до того, как я, наконец, вижу эту сцену, я делаю мысленную пометку надрать ему задницу. Немного предостережения не помешало бы — увидеть толпу примерно из тридцати рогатых существ с бычьими головами и разорванными гуманоидными телами, вооруженными винтовками и мечами, достаточно, чтобы вызвать у меня дрожь. Ерик стоят лицом к двенадцатифутовой железобетонной стене, стоят группой прямо перед воротами и с опаской наблюдают за расставленными там охранниками. Сама стена на самом деле просто очень высокая точка обзора, щит маны за ней — настоящий источник защиты. Физическая защита, такая как стены, на самом деле работает только против самых простых существ, поскольку большинство монстров могут без труда пробить себе дорогу сквозь бетон.

При ближайшем рассмотрении я замечаю, что охранники Роксли находятся между минотаврами и стеной и обращены лицом к охранникам-людям. За стеной я слышу неуправляемую толпу, о которой упоминал Али, хотя до сих пор никто не начал скандировать.

Минотавры очень хорошо обучены, в тот момент, когда я выхожу из-за угла, один из их наблюдателей сзади лает предупреждение, и внезапно мы поднимаем оружие и обнажаем мечи. Как только я нажимаю на тормоз, Микито спрыгивает и бежит сбоку от меня с нагинатой рядом с ней. За стеной я вижу, как люди начинают целиться. Достаточно искры, и все начнут стрелять.

Дерьмо!

"ОСТАНАВЛИВАТЬСЯ!" Выкрикиваемая команда омывает всех нас, и на короткое мгновение мое тело замирает. Я сопротивляюсь мысленной команде, пробиваясь сквозь нее, и чувствую, как она уступает моей воле.

Психическое влияние сопротивляется

Повсюду вокруг себя я вижу людей, застывших в движении. Но я знаю этот голос и слезаю с велосипеда, оставив свое оружие в покое. Двигаясь, я замечаю, что я не единственный, кто может сопротивляться команде.

Капитан Ульрик (Ерик Пламенный Воин 7-го уровня, Первый Кулак)

л.с.: 2100/2100

Мои глаза слегка вылезают из орбит, когда я замечаю его здоровье. Палка Христос на пого. Кабестан возвышается даже над своими людьми на добрый фут, а его общий рост, включая рога, составляет чуть менее десяти футов. В одной руке он держит винтовку, которая, по человеческим меркам, должна быть навесной, с тремя сверкающими черными стволами, а за спиной топор. Он одет в простой комбинезон, как и мы, но я замечаю переменный щит на его бедре. Глаза Йерика светятся красным, а ноздри раздуваются, когда он смотрит между мной и стенами, задаваясь вопросом, что сейчас произойдет.

Интересно, его уровень - ошибка или что-то в этом роде? В самом деле, почему у минотавров показывается только четверть строки состояния? Я смотрю на Эли и понимаю, что он тоже заморожен командой, и не могу не задаться вопросом, смогу ли я купить мастерство Роксли.

Словно призванный, Роксли перепрыгивает через стену и приземляется на противоположной стороне, пугая Шпиля. Однако минотавр хорошо обучен, он не просто начинает стрелять, поскольку Роксли не делает ничего более опасного, чем разглаживает свою мантию. Мы с Капстаном какое-то время смотрим на симпатичного, симпатичного эльфа с мраморной кожей, заостренными ушами, черными волосами и в золотых одеждах, прежде чем оба начинаем говорить.

«Харглексасс Роксли», по крайней мере, так я слышу.

«Роксли!» Я шагаю вперед, держа руки подальше от пистолета, привязанного к моему бедру.

Роксли поднимает руки, предупреждая наши слова, и поворачивается, чтобы заговорить со всеми, его черные глаза светятся внутренним светом. «Первый, кто стреляет, умирает от моей руки. Человек, который стреляет после этого, также приговаривает к смерти группу, в которой он состоит».

Как внезапно сброшенный груз, я чувствую, как давление в моем сознании ослабевает. Несколько человек шатаются, дети среди минотавров рыдают, хотя взволнованные родители не двигаются, чтобы утешить их, кроме одной свободной руки. Я замечаю по крайней мере одного охранника, перегнувшегося через стену, и его тошнит, когда контроль ослабевает. Я не могу сказать, что моя команда делает позади меня, я просто надеюсь, что они будут придерживаться того, о чем мы договорились.

Роксли манит к себе Кабстана, и когда я начинаю приближаться, он показывает мне палец, осуждая мои действия. Отлично. Я позволю им говорить. Чтение по губам также не помогает, поскольку они не говорят ни по-английски, ни на каком-либо человеческом языке. Вскоре они расходятся, Кепстан идет к Йерикам и разговаривает со своей группой, а Роксли поворачивается к нам железным голосом; «Это мои гости, с ними будут обращаться соответственно. Вред, причиняемый им, будет таким же, как если бы вред причинялся мне и наказывался таким же образом».

О, парень. Я узнал кое-что от Роксли, и гостевые права в Ядре Галактики довольно велики. Это один из немногих способов вести цивилизованный разговор между такой разрозненной группой, как члены Совета, и поэтому он энергично соблюдается. Это то, что в первую очередь доставило нам неприятности - посланник ожидал какого-то минимального уровня гостевых прав, а вместо этого его застрелили, схватили, а затем вскрыли. Живой.

По команде Роксли ворота открываются, и его собственные охранники выдвигаются с фланга и сопровождают Йерика внутрь. Я поворачиваюсь к Роксли, чтобы поговорить с ним, и он снова качает головой, одними губами произнося «сегодня вечером», прежде чем уйти, чтобы присоединиться к группе. По мере того, как первоначальные последствия его командования исчезают, его более регулярное присутствие проявляет себя. Даже охранники, которые должны следить за опасностью, бросают быстрые взгляды на эльфа, а люди в основном просто смотрят на хорошенькую, хорошенькую эльфийку. Неудивительно, что он мало появляется на публике.

Отлично. Сегодня вечером. Не по моей вине мой предательский, прожорливый желудок задается вопросом, что же будет подано на обед.

К тому времени, когда мы войдем, доложить Совету о Подземелье будет как минимум проблематично. Я могу только предположить, что они захотят втянуть нас в «срочную сессию», которая включала в себя многочасовые разговоры по кругу, поэтому вместо этого я попросил Ричарда и Эли пойти их успокоить. Али, потому что у маленького жука действительно есть важная информация, и Ричард, потому что он действительно может очаровать любого, если захочет. Я вижу, как он бросает на меня взгляд «мы поговорим позже», но пока он следует моему примеру. Надеюсь, Ричард сможет удержать Совет от каких-нибудь глупостей.

Микито и Рэйчел отправляют сделать то же самое с охотниками, которые собрались у ворот, пытаясь их заблокировать, с приказом убедиться, что они не доставят неприятностей. Последнее, что я видел, Микито собирал охотников в спонтанный охотничий отряд. Грубо, но эффективно.

Мне? Я иду за покупками сразу после того, как отвожу Сэйбер к Ксев.

Биология Crilik Shifter (100 кредитов)

Я совершаю покупку, и информация захлестывает меня. Я ищу некоторые конкретные детали в этом, и это просто вопрос, чтобы найти и подтвердить. Отлично, дальше…

Мокрые пещеры Каркросса (№ 12356) Макет (25 000 кредитов)

Иисус, это дорого. Интересно, это потому, что это известное логово монстров. Я хмурюсь, глядя на экран, и Фокс подходит ко мне, улыбаясь зубастой улыбкой. — Может быть, я могу быть полезен, сэр?

О, я знаю, какой помощи он хочет. Каждый кредит, который у меня есть, и без Али здесь, я немного опасаюсь иметь с ним дело. Тем не менее, не помешает спросить: «Мне нужно разработать планировку этого места, но его покупка стоит слишком дорого».

«Ах, но у нас есть значительное количество картографических аксессуаров», — усмехается Лис и машет рукой. «Теперь вы не ищете что-то пассивное, что добавит к вашей карте в настоящее время, верно? Значит, надо искать активные варианты. Сэр предпочитает биологические, духовные или искусственные методы?»

«На самом деле все равно, покажи мне лучшее».

"Бюджет?"

Я хмыкаю, перебирая в уме то, что у меня осталось. Мне нужно как минимум 10 000 кредитов для остального оборудования, которое я имею в виду, что не оставляет мне многого. Опять же, я мог бы получить кредит от группы, так что… «Давайте возьмем максимум 12 000 кредитов»,

«Трудно», — на мгновение Лис выглядит недовольным, прежде чем поднять руку и начать махать.

Дух блуждающего огонька (модифицированный)

Этот дух природы был изменен, чтобы принимать основные команды и может обновлять карту местами, которые он посетил.

Стоимость: 12 000 кредитов

Дрон Hunii Dragonfly (разведывательный тип IV)

Этот дрон-стрекоза оснащен несколькими вариантами визуальной и аудиозаписи и может обновлять 3D-карты ландшафта.

Время работы: 2 часа

Стоимость: 5000 кредитов

«Почему такая большая разница в стоимости?» — спрашиваю я, глядя на двоих.

«Блуждающие огоньки — нанятые компаньоны, как и Али, и у них есть дополнительное преимущество: их чрезвычайно трудно повредить. Дроны более универсальны, но гораздо более хрупкие, — быстро отвечает Лис.

— Огоньки, они разумны? Я могу только представить, что 2 Али болтают со мной весь день.

«Мягко. Похоже на питомца-крысу, который есть у людей, — продолжает Лис. «Хотя я бы не советовал постоянно призывать этого. В отличие от Али, это будет постоянно истощать вашу ману».

— Есть еще варианты?

— Конечно, сэр, — Лис даже не хмурится, когда я спрашиваю, подтягивая другую информацию. Двадцать минут спустя, должен признать, он, вероятно, выбрал лучшие варианты. Биологические сущности, как правило, должны вернуться, чтобы сообщить о том, что они видят, не имея возможности сообщить мне напрямую, а добавление прямого соединения слишком дорого и приносит множество проблем. Когда дело доходит до духов, все, что умнее блуждающего огонька, оказывается слишком дорогим и неспособным нанести на карту. Дроны имеют лучший набор опций, но большинство из них просто становятся вариациями друг друга с небольшими изменениями в часах работы, структуре и способах передвижения. Единственный другой вариант — обновить саму Сэйбер, добавив более мощный сонар и радар, но для этого потребуется драгоценная точка крепления.

Я отмечаю два варианта и начинаю копаться в магазине в поисках инструментов, которые мне понадобятся. Поскольку Фокси так полезен, я сообщаю ему наброски плана, и мы приступаем к работе, собирая мою тележку для покупок. Мне нужно, чтобы Али взглянул на это позже, когда он будет свободен, но лучше сделать как можно больше.

Когда я выхожу из Магазина, уже полдень, и так уж случилось, что снаружи меня ждет группа людей-охранников. Учитывая, что минотавры в настоящее время размещены в одном здании, я не верю в совпадение.

— Амелия, — я не могу сдержать неодобрения в голосе, глядя на нее и ее друзей. Большинство из них такие же охранники, как она, хотя я удивлен, что это в основном женщины, особенно учитывая гендерное неравенство, которое мы наблюдаем среди охранников и охотников в целом. Краем глаза я вижу, как позади меня крадется пара кошек, вызывая мурашки по моей спине. Уайтхорс не очень похож на кошачий город, и я этому рад. Искаженные маной кошки просто пугают — что-то в том, как они смотрят на меня, напоминает мне, что они совсем не одичали.

Амелия улыбается мне, когда впервые замечает меня, а затем смущается моим тоном. Ей нужно время, чтобы сообразить, прежде чем она машет рукой: «Нет, нет. Ничего подобного. Мы здесь, чтобы помочь. Следите за вещами, знаете ли.

— А, — я слегка киваю, все еще озадаченный смесью. Что угодно, не мое дело. "Хорошо я думаю. Роксли серьезно относится ко всему, что касается гостей.

Губы Амелии скривились, когда она продолжила: — Да. Мы понимаем, каково это, когда тебя судят за то, что ты другой».

Я слегка киваю, радуясь, что у некоторых есть смысл. Я не убью их, если они не убьют нас. «Манбун все еще занимается бегом?»

«Эдли, — отвечает Амелия, подчеркивая имя в голосе и неодобрительно, — сегодня ведет уроки, да».

"Спасибо!" Я машу ей на прощание. Мог бы также потренироваться, так как у меня есть несколько часов до ужина.

«Вдохните и протяните руки к небу, откройте себя миру. Будьте с ним единым целым. Прими Вселенную в свою душу», — напевает Эдли, идя по классу, направляя руки, постукивая и поправляя нас. «Расслабьтесь, пусть ваши руки упадут на землю и опустятся на пятки. Потянитесь вниз собакой. Задержитесь и дышите. Почувствуйте, как мир движется вместе с вами».

Сегодняшнее занятие — йога. У Эдли есть много методов для обретения способности манипулировать маной — большинство из них заимствованы из плохих переводов азиатской философии — но, учитывая, что это работает для него и тех, кого он учит, мне действительно не на что жаловаться. Много.

Манипуляция маной или, точнее, развитие навыка заключается в том, чтобы научиться визуализировать ту силу, которая нас окружает и все меняет. Понимание этой силы похоже на продевание слона через иголку, однако это невозможно без значительных корректировок нашего мировоззрения. Метод Манбуна не лучше и не хуже, чем метод Рэйчел по представлению духов ее предков — слон все еще не в целости и сохранности. В некотором смысле это очень похоже на то, как Али обучает меня доступу к моему Сродству к Элементам электромагнитной силы, хотя, как он быстро указывает, одно искусственное, а другое естественное.

Итак, вот я, принимаю позу воина посреди дня, пытаясь соединиться с Маной посредством движения. Я должен признать, что этот конкретный класс может быть не для меня, хотя это может быть связано с некоторыми отвлекающими факторами, одетыми в лайкру. Не судите строго - у меня гораздо более высокое телосложение, обтекаемые гены и месяцами не закладывался.

После уроков большинство других студентов собираются вокруг Манбуна, рассказывая ему о том, какой классный был класс и как они чувствовали себя ближе к общению. Я пользуюсь моментом, чтобы вытереть коврик для йоги, когда чья-то рука падает мне на руку. Я действительно не думаю об этом, просто хватаю и поворачиваю, сжимая руку, даже когда стою. Мягкий вздох брюнетки, чью руку я схватил, не без боли, поэтому я отпустил.

"Извини. Привычка, — отвечаю я и на ее улыбку отвечаю. Светло-каштановые волосы, собранные в хвост, жидкие карие глаза из-под длинных изогнутых ресниц и милый носик-пуговка смотрят на меня. Я замечаю, что она не отступает, хотя я и отпустил ее, и не могу не восхищаться подтянутым животом в сочетании с топом для йоги и брюками, которые она носит. Она так близко ко мне, что я чувствую ее запах, несколько пьянящее сочетание, даже смешанное с ее потом.

«Вовсе нет», — отвечает она, и ее голос похож на сладкую ириску. — Тебе понравилось занятие?

«По правде говоря, это не сработало для меня. Хотя и смотрит вверх, — говорю я.

— Джон, не так ли? она говорит.

«Да…» Я смотрю поверх ее головы и понимаю, что Али нет рядом, она обновляет для меня строку состояния. Блин.

— Неверно истолковав мое колебание или, по крайней мере, его причину, — отвечает она. «Карен».

— Что ж, приятно познакомиться, Карен, — отвечаю я, и никто из нас не двигается. Она так близко, я чувствую жар, исходящий от ее тела. Или, может быть, это мне становится жарко.

«Ну, Джон, нам с друзьями нужно пойти умыться в реке. Возможно, скоро увидимся. Я пока остаюсь в Селкирке, — она слегка улыбается мне и поворачивается, уходя, но не раньше, чем проводит рукой по моей груди.

— Ага… — я моргаю, наблюдая, как она уходит, чтобы присоединиться к своим друзьям, и тайком проверяю, не пускаю ли я слюни, когда заканчиваю сворачивать коврик.

Глава 19

Уже поздно, когда я возвращаюсь домой, хотя я нахожу минутку, чтобы полюбоваться домом в лучах вечернего солнца. Нам удалось отвлечь немного наших средств на дом, добавив новую восьмифутовую стену со смотровыми башнями на обоих концах, которые возвышают ее на добрых двенадцать футов. Хотя в наши дни физические стены не самые полезные вещи, даже я мог перепрыгнуть через них в тупике, это было лучше, чем ничего.

Отдельный гараж был куплен и превращен в мастерскую по обслуживанию автомобилей. Ричард заинтересовался этим, работая с Крисом над грузовиками. К сожалению, нам по-прежнему приходится покупать мана-двигатели и мана-батареи в Магазине, но когда Крис не работает над нашими грузовиками, он модернизирует машины для других, что дает нам отдельный и небольшой источник дохода.

Энергия для всего этого теперь обеспечивается жилым двигателем маны и комбо-аккумулятором, который освещает дом и прожекторы, которые мы разместили вдоль стен. Усиленные защитные двери и окна теперь также установлены по всему дому, что дает нам дополнительную безопасность, если мы когда-либо подвергнемся нападению, и даже стены обновлены до галактических стандартов.

Когда я вхожу, я слышу голоса других наших постоянных гостей. Так как у нас есть одно из единственных мест с электричеством в городе, мы также стали местом встреч для многих детей, особенно после того, как Лана украла 72-дюймовый телевизор для гостиной. Я останавливаюсь в дверном проеме, просто слушая счастливые, довольные голоса, пока они болтают, пока на заднем плане играет эпизод «Светлячка». Я на время закрываю глаза, прислонившись к дверному косяку, и позволяю шуму и запаху дома окутать меня. Я не могу сделать их мир лучше, не могу сделать его таким, каким он был раньше, но, по крайней мере, ненадолго, я могу дать им безопасное место.

Когда я открываю глаза, Лана опирается на лестницу напротив двери и смотрит на меня с легкой улыбкой на лице. Я чувствую, как мое лицо становится пустым, пойманным на мгновение, но от этого она улыбается еще шире, все еще не говоря ни слова. Я отвечаю на ее фиолетовый взгляд, прежде чем разорвать зрительный контакт, позволив своим глазам блуждать по фигуре рыжеволосой. В памяти всплывают образы Карен, когда я сравниваю ее с Ланой, не находя ни в чем недостатка. Лана, как обычно, одета небрежно, в простой серый топ и джинсы, которые она снимает с апломбом.

"Сделанный?" она бросает на меня озорной взгляд, и я понимаю, что смотрю гораздо больше, чем следовало бы.

— Ага… — я качаю головой, и она фыркает, кончая оставшуюся часть пути вниз.

«Ужин будет готов через некоторое время, но тебе нужен душ», — Лана неторопливо проходит мимо меня на кухню, и, клянусь, при этом она слегка покачивает бедрами. Уходя, она кричит позади себя. «Никакого шоколада для детей!»

Я ухмыляюсь, ожидая, пока она выйдет, прежде чем войти в гостиную. Дети, увидев, как я толплюсь вокруг, и я подмигиваю подросткам, вытаскивая горсть мини-Тоблеронов из своего инвентаря и бросая их в ожидающие руки. Доброе дело дня сделано, я поднимаюсь по лестнице к себе и направляюсь за угол в свой номер. В отличие от остальной части дома, здесь ничего особо не изменилось. На самом деле я едва вернулся, чтобы внести какие-либо изменения – что, к сожалению, включает мои простыни. Мне действительно нужно поменять эти простыни.

Еще раз дав себе обещание постирать белье, я иду в душ, доводя его до холода, когда образы Ланы/Карен на этих простынях снова приходят мне в голову.

Закончив, я иду на кухню и понимаю, что остальная часть группы, наконец, выбралась из своих соответствующих обязательств. Я плюхаюсь на сиденье, но качаю головой, когда Лана начинает вставать: «Поужинаю с Роксли позже».

Лана просто кивает, снова садится и указывает на Ричарда: «Каркросс?»

«Верно, значит, городской совет совершенно счастлив, что мы занимаемся этим вопросом в Каркроссе. Впрочем, никаких аргументов здесь нет…

— Думаю, у меня есть план, — я снова ободряюще улыбаюсь ему, и Ричард закатывает глаза. «Тем не менее, мы должны быть умнее. Я знаю, что у всех нас уже есть бинты для оказания первой помощи, но если дела снова пойдут плохо, нам может понадобиться что-то более срочное. Итак, две вещи. Мы заходим к Салли и покупаем для всех ее лучшие зелья на экстренный случай. Кроме того, мы должны достать для остальных исцеляющие заклинания. Рэйчел, может быть, для тебя более сильный?»

Рэйчел кивает, задумчиво нахмурив брови. Ее бафф был мощным и соответствовал ее специализации, но не был мгновенным или чем-то подобным. Ричард чешет бороду, все еще непривычную к ней, и добавляет: — Я бы тоже хотел изучить некоторые заклинания для себя. Возможно, что-то, что принесет пользу всем».

— Ладно, не торопись. В любом случае, у меня есть идея, как мы поступим с подземельем, — продолжаю я, прежде чем снова указать на Ричарда. — Что вы думаете о Йерике?

— Минотавры? Ричард отвечает

— Не надо, — я качаю головой и, когда он начинает сердиться, указываю на парящего Али. «Он сказал мне, что меня ждут орки, а потом меня обстреляли лучевыми ружьями и гранатами. Чуть не стоил мне жизни. Это не греческие легенды и не безмозглые звери. Йерик — разумная раса, инопланетяне, если хотите. Лучше назвать правильно и думать о них правильно».

Рэйчел выглядит пораженной моими словами, а Ричард слегка кивает, хмуря брови, переваривая эту информацию. Лана просто улыбается, а Микито… Микито просто продолжает есть, каждое движение точное и сдержанное, как всегда.

— Как я уже говорил, Йерик — не самое приятное дополнение. Но Совет не предпринимает никаких официальных действий и распространяет информацию, чтобы держаться подальше от них, но все это их раздражает. Особенно это заявление Мино — Йерика — в гостях, — продолжает Ричард.

"Три дня. Вот как долго это длится, — указываю я, а затем смотрю на Али за дальнейшими разъяснениями.

— Как я уже сказал Совету, у Йериков есть три дня, чтобы прийти к соглашению с Роксли. По истечении времени они либо уезжают, либо становятся постоянными жителями, как вы, ребята, — уточняет Али, и я киваю, откладывая эту информацию.

«Три дня или нет, люди недовольны тем, что целое сообщество инопланетян только что появилось», — подчеркивает Ричард.

«Счастливы они или нет, я не думаю, что они уйдут, если приведут детей», — говорит Лана и улыбается взгляду Рэйчел. «Все говорят об этом. Я понимаю, что дети на самом деле довольно милые».

Микито решительно кивает, и даже Ричарду приходится пожимать плечами. Ладно, может быть, отправка симпатичных детей Йерика в качестве послов сработает. Может быть, что-то на потом, я содрогаюсь при мысли о том, что они будут делать, если один из их детей пострадает. Или наш. — Рэйчел?

Барышня только пожимает плечами, глядя на меня, и мне приходится повторять свой вопрос.

"Что? Микито и я катались на своих парнях, пока они не падали от изнеможения, затем мы подняли их и снова врезались в любых монстров, которых смогли найти. Сегодня они ничего делать не будут, но… — она снова пожимает плечами. «Им не нравился Роксли, и особенно им не нравилось то, что он сделал, или то, что «скот» пришел захватить их землю».

"Насколько плохо?" Я толкаю ее, наблюдая за ее реакцией и реакцией Микито.

"Плохой. Глупо так же глупо, как вы знаете. Я даже слышала, как кто-то сказал, что Канада — для настоящих канадцев, — почти рычит она на это, продолжая. «Убедился, что Микито находится в пределах досягаемости, чтобы услышать это. В конце концов он ел грязь. Много."

Я киваю и потираю виски, размышляя. Ричард прерывает меня прежде, чем я успеваю собрать что-нибудь полезное.

«Ты уверен, что мы на правильной стороне этого Джона? Меня не устраивает, позволять им просто войти. Мы сражались и проливали кровь, чтобы не пустить монстров, а теперь, что мы, просим их стать нашими соседями? — говорит Ричард.

"Что ты предлагаешь?" Я поворачиваюсь к мужчине, убедившись, что в моем тоне нет вызова.

— Ну… — Ричард открывает рот и тут же его закрывает. Он достаточно умен, чтобы проработать варианты, если подумает об этом. Мы не можем заставить Роксли отказаться от своего предложения, мы не можем бороться с ними, а даже если бы мы это сделали, ну и что? Следующая связка уже не за горами. Когда его брови хмурятся, Лана протягивает руку и сжимает его руку, и Ричард фыркает. "Я ненавижу это. Такое ощущение, что мы просто сдаемся, отказываемся от Земли и Уайтхорса и просто говорим, что все кончено».

Микито поднимает взгляд, заканчивает жевать и добавляет: — Мы не сдаемся. Но мы уже потерпели неудачу. Мир изменился».

«Возможно, все не так уж и плохо», — указываю я, и Ричард приподнимает бровь. «Мы знаем, что все будет еще хуже. Их лидером был продвинутый класс седьмого уровня, если я не ошибаюсь, — кивает Али, и я продолжаю, — так что они будут чертовски хорошим помощником. Лапа. Что бы ни."

Это заявление просто оставляет группу в ошеломленном молчании на некоторое время. Продвинутый класс 7-го уровня ставит его примерно на 57-й уровень, за исключением того, что это не работает линейным образом. Каждый уровень становится все труднее и труднее получить, а уровни продвинутого класса еще сложнее. Я позволяю им немного потушиться, прежде чем поворачиваюсь к Лане.

— Я знаю, Джон. Я сделаю все, что смогу, поговорю с людьми, которых знаю, но… — Лана пожимает плечами, и я снова киваю. Не ждите чудес. Понятно. Ричард, который, казалось, справлялся с ударами этого мира, закрутил штаны из-за Йерика. Сколько работы предстоит с остальным населением?

Полученный навык

Манипуляция (Уровень 1)

Каждый хочет по-своему. Просто у тебя это получается лучше, чем у некоторых других.

Я перевожу взгляд на Али, когда появляется экран, и он пожимает плечами. Я тру голову, ненавидя это. Я так усердно работал, чтобы не вмешиваться в это, чтобы в группе все было непринужденно и дружелюбно, чтобы между всеми нами была хоть капелька уважения. Я не хотел быть лидером, на самом деле, но мир никогда не спрашивает, чего мы хотим, он просто есть. Я ненавидел давление, тот факт, что мне всегда приходилось думать, обдумывать, планировать. Я просто хотел вернуться в свою комнату, спрятаться в ней, но вместо этого я должен драться, убивать, грабить.

Я вздыхаю и отталкиваюсь от стола, вставая. "Мне нужно идти. Завтра нам нужно будет купить заклинания и снаряжение в Магазине. Ксев починит Сэйбер к завтрашнему утру и пообещала оставить ее здесь, когда все будет готово. Теоретически мы могли бы попробовать еще раз завтра. Хотя я не уверен, что уход — лучшая идея.

Со всех сторон кивают. Мы могли бы покинуть Уайтхорс и грядущий дерьмовый шторм и отправиться убивать всех подряд, но к тому времени, когда мы вернемся, все может разразиться прямо у нас перед носом. С другой стороны, оставлять логово монстров в покое — тоже не лучший вариант.

— Значит, поехал к своему парню? — внезапно спрашивает меня Лана, ее голос слишком легкий и расслабленный.

— Роксли — не мой парень, Лана, — тут же отвечаю я, хмурясь от довольно странного направления, которое принял этот разговор.

"Ага. Поздние ужины, долгие разговоры и «частные тренировки» — все это звучит для меня как свидание, — дразнит она, и я закатываю глаза. Губы Ричарда слегка дергаются, и Рэйчел смотрит между нами двумя, закатывая глаза.

О, кажется, я вижу. Тем не менее, во мне выскакивает чертенок, и, прежде чем я одумаюсь, я отвечаю: «Почему, ревнивый?»

— Ммм… — она прикладывает палец к губам, прежде чем продолжить, ее голос внезапно становится серьезным. "Может быть?"

Я делаю паузу, мозг начинает заикаться, когда она говорит это, теряясь в подтексте. Мы флиртуем уже месяц, как бы танцуем вокруг всей проблемы, и это первый раз, когда что-то было сказано вслух. Мой мозг перезагружается, когда из ее груди вырываются взрывы яркого, искрящегося смеха. Я качаю головой, чувствуя себя несколько смущенным, когда она продолжает: «О боже, твое лицо…»

Блин. Я попался на это, крючок и грузило. Я не могу не признать, что она выиграла этот раунд. Когда я снова отворачиваюсь, она пересекает расстояние, чтобы положить руку на мою руку, чтобы остановить меня. Ее руки мягкие и теплые, и так близко, что я чувствую запах мыла, которое она носит, и только намек на нее под ним. «Джон, мне жаль. Ты заслуживаешь своего счастья, как и все мы».

«Я не встречаюсь с Роксли!» — говорю я снова.

«И это хорошо. Прямо сейчас из тебя вышел бы ужасный бойфренд, — замечает Лана с той же мягкой улыбкой на губах.

— Худший муж, — добавляет Микито из своего угла обеденного стола, даже не останавливаясь, пока нарезает свой стейк.

Лана кивает в подтверждение добавления Микито, весело морща глаза. «Определенно и это тоже. Так что иди пока поиграй со своим мальчиком, мы будем здесь.

Я рычу, глядя на двух женщин. Ричард просто прячет голову, с большой осторожностью отрезая кусок от своего стейка, хотя, по крайней мере, у Рэйчел хватает изящества выглядеть таким же растерянным, как и я. Что, черт возьми, делает меня плохим парнем? Я топаю своей винтовкой, и только мое повышенное Восприятие позволяет мне услышать, как Ричард — этот предатель — наконец говорит, прежде чем все разразятся смехом. "Его лицо!"

Ужин у Роксли — это всегда официальное мероприятие. Маленькое шарообразное существо подает нам наши блюда и быстро укатывается, готовя с удовольствием и опытом. Блюда восхитительны - каждый раз, когда я ем здесь, блюда новые и захватывающие, художественный шедевр, в котором есть свой урок истории. Самым важным является десерт, на этот раз из области космоса Ориона — рецепт сладкого хлеба, который мы обмакиваем в красный соус.

Разговоры за столом всегда ограничиваются общими темами, историей Земли или Галактического Совета, состоянием мира и даже тем, как работает Система. Мы никогда не говорим о личном или о бизнесе как таковом — такие темы, как те, которые считаются грубыми за обеденным столом темных эльфов. Или, точнее, обеденный стол Труиннара. Увлекательная группа, судя по тому, что мне сказал Роксли. Безудержное честолюбие сочетается с безжалостной моралью и преданностью делу.

Когда ужин готов, я отталкиваюсь от стола и следую за Роксли, пока мы удаляемся в его кабинет. Это место, куда мы ходим отдыхать и переваривать пищу, и где выполняется «работа» этих встреч. Как только мы покидаем обеденный зал, рядом со мной снова появляется Али, вернувшись после собственного разговора с компаньоном Роксли.

— Йерик, — начинает Роксли, держа в руке стакан с голубой жидкостью. В моей есть чашка кофе. «Останусь. Осталось решить несколько мелких вопросов, но мы с Первым Кулаком Ульриком пришли к соглашению по всем существенным вопросам.


 

Я хрюкаю, наклоняясь вперед, и жду, пока он уточнит, если захочет. Хотя я сомневаюсь.

«Йерик купит ряд зданий на востоке вдоль Четвертой улицы. Когда они это сделают, они откроют несколько магазинов, в том числе еще одного оружейника и оружейника, а также производство различных товаров», — говорит Роксли. «В основном они будут делать то, что Йерик делает лучше всего — приключения.

— Сколько хлопот доставит мне ваш Совет?

"Один. Не мой совет. Я всего лишь один член, и на самом деле мы там как один голос, — повторяю я в сотый раз. «Два, официально ни одного. В-третьих, глупые люди глупы».

Ричард медленно кивает, склонив голову набок. «Вы ожидаете, что кто-то будет действовать против Йерика?»

— Разве некоторые не пробовали с Ксев?

"Да. Тогда я решил не вникать в это».

«Лучше сделать это снова», — отвечаю я и машу вниз, туда, где находятся Йерик. — Если вы сможете держать их здесь, пока не снимут гостевые права, Йерик, вероятно, сам разберется с создателями проблем.

— И ты хочешь, чтобы я держался подальше от этого, — Роксли поднимает бровь, и я раскрываю руки.

«Вовлечение вас только усложняет дело. Когда вы встанете на сторону Йерика, они будут возмущены вами, что означает, что Совет получит больше внимания за работу с вами. Если вы не вмешиваетесь в это, это просто кучка идиотов, которые идиоты. С этим Совет справится, — отвечаю я и не добавляю «надеюсь» к фразе в своей голове.

— Очень хорошо, — кивает Роксли, и я немного расслабляюсь. Работать с Роксли несколько проще, чем с Советом, поскольку его мотивы относительно ясны, по крайней мере, в краткосрочной перспективе. Развивайте Whitehorse и сделайте из него мощную базу для работы. Все остальное вытекает из этой единственной цели.

— Итак, вам есть что сообщить? Роксли просто продолжает улыбаться, глядя на меня поверх края своего стакана, и я снова чувствую прилив эмоций, глядя на него. Черт, но он горячий.

Сначала я разбираюсь с новыми посетителями, перечисляю их имена и номера и смотрю всплывающие уведомления о завершении квеста. На самом деле меньше, чем я ожидал, значительно меньше.

— Али?

«Около двух третей тех, кого вы вернули, первоначально прибыли из Уайтхорса. Похоже, квест не обновляется для них, — мысленно отвечает Али.

С этим разобрались, объясняю причину их возвращения – логово монстра. Я делаю описание событий кратким и точным, листая карту по просьбе Роксли.

«И вы вошли», — говорит Роксли.

— Да, — киваю я, и Роксли трет голову, глядя на Эли.

— Ваш спутник не отговаривал от этого?

— Нет, — я качаю головой, и он снова кивает.

«Ты играешь в опасную игру», — он встречает Али взглядом холодным голосом. «Правила могут быть свободными, но они не настолько свободные».

Эли ухмыляется и просто парит в воздухе, а я какое-то время смотрю сценку, прежде чем просто спросить: «Объяснение. Один из вас двоих.

«Я оставлю дух на это», — машет рукой Роксли, уходя от темы. Прошлый опыт показал, что он не сдвинется с места, так что я просто делаю пометку, чтобы связаться с Али. Понимая, что мне больше нечего обсуждать, Роксли улыбается и машет рукой в сторону двери.

Я сужаю глаза, зная, что это не та дверь. Согласитесь, мужчина настойчив и прямолинеен.

— Нет, не сегодня, — я встаю, качая головой, и направляюсь к выходу из фойе. Брови Роксли приподнимаются, и я ткнул большим пальцем в сторону Эли. — Мне нужно закончить разговор.

Роксли слегка кивает, на мгновение на его лице появляется выражение мимолетной печали, и мне просто хочется поцеловать его. Мысленно отталкиваю его и продолжаю идти. Я сказал Лане правду – мы с Роксли не такие. Как бы я ни хотел, как бы это ни было весело, я не могу доверить ему ничего общего. Ни чувства, которые у меня есть, ни его мотивы, ни даже мои собственные.

— Итак, Али, поговорим, — мы у реки, солнце наконец-то скрылось за горизонтом. Солнечного света все еще достаточно, поэтому я не удивлен, что несколько фермеров все еще работают в парке-ферме, когда я еду сюда. Я смотрю, как вода плещется у берегов реки, и жду.

«Почему они отменили «Спасатели Малибу», но сохранили «Закон и порядок»? Я имею в виду, это одно и то же — одни и те же истории рассказываются снова и снова, но в одной женщины в купальниках, а в другой — юристы», — говорит Али. Я не отвечаю напрямую, вместо этого открываю меню «Компаньон» и провожу пальцем над кнопкой «Отклонить».

"Хорошо хорошо. Гоблин-задница, я бы очень хотел, чтобы ты это не нашел, — бормочет Али, а затем пожимает плечами. — Роксли просто обеспокоен тем, что я слишком сильно на тебя даю.

На мгновение я смотрю на Духа, собирая мысли воедино, прежде чем сказать: «Логово. Вы вообще не должны были отпускать нас.

"Ага. Логова монстров опасны. Монстры часто дерутся сильнее, чем могли бы, потому что знаете, это их дом. Как правило, вам не следует заходить в подземелья или логова вашего уровня, особенно без навыков вашего класса, — говорит Али.

«Итак, держитесь подальше от существ 14-го уровня?» — недоверчиво спрашиваю я.

«28. Или, по крайней мере, близко к этому — математика становится нечеткой с твоим умением, — Али машет рукой в воздухе, создавая в воде теневых марионеток, пока он плывет. «Сабля имеет значение, и твои приятели тоже».

— А ты ничего не сказал, — указываю я, задумчиво наблюдая за духом. Я должен что-то чувствовать — злость, предательство, раздражение, но все, что у меня есть, — это успокаивающее оцепенение. Возможно, слишком рано, чтобы среагировать, или просто еще одна куча дерьма, на которую нужно обратить внимание.

«Я не люблю тратить свое дыхание понапрасну», — отвечает Эли и подплывает ко мне. «Вы разозлили Саламандру, когда у вас был 4-й уровень. Вы сражались с боссом более чем в два раза выше вашего уровня — вашего реального уровня. Вы практикуете приемы Почетного караула самостоятельно, без инструкций. И это только основные моменты глупого ролика».

"Ну и что? Позволь мне делать глупости в любом случае? Позволь мне затащить своих друзей на смерть, потому что я не знаю, когда я превзошел класс?» Ой. Я не оцепенел - я просто так зол, что вышел с другой стороны.

— Я пытался, ты отказался. Вы сражаетесь, когда нужно бежать, бежите, когда нужно сражаться. Вы непредсказуемы, потому что даже не знаете, чего хотите. Сегодня ты прячешься от мира, а на следующий ты уже на Сэйбере едешь на встречу с монстрами. Тебе надерут задницу, ты встанешь и будешь драться. Люди просят тебя вести, ты убегаешь. Вы говорите, что хотите спрятаться, но при каждом удобном случае вы там сражаетесь, — быстро, скорострельно заявляет Али.

"Я…"

— Нет, дай мне закончить. В нашем первом разговоре ты попросил меня найти для тебя способ выжить, выбраться из парка. Сразу после этого вы также попросили меня о чем-то, что позволит вам противостоять чему угодно, надрать ему задницу в будущем. Вы не спрашивали меня о способе транспортировки, вы не спрашивали о космическом корабле, вы даже не спрашивали о кредитах. Ты просил силы надрать задницы, — Али показывает на меня пальцем. «Ты продолжаешь крутиться вокруг да около и думаешь, что я знаю, какого черта ты хочешь? К черту это».

Дерьмо.

Я делаю паузу и просто смотрю на свои действия, на все, что я сделал, на все маленькие выборы, которые я сделал. "Дерьмо…"

"Точно. Вытащи свою чертову голову из задницы и скажи мне, что ты хочешь сделать, и я помогу. Это моя работа. А до тех пор я дам тебе лучший совет, какой только смогу, но, черт возьми, не проси меня читать твои мысли.

Я отрывисто киваю, глядя не на него, а на реку. Ебать. Он прав, конечно, он прав. Я просто, я не могу… Я вздрагиваю, сжимая руки перед собой. Я не могу справиться с этим, я не могу. Но я тоже не могу так продолжать. — Али, прости.

Эли дергает головой, разворачивается, а затем вздыхает, возвращаясь ко мне. — Я тоже тебя подкалывал. Я подталкивал тебя, чтобы ты становился жестче, становился жестче. Тебе это нужно, это нужно. Система не добра к людям в подземельях. Прежде чем станет лучше, становится хуже».

— Я знаю, — отвечаю я шепотом, дрожа. Я знаю. Черт возьми, но я знаю. Я видел кое-что в Клуане, я знаю, насколько мы отстали. Я до сих пор помню кости. Я просто не могу… — Помогите мне, пожалуйста.

— Конечно, — его губы слегка искривляются, и Али снова опускается на уровень глаз. — Вот для чего я здесь.

Я отрывисто киваю, дрожа от холода и смотрю на реку. Мой разум смещается и мечется, пытаясь найти точку опоры, пока мои эмоции бушуют подо мной. «Али, пожалуйста, больше никакой полуправды, никакого сокрытия дерьма или игры в таинственного гуру. Мне нужно, чтобы ты был со мной откровенен, даже если считаешь, что это того не стоит.

"Отлично. На этой ноте — пересмотрите свою позицию в отношении Роксли», — говорит Али.

"Что?" Я хмурюсь, а затем мои глаза сужаются. — Ты просто хочешь посмотреть.

— Да, но кроме того, он дворянин Труиннара — возможно, не в фаворе, но все же дворянин. Его благосклонность может открыть нам двери в будущем», — как ни в чем не бывало заявляет Али.

— Переспать с ним, чтобы добиться своего? Я не могу не нахмуриться.

Али снова пожимает плечами: «Как ты думаешь, что он с тобой сделает? В любом случае, ты так зациклен на себе, клянусь, я вижу, как это вылетает из твоих ушей.

«Мне не нужны от тебя советы по поводу моей личной жизни», — совершенно серьезно заявляю я, и ярость в моем голосе заставляет Али закрыть рот. Хороший. Я поворачиваюсь обратно к воде, сцепив руки, пытаясь вернуть свои эмоции под контроль.

Через час я обнаруживаю, что стучу в дверь. Когда она выходит, я могу сказать, что она спит, но ее улыбка прорывается, когда она видит меня.

"Привет! Я не ожидала увидеть тебя так скоро, — шепчет она низким голосом, пока мы пытаемся никого не разбудить.

— Хочешь прогуляться? — бормочу я, указывая в сторону, и она на мгновение останавливается, прежде чем кивнуть, ныряя обратно, чтобы схватить свое пальто.

Али был прав. Это было слишком давно. Карен выходит, крадучись среди тел, составляющих школу, прижимая тонкую мантию к тугому телу и каким-то образом расчесывая свои каштановые волосы за те несколько секунд, что я ее видел. Я слегка улыбаюсь, наслаждаясь зрелищем и отсутствием осложнений, беру ее за руку и веду к воде.

Глава 20

"Утро!" Я приветствую всех за завтраком. Я слышу холодное молчание Ланы, неловкий взгляд Ричарда и фырканье Рэйчел. Последнее завоевание Ричарда бросает взгляд на ситуацию, быстро целует его и уходит, покачивая на выходе пышным задом.

— Охайо Бака, — отвечает Микито, поворачиваясь ко мне и ставя миску с рисом.

— Знаешь, я знаю, что это значит, — указываю я, хмуро глядя на нее. Она просто возвращается к своему завтраку, и я смотрю на группу.

"Что?" Черт, разве Йерик был такой большой проблемой? Я думал, мы обсудили это вчера.

Лана встает, бросает свою тарелку в раковину и уходит, ни разу не сказав мне ни слова. Я открываю рот, затем закрываю его, прежде чем посмотреть на остальных. "Ричард…?"

"Неа. Ни единого шанса, — Ричард поднимает руки и смотрит на Рэйчел. «Ты готов сходить в магазин?»

Она кивает, вставая, и они повторяют действие опрокидывания тарелок. Проходя мимо меня, Рэйчел шепчет себе под нос «Придурок».

Я просто остаюсь стоять там, ошарашенный. Какого черта? — Микито?

— Бака, — просто отвечает она и концентрируется на еде, пока я ее разбираю. Ладно, это прозвучало лично. Единственное, что я сделал, что могло быть личным, это Карен, но на самом деле? Лана в значительной степени сказала мне пойти перепихнуться, так что, черт возьми? Я не понимаю женщин. Я действительно, действительно, не знаю.

Когда я заканчиваю со всем этим разбираться, я понимаю, что Микито ушел из кухни, оставив меня с посудой. Это просто подло.

Моя команда разошлась по своим делам, а мне нечем заняться. По крайней мере, ничего, что я хочу сделать, но кто-то должен. Я не совсем уверен, когда я стал дипломатом проклятой человеческой расы в Уайтхорсе, но вот я здесь. Жду встречи с Кэпстаном, чтобы поболтать с ним, пока Али, вернувшийся по моей просьбе в невидимый режим, делает стойку на руках.

Дверь открывается, входит Кэпстан, и я понимаю, для чего нужны более высокие потолки и более широкий дверной проем базы Роксли. Когда вы имеете дело с самыми разными существами, вы делаете определенные уступки архитектуре. Интересно, сколько времени нам понадобится, чтобы понять это. Вблизи Капстан еще крупнее и внушительнее, в его движениях есть то дикое изящество, которое вы видите у крупных кошек. У него нет очевидного оружия, хотя он продолжает носить свой простой темно-коричневый комбинезон с бронепластинами. Это дорогая броня — легче, прочнее и проще в замене, чем та, которую мы купили.

В то же время он изучает меня, скользя взглядом по моему телу и вверх надо мной, прежде чем он говорит, голос грохочет, как ряд камней, соприкасающихся друг с другом: «Приветствую тебя утром, Искупитель мертвых, Джон Ли».

— Али, у него тоже есть системный компаньон? Я думаю об Али, улыбаясь минотавру с закрытыми губами. Не скалить зубы — это может быть плохо.

— Это Первый Кулак Ульрик, а может и нет. Семьи-авантюристы часто покупают в магазине «Наблюдение за классовыми навыками» для своих детей, когда могут, — отвечает Али.

«Доброе утро, Первый Кулак, Ульрик», — повторяю я как попугай, а затем моргаю, понимая, что только что произошло. «Вы говорите по-английски?»

— Да, — продолжает Капстан, а затем останавливается, терпеливо ожидая.

— Итак… — я смотрю на него и готовлюсь, решив просто сказать то, ради чего пришла сюда. — Слушай, ты, наверное, догадалась, но есть люди, которые не в восторге от твоего присутствия. Тем более в таком большом количестве».

— Да, — снова говорит Кепстан.

— Я полагаю, что Роксли просил вас держать своих людей дома, пока вы не перестанете быть его гостями, но я хотел добавить, что, возможно, вашим людям стоит двигаться вместе парами. Ну, не вы, очевидно, — добавляю, — а те, кто не умеет защищаться.

— Вы угрожаете нам? Шпиль грохочет, и я поднимаю руку. Шпиль рычит, и я останавливаюсь, замирая в пространстве, понимая, что это может закончиться плохо. Правильно, культурные различия.

"Нет, не я. Предупреждение, а не угроза. Это… — я хмурюсь, затем продолжаю, — слушай, идиоты есть идиоты. У меня нет, у городского совета нет контроля над всеми. Не так, как мы работаем, поэтому некоторые из этих идиотов, ну, они могут сделать что-нибудь глупое. Я бы хотел, чтобы эта дурацкая штука никого не убила.

— Вы просите, чтобы мы не убивали нападавших, — снова грохочет Кепстан, и, стоя рядом с ним, я понимаю, что чувствую мускусный привкус, который стал ассоциироваться у меня со скотом.

— Ну, так, наверное? Я говорю: «Это усложнит твою жизнь и, возможно, мою».

«Ты здесь лидер, — говорит Кепстан.

"Да. И нет. У меня есть группа искателей приключений, и мы одного из самых высокоуровневых, так что у меня есть некоторое влияние, но я не в цепочке командования, — прямо заявляю я. Врать здесь незачем, а если он узнает правду, то, надеюсь, чудес не дождется.

Кепстан копирует мой кивок, движение резкое и неестественное для существа.

«Языковые навыки, купленные системой, часто приходят со знанием языка тела», — услужливо говорит Али рядом со мной. — Кроме того, если ты не догадался, он позабавился.

"Изумленный? Как, черт возьми, он развлекается? Я щурюсь на большого Йерика и до сих пор не вижу, как Али забавляется, глядя на гигантский коричневый, покрытый мехом валун передо мной.

«Проверь его хвост. Кроме того, он трижды постучал рукой по ноге», — отвечает Али, и в то же время Кепстан говорит: «Мы не будем убивать людей, если сможем Искупить».

"Спасибо. Вы не возражаете, если я спрошу, каковы ваши планы? Я говорю.

«Если звезды захотят, мы поселимся и построим. Подземелье — это прибыльный мир, и если лорд Роксли позволит нам это сделать, мы отправимся в приключение и заслужим благословения Системы, — снова отвечает Кепстан, его рука растопырена в начале того, что он сказал.

— А… — я хмурюсь, размышляя, а потом пожимаю плечами. Если мы должны иметь их здесь, то мы могли бы также иметь их на нашей стороне. — Как только ты устроишься, поговоришь со мной? Возможно, я смогу дать вам несколько указаний о том, что там находится.

— Будет сделано, Искупитель, — Кепстан снова отрывисто кивает головой, и стоящая рядом со мной Али фыркает.

«Ну, я думаю, это все. Я уверен, что вам с Роксли еще есть что обсудить, — я машинально протягиваю руку, а затем вздрагиваю, уже начиная отстраняться. Однако на этот раз Кепстан не реагирует на это агрессией, поэтому я позволяю ему висеть там, где он смотрит на него, прежде чем протянуть руку, чтобы сжать его, поглощая всю свою ладонь и половину своей руки своей. Потом сжимает.

Сукин сын! Он давит на мою руку, и я рефлекторно сжимаю его в ответ, мы оба внезапно соревнуемся в силе. Конечно, у него есть преимущество, учитывая, что я сжимаю лишь крошечную часть его тела, но он все равно выиграет. Я чувствую, как скрипят кости, и мышцы начинают растекаться, и гнев вспыхивает во мне, мои губы кривятся в полном рычании. Кепстан просто отвечает на мой взгляд, в нем нет ни следа гнева или жажды крови. Как только я начинаю готовиться проклясть его и нанести удар, он отпускает и отступает.

— Да встретим мы снова рассвет вместе, Искупитель, — рокочет Кепстан, и я сердито смотрю на него.

«Али, скажи мне, что бред Альфа-самцов — это часть их культуры», — яростно думаю я над своей спутницей. Я пришел сюда, чтобы сохранить мир, а не начинать драку сам.

«Ты должен быть счастлив, он думал, что ты достаточно крутой, чтобы проверить, у кого член больше. Что, кстати, он и делает, — Али делает паузу и продолжает. "Буквально. Йерик славится этим на самом деле. Случайный Йерик, который вмешивается в бизнес, очень хорошо себя зарекомендовал».

Я уже отключился от Эли после первых нескольких слов по большей части, навык, который я изучил некоторое время назад, «Прощай, Шпиль».

Затем я выхожу, напевая в уме малое исцеляющее заклинание. Мана наполняет мои кости, скрепляя вещи вместе и разглаживая раздавленные мышцы: «Али, какого черта он почувствовал необходимость испытывать меня?»

— Э-э, ты сказал ему, что ты один из лидеров. Кроме того, если ты забыл, у тебя два титула, продвинутый класс и больше уровней, чем у него. По крайней мере, из того, что он мог прочитать, — пожимает плечами Али. — Не его вина, что ты обманываешь.

Таким образом, это имеет смысл, но… «Это будет происходить часто, не так ли?»

"Ага. Быстрее становись сильнее, парень, — мрачно отмечает Эли, и я вздыхаю.

Ебать. Как будто мне нужна была еще одна причина, чтобы бегать и стрелять.

Прошло много лет с тех пор, как я делал это, ходил на охоту в одиночку. Как бы мне ни нравилась команда, я испытываю чувство освобождения, находясь здесь в одиночестве, не беспокоясь о том, где находятся люди и как они поживают. Не нужно беспокоиться об их неспособности убежать или подкрасться к врагам, только я и тени.

Я в полутора часах езды от Уайтхорса, глубоко в лесу и в горах после того, как проехал по паре тропинок, отходящих от шоссе. Сомневаюсь, что еще хоть один человек спускался сюда с тех пор, как Система включилась, дороги настолько сильно повреждены и размыты, что я переключился в режим брони, чтобы пересечь их.

Такая странная вещь, красться с Сэйбер в режиме брони. Это должно быть намного сложнее, чем сейчас, скользить из тени в тень, не тревожа лист, и все же мне не раз удавалось найти свою добычу и убить ее одним выстрелом или ударом, и она даже не заметила меня. Если бы мне пришлось догадываться, это проклятая Система корректирует реальность, сближая тени, делая шаги, которые я делаю, мягче и светлее.

Лес вокруг меня тихий и странный, типичный юконский альпийский лес из елей, ив и пихт видоизменился, одни отрастили шипы, другие приобрели новый блеск на коре. Я случайно задеваю дерево, которое когда-то было бумажной березой, и поджигаю точку контакта. Огонь через мгновение гаснет, оставляя дерево невредимым, а меня с грохочущим сердцем. В дополнение к мутировавшим деревьям между деревьями драпируются дополнительные быстрорастущие лианы. Лозы усеяны ярко-красными цветами, некоторые уже плодоносят мясистыми красновато-желтыми овальными плодами. Я взял несколько цветов и фруктов, полагая, что, по крайней мере, Салли может знать, что это такое. До сих пор она была менее чем в восторге от разнообразной флоры и фауны Юкона. Конечно, всегда есть надежда, что мутировавшая разновидность окажется более полезной.

Меня бесит тишина, отсутствие птиц или других животных — признак того, что вокруг что-то нехорошее. Так было последние полчаса, но что бы это ни было, до сих пор я не встречал признаков этого. И что это за знак.

— Элементаль земли, — подтверждает Али, и я смотрю на землю перед собой. Земля не просто разорвана, она выглядит взбитой – как будто земля сама разорвалась на части, а затем ее уронил очень большой, злой малыш. Разрушенные и вырванные с корнем деревья четко указывают путь элементаля, и на мгновение я почти думаю о том, чтобы вернуться. Почти.

Это час быстрого движения, чтобы догнать элементаля, замедляясь только тогда, когда я приближаюсь. Я осторожно поднимаюсь на вершину холма, высовывая голову над ним, чтобы увидеть, как существо продолжает свой путь. Найти его было бы немного быстрее, если бы он не перемещался случайным образом, хотя теперь, когда я смотрю на него, мне интересно, был ли он таким случайным.

Тридцать футов в длину и двадцать футов в ширину, элементаль передвигается по земле на шести ногах с головой, напоминающей скульптуру ящерицы, сделанную малышом. Когда он движется, земля переворачивается обратным водопадом, прежде чем падать позади него, золото просеивается, чтобы прилипнуть к его телу. У меня отвисает челюсть, когда я смотрю на существо, уже половина его тела покрыта золотом снизу вверх.

«Шары Системы — это не Элементаль Земли, это Элементаль Металла!» — говорит Али рядом со мной, глядя на него. Как только он замечает существо, строка состояния заполняется.
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Как будто существо слышит Али, оно вытягивает шею, а затем медленно ковыляет. Мои глаза расширяются, а затем я смотрю на духа, который внезапно выглядит застенчивым.

«Дерьмо, мальчик-о, забыл, что они могут меня видеть. Лучше всего убивать», — указывает Али и начинает парить вверх, за пределы досягаемости существа.

Меня не нужно просить дважды, проклиная маленького Духа, когда я беру винтовку в прицел. Я нажимаю на спусковой крючок и награждаюсь вспышкой падающего на него луча, сгорающих хлопьев золота. Я продолжаю стрелять, слегка ухмыляясь, даже когда существо начинает набирать обороты. 300 метров, когда существо 30 футов в длину, совсем не так далеко, но я не беспокоюсь.

«О, Джон, QSM тоже не сработает. Элементали похожи на духов, мы существуем в нескольких измерениях одновременно, — кричит Али сверху, и я снова проклинаю его, бросаясь в сторону, пытаясь откатиться от него. Элементаль подрезает меня, когда я безуспешно ухожу с дороги, заставляя меня крутиться между деревьями, прежде чем я останавливаюсь. Головокружение захватывает меня на мгновение, и я уже чувствую синяки, но кажется, что ничего серьезного не сломано.

Я поднимаю взгляд, существо замедляется от своего рывка и начинает поворачиваться, что позволяет мне открыть огонь. Медленно в поворотах, да? Я ухмыляюсь и начинаю бегать по кругу, открывая огонь на ходу и уворачиваясь от деревьев, когда могу, а в некоторых случаях просто проходя сквозь них. Однако я стараюсь не делать этого слишком часто — некоторые из этих деревьев достаточно мутировали, и я, вероятно, сразу же отскочил бы от них. Дурацкая проклятая система. Нет никаких причин, по которым, если я могу выжать танк лежа, я не могу прыгнуть через дерево — даже если само дерево может удержаться, его корни должны вырваться из земли. Опять же, под влиянием маны и Системы, прямая ньютоновская физика давно поклонилась и ушла со сцены. Некоторые вещи просто не имеют смысла.

Бегать и стрелять легко, и я отнимаю здоровье существа в течение долгих минут, даже когда оно притягивает к себе больше металла, восстанавливая повреждения. Я выигрываю игру на урон, пока моя винтовка не издает тревожный звуковой сигнал, и я не понимаю, что у меня закончились заряды. Я пытаюсь перезагрузить и понимаю, что уже делал это один раз. Вот дерьмо…

Я продолжаю бежать, вставляю винтовку обратно в гнездо для отдыха над плечом и пытаюсь решить, что делать дальше, наблюдая за здоровьем чудовища. Только половина вниз, и это при том, что я использую обе батареи маны. Возможно, я мог бы обогнать существо, хотя взгляд на батарею Сэйбера показывает, что я тоже нагружаю ее. Сражаться с существом без Сэйбер было бы самоубийством, так что я могу надеяться сбежать и рискнуть быть пойманным, когда у меня кончится сила, или я смогу сразиться с ним сейчас. Действительно, кого я обманываю?

Дикая ухмылка разрывает мое лицо на части, я тороплюсь. Прямо тогда, четвероногое с большим, широким телом. Игра здесь проста — подойдите поближе, заберитесь сверху и бейте его сверху, пока он не умрет. Я бросаюсь на элементаля, направляясь прямо к его морде, и когда он пытается укусить, я подпрыгиваю и использую его голову, чтобы запрыгнуть ему на спину. На пике своего прыжка я вызываю свой меч и провожу им атаку, врезаясь в землю и металлическое тело существа. Я чувствую, как меч вонзается глубоко, а затем тело содрогается, меч ломается в моей руке. Это было впервые за долгое время — по мере того, как я повышал уровень, росло и мое оружие, его прочность и острота значительно увеличивались.

Я ухмыляюсь, приседая с вытянутой назад ногой и рукой на его теле, когда я снова призываю свой меч. Как только я собираюсь воткнуть лезвие, из тела вылетает золотой шип, пронзающий мою заднюю часть бедра. Только рывок моего тела в последнюю минуту останавливает еще один шип от пронзания моего туловища, и я кричу в свой шлем, замахиваясь на шип, который пронзает меня, разбивая его.

Еще секунду, когда я откатываюсь, шипы торчат из тела существа, пока оно продолжает свою нетрадиционную атаку. Я отталкиваюсь здоровой ногой, отбрасывая меня вслепую на деревья и останавливаясь на расстоянии добрых сорока футов, а место приземления отмечает толстая борозда в земле.

Превозмогая боль, я хватаю золотой шип, вытаскиваю его из ноги и хлопаю по шлему. Мгновение спустя в моей руке появляется зелье из моего инвентаря, и я выпиваю его, прежде чем применить быстрое исцеление. Рана на моей ноге уже затягивается, и я могу стоять лицом к лицу с атакующим существом. Когда он снова бросается на меня, я прыгаю прямо на него и влево, извиваясь так, что сползаю на спину по земле. При этом я набрасываюсь своим мечом, откалывая золото тела существа и умудряясь отрезать кусок золота.

Вскочив на ноги, я отступаю так быстро, как только могу, даже когда элементаль поворачивается ко мне, когда я начинаю использовать Удар молнии, изо всех сил пытаясь не чихнуть от пыли, которую подняло существо. Мана вытягивается из моего тела, когда заклинание проходит через мой разум, рука вытянута передо мной. Применение занимает слишком много времени, и я совершаю еще один прыжок назад, уклоняясь от шипа. Когда я приземляюсь, заклинание близится к завершению, и Али летит вниз рядом со мной, кладя свою руку на мою и соединяя нас дальше, желая прикоснуться своим Элементарным Сродством к разряду молнии, покидающему мое тело.

Сила вырывается из меня, сверхзаряженная Али, и гудящее электричество врезается в существо, до сих пор шокируя его. Элементаль корчится, когда заряд проходит через него, направляясь прямо в его ядро и перегревая металл. Золото нагревается и начинает плавиться, выпадая из тела на землю, когда элементаль теряет контроль над металлом. Я сосредотачиваюсь, вкладывая все, что у меня есть, в заклинание, моя мана падает, как водопад. Поскольку Али напрямую связан со мной и оказывает помощь, я чувствую, как электроны вырываются на свободу в воздухе. Элементаль скован болью и не может двигаться, чтобы атаковать меня, поскольку его здоровье падает с такой же неустойчивой скоростью, как и моя мана. Это будет близко.

Одиннадцать секунд, а затем я падаю, мана полностью высосана из моего тела. Моя голова как будто набита шерстью, и я не могу нормально сфокусироваться, зрение то тускнеет, то тускнеет. Я ловлю себя на том, что сползаю вниз и заставляю себя дышать, задаваясь вопросом, почему какая-то маленькая часть меня кричит и кричит, что я должен делать что-то более важное. Я закрываю его и падаю назад, глядя в ясное голубое небо.

Я не знаю, как долго меня не было, но когда я просыпаюсь, Али нависает надо мной, играя в карты. Я стону, медленно поднимаясь, чтобы оглядеться. Там, где был элементаль, стоит куча шлака из золота и земли. Дерьмо — я потерял сознание посреди боя.

«Как долго меня не было?» Я пытаюсь встать, у меня кружится голова, и я снова сажусь, когда восстанавливаю контроль.

«Около 20 минут. Выпей свое зелье маны, оно поможет, — Али продолжает играть в свои карты, я ничего не узнаю в игре. Расклад из семи стопок с картами, разложенными веером, Али время от времени перемещает одну карту из одной стопки в другую или сдает новую карту из колоды в руке.

Я не спорю, следуя его указаниям. Моя рука колеблется между более дешевым или более дорогим, и моя внутренняя скупость заставляет меня вытащить дешевое зелье и выпить его. Облегчение наступает немедленно, головокружение снижается до приемлемого уровня. Правильно, первым делом – добыча. Я уверен, что Али скажет мне, если есть какая-то опасность, не то, чтобы я был в таком состоянии, чтобы иметь дело с новыми неприятностями. Я даже не смотрю на добычу, которую получаю, хватаю и сбрасываю ее в свой инвентарь, изо всех сил пытаясь не вырвать.

«Али, сделай карту для меня. Мы заберем тело позже, — я смотрю на расплавленное золотое тело элементаля, и часть меня немного танцует от огромного количества золота. Опять же, стоит ли золото чего-нибудь еще?

Мрачно, я рассматриваю тот факт, что золото может быть просто бесполезным, прежде чем отбрасываю эти мысли. Что-то на потом. Я смотрю на Али, который видит, что я почти закончил, и снова машет пальцами.

Удар молнии улучшен!

Вы объединили «Удар молнии» с «Сродством к стихиям» вашего духовного компаньона, чтобы усилить заклинание. Описание обновлено.

Удар молнии

Эффект: Вызывает силу богов, бросая молнию. Удар молнии может поразить дополнительные цели в зависимости от близости, заряда и наличия других проводящих материалов. Наносит 100 единиц электрического урона.

Удар молнии можно непрерывно поддерживать, чтобы увеличить урон на 10 дополнительных единиц урона в секунду.

Стоимость: 75 маны.

Стоимость непрерывного применения: 5 маны в секунду

Удар молнии можно усилить с помощью Сродства к элементам электромагнитной силы. Урон увеличивается на 20% за уровень близости

Изъятие маны

Вы страдаете от серьезной нехватки маны.

Эффект: -80% скорости восстановления. -80% ко всем характеристикам. Невозможность использовать заклинания, пока не закончатся эффекты отмены.

Продолжительность: Эффекты отмены будут уменьшаться на 1% за каждый 1% восстановленной маны.

Элементаль Металла (Уровень 43) убит

+7000 опыта

Серьезно, нет повышения уровня? Я смотрю на маркер опыта и гримасничаю. Попытка повысить уровень Продвинутого Класса была отстойной. Я снова отталкиваю эту мысль, волноваться о чем-то, что я не могу изменить, не особенно полезно.

«Почему элементаля было так сложно убить? Я имею в виду, что мы легко надрали задницу троллю, а элементаль не намного выше, — спрашиваю я.

«Микито изрядно его измотал — даже если он регенерировал, надрать тебе задницу — это дорого. Кроме того, это был плохой матч. Лучевое энергетическое оружие не так хорошо работает, и, ну, ваш самый сильный удар действительно работал только потому, что я был рядом, — пожимает плечами Али и продолжает. «Металлические элементали сильны против физических атак, и у вас нет доступа к навыкам вашего класса, чтобы обойти его броню. Откровенно говоря, если бы на тебе не было Сэйбера, ты был бы мертв. Опять же, это тоже не ново».

Я киваю и стону, пульсирующая боль в ноге дает о себе знать, когда я прихожу в себя от адреналина. Скоро все заживет, а до тех пор мне придется просто страдать. Невозможно даже разыграть что-либо, когда происходит изъятие маны. Определенно пора закругляться.

"Мистер. Ли», меня останавливают, когда я въезжаю в Уайтхорс, голова все еще немного раскалывается. Я стону, видя, что это Фред и Миньон, но останавливаюсь. Играть в дипломата отстойно, но если результатом будет уверенность, что мы не начнем войну в собственном городе, я могу смириться с этим, как большой мальчик. Я не могу сдержать немного гнева, обиды, которая закрадывается в мой голос.

«Фред, М…» Я делаю паузу, а затем смотрю на его имя, «Эрик».

Глаза Эрика – Миньона – сужаются, но он ничего не говорит. Фред улыбается, ожидая, пока я слезу с велосипеда, прежде чем заговорить. — Я слышал, вы говорили с лордом Роксли и минотаврами?

«Йерик. Я говорил с Йериком и Роксли, да, — отвечаю я.

— Скажи, чему ты научился? Фред заискивающе улыбается, наклоняясь вперед, чтобы немного влезть в мое пространство.

Я вздрагиваю, чувствуя потребность умыться, когда он улыбается мне: «Не очень. Йерик в основном авантюристы, некоторые ремесленники. Они присоединятся к нам по приглашению Роксли и будут покупать здания в Магазине. Это должно приблизить нас к отметке безопасной зоны, помочь нам стабилизировать город».

Я смотрю на Фреда, пока говорю, надеясь, что новости о зданиях обрадуют его. Я знаю, что нам приходится прилагать большие усилия, чтобы довести нас до отметки в 80%, но затраты на это ошеломляют, особенно если учесть наши потребности в будущем. У нас всего 40%, но даже это уже помогает стабилизировать количество нерестов. — Остальное, ну, я полагаю, что кто-то вроде тебя или Миранды будет более подходящим для обсуждения с ними. Я уверен, Йерик будет рад поговорить с вами о том, как они вписываются в наше маленькое сообщество.

Я немного преувеличиваю, но вижу, как Фред хватается за предложение и убегает от него. «Да, нам нужно поговорить о вкладе, который они могут внести, и, возможно, они могли бы присоединиться к бизнес-ассоциации».

«Конечно», — вежливо киваю я, уже мысленно проверяя. С моей стороны глаза Миньона сужаются, а кулаки сжимаются, пока Фред болтает про себя о том, как интегрировать это новое сообщество в наш город.

— Тогда добрый вечер, господа. Я улыбаюсь и сажусь на велосипед, направляясь к Ксев. Слава богу, на этот раз это была только броня, должно быть довольно быстрое решение. Я машу ей привет, оставляю велосипед и принимаю предложение, чтобы меня отвезли на тандемном велосипеде. Все, что я хочу, это моя кровать и тишина и покой. Всего на несколько часов. Мне действительно нужно убедиться, что я больше никогда не истощу себя подобным образом.

Глава 21

Завтрак на следующий день более цивилен, вроде бы все угомонились. Лана не обслуживает меня, как обычно, но никто и не относится ко мне холодно. Тем не менее, разговор неестественный, длинные паузы прерывают разговорные гамбиты. Больше всего, так как Микито продолжает спокойно есть свой рис, не участвуя, как обычно.

Когда мы заканчиваем, я постукиваю по столу, чтобы привлечь всеобщее внимание. Когда они смотрят на меня, я говорю: «Сегодня третий день гостевых прав. Йерик сказал, что они будут сидеть дома до завтра, так что у нас остается день мира. Я думаю, мы должны попробовать пещеру сегодня.


 

Ричард и остальные смотрят друг на друга, прежде чем он садится вперед и смотрит на меня. — Что это за блестящий план?

Я ухмыляюсь, машу Али, и мы вместе обрисовываем в общих чертах, что знаем и что планируем. Когда мы закончили, группа сидит в тишине: Ричард почесывает бороду и хмурится, Лана с легкой причудливой улыбкой на губах, Микито спокойная и собранная, а Рэйчел ухмыляется.

«Чувак, это немного сломано, не так ли?» — отвечает Рэйчел, качая головой и вертя на пальце незажженную сигарету.

Я улыбаюсь ей, пожимая плечами: «Если это сработает, конечно. Однако нам понадобится помощь.

Рэйчел морщит нос, а затем кивает: «Я знаю только людей».

Группа медленно кивает, и мы быстро назначаем последнее задание, которое нам нужно выполнить. Когда я направляюсь к двери, Лана хватает меня за руку и говорит: "Извини за вчерашнее."

"О чем это было?" Я подталкиваю ее, желая подтверждения своих догадок. Я тупой, но не глупый.

"Ничего важного. Не прямо сейчас. Просто убедись, что вернешь их в порядке, — ее глаза метнулись к младшему брату, выдавая, кого она на самом деле имеет в виду. Я знаю, мы все ей нравимся, но это ее брат. Я не виню ее.

— Я выйду последним, — обещаю я ей, и она отпускает меня. Ну ладно, пора что-нибудь убить. При этой мысли я чувствую, как во мне пробегает медленный гул предвкушения. Да, определенно пора убить некоторых монстров.

Я сижу на корточках у пещеры, на пару часов опережая остальную команду. Прежде чем присоединиться ко мне, они направляются в Каркросс. Что касается меня, я должен выполнить начальную часть плана — разведать пещеру. Али указал мне, что, хотя блуждающий огонек может быть интересным, его присутствие не совсем незаметно, и Крилики-оборотни с теневым аспектом могут его убить. Вместо этого мы пошли на компромисс, купив большую батарею маны для дрона и вторую на всякий случай. Дорого, но не то чтобы у меня был лучший выбор.

Эли наблюдает за дверным проемом, на самом деле обращая внимание, поскольку он не может автоматически сканировать монстров, пока я смотрю, как дрон составляет карту пещер. Я держу его высоко и близко к потолку, работая в инфракрасном свете и излучая низкоуровневые радиолокационные сигналы, достаточные для создания трехмерных карт местности, через которую он проходит. Подключенная к Sabre, пещера отображается в мельчайших деталях в забрале моего шлема. Лучше всего то, что оборотни Крилика понятия не имеют.

Пещерная система не такая уж и большая. Чуть более полукилометра в длину с примерно пятью основными пещерами. Крилики слишком много двигаются, чтобы я мог получить точный подсчет, но, по грубому предположению, я смотрю на чуть более 40 оборотней, включая неприятную на вид альфу, которая почти вдвое больше следующего по величине оборотня. Альфа рыщет в нескольких последних пещерах, и через некоторое время я замечаю, что некоторые оборотни меньше других, а в некоторых случаях вдвое больше. Верно, логово монстров.

Когда команда прибывает, они приходят с дополнительной помощью. И Джейсон, и Майк были добавлены в команду, хотя пока что они поклялись хранить в тайне информацию о Сэйбер. В этот момент я серьезно задаюсь вопросом, почему я беспокоюсь об этом, но это уже привычка. Рэйчел подходит ко входу в пещеру, как только мы приходим, поднимая руки, и начинает вытаскивать камень из земли, чтобы сформировать стены и потолок вокруг входа. Ричард идет вперед, хаски бегут рядом с ним, даже когда Эльза падает рядом с ним. Вверху Орел наблюдает с насеста прямо надо мной. Ричард выпускает серию сигнальных ракет, полностью освещая переднюю пещеру, а затем садится и присматривает за оборотнями.

Микито и Джейсон приступают к работе, быстро рубя деревья клинком и магией, прежде чем разрезать их на куски, которые Гэдсби будет легче носить с собой. Гэдсби, ухмыляясь, с легкостью таскает на плечах бревна вдвое больше себя, прыгает в пещеру и складывает их, как если бы вы разводили костер.

К этому времени я вернул дрон во вторую пещеру и наблюдаю за оборотнями. Они рыскают по краям света, ожидая, когда мы двинулись внутрь, но не предпринимая дальнейших действий. Неудивительно, в компендиуме указывалось, что они не самые умные существа в мире, в основном охотники из засады. Поскольку мы не продвигаемся вглубь их территории, они готовы ждать и наблюдать за нашими странными действиями.

Сверхчеловеческая сила и скорость означают, что подготовка завершена очень быстро, и я жестом приглашаю Микито и Ричарда подойти ко мне. Они берут данные датчиков, которые у меня есть, и, пока остальные ждут, мы рассредоточиваемся по склону горы. Это сложная часть — мы хотим перекрыть достаточное количество дыхательных путей, чтобы уменьшить поток воздуха, но не слишком сильно, иначе мы просто полностью погасим огонь. Али и я считаем, что около половины должны это сделать, по крайней мере, мы на это надеемся. Не то чтобы кто-то из нас был поджигателем или пожарным. Мешки с инста-цементом, которые мы извлекаем из инвентаря, работают быстро и устанавливаются в течение нескольких минут после нанесения, заполняя наши соответствующие отверстия в течение нескольких минут после применения.

К тому времени, как мы вернулись, вход имеет хороший навес и обнесен камнем, и осталось только одно широкое отверстие. Ричард и Эльза начинают катить мяч, продвигаясь глубже, чтобы попасть в зону досягаемости, прежде чем Эльза начинает дышать, пламя лижет мокрые бревна, пока Эльзе не приходится останавливаться. Мы оттягиваем их назад, и Джейсон вступает во владение, посылая ветер с ровным ревом, чтобы раздуть пламя и, что более важно, создать необходимый нам дым. Хотел бы я знать, что происходит внутри пещеры, но я уже отозвал дрон, чтобы не повредить его. Однако вопли, которые начинают исходить изнутри, дают нам понять, что Крилики недовольны.

Больше нечего делать, Гэдсби, Микито и я на передовой у входа в пещеру, в то время как пламя ревет, влажный трут, перегретый черепахой, создает довольно много дыма и блокирует линию обзора. Мы замечаем, что что-то движется за пламенем, рычит на огонь, прежде чем оно исчезает за дымом и тенями, а затем наступает тишина.

Теперь мы просто ждем, пока дым продолжает накапливаться в системе пещер, заставляя существ выбирать: умереть от удушья или бежать сквозь пламя, чтобы встретить нас здесь. Конечно, полкилометра пещеры потребуется некоторое время, чтобы полностью заполниться дымом, поэтому у Гэдсби есть приятная задача — таскать лишние дрова, которые мы нарубили, и добавлять их по мере необходимости.

«Знаете, это просто кажется неправильным», — бормочет Гэдсби во время одного особенно долгого ожидания, и Джейсон кивает в знак согласия.

Джейсон на мгновение замолкает, позволяя ветру от своего заклинания утихнуть, и смотрит, как разгорается огонь. Заметив неосвещенное место, он вызывает огненное копье и бросает его, копье взрывается и поджигает бревна. Затем Джейсон поворачивается ко мне, рассеянно теребя рукой очки, которых больше нет. — Не игра, верно.

— Нет, совсем нет, — отвечаю я и сужаю глаза, пытаясь разглядеть монстров. Никакой игры, только наши испорченные жизни. Это может занять некоторое время, но у нас есть время, дрова и дисциплина, чтобы ждать.

Первые признаки неприятностей появляются через несколько часов, три Крилика паникуют и бросаются на нас. Первый получает выстрел в голову из моей винтовки и падает, второй поскальзывается и бьется в пламени, а третий встречает Микито и ее клинок и теряет голову. Через час мы получаем серию уведомлений о том, что погибло еще больше Криликов.

Потом ничего, время тянется. Гэдсби уходит за дровами, когда огонь начинает стихать, и тогда оставшиеся Крилики атакуют нас. Лишенные основного преимущества в бою из-за пожаров, силы и выносливости, истощенных отравлением углекислым газом, через которое они прошли, бой превращается в бойню. Однако это не мешает им заряжаться.

Я запускаю Молниеносный удар, к которому присоединяется более мощная и впечатляющая атака той же формы Джейсона, и молнии танцуют между телами, прыгая от существа к существу и заставляя более одного падать в огонь. Рэйчел взмахивает руками, и из земли вылетают каменные копья, чтобы пронзить других монстров, преодолевших первый магический обстрел. Позади нас Ричард стреляет из своего дробовика, пока они приближаются к нему, нацеливаясь на тех, кто впереди. Таким образом, они теряют более половины своего числа, а затем вынуждены направляться туда, где мы с Микито ждем, обнажив клинки, чтобы положить этому конец. Гэдсби спешит обратно, чтобы присоединиться к нам, и Микито встречает самого Босса, танцуя алебардой в ударах, которые выводят существо из равновесия и занимают оборонительную позицию. Иногда я ускользаю в сторону, выпуская Крилика, чтобы хаски могли схватить его и растерзать существо, пока я сражаюсь с остальными. Рядом со мной Гэдсби втирает своих противников в кашу бронированным металлическим кулаком и дубинкой.

Как я уже сказал, это бойня. Уже поврежденные бегством через огонь и отравление углекислым газом и лишенные своего величайшего оружия, они нам не ровня. Когда битва окончена, мы задыхаемся, но побеждаем тела. Мы улыбаемся каждому, а затем всей группой начинаем просматривать уведомления, которые нам дали.

Квест завершен!

Вы очистили пещеру Каркросс от Криликов-оборотней!

Присуждено 10 000 XP. Повышение репутации в деревне Каркросс.

Уровень повышен! * 2

Вы достигли 16-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 18 бесплатных очков атрибутов для распределения.

Классовые навыки заблокированы

Я кричу от радости, пустившись в импровизированный танец. Наконец-то бля! Я не могу сдержать ухмылку, игнорируя шокированные взгляды всех остальных. Мне нужен был еще один проклятый уровень, и я получил 2! Выделение нескольких дополнительных очков к моей харизме, и я готов к работе.

— Проблема, Джон? — спрашивает Гэдсби, не глядя прямо на меня и осматривая окрестности.

«Нет, я только что получил классовые навыки», — широко улыбаюсь я.

«Знаешь, не нужно кричать, как маленькая девочка, у всех нас есть уровни», — отвечает Джейсон, ворча и потирая ближайшее ко мне ухо.

— Нет, ты не понимаешь. Я только что разблокировал свои классовые навыки. Наконец, — я не могу не подпрыгивать на ногах, больше не чувствуя необходимости скрывать этот конкретный недостаток.

"Что?" Ричард оборачивается и смотрит на меня, и я понимаю, что почти все остальные тоже. «Как, черт возьми, ты не отставал от нас без своих навыков? Я просто думал, что ты сводишь их всех к физическим характеристикам, таким как твоя конституция. Микито твердо кивает, а Джейсон просто смотрит на меня с открытым ртом.

— Нет, просто еще не имел к ним доступа, — злобно усмехаюсь я, задумчиво потирая руки. Ооо, то, что я мог сделать.

"Сломанный. Ты чертовски сломанный персонаж, — бормочет Джейсон.

— Не давайте мальчику слишком большую голову. Без меха он был бы мертв дюжину раз. Или меня, — указывает Эли, ухмыляясь мне, и я киваю в знак подтверждения. Достаточно честно, возможность обнаруживать, прятаться и убегать от существ, которые действительно превзошли меня, была огромным преимуществом.

«Мы все заблокируем наши классовые навыки, если мы получим продвинутый?» Рэйчел вмешивается в разговор вокруг сигареты в губах, глядя на меня.

Али тут же берется за это: «Нет, сахарные сливы здесь особенные. Не беспокойся об этом».

Рэйчел кивает, и Микито указывает на пещеру своей нагинатой. "Работа. Танцуй позже».

Остальные кивают, бросая на меня любопытные взгляды, но она права. Пора на работу. Они начинают грабить трупы снаружи, в то время как Рэйчел и Джейсон работают над тем, чтобы охладить пещеру настолько, чтобы я мог войти внутрь. Даже в Сэйбре я не особо жду прогулки.

Глава 22

После того, как мы во всем разобрались, я сижу в задней части грузовика и работаю над экраном состояния.

Очки, выделенные на Харизму

Разблокированы классовые навыки

8 классовых навыков, доступных для распространения. Хотели бы вы сделать это?

Буду ли я? Я чувствую, как меня пронзает острые ощущения, и я не могу не широко улыбнуться. Гэдсби едет верхом на Сэйбер с разрешения, а я занят тем, что копаюсь в деталях, вызывая информацию о навыках класса. Не то чтобы у меня не было приблизительного представления о них, не по информации, которую я уже купил, и часам видеозаписи в моей голове. Однако, когда я открываю окно навыков класса, рядом с ним есть еще одна вкладка — базовые навыки.

«Али, что это за базовые навыки? Они открываются одновременно? Я немедленно перелистываю их и гримасничаю, пролистывая страницы в спешке, так как сам объем ошеломляет. Power Blow, Sprint, First Aid, Mana Dart, Poison, Elemental Imbe. Однако, когда я получаю информацию, я менее чем впечатлен

Силовой удар

Эффект: Физическая атака наносит на 20% больше базового урона.

Стоимость: 25 маны

Спринт

Эффект: пользователь может двигаться бегом на 5% быстрее

Стоимость: 10 маны/сек.

Стихийное Наполнение

Эффект: Наделите свое оружие стихийным эффектом на выбор. Выбор должен быть сделан при покупке и не может быть изменен. +10 стихийного урона

Стоимость: 30 маны в секунду

«Не совсем, ты мог бы купить их раньше», — Али поворачивается ко мне, указывая руками на бедра. «Я заблокировал их, чтобы вы этого не видели, потому что они дерьмо. Это то, с чем они ловят вас и лишают вас силы. Просто небольшой импульс, но он никогда не бывает достаточно сильным, чтобы по-настоящему бросить вызов пациенту, умному или знающему».

Я вздрагиваю от его слов, руки хотят протянуться и задушить маленького Духа. Вместо этого я достаю из инвентаря плитку шоколада и ем ее, сосредоточившись на настоящем. Он не ошибается, но этот волшебный трюк с кроликом, который он делает, устаревает. Я заставляю себя дышать, мысли кипят гневом: «Мы только что говорили о том, что ты хранишь от меня секреты».

Али делает паузу, оглядывая меня с ног до головы, а потом его лицо искажается. Он делает что-то, чего я никогда раньше не видел, и какое-то мгновение я не могу понять, в чем дело. Когда я это делаю, я понимаю, что это самое близкое к раскаянию выражение, которое я когда-либо видел на его лице. Затем он говорит: «Да, ты прав».

— Повторить? Я подталкиваю его.

— Ты прав, я сказал. Извини, мы договорились сказать правду. Я просто хранил это так долго, что забыл, — отвечает Эли, и я хмыкаю, гнев все еще тлеет, но сдерживается. Я не в восторге, но, по крайней мере, он извинился и готово.

Я возвращаюсь к своим классовым навыкам и заканчиваю шоколадку, сосредоточившись на чтении. Я не уверен, что сразу же приму все решения, но важно знать, с чем мне придется работать.

Навыки класса Почетного караула разбиты на три отдельных направления, причем навыки выше каждого уровня являются предварительным условием для более мощных навыков ниже. Каждая гусеница помогала гвардейцам выполнять свои обычные обязанности в качестве телохранителей, чемпионов и, конечно же, ударных отрядов для армии.

Навыки почетного караула Эретры

Наполнение маны

Два есть один

Тысяча шагов

Удар лезвием

Решимость тела

Лучшее обнаружение

Измененное пространство

Тысяча лезвий

Перенос щита

Щит души

Шаг моргания

Армия одного

Святилище

Обмен телами

Портал

Первый трек был посвящен личному оружию Почетного караула, увеличивая потенциал и урон каждого оружия. Насколько я понял, варианты в этом треке немного различались в зависимости от привязки к оружию. Наполнение маны добавило урону маны к оружию, которое обошло все сопротивления, Удар клинка расширил диапазон моего оружия, Тысяча клинков создала дополнительные копии моего личного оружия для использования, а Армия одного объединила все вышеперечисленное в массированную атаку.

Вторая гусеница позволяла гвардейцам быть эффективными телохранителями. Two is One разделяет урон, полученный целью, со Стражем, в то время как Решимость Тела увеличивает скорость регенерации, позволяя Стражнику получать больше урона. Soul Shield позволил охраннику проявить щит, в то время как Sanctum создал локацию, которая на короткое время остановила все атаки.

Третий трек связан с их способностью двигаться и бить. Тысяча шагов была усилением движения, Измененное пространство давало им расширенные возможности хранения инвентаря, а мигающий шаг был возможностью телепортации на короткие дистанции в пределах прямой видимости. Пожалуй, самым интересным могуществом был Портал, который позволял Стражам связать две локации. Получите одного Стража с Порталом в тылу, и он может обрушить на вас целую армию. Или ядерное оружие.

Shield Transference улучшила Soul Shield, позволяя пользователям поглощать часть любой атаки щитом, чтобы улучшить свое собственное духовное оружие. Лучшее обнаружение позволило Стражу иметь способность к осознанию, очень похожую на способность Али, в то время как Обмен телами позволил охраннику поменяться местами с заранее определенными целями, независимо от расстояния.

К сожалению, когда я пробую навыки, я понимаю, что некоторые из них все еще заблокированы. Похоже, по крайней мере на данный момент открыты только первые 2 уровня, по крайней мере, до 30 уровня. Только на 45 уровне я разблокирую последний уровень, но даже с этим у меня есть куча вещей. играть с. Я мог бы просто поднять один уровень во всем и улучшить один другой навык, но это может быть слишком упрощенно. В конце концов, я не совсем уверен, что мне нужно Greater Detection, так как у меня уже есть Али для одного. Да и дальние атаки мечом кажутся интересными, но для них у меня есть пушки.

Решения, решения, решения. Глядя на информацию, я лениво достаю еще одну плитку шоколада и пережевываю ее, игнорируя разговоры вокруг меня. В какой-то момент мне обязательно нужно поговорить об этом с Эли.

Когда мы вернемся в Каркросс, я уберу информацию. Охранники у ворот кивают нам, приглашая пройти, и по чистой случайности мы обнаруживаем миссис О'Киф дежурной у ворот. Еще один охранник поспешил в зал собраний, и старейшина медленно вышла. Гэдсби показывает ей большой палец вверх, и она расслабляется, а затем выпрямляется, как будто с нее снимается огромный груз.

Я спрыгиваю вниз, слегка улыбаясь, пока Джейсон изображает свою маму пресыщенным подростком, слегка подпрыгивая на носочках. Его потребность сохранять хладнокровие явно противоречит его потребности рассказать историю о том, что мы сделали. Ричард просто улыбается миссис О'Киф, которая отвечает ему быстрой благодарной улыбкой, прежде чем повернуться к сыну, уводя его.

У нас еще есть время вернуться, если мы захотим, но по настоянию старейшины Бэджера и Гэдсби мы решаем положить этому конец. Вне охраны на стене ночной пост превращается в праздник, еда и питье выходят в больших количествах. Незадачливый лось становится центром трапезы, его двадцатифутовое тело становится украшением вечера.

Ночь наступает быстро, и я замечаю, что даже Микито немного расслабляется ночью, сидит и болтает с несколькими другими пользователями оружия ближнего боя. Они как бы сравнивают оружие и приемы, оживленно обсуждают ходы от жестов своего тела. Рэйчел исчезла в одной из комнат мотеля, таща за собой Джейсона, и я лениво задаюсь вопросом, что это — романтика, знания или немного того и другого. Что касается Ричарда, то, как обычно, он звезда шоу, и люди сгрудились вокруг него, слушая, как он говорит. Судя по взглядам парочки женщин, сидящих у его ног, я почти уверен, что сегодня он не будет спать один.

Мне? Я мечусь по краям, изо всех сил пытаясь слиться с толпой. Я смотрю, как они смеются и улыбаются, и мне интересно, почему. Мы разрушили логово, убили несколько монстров, но мы — грёбаный мир Подземелья. Это всего лишь один из тысячи, десяти тысяч, которые всплывут, и мы не можем искоренить их всех. Опять же, только потому, что я не чувствую вечеринку, не означает, что им не должно нравиться. Итак, я остаюсь скрытым, сливаясь с остальными. У меня так хорошо получается, что я даже получаю небольшое уведомление.

Полученный навык

Камуфляж (Уровень 1)

Чтобы раствориться в толпе, нужно умение.

Через какое-то время я понимаю, что мне уже наплевать, что я больше не могу терпеть их всех. Я ухожу, оставив Сэйбер и моих товарищей по команде позади, прокрадываюсь мимо охранников, внося очки в свои классовые навыки. Есть несколько вещей, которые я определенно хочу, остальное может подождать. Одна точка сначала, в несколько областей.

Приобретенные классовые навыки

Наполнение маны (Уровень 1)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +10 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Приобретенные классовые навыки

Удар клинком (Уровень 1)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 10 футов.

Стоимость: 40 выносливости + 40 маны

Приобретенные классовые навыки

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Приобретенные классовые навыки

Измененное пространство (уровень 1)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 10 кубических футов. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время действует аура, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Я буду держаться поближе к городу и вести себя тихо, но нет лучшего способа проверить свои новые классовые навыки, чем на живом противнике.

«Али, навык «Тысяча шагов». Мне это не кажется таким уж замечательным», — я разговариваю с невидимым Духом, который усердно работает над поиском угроз. Ночь — время для хищников-невидимок, и хотя его более высокий уровень означает, что он может выбрать больше из них, мы все еще недостаточно прокачаны для этого региона. По крайней мере, с точки зрения реальных уровней, которые, к сожалению, определяют способности Али.

«Он штабелируется и влияет на ваши транспортные средства, мальчик-о. Подумайте о том, на что похож взвод, каждый из которых использует только одно оружие. Дополнительные очки также расширяют диапазон и увеличивают бонус к скорости. В гвардии есть специалисты по перемещению, основная задача которых — помочь доставить гвардию туда, где она должна быть, — отвечает Али, и я медленно киваю. Так что это не так полезно для меня, но мне интересно, как будет происходить взаимодействие с собственными скоростными навыками Микито. Она и так достаточно пугающая.

Моя первая жертва ночи — медлительное существо с темным панцирем, напоминающее черепаху, если бы у черепахи были шипы на панцире и две головы. Я приближаюсь к нему и быстро рублю, обезглавливая первую голову укусом. Второй отступает, и вспыхивают шипы, заставляя меня уклоняться. Когда я возвращаюсь к атаке, меня удивляет, что удары, которые он принимает даже по своей оболочке, наносят повреждения, оставляя глубокие борозды в доспехах. Бороться с этим существом странно, мне приходится следить за его второй головой, когда она входит и выходит, но в то же время любой из его шипов может высунуться в любой момент. После первых нескольких проходов я начинаю нацеливаться на сами шипы, когда они вращаются, отрубая их лезвием, прежде чем, наконец, пнуть существо достаточно сильно, чтобы оно перевернулось и позволило мне убить его. К сожалению, без шипов, чтобы снова поднять его, он застревает, и его конец наступает быстро. В тот момент, когда он умирает, я граблю его, а затем помещаю весь труп в свое измененное пространство.

Сделав это, я воспользуюсь моментом, чтобы снова взглянуть на свой меч. Теперь это было больше похоже на это.

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 63

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +10 к урону маны, Удар клинком

Охота на следующее существо требует времени, так как кажется, что даже здешние монстры начали опасаться города. Моя следующая цель на самом деле находит меня, пикируя с деревьев и чуть не вырывая мне глаза. Если бы я не был в шлеме, он бы был. Первый удар не попал мне в голову, сова взмыла в воздух, и у меня появился шанс опробовать Удар клинка.

Быстрое вытягивание и сфокусированный взрывной удар утомляют меня, когда мана устремляется сквозь лезвие, наполняя его и растягивая косую черту по диагонали в небе. В основном он не попадает в Сову, только небольшая часть удара подрезает крыло, но этого достаточно, чтобы Филин перевернулся в воздухе и неуклюже приземлился на землю. Я шагаю вперед, активируя свою способность снова и снова, пока не уложусь во время активации. Не нужно много времени, чтобы превратить беднягу в изуродованные куски мяса, и это хорошо, потому что я чувствую напряжение, которое Страйк возлагает на меня. Определенно не тот навык, который можно использовать слишком часто. Выдохнув, я потягиваюсь и обыскиваю тело, оставив на этот раз изувеченные останки. Там точно нечего есть.

Удовлетворенный, я возвращаюсь в Каркросс. Как мало сна, сколько мне нужно, мне нужно немного. Прокрасться обратно не намного сложнее, чем уйти, ни ров, ни стена не являются огромным препятствием. Им определенно нужно больше защиты. Оказавшись внутри, я взмахиваю рукой, вызывая доступ к моему экрану статуса, и вбрасываю несколько очков в Восприятие и Удачу, оставляя еще 5 для использования позже, когда мне понадобится усиление. Сделав это, я наконец вызываю свой экран состояния.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

16

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

790

Выносливость

790

Мана

630

Положение дел

Нормальный

Атрибуты

Сила

52

Ловкость

74

Конституция

79

Восприятие

30

Интеллект

63

Сила воли

63

Харизма

16

Удача

15

Навыки

Стелс

6

Выживание в пустыне

4

Безоружный бой

6

Владение ножом

5

легкая атлетика

5

Наблюдать

5

Готовка

1

Чувствовать опасность

5

присяжные фальсификации

2

Взрывчатые вещества

1

Мастерство клинка

7

ПАВ Комбатикс

5

Энергетические винтовки

5

Медитация

5

Манипуляция маной

2

Энергетические пистолеты

3

Разборка

3

Мастерство эретранского клинка

1

Читать по губам

2

Манипуляции

1

Камуфляж

1

Классовые навыки

Клинок маны

1

Удар лезвием

1

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

1

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (I)

Улучшенный дротик маны (I)

Усиленный удар молнии

Перки

Дух-компаньон

Уровень 16

Вундеркинд (Уловка)

Н/Д

Глава 23

На следующее утро я сажусь на Сэйбер и жду, пока все встанут. Я все еще наслаждаюсь возвращением своих классовых навыков, и мне просто не терпится снова выйти на улицу, чтобы проверить себя. Такое чувство, что меня, наконец, отпустили, и если бы я сказал свое слово, я бы отправился на охоту на монстров, чтобы по-настоящему проверить себя. Вместо этого я должен ждать команду и, конечно же, обычное движение, которое требует, чтобы мы их привели. Я не могу не чувствовать себя немного обиженным – мы даже не получаем от этого никакого опыта.

Я снова заставляю себя успокоиться, возвращаясь к листу состояния и оставшимся очкам классовых навыков. Увеличение урона от Mana Inmbue было потрясающим, хотя снижение скорости регенерации от него и Altered Space могло бы вызвать беспокойство, если бы я когда-нибудь начал больше использовать магию. Прежде чем я выбрал его, я мог восстановить весь свой пул за 10 минут, что, учитывая, что большинство боев заканчивались менее минуты, было совершенно бессмысленно беспокоиться об этом. С другой стороны, в более длительном бою, я уверен, такая скорость регенерации может быть важна, хотя именно поэтому Гвардия тоже не полагалась полностью на магию. Система могла сделать высокотехнологичное оружие несколько менее полезным, чем вы думаете, но она все равно была мощным уравнителем.

С другой стороны, хотя ни один из первых двух уровней не был мне так интересен, умение класса «Щит души» было, безусловно, заманчивым. Возможность проецировать щит была мощной способностью в любом бою. Это означало, что в какой-то момент мне придется вкладывать очки за предыдущие навыки. Конечно, я мог бы просто не тратить очки, пока не достигну необходимого уровня, хотя это может занять некоторое время. Лучше, вероятно, использовать его сейчас и получить выгоду немедленно. Решения, решения, решения.

Когда колонна готова к выдвижению, я, наконец, отрываюсь от своих мыслей, обращая лишь самое малое внимание на то, что происходит вокруг меня. Дорога, однако, не место для глубоких размышлений. В настоящее время в городах уровни колеблются от 10 до 20, по крайней мере, на первых километрах. Всего через несколько километров диапазон начинает расти, достигая пятидесяти, прежде чем снова упасть. К сожалению, этот мир не является игрой, и хотя у монстров есть свои предпочтительные охотничьи угодья, ничто не мешает им переместиться в новое место, и мы уже сталкивались с монстрами более высокого уровня в странных местах и раньше. Как группа, мы могли бы взять что-нибудь ниже 60-го уровня, если это будет в одиночку, но у нас есть прихлебатели.

Все, что сказано и сделано, неудивительно, что путешествие в Уайтхорс проходит довольно тихо. Я обязательно собираю тела монстров, с которыми мы сталкиваемся, в свое Измененное пространство, подмигивая при этом вечеринке. Я должен оставить странное полурептилию-полуптицу на земле, потому что оно слишком велико, чтобы поместиться. Почему-то логично, что первые признаки неприятностей появляются у ворот. Двое охранников Роксли ждут, и я достаточно повидался с ними, чтобы знать, как выглядит счастье на Труиннаре, а они нет.

«Авантюрист Ли. Лорд Роксли хочет поговорить с вами. Немедленно, — говорит первый охранник еще до того, как я останавливаюсь, когда ворота откатываются в сторону. Мои глаза сужаются, но я следую за ними, отмахиваясь от остальных, когда они тоже начинают входить. Это должно быть интересно.


 

— Авантюрист Ли, — говорит Роксли, как только я прихожу. Мои глаза метнутся вправо, наблюдая за Кепстаном и еще одним Йериком, а затем я снова поворачиваюсь к Роксли, мое сердце слегка учащается, но не по уважительной причине. Что-то не так, и мне это определенно не нравится.

— Лорд Роксли, Первый Кулачный Шпиль; Я приветствую двух знакомых и смотрю на третьего, но не получаю ответа. Хорошо…

«У нас есть несколько вопросов к вам, авантюрист. Несколько дней назад мы говорили о планах Йерика. Насколько я понимаю, вскоре после этого вы говорили с Первым Кулаком, чтобы подтвердить эту информацию, — говорит Роксли холодным и властным голосом.

«Вроде, я говорил с тобой определенно. А потом я говорил с Первым Кулаком о возможных проблемах, — отвечаю я, сузив глаза, и Али, парящий рядом со мной, молчит.

— Скажи мне, почему ты так поступил, — продолжает Роксли тем же тоном, и я смотрю на Кепстана, замечая, что он совсем не двигается.

«Я пытался убедиться, что ничего плохого не произошло. Я чувствую, что что-то случилось.

«Правда, и вы ни с кем не говорили об их планах покупки недвижимости в городе?» — говорит Роксли.

«Я мог бы сказать своей команде», — отвечаю я, а затем делаю паузу, кое-что вспоминая. «И Фред. И Миньон… эммм… Эрик.

— Вы планировали использовать эту информацию против Йерика? — говорит Роксли, и я замечаю, что другой Йерик очень внимательно наблюдает за мной.

— Нет, и я закончил. Я отвечал на этот вопрос дюжиной разных способов, и теперь я хотел бы знать, что, черт возьми, происходит, — отвечаю я, глядя на них.

В ответ другой Йерик поворачивается и говорит с Кепстаном.

«Он говорит, что ты говоришь правду», — мысленно говорит мне Эли, и я стреляю в него взглядом. «Новая способность, теперь у меня есть доступ к распространенным языкам и диалектам в Системе».

Я киваю и сохраняю вежливое выражение лица, наблюдая, как троица обменивается взглядами, прежде чем Кепстан слегка кивает Роксли. Как только он это делает, Роксли говорит: «Здания, все здания, купленные Йериком, сгорели сегодня рано утром. Поскольку вы были единственным, с кем мы говорили об их планах, мы вынуждены предположить, что утечка произошла от вас. результаты, преднамеренные или нет, являются следствием ваших действий».

Я моргаю, а потом смотрю на них, поднимается рука. — Послушайте, я не…

«Неважно, что вы задумали, авантюрист Ли. Здесь судят о ваших действиях, и ваши действия нанесли Йерику большие потери. И я. То, что вы не рассчитывали на результаты, возможно, так же плохо, — Роксли качает головой и машет рукой, отмахиваясь от меня.

Я смотрю на него, а потом на Кепстана, который за все это время не сказал мне ни слова. Я чувствую, как во мне нарастает гнев из-за того, что меня так небрежно отвергли из-за того, как они себя ведут. Я чувствую гнев из-за того, что со мной так обращаются за то, что я просто пытаюсь помочь, но я контролирую ситуацию, потому что они правы. Я облажался. Я думал, что знаю, что делаю, но я не знал.

Глупый, глупый, глупый Джон. Никогда не был хорош в чем-то важном.

Я выхожу из здания, даже не потрудившись зайти в Магазин. Я веду Сэйбер на Четвертую улицу, и мне требуется всего пять минут, чтобы добраться до обгоревших остовов зданий, которые занимают всю улицу, купленную Йериком. Я смотрю на сгоревший пепел, все еще слегка тлеющий, и удивляюсь, как им удалось его удержать, удалось остановить его распространение по всему городу.

— Мило, не так ли? — раздается голос позади меня, и я оборачиваюсь и вижу Миньона, прислонившегося к фонарному столбу.

"Что?" Я отвечаю.

«Похоже, кто-то решил, что минотавры не должны получать то, что мы, люди, построили бесплатно», — отвечает Миньон, ухмыляясь.

Я ловлю себя на том, что рычу, пересекая расстояние в мгновение ока. Я не думаю, что он ожидал, что я буду двигаться так быстро, но опять же, он никогда не видел, чтобы кто-то из нас сорвался. Я хочу схватить его, но останавливаю себя, попадаю прямо ему в лицо и рычу: «Ты! Ты сделал это, не так ли!»

— Я, что бы я сделал? Миньон ухмыляется, не отступая. «Я бы не посмел сделать ничего подобного. Я всего лишь миньон.

Я рычу на него, но сдерживаю гнев, руки слегка дрожат от сдерживаемой ярости. Я заставляю себя отступить, и ухмылка Миньона становится шире.

«Ты выглядишь таким несчастным. Ваш любовник-эльф отругал вас? Ты больше не нравишься твоим домашним монстрам? — насмехается он, махая рукой в сторону огня. «Возможно, они начинают понимать, что настоящие люди не хотят, чтобы они были здесь».

— Джон, — начинает Эли, но я отключаюсь от придурка.

— Заткнись, Миньон. Сейчас, — мои глаза сужаются, и я сжимаю кулаки, пытаясь сдержать свой гнев.

— Думаю, неудивительно, что человеческие женщины вроде Лютиэн отвергают тебя, ведь ты — урк! В одну секунду я в шаге от него, мои руки рядом со мной, а в следующую я держу его за горло, и он врезается в стену здания позади него, придавлен к ней. Небольшая часть меня сдерживается, ровно настолько, чтобы он не умер сразу: «Заткнись. Все, что я хочу знать, это то, кто это сделал».

— Да пошел ты, любовник монстров, — скрипит Миньон под моей рукой, и я начинаю сжимать хватку, задыхаясь. Я вижу, как его лицо становится багровым, ярость застилает мне глаза, а я улыбаюсь. Я смотрю, как он царапает мою бронированную руку, слабо пинает меня, и я улыбаюсь. Я смотрю, как его борьба ослабевает, когда он начинает умирать, и улыбаюсь.

Удар, который приходится на мою вытянутую руку, застает меня врасплох. Я отшатываюсь, рефлекторно раскрываю руку, чтобы освободиться, и тут передо мной оказывается Микито, нагината между нами. Она низко присела, наблюдая за мной, как за монстрами.

"Джон!" — кричит Ричард, и я понимаю, что он кричит на меня уже несколько минут. Он тяжело дышит, хаски рассредоточились перед ним в защитном строю, все оскалили на меня клыки. Позади Рэйчел подняла руки, готовая произнести заклинание.

"Что?" Я выдыхаю, гнев все еще угрожает выплеснуться наружу, когда я массирую руку.

— Ты убивал его! — говорит Ричард дрожащим голосом.

Я смотрю на сгорбленного миньона, которого рвет, и гнев снова вспыхивает. Я неосознанно делаю полшага к телу, и Микито передвигается, чтобы заблокировать меня, наводя на меня нагинату.

— Джон, тебе нужно успокоиться. Ты не можешь этого сделать, — говорит Ричард низким успокаивающим голосом, пытаясь меня успокоить.

Психическое влияние сопротивляется

Сукин сын пытается меня очаровать, успокоить. К черту это. Я почти делаю шаг к нему, правда делаю, прежде чем успеваю остановиться. Все хаски рычат на меня, а Рейчел выглядит бледной и такой испуганной, что ее вот-вот вырвет. Я чувствую гнев во мне, на волосок от того, что я вырвался на свободу, и я смотрю между ними всеми, все мои друзья смотрят на меня, как будто я монстр. Я рычу, хватаясь за то, что осталось от моего самоконтроля, и молча иду к Сэйбер. Мне нужно кое-что убить, а в городе нет ничего, что я мог бы убить. Или должен убить, по крайней мере.

2 часа ночи, и даже сейчас я вижу проблески света на горизонте. Сейчас тускло, хотя я знаю, что через несколько недель будет так же светло, как днем, даже в это время. Охранники не останавливают меня, когда я въезжаю в город, хотя и внимательно следят за мной. Я понимаю их колебания, именно поэтому я и еду сейчас.

Вот уже три дня я занимаюсь этим, приходя поздно ночью, чтобы продать свою выручку Магазину, а затем навестить ночную Ксев. Там он дает мне быстрые исправления, которые мне нужны для Сэйбер, и смотрит на останки, которые я приношу, помогая организовать части, которые ему не нужны.

Три дня, пока я живу в форте один, охотясь и убивая, позволяя своему гневу остыть. Я напряжен, жду, когда упадет другой ботинок, но я знаю, что мне лучше не быть в городе. Не быть рядом напрямую, хотя бы немного. Многое изменилось, но пытаться убить человека за то, что он тебя обзывает, не совсем цивилизованное поведение. Я был так зол на него, на Роксли и Кэпстана, на идиотов, которые подожгли.

Я делаю глубокий вдох и выдыхаю, заставляя себя сосредоточиться. Первый Ксев — нет причин идти в магазин, мой инвентарь теперь достаточно велик, чтобы хранить добычу на несколько дней. К сожалению, мое хранилище Altered Space не такое большое и, следовательно, ночные посещения.


 

Двери на стоянку Ксев открыты, и я вхожу, двери захлопываются за мной. Я выхожу, оглядываясь вокруг, а Али плывет рядом со мной, пристально глядя на экран, который может видеть только он. Если бы мне пришлось угадывать, это, вероятно, больше реалити-шоу. Я не понимаю его пристрастия, но это занимает его, и это все, что мне нужно.

— Ксев, — приветствую я механика, поворачиваясь к тому месту, где он прячется в тени надо мной. Разгневанная болтовня снова дает мне понять, что ей не нравится, когда ее обнаруживают. Затем я поворачиваюсь к другим посетителям, слегка приподняв бровь, и мой голос немного охлаждает. "Амелия. Лейтенант Вир.

— Джон, — улыбается мне бывший констебль, рассеянно проводя рукой по своим коротко подстриженным светлым волосам. Амелия пополнела еще больше, стала широкая в плечах и коренастая. Она двигается с гибким изяществом, которое противоречит ее массе, а с ее новой массой это новые уровни. — Я вижу, вы знаете лейтенанта Вира.

— На вид, — подтверждаю я, несколько раз замечая лейтенанта в присутствии Роксли.

«Я бы хотела поговорить с тобой о Йерике и зданиях», — продолжает улыбаться мне Амелия, хотя и подошла ко мне поближе. На самом деле, всего в небольшом расстоянии от руки, чтобы дотронуться до меня. Инстинкты, отточенные в бою, говорят мне, что она и Вир расположились слева от меня не случайно. Они относятся ко мне как к потенциальной угрозе. «Лорд Роксли попросил меня помочь в расследовании из-за моей предыдущей карьеры».

Я слегка киваю, бросая взгляд на Вир, а затем снова на нее, сохраняя ровный голос. Небольшая обида вспыхивает, сгорает под моим контролем, но я сдерживаю ее. — Спрашивай, мне нечего скрывать. Если Ксев не возражает.

Ксев сбегает вниз и подталкивает меня слезть с Сэйбр, закатывая меха в магазин, пока я поворачиваюсь к ним двоим. Далее следует приятный допрос, наполненный всевозможной сердечностью, но тем не менее это допрос. Однако она хороша, оттачивая любые колебания или лицемерие с моей стороны, чтобы прояснить ситуацию, вытаскивая подробности о моих встречах с Роксли, Кэпстаном, Фредом и Миньоном и моих разговорах с моей группой с непревзойденной легкостью. Она даже спрашивает о моей последней стычке с Миньоном. Она постоянно делает записи в маленьком бумажном блокноте, Вир стоит позади нее и молча наблюдает за нашими взаимодействиями.

«Ну, так и должно быть. Спасибо, Джон. Я стесняюсь спросить, но ты ведь будешь рядом, не так ли? — говорит Андреа, и я пожимаю плечами.

"На данный момент. Охота идет хорошо, и Ксев — единственный механик, который может починить Сэйбер на несколько сотен миль, — отвечаю я.

— И ты остановился в…? — продолжает она, записывая мое утверждение.

«Форт. Перекресток Каркросс, — отвечаю я, и она снова улыбается, с треском закрывая блокнот.

— Проблемы с партией? она наклоняет голову, кривя губы и приглашая меня рассказать.

«Интервью еще не закончено, мальчик-о», — посылает мне Али, продолжая смотреть на экран, делая вид, что полностью игнорирует нас и, вероятно, никого не обманывает.

«Я наслаждаюсь покоем. Снова было интересно охотиться в одиночку, — отвечаю я, улыбаясь ей в ответ, хотя улыбка натянутая. Вся вежливость, никакой теплоты. Я не разговаривал с моей группой, не обсуждал то, что произошло. Я думаю, что им нужно время, и я, безусловно, нужно. Время решить, что я чувствовал или не чувствовал по поводу того, что чуть не убил Миньона. Это было, пожалуй, худшее — то, что я все еще не мог заставить себя сожалеть о том, что сделал. Какая разница в убийстве человека или монстра? Я и раньше убивал разумных существ, я убивал неразумных существ, все они лишь льют воду на мельницу крови и опыта. Тем не менее, я должен чувствовать себя плохо из-за этого, не так ли? Плохо убить кого-то только за то, что он меня обзывает. Что на самом деле и означает прямо сейчас - у меня нет реальных доказательств того, что он был преступником. По крайней мере, я знаю, что мне немного стыдно за то, что я почти напал на вечеринку.

Амелия смотрит на меня, пока я думаю, прежде чем дернуть головой на Вира, и они вдвоем поворачиваются, чтобы уйти. — Что ж, мы найдем вас, если у нас возникнут еще вопросы.

— Конечно, — отвечаю я и смотрю, как она уходит. Хорошая женщина, пытающаяся сделать невыполнимую работу. Я рад, что Роксли втянул ее, это облегчит поиск виновных. Хотя, думаю, можно было просто спросить у Системы — ведь в Магазине все продается. Может быть, они даже есть, и все это просто шоу, способ успокоить людей тем, что проводится надлежащее расследование.

В любом случае, это не моя проблема. Уже нет. Я смотрю, как они уходят, и когда они уходят, только тогда я поворачиваюсь к последней группе теней и кричу: «Теперь вы можете выйти».

Салли хихикает, выходя из того места, где она пряталась. — Черт, как ты меня нашел?

— У меня есть свои способы, — ухмыляюсь я. По правде говоря, это был Али. По мере того, как он набирает силу, методы скрытности даже более низкого уровня падают перед его сканированием. "О чем это?"

— Ксев сказала мне, что ты приносила ему тела убитых. Я подумал, что могу приехать и поискать сам. Он немного разбирается в алхимии, но на самом деле, — пожимает она плечами, и я киваю, направляясь к платформе ожидания. Я вытаскиваю тела, быстро кладу их на платформу и раскладываю для Алхимика. Салли достает нож из своего инвентаря, тыкая и дергая новые тела и разрезая их быстрыми и точными движениями. На ходу она вытаскивает и откладывает в сторону различные органы и части тела, бормоча себе под нос во время работы.

"Как дела? С людьми? — с любопытством спрашиваю я. Обычно в ее магазине наше общение кратко и по делу.

Она вытаскивает голову из глотки особенно крупной, чешуйчатой жертвы, чтобы крикнуть: «Напряжена. Очень напряженно. Сегодня утром кто-то пытался взорвать дом Ксев, но магазин был модернизирован, так что им это не удалось. Меня никто не беспокоил, но я рядом с Центром, так что кто-то очень тупой, чтобы что-то попробовать. А теперь, если вы не возражаете…

Я предоставляю ей это и нахожу место, подпираю ноги и жду, вытаскивая плитку шоколада из своего инвентаря, пока жду. Час спустя она появляется, вся в крови и кишках, и машет рукой, чтобы отправить мне подробный список того, что она хочет купить и за сколько. Я смотрю на это секунду, а затем посылаю Эли торговаться с ней. Как будто я знаю цену пары ящериц. Когда я смотрю на них, мои глаза закрываются, и я позволяю им. Я просто отдохну на мгновение.

Когда я снова их открываю, Сэйбер оказывается прямо рядом со мной, красивая и блестящая, а двери ворот открыты, грузовики въезжают, чтобы забрать мясо. Там Джим, кивает мне, пока я медленно встаю и потягиваюсь.

— Джим, — приветствую я его, и он хмыкает, оглядывая меня с ног до головы, прежде чем подойти, и только небольшая пауза в начале выдает его нерешительность.

— Джон, — он протягивает руку, и я беру ее.

"Как дела?" — спрашиваю я его, оглядывая мужчину. Он поднялся на несколько уровней с тех пор, как мы в последний раз разговаривали, и выглядит более здоровым, хотя его плечи больше согнулись, и он выглядит еще более усталым, чем раньше.

— Хорошо, — отвечает он, и я поднимаю бровь. Он смотрит на меня и пожимает плечами: «Я в порядке. За три дня никого не потерял.

Я медленно киваю: «Да, монстры немного стабилизируются, хотя изменения продолжаются».

Он хмыкает, сплёвывая в сторону, когда я упоминаю об этом: «Изменения. Много таких. Некоторые тропы уже не узнать, часть земли даже не узнать. Примерно в двух километрах отсюда мы нашли новое озеро».

Когда он упоминает об этом, я слышу грусть в его голосе. Я смотрю на него, и он криво улыбается мне, качая головой. Думаю, бесполезно жаловаться, но я вижу, как тяжело может быть смена земли для первых наций. Как вы относитесь к земле, на которой вы выросли, на которой выросли ваши предки, которая меняется у вас под ногами, превращается в то, что вы не можете узнать. Как вы справляетесь с тем, что ничего не можете с этим поделать? С другой стороны, возможно, я слишком снисходителен – это не значит, что плотины, национальные парки или отсутствие претензий на землю не сделали того же.

По правде говоря, у меня нет ответа на его опасения. В конце концов, мы просто стоим и смотрим, как остальная часть его команды загружает последние тела для отправки на переработку. Он еще раз смотрит на меня, открывает рот, чтобы что-то сказать, затем закрывает его и уходит. Думаю, ни один из нас не может сказать друг другу ничего полезного.

«Джон», Ричард сидит на крыльце форта, когда я подъезжаю, глажу Шэдоу, пока другие щенки резвятся во дворе.

«Ричард», я оглядываюсь, не видя никого из остальных.

— Я один, — он замечает мои действия и жестом предлагает мне сесть. Я со стоном опускаю подножку и слезаю с меха. Глупый мозг – все еще думает, что мне должно быть больно, когда мое здоровье уже полностью восстановлено.

"О чем это?" — спрашиваю я, подходя и перекидывая винтовку, взятую у Сэйбер, через плечо.

«Миньон. Совет, ну, они хотели, чтобы я поговорил с вами, — Ричард неловко ерзает, и я слегка киваю. Неудивительно — почти убийство кого-то должно было иметь какие-то последствия. — Это не… ну, это то, о чем они договорились. В большинстве."

Я почти хочу спросить, как он проголосовал, но я отбрасываю это в сторону. Такой ответ может положить конец дружбе, и мы и так находимся на шаткой почве: «Давай. Обещай не убивать посланника.

Ричард смотрит на меня, явно не находя шутку смешной. «Они не собираются выдвигать обвинения, — фыркаю я на это, хотя Ричард продолжает, не останавливаясь, — но вам больше не рады как члену совета. Они тоже, ну, они тоже хотели бы, чтобы ты ушел, но…

«Но у них нет ни права, ни возможности применять его. А Роксли, наверное, наплевать, — заканчиваю я за него. Конечно, у нас была тюрьма, но, учитывая, что большинство содержащихся там не представляли особой опасности до изменения Системы, те, кто выжил после первоначальной резни, были возвращены населению. У нас не было ресурсов, чтобы укомплектовать его персоналом, и, честно говоря, я не собираюсь мирно сидеть в тюрьме, если они попробуют это дерьмо.

«Этот вопрос не был доведен до сведения Роксли, по крайней мере, насколько нам известно. По крайней мере, он нам ничего не сказал, — отвечает Ричард, и я киваю. Как я уже сказал, ему, вероятно, наплевать.

— А вы, ребята?

«Группа, мы разделены. Мы знаем, почему ты это сделал, но Джон… — Ричард отрывается от поглаживания Тени и твердо говорит. «Вы напугали нас. Этот гнев, эта ярость, мы видели это раньше. Мы думали, что у вас все под контролем, но вы пытались убить человека. И я могу поклясться, что ты собирался нас убить.

Я мрачно улыбаюсь, а затем говорю ему правду: «Я почти сделал это».

Рука Ричарда, которая гладила Тень, на мгновение останавливается при моем откровении, прежде чем он продолжает гладить ее. Я не могу не заметить, что все остальные питомцы сосредоточились на мне, бесшумно окружив меня. — Значит, ты мне больше не доверяешь.

— Мы не верим, мы вам доверяем. Мы просто не доверяем вашему… гневу. Ричард сопротивляется, а я смеюсь, качаю головой и отмахиваюсь от него. "Мы…"

«Забудь об этом, чувак, я понимаю. Не беспокойся об этом, — прервал я его, указывая на его грузовик и отпустив его движением руки. — В любом случае, так лучше.

«Джон…» Ричард открывает рот, и я снова машу ему рукой, вдруг утомившись. К черту это и к черту эмоции.

— Вы, ребята, позаботитесь, хорошо? Я встаю и иду в форт, закрываю за собой дверь и иду в ванную. Мне нужно поесть, а потом немного поспать. Тогда снова придет время убивать. Это действительно к лучшему. Таким образом, мне нужно сосредоточиться только на одном – стать сильнее.

Глава 24

Я выхожу из душа, наслаждаясь ощущением чистоты впервые за несколько дней. Я потягиваюсь, перенося вес вперед, и иду в свою комнату, чтобы найти что-нибудь надеть. Именно тогда я вспоминаю, что сейчас мне ничего из того, что у меня есть, мне не подходит.

"Джон?" Лана появляется из-за угла, рыжие волосы идут впереди, она наклоняется к дверному проему и улыбается, когда видит, что это на самом деле я. Как всегда, как будто кто-то включил солнце, краски становятся ярче, когда она входит и улыбается.

— Лана, — я киваю ей и тянусь к своему инвентарю, открывая его, чтобы взять одежду, купленную в Магазине. Мне действительно нужно не забыть в ближайшее время купить повседневную одежду — под броней, хотя и удобно, не совсем расслабляешься.

— Извини, я не хотела тебя беспокоить, — она снова смотрит на меня, прежде чем отвернуться. — Я буду наверху.

Я вздыхаю, действительно не желая заводить этот разговор. Вот почему я решил прийти домой в полдень, когда понял, что группа будет заниматься своими делами. Тем не менее, теперь, когда я здесь, я не буду бежать. Я одеваюсь, поднимаюсь наверх и вижу, что Лана держит чашку кофе, а другая ждет меня.

— Спасибо, — говорю я, отпивая.

«Как дела, Джон? Мы беспокоились о тебе, — заявляет Лана, глядя на меня так, словно могла читать мои мысли, если бы постаралась.

— Я в порядке, — автоматически отвечаю я ей.

"Действительно?"

— Ага, — начинаю раздражаться я, недоумевая, почему она так торопится.

— Джон, злиться — это нормально. Знаешь, расстраиваться нормально».

— Я в порядке, — повторяю я снова, подчеркивая слова.

— Итак, Ричард сказал мне, что вы остаетесь на перекрестке? — спрашивает Лана, снова глядя на меня своими голубыми глазами.

— Да, я, — говорю. — Передай весть Ричарду, хорошо? Сообщите Совету, я больше не принимаю посетителей. Не без предварительной записи и оплаты».

Она хмурится, ломая голову над тем, что я имею в виду, прежде чем до нее доходит. Больше никакого бесплатного опыта, отнимающего у меня форт, а затем возвращающего его: «Почему?»

«Теперь это мой дом. Я не хочу, чтобы по нему без предупреждения пробирались незнакомцы, — объясняю я.

— Значит, ты собираешься сказать «там»?

"Да. Это намного ближе к подходящим охотничьим угодьям уровня, — я потягиваю свой кофе, глядя на нее поверх обода.

— Знаешь, ты не первая, — заявляет Лана, вертя чашку перед собой.

«Мммм?»

«Ты классический случай. Полный гнева и обиды на мир, неспособный переварить то, что произошло, поэтому вы только что превратили это в гнев и еще больше гнева. Теперь, когда этого становится слишком много, ты отдаляешься от всех, кто заботится о тебе, — она качает головой, ее рыжие волосы развеваются вокруг ее лица, и она грустно улыбается. «Вы не первый, даже если вы были более конструктивны, чем большинство других».

Я глотаю остатки кофе, жар прожигает мне горло, когда я встаю. «Я в порядке, Лана. Брось это."

"Нет. Нет, это не так. Ты пытался убить человека, потому что был зол, и теперь вместо того, чтобы смириться с потерей контроля, ты убегаешь, — Лана пытается дотронуться до меня, и я отшатываюсь, роняя чашку на стол. Лана немедленно останавливается, глядя на меня.

«Я не собирался его убивать. Если бы я хотел его смерти, он был бы мертв. Я выплюнул, мой голос дрожал. — Я просто хотел, я хотел… — чтобы он остановился. Заткнуться. Уходить. Я хотел, чтобы он сгорел в тысяче адов за все, что он сделал. Я просто хотел, чтобы это прекратилось. Я чувствую, как хрупкий набор элементов управления, который мне удалось установить, начинает скрипеть, начинает поддаваться.

— Ты даже не знаешь, не так ли? — тихо шепчет Лана с жалостью в глазах.

Я выхожу тогда. У меня нет ответа для нее, я не думаю, что у меня есть ответ для себя, и если я останусь здесь дольше, я думаю, что могу просто сделать ей больно, чтобы она перестала смотреть на меня так.

«Джон…» — начинает Али, и я подношу палец к Духу.

«Ни слова, ни слова, иначе я сброшу твою задницу обратно в мир духов и оставлю ее там», — рычу я, садясь на Сэйбер и направляясь к выходу. Мне нужно кое-что убить. Я едва притормаживаю у поста охраны, простреливая путь на юг.

«Найди мне что-нибудь, чтобы убить. Много чего, — бормочу я, горя глазами, толкая велосипед.

«Правильно, эммм…» Али плывет рядом со мной, водя рукой по кругу, и вдруг передо мной появляется маленькая карта, достаточно прозрачная, чтобы я мог ее видеть. Я вижу мигающую точку, это я и целый ряд других.

Кровь. Насилие. Смерть.

Это так просто, когда я сражаюсь, когда я надираю задницы. Я чувствую, как мутировавший волк кусает меня за плечо, впиваясь зубами в плоть под ним, и я хватаю его другой рукой, вырывая на свободу. Волк рычит, и я бросаю его в дерево, призывая свой клинок и направляя ману, чтобы послать наружу волну силы. Удар разрезает его пополам, и я смотрю на маленькие проколы на рубашке, наблюдая, как раны начинают затягиваться.

— Еще, — шепчу я, проходя дальше. Позади меня сидит неиспользованная Сэйбер. «Еще Али. Найди мне что-нибудь покрепче. Что-нибудь потяжелее».

«Нет, Джон. Надень Сэйбер, и мы поговорим, но это глупо, — Али плывет передо мной, скрестив руки на груди. «Это уже даже не тренировка, это самоубийство».

— Я приказал тебе сделать это, — рычу я, поднимая руку.

"Нет."

Я взмахиваю рукой, вызывая экран компаньона, а затем отпускаю все еще дерзкого духа. Ну ладно. Я найду их сам. Я сбрасываю очки в Two is One, The Body's Resolve и, наконец, Greater Detection, игнорируя уведомления о навыках. Я смотрю, как в правом верхнем углу оживает маленькая мини-карта, маленькие цветные точки обозначают монстров. Я концентрируюсь, и серые, зеленые и синие исчезают, оставляя поле пустым. Разочарованный, я сосредотачиваюсь, и синие снова появляются, а затем я начинаю бегать, когда над головой сгущаются облака и начинают появляться первые признаки дождя.

Отлично. Если вокруг нет больших угроз, я просто проложу путь к одной из них.

Кровь

Я вонзаю свой меч в шею ящерицы, разрывая наружу, и летит кровь. Я чувствую еще один укус в ногу, но ощущение отдаленное, боль — тень того, чем она должна быть. Я убиваю его взмахом руки, меч появляется и исчезает, голова оторвана.

Боль.

Каменный медведь кладет лапу мне на плечо, подбрасывает меня в воздух и вырывает кусок плоти. Существо разбито и раздроблено, каменная плоть срезана с его конечностей, а грудь пробита ударами рукояти. Я перекатываюсь и встаю на ноги, поднимая свободную руку, когда стрелы маны врезаются в тело, вырывая куски камня из его груди. Медведь шатается, последняя стрела попадает ему в сердце, и он падает замертво. Я смотрю, как он рушится, просто еще один мокрый валун под дождем.

Смерть

Рог пронзает мой живот, существо поднимает и бросает меня одним и тем же движением. Я заканчиваю свою атаку, когда он это делает, вонзая клинок в его затылок, когда я приземляюсь, выгоняя весь воздух из своего тела. Я изо всех сил пытаюсь вытащить зелье выносливости, сотворить исцеляющее заклинание, но то холодное, пустое место, в котором я существовал, наконец, рушится.

Кровь. Боль. Смерть.

Кровь хлещет из моих открытых ран, смешиваясь с дождем, бесчисленные часы бега от одного сражения к другому, отодвигая боль и окружая смертью. Кровь течет, и боль переполняет меня, и приходит смерть, но, по крайней мере, гнев ушел, эмоции ушли. Просто приятная, плывущая пустота со старыми голосами из прошлого.

"Это оно? Это все что ты можешь сказать? Как ты можешь быть таким холодным?» Лютиен, в последнюю ночь перед моим отъездом, когда я говорю ей, чтобы убиралась, когда я говорю ей, что мы закончили.

Холодный. Да, это я. Мое тело дрожит, холодное от потери крови, когда я смотрю в небо, наблюдая, как меняются огни. Мне больше нечего делать, я ничего не могу сделать.

— Мы все неудачники, — теперь Микито.

Да, но я давно потерпел неудачу. Я никогда не был достаточно хорош, достаточно умен, достаточно крут. Всегда проигрывающий, всегда аутсайдер.

«81%! Так глуп! Как ты собираешься быть врачом с такими отметками! Принеси мне трость. Может быть, на этот раз ты научишься. Другой голос, на этот раз моего отца.

Я выучил. Я узнаю, что этого никогда не бывает достаточно, ничего никогда не бывает достаточно. Просто продолжай идти, просто продолжай пытаться, просто продолжай бежать и не оглядывайся назад, никогда.

«Ты пыталась убить человека, потому что была зла, и теперь вместо того, чтобы смириться с потерей контроля, ты убегаешь», — Лана. Красивая Лана, которая сказала мне, что я недостаточно хорош для нее. Хотя она права, я никогда ни для кого не был достаточно хорош.

Это не имеет значения, совершенно не имеет значения. Боль отступила, и я больше не чувствую своего тела, не чувствую, как дождь бьет мне в лицо. Я бежал так далеко, как мог, сделал все, что мог. Я чувствую, как мои глаза приближаются, и я улыбаюсь. Может быть, я могу отдохнуть сейчас.

Глава 25

Я просыпаюсь, и вместе с этим приходит боль, боль от моих многочисленных ран. Я задыхаюсь, делая глубокий судорожный вдох, когда боль пожирает меня, окутывая мой разум. Я не могу думать, на самом деле, поэтому я достаю зелье, выпиваю его и чувствую, как оно действует, мана течет по моему телу и зашивает раны, заменяя потерянную кровь. Я должен был умереть, я истекал кровью, и я должен был умереть.

Ко мне возвращаются воспоминания о пропитанных кровью часах, об убийствах, убийствах и убийствах в попытке убежать от моих воспоминаний, моих чувств, моих неудач. Печаль настигает меня, сжимает, и я сворачиваюсь в клубок, удивляясь, почему я даже этого не могу сделать как следует.

Глупый, глупый, глупый.

Я чувствую, как текут слезы, и растираю их, отказываясь плакать. Я не плачу. Я никогда не плачу. Ты никогда не позволяешь им увидеть, как ты плачешь, никогда. Как и все остальное в моей жизни, я терплю неудачу. Я сижу среди поляны, заполненной мертвецами, и плачу. За моего отца, которого я больше никогда не встречу и не отчитаю ему в лицо, за миллионы погибших, за разрушенный мир. Для себя и все время я никогда не был достаточно хорош.

К тому времени, когда я снова просыпаюсь, солнце начинает садиться, мертвецы застывают и разлагаются вокруг меня. Мои раны затянулись, и я исцелился — телом, если не разумом. Я немного переворачиваюсь, и тихий вздох заставляет меня поднять взгляд, и я понимаю, что я не одинок.

— Джон, — Лана наклоняется, протягивая мне руку, и я моргаю, глядя на нее.

«Как ты здесь? Почему?"

— Али связался со мной до того, как ты его уволил, до того, как ты вышел из зоны досягаемости. Сказал мне, что ты вышел из-под контроля. Я не могла найти никого другого, так что… — она машет рукой, и я вижу, что она прихватила с собой своих питомцев, всех до единого.

Я оглядываюсь и вздрагиваю, понимая, как далеко я продвинулся. Часы бега и боев унесли меня далеко от Уайтхорса, в зоны, на которые я не имею права, и она не должна. — Тебе не следовало приходить.

«Тебе не следовало бежать», — замечает Лана, и я чувствую, как снова поднимается клубок гнева. Я пытаюсь бороться с этим, но мне не нужно. Оно опустошается и умирает, мое тело, моя душа сейчас слишком устали.

«Это, я...» Я пытаюсь подобрать слова и терплю неудачу.

— Все в порядке, тебе не нужно ничего говорить. Не сейчас, — она машет своим животным, и они подходят к ней. — Мы все равно должны уйти, уже поздно.

Я медленно киваю, а затем поворачиваюсь, чтобы осмотреть небольшую поляну, на которой нахожусь. Я иду вдоль тел убитых мною монстров, замечаю чудовищного рогатого Альфа, с которым сражался, и граблю его, прежде чем бросить тело в хранилище.

Моя рука зависает на мгновение, прежде чем я вздыхаю, машу рукой и вспоминаю маленького монстра. Эли снова появляется, притопывая ногой и скрестив руки передо мной, сверкая взглядом. Прежде чем он успевает заговорить, я поднимаю палец: «Ни слова, Али. Ты тоже наделал глупостей».

«…»

«Хорошо, мы должны вернуться. Укажи мне лучший путь назад, — приказываю я Али, а затем бросаю взгляд в сторону.

"Сможет сделать. Мы собираем добычу по пути? Я киваю, в конце концов, нет причин тратить его зря. «Хотя вы, возможно, захотите пойти сюда», — появляется синяя стрелка, — «сначала. Там есть ручей, может помочь умыться. Малыш."

Как ни странно, это успокаивает дразнить. Никакого гнева, хотя я посылаю ему предупреждающий взгляд, который напоминает ему не торопиться. Я меняю направление, следуя его стреле, а Лана падает позади нас и обменивается приветствиями с Эли, ее питомцы остаются рядом. Я вздыхаю, открывая уведомления, пока мы едем. С возвращением Али я знаю, что мне не нужно продираться сквозь эту идиотскую неразбериху, поэтому я вытаскиваю хорошие.

Получен классовый навык

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Получен классовый навык

Решимость тела (уровень 1)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 10%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 20%. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

«Ну, это объясняет, что…» Удача. Чистая удача, что мне пришлось выбрать «Решимость тела», чтобы получить «Великое обнаружение». Это была единственная причина, по которой я могу придумать, что я пережил гигантскую дыру в животе, кровотечение остановилось до того, как я умер, пока мое тело восстанавливало повреждения. Чистая чертова удача.

Найдя ручей, я умываю лицо и руки, смывая кровь, до которой могу добраться, прежде чем окончательно сдаться. Мне придется заменить всю чертову броню комбинезона, она настолько изодрана, что я могу с таким же успехом быть голой. Когда я встаю, я замечаю, что Лана смотрит не на лес, а на меня, и я устало улыбаюсь ей. Она снова улыбается, прежде чем отвернуться.

Очищенный, я возвращаюсь в нужное русло и направляюсь к ближайшему телу, пролистывая другие уведомления.

Получен классовый навык

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Умения скрытности, классовые умения и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого умения. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

«Али, я только что уменьшил свою общую регенерацию маны на 20 пунктов?» Я морщусь, быстро считая. Регенерация маны зависит от моей Силы Воли, поэтому я только что уменьшил скорость регенерации на треть. Иными словами, для заполнения моего бака маны потребуется почти вдвое меньше времени, почти пятнадцать минут. В бою это навсегда. Думаю, я знаю, куда пойдут некоторые из моих сохраненных очков, когда я получу следующий уровень.

— Впечатляет, — бормочет Лана, когда мы подходим к следующему телу, и я медленно киваю. Как, черт возьми, я затащил туда это тело? И это тело состоит из двух частей — такое впечатление, что я разорвал бедняжку на две части голыми руками. Что ж, восхищение смертью и хаосом меня ни к чему не приведет. Я возвращаюсь к мародерству, сначала вскакиваю, а затем иду к разорванным телам.

Изученный классовый навык — Безумие

Из-за повторяющихся действий вы выучили классовый навык за пределами вашего класса.

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

«Ладно, это меня просто троллит», — бормочу я, глядя на очередную аннотацию, пока иду через лес к моему следующему месту убийства. Тем не менее, навык есть навык, и, по крайней мере, у этого навыка не было постоянной стоимости. Тогда последнее уведомление.

Уровень повышен!

Вы достигли 17-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 8 бесплатных очков атрибутов и 1 очко классовых навыков для распределения.

Верно, тогда сразу вливаю 5 в Силу Воли. Думаю, буйствовать было хорошо с одной стороны. Я мрачно улыбаюсь про себя, подходя к следующему трупу. Ах, дерьмо.

«Я вне космоса», — указываю я, глядя на труп медведя.

«Позвольте мне взглянуть», Али исчезает на секунду, а затем внезапно из моего Измененного Пространства через парящий дверной проем начинают вываливаться тела, а за последним брошенным телом появляется хрюкающий Дух. «Правильно, это дерьмо. Бери медведя».

«Это так странно», — бормочет Лана, наблюдая, как тела появляются из ниоткуда.

Наличие Духа снова окупается, поскольку я до сих пор не понимаю, чего все стоит. Слишком многому нужно учиться, а времени не хватает. Когда я думаю об этом, я чувствую стеснение в груди, внезапное давление, когда я думаю обо всем, что мне нужно, что я хочу сделать.

Я останавливаюсь, закрываю глаза и заставляю себя дышать. Всего несколько секунд, всего несколько мгновений, чтобы успокоить мой разум. Один шаг за раз. Это все, что я могу сделать. Это все, что я когда-либо был в состоянии сделать. Не беспокойтесь о будущем или прошлом, просто сосредоточьтесь на настоящем.

Я чувствую, как рука приближается к моей, крепко сжимая и сжимая ее, и я открываю глаза, чтобы встретиться со взглядом Ланы. Она улыбается мне, и я медленно киваю, переводя дыхание. Прямо тогда. Шаг за шагом, и первый шаг — доставить остальные тела и вернуться к Сэйбер. По кивку Ланы я начинаю бежать.

В.

Вне.

В.

Вне.

Я выдыхаю, сидя посреди форта и медитируя. Уже полдень, солнце светит на меня, пока я сижу в своей спальне. Я спал как убитый, когда вернулся, и я грязный, вонючий и окровавленный, но на мгновение я чувствую себя более похожим на себя. Лана пыталась уговорить меня вернуться в дом, но я отказался. Там есть разговор, который нужно закончить, но на этот раз мне нужно побыть одному.

В спокойствии, которое дает мне медитация, я медленно подталкиваю свои чувства, медленно проверяю их. Ярость конечно, всегда такая. Столько злости — на моего отца, на хулиганов из детства, на Лютиэн, Систему, монстров, на себя, список можно продолжать и продолжать. Сейчас стало прохладнее, но оно все еще здесь, просто это взбалтывающееся море гнева, окрашивающее все мои эмоции. Не подавлено и не разделено на части, как я думал, а скорее запружено всеми коробками других моих эмоций, плавающими в нем. За исключением того, что плотина прорвана и протекает.

Следующая эмоция - горе. За мать, которую я никогда не знал, за сестру, которую любил, за мир, который был. Это удар под дых, который отказывается перестать причинять боль, уйти, всегда грызет мой контроль. Негодование на Али за то, что он использовал меня, на Совет за то, что он никогда не сказал спасибо, на граждан за то, что они просто откинулись и позволили миру перевернуться на них. Давление, чтобы что-то сделать, чтобы спасти людей, чтобы доказать, что я не неудачник себе или своему отцу. Страх перед Системой, которая хочет меня убить, что я недостаточно делаю, что следующий бой будет последним. Разочарование, что я не правильно выбрал, что не хватает времени, не хватает денег. Так много эмоций, и так мало хороших.

Я сижу и открываю коробочки, которые выбросила, находя время, чтобы позволить себе потрогать, позволить себе понаблюдать и отметить, прежде чем позволить им снова упаковаться, возможно, немного меньше. Это пустая трата дня, сидеть здесь и чувствовать их, думать о них, но у меня нет выбора. Думаю, это снова обида за потраченное впустую время, за то, что я нашла минутку, чтобы позаботиться о себе. Злость за то, что я думал, что я этого не стою…

Я делаю глубокий вдох, выдыхаю и повторяю, заставляя себя снова обрести тот бесстрастный покой, когда я срываюсь. Это происходит не в первый раз, возможно, не в последний раз. Я слишком долго откладывал это, подгоняя себя, потому что больше никого не было, но это тоже неправда. Подталкиваю себя, потому что это то, чем я занимаюсь.

Но не сейчас, больше не осуждайте, не беспокойтесь — просто делайте то, что нужно сделать. Я разберусь с миром позже. Прямо сейчас это обо мне и, наконец, наконец, примириться. Что есть, то есть. И это включает меня.
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Глава 1

"Это плохая идея." Али, мой двухфутовый дух-компаньон, плывет рядом со мной, глядя на вход в пещеру, вырезанный в реке каньон.

Я приседаю, ледяная вода течет мимо моих бронированных ног, летнее солнце освещает изумрудно-зеленый и чистый синий цвет реки. "Конечно. Что именно за последние четыре месяца было хорошей идеей? Издеваться над Саламандрой? Охота на дрейка? Зачистить логово монстров? С тех пор, как появилась эта чертова Система, одна плохая идея следовала за другой. Вопрос лишь в том, насколько сильно мы хотим это сделать».

Я проверяю показания Sabre, моей личной штурмовой машины (PAV). Нормальные люди назвали бы это силовой броней или, может быть, меха. Ведь еще полчаса назад это был велосипед. Я понял это почти в самом начале, когда появилась Система, всеобъемлющий механизм, созданный Галактическим Советом. По их словам, поскольку «Мана» наконец-то достигла значительного уровня на Земле, теперь Систему можно было ввести в действие. Наряду с насыщением Системы и Маны произошло разрушение всей нашей электроники, мутация экосистемы Земли и появление монстров из знаний. Подайте сигнал Апокалипсиса, когда цивилизация пала.

В конце концов, мы с Эли спорим о синем плавающем системном окне, которое доминирует над моим зрением.

Подземелье найдено!

Предупреждение! Текущее подземелье не было классифицировано в настоящее время из-за системных ограничений. Все награды XP удваиваются. Успешное прохождение подземелья зарегистрированным в Системе человеком принесет повышенную награду.

"Вы сказали это. Такого рода награды могут быть неплохими». Я смотрю в темноту и поднимаю свою бронированную правую руку, в которую я недавно встроил метательное оружие. Хотя я люблю свою лучевую винтовку, у старого доброго твердотопливного оружия есть определенные преимущества, в том числе возможность использовать несколько типов боеприпасов в зависимости от ситуации.

— Все еще плохая идея, мальчик-о. Там может быть кучка очень высокоуровневых монстров, — говорит Али, взволнованно вертясь вокруг.

"Ага-ага. Тогда мы бежим. У нас все еще есть полный заряд QSM».

Квантовый Манипулятор Состояний, или QSM, — одна из первых игрушек, которые я приобрел, когда Система начала действовать четыре месяца назад, принося апокалипсис на Землю и отключая всю нашу высокотехнологичную электронику. При активации QSM переводит меня в другое измерение, что делает его невероятно полезным для побега. У него есть недостатки, в том числе длительное время перезарядки и короткий период использования, а также возможность прохождения состояний высокой энергии — читай взрывов — но он спасал мне жизнь больше раз, чем я хочу сосчитать.

"Ладно ладно. Зажги ее, — бормочет Али, и я ухмыляюсь, указывая бочкой на вход в пещеру.

Я перезаряжаю боеприпасы в стволе, затем открываю огонь, встраивая три светящихся источника света в стены пещеры. Месяц назад я усвоил урок о входе в темную пещеру. Даже если Сэйбер и мой шлем дают мне улучшенное зрение при слабом освещении, все же лучше использовать подсветку.

Вход в пещеру не показывает мне ничего нового, но лучше быть осторожным. Я запускаю один из своих дронов, чтобы все проверить, подбрасывая его к потолку для поиска потенциальных угроз, прежде чем отправить его глубже и зафиксировать на месте в паре десятков метров впереди меня. Как только это будет сделано, я вхожу, сжимая канал настолько, чтобы я мог одновременно наблюдать за ним и своим окружением. Я слежу за мини-картой, которую обновляет мой дух и мой навык «Великое обнаружение», даже когда я изо всех сил стараюсь оставаться незамеченным. Я довольно хороший подхалим, если я сам так говорю, хотя заявить о себе с кучей огней, вероятно, убирает фактор неожиданности. Не могу победить все это.

В первой пещере, которую я нашел, нет ничего опаснее какого-то мутировавшего грибка. Грибы. Что бы ни. Он выбрасывает споры, которые, вероятно, ядовиты, но я в полностью герметичном бронированном костюме с независимым источником кислорода, так что Джон 1, подземелье 0. Пот течет по моей спине, когда я иду дальше — холодный пот, который даже Сэйбер не может исправить. Меня охватывает страх, но вместе с ним приходит и волнение.

Да, у меня каша в голове. Я был до того, как это началось, а сейчас я, наверное, еще больше запутался. На самом деле мне это нравится — рисковать жизнью, танцевать на острие опасности. Это будит меня, волнует меня так, как ничто другое, и я признаю, что иду на риск, на который никто другой не пошел бы. В тот момент, когда все переворачивается, когда я могу жить или умереть, я наконец чувствую себя по-настоящему живым. Больше никаких стен, никаких разделенных и сдерживаемых эмоций, только моменты идеального контроля над хаосом.

Сумасшедший. Я же говорил.

«Подбираем двоих. Неа. Три, — бормочет Али.

Мгновение спустя я чувствую их на себе. Блин, даже сейчас он лучше меня. Опять же, если бы Духа не было, я бы чувствовал, что не получаю своих денег. Не то чтобы я ему плачу — по крайней мере, не совсем так. Это перк, который я получил за то, что оказался не в том месте и не в то время, и Система платит за его содержание. Если бы это было не так, я бы еще больше замедлил регенерацию маны, а у меня уже достаточно навыков, которые делают это.

Я посылаю дрону множество новых команд, запуская его в более высокую точку на потолке, чтобы проверить новые угрозы, пока кладу новые световые шары. Интересно, что я найду на этот раз?

Ответ - уродливые, уродливые монстры. Четвероногие существа с лицами, как у мутировавших крыс, телами с шипами и хлыстообразными хвостами, из которых сочится кислота. Существа темно-зеленые с черными пятнами на теле, обеспечивающие им эффективную маскировку в темноте пещеры.

Конгорад (Уровень 28)

HP: 480/480

Эффекты состояния: нет

Я несколько минут наблюдаю за ними в своей ленте, твари не замечают дрона. Они мало чем занимаются, кроме любопытных кругов в пещере передо мной, время от времени натыкаясь друг на друга и играя в драки. Понаблюдав за ними достаточно долго, я пробираюсь внутрь и запускаю в пещеру один световой шар.

Когда они вздрагивают, извиваясь, чтобы посмотреть на шар, я пользуюсь случаем, чтобы всадить в них несколько патронов. Я разложил патроны в зарядной камере, поэтому стреляю осколочно-фугасными, бронебойными и обычными по порядку. Затем я вложил по одному раунду в каждого из своих противников. Осколочно-фугасный снаряд взрывает позвоночник целевого Конгорада, бронебойные сверла проходят насквозь, а мой обычный снаряд врезается в монстра, на которого я нацелился, но не пронзает его. Бронебойность это.

Пока я вношу коррективы в боекомплект, выжившие «Конгорады» открывают ответный огонь своими колючими шипами. Я ныряю за ближайший выступ, но выпущенные шипы двигаются так быстро и покрывают такую большую площадь, что некоторые из них настигают меня. Они с легкостью пробивают близлежащие стены, скалы и мою броню, внося свой колючий яд, пропитанный маной, в мое тело. Я хрюкаю на уведомление, которое сообщает мне, что меня отравили. Но боли нет, просто успокаивающее онемение, которое медленно распространяется.

Легкий звуковой сигнал сообщает мне, что ружье готово, и я выворачиваюсь из-за угла выступа, чтобы открыть огонь, сосредоточившись на том, чтобы всадить три пули в одного монстра. Каждая пуля пронзает его тело, разбрызгивая вокруг себя кровь, прежде чем я прячусь за жалким укрытием, обеспечиваемым камнем. К счастью, после того, как я просверлил всю скалу, шипы не могут полностью пробить мою броню.

«Нельзя трогать это», — скандирует Али и буквально танцует, паря перед Конгорадом, пытающимся его убить. Он может быть видимым, но он не телесный, а это значит, что он очень хорошо отвлекает.

Ухмыляясь в своем шлеме, я бросаюсь на отвлеченного Конгорада и рублю мечом, который наколдовал в руке. Мое личное оружие может показаться не таким уж большим, но с моими навыками продвинутого класса я с легкостью пронзил голову монстра, убив его.

Монстры 28 уровня для меня легкая прогулка. В то время как мой собственный уровень может быть ничтожным 23, потому что у меня продвинутый класс, мой «истинный» уровень примерно вдвое выше. О, поскольку, как указывает Али, математика становится нечеткой. Переход непосредственно к продвинутому классу без базового класса дал мне кучу побочных преимуществ, включая более высокое сопротивление большинству эффектов, таких как яд.

Монстры мертвы, я ищу новые сюрпризы, прежде чем медленно опускаюсь. Мое тело слегка содрогается, борясь с ядом, тепло омывает онемение. Я облизываю губы, чувствуя соль от своего пота, пока жду, когда эффект пройдёт. Это не занимает много времени, затем я встаю, подхожу к телам и кладу сгенерированную Системой добычу в свой инвентарь, прежде чем бросать тела в свое измененное пространство. Навык «Измененное пространство» создает пространственный карман, в котором я могу хранить предметы, изящный маленький классовый навык, который позволяет мне хранить больше добычи и трупов, чем большинство групп в целом.

Да, это было не так уж и плохо. Если это все, с чем я столкнулся, это должно быть просто.

— Эли, эта пещера кажется огромной, — бормочу я, сбивая последнюю жертву с клинка. Я пробыл здесь уже добрый час, ходил по пещерам и убивал конгорадов, и в этом каньоне не может быть такой обширной системы пещер. Это не имеет физического смысла. Если я собираюсь ходить здесь еще долго, мне лучше начать перезаряжать мою лучевую винтовку, так как я переключился на ее использование в качестве основного оружия дальнего боя.

«Подземелье», — отвечает Али.

— Это не ответ.

"Да, это. Система обозначила это подземельем, поэтому изменила физическое пространство. Теперь он больше внутри». Али делает паузу, ожидая реакции. Когда он ничего не получает, он бормочет: «Проклятый маггл».

«Думаю, мне больше нравилось, когда ты смотрел реалити-шоу», — ворчу я, прогуливаясь по пещере.

Обычно мой Навык дает мне больше информации о потенциальных проблемах, но повышенная плотность маны в этом подземелье портит мой Навык, уменьшая мою способность сканировать угрозы до каких-то десяти метров. У Эли получилось лучше, но это все равно означает, что нам нужно действовать осторожно.

Бита падает с потолка, и я чувствую это за мгновение до того, как она ударяется. Я изворачиваюсь, кружась и колдуя мечом, разрезая ядовитую летучую мышь пополам. Ненастоящее имя, но после первой встречи и краткого инструктажа мне пришлось выключить кислородный баллон. Они очень хорошо умеют прятаться, но пахнут как семь небес — настолько сильно, что даже через фильтрацию окружающей среды мой лучший способ найти их — обоняние. Конечно, учитывая, насколько мощной должна быть фильтрация окружающей среды, тот факт, что я даже чувствую их запах, не имеет смысла. Опять же, это не должно иметь смысла, если Система решит нарушить правила. Снова.

Я граблю труп Ядовитой Летучей мыши, но не засовываю тело в свое Измененное пространство, не желая загрязнять другие мои товары. Опять же, я не совсем уверен, что летучая мышь заразит вещи. У меня есть теория, что Система нарушает многие законы физики, потому что пытается сбалансировать технологии, магию и навыки. Поэтому, если он дает монстру экологическое преимущество, он хочет, чтобы это что-то значило. Таким образом, Система нарушает другие правила, чтобы заставить ее работать. С другой стороны, я могу пробивать стены, не ломая при этом землю, так что я приму случайные странности. Не то чтобы у меня был выбор. Система есть Система.

Еще через полчаса ходьбы я наконец добрался до конца первого этажа. И я говорю пол, так как вижу прямой желоб, ведущий вниз, который, как я могу только предположить, является другим уровнем. Жопа.

«Сколько этажей в подземельях?» Я хмурюсь. Я уверен, но если я смотрю на дюжину…

«Какой длины хвост Эфирной Змеи?»

Я направляю пистолет вниз, стреляя еще одним световым шаром, затем вызываю свой первый дрон, чтобы он мог перезарядиться, пока я спускаю второй. Надеюсь, это только эти два этажа — у меня только два дрона, и их батареи заряжаются целую вечность.

Вниз, вниз, вниз мы идем. Куда бы мы ни пошли, там мы и убиваем. Это не работает, не так ли? Отлично, вы сочиняете рифму, отбиваясь стаями от шипастых монстров. Вот, я подожду. Вообще-то нет, не буду, потому что я сражаюсь с Конгорадом.

Пригнувшись, я хватаю Конгорада и поднимаю его, силовая броня помогает подняться, и использую существо, чтобы блокировать шипы от его друзей. Я тыкаю стволом винтовки в дергающееся тело, используя камеру, установленную на стволе, чтобы прицелиться и выстрелить. Услышав огорченный сигнал, я отправляю винтовку обратно в инвентарь и бросаю импровизированный щит, следуя за ним к последнему из еще живых монстров, которым наношу удар в голову.

Монстры мертвы, я приседаю, голова кружится, тело содрогается, борясь с ядом и возвращая мне полный контроль над телом. Использование Minor Heal немного помогает, поэтому я делаю это снова.

Второй уровень занимает вечность. Конгорады передвигаются здесь большими стаями, и у них есть друг, трехногое существо, которое носится по земле и испускает лучи света, от которых мне приходится уклоняться. К счастью, они не так распространены, но из-за растущего количества яда и больших роев мне приходилось делать все более и более длительные перерывы между каждым столкновением.

— Джон, ты уверен, что сможешь это сделать? — снова спрашивает Али.

Я твердо киваю, медленно встаю и вращаю плечами и коленями, проверяя, насколько я восстановился. Затем я проверяю свои снаряды и отмечаю, что у меня осталось менее двух десятков бронебойных пуль. Следующим я ставлю в очередь взрывчатые вещества, но я никогда не покупал их в таком количестве — я немного скряга, а осколочно-фугасные снаряды дороги. Я немного жалею, что подешевел сейчас. Еще одна вещь, чтобы лежать у двери моего отца.

Сразиться с этими монстрами в лоб не получится. Мне нужно придумать новую идею или отступить. Я хмурюсь, когда меня снова пронзает дрожь. Я не могу подстрелить монстров — у меня нет прямой видимости. Монстры работают стаями, так что попытка вытащить их и убить по одному не сработает. Так…

«Это унизительно!» Али ворчит.

Я усмехаюсь, глядя на пещеру, которую я изменил. Если я не могу убить их одного за другим, я затащу их в зону поражения и заставлю сражаться со мной в меньшем количестве. Я сорвал несколько сталагмитов и сталактитов и сложил их в кучу, чтобы создать узкое место, используя несколько цементных гранат, которые я ношу с собой в эти дни. На импровизированной стене у меня есть небольшая жердочка с небольшой дополнительной подкладкой, чтобы замедлять шипы, чтобы я мог стрелять по монстрам в относительной безопасности. Я также добавил световые шары, насколько я могу видеть, чтобы дать мне как можно больше видимости. После этого все зависит от Али, чтобы подыгрывать.

— Да, да, заткнись, лютик. Я ухмыляюсь, откидываясь назад и снова сверяясь с картой.

"Засранец." Али направляется к ближайшей группе на карте, полностью видимой и слегка светящейся.

Зона поражения работает почти слишком хорошо — притягивание монстров к фиксированной позиции и стрельба по ним, когда они рядом со мной, гарантирует, что я уничтожу одного или двух до того, как прибудет рой. После этого большинство сначала пробует дальний поединок. Когда это терпит неудачу, они заряжают отверстие, которое я оставил. Он такой тесный, что монстрам приходится карабкаться и толкаться, чтобы пройти через него, что дает мне более чем достаточно времени, чтобы свести их на нет. Монстры настолько слепо агрессивны и глупы, что продолжают наступать, потому что у них есть очень маленький шанс прикончить меня.

После каждой группы Али дает мне несколько минут, чтобы отдохнуть и собрать добычу, прежде чем мы снова начнем процесс. Каждый перерыв занимает больше времени, поскольку он ищет все дальше и дальше, привлекая ко мне монстров. С Т'кичиками сложнее всего, так как они немного разбираются в укрытиях и снайперской стрельбе на дальней дистанции. К несчастью для них, я могу использовать магию, и я более чем счастлив швырять в них своим Улучшенным дротиком маны (II), пока они не упадут и не умрут.

Мне почти жаль Конгорад Альфа, когда Али наконец находит его. Он мчится вперед, окруженный своей охраной, и я приветствую их парой плазменных гранат, одну за другой. Взрывы разорвали большую часть моих импровизированных стен, но между гранатами и моим заклинанием «Удар молнии» охранники превратились в хрустящее мясо. Столкновение с Альфой, которая является просто увеличенной версией Конгорадов, после этого просто. Помимо онемения в моем теле, которое замедляет меня и заставляет меня чувствовать, что я бегу по воде, убить его совсем не сложно. Мне просто нужно продолжать уворачиваться, резать и стрелять в монстра, пока он не упадет. Когда я закончу, я наконец получу то, что ищу.

Поздравляем! Подземелье очищено

+5000 опыта

Бонус за первую очистку

Пройдя подземелье в первый раз, вы получили дополнительные +5000XP +1000 кредитов. Бонус за то, что был первым исследователем +5000 XP +5000 кредитов.

Подземелье каньона Инглес классифицируется как уровень 20+ и выше.

Проклятие. Это был хороший улов. Это огромный прирост опыта, особенно на моем уровне. Между двумя бонусами я почти на полпути к новому уровню. Я забираю последнее тело и бросаю его в свое измененное пространство.

Поджимая губы, я рассматриваю комнату вокруг себя. Я всегда знал, что нас будет ждать все больше и больше подземелий — в конце концов, Галактический Совет и Система определили нас как «мир подземелий». Наконец-то запустив один, я думаю, что это будет настоящей проблемой. Когда я бегу на чем-то, что составляет половину моего «реального» уровня, у меня почти закончились патроны, я устал и меня просто немного тошнит. В общем, думаю, пора закругляться и отправляться домой. Дом хороший.

Глава 2

Дом представляет собой двухэтажный бревенчатый дом, расположенный на съезде с шоссе Клондайк, которое ведет либо в Каркросс, либо в Теслин. Бывший ресторан и продуктовый магазин, Cutoff имеет чистое поле огня на расстоянии до пятидесяти метров вокруг гравийной парковки и вырубленных Системой деревьев. За последние несколько недель я заплатил за добавление в здание усиленных Системных стен, окон и дверей, чтобы повысить его безопасность, а также простой Командный центр, который предоставляет мне систему слежения за разумными существами с поддержкой Системы и совместимые с Системой утилиты. . Некогда заброшенное здание вполне пригодно для жизни, хотя и одиноко.

У меня был дом в самом Уайтхорсе. Хорошо, в Ривердейле, но это пятнадцатиминутная прогулка до центра для медленного пешехода. У меня все еще есть это действительно, хотя я действительно не возвращался немного. Быть здесь, в добрых тридцати минутах езды на велосипеде, было мирно. Когда пришла Система, она уничтожила все, что связано с электроникой или тонкими механизмами. С тех пор механики в Уайтхорсе чинят автомобили и грузовики, чтобы убедиться, что они поддерживают Систему, но по-прежнему редко можно увидеть транспортное средство на дороге. Конечно, никто больше не катается на аттракционах.

Возможно, однажды я вернусь в Уайтхорс, но пока моя бывшая группа остается в моем доме, заботясь о содержании и следя за тем, чтобы монстры не въезжали. Уайтхорс все еще не достиг порога, необходимого для того, чтобы стать безопасным. зона, которая стабилизирует поток маны вокруг города и остановит эволюцию и спавн монстров в пределах города. Последнее, что я слышал, около тридцати процентов зданий в городе еще нужно купить. Я даже не могу представить, сколько времени потребуется, чтобы такое место, как Нью-Йорк, полностью стабилизировалось.

Когда я подтягиваюсь к Сэйбер, я ловлю себя на том, что стону и слегка потягиваюсь. Я не могу не думать о горячем душе, ожидающем меня внутри здания. Вот почему я даже не вижу гигантскую бронированную руку, которая поднимает меня в воздух, пока не становится слишком поздно, чтобы остановить ее. Рефлексы, отточенные часами сражений, немедленно включаются, и я бросаюсь вперед, вызывая свой меч. Прежде чем я успеваю что-нибудь ударить, моя рука прижимается к боку железной хваткой. У меня нет шансов вырваться из этого, поэтому я даже не пытаюсь, свернувшись вокруг руки, держащей меня, и пинаю тело изо всех сил. Удара достаточно, чтобы оторвать меня от руки, мое тело рефлекторно перекатывается и поднимается вверх, даже когда мой мозг, наконец, догадывается, что, черт возьми, происходит.

"Останавливаться!"

Я замираю, когда мой мозг указывает на множество пистолетов, направленных на меня. Меня окружают атакующие в броне, медленно переливающиеся в реальность, маскировка деактивируется. Все они большие, клыкастые и полностью облачены в черно-зеленую футуристическую боевую броню.

Лейтенант Хакарты (Пылающий шрам 31-го уровня)

HP: 4890/4890

Эффекты состояния: нет

«Яйца Гремлина! Это полный элитный взвод, Джон. Это даже не тот состав!» Али чуть ли не кричит, когда извлекает информацию, отображая данные над каждым из нападавших на меня.

Лейтенант, пара сержантов, четыре рядовых и майор. Самые низкие уровни исходят от рядовых, и это продвинутые классы 17-го уровня.

Я никогда раньше не слышал паники Али, даже когда я дразнил и кайтил Саламандру через километры лесистой местности. Его страх открывает холодную яму страха в моем животе, которую я насильно разделяю на части. Я настолько вне уровня, что это не смешно. Обрезка — это форт, назначенный Системой, что означает, что он имеет определенное значение с точки зрения местоположения и размещения. Когда я впервые проезжал мимо него несколько месяцев назад, меня обстреляли эти парни — Хакарта. Космические наемники, наиболее похожие на нашу версию орков, но с научно-фантастической броней, тактикой и лазерным оружием. Не говоря уже о том, что они не вооружены серией отвратительного оружия ближнего боя.

— Вы владелец этого форта? — спрашивает майор, заставляя меня слегка повернуться, чтобы посмотреть на него.

Я слежу за своим первоначальным нападавшим, замечая, как он наклоняется вперед, разжимая и закрывая руки. Беда придет оттуда. Голос майора низкий, скорее рычание, чем фраза, но с оттенком британского акцента высшего класса, который напоминает мне мои популярные викторианские телешоу. Я понял, что особенности изучения языка в Системе могут быть особенно забавными. Я бы посмеялся, но не думаю, что они поймут шутку.

— Да, — отвечаю я, и мои руки слегка дергаются, когда один из Хакарта поднимает меч, который я уронил, когда меня блокировали.

Когда рядовой хватает мой пистолет, я слегка напрягаюсь, а затем заставляю себя расслабиться, когда стволы винтовок перемещаются, следуя малейшим движениям. Жопа. Они не беспокоятся о том, чтобы прикасаться к Sabre, вероятно, понимая, что без существенного взлома он не сработает. Хотя они взяли мою энергетическую винтовку из кобуры на ней.

— Что случилось с моими людьми? — говорит майор.

«Ухх…»

Пока я медлю, лейтенант делает шаг вперед и наносит мне удар. Я вижу, как это приближается, может быть, вовремя, чтобы увернуться, но под их прицелом я принимаю удар. Он врезается мне в живот, заставляя слегка согнуться от боли и выдохнуть. Конечно, я ношу доспехи, но этот сукин сын бьет, как Майк Тайсон. Или то, что, как я полагаю, нравится Тайсону.

«Сними шлем. И больше не сомневайтесь, — говорит майор.

Я подчиняюсь, снимая шлем, чтобы осмотреться. «Али, блестящий шар по моей команде», — думаю я ему, отвечая майору. «Они мертвы».

— Ты их убийца? — спрашивает майор.

Я не могу на всю жизнь читать его. Дело не только в инопланетном языке тела или доспехах, покрывающих его тело; дело в том, что он ничего не отдает. Я считаю, очень кратко и очень быстро, ложью, но отвергаю эту идею. И у Йерика, и у Роксли есть способы определить, лжет ли кто-то, и я готов поспорить, что майор тоже.

"Да. Они первыми напали на меня, — отвечаю я, готовый сообщить Али и активировать свой QSM. В прошлый раз, когда я сражался с этими парнями, у них были квантовые гранаты, которые разорвали меня, даже когда я был в фазовом состоянии, но любой шанс лучше, чем ничего.

Майор какое-то время смотрит на меня, потом кивает лейтенанту, который отступает от меня. «Объясните мне происшествие. В деталях."

Я кашляю, потирая живот. Пока лейтенант собирается снова ударить меня, я начинаю подробно объяснять, как я искал выживших после того, как Система заработала, как на меня напали, пока я ехал сюда, мою тактику и, наконец, как я закончил дело. Когда я закончу, на какое-то время повиснет тишина.

Майор заставляет свой шлем исчезнуть, и все его люди копируют это действие. — Они спрятались в командной комнате?

Я киваю, страх постепенно сменяется жгучим гневом. Я сгибаю руку, позволяя своему взгляду еще раз блуждать, пытаясь придумать способ выживания, чтобы дать отпор. Я ничего не придумываю, даже когда лицо майора искажается, и он плюет на землю. Через несколько мгновений другие Хакарты следуют его примеру. Интересный факт — Хакартская коса зеленого цвета.

— Я Лабаши Рука, майор 63-го отряда. Рад познакомиться с тобой, воин, — невозмутимо говорит Лабаши.

Лейтенант снова дергается, его фиолетовые глаза недовольно сузились.

Я мгновение смотрю на лейтенанта, прежде чем повернуться к Лабаши. Сначала на меня нападают, потом бьют, потом представляются? Ну, думаю, манеры орков немного другие. Или сумасшедший, если хотите. Так прекрасно, безумие это. «Джон Ли. Значит, ты решил не убивать меня?

— Еще не решил, — отвечает майор. «Ваши действия стоили Шестьдесят третьему отряду приличного дополнительного бонуса».

Я чувствую, как моя улыбка становится шире, когда он так небрежно упоминает о моей смерти. Ну ладно тогда. Я сдерживаю голос, чтобы выиграть время, чтобы найти выход. «Дополнительный бонус?»

«Запрошена информация о городе Уайтхорс. Поскольку информация не была частью первоначального контракта, бонус является дополнительным. Однако это было существенно». Лабаши просто стоит и смотрит на меня.

— Верно… — я смотрю на него, потом перевожу взгляд на Эли. — Он намекает, что я должен дать ему эту информацию?

"ДА!" Али подпрыгивает вверх и вниз, кивая. «Если ты не сделаешь, я сделаю!»

— Что ж, возможно, я смогу помочь с этим. Моя улыбка становится шире, превращаясь во все зубы. Ладно, посмотрим, как пройдет этот танец. "Что вам нужно знать?"

Лабаши отвечает на мою улыбку зубастой ухмылкой, затем переводит взгляд на лейтенанта. Лейтенант делает легкое движение, и передо мной появляется синий экран с подробным описанием желаемой информации. Текущий владелец, политическая ситуация, лица у власти, известные партии, защита…

Я качаю головой, просматривая список. «Я знаю кое-что из этого, но последние несколько недель я не был подключен к сети».

"Подключенный?" Лабаши слегка фыркает, его большой зеленый нос выпячивается вокруг клыков.

«Э-э… был на связи. Я переехал сюда несколько недель назад и мало общался с людьми, — объясняю я.

Лабаши кивает. «Это приемлемо. Расскажи нам, что ты знаешь».

«Хорошо, давайте посмотрим. Лорд Роксли - нынешний землевладелец. Есть городской совет людей, который вроде как, но не совсем, работает с ним над управлением городом. Какой-то Йерик приехал несколько месяцев назад и тоже въехал. Никто по-настоящему выдающийся, кроме лорда Роксли и Йерика Первого Кулака. Все остальные на низком уровне по сравнению с вами, ребята. В городе по-прежнему нет стабильного потока маны, поэтому безопасные зоны ограничены зданиями. Если я правильно помню, человеческое население составляет чуть более четырех тысяч человек. По сравнению с почти тридцатью тысячами жителей до Апокалипсиса.

Пока Лабаши кивает, я продолжаю говорить, копаясь в своем мозгу в поисках нужной ему информации. Я даю ему список фактов, вещей, которые он мог бы купить в Системе, если бы ему было наплевать. Ничто из этого не является «секретным», поэтому ничего из этого не будет дорогим. Черт, с их возможностями скрытности, им потребовалось бы максимум несколько дней, чтобы понять это.

«Безопасность включает в себя охрану ворот, каменную стену и, кажется, технологические экраны на стенах, хотя я не видел их в игре. Охранники — это, конечно же, люди лорда Роксли и некоторые люди.

"Хороший. Расскажите мне об этих людях лорда Роксли, — говорит Лабаши.

Я морщусь, но успокаиваюсь, подробно описывая, кого я помню. Единственное, что я упускаю, это уровни. У него нет причин знать, что я могу их читать, и я не предлагаю эту информацию. В течение того, что кажется часами, допрос продолжается. Как только они понимают, что я хочу поговорить, охранники немного расслабляются, и мы оказываемся на моем крыльце, пьем и закусываем. Я знакомлю майора с шоколадом, который он, кажется, очень ценит. Он, в свою очередь, знакомит меня с фруктовым напитком из своего родного мира.

Это дружеский допрос, но, тем не менее, это допрос, и он вытягивает из меня массу информации. Я позволяю ему вести допрос, никогда не предлагая больше информации, чем он просит, но он хорошо, очень хорошо добивается того, что хочет. Все это время лейтенант стоит прямо позади меня, и если бы взгляды могли убивать, я был бы изрешеченным лазером трупом.

Однако поток информации не является единственным путем. Возможность поговорить с ними в более непринужденной обстановке означает, что я тоже могу задавать вопросы. Осторожно. Я понимаю, почему им потребовалось так много времени, чтобы проверить форт. Кажется, что их работодатель немного скряга, и, поскольку каждая подтвержденная смерть хакартца имела цену крови, пока хакарта была отмечена как «пропавшая без вести», ему не нужно было вносить окончательный платеж. Это маленькое путешествие на самом деле не описывается и полностью соответствует времени Лабаши.

«Мне больше всего нравится этот бельгийский шоколад». Лабаши кладет последний кусок в рот, прежде чем встать. «Однако я должен вернуться в свой дивизион. Вы бы предпочли клинок или луч?

Я тоже встаю, снова протягивая руку. Когда мой мозг приходит в себя, я замираю, глядя на неуклюжего зверя передо мной. Дерьмо…

"Джон?" — снова спрашивает Лабаши спокойным голосом.

Боковым зрением я вижу, что лейтенант уже обнажил клинок. Я качаю головой, затем медленно говорю. "Почему?"

«Кровь должна платить кровью», — отвечает Лабаши, и я сглатываю.

"Бред сивой кобылы!" Али появляется, глядя на него. Он был тихим, невидимым все это время и яростно работал на своих экранах, пока мы разговаривали.

«Ах, появляется Дух». Губы Лабаши раздвигаются, расплываясь в том, что можно снисходительно назвать ухмылкой. — А зачем мне срать с быком?

— Черт возьми, ты просто что-то ловишь с мальчиком. Почему бы тебе просто не сказать это?» Али топает ногой. — Вы, мальчики, не такие кровожадные, и бой был честным, так что долга крови нет.

Лабаши продолжает ухмыляться, глядя на Али, затем смеется и кивает. — Очень хорошо, Дух. Я перестану дёргать Авантюриста за ногу. Мы готовы получить дополнительные кредиты за постоянную информацию об этом Уайтхорсе. Я хочу, чтобы Джон предоставил эту информацию».

Я хрюкаю. Теперь, когда мое сердце не грохочет, это имеет большой смысл. На самом деле, по тому, как он говорил во время нашего допроса, я был почти уверен, что он собирается попросить меня сделать это, хотя я не ожидал, что он будет угрожать мне. Опять же, я думаю, это то, что они называют шантажом. Это слово, эта мысль снова разжигает во мне медленно разгорающееся пламя гнева, которое пыталось вырваться наружу с тех пор, как на меня напали в собственном доме. Я очень, очень не люблю, когда меня толкают. "Сможет сделать."

Лабаши снова ухмыляется, хлопает меня по плечу и жестом приглашает своих людей собраться. «Мы предоставим вам список того, что требуется».

Я киваю и жду, пока они соберутся и немного отойдут, прежде чем окликнуть: «Так за что мне платят?»

Они оборачиваются группой, и даже Али оборачивается, чтобы посмотреть на меня.

Лабаши открывает рот, и я продолжаю. «Не беспокойтесь об угрозах. Если ты убьешь меня, ты ничего не получишь, так что это не сработает для тебя. Конечно, я был бы мертв, но тебе это все равно не поможет.

Лейтенант ерзает, делая шаг ко мне, и я качаю головой. «Последнее предупреждение, не пытайтесь».

— Кайрок, — говорит Лабаши, и лейтенант отступает. Хорошая дисциплина. — Ты веришь, что сможешь победить нас?

«Нет, но я действительно хорошо бегу. Мне просто нужна небольшая фора». Я слегка улыбаюсь, указывая на то, где они находятся, и позволяю лишь частичке своего гнева коснуться моих глаз. — Этого достаточно.

— Понятно… и чего ты хочешь? Лабаши отвечает, и его острые зубы начинают показываться, когда он смотрит на меня.

«Плата конечно. Ты хочешь, чтобы я был шпионом? Что ж, шпионам платят. Я пожимаю плечами. — Мы назовем это, о… двадцать процентов от цены Системы. И гарантия, что у нас больше никогда не будет этого разговора».

"Невозможный! Двадцать процентов — это слишком много».

Я смотрю на Али, который не делает движения. "Какой у тебя номер?"

"Десять процентов."

"Двадцать пять."

«Так вести переговоры нельзя», — отвечает Лабаши, прищурившись.

«Это когда вы даете слишком маленькое число для начала». Это глупо, но это нормально. Я почти на пятьдесят процентов уверен, что успею уйти до того, как меня убьют. А если нет… ну и черт с ним. В любом случае, я был мертв три месяца назад. — Попробуем выше?

— Двадцать пять, — отвечает Лабаши, кивая.

«И гарантия иммунитета от судебного преследования со стороны Хакарты», — добавляю я.

«Я могу гарантировать только свое подразделение», — говорит Лабаши.

"Это сработает."

— Тогда сделка заключена.

«Одна вещь — я не гарантирую, что смогу получить всю информацию, которую вы хотите», — добавляю я.

«Сделка будет аннулирована, если вы не будете вести себя с нами честно и попытаетесь получить запрошенную информацию», — добавляет Лабаши, после чего его улыбка становится шире. — А я найду тебя и покажу, как мы относимся к нарушителям сделки.

"Справедливо." Я улыбаюсь ему в ответ, яма гнева все еще сгорает.

«Тогда сделка заключена», — снова повторяет Лабаши.

То, как он это говорит, заставляет меня думать, что это ритуал, поэтому я повторяю это сам.

Контракт инициирован и согласован Лабаши Рука и Джоном Ли.

Более подробная информация? (Да/Нет)

Я моргаю, и мои глаза слегка сужаются, когда я смотрю на орка. Он просто сверкает мне еще одной зубастой улыбкой, прежде чем надеть шлем, когда группа разворачивается и уходит. Я смотрю, как они уходят, прежде чем забрать свое оружие и выбросить меч. У меня ощущение, что меня как-то разыграли…

— Что ж, это было весело. Я падаю на пол рядом с дверью, издавая долгий выдох, когда наконец решаю, что они действительно ушли.

"Какого черта!" Али бормочет, качая головой. — Тебе пришлось бросить ему вызов?

«Не любил, когда его помыкают».

"Идиот! И он заключил с тобой контракт. Ты уверен, что готов к этому, мальчик-о?

"Почему нет? Не ты ли всегда говорил, что все имеет свою цену в Системе? Если бы они действительно хотели знать, они могли бы просто купить это. С тем же успехом мне могли бы заплатить, — говорю я немного горько. — В любом случае, я никогда не говорил, что не собираюсь рассказывать об этом другим.

«Играть за обе стороны?» — говорит Али, и я пожимаю плечами.

"Возможно. Таким образом, по крайней мере, мы знаем, что они хотят знать. Лучше контролировать поток информации, чем нет». Я потираю виски, прежде чем наклонить голову в сторону Эли. «Интересно, кто их работодатель».

— Вы могли бы узнать.

Я обдумываю это, прежде чем покачать головой. Я не заинтересован в том, чтобы тратить хороший кредит. Я смотрю на свои руки и вижу, что они перестали трястись, а в одной каким-то образом оказалась шоколадка. Я заканчиваю разворачивать его и засовываю в рот, прислонившись спиной к стене и наслаждаясь вкусом. Боги, это было близко.

— Мог ли я сбежать? — спрашиваю я вслух.

"Без понятия. Наверное, нет, — добавляет Али, качая головой. «Вы не станете майором без хотя бы нескольких трюков в рукаве».

— Да… — я закрыл глаза, качая головой. По крайней мере, на данный момент Хакарта представляют собой известную угрозу. Я должен буду выяснить, что делать с ними позже. — Итак, не хочешь объяснить контракты?

«Это Навык». Али хмурит брови. — Думаю, неудивительно, что он есть у наемников, но я должен был предупредить тебя. Я просто не знал, что он у него есть. Навык связывает пользователя и другие стороны в сделке, о которой они договорились. Если вы не оправдаете свою сторону, он не только уведомит его, но и Система наложит на вас штраф. В основном это налог на ману и возможность пользователя отслеживать вас. Который можно передать. Охотники за головами зарабатывают большую часть своей жизни нарушителями контрактов».

Я медленно киваю, морщась. Большой. И сделка открыта. Единственным преимуществом является то, что, как и любое постоянное изменение в Системе, майор должен оплачивать контракт своей маной, так что он не хотел бы сохранять это навсегда.

— Ладно, мальчик-о, вставай и нападай на них. Тебе нужна ванна, — говорит Али после того, как я немного посидел.

— Я… — я хмурюсь и качаю головой. "Нет. Пойдемте. Думаю… Думаю, мне нужна компания.

Я медленно встаю и оглядываюсь на форт. Компания, безопасность, возможно, место, где можно опустить голову. Хакарта вряд ли вернутся, но… сегодня я буду спать в своем доме в Уайтхорсе.

Глава 3

"Джон!" Ксев чирикает, сгорбившись и размахивая когтями перед моим лицом.

Я изображаю улыбку для Ксев, осматривая ее. С шестью ногами и парой трехпалых рук на черном волосатом теле с выпуклым животом и передней частью Ксев выглядит как гигантский черный паук с руками. Это немного сбивает с толку, и когда я впервые увидел это, мне пришлось очень постараться, чтобы не выстрелить в него, и я даже не боюсь пауков. Неудивительно, что Ксев в основном прячется в своем магазине.

— Сэйбер хороша?

«Неплохо, просто небольшое структурное повреждение». Я указываю на мотоцикл, выключая его на стоянке возле мастерской Ксев.

Ксев сердито чирикает, отмахиваясь от меня, прежде чем он начинает тыкать в Сэйбер. Когда Ксев карабкается по байку, вставляя множество проводов в разные пазы, она тыкает в одну из точек брони и отдирает ее своими инструментами, глядя на внутренности байка. «Это старо! В следующий раз ты должен принести его быстрее. Даже если ваши нанитовые улучшения исправят броню, структурные повреждения все равно останутся».

— Извини, — говорю я автоматически.

На самом деле структурные повреждения были настолько незначительными, что, казалось, не имели значения. Вложение всех этих денег в обновление нанитовой брони Omnitron Class II сэкономило мне кучу денег на ремонте, даже если класс брони не повысился. Пока Ксев что-то бормочет себе под нос, мне приходится прочищать горло, чтобы привлечь ее внимание.

После быстрого обсуждения я оставляю его с Сэйбер на вечер и направляюсь на бойню. Мясной двор — это то, что раньше было старым пожарным цехом, одноэтажное растянутое здание с широкими амбарными дверями, выходящими на старые железнодорожные пути старателей. Железнодорожные пути больше ни к чему не подключены, и до Апокалипсиса они в основном использовались для того, чтобы разводить туристов летом. Вся территория от пожарного зала до старого железнодорожного вокзала теперь является частью двора, а свежесложенные компостные кучи составляют третью часть их довольно вонючего треугольника рядом с рекой.

К счастью, низкоуровневые чары удерживают ветер в реке, не давая запахам разделанных и гниющих туш проникнуть в центр Уайтхорса. Время от времени появляется маг и произносит заклинание «Избавление от болезни», чтобы поддерживать чистоту. Или настолько санитарно, насколько это возможно здесь. Конечно, отправка всех этих прекрасных запахов через реку приносит свои проблемы. Недавно им пришлось добавить охрану на другую сторону реки, чтобы справиться с возросшим присутствием монстров.

Во дворе я следую указаниям и наблюдаю, как тела из моего Измененного Пространства разбирают, взвешивают и отделяют части тел для Салли, главного алхимика города, и Ксев. Как обычно, я получаю завершение квеста с небольшим количеством опыта и кредитным бонусом за сдачу мяса, отчасти поэтому я так и делаю. Другая причина заключается в том, что, хотя сейчас у нас все хорошо с едой, с наступлением зимы достать еду будет значительно труднее. Даже сейчас город отчаянно пытается сделать запасы на зиму, так как мы больше не получаем поставки с юга. Интересно, как они там внизу?

Покачав головой, я отбрасываю эту мысль. Не совсем моя проблема. Я смотрю, как мужчины и женщины роятся в телах, собирают части тел и сбрасывают их в тележки, двигаясь с грацией и силой, которые были бы невозможны даже несколько месяцев назад. Когда я отворачиваюсь, мой взгляд притягивается к футуристическому чудовищному офисному зданию в центре города, его зеркально-серебристый вид контрастирует с причудливыми двух- и трехэтажными коммерческими зданиями эпохи 1920-х годов. город. Эту башню я хорошо знаю — там находится Магазин, где живет и правит всеми нами лорд Роксли. Когда-то я был там постоянным посетителем, пока все не развалилось. Давным-давно…

Я качаю головой, отмахиваясь от этого вопроса. Когда я иду по Главной улице, я замечаю, что все больше и больше зданий оживает. У нас есть продуктовый магазин с местными предметами роскоши ручной работы, оружейник с низкоуровневыми доспехами местного изготовления, пара конкурирующих алхимиков, трио магазинов одежды, Гильдия, купленные отели и, конечно же, единственный открытый паб в городе.

Как всегда, в пабе шумно и людно. Какими авантюристами мы были бы без паба? Это не значит, что Юкон лидирует в Канаде по уровню потребления алкоголя на человека. Или что наша местная пивоваренная компания была создана две недели назад как одно из первых крупных частных предприятий.

Я чувствую, как мои губы кривятся, когда я смотрю на него, ирония юмора и раздражение вспыхивают одновременно в моем сознании. Я даже не знаю, почему я злюсь… Я отбрасываю это в сторону, снова сдерживая гнев, когда вхожу в заведение. Внутри Nugget все темное искусственное дерево и изношенная, несоответствующая мебель. Апокалипсис наступил быстро, и разбушевавшиеся монстры и запаниковавшие люди уничтожили старые мебельные гарнитуры. Теперь лови, как ловишь.

В восемь вечера «Наггет» занят и шумен, заполнен людьми, которые отдыхают, едят и пьют после долгого рабочего дня. Охотничьи группы сидят вместе и доминируют в комнате. Несколько мастеров сидят в своих группах. Обслуживают в основном скудно одетые молодые женщины, принося пиво, стейки и рыбу с жареным картофелем в больших количествах. Когда я осматриваю помещение, мое внимание привлекает машущая рука. Джейсон, худощавый, худощавый подросток, который выглядит слишком молодым, чтобы находиться здесь.

На мгновение я думаю, что не перейду. Однако Джейсон ничего мне не сделал, и я хочу проверить ребенка. Я подхожу, позволяя своему взгляду скользить по группе с ним. Ричард, рыжеволосый и лихой, с новой молодой леди на руке и Шэдоу, хаски размером с пони, свернулся калачиком у его ног. Микито, ее вездесущая нагината, прислоненная к стене позади нее, выражение напряженного терпения на лице. Констебль Майк Гэдсби с металлической рукой и усталыми глазами. Первые двое были моими бывшими членами партии; последний был одним из лидеров Каркросса.

Джейсон Коуп (элементалист 38-го уровня)

HP: 230/230

Констебль Майк Гэдсби (Страж 37-го уровня)

л.с.: 940/940

Микито Сато (самурай 32-го уровня)

л.с.: 530/530

Ричард Пирсон (Укротитель зверей 31-го уровня)

HP: 250/250

Я оглядываюсь, замечая Рэйчел с Братьями Волка, эксклюзивной группой подростков Первой Нации, и мои глаза сужаются. Она ушла, чтобы присоединиться к ним, или…?

Я качаю головой, когда Джейсон пододвигает для меня стул к столу, вжимая его, чтобы я могла сесть. Я стою спиной к двери, что заставляет меня слегка вздрагивать, но я прихожу последней, так что нищие не могут выбирать. "Вечер."

«Джон, мы хотели кое о чем спросить Эли», — тут же говорит Джейсон, даже не удосужившись поприветствовать меня.

Проходящая мимо официантка бросает мне на стол пинту пива, полагая, что я буду пить. Не надо вопросов, что я буду пить — здесь либо вода, либо пиво, а воду я не пью.

«Вопросы — пять кредитов, ответы — десять», — говорит Али, плывя за одной из официанток. — Тутс, мне тоже нужно выпить.

Я вижу быструю вспышку раздражения, прежде чем лицо официантки разглаживается. Она возвращается, чтобы бросить стакан со своего подноса, прежде чем вернуться к бару, где бармен лихорадочно работает, чтобы не отставать от безостановочного потока заказов.

"Ты пьешь?" Я смотрю, как Эли берет стакан с пинтой, прежде чем осушить его.

"Сейчас сделаю." Али ухмыляется, явно гордясь собой.

Джейсон моргает, глядя на Эли, прежде чем качает головой. «Речь идет о статистике, чувак. Мы говорили об этом, и я наметил рост. Это просто не имеет смысла. Например, сейчас у меня Сила 20. Так это должно означать, что я вдвое сильнее обычного человека, или, может быть, в два раза сильнее? А я точно нет.

«Ещё тупее? Нефизические даже не имеют смысла. Я умнее, чем раньше, но я, знаете ли, не совершаю прорывов в физике. Ричард очень сексуален и трахается как сумасшедший, но и Майк тоже. Без обид, старик. Но учитывая уровень его статистики, я должна была бы хотеть переспать с Ричардом, а я нет. Без обид."

«Ничего не взято. Я не занимаюсь детьми, — отвечает Ричард, и блондинка рядом с ним хмурится, глядя то на Ричарда, то на Джейсона.

«Так какого черта? Я не понимаю этого дерьма, — говорит Джейсон.

«Али, я получил это», — думаю я своему другу. Когда подходит официантка, я указываю на меню на доске. «Один из всего».

Отложив это достаточно долго, я поворачиваюсь к Джейсону и ухмыляюсь, немного жестокая полоса появляется. «Во-первых, хватит ругаться. Твоя мама рассердится. Во-вторых, ты уверен, что достаточно взрослый, чтобы пить здесь?

«Хар, хар. Забавный. Я разговаривал с Али. Джейсон тычет в нос, пытаясь поправить несуществующие очки.

Я хихикаю, откидываюсь назад и достаю из инвентаря шоколадку. — А если серьезно, я могу ответить на это. Это очень просто — это Система».

Ричард стонет, а Микито фыркает, потягивая свое пиво. Остальные просто озадаченно смотрят на внутреннюю шутку.

уточняю. «Система есть Система. Бесполезно пытаться понять это. Это не имеет смысла».

«О, давай! Я знаю, ты сказал, что это не игра, но нам все равно нужно понять!»

Я гримасничаю, затем смотрю на Али, который вздыхает, ставя свою третью пинту наполовину. Он выпускает большую отрыжку, прежде чем шевельнуть пальцами, появляется светящийся синий экран. Он заполнен символами, кругами, тире и точками, которые объединяются в отдельные группы, очень похожие на египетские иероглифы. «Правильно, основы системы 101. Сто кредитов. И я больше никогда не буду говорить об этом».

"Сотня!" Джейсон бормочет, глядя на Эли, которая кивает, прежде чем Джейсон уступает, отправляя платеж.

"Хороший человек. Ты видишь это? Это то, что на самом деле означает «Сила». Это в Системе, — указывает Али. «Это переводится на это» — экран смещается, язык теперь меняется на серию каракулей — «Галактический сценарий. Затем это переводится на ваш соответствующий человеческий язык. Как вы можете догадаться, перевод на самом деле намного сложнее.

«Когда вы увеличиваете свой атрибут Силы, вы настраиваете все это. Это изменение фактически меняет то, как вы управляете маной через Систему. Например — Гэдсби. Ты должен был разбить стол и свою пинту, будучи таким грубым. В конце концов, вы, вероятно, могли бы пробить сталь прямо сейчас. Однако ваша Сила исходит от Системы. Таким образом, Система изменяет плотность и силу вещей, с которыми вы взаимодействуете, таким образом, не ломая столы и землю, которые могут выдерживать движение на скорости. Черт, Микито даже немного сгибает вокруг себя лучевое оружие, когда она уклоняется. Система «помогает» всем вам без вашего ведома».

Джейсон открывает рот, затем закрывает его, а Гэдсби и блондинка с интересом смотрят на него. Ричард и Микито выглядят скучающими, поскольку слышали это раньше. Мне? Я только приступаю к еде, когда приносят первую тарелку. Забавная вещь в приключениях — в итоге ты съедаешь тонну.

— Значит, ваши точки — это не прямая линия. Они буквально являются своего рода приблизительным инструментом, позволяющим вам лучше понять Систему. Совет собрал это из того, как вы, ребята, понимаете Систему и к чему она приведет.

«Что касается Интеллекта и других неосязаемых вещей, то, как я сказал Джону давным-давно, повышение Интеллекта не обязательно делает вас умнее. Физически ваш мозг немного изменился. Но вы не можете заниматься высшей физикой, потому что вы никогда не изучали основы. У вас более быстрые нейронные процессы, но если все, что вы делали, это сражались, эти новые нейронные связи могут помочь вам быстрее думать и реагировать в бою, но не более того. Кроме того, не забывайте, что большая часть этих улучшений и изменений поможет вам контролировать и манипулировать самой маной». Али пожимает плечами. «Я слышал о нескольких людях, которым удалось стать супергениями за счет увеличения своего интеллекта, но большинство из них все равно уже были на грани».

Джейсон качает головой, пытаясь собраться. "Что вы говорите? Что Интеллект не интеллект? Что это больше запас маны?

"Да. Нет. Возможно, — отвечает Али. «Послушайте, подумайте об этом как о ваших земных компьютерах. У вас есть материнская плата — ваше тело. Увеличение интеллекта помогает настроить материнскую плату и оперативную память, увеличивая и то, и другое. Иногда он обновляет вашу материнскую плату, иногда — оперативную память. Иногда он добавляет новую видеокарту или новые слоты, чтобы вы могли подключать больше вещей, например, псионические силы. Тем не менее, вам все равно нужно запускать правильные программы, чтобы ваш компьютер работал. Это означает получение правильных навыков. Неважно, насколько хорош у вас компьютер, если вы делаете 1+1, это все равно 1+1».

Джейсон хмурится, затем открывает рот, прежде чем закрыть его. Кид снова пытается обыграть Систему, как и в начале. Тем не менее, тот факт, что он немного пополнел и не выглядит так, как будто его одолеет сильный ветер, вероятно, означает, что он вкладывал очки во что-то другое, а не в Интеллект. И это хорошо.

«Как насчет Харизмы? Я сплю с Ричардом, потому что хочу этого, или потому, что этого хочет он, или потому, что этого хочет Система? – спрашивает блондинка, нахмурив брови.

Я отодвигаю свою тарелку и берусь за следующую — тарелку с ребрышками, тушеными в очень вкусном соусе барбекю. Даже когда я копаюсь, я обязательно слушаю этот ответ. Я знаю, что у меня… проблемы с этой способностью. Это одна из причин, почему я отказал Роксли. И Лана. Мне не нравится идея, что мне говорят, что я кому-то нравлюсь.

"Вроде, как бы, что-то вроде." Али пожимает плечами и открывает ладонь. «Это тот же ответ. Да, его черта Харизмы делает его лучше для вас, делает его феромоны более мощными и соблазнительными. Нет, это не влияет напрямую на ваши эмоции или мысли. Для этого нужно использовать Навык. Остается невысказанным тот факт, что успешное использование навыка не оставит следов, когда дело доходит до социальных навыков, подобных этому. «Возможно, Система в какой-то степени влияет на вещи. Опять же, если бы Клаудия Шиффер пришла, я бы не отказался».

Девушка открывает рот, затем закрывает его, глядя на Ричарда, потом снова на Эли. Бессознательно, она отдаляется от Ричарда, создавая между ними пространство.

Ричард закатывает глаза, глядя на Эли, одними губами говоря: «Спасибо», откидывается назад и скрещивает руки на груди.

Майк, напротив, хмурится, потирая подбородок. Я предполагаю, что вопрос о согласии действительно кусается, учитывая его прежнюю профессию. Должно быть тяжело быть одним из двух живых констеблей на пару сотен километров.

Я отодвигаю другую тарелку, беру третью и последнюю, миску с тушеным мясом. Выбор пока не велик, но то, что есть, уже хорошо. Пока остальные переходят к обсуждению деталей, вынуждая Эли подтягивать описания и вникая в них строчка за строчкой, я возвращаюсь к своим собственным мыслям. Чего я не добавляю, так это того, что вполне вероятно, что тот, кто создал Систему, намеренно ослабляет Интеллект. Я бы положил хорошие деньги на то, что тот, кто построил это, не хотел, чтобы вокруг бегала кучка сверхразумов. В конце концов, если мы станем слишком умными, мы можем найти способ выжить без Системы, а этого, я знаю, создатели не хотят. Я назвал всю Систему мошенничеством, и чем больше я читаю и узнаю, тем больше убеждаюсь, что это так. Это похоже на одну из тех многоуровневых маркетинговых схем, где в тот момент, когда вы покупаете, вы должны продолжать покупать.

— Завтра? — говорит Микито, когда ей удается поймать мой взгляд.

Я моргаю, приподнимая бровь, и она вздыхает.

— Босс атакует?

— Я не знаю, о чем ты говоришь, — говорю я.

Она хмурится, бросая взгляд на Ричарда, который присоединился к обсуждению. «Вот почему Джейсон и Майк здесь. Мы объединяемся, чтобы сразиться с некоторыми боссами. Тебя должны были пригласить. Беспокойство окрашивает ее голос.

— Я здесь не совсем мистер Популярный.

"Мне все равно. Ты идешь?"

Я пожимаю плечами. "Без понятия." Я откидываюсь назад, отталкивая тушеное мясо в сторону, вытирая лицо, прежде чем сделать глоток из своего напитка. "Может быть. Вы, ребята, наверное, справитесь».

«Это было бы хорошо для вас. Для нас." Она вздыхает. — Ладно, бака.

Да, ну... я не вижу смысла. Я больше ничего не должен городу. И что бы она ни думала, мое присутствие может создать больше проблем, чем я решу. Когда она замолкает, сжимаясь в своем кресле, я прислушиваюсь к разговору. К счастью, это перешло от Системы к городским сплетням, и я обязательно обращаю на это внимание. В конце концов, никогда не знаешь, чему я могу научиться, а сейчас мне платят. Я думаю.

— Лана, — приветствую я рыжеволосую красотку, входя в свой дом.

Она спряталась на кухне, машет рукой экранам, которые видит только она. Ричард и Микито вышли из паба несколько часов назад, оба направлялись домой, чтобы немного отдохнуть перед завтрашним важным днем. Должна признаться, я была рада, что они ушли. Хотя я, возможно, и не питал к ним особой враждебности, товарищеские отношения, которые у нас были, теперь натянуты. К тому времени, когда я решил уйти, я получил несколько грязных взглядов от уставших сотрудников бара, которые работали, чтобы убраться к вечеру.

Лана поднимает взгляд, и сестра Ричарда, как всегда, захватывает дух. Пронзительные ярко-голубые глаза, которые при определенном освещении становятся зелеными и фиолетовыми, и ее вариант униформы — простая блузка и джинсы — никак не скрывают ее широкие изгибы. В этой жизни есть люди, у которых, если повезет, есть то необъяснимое «оно». Назовите это химией, назовите это биологическим побуждением, некоторые даже назовут это любовью, но существует мгновенное притяжение. Когда Лана улыбается мне, я не могу отделаться от мысли, что мне понадобился конец света, чтобы встретить не одного, а двух таких людей одновременно. Конечно, чтобы встретить такого Труинара, как Роксли, потребуется конец света. В общем, с моим везением это примерно в порядке вещей.

Взмахнув рукой, чтобы закрыть экраны Системы, она говорит: «Джон».

— Поздно? Я вхожу на кухню, меня тянет, как мотылька на пламя. Приблизившись, я вижу небольшие мешки под ее глазами и напряжение в плечах, которого я никогда раньше не видел.

"Просто работай." Ее взгляд тоже скользнул по моей фигуре в безмолвной оценке. "В чем дело?"

— Разве это не моя линия?

«Хар! Я не тот, кто все время попадает в неприятности. Я всего лишь продавщица бумаг, — говорит она, качая головой. — Серьезно, Джон, что случилось?

«Ничего особенного». Я держу руки на столе, главным образом для того, чтобы точно знать, где они, когда сажусь напротив нее. Должен признаться, меня немного беспокоит, что она так хорошо меня читает — даже мой отец, казалось, никогда не умел этого делать. Не то чтобы он когда-либо уделял мне столько внимания… Я отбрасываю старые горькие мысли.

— Джон… — голос Ланы меняется, становясь суровее.

«У меня только что были посетители. Хакарта». Я пожимаю плечами и, глядя на ее озадаченное выражение, добавляю: «Космические орки».

"Ой." Ее губы сжимаются, затем она качает головой, делая собственные выводы. Наверное жестокие.

— Так какие бумаги ты толкаешь?

"Обычно. Деловые предложения. Заявки на продление кредита. Отчеты и прогнозы движения денежных средств». Она качает головой, прежде чем потереть виски.

Лана управляет крупнейшим инвестиционным фондом в Уайтхорсе, который первоначально финансировался за счет моих убийств, но в наши дни он вполне самодостаточен. Насколько я помню, она практически приложила руку ко всем значительным частным предприятиям с тех пор, как в игру вступила Система. Не то чтобы я видел кредит взамен — каждый кредит прибыли был вложен обратно в город и в фонд. Тем не менее, приятно знать, что у меня где-то растет заначка.

«Поставь ИИ, малышка», — говорит Али, появляясь на столе рядом с ней и улыбаясь ей.

«Али».

Улыбка, которую Лана дарит Духу, вызывает во мне всплеск гнева, и я подавляю его. То, что они стали ближе с тех пор, как месяц назад спасли мою задницу, не является причиной для ревности. Вовсе нет.

«Разве это не дорого?» она спрашивает.

«Только если вы получите их в качестве компаньона. Если вы возьмете готовый, они будут довольно дешевыми. Базовый вообще не должен стоить вам много. Просто не забудьте получить модели с высокой степенью безопасности. Определенно не берите Духа. Ни один уважающий себя Дух не захочет быть прославленным личным помощником».

Лана кивает, потирая подбородок. «Не знаю, у меня осталось не так много кредитов…»

«Используйте Фонд, — вмешиваюсь я. — Это деловые расходы».

— Я не думаю, что это так работает, — говорит Лана, хмуро глядя на меня.

— Кто сказал? Я ухмыляюсь, затем машу. «Не то чтобы CRA преследовал вас из-за налогов. Пока вы покупаете его в Магазине, Роксли получает свою долю. Как я вижу, у вас все хорошо.

— Я думаю… — Она снова потирает виски, прежде чем ее голос становится тише. — Джон, нам нужно поговорить…

"Да." Я моргаю, наклоняя голову. Я подавляю желание бежать, каким бы разумным оно ни было.

— Микито говорит, что тебя завтра с нами не будет, — говорит Лана.

Мой мозг резко останавливается, когда мысли перестраиваются. О, у нас не будет Разговора. Просто разговор. Хорошо, я могу справиться с этим. — Да, я не… подожди. Нас?" Я наклоняюсь вперед, мой голос напряжен.

«Я тоже иду. Боссы, их нужно убить.

«Конечно, знают. Почему ты уходишь?"

«Потому что это нужно сделать», — отвечает она, хмурясь.

"Конечно конечно. Но ты… Я открываю рот и тут же зажимаю его, когда Али качает головой. О, дерьмо.

— Я что, Джон? Повышая голос, Лана пристально смотрит на меня. «Разносчик бумаг? Девушка?"

«Нет, не это. Ты просто, знаешь, на самом деле не был…

Она фыркает. — Если ты забыл, я шла сюда с Микито и Ричардом. Я до сих пор время от времени встречаюсь с ними». Лана встает. — Месяц назад я спас твою неблагодарную задницу. Я могу позаботиться о себе."

Я открываю рот, желая указать, что, если я вообще знаю ее, она как раз собиралась попросить меня позаботиться о безопасности ее высокоуровневого брата, но я захлопываю его, когда Эли кричит мысленно: «НЕТ».

Верно-верно. Не способ выиграть спор. Пока я все это прорабатываю, Лана вываливается наружу, и я смотрю ей в спину, морщась.

— Молодец, мальчик-о. Али хлопает в ладоши со своего места на столе.

"Укуси меня."

Поздно ночью я смотрю в потолок, пытаясь понять, что пошло не так. Я провел недели вдали от них всех, пытаясь смириться с тем, кто и что я такое. С гневом, который сидит во мне, мир, в котором мы живем. И через несколько часов после возвращения я борюсь с Ланой и снова сбит с толку.

Я не знаю, чего они хотят от меня, на самом деле, и боги знают, что я определенно не знаю, чего хочу. Чтобы выжить, конечно. Чтобы пережить еще один день, стать немного сильнее, стать немного лучше. Бороться, потому что я могу? Говорить это, думать об этом вслух кажется таким глупым.

Я медленно выдыхаю, сосредоточившись на дыхании на несколько мгновений. Я не знаю, чего хочу для себя или для Ланы. Я просто знаю, что не хочу, чтобы она умерла. Я не хочу, чтобы кто-то еще, кого я мог бы спасти, умер. По правде говоря, как бы я ни говорил Микито обратное, я, вероятно, все равно пошел бы и присматривал за группой. Теперь, когда Лана уходит, я определенно пойду. Мне не нужен еще один призрак, преследующий мою совесть — у меня и так достаточно.

Глава 4

"Что ты сделал?" — бормочет Ричард, хватая меня за руку и оттаскивая в сторону на следующее утро.

Охотничьи группы собрались вокруг кормовой машины возле Ротари-парка. Когда я поздно въехал, Ричард сразу заметил меня и подошел.

— Моя сестра все утро была на тропе войны! Ричард рычит, крепко сжимая мою руку. «Она настаивает на том, чтобы быть частью основных команд, а не резерва».

— С чего ты взял, что я что-то сделал? — невинно спрашиваю я, глядя на него большими глазами из-под шлема.

— Потому что она так злится, только когда дело касается тебя! Ричард отпускает мою руку, глядя на меня. «Если она поранится…»

— Ты заставишь своих щенков разорвать меня на части. Понятно, — криво отвечаю я и качаю головой. Те два…

Когда Ричард открывает рот, чтобы сказать что-то еще, его перебивает невысокий сердитый мужчина в костюме. Костюм в наше время. И в Уайтхорсе тоже, где официальной одеждой является ваша лучшая клетчатая рубашка и пара чистых джинсов.

Его голос повышается, когда он говорит, коротышка говорит: «Что он здесь делает?»

Я улыбаюсь Эрику Роту, он же Миньон. — Просто иду. Как дела?"

"Ты! Убирайся отсюда. Это официальное дело городского совета Уайтхорса, и вы не приглашены, — рычит Миньон, шагая вперед и вибрируя.

Мне вспоминается крошечная тявкающая собачка. Я чувствую, как одна сторона моих губ натягивается при этой мысли, и он останавливается и отступает назад.

— Поверь мне, я здесь не из-за тебя, — растягиваю я слова и поднимаю руку. Миньон слегка вздрагивает, вероятно, вспоминая мою руку, обхватившую его горло, и я щелкаю ею, отталкивая его. — Иди делай свое дело.

Миньон смотрит на меня, открывая рот, чтобы сказать что-то еще, прежде чем его прерывает низкий рокот.

— Начнем, советник Рот? Мне платят по часам». Говорящий — девятифутовый гибрид человека-быка, настоящий Минотавр из легенд, в научно-фантастических боевых доспехах. У Минотавра даже есть топор, хотя бочкообразная форма в центре придает правдоподобие тому, что это больше, чем просто оружие ближнего боя.

Йерик — настоящее имя минотавров — до сих пор единственная группа иммигрантов в Уайтхорсе. У них не было лучших приемов, и к ним существует большая степень враждебности. Ведомые Капитаном Ульриком, их Первым Кулаком — что бы это ни значило — Йерик — племя профессиональных авантюристов. Когда Йерика приглашают, а меня нет, это показывает, как низко я стою на тотемном столбе популярности.

Лицо Миньона снова искажается в усмешке, прежде чем он спешит к лидерам группы, где стоят Лана и Микито. Лана стреляет в меня взглядом, который может заморозить воду.

Ричард бормочет рядом со мной: «Вы должны прекратить раздражать этого человека».

«Лучше одурачить его, чем убить», — отвечаю я, сгибая руку рядом с собой.

«Иногда я не совсем уверен, шутишь ли ты, — говорит Ричард.

Я тоже не даю ему понять, что не уверена. Миньон почти буквально признался, что сжег здания Йерика, но вот он, свободно и чисто ходит и всех организует, а я персона нон грата. Ладно, ладно, задушить его средь бела дня, возможно, было немного чрезмерной реакцией на потерю лица перед Роксли и Кепстаном, но даже сейчас я чувствую, как моя кровь закипает от предательства. Я выдыхаю, заставляя себя отпустить это. Прошлое, в конце концов, прошло. Пора перестать скулить по этому поводу. Что есть, то есть.

Я слегка качаю головой, понимая, что Ричард ушел, пока я была занята своими мыслями. Как бы я ни верил, что Миньон был вдохновителем пожара, доказательств нет. Он никогда прямо ни в чем не признавался, а настоящие виновники были пойманы и преданы суду. Они отрабатывают свои долги в подворье, которое Йерик построил на своих выгоревших участках земли, а что касается города, то дело закрыто. Напряженность между гонками все еще высока, но из-за увеличения количества дронов-наблюдателей и нескольких очень публичных и неприятных избиений Йериком прямые атаки прекратились.

Стоя в одиночестве и лениво наблюдая, как Миньон говорит с группами, я читаю по губам и определяю, куда он всех посылает. Али помогает, взламывая свое системное окно и отображая его для меня, добавляя аннотации, когда каждая группа направляется к другому боссу. Интересно, где Фред, наш бывший мэр, прежде чем я вспомню, что он предпочитает, чтобы его приспешники делали основную работу.

Если я должен сказать что-то хорошее о Миньоне, так это то, что он очень организован. Минут через десять группы исчезают и вот даже спустя время ответить на какие-то вопросы. Мой взгляд снова блуждает по каждой группе, наблюдая, как Кепстан разделяет нескольких своих людей, чтобы присоединиться к другим группам. В этом нет ничего ужасного, если не считать того факта, что Миньон намерен оставить только одну резервную команду — Руки Хаоса. Я снова проверяю их уровни, вижу, что ничто не превышает 25, и вздрагиваю. Мы все еще недостаточно развиты для этой области.

Мой взгляд снова скользит по группе, и я понимаю, что здесь собрались осторожные, удачливые и сумасшедшие. Смелые, рациональные и неудачливые мертвы, по большей части убиты в первые дни существования Системы. Спасатели, RCMP, восходящие герои — все они погибли в первых сценах Апокалипсиса, сражаясь с существами, превосходившими их по уровню. Только благодаря милости богов и присутствию лорда Роксли мы прожили так долго.

— Так что, мальчик-о, мы следим за девчонкой? Али мысленно посылает мне, и я киваю. — Ты знаешь, что она будет в бешенстве, верно?

«Лучше разозлиться, чем умереть. Впрочем, мы немного повременим».

С тех пор, как Мана затопила мир и пришла Система, по всей Земле стали появляться монстры. Есть два вида: те, которые произошли от Земли, и те, которые были «импортированы» в мир через Систему. Иногда эти монстры бывают особенно неприятными — назначенный Системой Босс. Или, может быть, они уже являются Боссами, и Система просто помечает их. В любом случае, они сильны и выносливы, и их присутствие означает, что конкретная группа монстров будет заселяться быстрее, чем обычно. Оставьте их в покое на достаточно долгое время, и вы получите рои монстров, и они станут опорой в регионе, наводняя его. Если вам действительно не повезло, они находят место с высокой плотностью маны и остаются там, в конечном итоге создавая подземелье.

Поскольку весь мир был назначен миром подземелий, и мы получаем избыток маны из любого другого мира, контролируемого Системой, вполне очевидно, что мы получим массу подземелий и боссов. Однако сегодняшняя цель проста — так же, как раньше мы управляли дикой природой, мы собираемся управлять популяцией монстров. Точно так же, как вы убиваете быков, чтобы уменьшить стадо, мы убиваем Боссов. Конечно, по пути мы будем убивать и массу обычных монстров, но так оно и есть.

Идя далеко позади группы Ланы, у меня есть много времени, чтобы подумать. Случайные монстры, которых они пропускают, и те, которые пытаются подкрасться к ним, даже не проблема. Я подключил Али к их каналу связи, пока он плывет рядом со мной, подслушивая на случай, если появится что-то важное. В основном, однако, мы вдвоем путешествуем. Если нам действительно повезет, мне даже не нужно будет вмешиваться.

Через час я останавливаюсь, когда группа Ланы достигает границы области своей цели. Я открываю мини-карту, ориентируясь на зеленые точки.

Жук-рыцарь (Уровень 29)

HP: 180/180

Эли достает для меня кое-какую информацию, пролистывая системное окно. Читая информацию о монстре, я расслабляюсь. Каждый жук фиолетово-серого цвета, около двух с половиной футов в длину и фута в высоту, с бронированным панцирем, давшим им название. Жесткие, и они имеют тенденцию роиться. Однако группа Ланы из пяти человек пополняется тремя ее огромными хаски и мутировавшей лисой. Хотя Лана может выходить из дома не так часто, она определенно знает, как управлять своими животными, и то, как красные точки низкоуровневых врагов, с которыми она сражается, продолжают исчезать на моей мини-карте, говорят мне, что у них все хорошо.

Я потираю шею, ударяя пальцами по броне, и морщусь. Доспехи хороши и хороши, но попробуйте сделать себе массаж, надевая их. Я вздыхаю, отказываясь от попыток избавиться от напряжения таким образом, и просто достаю немного шоколада, чтобы пожевать, пока жду. Голова Али наклонена, поскольку он явно что-то слушает, прежде чем хмыкнуть.

«Джон… насколько тебе нравится Джим?»

"В чем дело?" Я ищу, где должен быть Джим, и понимаю, что он всего в нескольких километрах от меня.

«Пока ничего, но я не думаю, что его группа сможет справиться с тем, с чем он собирается бороться», — говорит Али. — Итак, мы идем?

Я колеблюсь, оглядываясь назад, туда, где сражается Лана. Она еще не ударила Босса, а эти вещи могут изменить ход битвы. С другой стороны… Я закусываю губу, поворачиваюсь туда, где маркер Джима Босса, и бросаюсь бежать. Надеюсь, я поступаю правильно.

«Что такого плохого, с чем Джим не может справиться?» — спрашиваю я, пробираясь сквозь грязь, силовая броня покрывает землю с хорошей скоростью. Я разбиваю камень и случайные упавшие деревья, зная, что у меня мало времени. Его Босс был не намного дальше, чем Лана. Тем не менее, Джим большой мальчик — он самый старший из Охотников Города и крепкий старый болван.

«Белки-молнии». Эли с легкостью парит рядом со мной, когда я активирую «Тысячу шагов» — навык, который позволяет мне двигаться быстрее. — Это мутации ваших сусликов. По отдельности они очень низкого уровня. Однако они роятся. Каждый из них питается другим, и их гораздо больше, чем знает Миньон».

Пока мы разговариваем, моя карта обновляется маленькими серыми точками. Действительно низкий уровень. Я смотрю, как точки исчезают перед дружелюбными синими точками группы Джима. Неудивительно, что они убивают их на расстоянии — вся его группа состоит из стрелков. К сожалению, чего они не видят, так это роя серых точек, которые начали стекаться к ним.

Когда рой приближается, я замечаю мерцающую синюю точку и исчезаю. Я стискиваю зубы, когда синие точки довольно упорядоченно отступают назад, но они не могут двигаться вперед. Теперь я вижу вспышки электричества своими глазами. Бесконечные дуги зажгли подлесок в огне. Лучевое оружие наносит удар из сражающейся группы вместе с треском снарядов, каждый выстрел убивает отдельных белок. Есть даже случайные взрывы, но это, похоже, не меняет мою карту.

Я сам открывал огонь, придерживаясь обычных снарядов, пока разряжался по Белкам. Каждый выстрел разрушает маленькое существо, превращая его в красный туман, и мне даже иногда удается получить больше одного выстрела.

«Это не работает!» — кричу я, подпрыгивая вперед.

Случайная дуга молнии на таком расстоянии ощущается как разряд статического электричества через броню, но мы идем прямо в центр роя, и я знаю, что дальше будет только хуже. Я делаю глубокий вдох, позволяя стрельбе и бегу идти на автопилоте, когда я тянусь к себе в поисках собственной связи со Сродством к Элементам и выталкиваю ее из себя, позволяя ей окутать меня. Когда приходит следующий удар молнии, я использую Дар, чтобы перенаправить дугу вокруг меня и Сэйбер, а не через нас. Как только это установлено, мне требуется время, чтобы произнести следующее заклинание. Великая регенерация увеличивает мою естественную скорость исцеления, чтобы я мог справиться с кровотечением. Мысль позволяет мне оценить ущерб, который я получаю от каждого взрыва.

-13 ОЗ (78% сопротивления)

— У меня есть план, — кричит Эли, пока я продолжаю стрелять. «Просто следуй за прыгающим мячом!»

Я рычу, бегу вперед и следую за прыгающим мячом, который появляется на моем дисплее, продолжая стрелять. Иногда мой путь пересекает незадачливая белка, и я либо закалываю ее, либо топчу. Электричество продолжает накапливаться вокруг меня, и теперь мы почти постоянно окружены молниями. Али молчит, его лицо мрачно сосредоточено, когда он плывет рядом со мной. Моя челюсть болит от того, что я сжимаю ее так сильно, что молния пронзает меня, даже когда она медленно подрывает мое здоровье. Медленное тиканье в углу моего зрения говорит мне, что у Сэйбер тоже не все в порядке.

— Хорошо, мальчик-о. Хватай меня, когда доберешься до меня, и одолжи мне свою ману и силу!» — говорит Али, устремляясь вперед, прямо туда, куда приземляется прыгающий мяч. Он появляется на секунду, его руки подняты, когда молния проходит через него.

Я расширяю свое чувство, свою Близость и вижу, что делает Али. Ко всему, что попадается ему на глаза, он привязывает нитку, проталкивая ее в тела белок. Я кладу руку на руку Эли и устанавливаю соединение, чувствуя, как молния пронзает меня и тянет Ману вместе с потоком.

Боль наполняет мой мир, поглощая меня, и все, что я могу сделать, это продолжать путешествие. Мышцы сжимаются и сокращаются, мое сердце бьется неровно, и я почти уверен, что в какой-то момент опорожню кишечник, но продолжаю держаться за Али, отказываясь отпускать. Боль, гнев и упрямство — стержни моей жизни.

Часть меня наблюдает, как Али связывает все это воедино, все быстрее и быстрее, пока все вокруг не привязывается к нему. Али рычит, скручивая руками, и я чувствую изменение, как нити маны, которые он соединил с помощью молниеносного рывка на Белках. Это всего лишь небольшое, небольшое изменение в их атомах, но со скоростью света это изменение происходит. Электроны выскальзывают на свободу, освобождаясь от своих привязанностей. Небольшое изменение в каждом атоме умножается в тысячи, миллионы раз.

Молния взрывается. Белки-молнии больше не могут сдерживать и направлять поток, поэтому он нагревает их — нагревает нас — и я знаю, что кричу. В одну секунду мы посреди водоворота, а в следующую он исчезает. Бродячие дуги прыгают и скачут вокруг нас, натертое расплавленным стеклом. Я спотыкаюсь, грубо заставляя Сэйбер двигаться, потому что он все еще перенаправляется после всех повреждений. Я падаю лицом вниз на дымящуюся пепельную землю, а Али медленно плывет вниз, сверкая глазами.

"Что за спешка!" — говорит Али, поднимая руку и шевеля оливковыми пальцами, в которых танцуют электрические разряды. «Вау! Это тонна уведомлений — подождите секунду!»

Я смотрю в небо, мои мышцы время от времени подергиваются от последствий. В конце концов, я использую один из приобретенных в Магазине навыков и бросаю Сэйбер прямо в свой инвентарь. Довольно полезный Навык — возможность помещать все, что Система регистрирует, прямо в мой инвентарь, просто соприкасаясь с ним. Мое тело падает на выжженную землю, и я со стоном сворачиваюсь, когда жар прорезает мой обтягивающий бронированный комбинезон. Я даже не хочу знать, сколько будет стоить починить Сэйбер. Остатки группы Джима, с добавленным золотисто-коричневым Минотавром, спотыкаются, глядя на дымящиеся трупы белок вокруг меня, их глаза широко раскрыты.

Я оглядываюсь на мгновение, замечая дымящуюся траву, случайные стеклянные пятна и сотни трупов, а также случайные горящие деревья, и понимаю, что переживаю один из тех постапокалиптических моментов в реальной жизни. Черт, меня даже за это нельзя винить.

"Джон?" Джим, крупный старейшина коренных народов, запинаясь, подходит ко мне.

"Ага?" Я смотрю на Али, который продолжает парить, что-то бормоча себе под нос. — Я подумал, что тебе может понадобиться помощь.

— Черт, ты правильно понял. Голос Джима то повышается, то понижается, пока он пытается сохранять спокойствие. «Предполагалось, что это будет относительно легкое убийство, всего лишь кучка сусликов. Я потерял половину своих людей…»

"Извини." Я огляделся и вздохнул. «Это чертовски много грабежей».

Группа судорожно кивает, каждый из них движется к своему светящемуся трупу. Прекрасная система, позволяющая нам грабить только наши собственные убийства. По крайней мере, если вы не состоите в партии, а я никогда формально не присоединялся к ним. Не то чтобы я действительно хотел поделиться — починка Сэйбра будет достаточно дорогой.

Я начинаю грабить через несколько минут, когда могу стоять, после того, как увидел группу Ланы на карте. Похоже, они выжили без меня. Через некоторое время Эли наконец оживляется и машет рукой, показывая мне несколько системных окон.

Уровень повышен!

Вы достигли 22-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 3 бесплатных очка атрибутов и 4 классовых навыка для распределения.

Сопротивление улучшено: Электричество +10% (всего 50%).

Что ж, это было интересно. Я благодарен, что мне не нужно продираться через весь текст о том, сколько монстров я убил. Глядя на Эли, я указываю на тела, пока извлекаю информацию, чтобы поближе взглянуть на свой Статус. Я слышу, как он бормочет о том, что ему поручена грязная работа, пока он грабит для меня, но я игнорирую его. Если бы он не жаловался, я бы забеспокоился, что он болен. Могут ли духи заболеть?

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

22

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1070

Выносливость

1070

Мана

840

Регенерация маны

70 / мин.

Атрибуты

Сила

66

Ловкость

102

Конституция

107

Восприятие

42

Интеллект

84

Сила воли

90

Харизма

16

Удача

20

Классовые навыки

Клинок маны

1

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

1

Два есть один

1

Решимость тела

1

Лучшее обнаружение

1

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

1

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Улучшенный дротик маны (IV)

Tinder

Усиленный удар молнии

Я слегка киваю, глядя на основной экран. Должен сообщить Али, чтобы он добавил к этому раздел о Сопротивлениях, но без моих Навыков он выглядит намного лучше. Они загромождали его, и, как сказал Али, какой смысл их перечислять? Я могу сделать это или нет.

Мысленное примечание: пора купить другое заклинание с эффектом области, не являющееся молнией. Может быть, Огненный шар или что-то в этом роде, хотя, возможно, есть Навык. Опять же, все действительно полезные Навыки стоят дорого. Не то чтобы заклинания тоже, но разве я не пришел просто присматривать за Ланой? Как, черт возьми, я снова оказался в этой ситуации?

Я сердито смотрю на Али, который, по крайней мере, помогает с мародерством и хранением тел. Это займет вечность, но каждый кредит на счету.

Глава 5

У меня уходит несколько часов, чтобы все собрать и убрать. Часы сбора трупов и сканирования карты, чтобы убедиться, что с остальными все в порядке. Только однажды Али останавливается, хмурится и качает головой. Позже он сообщает мне, что это была просто резервная команда, призванная помочь другой группе с большей толпой монстров, чем ожидалось. Поскольку первоначальная группа разведала его перед тем, как вступить в бой, все прошло довольно гладко.

К тому времени, как я вернусь, большинство групп уже отчитались, и день подходит к концу. Ходить без силовой брони — отстой, но, по крайней мере, это дает мне время убить больше монстров. Я отвожу Сэйбер к Ксев, которая обещает дать мне оценку позже. Как говорит Ксев, я немедленно направляюсь в Магазин и к мясникам. Через несколько сотен трупов и мехов белок, а также различные трофеи, мне может хватить на несколько дней еды. Боги, это отстой.

Когда я выхожу из Магазина, меня ждет золотисто-желтый Йерик, тот самый, что был в несчастной команде Джима. Ростом чуть меньше девяти футов, он носит громоздкий бронированный жилет и простой усиленный комбинезон. На плече у него висит винтовка, а к ногам привязан еще один пистолет. Несколько гранат свисают с его пояса. Если не считать отсутствия оружия ближнего боя, насколько я вижу, это довольно типичная установка для Йерика.

Арон Хаузер (Брат Топора 38 уровня)

л.с.: 1240/1240

— Бэйн Ли из Monster’s, — приветствует он меня, слегка кланяясь. «Я Арон Хаузер. Я хочу поблагодарить вас за вашу помощь в этот день.

"Нисколько." Я улыбаюсь ему, затем наклоняю голову. — Джим и остальные в порядке?

«Старейшина Кэлбери разговаривает с советником Ротом. Он попросил меня передать и его благодарность».

"Пожалуйста." Я хмыкаю, проходя мимо него.

Арон лишь слегка кивает, наблюдая, как я ухожу. Спасибо. Хар. Спасибо не оплатит мой счет с Ксев и не купит мне новый велосипед. Топая обратно в город, я оглядываюсь по сторонам и направляюсь к своему дому.

Ворча себе под нос, я ловлю себя на том, что смотрю на свой дом. Нет Сэйбер, недостаточно кредитов, чтобы починить ее должным образом, и отсутствие транспорта означает, что я застрял в Уайтхорсе на следующие несколько недель. Как бы я ни любил эту меху, ее починка становится настоящей тратой моих ресурсов каждый раз, когда она повреждается.

"Джон! Все в порядке?" — спрашивает Ричард, наблюдая за мной и плавающей, молчаливой Эли.

"Отлично. Просто отлично, — рычу я, не удосужившись остановиться и спускаясь вниз.

Я закрываю дверь, заставляя себя не хлопнуть ею, прежде чем плюхнуться на кровать. Какого черта я им помог? Я смотрю в потолок. Каждый раз, когда я думаю, что сдержал одну проблему — Йерик, Хакарту, свой гнев, — всплывает что-то еще и кусает меня за задницу.

«Доброе утро, Джон», — говорит Лана, когда я на следующий день ползу вверх по лестнице.

Микито и Ричард кивают мне, напряжение наполняет комнату. Когда я душил Миньона на публике, Микито и Ричард остановили меня довольно сильно. Скажем так, я был не совсем в настроении слушать. С тех пор я держался подальше, прячась в форте, пока они жили в моем доме. Мне нужно было время, чтобы разобраться со своим мозгом, со своими эмоциями. Хотя с тех пор мы общались мимоходом, все изменилось.

— Где Рэйчел? Я наклоняю голову, осматривая кухню.

«Она… ну… она с Братьями Волка», — отвечает Ричард.

Микито кивает, добавляя еще один кусок жареной рыбы в свою тарелку с рисом. Я вздыхаю и сажусь за приготовленную для меня обстановку. Я киваю в знак благодарности, когда Лана кладет стопку блинов на мою тарелку, прежде чем сама сесть.

Лана слегка улыбается, потягиваясь и заставляя мой взгляд переместиться на ее пышную грудь, прежде чем продолжить. — Я слышал, у тебя вчера были неприятности.

"Не я. Джим, — отвечаю я с набитым ртом.

"Действительно? Я слышала, тебе пришлось идти домой пешком, — отвечает Лана с совершенно безмятежным лицом.

«Сабля была повреждена». Мои глаза сужаются, когда я выливаю еще кленового сиропа на блины. Я мог бы почти расстроиться из-за того, насколько хорошо мы едим по сравнению с населением в целом, но мы сами платим за эту еду. Большинство из нас тратит свои дни на работу, чтобы получить дополнительную еду и кредиты для города, так что тратить собственные деньги на предметы роскоши не должно быть неправильно, верно? Верно.

— Мммм… так, беда. Лана делает глоток сока, прежде чем продолжить. — А кто-то беспокоился обо мне.

Я вздыхаю, наконец соображая. — Все это было для того, чтобы сказать: «Я же тебе говорил»?

Лана невинно улыбается, медленно разрезая собственный блинчик. — Я никогда не говорил этих слов.

"Ага." Я хмыкаю, и часть меня хочет указать, что она была бы в такой же беде, как и Джим, если бы она сражалась с Белками-молниями. Более мудрая часть меня заставляет меня сосредоточиться на собственном завтраке. Некоторые вещи вы просто не говорите.

Пережевывая следующий кусок, я вижу, как Микито слегка улыбается, в то время как Ричард слишком много внимания уделяет Тени. Я вздыхаю, решив больше не вмешиваться, пока Лана заканчивает свой завтрак.

Когда я наконец заканчиваю есть, рядом со мной появляется Али. — Итак, мальчик-о, куда дальше?

"Джон?" Ричард торчит, наклоняясь вперед. «Мы могли бы использовать вашу помощь. Там есть логово монстров, которое мы хотели бы зачистить.

Я хриплю и качаю головой. "Нет. Все будет хорошо."

Микито открывает рот, затем закрывает его, глядя на меня, прежде чем вздохнуть и схватить свою нагинату. Ричард тоже кивает, выходя вслед за Микито. Я смотрю, как они уходят, и часть меня задается вопросом, собираются ли они попытаться захватить логово в одиночку.

— Ты собираешься вечно их хладнокровно относиться к ним? — спрашивает Лана, убирая тарелки, прислонившись к стойке.

"Что?"

"Знаешь что." Она указывает на меня. — Тебя нужно подвезти, а ты отказываешься ехать с ними? За что? Твоя гордость?

— Я лучше поохотлюсь один, — бормочу я, не встречаясь с ней взглядом. — Они и без меня неплохо обходятся. Я люблю охотиться в одиночку.

Лана распрямляет руки, качая головой. "Достаточно хорошо? Рэйчел ушла из-за тебя. Ричард и Микито хватали всех, кто был свободен, когда могли, работая, что могли и когда могли. Из-за этого они не так хорошо повышают свой уровень». Я продолжаю смотреть на свою пустую тарелку, и Лана вздыхает, качая головой. — Ты мог бы просто признать, что все еще злишься на них, знаешь ли.

— Нет, — возражаю я, снова глядя на нее, вспыхивая гневом.

"Действительно?" Лана скрещивает руки, глядя на меня, прежде чем покачать головой. "Отлично. Ты упрямый идиот.

"Не я." Я смотрю, как она уходит, и вздыхаю. В какой-то момент нам нужно поговорить. Но я думаю, мы оба знаем, что это то, что нельзя вернуть. Я качаю головой, отбрасывая эту мысль, и смотрю на Али. «Я не упрямый. Я люблю охотиться в одиночку.

"Ага. Верно. Конечно." Али кивает. «Давайте на юг. Записи показывают, что его не подметали несколько недель. Если мы будем двигаться быстро, то сможем прорваться и в зону более высокого уровня.

"Попался."

Первые пару часов легко. Я включаю «Тысячу шагов» в тот момент, когда врываюсь в линию деревьев позади дома, двигаясь от одной точки к другой. Ни один из монстров не является сложным; на самом деле, они настолько просты, что это тривиально. Альпийский лес, наполненный осиной, сосной и пихтой, видоизменился под влиянием Маны. Некоторые просто становились сильнее и жестче. У других деревьев появились новые средства защиты — серебристый блеск на одном, шипы на другом, кислая или ядовитая пыльца, плоды, которые теперь можно есть. Я избегаю известных мне опасностей, дышу глубоко, когда могу, и рассеянно отмечаю новые изменения. Лес меняется, как и вся остальная Территория, и все, что нам остается, это ждать, пока все уляжется и изменится вместе с ним.

Двигаясь зигзагом, я в конечном итоге провожу больше времени, чем хотел бы, в зоне нижнего уровня вокруг Уайтхорса. Я попрошу Эли подсчитать цифры позже и посмотреть, стоит ли это времени по сравнению с тем, что я могу получить, имея дело с монстрами более высокого уровня.

Зоны монстров не особенно стабильны, особенно в растущем мире подземелий. Это скорее руководство, чем правило, поэтому, когда я попадаю в зону уровня 30+, я замедляюсь. Вы никогда не знаете, когда столкнетесь здесь с действительно неприятным монстром, и без Сэйбер я не совсем уверен, что смогу справиться с чем-то выше 50-го уровня, не получив серьезных травм. Конечно, мы исцеляемся через несколько минут, но вы пытаетесь неоднократно вырвать себе кишки и говорите мне, что хотите подписаться на это на постоянной основе.

Без Сэйбер все, что у меня есть для защиты, — это простой бронированный комбинезон, который может поглощать случайные повреждения, но не более того. Это означает, что когда я сражаюсь, я не могу просто бросаться навстречу опасности и позволять механизму впитывать урон, пока я буду молотить по монстрам. Вместо этого я должен драться, как Микито — работая над позициями, уклоняясь и нанося удары только тогда, когда это безопасно. Это замедляет бои и заставляет меня использовать гораздо больше маны для лечения, когда я неизбежно получаю удар. Хуже всего то, что, поскольку я сражаюсь один, я не могу позволить своей мане полностью истощиться на случай, если я столкнусь с чем-то неприятным, поэтому в итоге я делаю больше остановок для отдыха.

Забавно, что снижение подвижности меня меньше всего беспокоит. Конечно, в механическом режиме я мог бы бегать по лесу с немного большей скоростью из-за повышенных характеристик, но в наши дни это не сильно отличается. Когда я впервые купил личный штурмовой автомобиль, повышение характеристик само по себе сделало покупку стоящей. В то время это добавляло от трети до половины моих физических характеристик, делая меня сильнее и быстрее, когда я отчаянно нуждался во всех преимуществах, которые мог получить. В наши дни повышение намного меньше, хотя даже десятипроцентное увеличение не является чем-то особенным. А в режиме велосипеда я могу преодолевать намного больше участков намного быстрее. Я давно перестал работать по легкодоступным пешеходным тропам, предпочитая отправиться в дикую природу. Там намного больше монстров, потому что охотников меньше.

В конце концов, все мои опасения по поводу опасных монстров напрасны. Я не сталкиваюсь ни с чем, что выходит за рамки моего уровня, и хотя сегодняшняя охота медленнее, чем предыдущие, я не сталкиваюсь ни с чем, что доставляет мне слишком много хлопот. Я признаю, что это немного обман, когда вы можете чувствовать и отслеживать монстров до того, как они увидят вас, особенно когда вы можете убить их на расстоянии.

Когда я возвращаюсь, уже около четырех часов дня, и единственная причина, по которой я заканчиваю, это то, что мне не хватает места. У меня проблемы с тем, чтобы просто оставить трупы и не перетащить их обратно для обработки. Дело не в том, что многие, многие, многие новые жуки, вредители и другие вредители не убирают эти тела за несколько дней, но просто оставлять тела кажется расточительным. Это не совсем рациональная точка зрения, так как кредиты, которые я получаю от этого, не окажут никакого влияния, но это так.

В Уайтхорсе я иду прямо на бойню, а затем иду в магазин, чтобы продать свою системную добычу. Когда я выхожу из Магазина, меня настигает мужчина, одетый в одежду на два размера больше. Мужчина сгорбился, его кулаки сжаты, а лицо сморщено, когда он проходит мимо меня. Мне приходится резко останавливаться, чтобы не задавить его, и я почти зову его, чтобы отругать, когда что-то заставляет меня остановиться. Я хмурюсь, глядя ему вслед, пока шестое чувство не дает мне покоя. Что-нибудь. Что-то не так, и я работаю над тем, чтобы определить, что именно.

Я присматриваюсь, пока он идет прямо по улице к новому магазину, наконец, понимая, что это такое. Его правая рука больше левой, потому что сжимает гранату.

Кричу на него, а он уже бросает гранату в магазин, крича: «Я тебя предупреждал!»

Я включаю «Тысячу шагов» и бегу к нему, поворачивая голову, чтобы посмотреть, кто находится в магазине. Вижу кладовщика и без раздумий активирую другой Навык — Два есть Один. Она смотрит с ошеломленным выражением лица, когда граната взрывается, перекрывая мне линию обзора взрывом пламени и стекла. Мое тело словно поджаривается заживо во внезапной вспышке жара, которая прорезает мой комбинезон, прежде чем сам взрыв достигает меня, отбрасывая назад.

Я должен подняться с земли, моя боль уже отступает. Нападавший катается по земле от ответного взрыва, а кладовщик, несмотря на мой навык «Два-один», мертв. Я заставляю себя принять раненых, застигнутых взрывом, и, пошатываясь, подхожу к первому раненому телу, до которого могу дотянуться, применяя малое исцеляющее заклинание.

Требуется удивительно короткое время, чтобы все успокоилось. Ближайший маг бросает дождевую тучу в горящий магазин, в то время как ее соседи ремонтируют стены, ведущие к их магазинам, покупая улучшения в самом Магазине. Тела либо исцеляются заклинаниями, либо восстанавливаются сами по себе, и выжившие, шатаясь, уходят прочь. Нападавшего уводят во владения Роксли пара охранников в серебристо-сером. Фред Куртино, наш бывший мэр, выскакивает из здания Совета, чтобы поговорить с людьми в течение нескольких минут, ходит вокруг и радует людей своей широкой, маслянистой улыбкой. Почему-то людей это успокаивает. Они приступили к уборке мусора из стекла и стали с дороги, и все закончилось. По крайней мере, для большинства людей.

"Амелия?" Я подхожу, пока один из охранников упаковывает тело лавочницы по ее указаниям.

"Джон." Бывший констебль кивает мне, положив руку на широкое бедро. На ней снова униформа RCMP, хотя, похоже, она была снята, чтобы приспособиться к ее росту в плечах. Голос Амелии холодный и профессиональный, но в глазах читается напряжение. Я ей не завидую. Она единственный человек в охране Роксли, и поэтому она принимает на свои плечи всю нашу критику, которую мы ему бросаем.

— Что, черт возьми, случилось? Я смотрю на остатки магазина, качая головой.

Она поджимает губы, встряхивая их через мгновение. «Я не могу комментировать продолжающееся расследование».

«Какое расследование? Я видел это. Целая группа из нас видела, как он бросил гранату. Он убил ее!» Я огрызаюсь, вспыхивая.

— Джон, я не могу об этом говорить, — огрызается она, и рядом со мной материализуется Вир.

Все эти «вырисовывающиеся, чтобы запугать» никогда не действовали на меня, даже до Системы, когда я был на добрых четыре дюйма ниже, чем большинство жителей Запада. Теперь, когда мы почти одного роста, это действительно не работает. Я возвращаю взгляд чернокожего седовласого темного эльфа.

Амелия огрызается: «Есть правила, черт возьми. Я знаю, что все вы думаете, что их нет, но правила существуют не просто так».

— Все мы люди? Я рычу, сжимая руку. Конечно, с тех пор, как я прошел лечение генома, я больше похож на Киану Ривза, чем на Джета Ли, но это не значит, что я забыл колкости и выкрикивал оскорбления на протяжении всей своей жизни. Не то чтобы я забыл, что мне сказали вернуться домой в Китай, хотя я вырос в Ванкувере.

— Охотники, — говорит Амелия, указывая на меня пальцем. «Все вы, разгуливаете со своим оружием и способностями, думая, что во всем разобрались. Есть правила, и будь я проклят, если нарушу их, чтобы удовлетворить твое любопытство.

«Бросай это, мальчик-о, у нее есть работа», — вмешивается Али.

Я стискиваю зубы и перевожу взгляд на пару, прежде чем, наконец, отрывисто кивнуть в знак согласия. Что я могу сделать? Избить их за то, что они не ответили на мой вопрос? Я ухожу, рыча про себя, вопросы остаются без ответа. Что, черт возьми, все это было?

«Он хотел вернуть свой магазин», — рассказывает мне Лана позже тем же вечером. Я поймал ее на заднем дворе, когда она играла с ее пушистыми друзьями, и стал выпытывать у нее информацию, пока дети смеялись и играли в гостиной. «Его семья владела магазином pre-System. Затем Холли купила магазин у Системы и открыла магазин. Он хотел, чтобы она ушла, сказал, что она не имеет на это права. Она отказалась. Охранники были вызваны раньше и встали на ее сторону…

— И он убил ее за это? — бормочу я.

Лана фыркает, зарывшись лицом в собаку. — Ты пытался убить Эрика.

Руфус слегка скулит, чувствуя напряжение Ланы, и щенок поворачивается в ее руках, чтобы лизнуть ее лицо.

— Я… я мог бы, — признаюсь я, медленно качая головой. У меня были свои причины, но, вероятно, и у него тоже. Мы все в таком стрессе, и все, что мы знали, ушло. "Дерьмо."

— Да, — отвечает Лана и обнимает Руфуса. Она позволяет тишине затянуться, пока я варю параллели. В конце концов, она снова заговорила низким голосом. «Это не единственный подобный случай. Не так, не так, а похоже. Люди переезжают в чужие дома. Люди берут машины со стоянок и ремонтируют их. Работники пивоварни расстраиваются, потому что мы их не нанимаем, потому что они нам не нужны».

— Я не знал, что все так плохо.

"Плохой? Это легкие вещи. Кому что принадлежит, это легко!» Она смеется, слегка истерически. «У нас есть дети, у которых нет родителей, родители, у которых нет детей. У нас есть отцы, которые не будут платить или помогать заботиться о своих детях. У нас есть придурки, которые решают, что раз у них есть боевые классы, то они теперь важны. Они начинают бросать свой вес, действуя как большие шишки. А поскольку все — все — кто важен, охотятся, они большие шишки.

«Знаете, почему мы открыли пивоварню? Ты?" Она слегка поворачивает руку, вытаскивая маленькую ампулу, которую протягивает мне. «Аарак Блад. Лучший кайф в Системе для нас, людей. Мол, лучше, чем мет. У нас были люди, которые покупали это и раздавали, потому что алкоголя больше не было. И они взяли его, потому что им нужно было что-то, чтобы отвлечься от этой жизни. Вместо этого мы открыли пивоварню и дали им напиться. Это был забавный разговор с Джимом».

«Что Роксли делает со всем этим?» — говорю я, хмурясь.

«Роксли? Ничего. Он позволяет нам, людям, решать человеческие проблемы, по крайней мере, так говорит Вир. За исключением случаев, когда кто-то вмешивается в дело его охранников. И тогда нарушители закончатся штрафом. Оштрафован!» Она качает головой. — Для него все как будто в Кредитах.


 

Я качаю головой, пытаясь понять, почему Роксли так поступил. Это не вязалось с человеком, которого я помнил. Не зная, что еще сказать, я бормочу: «Извини».

"Нет я. Вам это не нужно. Это не твоя работа, не твое дело, верно?» Лана трет лицо, вытирая слезы.

«Лана…»

"Все нормально. Это не твой город. Это не твоя проблема. Просто… спасибо, что выслушали. Она встает, увлекая за собой Руфуса, и уходит.

Я открываю рот и снова закрываю его, глядя, как она уходит. Она права — я ушел. Я намеренно решил не вмешиваться, не быть частью этого. Черт, я играю в обе стороны уравнения с Хакартой, просто чтобы посмотреть, что, черт возьми, может произойти. Это был выбор, так что теперь я не могу скулить по этому поводу.

— Али? Я смотрю вдаль, рассеянно глажу одного из хаски, который привык лежать рядом со мной.

— Да, мальчик-о?

— Это все так?

«Мммм… ты имеешь в виду другие города?» Он качает головой, поднимая руку. "Нет. Вам, ребята, повезло. Для определения удачи. В большинстве мест не хватает людей, чтобы иметь функционирующее правительство, не говоря уже о том, чтобы беспокоиться о таких вещах, как, кто чем владеет. Крупные города пострадали сильнее, чем кто-либо другой. Никто не получил перков или каких-либо других бонусов, поэтому у них не было возможности дать отпор. У них также есть множество монстров более высокого уровня. А вы знаете, что уровень монстров тоже повышается? Да, угадайте, что убийство сотен, тысяч людей сделало даже с низкоуровневыми монстрами.

«Ребята, вам повезло, что Роксли пришел и привел свою охрану. Повезло, что Система решила поставить Магазин прямо здесь. Вы можете терять несколько человек здесь и там, но это чертовски лучше, чем десятки или сотни, которые у вас есть».

Я морщусь, медленно кивая. — Мы единственная оставшаяся крупная организованная группа?

— Преодолей себя, ладно? Конечно, нет." Али закатывает глаза. «Было несколько армий, которые были в поле, тренировались или сражались с полностью заряженным оружием. Есть города, которым удалось выжить и удержаться, как, например, Каркросс. И Роксли тоже не уникален. Многие ухватились за шанс скупить маленькие города и деревни и поиграть в лордов.

«Правда в том, что если взять такой город, как Нью-Йорк, сложить вместе всех выживших, и у вас все равно будет больше населения, чем здесь. Просто пока они разбросаны. Дайте им немного времени, и вы, ребята, станете просто еще одной маленькой удаленной группой».

Я хмыкаю, слегка улыбаясь. Это хорошо. Это очень хорошо. — У тебя есть номер?

"Из?"

«Выжившие».

— Двенадцать процентов или около того. Я вздрагиваю, и Эли вздыхает. «В некоторых местах, в некоторых городах им не так повезло, когда Система ударила. Сантьяго исчез, когда элементаль воздуха высосал всю ману и воздух в этом регионе. В Бангалоре был рой лиминирской саранчи, плотоядных насекомых, которые проникают во все. Новый Орлеан был затоплен, когда поблизости всплыл «Левиафан» и был обстрелян военно-морскими силами. Как я уже сказал, тебе повезло.

Я вздрагиваю, глаза становятся стеклянными, когда я представляю, что было бы в любом из этих городов. Боги. "Удачливый."

Глава 6

Я поднимаю коготь, который я взял у мутировавшей росомахи, и другой у оборотня Крилика, сравнивая их и мой духовный меч, лежащий передо мной. Я расширяю свои чувства, чтобы почувствовать содержащуюся в них ману, молча глядя на них. Я занимаюсь этим последние несколько часов и наконец-то могу почувствовать разницу в том, как меняется Мана.

Я медленно опускаю коготь Крилика-оборотня и беру выброшенную из Сэйбра пластину брони, в которой ранее была пробита дыра. Осторожно, я нащупываю ману, которая наполняет его, затем ввожу когти росомахи в контакт.

Там. Прямо там. Краем чувств, там, где они соприкасаются, я чувствую, как мана когтя и броня взаимодействуют, толкая друг друга, а не сливаясь. Я толкаю сильнее, чувствуя мельчайшие изменения, пока коготь не трескается, расщепляясь под давлением. Я хрюкаю, отбрасывая сломанный коготь и поднимая оборотни.

Опять же, я работаю медленно, добавляя давление, но почти сразу чувствую разницу. Коготь оборотня Крилика имеет значительно более плотную сигнатуру маны, и когда я вдавливаю ее в броню, она почти сразу же пробивает дыру, более плотная сигнатура маны упирается в более слабую сигнатуру в доспехах.

В то же время я чувствую изменение электромагнитной силы брони. Мана, поглощенная когтем, напрямую ослабляет связи брони, облегчая когтю пробивание. Когда я повторяю эксперимент со своим мечом, он легче всего скользит сквозь броню, срезая кусочки почти без усилий.

Когда я, наконец, закончил, я встаю и потягиваюсь по чистой привычке. Ненавижу это говорить, но Манбун — Эйден — был прав. Все дело в восприятии, и этот проклятый подражатель хипстера/хиппи имеет о нем лучшее представление, чем кто-либо другой в городе. Все, все вокруг нас пропитано Маной. Чем выше уровень существа или вещи, тем выше плотность маны, которую оно несет. Мы все регулярно взаимодействуем с маной, формируя ее по своему желанию, даже когда мы не думаем об этом активно. Вот почему мы не ломаем дверные ручки прикосновением, почему великан может пройти по деревянному мосту, который не рассчитан на его вес, или почему, когда я бегу, я могу набирать скорость, не разрывая гигантские ямки в земле. .

Мы изменяем ману вокруг себя и используем ее, чтобы привести мир в соответствие с нашими предвзятыми представлениями. Классы и Навыки, которые мы используем, — это всего лишь ярлык, который предлагает Система, набор кнопок, которые обезьяны должны нажимать, чтобы заставить Ману работать на них — но если вы хотите, если вы приложите усилия, вы можете напрямую влиять на саму Ману. Это то, что делает большинство магов с классами, не связанных с родством, даже если они этого не осознают. Те, у кого есть стихийное сродство, вместо этого манипулируют самим элементом, что представляет собой совершенно другую банку червей. Я еще не разобрался с этим должным образом, хотя я делаю медленный рост.

Ухмыляясь, я потягиваюсь и открываю свои уведомления, которые до сих пор сворачивал.

Повышение навыка

Манипуляция маной 4 уровня!

Полученный навык

Чувство маны (Уровень 1)

Способность ощущать ману в людях и предметах чрезвычайно важна для магов и пользователей маны. Текущий диапазон ограничен касанием и будет расширяться при обучении.

Обновление квеста — система

Вы сделали еще один шаг к пониманию секретов Системы, расширив свою способность ощущать ману.

Награда: +500 опыта

Ладно, хватит бездельничать, разглядывая мои способности. Даже если Хакарта не ожидает, что я представлю что-то новое в ближайшее время, мне придется что-то придумать. Я не совсем уверен, что фраза «люди остаются людьми и причиняют друг другу боль» подойдет. По крайней мере, я должен быть на охоте.

Не то чтобы я собирался охотиться, по крайней мере, не сегодня. Бегая по мосту, соединяющему пригород Ривердейл с Уайтхорсом, я смотрю на часы боковым зрением и немного ускоряюсь. Я опаздываю. Не то чтобы я когда-либо видел, чтобы они уходили вовремя, но это все равно непрофессионально.

Неудивительно, что когда я добираюсь до Мейн-стрит, грузовики и автомобили, составляющие караван в Каркросс, все еще собираются. Я не единственный, кто опаздывает. Джейсон почти сразу замечает меня, машет рукой, и я подбегаю к нему, кивая в знак приветствия.

«Вы можете расслабиться, они все еще на совещании». Джейсон машет рукой в сторону здания Элайджи Смита, куда переехали остальные члены нашего местного правительства. Приземистое серое здание смотрит прямо на Мейн-стрит, напротив возвышающегося чудовища, из которого состоят обозначенный Системой Центр города и офисы Роксли.

— Доброе утро, сквирт, — приветствует Али Джейсона, который фыркает.

— Доброе утро, комбинезон, — возражает Джейсон и предлагает мне сухофрукт.

Взяв фрукт, я сажусь рядом с подростком. — Тебя выгнали?

«Никогда не приглашал». Джейсон закатывает глаза. — Я слишком молод, чтобы быть полезным в переговорах. Для меня нормально сражаться с монстрами, тренировать взрослых и ходить по стенам, но сидеть на переговорах о нашем городе? Слишком молод!"

— Разве не так, — сочувствую я, оглядываясь на здание. «О чем вы вообще договаривались, ребята? Я так и не узнал всей истории».

— Ха, — говорит Джейсон. «Насколько я понимаю, Уайтхорс хочет, чтобы мы перестали принимать так много иммигрантов. Особенно их мастера. Они также были очень недовольны добычей, которую мы покупаем у их охотников напрямую. Или товары, которые мы привозим для перепродажи».

Я хмурюсь, отмечая, что Уайтхорс хочет всего этого. — Что ты за это получишь?

"Еда. Кредиты. Больше безопасности». Джейсон пожимает плечами. «У Уайтхорса есть настоящая работающая ферма, чего нет у нас. Мы все еще импортируем кучу еды, чтобы всех накормить, так что было бы неплохо получить излишки. И мы не возражали бы против того, чтобы в окрестностях Каркросса работало больше охотников. Нам все еще нужно держать половину наших охотников на стене.

Я слегка киваю, вздыхая. «Ребята, вы все еще намерены терпеть это?»

"Ага." Джейсон понизил голос, бормоча: «Я не понимаю, как вы, люди, живете здесь без безопасной зоны. По крайней мере, когда я дома, я знаю, что я в безопасности. Я постоянно оглядываюсь через плечо в поисках неприятностей, когда нахожусь в Уайтхорсе».

Я смеюсь, качая головой. "Это не так плохо. Охранники всегда отправляются к потенциальным нерестам до того, как они действительно появятся, поэтому нам просто нужно беспокоиться о спонтанных эволюциях».

«Тем не менее, у меня мурашки по коже», — отвечает Джейсон. — В любом случае, они говорили об этом последние несколько дней, но они уже должны были быть сделаны. Думаю, всегда есть что-то новое».

"Старый. В этом случае что-то старое, — отвечает старейшина Андреа Бэджер, шагая вперед. К нам подходит пожилая представительница коренных народов и титульный мэр Каркросса, приветствуя Али и меня с улыбкой. «Бюрократия поддерживала нас. Однако сейчас все формы подписаны».


 

Джейсон пожимает плечами, прежде чем вскочить и помахать всем. Как только он привлекает их внимание, он указывает на машины, прежде чем залезть в свою машину, не дожидаясь остальных. Позади него констебль закатывает глаза, отдавая приказы всем двигаться. Я открываю дверь старейшине и направляюсь к своему месту впереди. Время нянчиться с детьми.

Обратный путь проходит относительно спокойно. Монстров больше, чем обычно — шесть групп, если быть точным, но Джейсон, Майк и я разрываем их, как горячий нож сквозь масло. Гэдсби по-прежнему любит подходить близко и бить их своей дубинкой, хотя, похоже, он приобрел апгрейд, который стреляет зарядами чистой маны в более крупных и неприятных монстров. Джейсон не усложняет задачу, бросая заряды плазмы и льда, чтобы пробить дыры в монстрах. Сам? Я, конечно, меняю тактику — лучевая винтовка для мягких, простых целей и меч для более сложных целей.

Я не совсем понимаю, почему они вообще удосужились нанять меня — их пары более чем достаточно для монстров, которых мы встречаем, а дополнительные охотники точно не сидят без дела и разгадывают кроссворды. К сожалению, я не сижу рядом со старейшиной, а то бы спросила ее, почему они беспокоятся.

Когда мы вкатываемся в город, я получаю быстрое уведомление о том, что квест выполнен. Каркросс не сильно изменился с тех пор, как я был здесь в последний раз — импровизированная стена теперь менее импровизированная, а настоящая построенная стена со сторожевыми башнями и автоматическими датчиками, установленными повсюду. Я знаю, что стена — это самая заметная защита города — многочисленные защитные щиты активны и готовы, защищая от проникновения с земли и воздуха. Есть многочисленные ямы и даже несколько автоматических орудийных стендов, которые ждут, чтобы их активировали. На самом деле, я бы сказал, что Каркросс защищен лучше, чем Уайтхорс. У них определенно больше огневой мощи, чем у нас.

Каждое одноэтажное здание в Каркроссе уже подключено к Системе, и старший машет мне рукой перед тем, как отправиться в Культурный центр и штаб-квартиру. Гэдсби следует за ней, чтобы доложить, и Джейсона почти сразу же утаскивает симпатичная блондинка, оставляя меня одну среди незнакомцев. За исключением того, что жители Каркросса уже не совсем незнакомцы. Факт, о котором я вспоминаю, когда меня тащат в столовую на поздний обед.

Пока мы с Али сидим, пьем, едим и болтаем с местными жителями, я думаю, не игра ли это Андреа. Напоминая мне, что жители Каркросса все еще здесь, все еще рядом, все еще друзья. Я смеюсь над шуткой, доедая свою последнюю тарелку тушеного мяса и взглянув на Эли в то время. Ну, сейчас только три часа, а Джейсон сказал, что у них проблемы с монстрами по всему городу. Нет причин не поохотиться здесь.

Попрощавшись с группой и отказавшись от предложений помощи, я попросил Али показать мне последние известные группы монстров на карте. Пора что-нибудь убить. Завтра я вернусь в Уайтхорс.

После моего разговора с Ланой жизнь превратилась в рутину: я просыпаюсь, медитирую, тренируюсь несколько часов, иногда одна, иногда с Микито или Ричардом и его питомцами. Тренируясь вместе, мы медленно разрушаем стену, которую воздвигли между собой. Это не идеально, но это лучше, чем ничего, и затаить обиду на то, что я чуть не убил Миньона, просто глупо.

После обучения он всегда охотится, работает над тем, чтобы снизить популяцию монстров и получить дополнительный опыт и кредиты, чтобы починить Сэйбр. Собрать механизм снова — или лучше, чем он был — дорого. Без Sabre я провожу часть дня, просто добираясь до локаций с соответствующим уровнем, но, по крайней мере, я получаю приличный навык бега. Я продолжаю работать до поздней ночи или мое Измененное пространство заполнено, в зависимости от того, что наступит раньше, затем я направляюсь в Уайтхорс и быстро сбрасываю. Если еще достаточно рано, я снова на охоту.

Находясь в Уайтхорсе, я начинаю видеть то, о чем говорила Лана, и то, о чем она не говорила. На доске объявлений о пропавших без вести всегда появляется всего несколько новых лиц, когда люди исчезают в лесу. Или трупы тех, кто даже не удосужился зайти так далеко, оставив свои тела в убежищах, чтобы от них избавились другие. Люди, которые только что сдались, которые больше не могут справляться с этим новым миром.

Затем есть ленивые, некомпетентные и мошенники, которые отказываются помогать, живя за счет щедрости всех остальных. Я вижу случайные кулачные бои, крики, которые Амелия и другие охранники должны положить конец. Неудивительно, что есть нечто большее, чем небольшое негодование по поводу отсутствия помощи.

Городской совет даже зашел так далеко, что создал собственную судебную систему под надзором одного переутомленного бывшего судьи. Он делает все возможное, чтобы решить вопросы среди населения. Он занимается всем: от владения и жилищных условий, битв за опеку между семьями до выяснения ситуаций в приемных семьях для тех, кто в этом нуждается. Время от времени ему даже приходится иметь дело с настоящими преступлениями — воровством, несколькими изнасилованиями, избиениями и вымогательством, которые ускользают от внимания охранников Роксли или просто никогда не доводятся до их внимания.

Больше всего и хуже всего то, как те, у кого есть боевые классы, и все остальные разделяются на имущего и неимущего. Напряженность становится все хуже и хуже, поскольку открывающиеся магазины обслуживают в основном учеников боевых классов. Ничего удивительного, они единственные, у кого есть кредит. Все остальные заняты тем, что копят деньги, чтобы купить собственное жилье, чтобы получить немного больше еды или других предметов первой необходимости. Это не мешает людям возмущаться боевыми классами или их состоянием.

Я ничего не могу с этим поделать. Не совсем. Так что я просто выхожу и делаю свое дело — сражаюсь, убиваю и пытаюсь накопить достаточно кредитов, чтобы наконец починить Сэйбер. Что означает убить этого уродливого ублюдка.

Горный тролль (Уровень 52)

л.с.: 3580/3580

Это чудовище более десяти футов высотой, каменно-серое и покрыто бородавками. Удлиненный нос и сгорбленная спина, а также скалистая дубина завершают ансамбль. После охоты на них в течение последних нескольких дней я теперь знаю о физиологии троллей больше, чем мне когда-либо хотелось, в том числе о том, почему они все время такие злые. Я бы тоже разозлился, если бы мне так не хватало этого отдела.

Мой первый выстрел попал в правое колено, второй — в левое. Я продолжаю сидеть на корточках после того, как покалечил существо, моя лучевая винтовка разрывает и зашивает жгучие раны, когда я приступаю к работе, убивая его. Монстр, однако, силен, его сопротивление энергии значительно снижает урон, который я наношу, а его естественная регенерация фиксирует мой первоначальный натиск.

Когда тролль качается ко мне на четвереньках, он набирает реальную скорость, и я швыряю винтовку обратно в свой инвентарь. Освободив руки, я произношу заклинание «Улучшенный дротик маны», создавая четыре светящихся синих дротика, которые летят вперед, когда я щелкаю рукой по существу. Я по-волчьи ухмыляюсь, когда тролль шатается, его сопротивление совершенно бесполезно против манных дротиков.

Я вызываю еще четверых и повторяю процесс еще два раза, прежде чем броситься на встречу с ним лицом к лицу. Когда мы приближаемся, я использую Удар клинка, чтобы поймать монстра до того, как он доберется до меня, затем я подгибаюсь под первым ударом, рубя мечом вверх и разрезая мускулы. Я разворачиваюсь, когда мы пересекаемся на пути друг друга, раскрывая его спину до того, как тролль успевает повернуться, а затем пинаю его от себя. Теперь, когда у меня достаточно места, я сосредотачиваюсь на Рассечении и наношу удар вниз с полной силой, меч излучает красно-синее свечение, покрывающее лезвие. Разрез ведет существо прямо, открывая его от плеча до бедра. Прежде чем он успевает восстановиться, я снова взмахиваю и снова запускаю Рассекающий удар, оставляя гигантский кровавый крест на теле тролля.

Однако этого недостаточно, чтобы убить его, и тролль размахивает своей дубиной, используя инерцию от моей атаки, чтобы врезаться мне в ногу. Только движение в последнюю минуту спасает мое колено от перелома, но я оказываюсь на земле, поднимая грязь и скользя добрых десять футов. Я кусаю губу, по моему телу проносится прилив чистого адреналина. Боги, но я люблю драться.

Когда тролль приближается ко мне и начинает замахиваться вниз, я вызываю свой меч и убеждаюсь, что он находится точно там, где будет рука тролля, позволяя ему пронзить себя моим мечом. Я оставляю лезвие в его руке, ударяя ногой по колену, чтобы оттолкнуться и придать импульс. Я переворачиваюсь на ноги прямо перед тем, как зарядить его.

Наше следующее столкновение сильно отличается, так как я перестал пытаться одолеть его, вместо этого танцуя вокруг существа. Все эти часы тренировок и боев помогли мне развить врожденное понимание боя, которого не дала загрузка Системы. Я отбиваю удары, уворачиваюсь под ними или вокруг них, и всегда, всегда подрываю его здоровье. Всякий раз, когда у меня есть минутка, я бросаю ему в лицо еще один набор манадротиков. В конце концов, Тролль падает замертво.

Тяжело дыша, я на всякий случай отрубаю монстру голову и еще раз пинаю тело. Я граблю его, затем сбрасываю тело обратно в измененное пространство, а затем медленно растягиваюсь и жду, пока сломанные ребра полностью заживут. Боль и адреналин, мои постоянные спутники в эти дни. Я ловлю себя на ухмылке, зная, что этот тролль завершил квест, который я выполнял для Салли. Похоже, кровь троллей пользуется большим спросом у алхимиков.

Вдалеке я вижу что-то белое на фоне ясного голубого неба. Сначала я думаю, что это просто облако, но что-то подсказывает мне приглядеться.

Эли, привлеченная моим сосредоточенным вниманием, следует за моим взглядом, а затем вскрикивает. "Скрывать!"

Я двигаюсь, месяцы постоянной опасности заставляют меня пригибаться к ближайшему дереву и съеживаться изо всех сил. Когда я настолько скрыт, насколько это возможно, я спрашиваю: «Что не так?»

"Дракон."

"Дерьмо." Я мысленно тянусь к QSM, прежде чем Али рычит на меня.

"Не. Это привлечет его внимание. Они могут видеть между измерениями».

Мои глаза расширяются. Я впервые слышу о том, что что-то может сделать это естественным образом. Я медленно высовываю голову из-за угла, нажимая на увеличение в шлеме. Дракон подпрыгивает в размерах, чисто-белый с вытянутой шеей и крыльями, которые в три раза больше его ширины. Над его головой плавает строка состояния.

Дракон (Уровень ???)

ХП: ???/???

«Али? Разве это не должен быть зимний дракон или что-то в этом роде?

— Это вся информация, которой я располагаю, мальчик-о. Слишком высокий уровень для меня, чтобы извлекать информацию из Системы.

— Что он здесь делает? Черт, я знал, что мы находимся в зоне высокого уровня, но это место не так уж и плохо…

"Лучшая догадка? Наверное, это охота. Сомневаюсь, что Ледяные поля Клуана еще так населены.

Я морщусь, медленно кивая. Вполне логично, что на Ледяных полях должно было быть что-то действительно неприятное — это было самое большое ледяное поле в мире за пределами полюсов. Но обязательно ли ему ходить на охоту, пока я рядом?

Я сворачиваюсь дальше и готовлюсь ждать. По крайней мере, он вряд ли меня заметил, находясь так далеко. Это напоминает мне, насколько велика пропасть между истинными Силами этого мира и маленькими новичками вроде меня.

Через несколько часов дракон ушел, и я бегу трусцой с востока по другую сторону реки, решив на всякий случай пройти долгий обходной путь. Я качаю головой, думая о том, как легко монстрам было бы столкнуться с самим Ривердейлом. В пригороде Уайтхорса нет стены, нет хорошего способа помешать кому-либо просто войти. Вот почему на мостах и дорогах, ведущих в город, есть контрольно-пропускные пункты. Тем не менее, если на нас когда-нибудь нападет рой, у тех, кто живет в Ривердейле, будут большие проблемы.

Пересекая мост, я рассеянно киваю рыбакам, стоящим вдоль пути к Салли. В ее магазине я нахожу служанку, наблюдающую за фасадом, и когда я даю о себе знать, меня проводят в заднюю комнату, где Салли держит свою мастерскую. Четырехфутовому гному требуется всего несколько секунд, чтобы связать всего тролля и подключить различные трубки, чтобы начать процесс осушения. Когда это сделано, она улыбается мне, и я получаю уведомление.

Задание выполнено (Кровь тролля)

Добыть для Салли 40 литров крови тролля.

Награды: 2 зелья восстановления здоровья II уровня, 2 зелья восстановления маны II уровня, 2000 XP.

"Спасибо. Есть еще пожелания?» Я спрашиваю.

Она фыркает, качая головой. «Нет, пока ты не усовершенствуешь свои знания о травах, большой ублюдок». Салли грозит мне пальцем, сверкая глазами. — Я до сих пор не верю, что ты вернул Джарсика Вида.

«Это выглядело именно так, как вы просили!» Я протестую.

— Если ты слепой и глупый, конечно.

Я закатываю глаза и признаю поражение. Серьезно, он выглядел точно так же. Хотя, по правде говоря, я не против играть в садовника. Тот день, который я провел в поисках трав для Салли, был пустой тратой времени. Почти девяносто процентов того, что я принес, было бесполезным, а это означало, что я даже не прошел и половины пути к завершению ее квеста. Я мог бы купить навык в Магазине, но на самом деле я лучше просто кого-нибудь убью. "Отлично. Позвони мне, если тебе нужно кого-нибудь убить.

Она ухмыляется, отталкивая меня. «Вон, у меня работа!»

Моя следующая остановка — скотобойня, куда я бросаю последние дневные заработки. После этого, когда я иду по улице, я замечаю суматоху у входа в офисы городского совета. Я пробираюсь сквозь толпу, подбирая разрозненные слова. Лютиэн вернулся.

Я почти ухожу, когда слышу имя своего бывшего, но после секундного колебания я продвигаюсь вперед. Возможно, я не хочу ее видеть, но Круг Ворона был нашей группой самого высокого уровня, прежде чем они отправились в Доусон. Что-то случилось во время поездки туда, и то, что должно было пройти через пару дней, превратилось в недели.

"Джим?" Я ловлю взгляд охотника, когда он смотрит на всех, кто слоняется вокруг, его присутствия достаточно, чтобы держаться подальше.

Лицо пожилого джентльмена из числа коренных народов морщины даже больше, чем обычно, его темные глаза полны беспокойства, когда он ерзает, все еще одетый в свое охотничье снаряжение. Это смесь старого и нового, простой цельный комбинезон из наноткани с броней в соответствующих местах, покрытый серым охотничьим жилетом для дополнительного оружия и снаряжения, а также его любимая винтовка и нож на боку. Довольно стандартная плата за проезд для боевых классов в наши дни.

«Джон», — отвечает старший и, увидев мою приподнятую бровь, подзывает меня к себе.

Я вижу, как несколько человек смотрят на меня, но я игнорирую это. Хорошо иметь несколько должников. — Лютиэн вернулся?

"Да." Джим хмуро смотрит на группу, которая нас окружает, ожидая услышать что-нибудь. Он, кажется, размышляет, говоря больше, прежде чем продолжить. «Вернулись семь человек. Четверо незнакомцев и трое из Круга.

"ВОЗ?" — тихо говорю я, зная, что по крайней мере Ник мертв. Его дом перестал быть безопасной зоной примерно через три дня после их отъезда, когда мы точно знали, что что-то пошло не так.

«Лютиен, Кевин и Тим». Прежде чем я успеваю спросить, добавляет он. — Остальные четверо — это все, что осталось от Доусона.

Слова подобны удару под дых тех, кто его слышит. Те, кто впереди группы, замолкают, отвечая тем, кто сзади, только на неоднократные просьбы. Слова распространялись как лесной пожар, реакции были дикими и разнообразными. Некоторые кивают, принимая то, чего они, вероятно, опасались. Другие отрицают слова и злятся, а третьи плачут.

Включая Круг, одиннадцать человек отправились навестить Доусона и посмотреть, что хорошего они могут сделать. Круг попросил добровольцев, и некоторые — храбрые и отчаянные — присоединились к ним. Одиннадцать человек ушли, а вернулись только трое наших. Мои губы поджаты, и Джим встречается со мной взглядом, очевидно, сам подсчитав. Это вид компромисса, которого мы боялись. Хуже всего то, что в этой глупой экспедиции мы потеряли двух бойцов высочайшего уровня, и все потому, что чертова женщина снова хотела покрасоваться.

Когда я делаю глубокий вдох, подавляя гнев, дверь открывается. Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть, и замечаю мужчину, которого я никогда раньше не видела, шагающего вперед, как будто он владеет всем этим. Хорошего 6 футов 4 дюйма, среднего возраста, с сильной челюстью и коричневой стрижкой под ежик, он красив по-человечески, кого-то, кого вы скорее увидите прогуливающимся по улице, чем в кино. Али слегка хмурится, дергая рукой, когда появляется мужчина, и над его головой расцветает информация.

Билл Кросс (силовик 46-го уровня)

HP: 1400/1400

Интересный класс. За спиной знакомое лицо. Лютиен — мой бывший — идет позади него, слишком близко. Высокая, худая, белокурая и хорошенькая, с заостренными ушами, она выходит из дома, и я замечаю, что по ее телу бродят несколько восхищенных взглядов. Мне почти хочется махнуть рукой и крикнуть: «Беги, спасай свою жизнь», но это слишком драматично. И мелко. Лютиен одета в узкие кожаные штаны и доспех, похожий на корсет, который довольно хорошо закрывает ее верхнюю часть тела.

Лутиэн Селбриндаль (Колдунья 38-го уровня)

л.с.: 540/540

Мои глаза сужаются, губы сжимаются, когда я осматриваю остальную группу, когда они выходят. Люди уступают дорогу, расталкивая вновь прибывших, чтобы дать выход, пока мы с Джимом забыты. У всей группы невероятно высокие уровни, все в районе 30 или 40. Когда Кевин и Тим замыкают очередь, я не могу не заметить их опущенные плечи, сжатые губы и выражение лица повешенного, а также легкую нерешительность в их шагах. Между Кевином и Лютиэном есть расстояние, которого не было до их отъезда. Я почти думаю, что мужчина достаточно поумнел, чтобы понять, насколько опасны отношения с ней. Почти. Пока Тим расчищает дверной проем, я слышу более чем несколько судорожных вздохов, когда люди замечают его форму полудракона. Я почти забыл, что он сменил расу — его так долго не было.

— Где все остальные? — раздается голос из толпы, когда люди больше не выходят.

Толпа замирает в ожидании ответа, надеясь вопреки всему.

"Мне жаль. Мы — все, что осталось от Доусона, — говорит Билл ясным и громким голосом. — Мы все, что выжили, и если бы не пришел Круг, мы бы тоже были мертвы.

По толпе пробегает ропот, несколько человек отходят в сторону.

«Я тебе не верю! Мой сын был в Доусоне. Он не умрет, — кричит женщина, протискиваясь вперед толпы.

«Я не лгу. В Доусоне никого не осталось в живых. Билл смотрит на женщину какое-то время, прежде чем качает головой, взгляд исчезает. — Мне очень жаль, но они все мертвы. Монстры, мы не смогли бы сразиться со всеми».

Женщина кричит, отрицая, затем бросается на Билла, сжимая пальцы в когти, которыми она замахивается ему в лицо. Прежде чем она успевает дотянуться до него, Лютиен поднимает руку, и воздушные узы сжимают женщину, удерживая ее на месте, пока она кричит и борется. Перед прибытием охранников во главе с Амелией из толпы доносятся отвратительные звуки.

«Все, все. Шоу окончено. Пора идти». Амелия хватает и отталкивает людей, как и другие охранники, все они излучают тонкую угрозу, которую я узнаю как Навык.

Многие люди схватились за протест, затем увидели выражение глаз охранников Труиннар и вздрогнули, прежде чем уйти. Толпа быстро расходится вместе с охранниками. Джим хлопает Лютиена по руке, указывая на обезумевшую мать. Пренебрежительно фыркнув, Лютиен взмахивает рукой, и женщина падает в ожидающие руки Джима. Какое-то время она борется, но пока он продолжает обнимать ее, она замирает и, наконец, просто плачет.

— Хороший город, — мягко тянет Билл своей группе, вероятно, думая, что никто не услышит его в суматохе.

Я стою у стены, неподвижный и забытый. Некоторые из группы хихикают, а Тим неловко ерзает, прежде чем оттолкнуться и пойти по улице.

"Тим!" — говорит Кевин, двигаясь, чтобы схватить своего друга.

— Отпусти его, — рявкает Билл, качая головой. - Нам не нужны такие слабаки, как он.

Лютиен твердо кивает, когда Кевин колеблется, кусая губу. Когда ее бойфренд наконец отворачивается, Билл улыбается Лютиену, который слегка прихорашивается. Это настолько тонко, что кто-то, кто не следил за этим и не знал ее, никогда не увидит.

Ах ты, бедный ублюдок. На мгновение мне почти жаль Кевина. Почти. Когда толпа достаточно рассеялась, Билл уводит группу, останавливаясь только для того, чтобы поговорить с Амелией и поблагодарить ее, прежде чем они отправятся в путь.

Что ж, это будет интересно.

Глава 7

Какими бы важными ни были новости о Доусон-сити, жизнь довольно скоро вошла в норму. Билл и его группа переехали в старый дом Круга, выкупив дом у Системы без особой помпы. С тех пор они сделали себя немногочисленными с точки зрения их взаимодействия с местным населением. Помимо посещения магазинов и иногда самородков, группа, кажется, сосредоточена на охоте и прокачке. Конечно, я слышал, что там есть небольшая напряженность, так как они отказываются приносить еду для горшка и имеют дело напрямую с алхимиками низкого уровня и Салли, когда у них есть детали для продажи. Насколько я понимаю, Фред получил отказ, когда попытался поговорить с ними о помощи городу. Похоже, что время, необходимое для того, чтобы тащить трупы, не стоит того. Это, по крайней мере, несколько объясняет их уровни. Если они сосредоточены только на прокачке, неудивительно, что они немного выше, чем большинство из нас.

По правде говоря, я вижу привлекательность. Выходите, убивайте, выравнивайте. Это единственный способ оставаться в безопасности, быть в безопасности. Сила — это сила и безопасность в этом мире, а сила исходит от кредитов и уровней. По крайней мере, так говорят все больше и больше охотников. Доброжелательность заводит вас далеко не сразу, а охотники под руководством Джима начали распадаться, некоторые последовали примеру Круга и отказались больше охотиться за горшком. Многие отмечают, что в наши дни еды более чем достаточно, указывая на запасы мяса и овощей по мере поступления ферм. Схемы и объяснения Совета отбрасываются на второй план — простой факт, что они могут видеть запасы, является более убедительным доказательством. им. В любом случае, они знают, что Город может просто купить больше еды в Магазине напрямую, если они в ней нуждаются.

Когда я вижу Совет поодиночке или в группе, мне их почти жалко. Напряжение начинает проявляться, давление, связанное с сохранением целостности города, начинает разъединять их. Все больше и больше людей обвиняют Совет в том, что в городе продолжают появляться монстры, даже если мы больше не теряем людей из-за этих нападений. Все больше и больше людей задаются вопросом, почему их просят внести кредиты, когда они видят так мало результатов.

Несмотря на все это, Роксли прячется в своих кабинетах. Его никто не видит, никто с ним не разговаривает. Йерик и его охрана несут на себе основную тяжесть растущей враждебности, взглядов и оскорблений, которые перешептываются. Тем не менее, никто не предпринимает прямых действий, поскольку угроза быть проданным в долговое рабство держит людей в узде. Пока, во всяком случае.

Когда я вхожу в Самородок, я обнаруживаю, что он полон авантюристов и ремесленников, отдыхающих после тяжелого рабочего дня. Оглядевшись, я замечаю Лану, Микито, Амелию и еще нескольких человек, сидящих вместе. Эли плывет рядом со мной, глядя на официанток, пока я подхожу к столику.

— Джон, — говорит Лана, улыбаясь мне.

«Дамы…» Я моргаю, понимая, что вся группа состоит из женщин. Ой. Правильно, не присоединяясь к ним тогда. — Просто решил передать привет.

— Добрый вечер, — добавляет Микито, когда я поспешно отступаю.

Остался только один стол, слишком большой для меня одного, но что за черт, так оно и есть. Я сажусь лицом к дверному проему, и Эли плюхается рядом со мной. Из праздного любопытства я снова оглядываю группу.

— Итак, Лана, ты… уже спишь вместе? — говорит Амелия, повернув голову ровно настолько, чтобы я мог читать ее по губам. Я почти чувствую себя виноватым из-за вторжения, но любопытство заставляет меня искать.

"Нет." Лана качает головой, подчеркивая свой ответ. — Я же говорил тебе, мы не такие.

"Почему нет? Мы все знаем, что вы… любители его. Не… это. Я имею в виду, он… смотрит, но он так зол все это время… — говорит Амелия, ее волосы время от времени скользят по ее лицу и блокируют мой взгляд.

— Он когда-нибудь, — бормочет Микито. — Я думаю, ему нравится злиться.

«У нас нет будущего. Однажды он уйдет, даже если еще не осознает этого, — говорит Лана, качая головой.

«…» вмешивается другая девушка, и группа смеется.

Мои глаза сужаются, когда я задаюсь вопросом, что было сказано, и когда Лана начинает говорить, мой взгляд блокируется большой бронированной фигурой. Я слегка рычу, глядя вверх, вверх и вверх, пока не встречаюсь с безмятежным взглядом лидера Йериков десяти футов ростом.

— Первый Кулак, — говорю я, изображая улыбку на лице.

«Искупитель. Вы позволите нам присоединиться к вам? Он указывает на стол и скамейки, и я оглядываюсь, понимая, что больше нигде нет мест.

Я киваю, и Кепстан садится передо мной, постоянно закрывая мне вид на дам. Его товарищи по группе присоединяются к нему, и мне вдруг становится тесно среди больших и немного затхлых инопланетян.

— Первый Кулак, я не ожидал тебя здесь увидеть. Али прижимает кружку пива к своему телу.

«Мы празднуем этот день, и нам сообщили, что «Наггет» перевозит сносный алкоголь для наших целей». Кепстан смотрит на своих спутников, прежде чем помахать им рукой. «Искупитель, позвольте представить моих спутников — Арона Хаузера, Нелию Ренар и Тахара Окасио».

Арон, конечно же, боец Минотавра, который был с Джимом. Нелию, которую я видел раньше, шамана-искателя истины 48-го уровня — что бы это ни было — и Тахара, кажется, еще одного типичного авантюриста Йерика.

Я приветствую их по очереди, прежде чем задать очевидный вопрос: «Какой праздник?»

— Какой напиток? Али добавляет.

На вопрос Али приходит ответ, когда подходит официантка с темной, почти черной жидкостью в кружках размером с кувшин. Даже со своего места я чувствую запах алкоголя в них.

— Боже мой, — бормочу я, немного откидываясь назад. Конечно, пиво, которое я пью, действительно ничего не делает для моей конституции, но это и к лучшему. Быть пьяным в небезопасном городе кажется плохой идеей. "Что это такое?"

«Ваша пивоварня называет его Apocalypse Ale», — говорит Кепстан, протягивая по кружке каждому из своих товарищей. «Он довольно сильный».

— А празднование? — спрашиваю я, когда Али подплывает к официантке, чтобы заказать себе эль. Я смотрю, как официантка кивает, и перевожу взгляд на другие столики. Мы получаем не один неприятный взгляд, но никто не чувствует необходимости начинать драку, которую они проиграют.

«Мы прошли подземелье!» — вмешивается Арон, ухмыляясь и наклоняясь вперед. «Уровень 35 и выше!»

Капитан кивает, сохраняя невозмутимое выражение лица, хотя я могу сказать, что он очень гордится группой. Нелия в мантии и капюшоне тоже кивает.

Когда Али возвращается с кружкой в руке, я беру свою. — Что ж, тогда поздравляю! Они смотрят на мой стакан, который я держу в воздухе, прежде чем я немного неловко усмехнусь. Правильно, культура. «Э-э… люди обычно пьют после поздравления».

Йерик переглядываются, затем одновременно берут свои напитки и без колебаний выпивают их, за ними следуют Али и я.

«Странный обычай. Йерик предпочитает наслаждаться их напитком, — в кои-то веки заговорил Тахар, угрюмо глядя на свой пустой стакан.

— Я это запомню. Я спасен от еще большего смущения, когда официантки наконец приносят ужин. Кепстан корчит рожу, глядя на разложенную передо мной еду. "Проблема?"

«Нет», — немедленно отвечает Кепстан, качая головой, в то время как Тахар держит голову опущенной.

— Йерик, не ешь мяса, мальчик-о. Али качает головой. «Можно было подумать, что ты это знаешь, ведь они выглядят как коровы».

«Мы не коровы, — рычит Арон. Он сразу затихает, когда Кепстан смотрит на него.

— Али не это имел в виду. Я сердито смотрю на Духа, крадущего картошку с одной из моих тарелок.

"Ага-ага. Итак, вы, ребята, зачистили подземелье, а? Мы тоже так делали полтора месяца назад. Мальчик-о потерял свое обаяние, когда потерял свой велосипед, — добавляет Али, и я хмыкаю, качая головой.

— Ты сам зачистил подземелье? — говорит Капстан.

— Всего лишь 20-го уровня, — говорю я. «С тех пор я столкнулся с несколькими локациями, но у меня закончились одна и другая, ну, я решил, что скоро протестирую это».

"Действительно?" Капстан наклоняется вперед. «Не могли бы вы торговать на локациях? Неизведанные подземелья очень важны».

Какое-то время я смотрю на них, моя губа слегка приподнимается в улыбке. — Ну, теперь, когда ты упомянул об этом…

— Это подземелье, которое ты зачистил, а? Я смотрю на большое здание в заброшенной деревне на следующий день, хмурясь. В отличие от большинства других зданий здесь, это выглядит в довольно хорошем состоянии. — Он не выглядит таким уж большим.

— Это не здесь, — отвечает мне Кепстан, вращая широкими плечами и настраивая снаряжение. «Ты оставайся сзади. Используйте свои заклинания и винтовку и следите за нашими спинами. Нелия — наш маг и целитель, так что она будет впереди вас и поддержит всех нас. Мы втроем, ну, мы будем впереди.

Я киваю и поворачиваюсь, чтобы найти Эли. Дух парит в воздухе, глядя на заброшенные здания. Я позволил своему взгляду блуждать по остаткам небольшой общины, месту, где до Системы могла жить сотня или около того. Счастливо, я думаю, или, по крайней мере, так счастливо, как вы могли бы быть в таком месте, как это. Трупов вокруг не так много, лишь несколько разбросанных костей, разбитые дома и машины. Все это заброшено и медленно затапливается. Часть меня задается вопросом, смогу ли я найти больше трупов, если поищу их. Большая часть меня отказывается смотреть.

— Ты в порядке, мальчик-о? — спрашивает Али и указывает туда, куда уже входят остальные.

— Пошли, — отвечаю я, следуя за Йериком.

Когда вы думаете о подземелье, вы думаете о каменных стенах, пещерах или, может быть, о замке. Чего вы не ожидаете, так это старого офисного здания, которое тянется все дальше и дальше, коридоры, ведущие к комнатам, которые зацикливаются назад к коридору, и кажется, что они никогда не заканчиваются. Не совсем белые стены с флуоресцентными лампами, которые работают без электричества, освещая все лишь немного. Это странное напоминание о том, что Система не обязательно соответствует нашим ожиданиям.

В этом подземелье нет ловушек, но есть големы, много-много големов. Гуманоидные двуногие конструкции, которые шатаются вперед, обрушивая на нас энергетические лучи и огонь, иногда чередуя атаки с более экзотическим оружием, таким как звуковые гранаты или ледяные дротики.

Йерик прорывается сквозь атаки, используя переносные щиты, стреляя из-под прикрытия светящихся голубых куполов. Арон и Тахар возглавляют атаку с установленным на запястье лучевым оружием, пока не оказываются достаточно близко, чтобы вступить в рукопашную с существами. Кепстан использует винтовку позади них, игнорируя случайные выстрелы, которые проходят мимо щитов и отстреливают тех, кто позади нас. Нелия в своей мантии мало что делает, время от времени произнося исцеляющее заклинание или странное паутинное заклинание, которое сжимает и замедляет монстров. Команда представляет собой хорошо смазанную машину, каждый из них прикрывает другого с минимумом слов и путаницы. Я даже не пытаюсь стрелять мимо них, зная, что скорее всего попаду в союзника, чем в монстра.

Вместо этого я слежу за спиной и разбираюсь со случайным големом, который появляется позади нас. Клинка, винтовки и заклинаний более чем достаточно, чтобы справиться с угрозами, тем более что их фланговые атаки ограничены.

У меня более чем достаточно времени для размышлений, поскольку я благополучно устроился сзади. Более чем достаточно времени, чтобы подумать об особенностях билдов персонажей и командной тактике. В «традиционной» многопользовательской игре каждый персонаж получает класс, и у этого класса обычно есть роль. Танк, дамагер, целитель, контроль толпы. Более сложные ролевые игры с ручкой и бумагой добавили классы, менее ориентированные на боевые действия, такие как Бард. Все специализировались, потому что нужно было, это то, чего требовала игра.

Конечно, действие большинства этих игр происходило в фэнтезийном мире. В современных боях люди перестали носить с собой оружие ближнего боя, потому что копье бесполезно против пушечных ядер и мушкетов, врезающихся в ваши ряды, убивая и раня прежде, чем вы успеваете приблизиться к противнику. Пулеметы, делающие сотни выстрелов в секунду, означали, что бросок на укрепленную позицию приводил к тысячам жертв.

Все эти рассуждения, кажется, вылетают из окна в Системной реальности, как я сказал Джейсону несколько месяцев назад. Даются классы, и на первый взгляд кажется, что вы должны специализироваться и стать бойцом, целителем, магом. Но все это не имеет значения, поскольку в Системе можно купить практически все, включая классовые навыки. Вы можете и, вероятно, должны стать мастером на все руки с небольшой специализацией в своем первоначальном классе. Наблюдая за боем Йерика, кажется, что это, по крайней мере, предпочтительный метод среди них. Вероятно, это хорошая идея, чтобы все немного баловались. В конце концов, вы не хотите, чтобы вас поймали, если ваш единственный целитель упадет или ваш единственный боец дальнего боя умрет.

С другой стороны, броня и щиты поглощают большое количество урона от дальних атак в Системе, даже если они не останавливают урон полностью. Каждый человек — это движущийся танк с нужным снаряжением и навыками. Йерик быстро покрывает землю, гарантируя, что они приложат свою физическую силу в любом столкновении, используя оружие ближнего боя, которое наносит такой же, если не больший урон, как и лучевое оружие. Сделайте выстрелы, нанесите небольшой урон по пути, затем подойдите ближе и разорвите их на части, пока целитель/маг поддерживает ваше здоровье и следит за тем, чтобы вы не слишком переутомлялись. Интересно, на что было бы похоже, если бы они встретили разумную группу, готовую убежать столько, сколько они готовы брать. Будет ли это просто гигантская беговая битва?

Несколько часов спустя Кепстан поднимает руку, когда последний голем падает в комнату, которую мы исследуем. Остальные поворачиваются к нему, и он делает несколько жестов той же рукой. Группа быстро разделяется и ставит перед дверями небольшие ящики. Через мгновение коробки светятся зеленым, и Йерик расслабляется, ухмыляясь.

«Портативные генераторы щита. Более мощные, чем личные, которые использует Йерик, но с гораздо меньшим временем на часах. У них есть встроенная сигнализация и сканер, поэтому, если что-то попытается пройти, они сработают». Али зевает. — Тебе скучно, как мне?

"Нет." Я присоединяюсь к Йерику, который сидит на полу и достает из своего инвентаря кубики зеленой и коричневой пасты. "Обед?"

"Да. Кажется, мы прошли две трети подземелья, — отвечает Кепстан, кивая. «Одноэтажный, но длинный, как вы понимаете».

"Ага." Я морщусь и сажусь, постукивая по своему шлему, чтобы он сложился и освободил меня, чтобы свободно дышать. «Откуда берутся големы? Они точно не эволюция с Земли».

«Наверное, где-то шаблон. Может быть, в земле, может быть, в стене. Система направляет Ману в подземелье на шаблон для создания големов. Каждый голем, рожденный таким образом, требует маны, что является основной причиной создания подземелий». Шпиль открывает крышку своей зеленой пасты. «Оставьте его в покое на достаточно долгое время, и они выльются наружу, но большинство монстров, рожденных в подземельях, предпочитают оставаться в подземельях, в которых они были созданы».

«В любом случае, это преобладающая теория подземелий», — посылает мне Али, выуживая немного размокшей рыбы с жареным картофелем из моего Измененного Пространства. Мой нос слегка морщится от запаха, но его это, кажется, не волнует.

Я медленно киваю, посасывая комплексную еду, которую принесла на обед. Это съедобно — вроде яблочного соуса, только немного зернистее. Я подумал, что Йерик предпочел бы, чтобы я ел мясо рядом с ними, хотя Али, конечно, наплевать. — Так что насчет Альф? Боссы?

«Если у группы монстров есть Альфа, Система создает Альфу, потому что это то, что должно быть у группы монстров», — отвечает Арон, глядя на меня как на дурака. «Зачем Системе менять то, что работает?»

Я открываю рот, чтобы возразить, но Али добавляет: — Это еще и гарантия. Альфам и боссам требуется больше маны, поэтому в таком подземелье с големами босс — это просто монстр, на который было направлено больше маны. Вы не можете делать это слишком много с обычными монстрами, иначе они исчезнут, поэтому только несколько особенных могут быть боссами. Система должна это сделать, потому что поток маны неравномерен. Это больше похоже на волны в океане. Если есть всплеск, ему нужно место для сброса».

"В этом есть смысл." Я переключаюсь на сок, глядя на дверной проем, пока группа продолжает спокойно жевать свою еду. «Я не понимаю, почему Система хочет так обращаться с Маной».

«8Ink», — говорит Нелия.

«Здоровье».

— Это старая история, идиот, — говорит Али.

«Грустная история, — говорит Кепстан.

«Глупый», — добавляет Арон.

— Все равно не объяснишь, — ворчу я.

«Когда Система пришла к 8Ink, посол сообщил об этом жителям мира. Жители, предположительно, принадлежали к псионической расе, эмпатической расе. Они решили, как мир, отвергнуть Систему. Когда пришла Система, никто не захотел с ней взаимодействовать. Никто не качался, никто не использовал ману. Так что мана продолжала накапливаться, накапливаться и накапливаться. Совет пытался направить ману в другое место, но тогда у нас было всего четыре мира-подземелья. Было невозможно избавиться от достаточного количества этого», — говорит Кэпстан. «В конце концов плотность маны стала слишком большой, и даже разумные жители начали трансформироваться, развиваться. Тем не менее, они отказались взаимодействовать. В конце концов, весь мир эволюционировал».

— Как и Земля, — указываю я, бросая использованную еду в свой инвентарь.

«Не то чтобы… весь мир эволюционировал. 8Ink стал Мировым Титаном», — поясняет Нелия.

Я вздрагиваю. Вот дерьмо. "Что…?"

«Он встал и улетел. Записи о том, куда он ходил и что делал, были утеряны. Некоторые говорят, что скрыто, — говорит Тахар, и в его голосе внезапно появляется страсть. «Возвращение 8Ink — довольно популярное направление художественной литературы. Если хочешь, у меня есть несколько книг.

Арон закатывает глаза, а Али радостно кивает. Арон раздраженно фыркнул, а Нелия и Кэпстан вернулись к еде, ожидая, что я продолжу.

«Позвольте мне понять это прямо. Слишком много маны означает гигантских элементалей. Чтобы остановить это, Система вкладывает ману в монстров, которых хранит? Разве убийство монстра не высвобождает ману?» Я спрашиваю.

"Нет." Нелия качает головой, украшенные блестками рожки вспыхивают в флуоресцентном свете. «Некоторое количество маны возвращается в окружающую среду, но… Система использует много. Мана нужна для лута, для нашего опыта, для запуска…?»

— Система, — рассеянно заканчивает Кепстан за Нелию, вставляя, когда маг замолкает.

Нахмурив брови, я ломаю голову. «Если вы можете сделать все это, зачем возиться со всеми промежуточными шагами? Почему бы просто не конвертировать ману прямо сейчас?»

«Почему ты думаешь, что это Квест, Джон? Если бы у нас был ответ на этот вопрос, Квест был бы завершен, — насмешливо говорит Али.

Кепстан и остальные кивают, когда Кепстан встает. «Не гонись за этим Поиском, Искупитель. Это никуда не ведет, и награды уменьшаются по мере продвижения по пути. Гравитация тянет вас вниз, топор жаждет крови, а Система есть Система».

Пока группа готовится к работе, Арон и Тахар хватают генераторы щита портала, я вздыхаю и снова откладываю этот вопрос. Эли ухмыляется мне, а затем щелкает пальцем, открывая окно, заполняющее мое поле зрения.

Обновление квеста — система

Создание Подземелий и Маны важны для Квеста, но почему? Вы нашли некоторые ответы, но больше вопросов.

Награда: +200 опыта

Да, да, я понял. Что есть, то есть. Лучше пойти и убить кого-нибудь.

«Э-э… он был таким большим раньше?» — шепчу я Йерику, пока мы прячемся за углом от дверного проема.

"Нет. Это может быть… интересно, — говорит Кепстан, и я смотрю на него. Действительно?

Я снова высовываю голову из-за угла, получая при этом шипение от Нелии, но мне нужно снова увидеть нашего противника, чтобы понять это. Босс Голема на самом деле ничем не отличается от своих собратьев. Двуногий, с двумя головами и четырьмя руками, каждая из которых вооружена комбинированной винтовкой и кулаком с металлической оболочкой. Конечно, он зеленый, что довольно необычно, но еще большим сюрпризом является то, что его высота составляет двадцать пять футов.

Golem Arcana (уровень босса 42)

л.с.: 7420/7420

«Кроме того, мальчик-о, это Оно», — добавляет Али. — Ты такой женоненавистник.

— Эли, — рычу я, вспыхивая.

Капитан хлопает меня по плечу, шипя на меня. Я слегка краснею, несколько смущенный своей вспышкой. Хорошо, мы пытаемся придумать план.

«Дух, существо уязвимо для чего-либо?» — спрашивает Капстан.

Али смотрит в пространство, шевеля мизинцами. "Вода."

Арон шепчет Нелии: «Говорил тебе, что тебе нужно было получить еще одно ледяное заклинание. Нет, ты должен был пойти с Огненным шаром.

Нелия рычит на Арона, пока Кепстан и Тахар смотрят на меня.

Я раскрываю руки, качая головой. «Ничего полезного. Я мог бы поразить его Молнией, но это прыгает. У меня есть мана-дротик…»

Арон закатывает глаза, и Тахар пренебрежительно фыркает. Ладно ладно. Это боевое заклинание самого низкого уровня, и даже улучшенное, оно все еще не особенно впечатляет. Лично я думаю, что если бы я мог улучшить его, чтобы отправить десятки этих дротиков, это было бы потрясающе.

Капстан молчит, почесывая руку и глядя вдаль. «Нам нужно будет оставаться рядом. Кулаки опасны, но лучевое оружие еще опаснее. Нелия попытается вывести из строя верхнюю левую руку. Я возьму верхний правый. Искупитель, ты должен идти в нижний левый угол. Арон и Тахар будут последними. Отключите, затем помогите другим. А потом мы его убьем».

Три Йерика одновременно крутят и мотают головами в своем традиционном «да», а я киваю.

— Нелия, ты начнешь. Пусть стадо наблюдает за нами». Кабстан стоит, развязывая свой топор на этот раз.

Другая пара готовится, их дыхание немного учащается, пока они накачивают себя. Я тихо активирую Тысячу шагов, полагая, что мы могли бы использовать дополнительную скорость, и призываю свой меч.

Нелия выходит за дверь, вызывая свое заклинание. Это занимает больше времени, чем обычно, гигантский ритуальный круг из светящихся синих линий и символов появляется позади нее, когда она строит и формирует свое заклинание Ледяная Стена. К сожалению, Голем не ждет, пока она закончит, и уже поворачивается, поднимая руки.

Мальчики бросаются вправо, открывая свое лучевое оружие, пока Кепстан подходит к Нелии. Я бегу влево, рубя наружу своим Навыком и посылая Удар клинком прямо в мою назначенную руку, наблюдая, как светящийся синий завиток маны ударяет и создает небольшой диагональный разрыв в металле. Дерьмо — урон от моей атаки даже не сдвинулся с места на шкале здоровья.

Когда Голем выпускает все четыре своих лучевых оружия, направленных на Нелию, Кепстан поднимает свой топор, который загорается. Когда он качается вниз, пламя вспыхивает и спиралевидно движется вперед, встречая лучи. Вопреки логике, они сталкиваются с поступающей энергией и останавливают ее. Часть меня сидит где-то в уголке моего разума, указывая на то, что энергию нельзя остановить, стреляя пламенем! Физика так не работает. Остальная часть меня слишком занята ударом клинка в попытке вывести из строя пушку.

Когда лучи перестают стрелять, перестает стрелять и Шапстан. В краткий момент тишины Нелия заканчивает свое заклинание, и оно возникает в виде потока холодной энергии от символа, окутывая руку монстра и покрывая ее льдом. Монстр пытается поднять руку, и со скрипом вся рука отламывается, падает на пол и разбивается.

К сожалению, я бегу прямо в этот беспорядок. Следующие несколько секунд мне приходится пригибаться и прятаться от осколков металла и льда, летающих вокруг меня. Йерик выбрасывает свои силовые щиты, принимая осколки прямо на руку. Когда у меня есть минутка, я вскидываю руку и бросаю в существо несколько манадротиков, вставая на ноги, ругаясь себе под нос.

«Ты видишь это? Или это? Или это?" Али насмехается над Големом, ныряя взад и вперед перед существом, частично закрывая монстру обзор.

Это длится достаточно долго, чтобы Голем-босс решил что-то сделать с Али, его глаза светились и посылали пару выстрелов. Али вскрикивает, когда его задевает край одного из этих взрывов, его тело дымится. После этого он уделяет больше внимания, но его рассеянность позволяет нам подобраться поближе.

В течение следующих нескольких минут дела идут беспокойно. Я мельком вижу, что происходит с другой стороны — Капстен подпрыгивает в воздух и обрушивает топор на руку, разрезая ее наполовину, Арон хватает атакующую руку, которая промахивается в нескольких дюймах от него, и крепко держит ее, пока Тахар берет свой боевой молот в цель. локтевой сустав. Проклятый Голем без проблем сфокусируется на нескольких нападающих одновременно, так что мы все сражаемся сами за себя. Однако у меня мало времени, чтобы беспокоиться о других. Проблема не в том, что в цель трудно попасть, а в том, что она такая большая и хорошо бронированная, что мне нужно продолжать поражать одно и то же место в надежде пробиться.

Затем Кепстан опускает его руку, а через некоторое время уходит третий, с которым мальчики имеют дело. Когда я, наконец, вонзаю свой меч в сустав и готовлюсь активировать Удар клинка, я обнаруживаю, что шатаюсь от внезапной смены направления. Лезвие тянется вниз вместе с остальной частью руки, Голем выбрасывает свои руки, когда отступает. Через несколько минут его тело раскрывается, и на его туловище появляются десятки лучевых орудий, прежде чем он снова открывает огонь.

Оказавшись в середине атаки, мы застигнуты врасплох. Capstan попадает в цель более чем половиной лучей и отбрасывается на землю, обжигая плоть и сжигая волосы. Другой Йерик вовремя поднимает свои щиты, но им приходится сгибаться, чтобы защитить себя. Что касается меня, то мне удается уйти с основной линии огня и съесть только около трети того, что он целит в меня. Плоть испаряется, кости нагреваются, и большая часть моей брони прогрызается насквозь. Я стискиваю зубы, боль пронзает мое тело, когда я катаюсь по земле, чтобы уйти.

«Джон, Нелия!» Али кричит.

Я встаю на ноги лицом к ней и вижу женщину на земле, скулящую от дыма, поднимающегося от ее тела. Пока я смотрю, другой луч целится в ее распростертое тело, намереваясь прикончить ее. Не снова!

Я вытягиваю руку, накладывая на нее Two is One и получая часть ее урона. К сожалению, если я отвлекусь посреди боя, меня тоже подстрелят. Лучи, которые сначала не попали в меня, теперь находят свою цель. Я опускаюсь на землю, боль наполняет мое существование, поскольку урон накапливается даже благодаря моему сопротивлению. Я сосредотачиваюсь, накладывая на себя Великое восстановление, чтобы выиграть нам с Нелией еще немного времени.

Выстрелы внезапно обрываются, когда раздается звериный рев и оглушительный лязг. Лязг повторяется снова и снова, и я медленно заставляю себя встать, когда Голема сбивают с ног.

«Вылечи Нелию!» Кабстан лает на меня, когда он бежит вперед, дым все еще поднимается от его тела.

Он подпрыгивает в воздух, огонь окутывает все его тело, когда он ускоряется вниз на лежащего голема. У его ног Тахар качается в косяке. Это все, что я успеваю увидеть, прежде чем моя шатающаяся дымящаяся форма достигает неподвижного тела Нелии с исцеляющим заклинанием в моей руке.

Пока заклинание окутывает тело Нелии, я втыкаю ей в шею шприц, наполненный зельем мгновенного исцеления. Ее полоска здоровья под действием обоих эффектов поднимается на несколько дюймов, и я тащу ее в коридор и выхожу из боя. В безопасности, я ввожу ей зелье регенерации здоровья, которое со временем исцелит ее, прежде чем я нырну обратно ровно настолько, чтобы увидеть, что происходит внутри.

Битва почти окончена. Кепстан наполовину входит в тело Голема, проделывая своим топором все большие и большие дыры в его туловище, все еще наполненном кипящим красным туманом. Рядом с ним присел светлый мех Арона, когда он наклоняется в открытую полость, вытаскивая шестерни и винтики голыми руками. Внизу, у ног Босса, Тахар раздробил одно колено и работает над другим. С последним пронзительным визгом Голем останавливается. Я с облегчением выдыхаю и поворачиваюсь назад, чтобы убедиться, что Нелия жива.

Боги, это было близко. Я не могу сдержать улыбку, которая прилипает к моему лицу, когда адреналин медленно спадает, и я помогаю Нелии медленно пробираться в пещеру. Нет ничего лучше борьбы за свою жизнь. Видя, как Арон стоит на теле павшего Голема и кричит о своей победе, и видя широкую ухмылку Тахара, я не могу не думать, что я не единственный. Йерик выглядит ужасно изношенным, их доспехи обожжены и порваны, плоть лишена меха, а гигантские дыры в теле демонстрируют медленно регенерирующие раны.

— Спасибо, — бормочет мне Нелия, медленно выпрямляясь. — Что это ты бросил?

"Навык." Я улыбаюсь ей. «Он называется «Два — это один». Позвольте мне взять на себя часть ущерба.

«Можете ли вы разделить его на несколько человек?» — спрашивает Нелия, ее глаза сияют.

Я делаю паузу, размышляя об этом. "Не уверен. На самом деле я никогда не пробовал».

— Ну, если ты можешь…

Я выжидаю мгновение, прежде чем понимаю, что она забыла о том, что собиралась сказать. Я пожимаю плечами, отмахиваясь от этого, потому что меня просто не может волновать этот ход мыслей прямо сейчас.

— Так что за добыча? — спрашиваю я, когда мы наконец добираемся до остальной группы.

Али молчит, парит над Боссом и хмурится, прежде чем дернуть рукой, заставляя все тело Голема вспыхнуть. Когда вспышка гаснет, ее части светятся. Ооо, это новый трюк.

Кепстан улыбается мне, его потрясающая регенерация уже заменяет сгоревшую и поврежденную кожу и мех, когда он подходит к телу. "Давайте посмотрим."

Таскать тела големов обратно в город — адская работа. На то, чтобы схватить и перетащить все различные части и детали в парящий грузовик, уходят часы. Я получаю не один ревнивый взгляд, когда целые тела Големов падают в мое Измененное Пространство. Конечно, я до сих пор хватаю и таскаю тела, хотя ребята из Йерика обычно таскают примерно половину того, что делаю я. Чертовски впечатляюще, учитывая мой собственный показатель Силы.

Когда мы возвращаемся в Уайтхорс, мы ловим немало любопытных взглядов. Не каждый день вы видите Йерика с кучей сгоревшего меха и без большей части доспехов. Ксев сердито чирикает, когда мы приходим, глядя на гигантский беспорядок из металла и проводов, который мы бросаем во двор, прежде чем он носится вокруг кучи, что-то бормоча себе под нос. Через некоторое время смотрит на нас и приказывает уйти, обещая позже прислать полный отчет. Никто из нас особенно не хочет спорить, поэтому мы делаем, как он говорит.

После быстрого визита в магазин, чтобы разделить нашу прибыль, мы собираемся в «Самородке» на ужин и напитки. Пока меня еще не пригласили в их комплекс, но я могу с этим смириться. Наггет мне больше по скорости, даже если Йерику он покажется маловат на их вкус.

Мы почти закончили ужинать, паб был переполнен, когда начались проблемы. Пьяный охотник приближается к нам, останавливаясь на небольшом расстоянии, чтобы посмотреть на группу. Йерик игнорирует его, и я тоже.

Он кричит: «Уходи!»

Я наклоняю голову, ерзаю на стуле, рассматривая слегка плетущегося ксенофоба в пледе. Йерик продолжают игнорировать его, потягивая напитки, хотя и перестали обсуждать бегство в подземелье.

«Ты глухой и уродливый? Я сказал убирайся. Мы не хотим, чтобы вы, чертовы инопланетяне, были здесь. Это хорошее человеческое заведение, — снова кричит мужчина.

Моя рука слегка сжимается, но Кепстан только качает головой.

"Ты-"

— Ты выберешься, — говорит Лана, перебивая его голос, совершенно спокойный и тихий, но какой-то пронзительный. Глупый смотрит на нее, открывая рот, прежде чем она продолжает. — Генри, тебе здесь больше не рады.

«Лана». Глупый голос уродлив, наполнен ненавистью, когда он вступает в ее пространство. Лана не отступает, хотя ее нос морщится, когда его слюна и горячее дыхание обдувают ее лицо. «Ты назойливая сука. У тебя нет места, чтобы говорить мне, что делать.

«Вообще-то да. Я здесь хозяин, и тебе здесь не рады. А теперь иди, — снова говорит Лана, и ее взгляд становится еще холоднее.

Глупый рычит, хватая Лану за плечо, чтобы доказать свою точку зрения. Вместо физической реакции лицо Ланы слегка краснеет. Что-то меняется в мгновение ока, когда дружелюбная, представительная и красивая молодая женщина полностью исчезает. Ее волосы, кажется, темнеют, становясь кроваво-красными, что не совсем естественно. Эти фиолетовые глаза, которые почти невозможно разглядеть в этом цвете, становятся ярко-фиолетовыми по мере того, как ее кожа становится светлее и ближе к мрамору. Более того, сейчас от нее исходит ощутимое ощущение опасности. Глупец белеет, его рука отваливается, а челюсть отвисает. Позади Ланы официантка роняет поднос, а ближайшие посетители откидываются на свои места.

Аура Красной Королевы сопротивлялась.

Кепстан издает низкое одобрительное рычание, в то время как другой Йерик отшатывается, как и весь паб. Лицо Нелии напрягается, прежде чем она выпрямляется, явно сражаясь и побеждая Ауру.

— Вон, — снова говорит Лана, ее голос звучит шепотом, раздающимся в тишине паба.

Глупец издает низкий стон, застыв в пространстве. Внезапно Лана отступает. Едкий запах свежей мочи достигает моего носа мгновение спустя. Мне приходится скрывать ухмылку, когда лицо Ланы искажается от отвращения, Глупая, все еще застывшая на месте.

«О Боже, ты не помочился!» Али смеется, явно не затронутый.

Я встаю, хватаю Тупого за руку и вывожу не сопротивляющегося мужчину. У двери я слегка толкаю его, чтобы он растянулся на земле. Его друзья быстро следуют за ним, бросая испуганные взгляды на девушку, которая продолжает доминировать в пабе. Как только они уходят, Лана выключает Ауру и вздыхает, приказывая одной из официанток убрать новый беспорядок.

Лана подходит ко мне и касается моей руки, улыбаясь. "Спасибо."

"Пожалуйста. Хотя в следующий раз ты мог бы подумать о том, чтобы быть немного мягче в своих прикосновениях. Я смеюсь. «Если вам не нравится, когда Health & Safety расстраивается из-за вас».

«Такого больше нет», — говорит Лана. «В любом случае у меня не так много возможностей попрактиковаться в использовании Навыка».

«Это был классовый навык? Никогда не видел, чтобы Ричард им пользовался, — спрашиваю я.

"Нет. Магазин купил. Наблюдение за Роксли натолкнуло меня на мысль», — объясняет она, слегка улыбаясь. «Это было полезно».

"Бьюсь об заклад." Я слегка улыбаюсь, отмечая, что она еще не шевельнула рукой.

Она ловит мой взгляд и краснеет, опуская руку в сторону. — Я должен поговорить с остальными.

"Ага." Я киваю, глядя, как она уходит. Через мгновение я качаю головой, слегка улыбаясь, и иду обратно к столу. Везде сюрпризы.

«Твоя пара интересная», — говорит Арон, кивая на Лану. «Немногие авантюристы утруждают себя такими экстравагантными навыками».

«Лана не моя пара. Или авантюрист.

— Мои извинения, — говорит Арон, качая головой. «Ритуалы спаривания других культур временами трудно понять. Даже с купленными знаниями».

— Здесь мы не называем это спариванием, — замечаю я.

«В случае с Джоном это определенно не спаривание. Или знакомства. Или что угодно, — вмешивается Али.

— Жаль, что она не… — добавляет Нелия сбоку, отталкивая последний заказанный начос. «У нее сердце одного. Больше, чем некоторые из ваших...”

— Авантюристы, — вставляет Кепстан, когда наступает тишина.

Я хмыкаю, качая головой. — Не говори об этом Джиму.

«Конечно, нет», — обиженно отвечает Нелия.

Когда я открываю рот, чтобы извиниться, Кепстан добавляет: «Мы должны идти. У нас с Нелией есть обязанности в клане, а Арон и Тахар должны обеспечить готовность нашего снаряжения к завтрашнему дню.

Я киваю. — Тогда завтра. Я проведу вас, ребята, через подземелье, которое я зачистил. Должно быть очень просто, так что мы должны проверить и другое логово монстров.

Кепстан согласно кивает, пока его команда допивает напитки. Я смотрю, как они тихо уходят, слегка улыбаясь. Что ж, очищать подземелья с этой командой должно быть легко.

«Минотавр был прав, она произвела очень сильное впечатление», — говорит Билл, прерывая мои мысли.

Я оглядываю мужчину, затем перевожу взгляд на Лютиена и черноволосую женщину, которая его сопровождает. Али приплывает снаружи, закончив перебивать бедного охотника, и фыркает, замечая Лютиена.

Не получив от меня ответа, Билл протягивает руку. «Я Билл. Мы еще не встречались, но я подумал, что нам стоит поговорить.

"Ой?" Я смотрю на его руку и киваю ему, не отпуская пинту пива.

«Джон, ты можешь быть вежливым!» Лютиен огрызается.

— Тутс, почему бы тебе не вернуть свою вонючую задницу своему мужчине? Али говорит, прежде чем я могу что-то сказать. «Похоже, ты до сих пор не сказал ему, что шалишь с этим парнем, так что, возможно, пришло время сделать это?»

Лютиен рычит, поднимая руку, чтобы взорвать Эли, но только ухмыляется ей.

Билл даже не дергается, глядя на меня. «Джон, ты должен контролировать свою фею. Подобные обвинения могут причинить ему боль».

"Вперед, продолжать." Я машу, откидываясь назад и слегка улыбаясь.

"Что?"

— Давай, побей его, — уточняю я, указывая на ухмыляющегося Духа. "Он это заслужил."

"Привет! Я здесь помогаю, — говорит Эли, поворачиваясь, чтобы посмотреть на меня. Наотмашь, пронзающая его тело, совершенно небрежно брошенная Биллом, заставляет Али показать ему язык.

— Понятно, — говорит Билл.

«Я знаю кое-что, что будет больно!» Лютиэн злобно улыбается, беря в руку темное облако.

«Никаких драк в пабе», — рявкает Лана, подходя и глядя на группу.

Билл стреляет в Лютиэн взглядом, и она замолкает, ее губы скривились, когда Лана подходит.

«Спасибо, Лана. Хоть кто-то меня ценит», — говорит Али.

— Али, заткнись. Лана смотрит на группу. — А теперь вы все успокоитесь? Или я должен выгнать и тебя, чтобы провести вечер в покое?

«Неужели, Али, она не шутит», — посылаю я Али.

Он думает в ответ: «Ни хрена. Я не тот, кто не понимает здесь женщин».

Стиснув зубы, я подношу стакан к губам, пока Билл говорит. "Мои извинения. Мы были здесь только для того, чтобы мирно поговорить с Джоном.

"О чем?" — говорит Лана, притопывая ногой.

«О, только город. Меня заставили поверить, что у нас с ним может быть что-то общее». Билл продолжает улыбаться Лане, полностью глядя на рыжую.

— Ну, делай это тихо. Лана бросает обеспокоенный взгляд на меня, затем на Лютиена, прежде чем уйти.

— Итак, Джон, ты сейчас работаешь с минотаврами? — говорит Билл.

«Йерик. И да, — говорю я, решив, что ответ может быть самым быстрым способом избавиться от него.

«О, Боже, ты сейчас собираешься напасть на меня?» — бормочет Лютиэн, закатывая глаза.

На мгновение я задаюсь вопросом, что, черт возьми, я нашел в ней. Она всегда язвила по поводу того, что люди осторожничают с терминологией. Ведь им просто необходимо было отрастить более толстую кожу! Должен признаться, я никогда ничего не говорил, никогда не возражал и не спорил с ней о том, как слова могут раздражать вас, сокрушать ваше эго и контролировать. Как простые оскорбления, произнесенные десятки, сотни раз, могут раздражать вас до такой степени, что даже случайное, не злобное употребление может вас разозлить. Я должен был что-то сказать. Мог бы иметь. Я смотрю на нее, потом улыбаюсь. Ладно, если они хотят недооценить Йерика, они могут.

"Интересный. Ты будешь тусить с ними какое-то время? — говорит Билл, хмуря брови, когда я улыбаюсь Лютиену, который выглядит озадаченным моей реакцией.

"Что это для тебя?" Я наклоняю голову, откидываясь на спинку сиденья.

«На данный момент ничего. Я чувствую, что у нас с тобой может быть что-то общее. Вы не терпите дураков на совете, как я. Вы также получили власть вне их глупых правил, — говорит Билл.

— Спасибо, но ты не в моем вкусе.

Глаза Билла слегка напрягаются, хотя его губы не шевелятся от этой улыбки. "Могу я спросить, почему?"

"Ее." Я указываю на Лютиэн. — Теперь можешь идти.

— Ну, это… к сожалению. Билл поворачивается и указывает на Лютиен, у которой на лице рычит. Он хватает ее за руку, дергая за нее на ходу, и заставляет ее идти за ним.

Мои глаза сужаются, когда я читаю по ее губам. — Я же говорил тебе.

"Да вы сделали. Я хотел…"

Они полностью отвернулись и слишком далеко, чтобы поймать остальных, так что я просто смотрю, как трио удаляется. Я хмурюсь, затем смотрю на Али.

— Ты помнишь, что делал третий из группы? Я хмурюсь, перебирая воспоминания.

"Нет. Хммм… — Али хмурится, глядя вдаль, когда он получает доступ к Системе. Через мгновение он издает низкое шипение. «Верно, она шпионка, мошенница или убийца в каком-то роде. Данные полностью скрыты в Системе. Почти уверен, что у нее есть Навык, который заставит вас забыть о ней.

"Интересный." Я морщусь, наблюдая, как троица садится за стол. Очень, очень интересно.

Глава 8

«Ты должен сделать свои движения еще меньше», — говорит Микито, когда я стону, вращая плечом после нашего последнего спарринга.

С точки зрения чистой скорости, я на самом деле быстрее, чем она в эти дни. Проблема в том, что у нее как минимум уровень Мастерства и многолетний опыт дуэлей с гуманоидами и обучения движениям тела. У меня все еще есть склонность делать слишком большие движения, особенно когда я заставляю свой меч исчезнуть, а смещение веса отбрасывает мое тело. Благодаря этому и умному позиционированию с ее стороны, большинство моих атак должны покрывать большую территорию, чем ее, что позволяет ей бить меня чаще, чем я ее. Хорошо, что у меня намного больше здоровья, чем у нее.

"Легче сказать, чем сделать." Я смотрю на ее нагинату. «Я ошибаюсь, или эта штука бьет сильнее?»

Микито обнимает нагинату, глядя на меня, когда я так небрежно говорю о ее ценном владении. "Это. Он получил новый Навык».

«У твоего оружия есть Навык?» У меня отвисает челюсть.

Микито улыбается, холод на мгновение спадает с ее лица, когда она с любовью смотрит на оружие и гладит рукоять. "Да."

Я бы назвал ее привязанность к нему странной, но я знаю, что это оружие — последний подарок ее мужа, он пожертвовал своей способностью, чтобы дать ей шанс выжить. «Это выравнивание?»

Она слегка кивает.

Али проносится мимо, его глаза широко раскрыты, пока мы говорим, и зависает рядом с ней. «Ты, должно быть, гадишь на меня, девчушка. Ты имеешь в виду, что твой мальчик-игрушка дал тебе связанное оружие?

«Связано?»

«Он выравнивается каждый раз, когда вы выравниваетесь», — объясняет Али.

"Нет. Он выравнивается со временем после использования, — отвечает Микито.

У Али отвисает челюсть. Он приближается к оружию, протянув руку, но не касаясь ее. "Могу ли я?"

Какое-то время Микито колеблется, прежде чем кивнуть, предлагая оружие Али. Он не берет его, вместо этого летит низко, чтобы прикоснуться к оружию. Через мгновение я вижу, как глаза Микито фокусируются прямо перед ее лицом, прежде чем она нажимает на экран. В тот момент, когда она это делает, информация расцветает передо мной.

Древковое оружие II уровня (Хитоши)

Базовый урон: 94

Прочность: 750/750

Особые способности: Испивающий души (уровень 3), пробивание брони (уровень 1)

— Испивающий Душу? Я кашляю. «Это совсем не зловеще. Ни капли».

— О, перестань быть плаксивым ребенком, — говорит Али, закатывая глаза. «Какой-то чересчур мелодраматичный идиот решил так это перевести. Это просто означает, что Хитоши будет повышать уровень по мере того, как он будет использоваться».

«Почему это только уровень 3?»

«Не думайте о его уровнях, как о своем мече. Это не так». Али отпускает оружие, прежде чем подплыть к лицу Микито, чтобы посмотреть на нее, его лицо было совершенно серьезным. «Никогда никому не позволяй делать это снова».

— Хочешь объяснить? Я догадываюсь, почему, но лучше быть уверенным.

«Оружие Испивающих Души встречается редко. Многие из самых мощных видов оружия в Системе — Испивающие Душу. Боги, вы правы — это звучит чертовски претенциозно, — ворчит Эли. Микито прочищает горло, и Али вздыхает, возвращаясь к обсуждаемой теме. «Ваш меч привязан к душе, поэтому он будет повышаться с той же скоростью, что и вы, но по-другому. Он станет более… острым. В конце концов, он может даже получить новую способность или две. Редкий, но не редкий. С другой стороны, Хитоши будет выравниваться как человек. Он получит Навыки и, в отличие от вашего меча, никогда не исчезнет. Такое оружие — реликвия, оно становится сильнее с каждым владельцем».

— Оно живое?

"Нет. Пока нет, — тут же отвечает Али. «До меня доходили слухи, что на достаточно высоких уровнях это оружие может приобретать индивидуальность, но я никогда не встречал такого».

Я киваю, и Микито снова обнимает свое оружие. У меня есть еще один вопрос. — Хитоши — так звали твоего…?

Она качает головой, прежде чем медленно поднять взгляд, ее ответ едва слышен шепотом. «Так мы бы назвали нашего сына».

Я вздрагиваю, отводя взгляд, и она тоже отступает.

Эли просто смотрит на нас двоих, прежде чем фыркнуть. — Хорошо, теперь мы знаем, почему ты так чертовски сильно ударил. Продолжайте использовать его и никому не говорите. Понятно?"

Микито кивает, затем через мгновение поворачивается и убегает обратно в дом. Я смотрю, как она уходит, дышу немного легче, когда напряжение ослабевает. Я никогда не знаю, что сказать на такие вещи.

У меня сегодня выходной от похода по подземельям, так как Йерик занят внутренними делами в своей резиденции. Я думаю, когда лидер вашей группы также является лидером сообщества, вы не можете каждый день убивать монстров. У вас есть обязанности, выходящие за рамки простого прокачки.

Я не знаю, конечно. Я не несу ответственности ни за кого, кроме себя, а это значит, что я могу бегать и убивать в свое удовольствие. Ладно, это кажется немного психотическим. С другой стороны, мы как бы живем в психотическом мире. Я мог бы бездельничать дома, но Лана всегда занята, и я замечаю ее в лучшем случае только по вечерам, когда наконец возвращаюсь домой. Микито и Ричард, как всегда, ушли, а так как детям больше не нужно полагаться на электричество в нашем доме, мы в основном вернули себе место. Это оставляет сидеть дома, играть в компьютерные игры или смотреть фильмы, что я любил делать раньше. Теперь, между клокочущей ямой гнева в моем животе и вездесущим чувством обреченности, которое принесла Система, я не могу усидеть на месте.

Когда я бегу по нижним зонам вокруг Уайтхорса, я уворачиваюсь от появляющихся монстров. Большинство даже не пытается напасть на меня, прячась от более крупного хищника. Сегодня у меня есть цель — проверить мой форт, а потом немного поохотиться.

Когда я бреду по лесу, мне любопытно, что мой компаньон плывет рядом со мной, его глаза прикованы к невидимому экрану перед ним. — Что ты сейчас смотришь?

«Охотники за островами». Али качает головой. «Это… так странно. Это странно затягивает. Они купят этот кусок собственности или этот? Стоят ли гранитные столешницы этой резиденции компромисса в пространстве? Самое главное, почему вы, люди, тратите столько времени на заботу о такой ерунде?»

«Серьезно, почему вы так одержимы нашим телевизором?» — спрашиваю я, останавливаясь достаточно долго, чтобы отрубить голову змее-червю, которое появляется из-под земли, прежде чем продолжить. — И не говори мне, что это из-за сисек и задницы, потому что ты смотришь охоту за домом.

«Исследования», — говорит Али с необычайно серьезным лицом. — Я провожу исследование на вас, люди.

«Через реалити-шоу?» Я останавливаюсь и смотрю на Эли широко раскрытыми глазами. «Ты гадишь на меня. Пожалуйста, не говорите мне, что вы думаете, что мы как Джерси-Шор или Настоящие домохозяйки?

«Боже, это было бы потрясающе. Еще лучше, если бы ты был как Странный Глаз. По крайней мере, у тебя было бы чувство моды. 'Что я надену сегодня? О, черный. Черный. Больше черного!» — говорит Али. — Я Дух, мальчик, а не дурак.

«Тогда почему реалити-шоу? Половина написана по сценарию».

«Вы когда-нибудь пробовали смотреть документальный фильм? Поверьте мне, если я должен провести исследование, я мог бы также развлечься, делая это. Ваше вымышленное телевидение забавно, но ваше реалити-шоу полезно».

— Чему ты пытаешься научиться?

— О людях, конечно. Али останавливается, указывая на монстра вдалеке, который заметил нас.

Я поднимаю свою винтовку, и через несколько мгновений она лежит на земле и дымит.

Прежде чем я успеваю пройти дальше, Али поднимает руку. — Давай сначала поговорим.

"Хорошо."

«Когда меня впервые призвали, я получил базовую загрузку вас, люди. Я должен выбрать свой пол и свой внешний вид. Я собрал воедино то, что вы видели, пока лечил головную боль, что, кстати, не очень весело и довольно уникально для вас, людей. Мой внешний вид, мое тело, скачанные знания — это то, что было подстроено Системой какой-то халтурой. Хотя я на самом деле не человек, я на самом деле не тот, кем я был — кто я есть — когда меня здесь нет».

Я киваю. Я не совсем удивлен, что он не похож на жителя Ближнего Востока, когда его изгнали. Я предположил, что его внешний вид был каким-то случайным поколением, извлеченным из моего разума, может быть, чем-то, основанным на искаженном представлении о том, как должен выглядеть джинн. Это заставляет меня задаться вопросом, как он на самом деле выглядит как Дух, и, если уж на то пошло, почему его сразу узнали в Магазине. Вопросы, вопросы, вопросы.

— А в Магазине? — спрашиваю я, вспоминая, как они узнали, кто он такой, когда он впервые вошел.

«Они узнали мою подпись Маны. Для нас, духовных компаньонов, привязанных к Системе, нет ничего необычного в том, чтобы менять формы. Но моя Мана-подпись не меняется, — объясняет Али, и я киваю. «Вот в чем дело. У меня все еще есть куча твоих побуждений и несколько очень, очень странных воспоминаний и переживаний в моей голове. Я имею в виду подплечники и очереди? Али качает головой. — Кроме того, у меня есть ты и все данные, которые вы, люди, сбрасываете в Систему. Чем лучше я понимаю вас, люди, тем лучше я понимаю вас. Чем лучше я тебя понимаю, тем больше шансов, что я смогу удержать тебя от самоубийства.

— Звучит так, будто тебе не все равно, — поддразниваю я.

"Забавный. Это моя работа, мальчик-о.

— Так как же ты все-таки получил эту работу? Вы подали заявку на получение духовного компаньона или…?

"Не совсем." Али хмурится, его губы сжимаются, прежде чем он раздраженно выдохнул. «Верно, ну, я по контракту должен быть здесь, потому что я привязан к Системе за довольно большой долг».

— Значит, у тебя не было выбора? Я хмурюсь.

Али слегка машет рукой. "Не совсем. Я мог бы заниматься и другими делами, но быть компаньоном может быть довольно хорошо оплачиваемой работой. Как правило, нам платят в зависимости от того, как долго вы выживаете. Как связанный компаньон, моя шкала заработной платы увеличивается в зависимости от вашего уровня. Чем дольше ты остаешься в живых и чем выше твой уровень, тем больше я зарабатываю, а значит, тем быстрее выплачивается мой долг».

Я медленно киваю и жду. Он больше ничего не говорит, так что я поворачиваюсь, заканчиваю обыскивать труп и беру его в свое измененное пространство. Я снова начинаю бежать, и Али плывет рядом, легко не отставая.

По мере того как тишина нарастает, он, наконец, ломается. — Так тебя это устраивает?

"С чем?"

«То, что ты просто работа».

"Я не знаю. Приятно осознавать, что твои мотивы вполне нормальны, понимаешь? С другой стороны, было приятно думать, что ты, ну знаешь… делаешь это, потому что ты какой-то одаренный Системой компаньон, мой собственный Тинкер Белл.

— Тинкер Белл?

— Дух, — говорю я, скрывая улыбку, ныряя под ветку дерева.

— Что ж, я обязана Системой не причинять тебе вреда, — замечает Али.

— Вы упомянули. Я снова замолкаю, позволяя своим ногам нести меня глубже в зону.

По-видимому удовлетворенный, Али возвращается к своему просмотру.

Через некоторое время я мягко говорю: «Знаешь, это было довольно мило».

«Не твой Тинкер Белл».

«Говорить. Мы этим не занимаемся, — говорю я.

«Я беру это обратно. Будь меньше странным глазом».

"Засранец."

Обрезка Каркросса ничем не отличается от того, что я был здесь в прошлый раз. Я еще раз осматриваю локацию, почесывая подбородок, пока иду по комнатам. Я достаю пиво из холодильника и думаю, что делать. Я мог бы улучшить форт, сделать его еще сильнее и защищеннее, но это не имеет смысла. У меня нет ни средств, ни людей, чтобы заботиться об этом месте, да и желания нет. В конце концов, форт — это объект для организации или города, а не холдинг для одного человека. Затраты, которые даже не были бы статьей статьи для более крупной организации, являются для меня крупными инвестициями.

Оглядев это место в последний раз, я мысленно заставляю себя сдаться. Я возьму его, если он будет доступен, я буду следить за ним, но, в конце концов, это просто не для меня. Важно научиться отпускать вещи, на которые я не могу повлиять или которые, в конце концов, не имеют значения. Это нелегко сделать, и просто сказать, что вы собираетесь это сделать, не совсем решение, но это лучшее, что я могу сделать.

Выходя из форта, я оставляю его незапертым. Пусть кто-то другой борется за это. Пришло время мне сосредоточиться на том, что я могу изменить, на что я могу повлиять.

«Али, карта», — обращаюсь я к Духу.

Он взмахивает рукой, и я просматриваю информацию, которую он мне дал, в поисках кластеров и боссов. В основном, чтобы избежать последнего, но кто знает. Прокладывая свой путь на день, я понимаю, что приближаюсь к Каркроссу из-за самых больших и многочисленных скоплений. Они не шутили, когда говорили, что им нужна помощь в борьбе с растущей популяцией монстров.

Ну, мысли не приведут меня туда. Одна приятная особенность системы заключается в том, что мне даже не нужно начинать с пробежки, чтобы разогреться. Пока я слежу за потреблением выносливости, я в порядке. Немедленно включив высокую передачу, я бегу к ближайшей точке. Время идти на охоту.

— Иди направо, — внезапно говорит Али.

Это была пара часов охоты и убийств, перехода от одного монстра к другому, но настойчивость в его голосе заставила меня оживиться. Я двигаюсь автоматически, выискивая опасности.

«Я вас подлатаю», — говорит он.

«Нам нужно больше людей на Стене 2. Они не перестанут приходить…»

«Джейсон, маркер 3. Ледяной шторм».

«Автоган 3 не работает. Повторяю, Autogun 3 не работает!»

«Если кто-нибудь нас слышит, пожалуйста. Мы нуждаемся в твоей помощи!"

Получено задание: Спасите Каркросс!

Спасите город от роя монстров. Уничтожьте или прогоните рой монстров, прежде чем они убьют всех выживших в Каркроссе. Обратите внимание, что во время этого события опыт за убийство монстров будет уменьшен.

Награда: 50 000 XP (общий)

Тип: Уникальный

Голоса в моем шлеме обрываются, и я ловлю себя на том, что ускоряюсь, переходя от быстрой пробежки к полному спринту. Я включаю «Тысячу шагов» для ускорения и чувствую, что становлюсь чуть легче. Быстрее. Я должен добраться туда быстрее.

"Что происходит?"

«Рой монстров», — говорит Али. «Слишком много боссов, слишком много монстров. Боссы более низкого уровня и им подобные, наконец, вытесняются и толпятся в следующей зоне. Затем эти монстры толпятся рядом со следующим и так далее...»

— Значит, не нападение? Я ныряю под ветку сосны, желая хоть раз, чтобы бежать было легче. Даже проезжая по прямой и преодолевая небольшие препятствия, лесной холм не совсем быстрый бег. С другой стороны, может быть, я должен быть рад, что это не чертовы джунгли.

«Не прямая атака», — подтверждает Али.

Я морщусь. Что ж, это хорошо, потому что рой серых, желтых и зеленых точек и так достаточно плох. Теперь, когда он упомянул об этом, я вижу движение, то, как рой сгущается с одной стороны и более рассеян с другой. Они все еще атакуют, вероятно, потому что монстры глупы и агрессивны, но они не давят на стены в скоординированном маневре.

— Время, — рычу я, и Эли вздыхает.

Через несколько секунд в правом верхнем углу моего хедз-ап-дисплея в моем шлеме появляется таймер, отсчитывающий, сколько времени потребуется, чтобы прибыть. Тридцать четыре минуты и смена. Это вечность в бою.

Какое-то время борьба кажется очень односторонней. Щиты должны держаться, защитники должны без опаски отстреливать и убивать монстров. Однако это не длится долго. На девятой минуте на стене одна за другой вспыхивают синие точки, товарищеские матчи. Я больше не прошу радиопередачи (или что бы там ни было). Мне не нужно это слышать — маленькие точки более чем достаточно рассказывают свою историю. За пять минут до конца за теперь редкой синей линией внезапно появляется рой точек-монстров. Поток разноцветных точек останавливается, замирая и кипея на минуту, по мере того как все больше синих точек появляются перед приливом, а точки-монстры исчезают, сменяясь новыми. Затем в центре исчезает синяя точка, и прилив заливает улицы, прежде чем они снова внезапно замерзают на другой линии.

Через две минуты я понимаю, что таймер выключится. Я больше не могу бежать по прямой, не могу полностью увернуться от нападающих. У меня нет времени стрелять из своей винтовки, поэтому я рублю все, что приближается, и стреляю по целям передо мной из своего лучевого пистолета. Я отсекаю Тысячу шагов, сохраняя свою ману, потому что знаю, что она мне понадобится через секунду — на самом деле, я беру зелье из своего инвентаря и выпиваю его, чтобы ускорить регенерацию маны. Лучше заняться этим сейчас, когда у меня будет время.

Вторая, наспех импровизированная линия обрывается, и точки-монстры устремляются через новые промежутки в город. Эли парит надо мной, летая туда-сюда и привлекая внимание, создавая пробелы, которые мне нужны, чтобы продолжать бежать. Пересекая угол города, чтобы добраться до прорыва, я чувствую, как мои губы растягиваются в волчьей ухмылке, кровь стучит в ушах, когда адреналин течет по моему телу.

Мимо меня мелькают монстры всех форм и размеров, большинство из них, но не все, мутировавшие земные существа. Коричневый стручок, который передвигается на трех остроконечных ногах, встает, глядя на меня своим единственным глазом, который начинает светиться. Я низко пригибаюсь и соскальзываю, когда он выпускает луч огня туда, где я был. Я отрезаю ногу, когда делаю скользящий пас, мой меч скользит сквозь мышцы и кости, не зацепившись. Миновав монстра, я отталкиваюсь и продолжаю бежать.

Я взбираюсь на небольшой холм, проверяя плечом Ледяного Лося на своем пути и отправляя его рухнуть среди других монстров, давая себе момент покоя, чтобы оценить то, что я вижу перед собой. Гигантский, инкрустированный камнем медведь гризли лежит в проломе в стене, его труп дает достаточно места для других монстров, чтобы пробраться в город. Только сам труп мешает кишащей, извивающейся орде полностью захватить город.

«Али, молниеносный выпуск!» Я поднимаю руку, призывая свою магию.

Маленький Дух подлетает ко мне, скользя перед моей рукой, чтобы соединиться с ней через несколько секунд после того, как моя молния высвободится. Как всегда, я чувствую, как меняется магия, когда он присоединяется ко мне, его большее Сродство к Элементам усиливает и скручивает молнию, которую я выпускаю.

Вот где сияет заклинание «Удар молнии». Чем дольше я поддерживаю заклинание, тем больше монстров оно поражает, прыгая от монстра к монстру и распространяясь. Я провожу рукой из стороны в сторону, следя за тем, чтобы электричество поймало монстров, кишащих на стенах. Большинство из них ниже 20-го уровня, но их огромное количество сокрушило оборону.

Одетый в свой цельный бронированный костюм, с закрытым шлемом и кобурой с оружием, я бросаю молнии, как сумасшедший волшебник, на трещину на холме, прожигая монстров, не заботясь о своей мане. К сожалению, я могу смотреть только в одном направлении за раз, и это означает, что моя спина открыта. Меня окружает рой через минуту, полосатая черно-белая бывшая домашняя кошка сжимает челюсти вокруг моего плеча, а дикая росомаха грызет мою лодыжку. Я врезаюсь в землю и запускаю QSM, ускользая от монстров.

Я танцую в стороне, стреляя из пистолета в голову домашней кошки, и выключаю QSM. В упор пистолет выжигает монстру глаз и ослепляет другого, хотя существо продолжает метаться. Я пинаю его, отбрасывая тело среди других, где оно разорвано на части.

Али больше не парит, он сидит на земле и тяжело дышит, когда Ледяной Ворон пытается заклевать его до смерти. Я бросаюсь бежать, направляясь в выжженную землю и брешь в стене. Я пригибаюсь, уворачиваюсь и пробиваюсь сквозь нескольких еще живых монстров, мчась против течения, чтобы добраться до пропасти перед ними, игнорируя боль и медленно накапливая раны, когда на меня обрушиваются шальные шипы, болты и другие снаряды.

Я прыгаю на труп медведя и бегу к относительно плоской части его шеи. Впереди еще трупы монстров. Десятки их сожжены, заморожены и разбиты перед второй импровизированной земляной стеной. Прямо перед стеной находится ряд слишком человеческих фигур, включая маму Джейсона. Мертвый, сдерживающий волну несколько минут. Всего несколько минут для ее сына и ее города.

Я поворачиваюсь, становясь на относительно плоскую часть шеи медведя, и вызываю свой меч, прежде чем выпить зелье восстановления здоровья. Я смотрю, как сотни монстров устремляются вперед, и все они приближаются к бреши и ко мне.

Ее жизнь, на несколько минут для других. Я стою там, наблюдая за приближающейся ордой, и ловлю себя на том, что улыбаюсь, море ярости бурлит во мне. Пора купить еще несколько минут.

Спустя субъективную жизнь я стою среди моря трупов и сморгиваю пот со своих глаз. Один взмах, и мой шлем втягивается, позволяя мне, наконец, вытереть пот. Ярость утихает, безумие закончилось, и я чувствую, что меня атакует боль. Я падаю в обморок, кладу руку на землю и медленно дышу, светящаяся красная полоса жизни мелькает в уголках моих глаз.

Минуты, которые кажутся часами спустя, у меня достаточно маны, чтобы произнести исцеляющее заклинание. А затем еще один, прежде чем я могу стоять прямо. Я смотрю на разорванные части своей брони и тащу их в свой инвентарь, прежде чем надеть новый комплект одежды, когда Гэдсби хромает ко мне. Позади него его охотничья группа рассредоточивается, чтобы убить последнего из монстров, пара стоит на страже у пролома.

"Джон. Слава Богу, что ты был здесь». Он хлопает меня по плечу, и я вздрагиваю, чувствуя, как только что зажившая кость скрипит от боли. Гэдсби слегка краснеет, затем смотрит на разбросанные вокруг трупы, насвистывая. — Черт, ты проделал адскую работу.

"Не я." Я качаю головой. — Я пришел поздно. Как и вы, добавляет ехидная и мстительная часть моего разума. Однако это неправда — на самом деле именно прибытие Гэдсби и его охотничьей группы из-за пределов города окончательно разбило проклятый рой, заставив их бежать. «Большая часть этого была от защитников».

«Я должен проверить внутри», — говорит Гэдсби.

Я киваю, иду в ногу с ним и направляюсь в город с мечом в руке, пока ищу отставших. «Али, лута пожалуйста».

"О, круто. Теперь я буду делать всю тяжелую работу, — ворчит Али, но берется за дело, подлетая к каждому телу и грабя его.

Мы не беспокоимся о моем Измененном Пространстве. Когда я пришел сюда, он был заполнен на две трети, а ведь у Каркросса есть собственная бойня. Я останавливаюсь у пролома, чтобы коснуться Гризли, заполняя остальную часть хранилища его телом, чтобы нам было легче войти в город. Почти сразу же, как мы вошли, один из людей Гэдсби произносит заклинание Стены Земли, заполняя брешь.

Внутри город кипит активностью. Рабочие, освобожденные от укрытий, перемещают трупы и работают над устранением повреждений, их глаза бледнеют, когда они натыкаются на редкие тела своих защитников. В полумесяце, где Мелисса сделала свой последний бой, трупы нагромождены гуще. Джейсон, спотыкаясь, выбегает из города, бросаясь к куче. Он отодвигает труп своей матери, а мы с Гэдсби стоим без дела.

— Джейсон? — говорит Гэдсби и не получает ответа. Он кладет руку на плечо Джейсона и по-прежнему не получает ответа. Он снова пытается назвать свое имя, но ничего не получает. Подняв голову, он бросает обеспокоенный взгляд вглубь города.

"Идти. Я посижу с ним, — говорю я Майку.

Ведь у него другие обязанности. Мне? Я могу провести время, присматривая за ребенком. Гэдсби кивает в знак благодарности, прежде чем отправиться в город. Через несколько шагов ему уже задают вопросы, поскольку другие обращаются к нему за лидерством. В относительной тишине вокруг нас я сажусь на землю, довольствуясь тем, что мое тело медленно заживает.

«Я должен был это сделать», Джейсон прерывает тишину признанием шепотом. — Она сказала мне.

Я смотрю на него, потом на полумесяц земляной стены и киваю. Неудивительно, что именно их самый могущественный маг создал их поспешную линию защиты. "Хорошо."

«Мы планировали это. На всякий случай, просто так. Ну, она всегда планировала, знаете ли. Она сказала, что если они когда-нибудь пробьются сквозь щит и стену, нам придется их удержать. Не дайте им пройти дальше, возведите еще одну стену. Мама знала о моем заклинании, однажды заставила меня его испытать, — бормочет он, глядя на свою мать, многочисленные раны на ее теле делают невозможным определение того, что в конце концов ее убило. «Когда они собирались ворваться, она сказала мне, что будет держать его. Сказал мне сделать это, я так и сделал. Она должна была выпрыгнуть после этого. Уходи. Но ее поймали, покалечили. Мне не хватило маны. Я не смог ее спасти».

Я молча киваю, не зная, что сказать. Что ты можешь сказать? Жаль, что твоя мама умерла? Извините, что вам пришлось воздвигнуть за ней стену и позволить ей умереть? Я не знаю, что тут сказать, но я должен кое-что сказать. «Она знала о рисках».

— Я не смог ее спасти. Он рыдает, его голос становится напряженным, когда он пытается сдержать слезы. — Я должен был спасти ее.

"Ты сделал все что смог."

«Это было недостаточно хорошо», — кричит Джейсон, качая головой и глядя на тело, из которого текут слезы. "Я облажался. Я не мог...”

"Ты пытался." Мое сердце готово разорваться, глядя на него, но я отталкиваю его. Нет времени, не сейчас. Я сильно сжимаю его плечо, пока он, наконец, не смотрит на меня. Мой голос становится жестче, когда я смотрю на него. — Это была не твоя вина.

Он толкает мою руку, пытаясь сдвинуть ее с места, и я позволяю ему. — Тогда чей он?

"Система. Консул." Мой голос дрожит от ярости, которую я всегда чувствую, когда думаю о них. «Вы и ваша мама, вы, ребята, просто пытаетесь выжить. Вы этого не просили, вы этого не выбирали. Это не твоя вина.

Он закрывает глаза, слезы продолжают течь. Он хватается за ноги, пряча лицо за колени и рыдая: «Я не хотел, чтобы она умерла».

"Я знаю." Я замолкаю, слушая его плач и отгоняя других.

Боги, я ненавижу эту чертову Систему.

Позже, когда он немного успокоится, мы выносим ее тело из комплекса в их старый дом. В нем разбиты окна, выбиты двери, разбит сад. Вместе мы помещаем ее туда, затем выходим, и Джейсон поджигает все здание.

Мы наблюдаем, как он горит, когда другие приходят, чтобы провести некоторое время с Джейсоном, чтобы выразить свои соболезнования и свою поддержку. Однако немногие проводят с ним много времени — это не единственная потеря. Мы остаемся до тех пор, пока дом не сгорит, затем я провожу его и кормлю его элем Апокалипсиса, пока он не упадет. После этого я укладываю его в постель. Часть меня задается вопросом, где этот блондин, тот, кто схватил его раньше, но другая часть меня считает, что это не мое дело.

Снаружи я вижу Гэдсби и старейшину Бэджера, которые руководят группой по уборке. Стена исправлена, щиты на данный момент восстановлены, но есть еще кое-что, что нужно сделать.

"Насколько плохо?" — спрашиваю я, подходя.

«Мы потеряли четырнадцать наших основных бойцов, включая Мелиссу. Еще около двух десятков других. Ее потеря… — Гэдсби качает головой, его карие глаза полны горя. «Я не должен этого говорить, но потерять ее с ее Уровнями — это было хуже всего».

Я понимающе киваю. Один истребитель высокого уровня может нанести значительно больше урона, чем несколько истребителей низкого уровня. Хуже того, у Каркросса гораздо меньше населения, и они были особенно тяжелыми на своих уровнях, слишком полагаясь на своих основных истребителей для защиты. Андреа оглядывается туда, откуда я пришел, ее лицо напряжено от беспокойства, от которого морщины глубже врезаются в ее лицо.

"Как он?" — спрашивает Андреа, ее голос полон беспокойства и усталости.

"Спящий. Ему понадобится кто-то, кто будет за ним присматривать.

Они кивают.

"Мы знаем. Не то чтобы у нас не было опыта в этом, — говорит Андреа с оттенком сожаления в голосе.

«Здесь небезопасно. Вам нужно больше бойцов, больше защиты, — говорю я, чувствуя, что констатирую очевидное. Наверное, да, но если я этого не скажу, то потом пожалею.

"Да. Мы… поговорим об этом, — говорит Андреа, многозначительно переглядываясь с Майком. Я не понимаю, но это нормально, пока они думают об этом. «Спасибо, Джон. Снова."

— Эх, все в порядке. Я отмахиваюсь от ее благодарности, глядя в ночь.

Я закрываю глаза, потом снова открываю их — в моем сознании всплывает пожилая блондинка, лежащая на грязи среди крови и кишок. Ярость кипит во мне, борясь с горем. Я не могу сделать это прямо сейчас. Не люди, не благодарность. Я ничего не говорю и ухожу, направляясь к выходу.

Есть монстры, которых все еще нужно убить.

Глава 9

Когда я вернулся в Уайтхорс, был вечер следующего дня. Даже с моим нелепым телосложением я падала сразу после еды, отдыхая после того, как напряглась. Я пропустил похороны в Каркроссе, и это было прекрасно — я побывал на них достаточно, чтобы хватило на всю жизнь. Проснувшись, я обнаружил небольшую благодарственную записку и большую плитку шоколада от Рэйчел. Али уже выпил всю его благодарность. Единственное, что у меня было, — это записка от Кепстана о встрече с ними на их территории.

Сложный. Звучит как защитное, страшное слово, не так ли? К сожалению, это то, что мы заставили Йерик построить в своей части города после того, как сожгли существующие человеческие постройки. Обнесенный стеной комплекс со сторожевыми башнями и пассивным защитным щитом, наблюдающим за незваными гостями.

Возможно, самым удивительным являются здания в самом комплексе. Или, может быть, я должен сказать здание, так как все связано через затененные проходы на земле и в воздухе, разделенные только серией открытых травянистых дворов. Сами здания наполнены изящными линиями и имеют тенденцию заставлять меня чувствовать себя немного маленьким, учитывая, что их дверные проемы имеют по крайней мере двенадцать футов в высоту, а потолки - на добрых двадцать футов, с минимум тремя этажами в каждой части. Я позволяю своим глазам блуждать, впитывая информацию, пока я думаю, как много нужно сообщить об этом Хакарте. Я уверен, что они заинтересуются, но, как всегда, я должен сбалансировать свою полезность для них с безопасностью города. Ну, большая часть этого выглядит довольно стандартно, так что, вероятно, ничего удивительного, что я могу здесь сказать, не будет.

Ерик у ворот впустил меня без комментариев и велел ждать впереди на площади. Циничная, параноидальная часть меня отмечает, что на этой первой площади есть несколько окон, выходящих на нее, окна с бронированными ставнями и что-то похожее на порты переносного щита. Из этого места также есть только два выхода, даже если я вижу проходы впереди себя. Я бы отдал должное тому, что перед этими выходами стоят генераторы щитов, готовые к срабатыванию в случае атаки.

Прямо сейчас площадь заполнена детьми Йерика и одиноким человеческим ребенком, играющим в пятнашки. Конечно же, таггер — это ограничивающий кролик, монстр 1-го уровня, который, конечно же, не играет в своих попытках убийства детей. Однако взрослые, наблюдающие за группой, выглядят совершенно расслабленными, в том числе, что удивительно, Миранда Лафолле, человек-советник.

Я хмурюсь, в конце концов решив поговорить с единственным здесь человеком. — Миранда?

"Мистер. Ли». Как всегда, ее трудно понять из-за франко-канадского акцента Лафолле.

— Это безопасно? — спрашиваю я, и она качает головой, криво скривив губы. "Затем…?"

«Почему я позволяю своему сыну участвовать?» Губы Миранды тонкие, глаза темнеют от беспокойства. «Знаете ли вы, что Йерик воспитывает своих детей с раннего возраста? Они играют в пятнашки с монстрами, играют в «украсть яйца» с ослепленными кокатриксами, а взрослые устраивают еженедельные охоты со своими детьми. Они не единственные — многие другие расы Совета обучают своих детей с раннего возраста. Хакарта очень похожи в своих методах. Труиннары еще более суровы.

— Значит, без CPS? Я говорю.

«Они делают это, потому что верят, все они верят, что скрывать своих детей от реалий Системы равносильно жестокому обращению», — говорит Миранда, сжимая руки. «Я потерял его отца, потому что мы не были готовы. Мы, я, ненавидели насилие. Я считал варварством бить твоего ребенка, охотиться за твоим мясом. Я все еще делаю. Для мира до Системы это было неправильно. Но мы больше не живем в том мире. И я не потеряю сына».

Пока мы говорим, ребенок Йерика, маленький комочек пуха и гнева, поскальзывается, уворачиваясь. Кролик врезается в него, и резкий треск сломанной кости разносится по площади. Я начинаю двигаться, но Миранда ловит меня, ее голова слегка трясется. Пока Кролик крутится, готовясь прикончить своего поверженного противника, другой ребенок бросается вперед и бьет его палкой по носу. Пока внимание Кролика отвлекается, другая пара детей, в том числе сын Миранды, хватают упавшего юношу, который игриво держит лицо прямо. Работая вместе, они тащат его в угол, где его ждет скучающий подросток. Однако, вопреки моим ожиданиям, исцеляющее заклинание не используется. Ребенок вынужден сидеть и ждать, пока его тело с помощью Системы исправит ущерб.

— Жестко, — бормочу я, наблюдая за происходящим, и Миранда кивает.

"Не совсем. Ребенку ничего не угрожает, а у подростка есть исцеляющее заклинание. Он вернется к игре через несколько минут, — говорит мне Али. «Возможно, Йерик ведет себя более простовато, но она права. Большинство рас используют ту или иную форму детского обучения».

«Я собираюсь настаивать на том, чтобы мы начали такие тренировки в ближайшее время. Чтобы Йерик помог нам с этим, — говорит Миранда, и ее глаза сверкают решимостью.

«Что… что Фред думает об этом? А Миньон?

«Они думают, что это глупо. Глупый." Она качает головой, ее голос становится тверже. «Фред хочет, чтобы мы вернулись к тому, каким был мир. Хочет, чтобы его ребенок снова был в безопасности. Он хочет, чтобы все вернулось к тому, что было. Эрик… Эрик не женат. Он всегда был».

Я киваю и молчу. Мне нечего добавить. У меня нет власти в Совете, нет права голоса в этом. Я освобождаюсь от обязанности говорить дальше, когда Кепстан выходит из здания и машет мне рукой.

"Должен идти."

"Да. До свидания, мистер Ли. Когда я спешу присоединиться к Кэпстану и его команде для нашего следующего прохождения подземелий, я слышу ее шепот: «В следующий раз закончи работу».

Я стараюсь не показывать, что слышал ее. Мне действительно не нужно никакого поощрения.

"Неа. Не шанс. Я вышел, — повторяю я, пятясь от уступа.

Мы стоим в Каньоне Майлз, каньоне, вырезанном рекой Юкон, в нескольких километрах от Уайтхорса и всего в нескольких сотнях метров от пешеходного подвесного моста. Это одно из самых красивых мест на Юконе, красивое место, которое было очень популярно среди туристов благодаря своей доступности, живописным стенам каньона и ледниковой воде. Стоя на краю утеса, я чувствую на коже ветерок, доносящий до меня запах свежей сосны и чистой, холодной ледниковой воды.

«Все не так уж и плохо, — говорит Арон.

Я еще раз смотрю мимо наших ног, где река значительно расширяется, превращаясь в почти круглое озеро, а затем снова сужается, впадая в Уайтхорс. Прямо в центре новый водоворот, вода закручивается глубоко во тьму. Вот где они хотят, чтобы я прыгнул.

"Не происходит." Я качаю головой, отступая. «Я знаю, что ваши разведчики недавно нашли это подземелье, но я этого не делаю».

Кабстан хмурится, наклоняет голову, затем снова указывает на воду. «Подземелье находится в зоне 20-го уровня. Вряд ли это вызовет серьезные трудности».

Скрестив руки, я говорю: «Неважно. Не входить.

— Это, конечно, ваш выбор. Кепстан пожимает плечами, указывая остальным приготовиться.

Они подходят к краю обрыва, надевают акваланги, оставляя дополнительное снаряжение для меня. Мои губы сжимаются, когда я смотрю на них.

«Значит, ты чего-то боишься, — говорит Али.

«Отвали. Мне просто очень не нравится вода».

Я вздрагиваю, когда воспоминание проносится в моей голове. Вода попадает мне в рот и грудь, когда мы с другом цепляемся друг за друга. Ни один из нас не умеет плавать, и мы оба случайно оказались в глубокой части бассейна. Нет ни дна, которого я мог бы коснуться, ни воздуха, которым я мог бы дышать. Я закрываю глаза, струйка страха вырывается из его свернувшихся колец. Я отталкиваю его, заставляя дыхание успокоиться, и снова открываю глаза.

— Что ж, хорошо, что ты туда не пойдешь. Это даст мне новую историю, которую я смогу рассказать, — говорит Эли, и я фыркаю. Видя, что его подстрекательство не работает, Али добавляет: «Лютиену».

«Я знаю, что вы делаете, и это не работает. Я знаю, что ты с ней не разговариваешь.

"Правда правда. Однако у меня есть контактная информация Миньона. И Ричарда. И Лана. И Роксли, — продолжает Эли, и я сердито смотрю на него.

"Действительно? Думаешь, это сработает? Угрожают мне позором? Я рычу, поворачиваясь к нему лицом, когда гнев выплескивается наружу.

"Почему нет? Тебе не нравится твое… лицо, не так ли? увезли. Это должно сработать, — указывает Али с ухмылкой, от которой мне хочется избить его до полусмерти.

«Да пошел ты, бесхребетный маленький грубиян. Я собираюсь изгнать тебя, блядь, — кричу я, мои руки двигаются, чтобы отпустить его.

— Конечно, мальчик-о. А пока ты это делаешь, почему бы тебе не пристегнуть свое снаряжение и не отправиться в путь, большой ребенок, — добавляет Али.

Наведя палец на кнопку закрытия, я понимаю, что он прав. Я слишком зол, чтобы бояться. По крайней мере, не сейчас, и если я… если я перестану думать, заставлю себя пошевелиться и пристегнуть оборудование. Йерик пристально смотрит на меня, когда я надеваю маску, а затем делаю прыжок с разбега, прыгая прямо в водоворот, прежде чем остальная часть моего мозга догоняет меня.

"Я тебя ненавижу!"

Я ненавижу воду. Я ненавижу воду. Я ненавижу воду. Даже если меня научили плавать позже, даже если я знаю, что не утону, я все равно ненавижу это. Это совершенно иррационально, и хотя я могу бороться с этим, я все еще ненавижу это. От этого у меня сжимается грудь, укорачивается дыхание и повышается уровень адреналина.

Забавно, однако, что вы можете подумать, что острозубые рыбы и кальмаро-гуманоидные гибриды, пытающиеся убить меня, превратятся в мой самый страшный кошмар. На самом деле все наоборот. По крайней мере, сражаясь с ними, мне есть на что отвлечься. Ну и что, если один из них прижал меня жалом к боку? Или что рыбы кишат на мне, отрывая куски плоти от моего тела? Все хорошо — я не думаю о том, что я не совсем уверен, где находится верх. Или где Йерик. Или почему я это делаю.

Кроме того, что-то новое и интересное отметить. Lightning Strike очень и очень эффективен для очистки окружающей среды в воде. Конечно, вы и ваши друзья тоже в конечном итоге немного хрустите, и вас много кричат за это, но это всего лишь детали. Если им не нравилось, что я использую Заклинание, им не следовало приглашать меня сюда.

Это действительно все, что я собираюсь сказать о подводных подземельях. Я никогда, никогда не вернусь к одному, независимо от того, насколько хороша добыча.

"Джон?" Позже вечером Ричард находит меня сидящей в саду дома с очень большой бочкой пива и большой тарелкой конфет, мороженым и тушеными ребрышками.

"Ричард!" Я машу ему привет, прежде чем снова наполнить свою кружку. Да, я балую себя. Нет, я не напьюсь до беспамятства. Для этого потребуется Apocalypse Ale, и я избегал пить его, потому что мое чувство контроля в лучшем случае большую часть времени шатается. С другой стороны, эта сумма должна меня немного порадовать.

"Ты в порядке?" Он смотрит на мою распростертую фигуру и на различных питомцев, собравшихся вокруг меня в ожидании костей, которые я выбрасываю. Технически короткие ребра, мутировавшие куски говядины имеют длину почти в фут каждый.

«О, я великолепен. Просто замечательно. Только что прошел еще одно подземелье. Было так весело, — растягиваю я слова, пока Али фыркает, занятый едой.

— Да… хорошо. Ричард медленно садится на шезлонг рядом со мной. — В каком подземелье?

«Майлз-Каньон. Это подводное подземелье. Очень красиво, знаете ли, со всей этой ледяной ледниковой водой и плотоядными рыбами. Ты знал, что в подземелье есть ебанутые водяные? Я широко улыбаюсь, помахивая ребром Ричарду. "Хочу немного?"

«Нет, я в порядке, — говорит Ричард. — Так… ты теперь тусуешься с Йериком?

«Почему все так заинтересованы в этом?» Я жалуюсь после того, как сглатываю, размахивая ребром, чтобы доказать свою точку зрения. "Они мне нравятся. Все, чего они хотят, это драться, убивать и получать сладкую, сладкую добычу. Это очень легко».

"Я понимаю."

«Да, мы очищаем все подземелья, которые находим. Мы также получаем кучу бонусов за их выполнение первыми». Я слегка рыгаю. — Но мы почти закончили. Тогда, я думаю, я вернусь в соло… если вы, ребята, не знаете ни одного».

«Несколько», — отвечает Ричард. «Мы надеялись, что вы пойдете с нами, чтобы попытаться очистить их на самом деле».

"Мне? А ты?" Я хмурюсь, глядя на Ричарда. — Ты уверен, что веришь, что я не сойду с ума?

«Джон, ты душил человека до смерти!» — рявкает Ричард.

— Да, но он был мудаком.

— Ты все еще не делаешь этого дерьма, чувак, — говорит Ричард, и его голос становится все более сердитым. «Это не то, что делают герои».

«Кто сказал, что я герой?»

"Никто. Но я не буду стоять и смотреть, как ты это делаешь.

— Оооо, ты такой прекрасный и совершенный, не так ли? — рявкаю я, вспыхивая гневом.

— Ты придурок…

"Уже достаточно!" Али кричит, машет рукой. "Боже мой. Вы, девочки, хуже, чем Суки и JWOWW. Преодолейте себя!»

«Заткнись», — хором повторяем мы Духу.

"Укуси меня. Ты потерял контроль, мальчик-о. Ты знаешь это. А ты, красавчик, мог бы попробовать что-нибудь полезнее, чем драться. Какой смысл во всей этой харизме, если ты ее не используешь? Помимо постельных принадлежностей с женщинами, — говорит Али.

Я смотрю на Духа, гнев вспыхивает в моих глазах. С другой стороны, он прав. Я знаю, что он есть. Я просто… ух.

Наконец я говорю: «Они в воде?»

— Нет, совсем нет, — бормочет Ричард.

«Тогда я в деле. Конечно. Но никаких водных подземелий, нет. Нет водных подземелий. Они мне не нравятся». Я хмурюсь, касаясь головы рукой, которая все еще сжимает ободранное ребро. — Я чувствую себя немного… не в себе.

«Да, забавная вещь об этом. Я действительно могу немного изменить ваши Сопротивления, — говорит Али и указывает на меня.

— О… так я пьян? Я моргаю. Я хмурюсь и поднимаю руку, чтобы произнести исцеляющее заклинание. Я дергаю пальцами, мана течет, а затем сокращается, когда я путаю заклинание, вспыхивая болью. «Ой…»

— Может быть, тебе не стоит сейчас произносить заклинание, — говорит Ричард. — Давай, положим тебя в твою постель.

"Нет. Нет, — рычу я, выплескивая гнев, и ловлю себя на том, что кричу на Эли. «Не делай этого. Никогда не делай этого. Я не люблю быть пьяным. Я не напиваюсь. Я не люблю терять контроль».

"Извини." Али отшатывается, его рука слегка дрожит. «Я думал, что помогаю. Я изменил его обратно».

Я киваю, снова откидываясь на спинку стула, гнев испаряется так же быстро, как и появляется. Ричард облегченно вздохнул рядом со мной. Животные тоже постепенно расслабляются, их мех больше не топорщится, когда угроза проходит.

«Просто не делай этого. Я не хочу напиваться, я просто хочу расслабиться, черт возьми».

"Хорошо." Али еще некоторое время смотрит на меня, прежде чем тоже медленно расслабиться.

— Джон, — снова начинает Ричард, на его лице появляется беспокойство, — ты действительно в порядке?

"Я в порядке. Я в порядке." Я выдыхаю, отбрасывая кость в сторону и беру свою кружку. Я делаю паузу и меняю направление, чтобы взять немного шоколада из миски. — Я просто… это был плохой день. Хотя я в порядке».

— Ладно, — уступает Ричард, оставаясь на месте. Через некоторое время он хватает ребро и жует его.

Некоторое время мы едим в тишине, туман в моем мозгу медленно рассеивается.

«Знаете, эти Подземелья появляются все чаще и чаще, — говорит он.

"Я знаю. Мы мало что можем с этим поделать. Уничтожение боссов помогает снизить заболеваемость, но они все равно будут появляться. Все, что мы можем сделать, это попытаться сдержать их, очистить от них достаточно, чтобы они не начали выплескиваться наружу и захлестывать нас».

Ричард вздыхает, затем искоса смотрит на меня, потягивая свое пиво. «Извини, кстати. О, знаете ли, обо всем этом дерьме.

"Что бы ни. Дерьмо случается. Это наша жизнь сейчас, не так ли? Дерьмо случается». Я смотрю на свою руку, медленно качая головой. "С меня хватит. Должен быть, не так ли? У нас есть еще дерьмо, чтобы убить.

«Это…» Ричард качает головой, решая не браться за гигантские знаки отрицания, которые я разместил. — Значит, ты собираешься присоединиться к нам в наших подземельях?

— Я сказал, что буду, не так ли? Я вздыхаю. «Я не могу справиться с ними, по крайней мере, в одиночку. Некоторые, конечно. Но большинство, особенно неизведанные, те, что глубже — это просто невозможно. Во всяком случае, не на моем уровне.

"Тогда все в порядке." Ричард замолкает, и я присоединяюсь к нему в тихом созерцании и еде.

"Почему ты это делаешь?" — внезапно спрашиваю я, бросая последнюю кость вдаль, чтобы посмотреть, как щенки бросаются за ней. — Я имею в виду, что Микито жаждет мести. Я просто злая и глупая. Ты, ты немного более, знаешь ли, нормальный. Но ты продолжаешь уходить, как и все мы, убивая и калеча».

— Спасибо, я думаю. Ричард делает паузу, прежде чем сказать: «Это глупо. Вы будете смеяться».

«Да, наверное. У меня ебанутое чувство юмора. Спроси Миньона.

"Не смешно."

«Немного смешно, — говорит Али.

— Человек-паук, — наконец произносит Ричард.

— Э-э…?

«Когда я был ребенком, у моего отца были эти старые комиксы о Человеке-пауке. Прочитайте их от корки до корки. Я, ну… когда это случилось, я сначала просто хотел обезопасить Лану. Но потом я начал видеть, что не у всех есть бойцовский класс. Не все могли выйти или вышли бы. Я нуждался, я хотел быть лучше».

"С большой властью приходит большая ответственность?" Я не великий компьютерщик, но я жил с одним, и фильмы были забавными. И да, в свое время я прочитал несколько комиксов.

"Ага. Сказал тебе, что это глупо. Ричард пожимает плечами.

Я на мгновение обдумываю то, что он сказал, глядя на мужчину, прежде чем слегка улыбнуться, допивая остатки пива. — Ага, дура.

"Засранец."

"Ага."

"Серьезно?" — бормочу я на следующий день, идя за Ароном и Тахаром, пока они продираются через это недавно обнаруженное подземелье.

«Не все подземелья будут опасны», — отмечает Кепстан, пока мы идем.

Зайцу удается обойти впереди идущую пару, и он небрежно кидает в нее камнем. Усиленный камешек прорывает дыру в монстре 5-го уровня и роняет его на землю. Существа не крупнее животного нормального размера, но с колючим мехом они быстрее. Их основной способ атаки — броситься на вас и пробежать по вашему телу, хватая мехом и отрывая полоски плоти. Я наклоняюсь и обыскиваю труп, прежде чем бросить тело в свое измененное пространство.

— Тьфу, — ворчу я, пока мы идем через гигантскую нору.

По крайней мере, мне ходить легче, чем Йерику, которому при ходьбе приходится приседать. Али впереди всех нас, ведет переднюю пару, его крошечное оранжевое тело сияет светом.

Через некоторое время я говорю, чтобы просто заполнить тишину. — Зачем ты пришел сюда?

«Возможно, это подземелье не продлится долго. Другой монстр очистит его для нас. Нам лучше сделать это и получить опыт, — указывает Кепстан, и я киваю, соглашаясь с его точкой зрения.

Что будет и что не будет постоянным, сейчас все еще в воздухе. Я оживляюсь, когда понимаю, что это может означать, что подземелье в Майлз-Каньоне может исчезнуть. С другой стороны…

«Не совсем то, что я имел в виду. Я имею в виду, почему Земля? Почему Уайтхорс? уточняю.

«Миры подземелий — это то место, где мы процветаем», — говорит Кепстан, глядя на меня. — Вы знаете нашу историю?

— Немного, — говорю.

— Йерик познакомились с Системой около пятисот лет назад. Нас всегда было мало, и мы не сильно продвинулись в технологиях. В отличие от некоторых других цивилизаций. Кепстан рассеянно хватает зайца, который прыгает на него, убивая существо, прежде чем бросить награбленное тело мне на хранение. «Мы плохо адаптировались. Некоторые из моих людей отказались от Системы. Другие сражались с захватчиками. В конце концов, все, кто отказался от Системы, умерли. Остались только те, кто принял Систему. К тому времени было уже слишком поздно. Мы потеряли наших лидеров, наших строителей, наших художников. У нас остались только наши бойцы.

«Нам нужны были кредиты, нам нужны были безопасные места. Все, что мы могли сделать, это нанять себя для работы в качестве авантюристов. Мы обнаружили, что у нас это хорошо получается. Со временем мы стали такими. Мир авантюристов. По крайней мере, большинство из нас».

Я медленно киваю, задаваясь вопросом, будет ли это будущее человечества. Мы уже столько потеряли — сколько времени пройдет, прежде чем мы снова сможем расти, снова жить?

«Что касается того, почему Уайтхорс…» Кепстан смотрит на меня. — Я не уверен, что объяснение вас удовлетворит.

"Испытай меня."

— Мы пришли, потому что лорд Роксли попросил, — просто объясняет Кэпстан, и я хмурюсь. Увидев выражение моего лица, он продолжает. «Многого в этом мире, в этой Системе вы еще не понимаете. Лорд Роксли не то, что вы считаете типичным Truinnar. То, что он сделал для города, как ему это удалось, необычно. Среди Совета или, в частности, Труиннаров.

"Ой?"

«Большинство других, кто прибыл, были гораздо более… решительны в своем приобретении. Более прямолинейно в представлении Галактического Закона. Безмятежные карие глаза Капитана темнеют, его голос звучит как низкий рокот. «Йерик уже испытал на себе иго Галактического Закона. Служба по контракту для многих ничем не лучше рабства».

Я медленно киваю. Не нужно быть гением, чтобы понять, что имеет в виду Capstan. Для Роксли было бы достаточно просто обвинить нас в использовании его охраны, пока Уайтхорс был в отчаянии. Взимать с нас арендную плату за безопасные зоны, которые он предоставил, увеличивать налог на Лавку, пока мы не будем ему постоянно должны. Поднимите процентные ставки по кредитам, которые он нам дал, взимайте с нас плату за просрочку платежа, когда мы не можем платить, и диктуйте, чтобы все платежи производились кредитами. Человечество имело тонну истории с такими вещами. Тем не менее, я понимаю, почему он этого не сделал. Мы сделали рабство, и это не работает, не тогда, когда вам нужны люди со знаниями и навыками. По крайней мере, неэффективно. Опять же, иногда эффективность — это еще не все.

"Ты идешь?" Нелия поворачивается к нам, топая ногой.

Поняв, что мы отстали, мы с Кепстаном сосредоточились на сборе добычи. Тем не менее, то, что он сказал, оставило мне серьезную пищу для размышлений.

Глава 10

Через неделю мы, наконец, закончили со всеми найденными подземельями. С Йериком я прошел в общей сложности пять подземелий, из которых как минимум три будут постоянными. Мне даже удалось получить первые чистые бонусы для четырех из них, подняв свой уровень еще на одну ступень. В целом работа с Йериком была довольно расслабляющей. Поскольку я не фронтовой боец с ними, я не получаю столько урона, и мне намного меньше нужно менять свою броню. Примерно на полпути я заработал достаточно кредитов, чтобы починить Сэйбер, если захочу. Однако, подумав, я оставил ее с Ксев для ряда улучшений. Доставка многих материалов, которые нам нужны, займет несколько месяцев с «обычной» доставкой, а не забрать их напрямую из Магазина, так что пока Сэйбер просто сидит, охлаждая свои пятки.

Интересный факт: несмотря на то, что через Систему можно телепортироваться, на самом деле большая часть торговли осуществляется с помощью космических кораблей. Стоимость перевозки товаров значительна, поэтому использование грузовых судов и автоматизированных судов доставки помогает снизить стоимость транспортировки. Именно это делает таких людей, как Ксев, более конкурентоспособными, чем заставлять Магазин просто «чинить» все подряд. Плата через Магазин, как ни странно, обычно означает найм умных Владельцев Магазина, использующих комбинацию телепортации, срочных контрактов и замедления времени, чтобы позволить починить продукты. Или, в некоторых случаях, просто полностью заменены.

Обнаружив, что с подземельями покончено, Йерик возвращается к «фарму» подземелий и охоте на рейдовых боссов. Хотя меня с собой не приглашают. У меня такое ощущение, что это больше потому, что они хотят, чтобы я охотился за новыми подземельями для них, чем потому, что я им не нравлюсь.

Чего я им не говорю, так это того, что вместо этого я собираюсь исследовать подземелья с Микито и Ричардом. Что приводит меня к сегодняшнему дню, когда я стою возле своего дома и жду, когда Ричард оторвет губы от своей последней дамы.

— Мы готовы идти? Я ворчу, прислонившись к грузовику. Черт возьми, уже несколько месяцев, как я не трахалась. Я знаю, что это моя вина, но все же…

— Мы ждем — о, вот они! Ричард кивает вниз по улице.

Я моргаю, когда Эйден и Амелия подъезжают на квадроциклах. Как обычно, оба квадроцикла вообще не издают шума, так как работают от установленных двигателей и аккумуляторов Mana, хотя я почти уверен, что их вооружение не входило в комплект поставки. У квадроцикла Амелии есть пара меньших винтовок, каждая на своем креплении, в то время как Эйден выбрал серию ракетных стволов, прикрепленных к боку его квадроцикла. Я думаю, что тяжелое вооружение — это новая мода после апокалипсиса. Бьюсь об заклад, дорожная ярость имеет совершенно новое значение.

«Привет, тутс», — приветствует Али, глядя на Эйдена и его манбан.

Как всегда, Эйден просто игнорирует Али. На самом деле я никогда серьезно не охотился с Эйденом, хотя мы сталкивались друг с другом на тренировках. Надеюсь, у него все будет хорошо — одно дело бороться с низкоуровневыми монстрами, окружающими Уайтхорс, и совсем другое — сражаться с монстрами Подземелья. С другой стороны, Ричард и Микито доверяют ему, так что, думаю, мне тоже придется.

— Вы, ребята, идете? Я киваю паре, прежде чем снова взглянуть на Ричарда.

— У вас есть возражения? — спрашивает Ричард, указывая своим питомцам на кузов грузовика, прежде чем лично взять Эльзу, огнедышащую домашнюю черепаху, на борт.

Хаски не беспокоят черепаху, она занимает свое обычное место. Микито хватается за край кузова грузовика, прежде чем запрыгнуть внутрь. Над нами Орел, мутировавший орел Ричарда, сидит на дымоходе и ждет.

"Нисколько. Из Амелии получился бы отличный танк». Я ухмыляюсь.

«Ваш велосипед еще не починили?» — спрашивает Амелия.

"Еще нет."

"Давайте идти. Нам потребуется час, чтобы добраться туда, и еще как минимум час, чтобы прогуляться пешком», — говорит Ричард.

Я киваю, открываю пассажирскую дверь и проскальзываю внутрь. Вскоре Ричард стреляет в грузовик, увозя нас из Уайтхорса и дальше на север. Короткое объяснение позже, и я касаюсь своего шлема, подтягивая соответствующий канал связи.

«Прежде чем мы доберемся до подземелья, давайте поговорим о добыче», — говорю я по каналу, наблюдая за возможными неприятностями.

— О чем тут говорить? Голос Эйдена отчетливо звучит по каналу, в его акценте Западного побережья проскальзывает сомнение. «Мы делим все поровну».

«Ерик на самом деле использует другую систему. Они отдают большую долю танкам, ребята берутся непосредственно за монстров, потому что им нужно больше вещей для замены. Казалось более справедливым, будь то зелья, доспехи или просто починка их оружия». Я подробно описываю свой недавний опыт. «На самом деле я думал, что это вполне уместно. Что вы думаете?"

«Какой раскол?» — с сомнением в голосе спрашивает Эйден.

Я пожимаю плечами. «Думаю, мы должны выяснить, кто заправляется. Амелия?"

«Это то, что я делаю», — отвечает она. — А как насчет собак Ричарда?

— Ну, если только он не изменился в последнее время, их в основном держат немного подальше, чтобы причинить боль. Они преследуют и имеют дело с информаторами, так что, как и Микито, они на самом деле не считаются танками, — отвечаю я и получаю подтверждающий кивок от Ричарда.

«Отлично, мы сделали Амелию танком, а остальные наносили урон. Эйден, я полагаю, ты наш главный заклинатель и целитель?

— Ага, — отвечает Эйден. «Большинство моих заклинаний на самом деле являются заклинаниями поддержки, поэтому я буду использовать их на всех вас, прежде чем мы войдем. У меня есть пара заклинаний, наносящих урон, но не так много.

Я слегка киваю, открывая рот, чтобы прояснить ситуацию, прежде чем Микито заговорит. «Джон, ты тоже должен танковать».

Я хмыкаю, потирая шею, и киваю. «Да, я могу это сделать. Если вы, ребята, не возражаете, три пятых банка будут разделены между танками, а остальное между вами тремя».

"Хорошо."

"Да."

— Э-э… конечно, — наконец добавляет Эйден с оттенком сомнения в голосе.

«Джон хорошая игрушка для жевания. Даже без Сэйбера он очень хорошо поглощает урон, — поясняет Микито.

Али хлопает себя по лбу, прислушиваясь к разговору.

«Почему велосипед может помочь?» — спрашивает Амелия, и Микито замолкает, тишина повисает в воздухе. "Ребята?"

— У Сэйбер есть несколько трюков в рукаве, — наконец отвечаю я, морщась. Что ж, этот кот частично выпал из мешка.

«Смотрите, весельчаки, к нам идет пара обезьян-лошадей», — говорит Ричард.

Я улыбаюсь. Хорошее время, обезьяно-лошадиные существа.

— Это подземелье? — шепчу я, когда мы выглядываем из-за холма, глядя на лагерь, раскинувшийся перед нами. Простая деревянная стена окружает дюжину крытых соломой хижин, материал для построек явно взят из окружающей местности.

"Я точно знаю?" Ричард бормочет и качает головой. — Орел нашел их неделю назад, а когда пролетал, получил уведомление, что это подземелье.

«Что это за штуки?» — бормочу я Эли, которая слишком низко присела.

Под нами суетится небольшой рой худых, зеленых и едва одетых существ с длинными ушами и большими носами, вооруженных множеством оружия ближнего боя и грубых винтовок.

«Ближайший перевод, который у меня есть для вас, — это «Гоблины». В данном случае это их действительно устраивает. Это... полуразумные монстры, созданные двадцать тысяч лет назад довольно сумасшедшим человеком. Плюс-минус несколько сотен лет. Это тараканы Галактики, — говорит Али. «Должна быть легкая работа для вас, ребята».

— Об этом… — я хмурюсь, качая головой. — Мы должны сообщить об этом остальным.

Ричард кивает, и мы возвращаемся туда, где спряталась группа. По его команде щенки рассредоточились, наблюдая за нами, пока мы разговариваем.

Тем не менее, я говорю тихо. «Итак, у нас есть проблема, ребята. Али…”

Я жестом прошу его объяснить про гоблинов.

Амелия хмурится, качая головой. — У них есть дома?

«И стена, и городская площадь. Там внизу деревня, — бормочу я.

"В чем проблема?" — говорит Микито, наклоняясь вперед и указывая на холм. «Они монстры. Мы убиваем монстров, потому что если мы этого не сделаем, они убьют нас».

— Али сказал, что они разумны. Может быть, мы можем, знаете ли, поговорить с ними, — отвечаю я. — Я почти уверен, что видел детей.

— Это монстры, — говорит Ричард, качая головой. «Они могут выглядеть людьми, но на самом деле это не так. В любом случае, это подземелье, верно, Али? Так что они тоже не совсем настоящие. Просто то, что создала Система.

«Тогда кто-нибудь из нас настоящий? Система кардинально изменила меня, вас, ваших щенков. Что делает их менее реальными, чем вы? — спрашивает Эйден, напрягшись.

— Ты теперь на их стороне? — говорит Ричард.

«Нет, но нам следует четко понимать, что мы хотим увеличить наше кармическое бремя», — говорит Эйден, кривя губы под бородкой. «Возможно, у нас нет выбора убивать, чтобы выжить, но мы должны делать это с открытыми глазами».

Я изо всех сил стараюсь не закатывать глаза, хотя Эли и не пытается скрыть хихиканье.

Амелия качает головой, скрестив руки на груди. «Я пришел убивать монстров, а не маленьких зеленых человечков».

«Они не мужчины. Они гоблины. Маленькие противные ублюдки, которые размножаются, как кролики, и, если их не остановить, превращаются в рой. Вам не нужен рой гоблинов. Поверьте мне в этом», — говорит Али.

«Я знаю, о чем ты говоришь, но убийство разумных…» В моем голосе сквозит сомнение. С тех пор, как я на самом деле поговорил с Лабаши, мне время от времени снятся кошмары о Хакарте, которую я убил. Ничего, что я могу вспомнить, только смутные, тревожные воспоминания после пробуждения. «Они еще не напали на нас. Они просто мирно живут здесь».

— Это потому, что они тебя не видели! Али рычит. «Поверь мне, эти ребята съедят тебя, твою маму и твой велосипед и попросят секунды».

Микито уверенно кивает. Я продолжаю хмуриться, а Амелия скрестила руки, поддерживая меня.

Ричард закатывает глаза, прежде чем наконец вздохнуть. — Так почему бы тогда Джону не попытаться поговорить с ними? Али умеет переводить, верно?

Это не так просто, конечно. Как бы я ни думал, что мы должны попытаться поговорить с ними, входить в тупик глупо. Мы обдумываем и планируем полчаса, прежде чем я наконец обнаруживаю, что спускаюсь с холма, а Али плывет рядом и ворчит. Я понимаю его нежелание — я тоже не совсем в восторге от этой идеи, — но поскольку я один из тех, кто протестует против геноцида, у нас есть шанс наладить мирное общение.

— Здравствуй, поселение, — кричу я.

Благодаря Али мои слова звучат как странный щелкающий и хрюкающий звук. Не то чтобы мне нужно было что-то сказать, чтобы привлечь их внимание. Многие уже начали карабкаться на стены, глядя на меня, вооруженные грубым оружием ближнего боя. Я качаю головой, пытаясь представить, как кто-то может бояться кучки низкоуровневых монстров вроде этих, даже если они разумны.

Они ничего не говорят, но поскольку они видят меня, я думаю, что следующий шаг за ними. Держа руки в стороны, я иду вперед и останавливаюсь, когда получаю сообщение.

Подземелье найдено!

Предупреждение! Текущее подземелье не было классифицировано в настоящее время из-за системных ограничений. Все награды XP удваиваются. Успешное прохождение подземелья зарегистрированным в Системе человеком принесет дополнительные награды.

Мой нос невольно морщится, когда странствующий порыв доносит до меня запах немытых тел с лимонным оттенком, гниющего мусора и фекалий. Хорошо, первый шаг в постоянных отношениях, научить этих парней пользоваться мылом и водой.

— Боже, — взволнованно говорит Эли, и моя мини-карта мигает.

Я смотрю вверх и моргаю, потому что несколько серых точек превратились в поток. "Как…"

Я никогда не заканчиваю мысль, потому что по негласной команде гоблины открывают огонь, выпуская в меня шквал громких пороховых пуль и стрел. Когда их атака направляется ко мне, они разбиваются о невидимый барьер, который вспыхивает ярко-белым цветом. Я рычу, опускаясь на колено и вызывая из своего инвентаря башенный щит. Я бросаю его перед своим телом, когда свободной рукой направляю заклинание «Удар молнии». Одноразовое недолговечное заклинание Эйдена, Объятия стража, защитит от всего, кроме дыхания дракона, но после активации оно длится всего несколько секунд. Это его самое мощное защитное заклинание, но оно стоит тонну маны, поэтому он не использует его часто.

Когда заклинание рассеивается, я вижу серые точки, несущиеся ко мне, гоблины, падающие волной со стены. Я игнорирую их, просовывая руку вокруг щита достаточно далеко, чтобы направить заклинание на атакующих на расстоянии. Молния вырывается из моей руки, ее внезапное появление оставляет после себя знакомый резкий, почти хлорный запах озона. Мгновение, и молния врезается в гоблина на стене. Я продолжаю направлять заклинание, подметая стену и наблюдая, как молнии танцуют от тела к телу. Когда падают трупы, я отключаю заклинание и встаю навстречу атакующим воинам. Теперь, когда они на самом деле пытаются меня убить, я больше не сомневаюсь в этичности происходящего.

Ворота позади воинов открылись, и из них вываливаются новые гоблины, их четырехфутовые тела вываливаются наружу, когда они пытаются приблизиться ко мне. Как только первый гоблин оказывается в нескольких футах от меня, они отступают, в их телах появляются маленькие дыры, сопровождаемые шипением быстро летящих снарядов. Стоя рядом со мной и стреляя из классической позы с двумя руками, Амелия расстреливает нападавших из своего модифицированного пистолета Гаусса. Даже так быстро, как она может стрелять, гоблины добираются до меня, первыми бросаясь на мой щит, чтобы отодвинуть его в сторону для своих друзей.

Когда монстр достигает пика своего прыжка, я убираю щит обратно в свой инвентарь и позволяю гоблину встретиться с моим кулаком. Отвратительный хруст его шеи сопровождает тело, летящее назад на своих соотечественников, прежде чем я атакую, призывая свой меч. Я поймал себя на том, что ухмыляюсь, убивая тех самых существ, с которыми пытался поговорить. По правде говоря, я рад, что они решили не разговаривать со мной. Это намного проще. Убить или быть убитым.

Я танцую среди монстров, лезвие появляется и исчезает, а мечи, пистолеты, булавы и топоры вспыхивают вокруг меня. Я не легендарный фехтовальщик и не невероятный аниме-персонаж, поэтому меня режут, колют и стреляют, каждый удар подрывает немного моего здоровья. К сожалению, очень сложно накладывать эффекты регенерации на человека. В основном, вы можете обойтись заклинанием и зельем, или, если вы действительно хороши, двумя заклинаниями. Конечно, у меня также есть Навык, который помогает, когда существа все прибывают и прибывают.

Когда я поворачиваю гоблина за руку, расчищая им пространство перед тем, как швырнуть его в его друзей, я замечаю Амелию. В отличие от меня, она стоит неподвижно в одной позе с мечом в левой руке. Она продолжает стрелять и наносить удары своим врагам, в то время как серия из пяти светящихся восьмиугольников кружит вокруг нее, безнаказанно блокируя атаки. Ее лицо застыло с выражением мрачной решимости, когда она сражается, двигаясь только тогда, когда тела, скопившиеся у ее ног, становятся слишком глубокими. Даже с ее Навыком атаки подкрадываются, и она истекает кровью от дюжины различных ран. Скоро она упадет, как и я.

На этот раз мой маленький друг-дух, кажется, пачкает руки. Никаких неприятных заклинаний или просто парящих перед бестелесными монстрами. Он налетает и уходит, раздавая удары Супермена, прежде чем улететь прочь. Хотя он не участвует в большей части драки, у него все еще есть синяк и порез на одной ноге, который кровоточит синим светом.

Какими бы хорошими мы ни были, как бы мы ни были высоки, тот факт, что нас буквально окружают, начинает сказываться. Я разрезаю гоблина, вцепившегося в мою ногу, и наотмашь другому, пытающемуся прыгнуть на меня, даже когда третий вонзает мне кинжал в ключицу и свисает с моего тела, а другой бросает булаву мне на ногу. Я рычу, вращаясь по кругу и выпуская Удар клинка, который дает мне несколько мгновений, синий разрез силы пронзает гоблинов. Несколько секунд, чтобы услышать крики и крики с другой стороны поля, когда наконец прибывает кавалерия.

Щенки и Микито врезаются во фланг орды, их атаки прорывают в рое гигантскую дыру и ослабляют давление на нас. Позади них Ричард стреляет из своего дробовика в виде дроби, простреливая лучников и стрелков, чтобы они не опускали головы. Эйден заканчивает произносить заклинание, и земля под стеной смещается, вздымаясь и содрогаясь в мини-землетрясении. Стена разрывается, ее основание превращается в грязь. Я смотрю, как он стоит там, в наушниках, чтобы заглушить шум, его лицо страдает, даже когда он начинает произносить еще одно заклинание. Сопротивляясь или нет, Эйден делает свою работу. Наверху, чтобы помочь нам, пикирует Орел, лезвия ветра рассекут его, когда он накренится.

«Чертово время!» Али кричит, когда он парит, наконец отпуская гоблина, которого он поднял в воздух, и бросая монстра на его друзей.

Освободившись на мгновение, чтобы сосредоточиться, я поднимаю руку и направляю Молнию на кричащих гоблинов. Один за другим они падают, дергаясь, потом я бегу на помощь Амелии, надеясь, что не опоздал. Куча тел гоблинов, обозначающая место, где она упала, взрывается, когда я приближаюсь к ней, исправленные щиты отталкивают гоблинов. Я вздыхаю с облегчением, накладывая на нее быстрое исцеляющее заклинание, и рассеянно разрезаю еще одного монстра. Удивительно, но она не так сильно ранена, как я думал, увидев, как она падает.

Когда орда бежит обратно в свое поселение, разбитая внезапной атакой с флангов, я вздыхаю с облегчением, выносливость быстро восстанавливается. Не менее пятидесяти тел лежат на поле передо мной, еще больше убегает назад, и неисчислимое количество спрятано под обрушенными стенами. Щенки несутся сквозь толпу, кусая и разрывая гоблинов с дикой легкостью. Когда существа достигают стены, Микито и щенки отступают, возвращаясь туда, где Ричард и Эйден смотрят на стену, к которым вскоре присоединяемся мы с Амелией.

— Я думал, ты сказал, что около двадцати! — указывает Эйден, снимая наушники с ушей, чтобы услышать мой ответ.

«Это все, что мы видели! Какого черта, Эли? Я смотрю на Духа, который моргает.

"Что? Мы видели двадцать, так что, конечно, гоблинов около четырехсот. При наших недоверчивых выражениях Али моргает. "Виноват. Я забыл, что вы, ребята, этого не знаете. Это как с вашими тараканами: видишь одного таракана, там спряталось еще около двадцати. Гоблины в основном живут под землёй, так что под ними всегда намного больше».

— А что, самые опасные гоблины обитают на дне? — недоверчиво говорит Амелия.

«Не будь глупым. Гоблины любят свежий воздух так же, как и мы. Шеф и его охрана живут на поверхности, остальные внизу, — отвечает Али.

"Четыре сотни." Даже Микито выглядит немного обескураженным этим числом.

Я не могу не согласиться с ней. Глядя на кровавую бойню вокруг нас, как остывает кровь и уходит адреналин, часть меня чувствует тошноту. Кровь, внутренности и конечности валялись повсюду, павшие уже гнили. Часть меня задается вопросом, какую добычу мы могли бы получить от этого.

— Ричард, ты сказал, что неделю назад Орел видел около четырех человек? — спрашиваю я, и он кивает.

Я вижу, что все занимаются математикой. Четыре гоблина равняются примерно восьмидесяти монстрам. Это еще три сотни, которые появились за неделю. Если не остановить, эти четыре сотни могут стать несколькими тысячами через неделю. Недаром их называли ордой.

«Мы начали это. Нам нужно закончить его, — голос Ричарда становится твердым, когда он указывает на поселение. "Десять минут. Мы грабим, что можем, а потом заканчиваем это».

Я делаю глубокий вдох, отгоняя сомнения и тошноту. Он прав. Есть работа, которую нужно закончить, и что бы я ни чувствовал, что бы я ни думал, мы должны закончить ее до того, как гоблины действительно станут угрозой. Я тянусь к этому океану гнева, позволяя ему подняться и омыть меня своей очищающей ясностью. Я наклоняюсь, касаюсь ближайшего гоблина и вытаскиваю его добычу. Я слегка вздрагиваю, глядя на ухо, которое висит у меня в руке.

Да и тебе на хуй, Система. Пошел ты тоже.

Темные лабиринты с потолками высотой едва ли пять футов, временами наполненные дымом и криками. Вспышки боли, когда гоблины падают с потолка или выползают из невидимых дыр. Огонь, брошенный в тесноту, вынуждает переходить на противогазы и каски. Иногда очень мощные заклинания ветра Эйдена.

Гоблины атакуют нас снова и снова, пока даже у Амелии не кончаются пули, и мы все сражаемся врукопашную, смерть, куда бы мы ни пошли. Монстры карабкались друг на друга, окружали Микито и валили ее под собственным весом тел, чтобы снова и снова наносить удары. Боль, которую я разделяю с ней во время нападения, когда Ричард бьет, пинает и разбивает гоблинов из своей винтовки, Тень рядом с ним.

Эйден, в наушниках, чтобы заглушить крики и крики, рвота в углу, никто из нас не осмеливается спросить, исчерпана ли это мана или что-то еще. Мать-гоблин, сжимающая своего ребенка в качестве импровизированного щита, воспользовавшись моей минутной нерешительностью, вонзила свой клинок мне в живот. Ричард вынужден перезвонить Максу после поедания тела гоблина.

Вспышки боли, смерти, жестокости и, наконец, наконец, мы закончили.

Последний взгляд, затем я отдаю команду, никто из остальных не хочет этого делать. Сколоченные вместе и настоящие взрывчатые вещества, которые мы расставили рядом с магически ослабленными опорами по всему подземелью, сработали. Сначала ничего не происходит, кроме небольшого облака пыли и сотрясения. И то, и другое растет по мере того, как земля под подземельем рушится, норы хоронят трупы и наши воспоминания.

Когда мы уходим, единственным признаком подземелья является глубокая впадина и несколько разбросанных тел воронов и других падальщиков. Никто ничего не говорит, лица осунувшиеся и осунувшиеся, когда мы уходим, с наших доспехов капает кровь.

Боги, иногда я ненавижу эту чертову Систему.

Глава 11

«Миньон». Мой голос сочится презрением, когда я вхожу в офис городского совета.

После вчерашнего подземелья и сегодняшней охоты я решил, что пришло время обновить карту Совета, указав мои последние находки. Я заглядывал время от времени, сообщая им о новых монстрах, новых опасностях и тому подобном. Большую часть времени это Миранда или кто-то из многих других рабочих здесь. На этот раз это Миньон.

"Мистер. Ли». Губы Эрика тонкие, и небольшая часть меня ухмыляется. Боги, но я действительно хочу ударить это лицо. Просто увидев это, у меня чешется кулак. — Чем ты занимаешься сегодня?

«Обновление карты». Я подхожу к столу и беру бумагу. Увидев поднятые руки Миньона, я моргаю, затем вспоминаю мгновение до появления экрана.

Эрик Рот хотел бы поделиться с вами картографическими данными

(Да/Нет)

Я очень, очень не люблю Миньона. Возможно, главным образом потому, что он чертовски эффективен в работе бюрократом. Я соглашаюсь и смотрю, как он моргает, глядя в пространство с моей точки зрения. Ему требуется всего несколько мгновений, прежде чем он кивает и поднимает руку, закрывая экран.

«Это подземелье гоблинов исчезло?» он говорит.

— Настолько, насколько мы можем это сделать. Лучше всего, чтобы кто-нибудь заскочил на некоторое время, чтобы проверить это. Хотя бы раз в несколько дней».

Он кивает, делая пометку в воздухе. «Тогда мы закончили. Если нет чего-то другого?»

"Нет." Я отворачиваюсь, потом останавливаюсь, поворачиваюсь назад. "Почему?"

— Почему что, мистер Ли? Голос миньона холодный, когда он смотрит на меня.

— Знаешь что, — рычу я.

— А если я не отвечу, вы меня выбьете? Вот в чем дело с вами, люди, не так ли? Это все насилие и гнев, ярость и разрушение. Вы топаете по городу, ведя себя так, как будто он принадлежит вам, и, возможно, так оно и есть, но остальным приходится подбирать за вами и вам подобными. Вы, авантюристы, просто ждете возможности придраться к нам, помыкать нами. Будь вы все прокляты, — говорит Миньон дрожащим голосом. Поймав себя в конце, он делает глубокий вдох.

Я смотрю на маленького человечка, кричащего на меня, и моргаю, пока до меня доходит. — Авантюристы… вы ненавидите Йерика и меня, потому что мы авантюристы?

— Вы можете уйти, мистер Ли, — говорит Миньон.

"Подожди секунду. Ты ненавидишь меня, потому что я борюсь за выживание? Чтобы сохранить всем нам жизнь? Повышая голос, я смотрю на мужчину.

"Очень хорошо." Эрик поворачивается и идет к другой двери офиса. Он закрывает ее за собой, оставляя меня смотреть на него.

Конечно, я мог бы остановить его, но тогда я бы просто применил насилие, чтобы добиться своего. Я качаю головой, глядя на дверь. Да… некоторые люди.

— Тихо сегодня вечером, — бормочу я, оглядывая самородок, когда вхожу.

Эли кивает и перелетает к нашему обычному столику. Нам всем нужен был перерыв после подземелья гоблинов, поэтому после нашего возвращения группа разделилась, чтобы заняться своими делами.

Ричард, насколько я мог судить, был в городе и его окрестностях, встречаясь с дамами в равном количестве. Эйден вернулся к своим книгам, тренировкам и преподаванию, и у меня такое чувство, что он может больше не поехать с нами. У Амелии есть свои обязанности, и вонючий взгляд Вира говорит мне, что он не одобряет ее прогулку с нами. Или, может быть, он просто не одобряет меня. Микито на наших дрянных тренировочных площадках работает с охотниками и другими людьми, которые хотят улучшить свои навыки ближнего боя. Это оставляет меня единственным достаточно глупым, чтобы пойти на охоту. Что я могу сказать? Есть мир в борьбе с существами, которые не разговаривают, не кричат и не рожают детей.

Конечно, только это время дает мне возможность осмотреть форт и поговорить с Хакартой. Это мой первый визит к ним с тех пор, как я заключил сделку. Я уверен, что у нас обоих есть дела поважнее, и я не могу собрать столько подробностей всего за несколько месяцев. Наша беседа была и интересной, и полезной, хотя я обращаю внимание на то, о чем они спрашивают. Числа, классы, средства защиты и местонахождение Роксли — все это играет важную роль в допросе, но мы также затрагиваем и другие вопросы, такие как количество появившихся зданий и подземелий и ситуация с едой. У меня такое чувство, что все, за чем они охотятся или в чем нуждаются, скрыто в беспорядке вопросов, которые они задают. Я все еще не уверен, что держать в секрете тот факт, что они спрашивали о нас, это хорошая идея, но я не полностью доверяю Совету, чтобы не сойти с ума от этой информации. Мы так заняты своим делом, что я не совсем уверен, что Совет мог бы что-то сделать, даже если бы знал.

Откинувшись на стул, я с благодарностью киваю официантке, которая приносит пиво и закуски. После всех кредитов и добычи, которые я собрал, мой последний визит в Магазин был связан с некоторыми значительными покупками. Одна мысль — это все, что требуется, чтобы открыть лист моего персонажа, чтобы я мог наблюдать за своим ростом.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

26

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1190

Выносливость

1190

Мана

930

Регенерация маны

65 / мин.

Атрибуты

Сила

72

Ловкость

114

Конституция

119

Восприятие

45

Интеллект

93

Сила воли

100

Харизма

16

Удача

25

Классовые навыки

Клинок маны

1

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

1

Лучшее обнаружение

1

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

1

Безумие*

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Я все еще разочарован тем, что не было особого бонуса за пересечение сотни в любом атрибуте. Я рассматривал такую возможность, и, хотя я предварительно связался с Али, мне казалось, что это должно иметь какое-то значение. Однако, поскольку сами цифры являются грубым приближением изменений в моем теле, вполне понятно, что пользы от них нет. Если уж на то пошло, я скорее ориентируюсь на человека — нет особой причины, по которой должно быть сто.

«Эй, Али, у Совета есть «особые» номера?» — спрашиваю я Духа, который смотрит на экран.

— Что, вроде числа восемь или десять? На мой кивок он пожимает плечами. «Зависит от гонки. Туиннары очень любят простые числа. Джоксин почитают число четырнадцать. Есть Приксамары — гигантские вращающиеся сферы — которые считают число Пи чрезвычайно важным.

Я киваю в знак благодарности, прежде чем вернуться к своему экрану. Интересно, но неактуально. Глядя на экран состояния, я слегка улыбаюсь, видя, насколько лучше он теперь выглядит. Я настроил экран так, чтобы отображались только мои боевые заклинания, так как именно они меня больше всего интересуют. Вспомогательные заклинания, такие как Tinder, Light Orb, Purify Water, Cleanse и тому подобное, не так уж интересны, даже если они полезны в повседневной жизни. Они настолько полезны, что Эйден теперь проводит добрых две трети своего учебного времени, обучая этим заклинаниям других. Ведь не всем нужно бросать огненный шар, а всем нужно стирать и мыть посуду.

Огненный шар — мой новый массовый убийца монстров, повторяющий старое заклинание «Подземелья и драконы» — небольшой пылающий шар, который летит вперед, а затем выбрасывает наружу сферу тепла и пламени. Полярная зона снижает температуру в выбранном месте и замедляет монстров. Размер локации и перепад температуры зависят от маны и от того, насколько большим я ее делаю — чем больше площадь, тем меньше перепад. Конечно, минимальная область, на которую я могу нацелиться, составляет около десяти футов в ширину. Это довольно хорошее заклинание для контроля толпы и наносит небольшой урон, но в основном это мое заклинание против лесного пожара. Разбрасывать огненные шары в сухом лесу — плохая, плохая идея. Именно поэтому я до сих пор предпочитаю Lightning Strike.

Одна вещь, которую я воздерживаюсь, — это покупка большего количества заклинаний и навыков прямой защиты, поскольку на уровне 30 я смогу получить доступ к Soul Shield, моему классовому навыку Shield. Я быстро понял, что вы постоянно балансируете между приобретением пассивных навыков, которые являются мощными, но снижают скорость регенерации, с активными навыками и заклинаниями, для работы которых требуется мана. Вот почему даже маги носят доспехи в этом мире — в конце концов, кроме кредитов, ничего не стоит купить нанотканые доспехи, которые могут остановить «обычный» удар мечом.

Конечно, теоретически я мог бы просто потратить Кредиты и купить заклинание активной защиты или Навык. Компромисс покупки чего-либо сейчас заключается в том, что если бы я мог заработать это позже, я бы сейчас тратил впустую кредиты, которые можно было бы потратить на модернизацию моего оборудования. В нынешнем виде я начал понимать, что наличие способностей «Системный инвентарь» и «Измененное пространство» совершенно не работает.

Измененное пространство позволяет мне игнорировать целый ряд областей знаний, которые приходится изучать большинству профессиональных авантюристов, таких как Йерик. Для большинства искателей приключений очень важно овладеть основами знания и анатомии монстров, наряду с базовыми навыками снятия шкур и сбора урожая. У большинства трупов монстров есть только несколько частей, которые нужны алхимикам и оружейникам. Знание того, что они из себя представляют, является важным вторичным источником кредитов и может добавить от десяти до пятнадцати процентов к вашему дневному заработку. Сбор тел для получения частей с помощью Навыка позволяет вам поместить их в свой инвентарь, поэтому большинство авантюристов тратят время или деньги на изучение этих Навыков. Я просто игнорирую проблему, бросая целые тела в свое измененное пространство и позволяя мясной лавке разобраться с этим.

Кроме того, поскольку у меня есть дополнительное и значительно большее хранилище, мне не нужно экономить место в инвентаре. Работая с Йериком, я понял, что многие из них несут с собой множество других предметов снаряжения в «типичном» приключении. Они варьируются от дополнительных комплектов одежды, запасной брони, оружия и зелий до более приземленного оборудования, такого как веревки, жилые помещения, еда, вода и источники света. Затем вы получаете специализированные игрушки — взрывчатые вещества направленного действия, мины, переносные щиты-барьеры и дроны для разведки, и это лишь некоторые из них.

Все эти вещи занимают много места, но делают подземелья и бои более безопасными. Конечно, чем больше вы носите в инвентаре, тем меньше у вас остается места для лута. Так как мне не нужно беспокоиться о месте, я тратил лишние кредиты на добавление к моему «обычному» снаряжению в надежде, что в будущем у меня будет больше возможностей. Возможно, мне никогда не понадобится дюжина клейморов, полдюжины подрывных мин или более пятидесяти гранат в различных формах, но если мне когда-нибудь понадобится, по крайней мере, они у меня есть.

За последние несколько недель у меня неоднократно возникало искушение добавить больше очков к моему Наполнению Маны, увеличив урон, наносимый моим мечом. Сражаться на расстоянии — хорошая идея, но между подземельями, где видимость составляет не более пяти метров, и монстрами, которых нужно убить несколькими выстрелами, я чаще оказывался в ближнем бою, чем нет. По сравнению с Йериком я бью недостаточно сильно. С другой стороны, моя регенерация маны уже страдает от моих многочисленных пассивных навыков, и мне очень любопытно посмотреть, на что похожа Тысяча клинков в бою. В конце концов, если я смогу ударить дюжину раз, а не один раз, незначительное увеличение урона точно будет сведено на нет.

Мои мысли о моем телосложении — и будь проклят Джейсон за то, что заставил меня думать об этом таким образом — прерываются, когда Лана падает на сиденье рядом со мной, хватая при этом куриное крылышко.

— Привет, красотка, — приветствует ее Али. — Ты выглядишь усталым.

"Я." Лана озаряет его улыбкой, которая на мгновение стирает ее усталость. "Джон."

«Лана. Ты в порядке?" Я еще раз оглядываюсь и снова отмечаю, что заполнено всего несколько столиков.

«Просто был долгий день». Лана качает головой, между ее бровями снова появляются морщинки беспокойства. «Найти кого-то, кто будет управлять этим местом после ухода последнего менеджера, было мучением».

«Ах!» Я медленно киваю. Это объясняет ее отсутствие по вечерам в течение последней недели и ее постоянное присутствие здесь. «Тихо сегодня. Что-то происходит, что я пропустил?

«Тонны!» Али шутит, а мы оба игнорируем его.

«Подвал вновь открылся сегодня. У них более низкие цены и политика только для людей, — устало говорит Лана, оглядывая Наггет. «Многие завсегдатаи решили проверить это».

— Кто купил? Я говорю.

"Счет." Голос Ланы слегка повышается при упоминании его имени. «В то же время он подобрал мотель рядом с ним и ввел те же правила. Я слышал, что в ресторане, который располагался в мотеле, тоже ведутся работы.

"Хм." Я снова осматриваю Nugget, гадая, не повлияет ли снижение объема на жизнеспособность бизнеса. Я хмурюсь, пытаясь вспомнить бессвязную болтовню Ланы о бизнесе, прежде чем быстро понимаю, что у меня нет деталей, чтобы дать обоснованную оценку. — Наверное, это тебя напрягает?

— Ммм… не совсем. Он по-прежнему покупает большую часть своего алкоголя на пивоварне, так что в любом случае мы выиграем. И, может быть, так новичков станет приходить больше», — добавляет Лана.

Я киваю. Йерик, в основном во главе с Кепстаном, начали появляться в «Наггете» в последние несколько недель, но Труиннар продолжают оставаться сами по себе, предпочитая жить, спать и отдыхать в своих покоях в здании Роксли. Вир едва ли не единственный Труиннар, которого мы видим в Самородке, и его обсидиановая кожа и седые волосы всегда привлекают больше, чем несколько взглядов.

Глядя на тарелки передо мной, Лана говорит: «Ты в порядке?»

"Хм…?" — отвечаю я, пережевывая вонтоны.

«Здесь всего четыре тарелки. Это примерно половина того, что вы обычно едите». Лана указывает.

Я смотрю на еду, прежде чем пожать плечами. "Хм. Забавная история об этом».

«Я могла бы посмеяться», — отвечает Лана.

«Мальчик-о здесь проголодался. Йерик начал кормить его каждые несколько часов, и он перестал быть таким стервозным, — вмешивается Эли, прежде чем я успеваю что-то сказать.

Я рычу на Духа, который просто стреляет в меня широкой улыбкой.

— О, — говорит Лана, ее глаза мерцают, когда она старается не смеяться.

Да, да… так что, возможно, часть моих проблем с контролем гнева связана с низким уровнем сахара в крови. Настоящий смешной.

— Привет, сестричка. Ричард наклоняется, чтобы быстро поцеловать Лану в макушку.

Она смотрит на него и устало машет рукой, пока он хихикает, садясь. Последняя девушка Ричарда одаривает нас быстрой улыбкой и тоже присаживается. У обоих странный, слишком чистый вид человека, которого только что ударили заклинанием Очищения. Полезное заклинание, как я уже сказал, но оно особенно сурово для одежды и создает эту странную дихотомию, когда сама одежда выглядит свежей с завода, но любая потертость затем проступает на резком контрасте.

"Хуй. Патти, — говорит Али, и я приветственно киваю обоим новичкам.

«Подвал занят. Я увидел пару людей Амелии, которые стояли рядом и следили за толпой. Ходят слухи, что они вообще не собираются закрываться, — без предисловий говорит Ричард, махая рукой официантке и поднимая пару пальцев.

— Как это воспринял Фред? — говорит Лана.

«Сегодня на собрании подняли шум. Конечно, Билл пока просто игнорирует его. Фред даже упомянул, что может обсудить это с Роксли. Ричард качает головой.

Фред, должно быть, потерял рассудок, если просит помощи у Роксли — инопланетного нарушителя, как любит его называть Фред.

«Почему погреб, открытый круглосуточно, — это проблема?» — спрашивает Патти, нахмурив брови.

Я улыбаюсь последней девушке Ричарда, которая пока продержалась три дня. Это довольно удивительно. Конечно, судя по тому, как Ричард смотрит на официантку, наклоняющуюся, чтобы обслужить его, дни Патти сочтены. На данный момент, если женщина в городе не знает о распутстве Ричарда, она либо в кататоническом состоянии, либо совершенно социально некомпетентна.

«Потому что Фред — мэр No Fun и хочет, чтобы мы вернулись к закрытию в десять часов», — говорит Ричард.

«Все гораздо сложнее», — поправляет Лана, подняв палец. «У нас всегда была проблема с алкоголизмом. В то время как многие активные алкоголики не выжили, у многих из тех, кто был в фургоне, случился рецидив. Ограничение времени работы Nugget помогло уменьшить искушение и время, когда они могли пить, что дало нам потенциальные окна, чтобы помочь им, ну, протрезветь».

«Если они вымрут, разве это не лучше для нас?» — спрашивает Патти, сверкая карими глазами.

«Холодно…» Али усмехается. "Ты мне нравишься."

Ричард выглядит пораженным, когда она говорит это. Он открывает рот, затем закрывает его, затем пытается снова. «Ну, разве мы не должны попытаться помочь им?»

"Почему?" Патти качает головой. «Они просто истощают наши ресурсы. У нас нет места для них, знаете ли.

— Но они люди, как и мы. Мы просто не можем выбросить их на обочину, — возражает Ричард.

«Мы не отказываемся от них, мы позволяем им выбирать», — отмечает Патти. «Я не давал бутылку им в руки. Они сделали. Если они выберут, разве это не лучше для нас?»

«Если они сейчас бесполезны, мы должны просто позволить им умереть, если они этого хотят?» — заявляет Лана, и когда Патти поворачивается к ней и кивает, Лана тяжело вздыхает. «Вы знаете, многие люди говорили об этом. Много."

«Ага, видишь? Мы должны это сделать», — повторяет Патти.

«За исключением того, что если бы все так поступали, большинство из нас были бы мертвы», — отмечает Лана. «Джон спас нас, когда мы не смогли отбиться от тролля. Роксли расставил своих охранников, чтобы спасти город, когда мы не смогли отбиться от отродий. Ричард, Джим, Джон и остальные снова и снова убивали охотников, чтобы сравнять их с землей. Частью человеческого бытия является то, что все мы иногда спотыкаемся. Нам всем иногда нужна помощь, — последнее слово, когда Лана смотрит на меня, ее фиолетовые глаза мрачны.

«Когда достаточно? Когда мы говорим, что это все?» — говорит Патти, сжимая в руке пинту. «Когда остальные из нас смогут жить своей жизнью и перестанут жертвовать ради бесполезного? Мы умираем там. Мы выходим, убиваем монстров и приносим еду, а Совет говорит нам, что этого недостаточно. Никогда недостаточно. А потом мы снова выходим и умираем, потому что чертовски устали или недостаточно ресурсов. Когда мы остановимся?»

— Ну, это вопрос, не так ли? — бормочет Лана, по-видимому, равнодушная к гневу Патти. С другой стороны, она имеет дело со мной уже несколько месяцев. Небольшая утечка разочарования - это мелкая картошка. "С кем Вы?"

«Я в группе Вигмора. Так я познакомился с Ричардом».

Взяв начало, Лана ловко переводит разговор на что-то менее спорное, заставляя Патти рассказать о том, как они с Ричардом познакомились. Я отключаю звук, сосредоточившись на еде, и мельком вижу, как Ричард смотрит на Патти с легким шоком.

Входит крупный коренастый мужчина. — Пирсон!

Оба рыжих смотрят вверх, и он указывает прямо на Ричарда. Позади него молодая дама карабкается вокруг разъяренного мужчины, призывая его успокоиться.

«Угу…» Ричард выглядит сбитым с толку, его взгляд скользит то по девушке, то по мужчине.

— Ты спал с моей женой! Мужчина топает, отталкивая стол и швыряя его на пол.

Ричард быстро встает, настраиваясь на драку.

"Нет!" — рявкает Лана, ее аура Красной Королевы вспыхивает. Все замирают, боясь ударить их ногой в живот, а она добавляет: «Вынеси на улицу. Вы оба!"

Ричард бледнеет от ее слов, бросая умоляющий взгляд на сестру.

Она огрызается на него: «Сейчас!»

Ричард двигается, оставаясь вне досягаемости мужчины, и когда он уже на полпути к двери, Лана отключает ауру. Мужчина уже повернулся, его ноги с радостью послушались инструкции «отойди от страшной женщины».

Когда Ричард подходит к двери, он получает последнюю инструкцию от своей сестры. "Никаких домашних животных!"

— Не помогать ему? — говорю я Лане, а Эли отправляется наслаждаться шоу, уже объявляя ставки на победителя.

«Я предупредил его, что это может произойти. Он большой мальчик. Боль не продлится долго, — говорит Лана, качая головой. "Идиот."

— Ты не беспокоишься, что он собирается побить мужа?

Лана качает головой. — Он может быть идиотом, но у него доброе сердце. Он выдержит побои».

Я тихо посмеиваюсь, а потом, вспомнив Патти, бросаю на нее взгляд.

Она фыркает, пожимая плечами. «До моего времени».

— Верно, — добавляю я с сомнением в голосе.

Она не утруждает себя объяснениями, и через мгновение я отпускаю ее. Не мое дело в конце концов. За столом воцаряется неловкая тишина, прерываемая криками и аплодисментами снаружи, когда избиение собирает толпу.

Ричард, наконец, возвращается, щеголяя глубоким блеском и держась за бок. — Она сказала мне, что он мертв.

Патти только качает головой, хотя на ее лице мелькает тень улыбки.

Лана, с другой стороны, подпирает голову рукой и спрашивает: «Как он узнал?»

— Итак, насчет этого… — Ричард прочищает нос, сдувая запекшуюся кровь в салфетку. «Поздравляем? Ты будешь тётей!»

— Разве ты не исправила это? Лана почти кричит, и он вздрагивает.

"Я так и думал! Я думаю, что Жизнеспособность Зверя фактически преодолела системное исправление. Думаю, выбрать самый дешевый вариант было бы не самым разумным решением, — застенчиво говорит Ричард.

"Что вы собираетесь с этим делать?" Голос Ланы спокойнее, хотя и холоднее.

Губы Патти тонкие и сжатые, улыбка исчезла, пока она ждет ответа Ричарда.

«Я не думаю, что меня разыскивают, понимаете? Она держит его, но, да…

— Так ты собираешься оставить ее, их, в покое? — спрашивает Патти холодным голосом.

Ричард отводит взгляд от сестры и бледнеет еще больше. "Нет. Да. Думаю, они не хотят меня. Я… — Ричард делает более глубокий вдох, морщась. «Я просто позволил себя избить, черт возьми. Позвольте мне, вы знаете, обработать это. Разберись».

Глаза Патти вспыхивают, и она встает. — Ну, когда разберешься, не утруждайся мне звонить.

Ричард открывает рот, чтобы возразить, но тут же захлопывает его.

Эли, которая наконец вернулась, улавливает пару последних предложений, прежде чем выходит Патти. "Она мне правда нравится. Можем ли мы оставить ее?

Глава 12

— Эйден! Я кричу, хватая жало, летящее мне в лицо, и использую его, чтобы бросить серого восьминогого ублюдка скорпиона в своих друзей. Три пары глаз и рот с рядами острых как иглы зубов, занимающих все туловище, довершают ужас чудовища.

Микито отступает назад, нагината светится красным светом, прорезая когти, нацеленные на ее голову. Ее движение открывает пространство для другого существа, которое может протиснуться мимо, но Макс блокирует монстра, когда хаски телепортируется достаточно близко, чтобы оторвать ногу.

Эйден хлопает в ладоши, и земля перед нами вздымается, земля превращается в грязь, затопляющую монстров, пытающихся пройти мимо, и затем затвердевает. Вход перед нами заблокирован, обращаем сосредоточенное внимание на оставшихся монстров. Я рычу, отсекая жало, которое прижимает Беллу к стене, прежде чем оттолкнуть монстра от щенка. Когда монстр поднимается, я бросаю свои манадротики ему в лицо, а затем наношу удар клинком, который убивает существо. Вместе Макс, Тень и Ричард добивают третьего, в то время как Эйден замораживает монстра, чтобы Микито мог его убить.

Фракин (Уровень 58)

л.с.: 980/980

Когда я бросаюсь за последним Фракином, импровизированная стена трескается.

Я тут же отдаю команду. "Идти! Али, выведи их.

Группа в кои-то веки прислушивается, убегая к выходу, пока я отскакиваю от удара клешнями и бросаю еще одну группу мана-дротиков в лицо монстра. Когда он отступает, я направляю Удар клинка, чтобы оторвать ему ноги и случайно снести часть стены. Пробираясь сквозь щель, один из Фракинов застревает и сердито чирикает. Все монстры с этой стороны либо искалечены, либо мертвы, так что я тоже бегу к выходу. Мне не нужно много времени, чтобы добраться до входа в пещеру, где я шлепаю пару прыгающих мин. На небольшом расстоянии я цепляю вместе три модифицированных клеймора, прежде чем добавить лазерную растяжку. Я оборачиваюсь, наблюдая, как последняя часть стены вырывается на свободу, и монстры карабкаются по каждой, чтобы добраться до нас. Ублюдки. Я не тороплюсь, чтобы разыграть «Полярную зону», чтобы еще больше замедлить их и дать моим друзьям немного больше форы.

Приготовления завершены, я бегу по коридору, направляясь ко входу в подземелье. Боги, надеюсь, я выиграл для нас достаточно времени.

Я этого не сделал. К счастью, Эйден нашел время, чтобы сузить вход в подземелье, прежде чем побежать за ним. Сделано для неудобного момента для меня, но еще труднее было сбежать проклятому Фракину. Мы обнаруживаем, что перегруппировываемся на некотором расстоянии, монстры решили сдаться после того, как немного кружили вокруг входа.

— Белла в порядке? Я спрашиваю.

Ричард мрачно кивает, проводя рукой по собаке. Раны, кажется, довольно хорошо затянулись, но он все еще проводит некоторое время, внимательно осматривая ее.

«Мы чуть не погибли!» — говорит Эйден, в полупанике.

На мгновение мне его жаль. Второй раз ходим со мной в подземелье, и это второй раз, когда мы сталкиваемся с чем-то за пределами нашей лиги.

— Полегче, — говорит Микито, кладя ладонь на руку Эйдена.

Эйден смотрит на него, затем делает глубокий вдох, на самом деле говоря: «Оммм», пытаясь сосредоточиться.

— Он прав, — добавляет Ричард, медленно вставая. «Эти вещи были жесткими».

«Уровень от 55 до 60», — уточняю я, и испуганные взгляды группы заставляют меня мрачно улыбнуться.

— Ты умеешь читать уровни? — говорит Эйден, указывая на меня.

"Да." Я делаю паузу, прежде чем посмотреть на остальных. «Мы не можем справиться с этим подземельем в одиночку. Нам понадобится дополнительная помощь, если мы хотим это сделать».

— Мы можем их выкурить? — спрашивает Микито.

Я обдумываю вопрос. В прошлый раз мы фактически отравили группу Криликов Шифтеров в их логове, задушив их углекислым газом и недостатком кислорода.

"Без понятия. Это мысль». Я сглатываю, чтобы еще раз откашляться. — Итак… еще одно подземелье?

— Угу… — Эйден выглядит взволнованным.

— Я знаю здесь одного, 20-го уровня. Мы с Йериком прошли его несколько недель назад. Должен быть готов к другой группе, — добавляю я.

Остальные медленно кивают. Какими бы хорошими ни были бонусы за проверку и зачистку новых подземелий, нам все равно придется иметь дело и с существующими. В любом случае, что-нибудь легкое поможет Эйдену успокоить нервы.

Получив согласие от всех, мы отправляемся в путь, а я попрошу Али добавить это место в закладки. Мы вернемся, так или иначе.

"Ты в порядке?" — спрашиваю я Эйдена, когда он прислоняется к дереву, медленно и размеренно дыша.

Остальные сидят в свободном кругу, наблюдая за входом в подземелье, медленно расслабляясь после выхода из подземелья. Подземелье 20-го уровня с этой группой было легкой прогулкой, и мы прошли через это место за несколько часов. Единственное, что нас тормозило, так это похожие на лабиринты коридоры, конфигурация которых изменилась с тех пор, как я был там в последний раз.

Эйден поднимает голову и стягивает наушники, пока я повторяю свой вопрос. Он открывает рот, смотрит в сторону, где щенки радостно рвутся в свой обед, и наш последний заклятый враг — существо, отдаленно напоминающее бегемота, но без солнечного нрава, — и снова немного зеленеет. Эйден снова закрывает глаза и заставляет себя дышать. "Все будет хорошо. Мне просто нужна минутка».

"Вы уверены?" — спрашиваю я, слегка обеспокоенный. Я не могу понять его, не совсем. Эйден хорошо справлялся в подземелье и каждый раз, когда на нас нападали, но теперь, когда все стихло, он паникует и выглядит так, будто его вот-вот вырвет.

"Да. Мне просто нужно найти свой центр. И перестань смотреть на… это. Он машет туда, где собаки вгрызаются в тело, отрывая куски плоти и проглатывая их. Хруст костей и влажный, разрывающий звук их еды прокатываются по поляне, заставляя Эйдена каждый раз вздрагивать. Он единственный, кого это, кажется, беспокоит, наверное, потому, что мы трое уже привыкли к этой сцене.

"Тогда ладно." Я делаю паузу, обдумывая. — Не возражаете, если я задам личный вопрос?

"Может быть. Это зависит от того, насколько личное», — говорит Эйден.

«Почему ты здесь? У тебя довольно хорошая работа в городе, преподавание и дрессировка. Может, ты и не зарабатываешь столько, сколько охотник, но я не вижу, чтобы ты был бедным.

— Не хочешь, чтобы я был здесь?

Я качаю головой. «Я приму всю компетентную помощь, которую смогу получить».

«Мне нужно повысить уровень», — отвечает Эйден. «Это, ну, мне это нужно. Прокачка — единственный способ быть в безопасности в этом мире. Мне нужно больше Навыков, больше Заклинаний, всего этого. Будучи слабым в этом мире, ты умрешь».

— Да, для слабаков не так много места. Я оглядываюсь вокруг, на разорванный на куски труп монстра. — Тогда ты будешь в порядке?

"Да. Я должен быть." Эйден медленно выпрямляется, в последний раз выдыхая. "А ты? Почему ты это делаешь?"

Я открываю рот, затем закрываю его, криво скривив губы. — Ну, я какой-то глупый.

Я бегу назад сквозь вечернее летнее солнце, вдыхая чистый чистый воздух, наполненный опавшими сосновыми иголками и оставшимися весенними цветами. Я наслаждаюсь свежим воздухом, особенно после того, как только что убежал от искривленного, отравленного воздуха земли позади меня. Мир меняется, и наша среда тоже. Деревья в этом конкретном месте исказились, чтобы стать ядовитыми, выделяя почти незаметный токсин, который начинает наносить урон только после того, как достигает определенного уровня токсичности. Если бы не мои классовые сопротивления и скорость регенерации, превышающая нормальную, я бы никогда не сбежал. У меня есть карта местоположения, и мне нужно будет вернуться в какой-то момент, чтобы выяснить, насколько велики и насколько опасны эти новые деревья.

По крайней мере, после побега с деревьев охота удалась. Я даже нашел относительно недавно появившегося Босса. Мне нужно было пробраться через полдюжины его миньонов, прежде чем я получил шанс отрубить его искривленные, выпуклые ноги, а затем вырезать сердце. Я знаю, это звучит ужасно, но я не мог понять, где его голова находилась в странной узловатой сфере, составлявшей его тело. Отрезание от него кусочков и бобов, казалось, на самом деле не убивало его, так что это было сердцем. Иногда массовое насилие является единственным ответом.

Придя не с той стороны реки, я решаю нырнуть и переплыть ее. Я не люблю воду, но, учитывая, что мне потребуется все три гребка, прежде чем я переплыву ее, это намного лучше, чем бежать к ближайшему мосту. Однажды, возможно, я смогу преодолеть это расстояние одним солидным прыжком.

Пробегая по промышленным землям, составляющим эту часть города, я не могу не отметить, как начали разваливаться здания. Древесина гниет, в трещинах растут растения, а кровля прогибается под натиском необузданной Маны. Без внесения в Систему эти здания в конечном итоге трещат по швам — если, конечно, их не переделают во что-то другое.

Первая остановка на сегодня - мясной двор, затем Магазин. К тому времени, когда я добираюсь до Уайтхорса, даже во время медленной пробежки я почти высох. Любите эти высокотехнологичные цельные костюмы, даже если этот скоро понадобится заменить. Каким-то образом дикий кабан пробрался в дикую природу и увеличился в два раза с некоторыми действительно неприятными бивнями. Я даже не слышал, как он приближается, пока он не оказался на мне, что само по себе было удивительно. В любом случае, броня приняла на себя большую часть повреждений, но ее нужно было починить.

Толпа вокруг скотобойни — обычное дело. Размер этой толпы велик, и я ловлю себя на том, что замедляюсь, проверяя возможные проблемы. Я нахожу его в изможденной форме Рэйчел и еще одного члена Братьев Волка. Джим стоит рядом с ними и тихо говорит, пока толпа суетится вокруг трио.

"…не твоя вина…"

Читать по губам Джима с такого расстояния сложно из-за того, как толпа продолжает перемещаться, поэтому я сдаюсь и вместо этого пробираюсь сквозь группу. Мои глаза слегка сужаются, когда я замечаю, что это смесь гражданских лиц коренных народов и охотников.

— Вам следует отдохнуть, — бормочет Джим, кладя руку на плечи парочке.

Рэйчел вздрагивает от его руки, и лицо молодого подростка из числа коренных народов полно слез, но упрямо.

"Нет. Мы должны вернуться, мы должны помочь им!» Рэйчел плачет, отчаянно оглядываясь в поисках помощи и вцепляясь в меня. "Джон! Пожалуйста. Ты должен помочь мне. Пожалуйста!"

— Угу… — я делаю паузу, когда толпа расходится. Я делаю шаг вперед, переводя взгляд с Рэйчел на Джима, пока другой подросток продолжает трястись.

"Пожалуйста!" Рэйчел бросается ко мне и хватает меня за руку. Я позволил ей взять это, глядя на нее, когда она выпалила: «Я не могла… они сказали мне бежать. Но они застряли, мы должны их спасти. Пожалуйста."

Мои глаза слегка расширяются, и я смотрю на Джима, который слегка качает головой. Я делаю глубокий вдох, глядя на обезумевшую девушку, затем медленно киваю. «Хорошо, я пойду. Али, картографическая проекция.

Когда появляется карта, Али делится ею с Рэйчел. которая кусает губу, глядя на карту. Она смотрит на него так долго, что мне приходится прочищать горло.

"Я не знаю. Я… я просто покажу тебе, — выпаливает Рэйчел.

"Нет. Ты не пойдешь, Рэйчел, — говорит Джим, его голос не терпит возражений.

Он смотрит на меня, но я игнорирую его, сосредоточившись на другом ребенке, который тоже начал смотреть на карту. — Малыш, ты знаешь, где ты был?

"Я может быть." Он поднимает руку, затем опускает ее.

— Если ты мне скажешь, я пойду. Один, — убеждаю я его, протягивая морковку отдыха.

Он прижимает руку к карте, и я вижу, как появляется маленькая мигающая точка. Я киваю в знак благодарности.

Рэйчел снова хватает меня за руку. "Я иду." Ее голос хриплый и отчаянный, она впивается пальцами в мою руку.

"Нет." Когда она открывает рот, чтобы возразить, я перебиваю ее. — Ты меня только затормозишь.

Она закрывает рот, зная, что я могу двигаться быстрее, чем она. Ее цель достигнута, она сдулась, слезы снова наполнили ее глаза и скатились по ее лицу. — Пожалуйста, спаси их.

— Я проверю место. Мой голос мягкий, я стараюсь ничего не обещать.

Подходит другая женщина, хватает Рэйчел за руку и тянет ее. Уставшая барышня сдается, позволяя увести себя.

Джим смотрит на меня темными глазами. "Я иду. Если только ты не думаешь, что я тоже тебя задержу.

— Есть грузовик? — бормочу я, понизив голос, чтобы Рэйчел не услышала.

Он кивает, и я жестом прошу его двигаться. Морщинистое лицо Джима напрягается, когда он поворачивается и ведет меня к ближайшему красному пикапу. К нам присоединилась пара охотников. Когда он кладет руку на дверь, его останавливает малыш, который торопит его ноги, обнимая его тело.

Он наклоняется, потирая голову ребенка. — Я буду в порядке, Ая. Все будет хорошо. Мне нужно идти."

Она снова обнимает его за ногу, отказываясь отпускать, и в конце концов ее отталкивает взволнованный юноша.

Я молчу, пока мы не выйдем за ворота, следуя карте, которой мы поделились с Джимом. — Твоя внучка?

— Да, — язвительно отвечает Джим. Я киваю, когда он нажимает на педаль газа, поворачивая немного быстрее, чем мне хотелось бы. Через некоторое время он говорит то, что мы оба знаем. — Они мертвы, ты же знаешь.

"Я знаю. У вас есть подробности?»

Джим замолкает, обдумывая свои мысли. "Немного. Они прочесывали территорию в поисках монстров-боссов. Кажется, они нашли его».

«Уровни? Тип? Сила?" — спрашиваю я, и Джим качает головой.

Радость.

«Али, как далеко ты можешь ходить сейчас?» — спрашиваю я свой Дух, наблюдая, как мы медленно, очень медленно приближаемся к точке.

«Примерно в пяти километрах от вас в этих плотностях маны. Хочешь, чтобы я проверил это, когда смогу? — спрашивает Али.

Я просто киваю. Это лучше, чем ничего, и Высшее Осознание должно обеспечить нам достаточную безопасность, пока его нет.

«Можно, мальчик-о», — говорит Али.

Я на мгновение закрываю глаза. До прихода Рэйчел было шесть Братьев, поэтому, если один возвращался с ней домой, мы теряли пятерых. И они были одними из самых многообещающих новых охотников, вышедших из нашей программы обучения.

Я кусаю губу, заставляя себя не ругаться, пока мы пробираемся через лес и осторожно поднимаемся в гору. Джим и его охотники чертовски медлительны. Я мог бы уже бежать к маркеру! Я подавляю гнев, зная, что это того не стоит. Нам потребовалось почти полтора часа, чтобы проехать так далеко, и Рэйчел потребовалось бы столько же времени, если не больше, чтобы вернуться. Что бы ни случилось, это произошло давным-давно, и спешка сейчас не добавит ничего, кроме еще четырех тел.

Тем не менее, я не могу справиться со своим нетерпением. Я выпустил свой дрон, а также Али в надежде получить больше информации, но, к сожалению, дрон был разбит через час после выпуска. Огромный жук взлетел с верхушки дерева и приземлился на него, оторвав фюзеляж и крылья, прежде чем попытаться полакомиться моим дорогим куском хлама. Поскольку Эли может находиться от меня только на определенном расстоянии, я застрял в ожидании, пока мы пройдем оставшуюся часть пути.

Я стискиваю зубы и, чтобы не убить себя, достаю из инвентаря еще одну плитку шоколада и пережевываю ее. Вкус, движения, прилив сахара — все это немного помогает. Джим бросает на меня взгляд, его губы сжимаются, но он ничего не говорит, пока группа крадется вперед. Интересно, его больше раздражает то, что я лучше, чем его группа, крадусь, или что я ем. Одно из преимуществ моего навыка «Уловка» заключается в том, что я хорошо разбираюсь в этих скрытных навыках.

«Хорошо, мальчик-о, мне нужно, чтобы ты сохранял спокойствие, когда я доложу», — заявляет Али, как только он снова оказывается в пределах досягаемости.

Я вижу, как он летит назад так быстро, как только позволяет его маленькое тело, даже когда мы мысленно разговариваем. "Что?" Я чувствую, как гнев, который я подавляла, поднимается, и мне приходится бороться с ним, медленно и глубоко дыша, чтобы восстановить контроль. "Просто скажи мне. Пожалуйста."

«Я нашел их тела. Они все мертвы, а монстры делают то же, что и монстры.

— Они едят трупы, — говорю я вслух, предупреждая Джима об информации Эли.

— Да, — посылает мне Али с беспокойством в мысленном голосе.

Я замираю на месте, ничего не говоря, не двигаясь, обрабатывая эту информацию. Я не могу двигаться, потому что если я это сделаю, если я потеряю контроль хотя бы на секунду, я думаю, что нападу на монстров. Я снова вижу перекресток Хейнс, тела горожан, детей, разорванных на части, приготовленных и съеденных. Кости и тела, их так много. Я вздрагиваю, мое тело содрогается от сдерживаемой ярости.

В.

Вне

В.

Вне.

Медленно, так медленно моя ярость берет верх над собой. Я сбиваю его, жестко контролирую себя. Столько лет учился принимать, что все, что я могу контролировать, это я сам. Что есть, то есть. Я не могу заставить их снова жить. Я не могу спасти их. Они уже мертвы.

Все, что я могу сделать, это убить их убийц и сжечь костер из их тел.

— Поговори со мной, Али. Скажи мне, с чем я столкнулся».

Осталось четыре Зверя Ксу'двг'хккк, включая Альфу. Братья оставили троих Ксудов в виде трупов. К сожалению, каждый из этих монстров имеет высокий уровень 40, низкий уровень 50, а Альфа - альфа среднего уровня 50. Йерик или моя старая команда, мы могли взять всех четверых. Я не доверяю своим шансам с Джимом и его друзьями, не в прямом бою.

Каждый Xud около тридцати футов в длину, покрыт синей чешуей, с чрезвычайно длинной шеей, обрубком хвоста и рогом, который поднимается из головы. Чешуя поглощает энергетические лучи, перенаправляя любую электрическую энергию, которую они получают, на свои рога, делая монстров почти невосприимчивыми к энергетическому оружию. Для Джима это не проблема, так как его команда по-прежнему придерживается метателей пуль, но поскольку я владею лучевой винтовкой, мне придется либо придерживаться магии, либо подбираться поближе. На этот раз мне не помогут щенки.

К тому времени, когда Али закончил объяснять, с чем мы столкнулись, и описал Джиму Xuds, он и его друзья выглядели немного обеспокоенными.

"Можем мы?" — спрашивает Джим.

— Не прямо, — отвечаю я, яростно размышляя. Я открываю карту в поисках ответа, но не нахожу подходящих оврагов, пещер или особенностей рельефа, которые могли бы нам помочь. — Али?

"Ничего. Обычный набор колючих вязов, липкой сосны и несколько новых остроконечных листьев осины, но ничего, что могло бы убить Xuds, — отвечает Али, зная, чего я хочу.

Джим на мгновение выглядит мрачным, прежде чем его взгляд скользит по друзьям. Наконец он качает головой, и я вижу, как его друзья расслабляются.

— Вам, ребята, пора идти, — говорю я.

— Ты не идешь?

"Нет. Мне нужно преподать урок».

— Джон, ты же не серьезно, — хрипло говорит Джим. «Это самоубийство».

"Может быть. Не беспокойтесь об этом. Я не один из ваших подопечных, и вот чем я занимаюсь, — говорю я с улыбкой на лице. О да, это то, что я делаю.

Джим колеблется, выглядя противоречивым, прежде чем, наконец, качает головой. "Нет. Я остаюсь."

"Нет. Вы не. У тебя есть внук и другие ждут тебя. Иди домой. Позаботься о них. Делать правильные вещи. Умная вещь.

Лицо Джима каменеет, становится грубым, пока его друг не кладет руку ему на плечо и что-то шепчет. Поскольку я не говорю по-южнотачонски, я не знаю, что говорят, но этого достаточно, чтобы Джим смягчился.

«Не умирай, — говорит он.

— Не план. Я указываю на его винтовку. — Но я хочу позаимствовать это. И любые боеприпасы, которые у вас есть.

Али молчит несколько минут после того, как Джим и группа уходят, а потом ругает меня. «Мы должны делать это каждый раз, когда гоблина тошнит? И о каком безумии вы подумали на этот раз? Собираетесь призвать дракона, чтобы съесть их? Или, может быть, тролль?

"Нет. Я собираюсь сделать это сам». Я рассеянно взвешиваю оружие, которое дал мне Джим. Хороший маленький метатель пуль, полностью оснащенный двигателем Mana с бронебойными снарядами и приличным прицелом.

«Оооо, ты собираешься зарезать их до смерти? Стреляй в них из своего ружья?

"Нет." Я улыбаюсь. "Расслабляться. У меня есть план."

«Я действительно, действительно начинаю ненавидеть эти слова», — говорит Али вслух, и я улыбаюсь маленькому Духу.

Это не умный план. Это даже не особенно творческий план. Требуются часы настройки, часы непосильного труда, большую часть которых Эли тратит на то, чтобы рассказать мне, насколько расточительна вся эта деятельность. В конце концов я угрожаю ему изгнанием, чтобы он заткнулся. Наконец, я готов.

Я подкрадываюсь к монстрам, подбираясь достаточно близко, чтобы видеть их на расстоянии.

Ксу'двг'хккк Зверь (Уровень 48)

HP: 2880/2880

Xu'dwg'hkkk Зверь - Альфа (Уровень 55)

л.с.: 3780/3780

Подойдите достаточно близко, чтобы увидеть их. Цельтесь и стреляйте, целясь в глаза, и надейтесь ослепить их. В конце концов, цель состоит в том, чтобы привлечь их внимание и заставить преследовать меня. Бегайте, крутитесь и стреляйте, когда им станет скучно. Уклоняйся от разрядов электричества и будь благодарен глупым белкам-молниям, повышающим мою сопротивляемость, когда я получаю удар.

Беги, пригибайся, уклоняйся и сражайся, продолжай двигаться к цели. К счастью, это не так уж далеко, и, что еще более важно, бездумная агрессия — это то, что Система, похоже, предпочитает в своих монстрах. X отмечает место, и я, наконец, здесь с преимуществом в сто метров. Простой.

X — отвесная скала, примерно в пяти метрах над небольшой лесистой поляной. Утес не настолько высок, чтобы было больно, если они нормально упадут с края, но он достаточно высок для моей цели. Я спрыгиваю со скалы, врезаюсь в землю и разворачиваюсь, вызывая меч и Удар клинка одновременно. Ксуды следуют за ними, готовясь к прыжку, Альфа уже готовит еще один выстрел.

Я не нацеливаюсь на них, я нацеливаюсь на скалу. Точнее, я нацеливаюсь на оставшиеся колонны из камня и земли, удерживающие скалу. Я бью их, одного за другим, своими Ударами клинка, когда существа готовятся к прыжку, их вес и ослабленные структуры превращаются в мини-оползень.

Именно тогда они узнают о моем втором сюрпризе под землей на поляне. Я думал оставить землю как открытый карьер, но не был полностью уверен, что оползень сработает. Если бы это было не так, по крайней мере, если бы яма была закрыта, они все равно могли бы прыгнуть. В нынешнем виде монстры, остатки утеса и световое покрытие, которое я поместил над ямой, врезаются в глубокую, глубокую яму, которую я вырыл.

Я ненавижу ручной труд. Я действительно так делаю. Мне пришлось срубить дерево, чтобы сделать импровизированную лопату, чтобы я мог копать землю и скалу, прежде чем я смог бы собрать комки грязи в свое Измененное Пространство. Как только он был заполнен, мне пришлось сбросить скопившуюся грязь подальше и повторить процесс. Хорошая новость заключается в том, что мои измененные атрибуты сделали ручной труд утомительным, а не невозможным. Плохая новость заключается в том, что даже с бесконечной Выносливостью, чтобы это произошло до конца дня, мне пришлось добавить еще одно очко к моему Измененному Пространству. Это дало мне гораздо большее пространственное пространство, а также дало Али более высокую степень контроля над ним. Это значительно облегчило работу, тем более что мне нужна была яма, достаточно большая, чтобы вместить четырех тридцатифутовых монстров.

Наполненного пылью воздуха, когда оползень в конце концов остановился, достаточно, чтобы я закашлялся. Когда я заглядываю внутрь, Ксуды все еще двигаются, пытаясь взобраться наверх. Я решаю положить этому конец.

— Али?

Дух взлетает высоко в воздух и концентрируется, разрывая рядом с собой мое Измененное Пространство и сбрасывая его содержимое внутрь. Камни и рубленые деревья падают дождем, врезаясь в монстров. Как только место пустеет, Эли улетает, чтобы собрать еще, а я применяю заклинание огненного шара внутри, чтобы отвлечь монстров.

Мы хороним Xuds заживо, их тела забивают тонны земли и камней, не в силах набраться достаточной покупки, чтобы выбраться наружу. Когда мы, наконец, получаем последнее уведомление об их смерти, все, что можно увидеть, — это небольшое углубление, заполненное взбитой землей и камнем. Я мысленно сообщаю Али, затем возвращаюсь, чтобы собрать останки Братства.

Это был не бой. Это была казнь. Хотел бы я сказать, что я счастливее, что я меньше злюсь, но все, что я чувствую, — это едкое бурлящее море ярости в моем животе. Я почти жалею, что не сразился с ними сразу — по крайней мере, я чувствовал бы себя немного лучше.

Глава 13

Когда я вернусь, уже середина дня следующего дня. Охранники у стены кивают мне, только один из них выглядит слегка испуганным. На полпути к городу меня встречает охотник, который подвозит меня до конца пути и высаживает у восстановленного культурного центра Кванлин Дун. Я оставляю тела их людям, прежде чем идти в центр города и в магазин.

Боги, но я устал. Я не беспокоюсь о торгах или спорах, вместо этого посылаю Духа, который никогда не выглядит уставшим, чтобы разобраться с этим. Я падаю на шезлонг с полузакрытыми глазами, но вскоре мне становится скучно. Я вытаскиваю еще одну из своих книг, достаточно счастливая, чтобы наверстать упущенное в своем «легком» чтении. Другим может быть интересно разглядывать витрины в Магазине, но мне это никогда не нравилось. Искушать себя тем, что я не могу себе позволить, кажется пустой тратой времени. Подбирая приключенческое снаряжение, кредиты на ремонт Сэйбер и навыки, которые я мог бы использовать в будущем, мы с Али наметили это. Остальное — ну, остальное дразнит.

«Распределение маны и развитие монстров в подземельях». Голос спокойный, культурный и знакомый.

Подняв глаза, я вижу пару стройных ног в узких черных брюках с серебряной окантовкой и ансамбле из жилета и туники того же фасона, облегающего мускулистое, подтянутое тело. Темная кожа, остроконечные уши и серебристые волосы завершают портрет очень красивого туиннарского дворянина.

«Не обычное чтение», — говорит он.

— Лорд Роксли. Мои губы искривляются в легкой улыбке, часть меня счастлива видеть его. В последний раз, когда мы встречались, он читал мне лекции о моих многочисленных ошибках. С тех пор он не появлялся в городе. "Где ты был?"

"Прочь. Мне пришлось лично решать некоторые вопросы, связанные с прибытием «Йерика», — говорит Роксли, и я хмурюсь. «Наша первая крупная группа колонистов, чьи здания были разрушены, не особенно хорошо повлияла на мои усилия по вербовке. Я пытался привлечь других».

— Другие… — я хмурюсь. — Вы пытаетесь привлечь больше людей?

"Конечно. В настоящее время город не поддерживает себя. Не может поддерживать себя. Уж точно не раньше срока. Когда Система будет полностью подключена к сети, когда будет создан Мир Подземелий, мы должны быть готовы».

— Ты снова говоришь загадками, — ворчу я, вставая и опуская книгу обратно в инвентарь.

«Возможно, если бы ваше чтение было немного более практичным», — говорит Роксли, качая головой. «Не так эзотерично…»

«Мне нравится то, что я читаю». Мои глаза сужаются. «В любом случае, раньше у меня был кто-то, кто был готов объяснить более приземленное».

"Привыкший." Роксли наклоняет голову и вздыхает, делая шаг вперед, чтобы сократить дистанцию. «Я не был тем, кто ушел первым».

— Я… — я открываю рот, внезапно обнаружив, что он пересох, когда он закрывается. Я смотрю на его плечи, затем вверх, качая головой. «Роксли… что готово?»

Уголок его губ приподнялся в хорошо запомнившемся движении. Тем не менее, он отвечает мне. «У Уайтхорса должна быть как минимум стабильная безопасная зона. Без него никто, кроме отчаявшихся, не посетит нас».

«Это так плохо? Кажется, это неплохая идея, чтобы туристы нас игнорировали».

— Ты такой невежественный, Джон, — говорит Роксли, в его голосе поднимается жар. «Уже Босс монстры и подземелья появляются по всему городу постоянно. Моим охранникам пришлось иметь дело с одним роем. Вскоре популяция монстров станет слишком большой, и город будет захвачен. Без постоянного потока авантюристов город падет.

«Ваши люди не смогли стабилизировать потоки маны собственными усилиями. Я пытался, я пытаюсь привлечь к нам других. Но мы не единственный город, нуждающийся в переселенцах, и действия вашего Совета мне в этом не помогают».

— Вы говорите, что все станет еще хуже, — бормочу я, и он кивает.

— Разве ты еще не видел его?

— Да, — вздыхаю я.

«У нас есть возможность. У города есть возможность. У нас большое население и самые близкие места к ряду зон высокого уровня. Однако все это не будет иметь значения, если мы не стабилизируем город и не модернизируем сам город». Голос Роксли смягчается, когда он продолжает. «Если мои усилия не улучшатся, мои методы будут считаться неудачными».

"И что?" Я хмурюсь, услышав нотку беспокойства в его голосе.

«Тогда другие, такие же, как я, или еще хуже, возьмут верх. Их методы будут более жесткими, более склонными к использованию галактического населения, чем мои.

Я моргаю, глядя на Роксли, мой разум гоняется за последствиями его слов. Намеки из разговоров с Йериком и Али дают мне мрачную картину того, какие «более жесткие» методы могут быть в запасе. И все же… «Зачем мне рассказывать? Почему сейчас? Почему здесь, если уж на то пошло?

«Меня сейчас нет на Земле. Доступ к этой конкретной версии Магазина позволил мне поговорить с вами напрямую, прямо сейчас, здесь». Роксли вздыхает. «Что касается того, почему вы… возможно, я считаю, что вы можете повлиять на некоторые изменения в этом вашем городе. В основном я не хочу, чтобы вы неправильно понимали мои действия в будущем.

Я хмыкаю, глядя на него. "Почему? Какая разница, что я думаю?»

«Вы знаете почему, — говорит Роксли. Его рука дергается, словно он собирался что-то с ней сделать, но передумал. Учитывая его контроль, интересно, что это было. «Было приятно поговорить с тобой, Джон. Однако у меня есть другие дела».

"Вот и все? Скиньте немного информации и уходите?

"Да. Меня сейчас поджимает время. Я просто ухватился за представившуюся мне возможность». Голос Роксли наполнен смыслом, который я предпочитаю игнорировать.

Чертовски красивый эльф. Я приму решение в своем собственном темпе. С последним насмешливым поклоном Роксли поворачивается и уходит. Он не делает и двух шагов, как исчезает, оставляя меня с новыми знаниями и болью одиночества.

Боги, но я устал.

Легко сказать, когда Лана вернется. Лисица — Анна — всегда появляется первой, заползая на задний двор и в свое логово. Что касается Ричарда, то первым появляется Орел. Анна никогда не обращает на меня никакого внимания, всегда бесшумно проскальзывая в свою берлогу. Я бы почти подумал, что я ей не нравлюсь, если бы я еще не был обожжен или укушен.

Лана следует с щенками и находит меня растянувшимся под деревом в задней части нашего дома, смотрящим на темные пушистые облака. Они подходят моему настроению, холодные и мрачные, с температурой, наверное, около нуля.

"Джон?"

"Здесь." Я двигаю рукой, чтобы сбросить разбросанные фантики в свой инвентарь. Ей незачем видеть меня неряхой, не тогда, когда для этого требуется так мало усилий.

Она появляется из-за угла, рыжие волосы прыгают по ее плечам, а фиолетовые глаза полны беспокойства. Я моргаю, наклоняя голову, проверяя свою память и осознавая, что да, она подстриглась.

"Джон!" Голос Ланы на мгновение становится резким, и я моргаю, глядя на нее.

"Да?"

— Ты не отвечал.

— О… просто подумал. Ты постригся?

В тот момент, когда я говорю это, она слегка прихорашивается, выпячивая свою щедрую грудь и улыбаясь. «Да, тебе нравится? Нет, подождите. Ты в порядке?"

— Да, и я в порядке. Все в одном экземпляре». Я машу рукой своему телу, улыбаясь. «Не нужно было даже регенерировать, чтобы сделать это правдой».

Она хмурится, присаживаясь рядом со мной. Один из ее щенков — Лекси — скользит ей под руку, чтобы поддержать ее, пока она говорит. «Джим рассказал мне о Братьях. О Рейчел. А ты."

— Полегче, — отвечаю я на незаданный вопрос, рассеянно прослеживая взглядом ее фигуру, прежде чем остановиться на ее обтянутых джинсами коленях. На одном из них есть слеза, обнажающая бледную гладкую кожу. Я моргаю, когда ее рука ложится на мою руку, заставляя меня поднять голову.

«Как бы лестно это ни было в другой раз, сейчас это просто жутко. Глаза зомби не сексуальны, — говорит Лана, и я слегка краснею. — Тебе следует пойти отдохнуть.

"Я в порядке. Выносливость полна.

Лана фыркает совсем не по-женски, прежде чем полностью сесть. — Ты же знаешь, я не это имел в виду. Лана берет обертку от конфеты, которую я пропустила, изящно приподняв одну бровь.

«Я просто немного устал. Только то, на что способна Система, — наконец сдалась я, прислоняясь спиной к дереву и глядя в небо.

Лана замолкает, терпеливо ожидая.

«Мы продолжаем умирать. Все время. Мелисса. Никодим. Братья. Мы продолжаем умирать».

"Я знаю." В голосе Ланы, в ее глазах, когда она сжимает мою руку, звучит сочувствие.

Я смотрю ей в глаза, тону в них и понимаю, какой я глупый. Глупый. Некоторое время назад я был тем, кто утешал, а теперь я здесь. Я закрываю глаза, переводя дыхание, пытаясь подавить его, отгоняя эмоции. Нет, я этого не делаю. Я не могу этого сделать…

«Оууууу!» Я смотрю на Лекси, которая укусила меня за руку. Должно быть, она приложила немало усилий, чтобы пройти через мои очки здоровья.

"Прекрати это." Лана машет пальцем мне в лицо, прежде чем указать на меч, который я держу в руке, сама того не осознавая. — Я сказал ей укусить тебя.

"Почему?" Я фыркаю, убирая меч.

— Ущипнуть тебя не получится. А ты опять идиот. Я буквально вижу, как ты подавляешь свои эмоции».

На этот раз я не убегаю и не борюсь с ней. Может быть, потому, что я слишком устал, или, может быть, потому, что я стал ближе к принятию того, что подавление все это чертово время — плохая идея.

"Не я." То, что я ближе, не означает, что я не буду спорить.

"Верно-верно. Потому что этот бурлящий комок ярости и стиснутые зубы — это нормально».

"Это для меня." Я вздыхаю. — И я в порядке такой, какая я есть.

«Черт возьми, — встревает Али. — Ты на расстоянии одного хорошего удара от следующего забега».

— Он прав, ты знаешь. И ты нам нужен в здравом уме и здравии, идиот, — говорит Лана, прежде чем сжать мою руку.

«Вменяемый и здоровый…» Я качаю головой. «Я не думаю, что кто-то из нас в здравом уме, уже нет».

— Говори за себя, мальчик-о.

Лана бросает взгляд на Али, тот замолкает, прежде чем медленно кивает. — Тогда разумнее.

Я фыркаю и замолкаю, прежде чем резко выдохнуть. «Я не хочу быть нужным. Я не хочу ответственности».

— Тогда можешь уйти, — указывает Лана. — Но мы… я бы… был разочарован. Вы хотите, чтобы?"

— Я-я не знаю, — честно отвечаю я. Боги, хотел бы я сказать, что хотел быть героем, человеком, который заступается за всех, который держит линию любой ценой. За исключением того, что легко сказать, что ты хочешь быть этим мужчиной. Может быть, легко сделать это в первый раз, пока вы не увидите цену, жизни, которые вы не смогли спасти, монстров, которым вы позволили сбежать. Неудачи, которые наваливаются на вас и шепчут о своих сожалениях. В конце концов, я ловлю себя на том, что горько говорю: «Это все равно не имеет значения. Я не Супермен. Что бы ни случилось, они продолжают умирать. Такими темпами мы все скоро умрем.

— Ты ведь знаешь, что я стану тетей? — говорит Лана, и я слегка киваю. — На самом деле в три раза больше. Но мой брат был не единственным, кто пытался заселить Землю. Почти две трети женщин в городе беременны».

"Две трети?" Я моргаю, мои мысли прокручиваются в моих недавних воспоминаниях. Что ж, это объясняет недавнее количество небоевых граждан, одетых в платья и свободные топы. Все-таки две трети?

"Ах, да." Лана слегка улыбается. — Среди охотников, конечно, меньше, но они все равно в основном состоят из мужчин. Будущее есть, Джон, и оно наступит примерно через четыре месяца.

Я медленно киваю, снова скользя глазами по облакам. В этом мире появятся четыре месяца и сотни хнычущих младенцев. В небезопасном городе, который не организовался. Где роятся монстры, растут Боссы и подземелья. Я вздрагиваю и понимаю, что это не имеет никакого отношения к холоду. Пока я думаю об этом, первая снежинка падает перед моими глазами.

— Роксли говорит, что скоро станет хуже, — говорю я.

Лана кивает, когда снег падает все быстрее и быстрее. «Всегда можно. Но тоже становится лучше. Мы восстанавливаем. Возможно, медленно, но мы восстанавливаемся, — Лана сжимает мою руку. — Нам просто нужно еще немного времени.

«Время…» Я смотрю, как снежинка падает нам на руки и тает.

"Время спать. Ну давай же." Лана дергает меня за руку, и я хмурюсь, когда она встает и откидывается назад, отрывая меня от земли. — Тебе нужно немного отдохнуть.

«Я не уверена, что смогу уснуть», — честно отвечаю я, и она улыбается.

— Тогда я буду сидеть с тобой, пока ты не сделаешь. Внутри и снаружи этого снега». Она втягивает меня внутрь, все еще держа за руку.

Позади нас идет первый осенний снегопад.

«Джон…» Глаза Ричарда сужаются, когда я иду с Ланой завтракать на следующее утро. Он моргает, переводя взгляд с нас двоих, вероятно, ища и не находя Эли.

По правде говоря, мне любопытно, куда делся маленький Дух, но в основном я наслаждаюсь тишиной и покоем. "Что?"

"Окончательно!" Ричард качает головой и возвращается к хлопьям.

"Ничего не произошло!" Я отплевываюсь, понимая, что он говорит.

Микито хихикает над моей реакцией, в то время как Лана просто хватает миску и шлепает брата по макушке, когда оказывается рядом с ним.

"Да правильно. Я чувствую ее запах на тебе и наоборот, — отвечает Ричард. «Перк общения с хаски».

Я моргаю, глядя то на него, то на Лану. О… ну, это объясняет его уровень осведомленности. Тем не менее… «Мы ничего не сделали. Она просто спала со мной. В постели. Спящий."

Микито смеется, когда я отплевываюсь, а Ричард фыркает, явно не купившись на это.

«Просто не обращай на него внимания, Джон», — говорит Лана, добавляя молоко в свою кашу. — Он всегда был таким, даже в школе.

Через какое-то время, пока мы готовим завтраки, Ричард говорит: «Снег не прилипал».

— Когда это будет? — спрашиваю я, хмурясь. — Кажется, рановато для снега.

«Чокато». Лана усмехается, и мы с Микито переглядываемся. «Сейчас середина октября. С этого момента у нас начнет регулярно выпадать снег, и он может выпасть в любой момент. На самом деле пора менять шины».

«О…» Я моргаю, затем рассматриваю сады, фермы, где все еще растут растения. — А фермы?

— Щиты, — встревает Микито, слегка ошеломленно качая головой. «Один из охотников понял, что если использовать щит низкого качества, то щит блокирует поток воздуха, но пропускает свет. Из него получится отличная теплица».

Лана кивает, слегка сжимая губы. «Совет должен был уже сделать покупки, но решение было отложено в комитете».

Ричард корчит лицо, и я ловлю себя на том, что повторяю его слова. Бюрократы.

Лана видит наши лица и закатывает глаза, отставляя миску в сторону и вставая. "Я должен идти. Постарайся не забыть пойти в магазин за едой, ладно?

Это ее последние слова перед уходом.

Ричард смотрит на сестру, прежде чем снова повернуться ко мне. — Вы, ребята, действительно ничего не сделали, не так ли?

— Ничего, — говорю я.

"Проклятие. Хорошо." Он хмурится, то открывая, то закрывая рот, решая, что лучше продолжать комментировать.

Микито фыркает, кладя палочки на тарелку. "Подземелье. Каков план?

"Больше людей. Многое другое, — твердо заявляю я.

"ВОЗ?" Ричард хмурится, поднимая пальцы. «Мы можем спросить Рэйчел, может быть, последнего Брата. Эйден придет, и, если мы все правильно запланируем, Амелия тоже. Это семь».

"Недостаточно." Я качаю головой, вспоминая наше позорное отступление. — Мы с Микито могли бы взять по две-три штуки каждый, но только в первой комнате их было больше двадцати.

— Группа Каркросса? — спрашивает Ричард.

Я хмурюсь, пожимая плечами. — Возможно, но у них полно дел с Боссами вокруг Каркросса.

— Джим, — добавляет Микито, переплетая пальцы перед собой. — Его группа может прийти.

"Нет. Их уровень будет серьезно ниже». Ричард обменивается взглядом с Микито, прежде чем сказать: «Вот Круг Воронов. Ну, или группу Билла, если хотите.

"Нет. Я им не доверяю, — твердо говорю я, и пара кивает.

«Просто убедился, что спросил», — заявляет Ричард. — Как насчет Йерика?

— Это может сработать. Я медленно киваю. «Мы могли бы добавить и твою сестру. Между вашими питомцами и ее питомцами мы бы почти удвоили количество наших фронтовых истребителей.

Ричард корчит лицо, слегка тряся его. "Нет. Слишком опасно."

— Ты должен спросить, — указывает Микито.

Лицо Ричарда сморщивается от отвращения, прежде чем он кивает. "Ладно ладно. Так ты собираешься спросить Йерика, Джон? Я поговорю с Амелией и Эйденом. Может быть, мы могли бы посетить Каркросс сегодня, помочь им в течение нескольких дней. Это может сделать возможным приезд Джейсона и Гэдсби.

— Я хочу спросить Джима, — добавляет Микито, перебивая нас.

«Микито…»

"Выслушай меня. Он самый сильный охотник среди негруппированных, и ему чуть за 30. Если мы возьмем его и, может быть, еще парочку других, они смогут сравняться с нами, — говорит Микито.

«Это будет похоже на тренировочный забег, только на более высоком уровне».

Ричард смотрит на Микито, замечая ее грубое выражение, и пожимает плечами, соглашаясь.

— Только если Йерик согласится. Чем больше людей, тем больше разница между кредитами и опытом», — добавляю я, чтобы успокоить Ричарда.

— Хорошо, — безропотно принимает мой кодито Микито.

— Похоже, у нас есть план. Я встаю, потягиваюсь. — Подбросить меня к Ксев? Я хочу сначала проверить Сэйбер.

"Сможет сделать." Ричард с грохотом швыряет свою тарелку в раковину, а Микито осторожно отодвигает ее в сторону. Одно быстрое заклинание позже, и мы в пути.

«Ксев!» Я машу своему механику, когда вхожу.

Он отползает от громады Хаммера, который занят переделкой, чтобы поприветствовать меня. Из-под «Хаммера» торчит пара лап ящерицы и слышны приглушенные ругательства. Я пока игнорирую его, ожидая ответа Ксев на незаданный вопрос.

— В основном готово, авантюрист Джон. Наноботы закончили перемонтаж цепей, в основном заменили броню. Я добавил два из трех улучшений для оружия и ждал третьего, но теперь вашу Сэйбер можно вывести из строя. Было удобно брать с собой несколько недель, — добавляет он, направляя меня туда, где покоится Сэйбер.

Я касаюсь своего велосипеда, моей первой настоящей ценности в этом мире Системы. Я перерос его, сочетание областей высокого уровня на Юконе и моих высоких базовых характеристик делало меха все менее и менее полезным. И все же я не мог позволить этому уйти. Это было все, что мне было нужно, когда я только начинал, и просто отказаться от этого казалось неправильным.

Поэтому я вложил больше кредитов, чем должен был, чтобы обновить его. Я полностью отключил внутренние системы. Попутно мы добавили обновление наномашины для базовой системы. Я использовал для этого точку крепления и мягкую точку, но теперь Сэйбер могла самостоятельно восстанавливать что угодно, кроме катастрофических повреждений. Ксев вырвала и заменила достаточно внутренних систем, так что нам удалось создать дополнительную точку крепления для PAV, что означало, что у меня было место для нескольких новых игрушек.

В частности, я купил себе новый портативный генератор щита, работающий от собственной батареи маны, и несколько мощных ракетных установок. Я подумывал об использовании лучевого оружия, но, поскольку Щит также был напрямую связан с двигателем Сэйбера, в крайнем случае я мог увеличить регенерацию щита. Конечно, это означало, что мы быстрее разряжали батарею, поэтому я выбрал внешние боеприпасы, которым не нужна батарея маны.

Броня, после нашей небольшой драки, улучшилась, добавив двадцать пять процентов сопротивления электрическому повреждению. Мне не хотелось полностью менять пластины брони, зная, что наномашины в конечном итоге добавят еще больше сопротивления, когда мы столкнемся с более сильными врагами. По крайней мере, до тех пор, пока механика продержится. Я слегка улыбаюсь, подтягивая статистику Сэйбер.

Персональная штурмовая машина Omnitron III класса II (Sabre)

Ядро: Мана-двигатель Омнитрон класса II

ЦП: ЦП класса D Xylik Core

Рейтинг брони: Уровень IV (с модификацией адаптивного сопротивления)

Жесткие точки: 5 (5 использовано)

Мягкие точки: 3 (использовано 2)

Требуется: Neural Link для расширенной настройки

Емкость батареи: 120/120

Бонусы атрибутов: +35 к силе, +18 к ловкости, +10 к восприятию.

Пулеметная винтовка Inlin Type II II

Базовый урон: нет данных (зависит от боеприпасов)

Емкость боеприпасов: 45/45

Доступные боеприпасы: 250 стандартных, 150 бронебойных, 200 осколочно-фугасных, 25 люминесцентных.

Генератор щита Ареса Тип II

Базовая защита: 2000 ед.

Скорость регенерации: 50 в секунду без связи, 200 в секунду со связью

Мини-ракетные установки Mkylin Type IV

Базовый урон: нет данных (зависит от купленных ракет)

Емкость батареи: 6/6

Скорость перезарядки от внутренних батарей: 10 секунд

Доступные боеприпасы: 12 стандартных, 12 осколочно-фугасных, 12 бронебойных, 4 напалмовых.

Пока я возился с меха, Ксев убегает, чтобы вернуться к ремонту Хаммера. Вытолкнувшись из-под машины, Тим встает и потягивается, его драконья чешуя покрыта маслом и смазкой. Он выглядит счастливее, чем в последний раз, когда я его видел. Если на то пошло, если подумать, я его вообще не видел.

"Тим." Я рассеянно киваю бывшему члену Круга Ворона. Не могу сказать, что он мне нравится, но и не ненавижу.

"Джон." Он подходит, его длинный хвост мягко покачивается позади него. — Забрать Сэйбер?

"Ага." Я улыбаюсь и снова кладу руку на велосипед.

«Она чертовски похожа на машину», — говорит Тим.

Затем я моргаю, понимая, работает ли он здесь… Я настороже, гадая, что он мог рассказать другим. С другой стороны, я удивляюсь, почему я такой чертов параноик. Даже если люди знают о ней, это не значит, что мы все не получили много уровней за последние несколько месяцев. Она больше не автоматический козырь, как раньше, поэтому люди, крадущие ее, должны значительно меньше беспокоиться.

Тим видит мое лицо и пытается немедленно меня успокоить. "Не волнуйся. Что происходит в магазине, остается в магазине. Не могу здесь работать, если не понимаешь этого правила. Если бы я рассказал вам о некоторых вещах, которые люди заставляют нас исправлять…

— Тебя уволят, — щебечет Ксев.

— Во всяком случае, в последнее время мне не с кем поговорить, — ворчливо говорит Тим, и я приподнимаю бровь. Он указывает вниз на свое тело. «С тех пор, как я ушел, Уайтхорс стал гораздо более активным».

— Даже тебе? Я говорю.

"Ага. Похоже, если ты сейчас не похож на ванильного человека, значит, ты недостаточно хорош, чтобы быть человеком. Тим рычит, сверкая на свету острыми нижними и треугольными верхними зубами. «Они не жаловались, когда мы спасали их задницы или сражались за них с монстрами. Теперь, когда они думают, что они в безопасности, это «ты страшный», «ты не человек», «ты урод».

— Извини, мужик, — говорю я.

«Все так запутано, понимаете? Я всегда считал драконов крутыми, а когда пришла Система, у меня появился шанс стать драконом. Что ж, Драконкин. Тим вздыхает. «На этот раз мы были крутыми детьми, понимаете? Ник и все остальные, мы были героями. Но теперь я снова просто урод».

— Ты сожалеешь об этом? Я спрашиваю.

Тим решительно качает головой. "Нет. Мне все еще нравится быть драконом». Он усмехается. — Но будь я проклят, если буду драться за них дальше. Идиоты могут крутить палку».

Я киваю. Я могу понять его чувства, как неблагодарность может разъедать тебя. Я почти предложил ему поехать с нами, но он, кажется, счастлив здесь, работая над машинами. Нам совсем не нужен другой человек…

— В любом случае, мне нужно вернуться к работе. И, Джон, прости Лютиэн. Мы, я, знали о ней и Кевине, но… знаете, они тогда были моими друзьями, — говорит Тим.

— Я понял, — отвечаю я, указывая ему на его работу, и провожу рукой по Сэйберу. Старые обиды — теперь они кажутся такими далекими, такими мелкими. Я до сих пор не хочу иметь дело с Лютиэном, но действительно, что за маленькое предательство среди всей этой крови и смертей? Он только кажется таким… маленьким. — Увидимся, Тим.

Драконид поднимает руку на прощание, не оборачиваясь, и я сижу на Сэйбре, слегка улыбаясь. Прямо тогда. Время поговорить с Кепстаном, а потом мы едем в Каркросс.

К тому времени, когда мне удалось добраться до их комплекса, Кабстана уже не было, поэтому я оставил ему краткое сообщение, чтобы он связался со мной. К тому времени, когда я наконец встречаюсь с группой, Али вернулся и отказывается отвечать на вопросы о том, где он был.

Мы возвращаемся в Каркросс, двигаясь по Клондайкскому шоссе и проезжая мимо Обрезки, пока едем по шоссе. Наступила осень, многие деревья сбросили листву и снежинки в горах. К сожалению, из-за отсутствия технического обслуживания шоссе вождение быстро становится проблемой. Хотелось бы, чтобы у меня были кредиты, чтобы добавить режим парения для Sabre — это, безусловно, сделало бы поездку менее резкой. Если мы хотим продолжить охоту зимой, вероятно, это будет наше следующее крупное обновление.

Когда мы добираемся до Каркросса, я впечатлен изменениями. Они отодвинули лес еще на километр и добавили глубокую траншею прямо перед стеной. Вдоль стен были добавлены лучевые винтовки меньшего размера, каждая из которых отслеживает меньшую ось, в то время как несколько сторожевых башен наблюдают за всей стеной со значительно более крупным вооружением. За стеной над всем возвышается единственное приземистое здание, в котором раньше располагался общественный центр коренных народов. Похоже, они улучшили свой центр города, чтобы он стал последним запасным пунктом.

Нас встречает Джейсон, подросток, все еще одетый в джинсы и клетчатую рубашку, но выглядящий старше и зрелее. Он даже отрастил бороду, что ему на удивление идет. Вместо обычной улыбки и крика радости его приветствие гораздо более сдержанное.

Ричард берет на себя описание подземелья и того, что нам нужно, в то время как остальные на минутку разминаются. Я замечаю Микито, идущую к группе охотников, и она заставляет появляться пачку сигарет за пачкой, к их удовольствию. Думаю, кто-то решил, что получение небольшого дополнительного дохода за счет никотина не ниже ее достоинства.

Глядя на город, я моргаю, уставившись, наконец, на охранников на стене. Я замечал новые лица, но до сих пор не обращал на это особого внимания. По большей части они выглядят довольно человечно, но с этой стороны мы можем видеть остальную часть их тел, и странность их роста становится довольно ясной.

— Али, это гномы? Я стараюсь не указывать, но мне удобно смотреть. В конце концов, они ведь не видят, куда я смотрю из-под шлема.

«Галактический термин для них — Гимсар. Но да, это гномы твоего мира, — отвечает Али. «В кои-то веки перевод маны не сильно испортился. Все, что вы о них знаете, верно — запой, жестоко сражающиеся низкорослые гуманоиды. На своей родной планете они построили свои города под землей — в основном из-за гораздо более длинных и холодных ночей. Однако они не особенно известны как кузнецы, не больше, чем любые другие разумные существа. Кланы нанимают наемников, как Хакарта. И да, Гимсар и Хакарта не любят друг друга — в основном потому, что они всегда ссорятся из-за одних и тех же контрактов».

К этому времени Микито вернулся и тоже присматривается к группе. Она делает это нагло, но я полагаю, что это справедливо — больше, чем один гном бросает на нее взгляд. Конечно, их отношение гораздо более развратное, но я полагаю, что Микито справится с этими парнями. В конце концов, они все примерно нашего уровня.

— Гномы?

"Ага. Помимо того, что он не был кузнецом и в основном действовал как наемник, Али говорит, что перевод Маны сработал, — отвечаю я, и Микито кивает.

Перевод маны — термин, который Али использовал, чтобы объяснить, почему появляется так много существ из нашей мифологии. По сути, поскольку мана часто накапливается в небольших количествах в несистемных мирах, Система может посылать пакеты информации в сознание разумных существ этих миров, чтобы подготовить их к возможной инициации. К сожалению, из-за низкого уровня маны в этих мирах пакеты данных довольно часто бывают значительно повреждены. Таким образом, проблема перевода маны и то, почему некоторые мифы появляются только в определенных частях мира, — большинство пакетов слишком фрагментированы, чтобы их могло уловить все население.

Ричард возвращается, смотрит на гномов, и мне приходится повторять объяснение.

Он кивает, прежде чем жестом выйти из города. — Джейсон говорит, что будет рад, если мы поохотимся в Каркроссе. Мы, конечно, можем остаться. Однако он и Гэдсби не уедут из города. На самом деле Гэдсби вырывает страницу из нашей книги и занят обучением новых людей».

Я хмурюсь. — Так кто у нас есть?

«Рэйчел, Эйден, Амелия и мы трое», — тут же отвечает Ричард. «Нам очень нужен Йерик».

Я ловлю себя на том, что киваю вместе с Микито. Я почти подумываю о том, чтобы пойти посмотреть, смогу ли я немного уговорить Джейсона пойти с ним, но это, вероятно, плохая идея. Он активизируется, пытаясь заполнить пробел, оставленный смертью его матери. Просить его присоединиться к нам в походе в подземелье, когда он уже нам отказал, просто эгоистично.

"Хорошо. Давай поохотимся, — говорит Микито, прежде чем привести действия в соответствие со словами и забраться в грузовик.

Я моргаю, вздрагивая от резкого перехода, прежде чем вздыхаю и перекатываю Сэйбер. Леди права. С таким же успехом мы могли бы заниматься охотой, на которую способны.

После краткого обсуждения мы решаем не охотиться за мясом и идем на убийство — собираем созданные Системой предметы, не подбирая трупы, за исключением нескольких тел, которые я сбрасываю в свое Измененное пространство, потому что они слишком хороши, чтобы их оставлять в стороне. Вместо этого мы сосредотачиваемся на очистке как можно большей территории.

Забавно — с Белками-молниями очень легко справиться, когда их не поддерживает Босс, а у вас есть троица быстрых и свирепых собак. Нам даже удается выследить пару других Боссов. Первый Орел убивает, падая с неба, чтобы вцепиться когтями в волосатое обезьяноподобное тело Босса и поднять его в небо. С обезьяньими существами, которыми руководил Босс, стало намного легче иметь дело без его руководства. Мы зачищаем их, когда Орел бросает тело их лидера в группу, забрызгивая их и нас своими внутренностями. У меня такое ощущение, что в этом году мы не получим рождественскую открытку от Джейн Гудолл.

Второй бой с Боссом, вероятно, тот, о котором Микито никогда не хочет вспоминать. Снежные гуси — злые, противные, злобные существа, и это было до того, как они были созданы Системой. В конце концов, мы стоим спиной к спине, пока они буквально пытаются нагадить нам до смерти, их экскременты токсичны не только на ощупь, но и на запах. Мне было хорошо в моей «Сабле», полностью защищенной от запаха. У Ричарда было сопротивление, которое он получил от своего класса — я думаю, когда ваши щенки размером с пони, их выделения тоже впечатляют. Микито провел весь бой, выблевывая кишки, а Белла свернулась калачиком рядом с ней.

К счастью, я смог накинуть щит Сэйбер на ее тело, чтобы гарантировать, что никакие отходы не попадут прямо на нее, пока она недееспособна. Ричард и я провели остаток боя, используя наше огнестрельное оружие, чтобы покалечить птиц, сбивая их достаточно низко, чтобы щенки могли их прикончить.

Орел и Али позаботились о Боссе в воздухе, а мы разобрались с миньонами. Воздушный бой было довольно удивительно наблюдать, так как мы действительно мало чем могли помочь. Босс мог быть сильным, ядовитым и быстрым, но у него не было шансов против Орла, когда его миньоны были уничтожены.

В общем, нам потребовалось более полутора дней, чтобы все привести в порядок и вернуться в Уайтхорс. Когда мы возвращаемся, я вижу, что Кэпстан немного ворчит на меня. Думаю, оставить записку с просьбой поговорить со мной и не быть в городе несколько дней можно считать дурным тоном, но он довольно быстро с этим смиряется, когда я рассказываю ему о подземелье. Когда я объясняю, как я его нашел и почему, он снова становится сварливым, пока я не указываю, что Микито и Ричард были моей первоначальной партией. Йиш! Можно подумать, что парень ростом почти десять футов, который может выжимать баллон лежа, будет менее чувствительным.

Однако в конце концов он соглашается пойти вместе. Я вполне могу это понять — бонус к опыту от прохождения подземелья в первый раз, наряду с бонусом за первое прохождение, значителен. Я понимаю эту мотивацию; в конце концов, я так близок к 30-му уровню.

После этого все дело в согласовании наших графиков.

Глава 14

«Хорошо, слушайте, люди. Я знаю, что вы все уже слышали это раньше, но постарайтесь быть внимательными и держите свои вопросы до конца». Я обнаруживаю, что стою перед группой, даю последний брифинг перед тем, как через пару дней мы отправимся в подземелье. Я полностью вооружен и бронирован, в том числе нахожусь в Сэйбере в полном механическом режиме. «Мы не знаем, насколько велико это подземелье. Мы не знаем, сколько там этажей. Мы не знаем, какие монстры обитают за Фракином. Мы знаем, что Фракину от 50 до 60 лет, и они роятся».

Когда я останавливаюсь, Али машет рукой. Перед всеми появляется маленькое изображение с купленными в Магазине данными о Фракине, хотя оно обобщает для медленных читателей. «Фракины очень устойчивы к ядам, экстремальному холоду и высоким температурам, и да, к отравлению углекислым газом. Заклинания Огня и Льда будут менее полезны, чем обычно, а их хитин требует значительной силы, чтобы пробить их, поэтому лучше всего использовать сокрушительные атаки». Он кивает Йерику, который сменил свои обычные топоры на гигантские молоты. «Лучевое оружие работает, но ему снова сопротивляются».

Я машу Капстану. «Капстан возглавляет эту группу. У него больше всего опыта в подземельях, так что он будет командовать всем. Вторая Нелия, потом я, Тахар, Ричард, Микито и Арон в таком порядке. Если к моменту смерти Арона вы еще не вышли, я бы порекомендовал бежать изо всех сил».

Есть несколько мрачных смеха по этому поводу. Рэйчел и Эйден выглядят немного позеленевшими, а Амелию, похоже, не смущает то, что ее исключили из списка.

Я жду, пока все успокоятся, прежде чем оглядеть группу, мой голос становится жестче. «Это самое сложное подземелье, которое мы встречали, и вполне возможно, что мы еще не сможем его пройти. Нет ничего постыдного в том, чтобы отступить, и если кто-то чувствует, что пришло время уйти, мы это сделаем. Это не игра — у нас нет возрождений».

Люди, конечно, кивают на это. Йерик в основном выглядит сбитым с толку, но согласно кивает. Я киваю Кабстану, и он берет верх.

«Искупитель должен быть на месте, а за ним Тахар и Микито. Собаки и я будем второй линией, а Нелия, маги и Ричард — сзади. Наконец, Амелия и Арон - наш арьергард. Слушайте наши приказы. Держите свои заклинания и оружие на отдельных целях, если мы не скажем вам иначе. Вопросы?"

Амелия поднимает руку. «Кто Искупитель?»

— Это было бы мальчишкой. Али указывает на меня, хихикая.

Я вздыхаю и добавляю: «Это титул».

"Ой." Амелия кивает и замолкает.

Не видя других вопросов, Кепстан кивает мне, и я поворачиваюсь и иду ко входу в подземелье. Войдите в одну известняковую пещеру, вы уже прошли их все. Это была даже не такая уж большая известняковая пещера, футов двадцать на тридцать. В изобилии сталагмитов и сталактитов, хотя большинство из них довольно маленькие, что делает пещеру относительно бесплодной. В конце пещеры есть выход, который мы исследовали и из которого убежали совсем недавно. Справа от нас, на полпути вниз по пещере, есть еще неисследованный проход.

Как только я оказываюсь внутри первой пещеры, я открываюсь люминесцентными пулями, чтобы все могли видеть без проблем. Мы обсуждали попытку проникнуть внутрь, но с такой большой группой в этом действительно не было смысла. Хотя количество света, которое дает биолюминесцентный мох в пещерах, достаточно для Фракина, оно определенно не для нас.

Кепстан отдает приказ Арону, который немедленно направляется к неизведанному входу и бросает перед ним небольшое устройство. Это мини-дрон, который действует как комбинированная сигнализация, оружейная платформа и генератор щита и сообщит нам, если что-то попытается обойти нас с фланга. По крайней мере, это теория. Наш тыл в безопасности, он машет мне вперед, и я начинаю двигаться.

Я бдительна, но расслаблена: Али в режиме «Дух» углубился, чтобы следить за возможными неприятностями. Я вижу огромное сияние красных точек в пещере дальше по проходу, но движения пока нет. Я поднимаю руку, сообщая, и Кепстан коротко кивает мне, когда мы приводим в действие первую часть плана. Ждем, так как дронам нужно время, чтобы занять позицию.

"Джон?"

Я поворачиваюсь, глядя на руку, которая незаметно легла на мою броню.

Привлекая мое внимание, Рэйчел бросает его. "Спасибо. За попытку.

Я слегка вздрагиваю, радуясь, что она не видит моего лица под шлемом. На мгновение я спокойно рассматриваю Рэйчел, ее глаза все еще запавшие и затравленные. В ней нет той самоуверенности, которую я видел в ней, когда мы впервые встретились несколько месяцев назад.

Я должен спросить: «Ты согласен на это?»

— Думаю, да, — отвечает она, и выражение ее лица становится тверже. — Я должен быть, не так ли?

У меня нет времени отвечать. Дроны, наконец, на месте, ждут. Кепстан кивает, и Эйден устанавливает земляную стену вокруг входа. Достаточно насторожить Фракина, и рой начинает приближаться к нам. В прошлый раз нам удалось пройти примерно три четверти пути по первому проходу, прежде чем они окружили нас. Если бы они подождали, пока мы действительно окажемся в пещере, мы были бы уже мертвы.

Я смотрю, как точки на мини-карте движутся к нам, гадая, когда Эли заговорит, и нервничая все больше и больше.

Первые Фракины уже у входа в туннель, все они сгрудились вокруг и пытаются добраться до нас, когда он наконец посылает сообщение. "Сейчас."

Я запускаю дронов с дикой ухмылкой. Это модифицированные пожарные дроны, и вместо воды или огнезащитной пены они несут кислоту. Отвратительные штуки, которые разбрызгиваются позади дронов и на орду сгруппировавшихся монстров, когда они бросаются на нас. Я почти верю, что слышу их крик, когда кислота въедается в их броню и кожу. Однако нет времени для празднования, потому что это короткий коридор, и первый из Фракинов достигает нас быстро.

Frakin может разместить только три в ряд, и это означает, что их большее количество не так полезно. Когда монстры бросаются на нас, я сосредотачиваюсь и взмахиваю мечом, используя Удар клинка, чтобы послать во врагам кричащую синюю волну разрушения. Удар клинка разбивает панцири, вынуждая монстров остановиться на время, достаточное для того, чтобы второй Удар нанес им ранения и увечья. Их друзья не ждут, карабкаясь по раненым монстрам и продолжая стремительный бег.

Мгновение спустя Тахар стреляет из своей лучевой винтовки в полностью автоматическом режиме. Голубовато-белая энергия играет на лицах монстров, разрезая панцири и поджаривая обнажённую плоть. Монстры, спешащие на нас, не заботятся о них, они несутся сквозь лучи и мой следующий Удар клинка, как будто они ничто, намереваясь убить нас.

"Стена!" — ревет Капстан.

Маги наконец действуют. Рэйчел быстрее, ледяная стена, которую она держала готовой бросить, врезалась в существование в десяти метрах перед нами. Эйден подпирает ее стену одним из камней, сделанных из земли, внезапно отрезая авангард от остального роя.

"Заряжать!" Шпиль лает, и Микито двигается.

В одну секунду она рядом с нами, в следующую она опережает Тахара, чья винтовка наконец-то разрядилась, и вонзает свое древковое оружие в первого монстра. Щенки без колебаний устремляются в брешь, которую она создает в шеренге, Макс мелькает вперед, присоединяясь к Микито в ее атаке. Другой монстр пытается обойти ее с фланга, и Макс сильно кусает и отрывает ногу, прежде чем отскочить назад и уйти от контратаки жала. Белла бросается вперед, хватая жало своими усиленными Системой зубами и разбивая придаток, прежде чем отступить назад. Тень не может поместиться позади пары, но это нормально, поскольку ее тень может. Когда коготь замахивается на Беллу, его ловит и удерживает тень, пока щенок проявляет свою силу.

Тахар бросается вниз, буквально взбегая по стене на мгновение, чтобы обойти щенков и добраться до своей цели. Капитан выбирает гораздо более прямой маршрут, прыгая через линию фронта, держа молот обеими руками. Заблокировано, у меня нет цели, поэтому я отступаю назад, позволяя другим увидеть, пока я проверяю свои дроны.

Все три дрона не повреждены, но теперь их полезная нагрузка пуста. Они взялись за свои второстепенные приказы, которые заключаются в том, чтобы торчать как можно выше на потолке в разных местах пещеры. Это дает мне широкий обзор пещеры, в то же время рисуя разгневанного Фракина в разных местах. К сожалению, ни один из Фракинов не умер от одной только кислоты, но многие из тех, кто попал в перекрытие кислотных брызг, выглядят гораздо хуже от износа. Блин! Мы надеялись значительно сократить их число до того, как закончим это.

Возвращаясь к драке передо мной, я вижу, как Микито попал в когти и врезался в стену. Монстр давит ее, а Беллу удерживает другой коготь. Единственная хорошая новость заключается в том, что Микито успела отрезать его жало до того, как оно ее поймало. Когда я поднимаю ствол Инлина на руке, земной шип выталкивает вверх и пронзает монстра копьем, заставляя его судорожно раскрывать клешню. Отвлечение — это все, что нужно Белле, чтобы подобраться поближе и оторвать оскорбительный коготь от его тела, покончив с монстром как с угрозой.

Когда земное копье убирается, давая нам возможность сражаться, я бросаюсь вперед, прыгая, чтобы сократить дистанцию. Там не так много места, так что у меня есть только минута, чтобы оценить, что происходит, прежде чем я приземлюсь. Кепстан сражается с двумя монстрами, легко удерживая своих, в то время как Тахар разбивает другого монстра. Другие щенки получили ряд ран, включая желтоватую глубокую рану на боку Макса, которая мне не нравится.

Я приземляюсь и открываю огонь из «Инлина», на мгновение переключаясь в автоматический режим, чтобы обстрелять монстров и тех, кто сзади, снаряды пробивают бронированные панцири и оставляют зияющие раны. К сожалению, осталось всего несколько секунд до того, как я иссякну и стану средневековым.

После резкого свистка лайки отступают, позволяя магам обрушить серию быстрых целевых заклинаний на оставшихся монстров. Их атаки дают бойцам ближнего боя передышку, достаточную для большинства из нас, чтобы убить оставшихся противников. Исцелившийся Микито бросается вперед, чтобы поддержать Шпиля, с легкостью скользя под его ударами. У нас есть несколько секунд, чтобы насладиться победой над авангардом, прежде чем коготь пробьет стену земли.

Это снова мы.

Добрых тридцать минут спустя нам пришлось полностью отступить в первоначальную пещеру. Не потому, что мы не можем победить проклятого Фракина, а потому, что тела накапливаются так, что сражаться становится трудно. Мы вошли в ритм на полпути, привыкнув обмениваться людьми, чтобы ни у кого не закончилась выносливость. Гораздо меньше проблем для меня и Кабстена, но остальные начали замедляться, поскольку монстры все приближались и приближались.

Однажды мне даже пришлось осветить всю комнату Ударом молнии, выплеснув почти всю свою ману в монстров, чтобы дать нам передышку. Прекрасная вещь об электричестве — большинство существ действительно не могут много двигаться, когда вы их жарите.

В итоге никто не погиб и мы наконец возвращаемся в первую пещеру. Мы тратим время на отдых и грабежи, пока Али и наши дроны отправляются на разведку найденных нами выходов. Он не может уйти далеко, не в подземелье, а между ним и дронами мы начинаем строить карту подземелья и угроз, с которыми мы сталкиваемся.

«Капстан?» Я машу рукой и посылаю ему медленно растущую карту. Я не мог увести дроны слишком далеко от Сэйбер — высокий уровень маны в подземелье означал, что сигнал прерывался слишком быстро. Технически, у всех дронов есть встроенное программное обеспечение, которое может составить для меня карту всего подземелья, но это при условии, что они не столкнутся с чем-то особенно сложным.

Большой Йерик смотрит на карту, прежде чем взмахнуть рукой, посылая ее Нелии и Ричарду, пока я вызываю дронов обратно. Они близки к своему пределу, и если мы собираемся принять решение о том, что делать дальше, я хочу, чтобы они были здесь.

«Мы открываем дверь номер один, два или три!» — произносит Али, по очереди указывая на каждый темный проход. Пока он говорит, он подсвечивает их разными цветами, хотя я почти уверен, что это только для меня.

Большая пещера, в которой мы отдыхаем, была снабжена дополнительным светом Йериком и магами, что дает нам базу, на которую мы можем отступить в случае необходимости. Следуя моему примеру из нашего предыдущего побега, Ричард даже нашел время, чтобы заминировать выход с помощью Клейморов и антигравитационной мины, так что, если нам нужно будет бежать, у нас будет кровавое отвлечение.

Кепстан бросает на Духа раздраженный взгляд, прежде чем указать на дверь номер два. В тот момент, когда он это делает, Арон бежит к проходу, чтобы вернуть охранный дрон в свой инвентарь. Я хмыкаю, мысленно делая пометку, чтобы забрать некоторые из них, когда я могу себе это позволить.

Когда я иду к указанному проходу, я прохожу мимо, где Амелия и Микито тихо болтают.

— Уна рассердилась на тебя? — говорит Микито.

«Да, она действительно ненавидела мой уход. Говорит, что полицейские безопаснее, чем приключения в любой день, — обиженно говорит Амелия. «Она не хочет понимать, что я должен повышать уровень, чтобы оставаться впереди идиотов».

— Я знаю, — отвечает Микито.

Затем я прохожу мимо пары, глядя в темноту. Я запускаю единственный люминесцентный шар, наблюдая, как он освещает проход. Я знаю, почему Кэпстан выбрал именно этот — во-первых, места на самом деле достаточно, чтобы Йерик мог стоять прямо. Не так много шансов на это в Варианте 3, а Вариант 1 имеет тенденцию напрягать плечи. Тем не менее, у меня плохое предчувствие по этому поводу.

— Почему они не идут? Эйден нервно бормочет.

Арон шипит на мага, и тот затыкается, но я вовсе не виню Эйдена. Он просто говорит то, что мы все думаем.

Там, где мы стоим в сотне метров от следующей пещеры, Фракин уже должен был нас услышать. Они должны знать, что мы здесь, и они должны выставить нам счет. Вместо этого они ничего не делают, просто сидят. Я не могу сказать наверняка из-за зрения дронов при слабом освещении, но что-то не так с тем, как они выглядят, что-то, что я не могу точно определить.

«Искупитель, пошли Али разбудить их», — наконец рычит Кепстан, и я киваю, посылая мысленную просьбу Али.

— Знаешь, мальчик-о, я могу пораниться. Гоблины, другие духи, заклинания, элементали… все это может ранить меня, — ворчит Али, начиная делать свой легкий трюк.

— Да, но не Фракин, верно? Я указываю и жду еще несколько секунд. "Что-либо?"

«Ну, пара ублюдков посмотрела на меня и что-то кинула, но никто из них не двигается», — говорит Али.

Я сообщаю о результатах Кепстану. Он издает рык, его глаза сужаются. Мне это тоже не очень нравится — когда монстры перестают быть сверхагрессивными, значит, они умные. Умные монстры - это плохо. Умные монстры опасны.

Наконец, Кепстан хлопает Тахара по плечу и машет ему в ответ. Кабстан идет вперед, пока не оказывается плечом к плечу со мной. «Искупитель и я пойдем первыми. Остальные, оставайтесь позади».

Большой. Просто замечательно. Я иду вперед с Кепстаном, мы оба делаем все возможное, чтобы вести себя тихо, хотя это, вероятно, совершенно бесполезно. Только потому, что у меня лучшая броня и куча здоровья, я могу быть подопытным кроликом. По крайней мере, Капстан со мной.

Когда мы подходим ко входу, все Фракины поворачиваются к нам, и моя мини-карта расцветает. Существа, которые были спрятаны раньше, которые игнорировали даже Али, когда он делал свое световое шоу, внезапно появляются. Мы с Капстаном просто смотрим на «Фракин», а они возвращаются к нам, и ни один из нас не хочет двигаться.

Мне интересно, как, черт возьми, мы это пропустили, как монстры смогли избежать обнаружения Али, когда Кепстан бормочет: «Шестьдесят семь».

"Хм?"

«Есть шестьдесят семь Фракинов. Уровни обычные, но красные, — говорит Кепстан, Йерик выглядит совершенно спокойным. Его тон, его профессионализм возвращает меня к настоящему, и я действительно смотрю.

«Это много…» Я хмурюсь, затем бормочу Али: «Есть данные о цвете?»

«Зажигательный. Не используй огонь, — через мгновение говорит Али, качая головой. — Прости, мальчик-о, они меня одурачили. Что-то здесь скрывало их от меня.

«Почему с нас не взимают плату?» Я тихо рычу.

Капстан качает головой. Он дергает голову вверх через мгновение, его губы рычат. «Они окружают нас с фланга. Только что сообщил Арон — два наших дрона атакованы. Мы должны отступить». Он делает шаг назад и замирает под шорох Фракина.

Боже, эти парни сами по себе, наверное, могли бы нас всех бросить и прикончить — им ведь тоже приходится обходить нас с фланга?

«Я не думаю, что они хотят, чтобы мы ушли…» Я смотрю на монстров, мысленно перебирая варианты. Мы двигаемся, эти ребята нас подсвечивают и заряжают. Мы не двигаемся, их друзья подбегают к нам сзади и берут нас, а потом эти ребята все равно нас зажгут. Нам нужно, чтобы они были заморожены, удерживались здесь, что означает… «О черт. Честное слово, Кепстан, бегите.

— Искупитель, — тихо рычит Кепстан, и я качаю головой.

"Нет времени. Вы можете вывести моих друзей, и у меня есть меха. Я зажгу этих парней всем, что у меня есть, а ты беги. У меня есть несколько трюков в рукаве, так что просто выведи моих друзей, — говорю я странно спокойным голосом. Я не сержусь, как ни странно. Чего тут злиться? Что есть, то есть.

— Честь вашей семье, — рычит Кепстан.

Я киваю, вызывая Эли к себе и опуская дроны обратно в свой инвентарь. Не нужно, чтобы они разорялись. Краем глаза я вижу, что группа уже отступает, отступая туда, откуда мы пришли, но они собираются в любой момент ударить по противнику. Я мысленно отдаю команду скафандру, позволяя ему ввести каждое зелье регенерации в мою систему, прежде чем я заменю их с помощью своего Навыка зельями мгновенного лечения. Я готов настолько, насколько я собираюсь получить, что означает...

Сейчас. Я запускаю ракетную установку, сбрасывая весь заряд за одну волну. Двенадцать осколочно-фугасных ракет направили прямо в пещеру. В тот момент, когда я делаю свой ход, я вижу, как Кепстан убегает. Я делаю короткий прыжок назад снова и снова, даже когда Фракины открывают огонь, крошечные шарики плазмы вылетают из их жал.

Затем мои ракеты приземляются и взрываются, и взрывной волны достаточно, чтобы поднять меня и швырнуть на задницу. Сэйбер уже ездит на велосипеде и перезаряжается, но у меня нет на это времени, потому что Фракины спешат ко входу. Сидя, я поднимаю руку и открываю Инлин, выпуская бронебойные снаряды вниз так быстро, как только могу нацелиться на нового монстра. Пять секунд и я высох.

Затем молния, заклинание, которое я использовал так часто, что формирование заклинаний стало моей второй натурой. Я чувствую, как проникаю в него, изменяя структуру заклинания таким образом, который не имеет ничего общего с Системой, усиливая его своим Сродством, даже когда Али уклоняется и помогает. Бросаем электричество и смерть в коридор пещеры. Все это время вокруг нас приземляется плазма, прожигающая броню и вращающаяся в поисках моей плоти.

Мы несем смерть, и на какое-то время этого достаточно. Ракеты убили кучу. Удары электричества оглушают и в конечном итоге убивают авангард. Когда авангард умирает, я жду, пока монстры снова соберутся вместе, прежде чем выпустить еще одну волну ракет, немного отступая и прячась под взрывной волной, прежде чем отступить еще дальше. Я повторяю процесс выстрела и молнии еще раз и начинаю чувствовать головокружение, моя мана упала почти до пятнадцати процентов.

Боль, словно плазма, прожигает мою кожу, температура в пещере такая высокая, что она прорезает мой боевой туман. Без моих Сопротивлений, без Сэйбера я был бы уже мертв. Сэйбер скулит и крутится, пытаясь починить себя и зарядить мое оружие, но на многое она не способна. Я лезу в свой инвентарь с мыслью и бросаю портативный генератор щита, активируя его движением руки, прежде чем убежать. Он длится три секунды, прежде чем он взорвется.

К тому времени я уронил второй генератор. Если не считать изнуряющей жары, второго генератора хватает на семь секунд, прежде чем плазменные заряды разорвут экран на части. Пять тысяч кредитов каждый раз, все пропало. Я даже не могу оплакивать это, когда я попал в то место, где команда заложила мины Хаоса в тщетной надежде, что я смогу туда добраться. Эли мчится прямо перед ними, не желая попасться, когда я их отпущу. Я тоже не хочу быть там — шахты Хаоса мощные, но дешевые. Никогда не знаешь, что получишь.

"Джон!" Али кричит и показывает мне карту, когда мы поворачиваем на следующий угол.

Я вижу — остальные пойманы, застряли в узком месте, не в силах протолкнуться мимо монстров, забивающих выход. Я высовываю голову из-за угла, туда, откуда мы пришли.

Мины Хаоса взрываются, и, может быть, нам повезло, но они вспарывают портал, и высовываются зловещие желтые и розовые щупальца, хватая и притягивая Фракина. Там что-то есть, что-то, чего я не вижу, не могу понять даже с моим ментальным сопротивлением. Или, может быть, это из-за умственного сопротивления, что я не могу понять, что там.

«Щит вверх. СЕЙЧАС», — отрезает Али.

Я подчиняюсь, и вдруг мои глаза наполняются уведомлениями.

Уровень повышен!

Вы достигли 30-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 6 бесплатных очков атрибутов для распределения. У вас есть 6 классовых навыков для распределения.

Я копил свои очки, свои классовые навыки на черный день и для 30-го уровня. Возможно, у меня не так много времени, чтобы использовать их, но будь я проклят, если не увижу, на что способен. Я вкладываю свои очки в свои классовые навыки и чувствую ледяной прилив знаний и боли, которые врезаются в мое тело, когда Система исполняет мое желание.

Глава 15

Я прихожу в себя как раз вовремя, чтобы увидеть, как щит Сэйбер выходит из строя. Увидеть значки повреждений, почувствовать жар, исходящий от пропущенных и заблокированных плазменных зарядов, почувствовать сухость во рту и запах жареной плоти и пепла. Я возвращаюсь, чтобы увидеть, как Фракин штурмует меня, и ухмыляюсь.

Мои друзья позади меня, сражаются в собственной битве в отчаянной попытке убежать. Мне нужно выиграть им время, достаточно времени, чтобы прорваться, достаточно времени, чтобы жить. Я ловлю себя на том, что ухмыляюсь и смеюсь, когда боль пробегает по моему телу, а новые знания и способности решаются в моем сознании.

Я вздрагиваю, одну секунду приседаю, а следующую позади нападавшего, разворачиваюсь, чтобы пронзить его своим мечом. Я делаю шаг и отталкиваюсь с Сэйбром, меха- и Системно усиленная сила поднимает Фракина и отправляет его в боулинг своим друзьям. Даже когда монстры стреляют в меня, их выстрелы взрываются против моего только что созданного Щита Души. Полупрозрачный барьер маны поглощает урон и накрывает меня и Сэйбер. Я ныряю в сторону, хватаю одного из фракинов за хвост и поднимаю его, используя его тело, чтобы защитить себя от новых атак, пока я жду.

Время. Я борюсь за время. Я чувствую, как вспыхивает мой Щит Души, отсекая плазменные заряды, скользящие вокруг моего импровизированного щита. Когда Фракин перестает дергаться, я отправляю его в своих приятелей, затем отступаю в сторону, давая себе несколько мгновений, чтобы открыться с Инлином. Я стреляю, чтобы покалечить, даже когда щит души вспыхивает красным.

«Угол», — огрызается Али.

Я запускаю Blink Step и срезаю угол. Я снимаю Щит, как только ухожу.

«Липкие гранаты!»

Я тяну и бросаю. Я отскакиваю три раза по краям, следуя линиям силы, которые Али бросает мне в глаза. Взрыв приглушен, и на несколько мгновений воцаряется тишина, пока существа борются.

«Полярная зона», — следующая команда миниатюрного духа с оливковым лицом, который парит в воздухе и играет со мной глазками.

Я поворачиваюсь за угол, поднимаю руку и произношу заклинание. Клеецементная смесь, из которой состоят гранаты, уже плавится и горит в остаточном тепле. Я отпускаю заклинание, и огонь гаснет, клей снова затвердевает. Устойчивые к жаре и холоду или нет, фракины не привыкли к резким перепадам температуры, и их панцири трескаются, обнажая желтую плоть на холоде.

Ментальная команда, и едва регенерированный щит Сэйбер оживает передо мной. Я открываю огонь из «Инлина», каждый выстрел разрывает замерзшую плоть и разбрасывает конечности. Тела накапливаются, монстры умирают, но следующая волна уже здесь, стреляя в меня плазменными зарядами. Я поворачиваю обратно за угол, когда плазменный разряд прожигает щит Сэйбера и его броню в мой живот. Я стону, пламя в моей плоти погасло, и я благодарю капризы Системы, хотя мое здоровье опасно ухудшается. Я запускаю зелья, наблюдая, как мое здоровье стремительно растет, а мана восстанавливается. К сожалению, мгновеннодействующие зелья действуют всего пару раз в день, после чего теряют всякую эффективность.

Между первоначальным зельем регенерации здоровья, моим заклинанием Великой регенерации и моим умением Решимость тела я буквально вижу, как мое тело сшивается воедино. Сейчас идет битва на истощение, и даже со всеми моими классовыми навыками, а Али наблюдает и рассчитывает, все, что я делаю, это покупаю секунды.

«Ракеты!» Али поет.

Я сворачиваю за угол, срабатывает Щит Души. Я открываю ракеты, мой последний полный заряд, и смотрю, как они вылетают, разбивая тела и раскалывая скалы. Стены подземелья трескаются и рушатся, но не рушатся, и я резко выворачиваюсь из-за угла. Монстры теперь всего в пяти футах от меня. Я пропускаю несколько шагов назад , жалея, что подземелье не укрепило структуру стен. Было бы так просто, если бы мы могли разрушить стены…

Одна, две, три секунды, пока монстры приходят в себя и мчатся по земле, скользя по мертвым телам своих товарищей. Я вытаскиваю свой меч и жду. Здоровья около четверти, маны почти нет. У меня достаточно маны, чтобы активировать Щит души в последний раз, а потом... и все кончено. Я перестаю смотреть, зная, что в этом нет смысла. Я могу купить им еще несколько секунд, так что это все, что я могу сделать.

«Входит», — произносит Али.

Я встречаю первого Фракина, когда он мчится за угол, его ноги пытаются найти опору, когда он делает поворот. Пора закончить это.

Солнечный свет выхода — лучшее, что я чувствовал за последние годы. Я выхожу со спущенным шлемом, впитывая жидкое счастье, под доспехами, обгоревшими до хрустящей корочки на моем теле. Сэйбер хранится в моем Измененном Пространстве, настолько повреждена, что ее приводы больше не работают. Я оглядываюсь по сторонам, Фракин карабкается влево и вправо, прочесывая выход и окрестности, и качаю головой.

— Лучше пошевеливайся, парень, у тебя осталась всего одна минута, — произносит Эли, и я хмыкаю.

— Дай мне перерыв, — бормочу я.

Затем я бросаюсь вперед, обгоревшая оболочка правой ноги едва хочет двигаться. Не помогает и то, что мой баланс полностью нарушен из-за того, что я потерял все, начиная с левой руки, из-за слишком медленного уклонения. Только некоторые обезболивающие и чертовски большая сила воли удерживают меня на ногах, пока мое тело работает, чтобы сшить меня воедино. Я прохожу прямо через Frakin передо мной, счетчик в моем левом глазу отсчитывает время, которое я оставил на QSM.

Как я сказал Кэпстану, у меня осталось несколько трюков в рукаве.

Найти группу несложно — точка сбора была той же, что и в прошлый раз. К тому времени, как я добираюсь до них, я наполовину исцелился, и, как всегда, первыми меня замечают щенки. Тень бьет меня так сильно, что сбивает меня с ног, и на меня нападают мокрые языки. Поверьте мне, у щенка размером с пони очень большой и влажный язык.

В конце концов хаски оттаскивают, и мои друзья поднимают меня на ноги, все выглядят немного шокированными. Я позволил своим глазам осмотреть группу, оценивая ущерб.

— Опять, Ричард? Я моргаю, глядя на его отсутствующую ногу.

Он слегка кивает, глядя на обрубок моей руки, который медленно восстанавливается. Амелия сидит рядом с ним, бледно-розовый саван покрывает ее верхнюю часть тела вместо кожи. Кажется, ее не беспокоит боль, она пьет из бутылки с водой, но ее чуть слишком большие зрачки говорят мне, что она сходит с ума от наркотиков. Большая часть доспехов и одежды Микито сгорела, клочья даже не прикрыли ее достоинства. Обычно сдержанная японка так устала, что ей все равно. У Рэйчел нет большей части волос, и она одета в штатское, в то время как Эйден… ну, на самом деле Эйден выглядит нормально.

Как бы плохо ни выглядели люди, оставшиеся Йерик изношены еще хуже. Кажется, ни у кого из Йериков не осталось меха, большая его часть сгорела дотла, а у Нелии, похоже, не хватает одного из рогов. Арон лежит на земле с голой грудью, его плоть медленно срастается с обнаженной костью, его лицо перевязано. Capstan, с другой стороны, похоже, был в блендере. Там так много крови, часть ее все еще вытекает из него, что я не могу сказать, где начинаются раны и где заканчивается его кожа. То, что он все еще стоит, чертовски впечатляет. Когда я поднимаю бровь на Капстана, он только качает головой.

Тысяча адов. Я на секунду закрываю глаза, чувствуя, как из меня выплескивается разочарование, прежде чем я подавляю его. Не сейчас, мы все еще слишком близко. Позже, позже я смогу обработать свои чувства по поводу потери другого.

На обратном пути, прижавшись телом к щенкам в кузове грузовика, я нахожу время, чтобы просмотреть кучу уведомлений.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

30

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1420

Выносливость

1420

Мана

1100

Регенерация маны

77 / мин.

Атрибуты

Сила

80

Ловкость

133

Конституция

142

Восприятие

45

Интеллект

110

Сила воли

112

Харизма

16

Удача

25

Классовые навыки

Клинок маны

1

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Мгновенная инвентаризация*

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Расщепление*

1

Безумие*

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Щит души (уровень 2)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1000 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация через линию видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Я снова вздрагиваю от низкой скорости регенерации маны. Боги, я собираюсь исправить это в какой-то момент, но без увеличения моего пассивного лечения я был бы намного мертвее. Слава богам, что у Системы есть несколько способов полностью залатать ваше тело. Признаюсь, мне немного любопытно посмотреть, на что похож щит маны, но мне нужно посвятить свои очки классового навыка Тысяче клинков, прежде чем у меня будет возможность проверить это. А пока я достаточно счастлив, чтобы просто расслабиться, пока мы не вернемся домой.

К тому времени, когда мы вернемся в Уайтхорс, мы будем печальными и жалкими. Большинство из нас потеряли свои доспехи, и в группе немало недостающих конечностей.

Когда мы первыми добираемся до комплекса Йерика, Кепстан поворачивается к каждому из нас. «Сегодня вечером мы отмечаем поминки Тахара. Вы приглашены как соратники по крови.

Кивки и заверения в нашем присутствии даются в короткие сроки, прежде чем остальные из нас отправятся дальше в город. Амелия и Ричард направляются прямо в Магазин, Микито помогает им. Эйден вырывается, умоляя уйти в свою квартиру, и внезапно мы остаемся только Эли и я.

Я смотрю на здания, смотрю, как люди идут, но не видят их. Мы потерялись. Снова. Даже с большим количеством людей, даже зная, на что мы идем, мы проиграли.

— Джон, — говорит Эли, вырывая меня из моих мрачных размышлений.

"Да?"

«Я схватил тело. Я хочу, чтобы ты передал его Салли, — посылает мне Эли, и я хмурюсь, глядя на Духа. Он не хочет, чтобы мы… «Ну, мы переезжаем или нет?»

Я думаю, что просто зайду в магазин, чтобы продать его. Возвращаться назад было безумием. Есть другие подземелья, другие места для исследования. Мы уже потеряли одного, зачем еще раз? Но отказ сделать это — хороший способ заставить Эли расплакаться, а у меня просто нет сил.

"Джон?" Салли отворачивается от стойки, когда я вхожу, смотрит на меня, потом на Эли, на ее лице появляется сочувствие. — Я могу что-нибудь сделать?

«Ага, размером с пинту». Али подлетает и парит над прилавком. «Мне нужно вскрытие».

«Я алхимик, а не доктор. Я бы не знал, с чего начать».

Али пожимает плечами. — Да, да, я понимаю и куплю у Системы, если понадобится, но мне нужно кое-что знать. Итак, мы готовы идти или нет?

Я смотрю, ошеломленный.

— Угу… хорошо. Задняя комната, но я беру сто кредитов в час, — отвечает Салли и идет к задней стойке, подняв палец. — И я не веду переговоров об этом, Дух.

«Понятно, размер пинты. Просто дайте мне необходимую информацию».

Я смотрю, как он уплывает, чтобы положить тело. Я вздыхаю, потирая виски. Он прав, я это знаю. В том подземелье происходит что-то странное, и нам нужно знать, что именно. Я знаю это, но мне трудно заботиться прямо сейчас.

Глава 16

В тот вечер мы собираемся на территории Йерика. Единственная жаровня, не больше длины руки, доминирует над площадью. В нем горит небольшой огонь. Полоски ткани красного, синего и серого цветов лежат рядом со щетками и столами высотой по грудь. Йерик подходит к этим столам, где они пишут на полосках ткани, прежде чем положить их рядом с жаровней.

Когда люди собираются, подходит Нелия, склонив голову к нам. У Амелии и Ричарда отросли конечности, и все мы умылись и оделись для церемонии.

«Все, о чем мы просим, это написать память о Тахаре на полоске ткани, которая имеет для вас значение. В качестве кровных компаньонов вы будете использовать красные полоски. Поместите их в миску, отведенную для таких полосок. Перед церемонией сожжения мы будем дарить его имущество внутри клана. Через два часа мы сожжем полоски, чтобы напомнить Тахару, что он не забыт, хотя и живет на небесных полях. Любые вопросы?" Когда она ничего не получает, Нелия уходит.

Остальные идут вперед и берут полоски ткани, чтобы писать.

Али остается позади, плывет рядом со мной, его голос мягкий. «Ерик традиционно использовал только два цвета — синий для семьи и влюбленных и серый. Кровавые товарищи — те, с кем сражался Йерик, — раскроют руки , истекая кровью на серых полосках, пока они не станут красными. Я смотрю на Али, приподняв бровь, и он пожимает плечами. — Я полагал, что тебе это понравится, мальчик-о. Быть мелодраматичным и все такое. Если только ты не закончил размышлять?

«Отвали», — отвечаю я.

— Не думаю, — бормочет Али, уплывая к куче ткани.

Я некоторое время наблюдаю, как они двигаются, прежде чем пробираюсь и нахожу красную ткань. Какое-то время я смотрю на него, раздумывая, что написать, чем поделиться. Столько крови, смертей и боли, с которыми мы столкнулись вместе. Тем не менее, это не те воспоминания, которые поднимаются сильнее всего.

Тахар, стоящий на пригорке, смеется, когда осеннее солнце льется на него сквозь просвет в облаках. Покрытый грязью, уперев руки в бедра, он наслаждается абсурдностью ситуации — могущественный воин весь в грязи из-за простой оплошности.

Три удара посохом — все, что нужно, чтобы заставить тихо говорящую толпу замолчать. Люди в основном собрались вместе, хотя Йерик приходил и говорил с нами, рассказывая истории, пока мы ждали. Конечно, дело не только в Тахаре; разговоры обращаются к подземельям, к Уайтхорсу, каким он был, и к еде, которую нам дают. Это поминки, и вы можете сказать так много об усопших, прежде чем поймете, что пора перейти к другой теме.

Нелия стоит возле жаровни, рядом с ней пожилой седовласый Ерик. Когда мы все смотрим, Нелия говорит. «Для Умбрака пара метательных ножей. Желаю тебе научиться находить свою цель».

Маленький ребенок Ерик, чуть выше моего бедра, спешит вперед по настоянию своей матери, чтобы взять пару метательных ножей, которые предлагает старшая женщина. Он прикасается ножами ко лбу, затем отбегает, смущенный таким вниманием.

«Для Инунук — лампы накаливания Асканы, которыми она так восхищалась. Пусть это скрасит ее вечера с семьей», — говорит Нелия легким жестом. Появляются лампы, изогнутые конструкции из хрусталя, светящиеся бледно-фиолетовым и желтым светом.

«Для Лограма — тренировочные веса. Стань сильным, брат».

«Для Оранды бифокальный пистолет Ares, о котором она так мечтала. Помни, посади аккумулятор!»

И так далее. Большинство подарков — это оружие или тренировочное снаряжение, все с небольшим личным посланием. Столько подарков, столько сообщений. Я вижу, что я не единственный удивленный человек. Мысль и усилия поражают нас. Али предлагает небольшую помощь.

Кепстан замечает, что мы обмениваемся взглядами, полными замешательства и восхищения. «Каждый предмет, который мы покупаем, каждый предмет, который мы зарабатываем или получаем, мы сразу прикрепляем к нему сообщение или заметку в Системе. Это небольшой Навык, который покупается в Магазине для каждого Йерика при его третьей ротации. Все Йерик делают так, чтобы подарок мог укрепить стадо. Мы обновляем информацию по мере необходимости, но подарки — это наше наследие. Наши смерти написаны звездами, но даже смертью мы можем усилить наше стадо». Глубокий, ворчливый голос Кабстана мягок, чтобы не мешать церемонии.

Я вижу несколько кивков, даже несколько вопросов о том, как называется Навык, от моих друзей. Я ничего не говорю, ничего не делаю, наблюдая, как продолжают поступать подарки. Я вижу это теперь, когда это объяснено. Я смотрю, как дети, получившие новый подарок, убегают, что-то бормоча себе под нос. Наблюдайте, как эти дети планируют свою смерть, передачу этих вновь подаренных предметов.

«Для Джона Ли — пачка шоколадных конфет. За его нрав и наше здравомыслие.

Только мысленное шипение Али заставляет меня двигаться вперед, чтобы схватить шоколад, который Тахар, казалось, всегда имел под рукой, чтобы предложить мне, когда я был сварливым или молчаливым. Я беру товар, кланяюсь его матери и снова оказываюсь на своем месте, не помня о промежутке. Я ловлю себя на том, что ничего не говорю, единственную шоколадку в руке.

Капстан указывает на него. "Есть." Я поднимаю глаза и смотрю на Кепстана, который кивает мне на руку. "Есть. Тахар не хотел бы, чтобы вы рассердились из-за его поминок.

Я киваю и ловлю себя на том, что разрываю обертку. Шоколад на вкус как пепел во рту. Но я ем, потому что Кепстан прав. У меня низкий уровень сахара в крови, и есть еще что посмотреть.

Глава 17

Салли подошла к нам. На следующий день она сообщает мне результаты вскрытия, и я бегу в магазин за подробностями. То, что она узнала, подтвердило нашу догадку: Фракины недостаточно умны, недостаточно разумны, чтобы спланировать и устроить подобную ловушку.

Онливик Споры

Паразитические существа, Onlivik Spores прикрепляются к низшим существам и вторгаются в их мозг и нервную систему, беря под контроль сознательные ментальные импульсы. Onlivik Spores демонстрирует редкий разделенный коллективный разум с основным хостом-контроллером и различными уровнями сложности и разума в зависимости от количества дополнительных тел-хозяев.

Получено задание — Споры Онливика (поделись)

Уничтожьте споры Онливика, заразившие Фракина, в Подземелье Горы Двух Рогов.

Награды: 50 000 кредитов, 20 000 опыта.

В информации, которую я купил в Магазине, содержится больше, намного больше информации, подробно описывающей все, от биологических деталей до прошлых встреч со Спорами. К счастью, кажется, что споры Онливика не могут вторгнуться в защищенные Системой тела носителей — по крайней мере, ни в какие, обладающие приличным количеством Силы Воли и Телосложения. Тем не менее, я не собираюсь рисковать тем, что у нас все ясно, поэтому просмотр данных в Магазине сведен к минимуму. Я останавливаюсь только для того, чтобы узнать подробности о спорах и о том, как избавиться от инфекции, если она есть среди нас.

Я возвращаюсь на Землю посреди суматохи. Возле здания City Center Йерик стоит группой. Впереди Кабстан, рядом с ним стоит Нелия, а по бокам от них Арон и еще пара Йериков, которых я не знаю. Удивительно, но Ксев здесь во всей красе, маневрируя в собственной силовой броне. Салли тоже стоит в стороне, скрестив руки в гневе.

С пришельцами сталкивается группа людей, состоящая в основном из городского совета и членов охотников и бойни. Между группой очень обеспокоенные Амелия, Вир и еще двое охранников.

— Что вы будете делать по этому поводу? Капитан рычит, его голос настолько низкий, что он эхом отдается в моей груди. Его мех встал дыбом, и я почти вижу, как гнев скатывается с него.

«Ваши обвинения беспочвенны и оскорбительны», — говорит Фред, кивая в сторону персонала мясной лавки, стоя в своем отутюженном костюме. Он кажется уверенным, стоит прямо, противостоя инопланетянам. Тем не менее, его руки скрещены, а хватка на плече слишком сильная. «Наши люди не сделали бы ничего подобного».

— Ложь, — бесстрастно произносит Нелия.

— Как ты смеешь, корова! Эрик огрызается, его оскорбление вызывает серию рычаний Йерика.

Меня еще раз поразило, что когда Йерик рычит, это значительно более устрашающе, чем рычание человека. Может быть, дело в том, что они берут более низкие и глубокие ноты, а может быть, в том, что они возвышаются над нами, простыми людьми. В любом случае, охотники-люди перекладывают рукоятки на свои ружья, что еще больше накаляет напряжение.

— Опусти ружье, — рявкает Амелия, когда один из охотников пытается поднести его к плечу. Она встает на пути, помещая свое тело перед бочкой. «Сегодня никого не расстреляют».

Вир, с другой стороны, говорит с Кепстаном низким голосом. «Первый Кулак, так нельзя делать».

«Нас оскорбили. Атака. Неуважение, а теперь и обман. Мы умерли за этих людей. Йерик больше этого не вынесет, — рычит Кепстан, его голос звенит. «Я требую, чтобы эти дети-гоблины вернули украденные кредиты».

«Мы ничего не украли!» Эрик щелкает.

— Правда, — произносит Нелия тем же холодным, бесстрастным голосом.

"Там! Видите ли, даже ваша женщина знает, что мы говорим правду, — огрызается Фред.

— Вру, — говорит Нелия.

"Что?" Эрик взвизгивает, переводя взгляд с одного на другого, когда что-то приходит ему в голову.

Губы Кабстана скривились, в его груди раздался низкий рокот.

— Скажи своей женщине, чтобы она заткнулась, — рявкает Фред.

Шпиль движется, устремляясь вперед. Только Виру удается остановить Капстана, его тело прижимается к более крупному Авантюристу.

Глаза Фреда торжествующе блестят, когда он добавляет: «С вами, инопланетянами, все дело в насилии».

"Достаточно!" Я рычу, сообщая о своем присутствии. Боги, я бы хотел, чтобы у меня была аура или что-то в этом роде, чтобы доказать свою точку зрения, но, может быть, моя репутация законченного психопата подойдет. «Капстан, вам нужно отступить».

Первый Кулак поворачивается ко мне, сжав губы и рыча. «Я ожидал от тебя большего, Искупитель. Ты защищаешь этих людей?

— Если это помешает вам атаковать? Конечно." Я иду вперед и смотрю, как нечеловеческая толпа расходится вокруг меня. Я вижу Салли, стоящую там со скрещенными руками, и Ксев, наблюдающую за мной своими бифрактальными глазами, но мое внимание приковано к Кепстану. «Ты лучше этого».

— Они нас обманули, — рокочет Кепстан, сверкая глазами.

— Верно, — произносит Нелия.

"Я слышал." Я делаю шаг вперед, ставя меня в легкий доступ к Первому Кулаку, и поднимаю глаза, встречаясь с большими карими глазами. «Скажи мне, что происходит, и я посмотрю, что я могу сделать».

"Истинный."

Прежде чем Кепстан успевает заговорить, Фред вводит: «У вас здесь нет власти!»

Я поднимаю палец, показывая Шпилю, затем поворачиваюсь, чтобы встретиться взглядом с Фредом. "Замолчи. Или я вырву тебе язык и заставлю тебя съесть его.

«Неправда, — говорит Нелия.

«Эй, правдодер, мы здесь пытаемся помочь!» Эли рычит, а Фред ухмыляется.

«Хорошо, попробуй это. Если ты не заткнешься, я заткну тебе рот и сяду на тебя. Я могу даже немного пнуть, — раздраженно огрызаюсь я.

«И у него были бобы», — добавляет Али.

— Верно, — говорит Нелия.

Фред замолкает, и я ухмыляюсь, рассеянно замечая, что несколько человек слегка улыбаются. Да, моя угроза была детской, но действенной.

"Джон…"

— Ты тоже, Амелия. Я не собираюсь его убивать или причинять ему боль. Просто заткни его».

Ее губы сжимаются, но я замечаю, что она сдерживается от любых действий. Слава богам, она предсказуема — пока все остается на словах, она не будет вмешиваться.

— Сейчас, Капстан? Я спрашиваю.

«Мы узнали, что вы, люди, обманываете нас. Работники вашей мясной лавки брали часть убитых и занижали то, что мы привезли. Сначала это было незаметно, но потом стало чрезвычайно вопиющим».

— Правда, — говорит Нелия.

Фред и еще несколько человек бросают на нее взгляды. Я не могу не бросить взгляд на нее, а затем на Эли.

— Ты понял, мальчик-о. Она использует Навык, который позволяет ей говорить правду. Как известно говорящему», — объясняет Али.

— Фред, твоя очередь, — говорю я.

«Я вам не отвечаю», — говорит Фред.

Я быстро обдумываю свои следующие шаги. Я мог бы поколотить витиеватого политика, пока он не расскажет мне то, что я хочу знать, но я пытаюсь остановить здесь насилие. С другой стороны…

"Хорошо. В любом случае, это было больше из вежливости. Я просто куплю его в Магазине. Я смотрю на Кепстана, который склоняет голову в знак согласия.

Фред хмурится, но говорит Миньон. — Что значит, купить в Магазине?

— Все продается, идиот. Я уже говорил тебе. Все, что вам нужно сделать, это быть готовым заплатить цену Системы, — отвечаю я, поворачиваясь к Миньону. — Этот твой маленький план? Настоящий тупой. Может быть, вы и не нарушили ни одного галактического закона, но и это вам не сошло с рук. В этом мире ничего не сойдет с рук — это всегда, всегда записывается».

Эрик закрывает рот, моргая. Когда Нелия говорит: «Правда», он вздрагивает, прежде чем указать на нее. — Откуда ты знаешь, что она говорит правду?

«Потому что это ее Навык и, я думаю, Класс тоже. Она могла лгать, но Йерик не тупой. Они знают Систему и знают, что может означать подобное обвинение, — говорю я.

Губы миньона сжимаются еще больше. Одна вещь об Эрике, каким бы раздражающим он ни был, он также умен.

— Правда, — снова говорит Нелия.

Я стреляю в нее взглядом. Она делает это каждый раз, когда мы говорим что-то, что не является вопросом, что на самом деле становится немного раздражающим. Она, должно быть, бунтует на вечеринках, когда делает это.

Тонкие губы Миранды, ее глаза суровы, прежде чем она слегка дергает головой. — Ты хочешь сказать, что мы действительно их обманули?

"Ты не можешь быть серьезным? Вы готовы поверить в этот бред? Что такое Система? Всевидящий Бог?» — говорит Фред, махая рукой. «Да ладно, если Система все это знала, почему им потребовалось так много времени, чтобы выяснить, кто сжег здания Йерика?»

«Это не так, — говорит Амелия. «Мы почти сразу поняли, кто это. Черт, даже с моими собственными навыками я понял это за несколько дней. Мы просто хотели убедиться».

"Правда."

Фред фыркает. «Еще один проклятый инопланетный любовник. Вы все объединитесь».

Амелия открывает рот, чтобы заговорить, но ее прерывает Миранда, которая говорит: «Если предположить, что вы говорите правду, что мешает Системе солгать нам?»

«Никогда не было случая, чтобы это было доказано», — встревает Али. — И поверь мне, учитывая то, как мы используем Систему, мы бы знали.

"Правда."

Темный червь беспокойства гложет меня от этого заявления, но Миранда слегка кивает. "Очень хорошо. Я согласен с этим. Я не принимал участия в мошенничестве».

"Правда."

— Я тоже! Эрик выплевывает, прежде чем кто-либо успевает что-то сказать.

"Правда."

Это не совсем удивительно после всех предыдущих протестов, но почему-то я все еще немного шокирован тем, что Миньон не является частью маленькой схемы Фреда.

Пока я разбираюсь со своими предрассудками, Миранда продолжает. — Очень хорошо, Первый Кулак, не так ли? Готовы ли вы обсудить этот вопрос в более спокойной обстановке? Что-то менее… агрессивное?

Шпиль медленно тарахтит, глядя то на Фреда, то на Миранду, то на меня с сомнением на лице.

Затем говорит Вир. «Могу ли я предложить свои услуги в этом посредничестве? Я полагаю, что лорд Роксли хотел бы, чтобы этот вопрос был урегулирован мирным путем.

Фред открывает рот, чтобы что-то сказать, и я лезу в свой инвентарь, где появляется кусок веревки. Я держу его перед ним, и он с хлопком закрывает рот.

Амелия, напротив, закатывает глаза, опуская мою руку. «Я позабочусь о мэре». Она берет Фреда за руку, ее лицо профессионально. — Мы будем в моем кабинете.

Я обдумываю возражение, затем решаю отпустить его. Не мое место. В любом случае, допрашивать Фреда о том, что он знает, я, вероятно, должен предоставить профессионалу. Она могла бы возражать против более жестоких мер, но полиция десятилетиями выбивала признания из подозреваемых, не прибегая к винтам с накатанной головкой.

«Знаешь, Али, остальные воры разбегутся», — думаю я своему другу и слышу его мысленное фырканье.

"Куда?"

Я обдумываю его ответ и мрачно улыбаюсь. Он прав. В апокалипсисе действительно некуда бежать. Салли тыкает меня в живот, пока я думаю, и я вспоминаю, зачем вышел из Магазина. Мгновение спустя у нее есть та же информация, что и у меня, и она спешит обратно в свой магазин, чтобы быстро проверить.

«Али…»

«Некоторые из нас могут работать в режиме многозадачности. Уже отсканировано и группа здесь ясна. Как только остальные окажутся в пределах досягаемости, я тоже просканирую их.

Думаю, это означает, что мне нужно выследить Эйдена. Толпа расходится — Вир, Кепстан, Нелия и советники направляются в кабинеты Совета, охотники расходятся. Ксев носится вверх и вниз по зданиям, возможно, обратно в свою мастерскую. Я вздыхаю, потирая виски. В какой-то момент нам придется рассказать остальным более подробно, но, по крайней мере, сейчас мы должны быть в безопасности.

"Снова."

Несколько часов спустя я сижу в темноте своей гостиной и смотрю на светящиеся системные экраны битвы. Благодаря дронам и Али у меня есть несколько записей всего раскопа. Я просматривал записи от начала до конца, снова и снова, анализируя каждый момент, каждое взаимодействие, ища что-то, все, что может дать нам преимущество.

Шестьдесят семь Фракинов смотрят на меня с экрана, молчаливые и жуткие, как когда мы впервые встретились с ними. Они не двигаются, не дергаются, и тем не менее, глядя на запись, я вижу на всех следы споровой инфекции.

"Пауза."

Экран останавливается, и я протягиваю руку, показывая кадры моего отчаянного боя с Фракином в туннелях. Я смотрю, как пригибаюсь и плетусь, прыгая и извиваясь между фракинами. Я наблюдаю, как запускаю «Мгновенный шаг», исчезая из поля зрения и снова появляясь перед толпой, пронесшейся мимо меня, а вокруг полыхают плазменные болты.

"Снова."

Я наблюдаю за боем, наблюдаю за танцем боли, который я кладу вокруг себя, и за разрядами плазмы, которые проносятся мимо меня на несколько дюймов.

"Снова."

Я смотрю, как я моргаю, затем я вижу то, что подхватило мое подсознание и что меня грызет. Я поднимаю руки, возвращая оба экрана туда, где я хочу, чтобы они начинались, затем снова дёргаю руками, открывая мини-карту. Я устанавливаю пару карт, затем устанавливаю временные шкалы, чтобы играть в нужное время.

"Начинать."

Это здесь. Всего лишь краткая вспышка движения, такая маленькая, что я едва могу ее разглядеть, но она есть. Нерешительность, скачок в такт атакам. Когда фракинам приказано атаковать, пульсация возникает сзади и течет наружу вперед, команда проходит так быстро, что едва заметна даже с моими усиленными атрибутами. При этом замечаю заикание в движениях по карте. Это происходит, когда я Блинкую, когда я мгновенно меняю позиции. Это заикание случается, когда Фракины пытаются снова поймать меня.

— Странно, — говорит Эли, и я медленно киваю.

Я молча смотрю на экраны. Я вижу это, но я даже не уверен, что я вижу.

"Джон?" — кричит Лана, топоча вниз по лестнице, и это звучит сердито.

Я поднимаю глаза от окон, пытаясь понять, что я сделал не так. — Лана…?

— Ты слышал, что делает Билл? — рявкает она, подкрадываясь ко мне и бросаясь на сиденье рядом со мной.

«Ухх…»

— Он открыл стриптиз-клуб! — рычит она, жестикулируя руками. «Старый мотель, который он захватил, он превратил в стриптиз-клуб. И он продает оттуда наркотики!»

"Ой." Я рассеянно достаю плитку шоколада.

Прежде чем я успеваю его съесть, она выхватывает его у меня из рук. Я мгновение смотрю на свои пустые руки, прежде чем вытащить другую.

"Ой! Это все что ты можешь сказать?" — рявкает Лана, глаза холодеют в тусклом свете. «Он эксплуатирует женщин! И продавать наркотики всем, кто входит. Мы пытались держать это под контролем, а он, он просто продает их!»

— Ты говорил с ним?

"Конечно, у меня есть. У нас есть. Он говорит, что не делает ничего плохого! Поскольку Роксли является владельцем города, Билл соблюдает его законы, и против этого нет никаких галактических законов. Он говорит, что обеспечивает «доходную работу» для женщин, и что мы должны быть счастливы, что он вносит свой вклад, — рычит она, снова выхватывая недоеденный батончик из моей руки и жуя его. — Он… ворчун… такой… ммм… задница. Это нуга?»

"Да."

«Я ненавижу нугу». Она возвращает мне мой почти съеденный батончик и ждет, пока я положу еще один в ее протянутую руку.

«Ну, это было мое», — указываю я, и она просто стреляет в меня взглядом, который заставляет меня улыбнуться.

— Это не смешно, — огрызается она, хотя и менее пылко.

— Нет, но он прав. Городской совет, ну, на самом деле это не настоящий руководящий орган. Не в смысле Системы. И если вы, ребята, не готовы физически заставить его остановиться, вы мало что можете сделать.

Она кивает, скрестив руки. "Я знаю. Просто… я ненавижу стриптиз-клубы. Они такие… такие… унизительные!

— А вы не против наркотиков?

Лана морщится, глядя на свои руки. «Это… не здорово. Но все равно стало хуже. Амелии и Виру пришлось свернуть операцию по производству наркотиков в одном из жилых домов, потому что они чуть не взорвали квартал. По крайней мере, у Билла менее… смертоносно. И он держит комнаты и места для их использования. Мы… Я не могу остановить их. Этот мир, он просто… он просто тяжелый.

Жесткий. Это один из способов выразить это. После этого она молча жует шоколадку. Я не нарушаю тишину, вместо этого бросаю взгляд на экраны, за которыми наблюдаю. Али молчит, зная, что лучше ничего не говорить.

— Вы знаете, Совет реформирует себя.

«О, правда?» Я даже не пытаюсь скрыть незаинтересованности.

"Ага. После… инцидента с Фредом, ну, мы думаем, что попробуем, мы постараемся привлечь Йерика еще немного. Может быть, усадить их или что-то в этом роде.

"Ага."

— Хочешь войти?

"В чем?" Я сижу, глядя на нее.

«В Совете. Я уверен, что смогу достать тебе одну». — говорит Лана, потирая нос. «Бог знает, Джим поддержит меня. И, возможно, Миранда.

"Нет. Боги, нет. Я лучше целый день буду слушать, как Али поет La Bamba со своими свингами, чем делать это».

«О Боже, ты любишь меня. Ты действительно любишь меня, — напевает Эли, и я сердито смотрю на него.

"Извини. Извини. Я знаю, это не то, чего ты хочешь, — говорит Лана, опускаясь на стул. Она ловит мои взгляды в сторону, где невидимо плавают мои экраны, и хмурится. "Что ты делаешь?"

«Анализ погружения». Я жестом подхожу к ней. — Иди сюда, посмотри на это.

Она подходит к моему дивану и садится рядом со мной, прижавшись ногой к моей.

На мгновение я просто наслаждаюсь близостью, прежде чем снова сосредоточиться на поставленной задаче. «Али, поделись и покажи».

«Я никогда не должен был говорить тебе, что могу сделать это. Я не проклятый ИИ. знаешь, — ворчит Али, но делает, как я прошу.

«О, эти вещи отвратительны», — говорит Лана.

"Ага. Опять Али.

"Да Мастер."

"Снова."

«Опять», — отвечает Лана почти сразу после того, как на этот раз он остановился. — Подожди… — Лана откидывается назад, глядя в потолок и кусая нижнюю губу. Через мгновение она смотрит на Али, который послушно запускает его снова. Когда все закончилось, она твердо кивнула и посмотрела на меня. — Заикание, не так ли?

"Да."

"Хм. Так…?" Она наклоняет голову, явно ожидая, что я скажу что-нибудь блестящее.

"Так. Да, заикание. Я качаю головой и просто говорю, потому что из этого может что-то получиться. «Споры — это коллективный разум, но у них есть один контролирующий хозяин. Похоже, это означает, что они не могут сосредоточиться более чем на нескольких вещах за раз. Фракины могут действовать автономно, но если они выбиваются из... сценария, им нужно перенаправление. Когда им нужно начать новую программу, они…».

"Они…?"

Я моргаю, глядя на Лану, и ухмыляюсь. «Это программа. Споры не могут контролировать всех Фракинов по отдельности, и у Фракинов больше нет сознательных мыслей. Итак, они устанавливают программы, определенные модели поведения. Вырваться из программы, и Frakin нужно сбросить.

Лана кивает, пытаясь понять, что меня так взволновало.

«Разве ты не понимаешь? Это программа! А что вы делаете, когда хотите сломать программу?»

— Потянуть за шнур питания?

Эли фыркает, а я продолжаю улыбаться. «Внести вирус».

Только через пару часов я обнаруживаю, что разговариваю с худым мужчиной в очках. Леонард работал в аналитическом отделе больницы до того, как пришла Система, и он получил довольно странный класс под названием «Биотехник». Это похоже на класс алхимика Салли, за исключением того, что он специализируется на органической стороне вещей. Как и у большинства людей на Юконе, когда Система вступила в игру, у него был выбор: выбрать «лучший» вариант, сгенерированный Системой, или потратить час на то, чтобы разобраться и найти то, что он мог бы использовать. Неудивительно, что, как и большинство людей, он согласился с предложенным ему вариантом. Мало у кого было время, возможность или желание перебирать миллионы доступных вариантов. Муж Микито и Джейсон были единственными, кого я знала наверняка, хотя я уверена, что некоторые из Круга Ворона, вероятно, тоже знали.

Салли была моим первым выбором для этой просьбы, но кажется, что маленькие биологические существа находятся за пределами ее компетенции. На самом деле Леонард был моим третьим выбором. Мой второй — Магазин — оказался довольно дорогим. Кажется, я не единственный, кто думал о биологическом оружии, и Системный Магазин услужливо препятствует этому, оценивая все очень высоко.

"Ты можешь сделать это?" — спрашиваю я Леонарда, пока он просматривает биологическую информацию о Фракине, которую я ему предоставил.

— Нет, — говорит Леонард, игнорируя меня и продолжая говорить с Ланой. Он делал это все время, пока мы были здесь. «У меня нет Навыков, чтобы убить Споры. У меня даже нет оборудования, чтобы начать делать что-то, что могло бы их убить».

Я рычу и заставляю себя успокоиться. Дерьмо. Магазин был бы, за исключением… ну, скажем так, Сэйбер стоил меньше, чем решение. На несколько порядков.

— Разве мы не можем что-нибудь сделать? Лана улыбается Леонарду и, клянусь, хлопает ресницами.

— Ну… кхм… может быть. Я мог бы немного простудить их, — отвечает Леонард, и я закатываю глаза. Он явно поднимает его, указывая на меня. «Очень плохой грипп. Что-то, что дезориентировало бы, может быть, даже убило бы некоторых из них.

— Это было бы полезно, — вмешивается Лана, хватая Леонарда за руку и снова привлекая его внимание. Он улыбается, когда она продолжает. "Сколько времени это займет?"

«Ну, это, знаете ли, не похоже на то, чтобы бить вещи. Все сложно. Вы должны создать базовую модель, затем сделать несколько версий каждой и запустить их все через симулятор. Было бы лучше, если бы у меня было настоящее существо для экспериментов…

«Как долго, четыре глаза?» Али говорит.

Конечно, Леонард больше не носит очки, но я должен согласиться, что он, вероятно, носил их до Системы.

«Две, может быть, три недели», — огрызается Леонард на Эли.

Лана кивает, снова сжимая его руку. "Спасибо. Я обязательно буду связываться с вами каждые несколько дней». Она улыбается Леонарду, который взволнованно качает головой.

Я смотрю, как Лана флиртует с ним еще немного, прежде чем мы, наконец, уходим, Леонард обещает доставить нам первый образец как можно скорее.

Снаружи я благодарю Лану, которая только качает головой. "Не. Я просто делаю все, что в моих силах, чтобы ты и мой брат вернулись. Я киваю, и она добавляет: — Знаешь, этого недостаточно.

"Я знаю." Я выдыхаю, глядя на заходящее солнце. Разрушить их, сделать Споры менее эффективными поможет, но проклятых Фракинов все равно было слишком много. Нам нужно что-то другое, другое преимущество. "Я знаю."

Глава 18

Когда снег приходит, он делает это без предупреждения. Ночью облака вывалили на землю более трех футов снега. Неудивительно, что никто не нашел времени, чтобы починить снегоуборочные машины или посолочные машины. С другой стороны, кому нужны снегоочистители, когда есть мускулистые воины и маги?

Я стою снаружи на одной из наших сторожевых вышек, которые мы установили вокруг дома, и наблюдаю, как команды охотников вместе расчищают дороги. Большинство из них просто разгуливают с присвоенными бульдозерными плугами, иногда поодиночке, иногда парами, и подбрасывают снег на неиспользуемые газоны. На других улицах маги работают, направляя низкоуровневые огненные заклинания, чтобы просто растопить снег с дорог, позволяя воде стекать в канализацию, пока они удобно стоят на сухих крыльцах. Иногда отсутствие координации между двумя группами приводит к тому, что одну группу закапывают в доме или поток теплой воды течет на расчищенные улицы, в то время как люди все еще работают.

Небольшая группа граждан перебегает от незанятого дома к дому, следя за тем, чтобы водопровод был отключен, а резервуары для воды опорожнены. Я предполагаю, что ими управляет недавно воссозданный Генеральный Совет. Теперь и у Йерика, и у Салли есть места за столом, что должно помочь делу. Они даже, наконец, добавили к столу Лану, хотя она гораздо более недовольна включением Билла. В любом случае, новый Генеральный совет, похоже, наконец-то включает всех. Я слышал, что Роксли даже дал свое благословение, назначив Вира посредником в вопросах.

Чем больше я вижу Вира, тем меньше склоняюсь к мысли, что он всего лишь подающий надежды лейтенант на службе у Роксли. Я не понаслышке знаю, насколько силен Первый Кулак, и тот факт, что Виру удалось остановить его, впечатляет. То, что Роксли готов дать ему полную свободу действий в Совете, является еще одним показателем того, что Труиннар больше, чем кажется. Мне определенно нужно внимательнее следить за лейтенантом в будущем.

Мэр-нарушитель спокойствия Фред не появлялся в Уайтхорсе с момента взрыва. Амелия понятия не имеет, что с ним случилось, и все Виры будут говорить, что с ним «поступили должным образом». Когда Ричард услышал это, он посоветовал нам пойти поискать в реке. Лично я думаю, что у Роксли больше здравого смысла, чем полностью тратить ресурс. В конце концов, я уверен, что Фреда можно было продать за что-нибудь в Магазине, даже если это были просто дешевые запчасти. Неудивительно, что есть некоторые ворчания по поводу того, как жестоко обошлись с Фредом, но по большей части они были приглушены. В целом, хотя Совет еще ничего не исправил между гонками, по крайней мере, это начало.

Вдалеке пустые места в школах превратились в зимние игровые площадки, где группы детей лепят самых больших снеговиков. Забавная вещь о Системных детях — некоторые из них чертовски сильны и подвижны. Некоторые из этих снеговиков начали украшать здания. Однако они никогда не длятся долго, так как дети бросаются с крыш, чтобы сбить снеговиков под крики смеха и крики о большем. Я наблюдаю, как ребенок, вероятно, не старше пяти лет, берет снежок в два раза больше себя и бросает его в другого ребенка. Последующего взрыва и взрывов смеха недостаточно, чтобы помешать надзирателю подбежать и наказать ребенка. Мне едва хватает увеличения в моем шлеме, чтобы увидеть ухмылку на лице ребенка.

В целом, через несколько недель после того, как нам так сильно надрали задницы, ситуация выглядит спокойной. Спокойный, но я не могу остановить червя сомнения в моем животе.

Вы когда-нибудь находили то, чем увлечены, а потом понимали, что всем наплевать? Да, это была моя жизнь за последнюю неделю. Все, кроме Али и Ланы, отказались от подземелья.

Когда я упомянул о повторном рейде в подземелье, Кепстан сказал: «Есть еще много подземелий, которые нужно очистить. Иногда нужно принять ограничения текущего уровня и двигаться дальше. Йерик не ведет безвыигрышных сражений.

Признаюсь, у меня почти возникло искушение заговорить о Тахаре прямо здесь и сейчас. Почти. У меня есть немного чувства самосохранения. Я все еще был разочарован, особенно когда он также добавил, что они потратят несколько недель на обкатку нового члена партии.

Ричард и Микито оба согласно кивнули, когда я затронул этот вопрос, но, кроме того, ни один из них не выглядел особенно заинтересованным в моих объяснениях и теориях. Я не уверен, что они просто считают, что я буду заниматься планированием, или они, как Капстан, уже двинулись дальше. После последнего раунда приятных, но непродуктивных дискуссий я перестал говорить с ними об этом.

У Амелии нет работы по поддержанию мира, тем более что Вир, кажется, застревает на собраниях половину времени. Несколько раз, когда мы с ней встречались, она жалуется только на то, что сломает нового партнера, и бормочет о «правилах силы». Я сам начал избегать ее, так как она бросает на меня грязный взгляд всякий раз, когда затрагивает эту тему.

Эйден категорически сказал мне убираться, когда я снова заговорю о том, чтобы гулять, и Рэйчел, ну, Рэйчел не намного лучше. Она все больше и больше тусовалась с Эйденом, обучая и тренируя других, но практически перестала ходить даже на простые охотничьи задания. Даже я не настолько глуп, чтобы подтолкнуть ее — потеря еще одного члена группы сразу после потери большей части ее группы была, вероятно, не лучшим возвращением к охоте. Единственный раз, когда мы приглашаем ее с собой на экскурсии, это когда мы отправляемся в Каркросс.

Все отвлеклись от подземелья, и я их не виню. Не совсем. Мы пробовали это дважды, и оба раза нам надрали задницу. Но что-то мне подсказывает, что ожидание только усугубит ситуацию.

— Мальчик? Эли парит рядом со мной, пока я допиваю свою чашку кофе. «Мы делаем это?»

— Как раз допиваю кофе. Иногда я ненавижу быть собой.

Внизу я держу себя за руку и призываю ее выйти из моего Измененного Пространства. Я не могу держать ее в своем инвентаре, иначе она не исправится, поэтому последнее время Сэйбер сидела в моем измененном пространстве, за исключением тех случаев, когда я был занят охотой.

Персональная штурмовая машина Omnitron III класса II (Sabre)

Структурная целостность: 82%

Целостность системы: 94%

Черт, но тот последний бой надрал ей задницу. Хорошей новостью является то, что адаптивная броня добавила двадцатипроцентную устойчивость к плазме и высоким тепловым эффектам. Плохая новость заключается в том, что потребуется еще как минимум несколько недель, если, конечно, она не получит дальнейших повреждений, прежде чем она будет полностью восстановлена. К счастью, единственное, чего мне стоил ремонт на этот раз, так это целой кучи материалов, которые у меня есть. Использование заряженного стихиями золота в качестве основного компонента для замены добавило полосы темно-желтого цвета на пластины брони. К счастью, измененное стихиями золото не такое мягкое, как настоящее, иначе мотоцикл действительно развалится в моем следующем бою.

Я стою там, поглаживая свой велосипед, и я знаю, что все, что я делаю, это откладываю на потом. Думать о всякой ерунде, потому что я знаю, что то, что я собираюсь сделать, глупо. Все остальные отпустили это — почему я не могу? Я выдыхаю, качая головой, и в последний раз смотрю на байк.

Дрон Hunii Dragonfly (разведывательный тип IV - модифицированный)

Этот дрон-стрекоза оснащен несколькими вариантами визуальной и аудиозаписи и может обновлять трехмерные карты ландшафта. Был модифицирован для перевозки дополнительных предметов хранения.

Время работы: 2 часа

Хранение: Контейнер для биодисперсии

Леонард переболел вирусом. Теперь вопрос, будет ли это работать? На самом деле есть только один способ узнать, и для этого мне нужно вернуться в подземелье. Будем надеяться, что они не ждут меня.

«Боже мой», — посылает мне Али, показывая мне видео того, что он видит.

Я замедляюсь, затем останавливаюсь, приседая за недостаточно большим деревом и просматривая отснятый материал. Это своего рода кошачья мутация, бывшая домашняя кошка превратилась в шестифутовое существо с шипами, чешуей и клыками. Я слегка киваю, глядя на монстра, который просто сидит и смотрит на след. Жутко, но не удивительно — кошки, как известно, устраивают засады.

"Видеть это. Выглядит не слишком сложно.

«Не то. Что." Али манипулирует Системой, и при этом видео поднимается выше, давая мне более четкое представление, когда он выделяет места, которые видит. Прямо за головой небольшая желтовато-зеленоватая шишка, которую я пропустил.

"В том, что…?" Я сглатываю.

«Онливик Споры, да», — отвечает Али. — Он распространяется за пределы подземелья.

"Как?"

«Не знаю. Мое предположение — либо Споры изначально не были частью подземелья, либо они просто вырвались из-под контроля Системы, потому что мы еще не полностью интегрированы, — отвечает Али.

Я ловлю себя на том, что хрюкаю. "Как быстро?"

"Что я? Силиконовый думкопф? Быстрый. Мы примерно в двух милях от подземелья, и там есть разведчики, наблюдающие за проблемами, — говорит Али.

Я вздыхаю. Дерьмо. «Хорошо, мы можем передать сообщение в город? Упакуйте видео и отправьте через один из дронов. Нам еще нужно доставить этот вирус в подземелье». Если я умру, город должен знать.

«Сделай это, Али. Сделай это, Али, — бормочет Али, сосредотачиваясь, посылая соответствующие команды одному из наших последних дронов. "Сделанный."

— Да, но гораздо веселее слушать, как ты скулишь.

После этого я замолчал, сосредоточившись на том, чтобы скользить вокруг кота. Лучше найти способ, который не привлечет внимания, если я смогу. Я наделаю достаточно шума, когда войду.

Две недели, и кроме снега, территория вокруг подземелья ничуть не изменилась. Заснеженные склоны, тяжело нагруженные деревья и случайные наборы следов зайца на снегоступах или какого-то более странного неопознанного существа — все, что отмечает местность. Как всегда, Юкон великолепен и живописен, но на этот раз я больше беспокоюсь о том, чтобы оставить легкие следы, чем о том, насколько все красиво.

К сожалению, я мало что могу поделать с тем фактом, что каждый мой закованный в броню шаг оставляет следы, по которым может пройти слепой. Единственное, что может это исправить, так это сильный ветер или очередной сильный снегопад, а чистое небо и мертвый воздух говорят мне, что мне сегодня не повезло. Это делает мой путь в подземелье окольным и медленным маршрутом, но, к счастью, споры Онливика, кажется, больше заинтересованы в установке стационарных позиций для охраны, а не бродячих охранников.

Интересно, что у самого входа в подземелье нет охранников. Я не уверен, что Споры настолько самоуверенны или настолько тупы, но я соглашусь. Не то чтобы я ожидал, что мое присутствие будет скрыто очень скоро.

В первой камере я ничего не нахожу. Редко можно найти монстров, болтающихся в первой комнате большинства подземелий. В лучшем случае вы получите ловушку. На мгновение я задаюсь вопросом, почему это так, прежде чем перефокусироваться. Верно. Орда подконтрольных разуму Фракинов готова сжечь меня на куски.

Поиск места, где можно спрятаться, — это напряжённое, сжимающее желудок дело, даже если я иду не намного дальше первой пещеры. Я знаю, что могу бегать с QSM, но его пятиминутная зарядка делает его козырной картой, которую я могу использовать только осторожно. Это означает, что старые добрые навыки скрытности более важны в повседневном использовании, и, к счастью, все время охоты в одиночку значительно повысило мой уровень.

Как только я спрятался, я запускаю два последних дрона. Я бы хотел, чтобы у меня были все три, но получить известие в город было важнее. Свернувшись калачиком на небольшом выступе скалы на полпути к пещере, я дистанционно направляю дронов внутрь, позволяя Али следить за потенциальными плохими парнями. Я держу дронов высоко и тихо, продвигаясь все глубже и глубже по тропам, которые вижу. Мне нужно поразить как можно больше этих Фракинов, но я смогу вести их только так далеко, прежде чем сигнал полностью прервется. После этого им придется запускать собственные бортовые программы.

Это одна из причин, по которой Йерик редко использует дроны. Мало того, что вам нужно, чтобы кто-то постоянно наблюдал за дронами, чтобы получить нужные вам данные, это часто не так хорошо, как информация, которую вы могли бы получить из Skills. Добавьте к этому тот факт, что если вы запустите их слишком далеко, они имеют тенденцию ломаться или быть разбитыми монстрами, и вы можете понять, почему Йерик просто не видит в них хорошего использования своих денег. В целом, я вижу их точки зрения, но тогда вы получаете такую ситуацию.

Я ухмыляюсь, когда первый дрон натыкается на первую группу Фракинов. Их всего полдюжины, большинство из них полувзрослые, что говорит мне о том, что они еще не полностью оправились от нашей последней встречи. Это довольно хорошие новости. Я сбрасываю четверть полезной нагрузки одного дрона и продолжаю лететь, преодолевая последний рубеж, прежде чем сигнал, наконец, прервется.

Я тихо ругаюсь, надеясь, что этого достаточно. Теоретически все, что мне нужно сделать, это убедиться, что сам вирус достаточно распространен, тогда он должен распространяться без проблем. По словам Леонарда, вирус передается как по воздуху, так и по Системе, то есть Система помогает процессу заражения. Я не совсем понимаю, что это значит и почему он раздражается, когда я называю это вирусом, но, учитывая, что я никогда не изучал биологию, а он настаивает на том, чтобы объяснять все как можно большим количеством четырехсложных слов, я согласен с этим. . Пока это работает, я даже прощу его за то, что он пригласил Лану на свидание.

Не то чтобы у меня было право злиться на него. Не то чтобы мы с Ланой сделали что-то большее, чем просто разговоры. Иррациональная ревность иррациональна. Пока я понимаю, что это иррационально, я могу держать это под контролем. Тем не менее, я задаюсь вопросом, должен ли я пригласить ее на свидание…

Я хмыкаю, качая головой, и снова сосредотачиваюсь на каналах. Мне нужно перестать думать об этом. Сидеть посреди подземелья, ожидая, пока мои дроны будут пойманы или выполнят свою работу, — не самое подходящее время и место для того, чтобы думать о свиданиях. В любом случае, мне нечего предложить этой даме — я самоубийца, вспыльчивый человек. Она заслуживает лучшего.

К счастью, прежде чем я стану еще более угрюмым и идиотским, возвращается сигнал с одного из моих дронов. Это тот, который я отправил на одну из боковых троп, которые Фракин раньше использовал для обхода нас с фланга. В тот момент, когда он подключается, карта обновляется, и я издаю тихий свист. Господи, дорожка ведет вниз, в комнату подо мной, в которой, кажется, хранится огромное количество Фракинов. Они все еще делают эту жуткую, совершенно неподвижную вещь, даже не двигаясь, когда дрон сбрасывает свой груз.

У меня нет времени смотреть дальше, потому что Али шипит на меня, заставляя мою мини-карту расцвести. Похоже, Фракины вокруг меня сейчас бегают в поисках. Я предполагаю, что другой дрон был пойман. Быстрая команда отправляет дрон, которым я управляю, в режим укрытия и гибернации в смутной надежде, что я смогу вернуть его позже, прежде чем упаду на землю и побегу. Время идти.

Бежать из этого подземелья с Али, плавающей рядом со мной, начинает становиться очень старым. Несколько зараженных монстров врываются в меня, мелькают на моем экране, они летят ко мне, но я их игнорирую. У меня слишком много форы во всем, кроме кота, к которому я бегу. В самом деле, это глупо со стороны Споры обвинять меня — у кота нет ни единого шанса, когда я обезглавливаю его. Опять же, мы установили, что Споры не такие умные.

Еще.

Глава 19

«Более крупный и лучший человек воспользовался бы этой возможностью, чтобы сказать, что я сказал вам, так что проходите мимо него», — говорю я в ошеломленной тишине собравшихся великих и могущественных Уайтхорса после того, как Али закончил свою презентацию. Я позволяю тишине задержаться еще на несколько мгновений. — Я же говорил тебе.

— Джон… — говорит Лана холодным тоном.

Я улыбаюсь ей, но молчу. Некоторые все еще нажимают на свои экраны данных, пытаясь заставить информацию, которую мы представили, говорить что-то, что-то еще, кроме того, что она делает. Другие, прочитав его, обращаются ко мне или к своим руководителям, ожидая ответа. Однако никто не дает его, потому что на самом деле нет простого ответа.

«Очень хорошо, Искупитель. Вы были правы. Надеюсь, у вас есть решение? Нелия наконец нарушает тишину, глядя на меня.

Я мрачно улыбаюсь и качаю головой. «Нет, у меня нет решения. У меня есть несколько предложений. Во-первых, мы отправляем команду, чтобы уничтожить нынешних разведчиков и охранников, которых поставили Spores. Это должно немного замедлить распространение, поскольку для начала заражения требуется критическая масса спор. Верно, Леонард?

Леонард вздрагивает, явно не привыкший к такой компании, прежде чем резко кивает.

«В конце концов нам все равно придется иметь дело со Спорами, но уничтожение разведчиков выиграет для нас время. Во-вторых, нам нужен ответ от Системы, и он нужен нам скорее раньше, чем позже. Являются ли Споры частью подземелья или захватчиком? Первое означает, что мы будем постоянно иметь дело с их производством, постоянно уничтожая их, пока Система воссоздает Споры. Это означает, что нам нужно гораздо более постоянное решение проблемы их распространения.

«Второе, ну, второе попроще. Мы просто убиваем все, в чем есть Spore, и сжигаем все дотла».

«Если вы знали, что нужно задать этот вопрос, почему вы не получили ответа?» — спрашивает Билл, сложив руки.

Я улыбаюсь ему. — Потому что ответ на этот вопрос — около пятидесяти тысяч кредитов.

Я вижу, что многие люди замирают от такой цены. Ни хрена, дорого.

Джейсон на линии видеоконференции задает очевидный вопрос. «Зачем нам знать? Если мы убьем их всех и оставим в подземелье, разве этого не будет достаточно, даже если подземелье создает Споры?»

Вир наклоняется вперед в своем кресле. "Нет. Зараженные подземелья необычны, но не уникальны. Зараженное подземелье нельзя сдержать, просто убивая существ внутри — в конце концов инфекция распространится. Существуют галактические процедуры содержания таких подземелий, но они дороги и требуют значительных временных затрат. Джон прав — важно понимать, с чем мы сталкиваемся».

Я киваю Виру, прежде чем посмотреть на группу, чтобы узнать, есть ли еще вопросы. Когда их нет, я добавляю: «Наконец, нам так или иначе придется зачистить это подземелье. Как и любое подземелье, если мы не будем его регулярно зачищать, оно будет перенаселено и рассыплется. С Сверхразумом это может случиться раньше, чем нам хотелось бы, поскольку здесь нет борьбы. У нас есть неделя, прежде чем Spores почувствуют воздействие вируса, и потребуется пара дней, прежде чем он действительно начнет действовать. Десять дней, верно, Леонард? При подтверждении продолжаю. — Десять дней, потом мы входим.

Я смотрю, как люди мрачно принимают крайний срок, медленно прокручивая в уме цифры.

Джим хмурится, глядя куда-то в пространство, прежде чем снова посмотреть на меня, его голос охрип от слишком большого количества сигарет. — Я приведу в подземелье несколько охотничьих групп. Мы не можем внести большой вклад в нападение и обеспечить безопасность города, но моя группа и еще один могли бы помочь укомплектовать район.

«Это будет здорово, Джим», — говорит Лана, кивая ему, чтобы он ушел.

Он встает, коротко кивая всем, прежде чем уйти, чтобы проинструктировать своих людей. Я почти говорю что-то, прежде чем передумаю — Джим, вероятно, лучше любого из нас понимает, насколько сильна его охотничья группа. В штурме они просто не будут такой уж большой помощью.

«Конечно, мы в деле, — говорит Ричард. «У нас есть пара накопленных кредитов, которые мы можем добавить в банк».

Вир поднимает руку, прерывая Ричарда. — Покупкой займется лорд Роксли.

Я киваю, благодарный за помощь. Я не знаю, насколько глубоки его карманы, хотя мне кажется, что они не так глубоки, как он хочет, чтобы мы думали. Тем не менее, я поверю Виру на слово. "Спасибо."

Вир кивает и смотрит в потолок. «Хотя лорд Роксли не может прибыть вовремя для нападения, я полагаю, что его охрана может выделить несколько дополнительных людей для нападения. Я сам их возглавлю.

Следующим говорит Кепстан, его голос звучит низким рокотом. «Йерик может послать три отряда искателей приключений».

— Я поговорю с Ксев, чтобы узнать, что это может дать, но я могу снабдить многих людей зельями, — встревает Салли, ее обычно жизнерадостный вид теперь стал чрезвычайно серьезным.

Я смотрю, как все это разыгрывается, и какая-то часть меня увядает от того, насколько обыденным все это кажется. Часть меня ожидала оркестровой музыки, громких речей и проявлений храбрости. Вместо этого мы получаем зал заседаний со звоном ледяной воды и сухим распределением ресурсов и продуманным рассмотрением. С другой стороны, когда я смотрю вокруг, у меня возникает ощущение, что это группа, с которой я хочу пойти в бой. Все кроме одного…

— Итак, деревенщина, твоя команда идет? Эли подплывает к Биллу, упираясь руками в колени, когда он сидит, скрестив ноги.

Лютиен рычит, и я ловлю несколько взглядов, говорящих об одном и том же — «контролируй свой дух». Я игнорирую их.

— Мы предупреждали тебя раньше, Дух, — говорит Билл, поднимая руку в сторону Эли, и часть меня задается вопросом, что, по его мнению, он собирается делать. Мое любопытство почти позволяет мне смотреть, как Билл причиняет боль Эли, но это не дает нужного мне ответа.

— Али, хватит. Молчи сейчас. Эли бросает на меня самый испуганный и преданный взгляд, пока я не добавляю: «Потому что Билл собирается ответить на твой вопрос».

Лютиен поворачивается, чтобы посмотреть на Билла, ее губы слегка приоткрываются, когда она ждет, что он скажет.

Билл открывает рот, затем оглядывает внезапно затихшую комнату, прежде чем снова его закрыть. "Мы не будем."

"Так и думал." Эли ухмыляется, возвращаясь ко мне.

Я вздыхаю, посылая ему мысль. — Хватит, пусть другие разбираются. У тебя все в порядке».

"Ага-ага. Знал, что он пытался выбраться из этого».

— Почему я не удивлен? Голос Ланы становится ледяным, когда она наклоняется вперед. «Разве та часть, что Споры представляют угрозу для всех нас, не прошла через твой толстый череп?»

"Да. Я также отмечаю, что вас более чем достаточно, чтобы справиться с этим. Билл пожимает плечами. «Я не вижу смысла рисковать собой или своими людьми вдобавок».

«За исключением того, что если мы потерпим неудачу, мы все умрем», — добавляет Амелия.

«Значит, вы рискуете всем, бросая кости, — говорит Билл.

— Умри, — бормочет Али так тихо, что только я его слышу.

— У тебя есть предложение получше? — говорит Ричард.

"Для меня? Нет. Ничего не получится, присоединившись к вам или оставаясь, если вы потерпите неудачу. Мой долг перед моим народом, — говорит Билл.

Другие начинают с ним спорить, но все останавливаются легким стуком Вира по столу. — Авантюрист Кросс, — говорит Вир.

Челюсть Билла слегка сжимается, мышцы напрягаются, когда он готовится к новой атаке.

— Вы владеете землей во владениях лорда Роксли, — говорит Вир. «Возможно, вы этого не знаете, но право собственности накладывает определенные обязательства. Один из которых я сейчас вызову. Вы присоединитесь к нам в нападении, или вы будете объявлены Mujinae. Я считаю, что наиболее близким человеческим термином является Изгой».

Билл наклоняется вперед. «Вы не можете этого сделать. Это свободная страна. Здесь нет сквозняка».

«Я полагаю, что вы неоднократно сообщали Совету, что не нарушаете ни одного галактического закона, что мы здесь, в городе, подчиняемся галактическому закону. Таким образом, на вас не распространяются законы Канады или города. Разве не это ты сказал? Голос Вира с каждым словом становится все холоднее и холоднее. «Теперь вы отказываетесь от призыва к оружию?»

Билл дергает головой, как будто пытается избавиться от неприятного спазма в шее, но в конце концов соглашается на просьбу Вира. Лана откровенно злорадствует, и даже большинство членов Совета людей кажутся вполне довольными. Конечно, ничто не сравнится с ухмылкой, которую Амелия стреляет в Билла, очевидно, рада, что с ним наконец-то разобрались. Однако нелюди с апломбом игнорируют все взаимодействие, явно не желая вмешиваться. Ну, кроме Али, который улыбается от уха до уха.

Я молчу, как и Билл, который дуется на своем месте, пока остальные планируют, что нам нужно. Имена выбрасываются — некоторые знакомые, некоторые менее — поскольку обсуждается дополнительная помощь в борьбе. Все это время я помню сотни Фракинов, которые ждут нас.

«Нам не хватает, не так ли, мальчик-о?» Али посылает мне, когда он замечает мое лицо.

"Нет, не сейчас." Еще нет.

«Шпион редко просит поговорить со мной напрямую», — говорит Лабаши, когда мы садимся в моем форте, территория довольно свободна.

Одна хорошая вещь в Системе — она, безусловно, выполняет свою часть сделки. Я заплатил за чистые поля огня и модернизированный, ухоженный двор, и даже через снегопады и скитания монстров это сделано.

«Я необычный шпион». Я наливаю ему еще чая, прежде чем сесть.

Прошло несколько дней после большой встречи, а в городе все карабкаются. Будь то охота, чтобы получить больше Кредитов, тренировка, чтобы подготовиться, или планирование нападения, город гудит. Я полагаю, что верный дум — хороший способ завести всех в задницу.

Лабаши отхлебывает из только что наполненной чашки. «Этот ежевичный чай довольно хорош, как и все ваши отчеты».

"Рад, что вам это нравится. И отчеты. Я тоже наслаждаюсь Кредитами». Я улыбаюсь ему, делая свой лучший «невинный» вид. Не то чтобы я даже знаю, может ли он отличить, но вы делаете то, что можете. — Хотели бы вы получить информацию о боевых группах — обо всех боевых группах — из первых рук?

— И как бы ты это сделал? — говорит Лабаши, приподняв бровь.

— Ну, это забавная история. Я наклоняюсь вперед и рассказываю ему о последнем месяце или около того. Я сбрасываю все это на него и заканчиваю нашу запланированную атаку. — Итак, мы входим. Все мы. Вот только этого будет недостаточно, я не думаю.

— Я знаю об этом твоем Первом Кулаке и о Вире, — говорит Лабаши, постукивая пальцем по краю чашки. — Думаю, ты удивишься.

"Возможно." Я смотрю на свои руки и качаю головой. — Но, скорее всего, будет потеряно больше крови, чем мне хотелось бы. Итак, я здесь. Просит нанять вас».

— А что вы можете предложить, мистер Ли? Наши услуги стоят дорого», — добавляет Лабаши.

Я киваю. "Да. Я понял, как много. Так давай поговорим».

Я наклоняюсь вперед, встречаясь с ним взглядом. Это плохая сделка, плохие переговоры. У меня нет рычагов воздействия, нет способа заставить это выйти хорошо для меня. С другой стороны, если я умру, это не будет иметь большого значения.

Через несколько часов я смотрю, как Лабаши уходит. Я закрыл глаза, откинувшись назад. Переговоры были…

"Ужасный. Это плохая, плохая идея, — наконец говорит Али, глядя на меня.

"Да, знаю." Я выдыхаю, качая головой. «Но это мой выбор. Нам нужны тела. Без дополнительной помощи мы облажались. И гномы не хотят помочь. А теперь пошли, нам нужно поговорить еще с кем-то.

Эли ворчит, но ничего не говорит, пока я забираюсь на борт «Сейбра». Я оглядываюсь на Форт. Боги, я действительно наслаждался своим временем здесь — охотой, убийством, одиночеством. Не о ком заботиться, не о ком беспокоиться. Только я и Апокалипсис.

«Ой! Я думал, ты сказал, что мы идем, мальчик-о.

Я фыркаю. Ага, хватит сентиментальной чуши. Есть над чем поработать.

«Эйден». Я вхожу, когда он заканчивает урок. Я ждал снаружи последние десять минут, практикуя свою Аффинити.

— Джон, — отвечает Эйден, кладя свои записи на стол и поворачиваясь, чтобы посмотреть на меня.

— Лана сказала мне, что ты отказался присоединиться к нам.

Он твердо кивает. "Да. Прости, я знаю, тебе нужны все, кто может прийти. Я просто… я не могу.

Я сажусь рядом с ним. — Из-за того, что случилось в прошлый раз?

Он кивает, в его глазах читается страх. — Я… я не хочу умирать.

«Немногие из нас это делают. Я понимаю. Спасибо. За то, что вышел, когда ты это сделал. За то, что научил меня тому, что можешь. Если… ну, если мы не вернемся, выводите детей. Направляйтесь на юг. Там может что-то остаться.

"Что ты имеешь в виду?" — говорит Эйден.

— Доусона больше нет, и Каркросс не выживет, если…

Маг прерывает меня. — Я имею в виду, если ты не вернешься.

"Ой. Это наш последний бросок, — отвечаю я, кривя губы. «Мы либо побеждаем, либо умираем. Если мы не остановим Споры, они будут продолжать расти и расти, и, в конце концов, они ударят по Уайтхорсу и окружат нас. Мы должны выиграть это. Сейчас." Он сцепляет руки вместе, пальцы трясутся, а я продолжаю. — Так что иди на юг. Если мы не вернемся, выведите всех, кого сможете.

Эйден отрывисто кивает, глядя на меня, прежде чем отвернуться, не в силах встретиться со мной взглядом. Я сжимаю его плечо, прежде чем уйти, останавливаясь только тогда, когда он зовет меня по имени.

"Как ты делаешь это? Я хочу… Я хочу быть смелее, но не могу, — шепчет он.

— Вы спрашиваете не того человека. Я не оборачиваюсь и останавливаюсь в дверях, держа руку на дверном косяке. — С моей точки зрения, ты достаточно храбр.

Он горько смеется, и я ухожу прежде, чем он успевает прийти в себя и сообразить, что не ответил на его вопрос. У меня нет для него ответа, по крайней мере, не того, который он ищет. Как мне сказать ему, что это не потому, что я смелый , а потому, что я слишком чертовски напуган и зол, чтобы остановиться? Как мне сказать ему, что каждый раз, когда я останавливаюсь и думаю, я вижу перекресток Хейнс, или эту чертову деревню в глуши, или Тахар?

Я выхожу на солнечный свет и качаю головой. Нет, у меня нет ответа для Эйдена. Его реакция самая разумная. Моя... ну, моя подлежит сертификации.

— У нас недостаточно людей, — снова заявляет Джим, постукивая пальцами по трехмерной карте подземелья и окрестностей.

У нас не так много реальных подземелий, и все, что у нас есть, исходит от моих дронов, что, честно говоря, довольно тревожно. Главным недавним изменением в этой области являются зубчатые стены и стены, которые теперь окружают вход в подземелье, наспех построенный ряд оборонительных сооружений, предназначенных для сдерживания любого вторжения. Он не выдержит серьезного натиска, но его достаточно, чтобы сдержать случайного Фракина, который блуждает и отпугивает других монстров.

«Даже если мы уберем моих людей со стен, я увижу там не менее полудюжины различных проходов. Мои люди не могут противостоять этим Фракинам, — добавляет Джим.

— Да, — отвечает Вир, потирая подбородок. «Возможно, нам придется ударить и отступить, привлекая к себе небольшое количество».

«Очень опасная работа», — добавляет Кепстан, указывая на входную камеру и камеру под ней. «Фракин может попытаться сокрушить нас в любой момент».

— Что с вирусом? — спрашивает Ричард.

Группа пожимает плечами.

«Может сработать, может нет», — отвечаю я, прежде чем вздохнуть.

«Мы уверены, что Споры не являются частью подземелья?» — говорит Ричард.

Вир отвечает на этот вопрос за меня. "Да. Мы подтвердили это через Магазин. Споры - инвазивный вид, не принадлежащий подземелью. Конечно, в конечном итоге они могут быть, но на данный момент это не так. Если мы очистим подземелье, мы всегда сможем проверить его позже, чтобы подтвердить».

После большого собрания небольшая группа из нас стала встречаться более регулярно, пытаясь разработать план, который сохранит жизнь большинству из нас. Группа состоит из Вира и Капстана, у которых больше всего опыта планирования сражений, связанных с Системой, и Джима, который на удивление является бывшим сержантом пехоты в армии. Ричард, Джейсон и я время от времени вмешиваемся в разговор, помогая чем можем, но, в конце концов, мы гражданские, пытающиеся спланировать битву. Мы в основном здесь, чтобы знать, что происходит.

Проблема в том, что мы в меньшинстве, и время не на нашей стороне. Чем дольше мы протянем, тем больше будет увеличиваться число Фракинов. В то время как наши люди могут тем временем повышать уровни, факт остается фактом: требуется всего несколько фракинов 50-го уровня, чтобы сокрушить одного авантюриста 40-го уровня. Лучшее оружие, лучшая тактика и лучшая координация могут помочь склонить ситуацию в нашу пользу, но численность по-прежнему не на нашей стороне.

Если бы Фракины вели себя как обычные монстры, они бы не роились и не группировались. У нас будет шанс сражаться с ними небольшими группами, сокращая их численность в серии сражений. К сожалению, Споры разумны и готовы атаковать нас и расставлять ловушки.

— У меня есть частичное решение задачи с числами, — говорю я. «Хакарта согласилась предоставить нам три взвода своих людей. Уровень 40 или около того каждый, но они придут со своим полным снаряжением».

Вир испуганно смотрит на меня, затем его глаза сужаются: «Хакарта. Те самые, с которыми вы сражались раньше?

"Да."

— А как вы с ними связались, что смогли заключить контракт? — спрашивает Вир холодным голосом.

Я просто улыбаюсь ему. Его глаза подозрительно сужаются, пока Кепстан не стучит по столу, чтобы привлечь все наше внимание.

— Лейтенант, дело сделано. Я полагаю, здесь есть цена?» — говорит Капстан.

"Да. Нам нужно будет заплатить им по десять тысяч кредитов за взвод за их участие и, конечно же, их долю в добыче, — говорю я.

Люди вздрагивают. Тем не менее, тридцать тысяч кредитов — это не так уж и много, если принять во внимание, что их разделит полный взвод из пяти «Хакарт». Я, конечно, не упоминаю об одолжении, которое я теперь должен Лабаши, о котором он может заявить в любое время. Я подстраховался, чтобы гарантировать, что он не сможет заставить меня использовать его против моих друзей или Города, но в остальном это довольно открытый вариант. Это помимо того, что мне нужно продолжать снабжать его информацией, конечно.

Капстан кивает, потирая подбородок. «С тремя взводами мы должны быть в состоянии удержать людей-охотников на стенах. Этого количества людей едва хватит, чтобы прикрыть само подземелье.

Я смотрю на карту, пока Вир и Кепстан обдумывают детали, время от времени подсказывая Джима, выясняя, как лучше всего вписать Хакарту в наши планы. Все эти разговоры, и мы в основном пришли к трем основным стратегиям, в зависимости от того, что мы находим внутри.


 

Первая проста — вирус возвращает Frakin и подземелье обратно в «нормальное» состояние. Это означает разрозненные группы без общей координации. Это наш лучший сценарий, и если это произойдет, мы можем разделить команды на более мелкие группы, чтобы очистить подземелье, прежде чем мы, наконец, доберемся до Босса. Это также наименее вероятный вариант, но у нас есть планы на него.

Второй сценарий — если эффекта нет или эффекты слабые, а споры продолжают действовать так же, как и раньше. В этом случае Фракины, скорее всего, сгруппируются, атакуют волнами и попытаются устроить засаду. В таком сценарии цель состоит в том, чтобы установить плацдарм в первой пещере, возвести в ней укрепления и выдержать атаки. Это оставляет нам запасную позицию в туннеле, где будет построен дополнительный набор укреплений, а затем стены. Мы также заминировали вход и землю над ним, чтобы при необходимости вызвать оползень, что даст нам достаточно времени, чтобы покинуть окрестности подземелья.

Мы решили не пытаться полностью закопать вход в подземелье, так как невозможно узнать, есть ли другой выход. Или, что еще хуже, если Фракины смогут откопаться. Конечно, если мы потерпим неудачу, люди Джима получат приказ закрыть вход. Как бы нам ни хотелось узнать план подземелья, стоимость его в Магазине непомерно высока.

Третий сценарий, пожалуй, самый опасный. Если Споры почувствуют, что им действительно угрожает опасность, они могут отступить, заставив нас отправиться за ними в подземелье. Как уже заметил Джим, даже после нескольких пещер есть несколько проходов и потенциальных входов. Некоторые, вероятно, большинство из них, иссякнут и зайдут в тупик. Однако, пока мы не сможем это проверить, нам придется охранять каждого. Это означает, что нам придется продвигаться медленно и осторожно, проверяя каждую область. Хуже того, если есть несколько соединяющихся проходов, мы можем быть вынуждены разделить наши силы, чтобы прикрыть каждый из этих потенциальных проходов, пока мы не встретимся снова.

В зависимости от того, насколько глубоко и где Spores решат встать в последний бой, мы можем сильно рассредоточиться, если попытаемся прикрыть все выходы. В противном случае мы рискуем быть окруженными. Это не очень хорошая ситуация, и поэтому мы все надеемся, что это один из других сценариев. В любом случае, Ксев усердно работает, собирая для нас несколько дронов и ретрансляторов сигналов, чтобы мы могли разведывать районы и поддерживать связь.

Мы обсудили возможность закинуть пару бомб и взорвать их, чтобы очистить территорию, прежде чем двигаться глубже. Джим указал, что узкие коридоры и их усиленная маной природа гарантируют, что силы взрыва будут более концентрированными, что даст нам больше отдачи от затраченных средств.

К сожалению, Вир и Кепстан отвергли его. Во-первых, мы понятия не имеем, насколько большим может быть весь комплекс — мы могли бы тратить кредиты, покупая бомбы и взрывая их, ничего не повредив. Даже если нам удастся поймать Фракина во взрывах, если в подземелье больше одного этажа, взрыв не пройдет через этажи. И, конечно же, у нас просто нет кредитов, чтобы купить что-то достаточно мощное, чтобы гарантировать, что все монстры умрут. Вот почему в большинстве случаев подземелья все еще зачищали старомодным способом — один этаж за раз небольшими группами.

В ночь перед большим днем Наггет прыгает. Я проезжаю мимо на Сэйбере и почти вхожу, но отказываюсь от этого, останавливаясь только на время, достаточное для того, чтобы зайти в Магазин и запастись гранатами, ракетами и снарядами. Я загрузил свое Измененное Пространство таким количеством каждого из них, которое, по моему необоснованному мнению, я уже использую, так что покупать больше — моя версия беспокойства.

В итоге еду домой. Возможно, мне не нужно много сна физически или умственно, но в пустоте есть успокаивающее эмоциональное освобождение, которое может принести хороший ночной отдых. Я медленно еду по Ривердейлу, зная, что под свежей снежной пылью скрываются ледяные пятна. Нам нужно лучшее решение для дорог, как и для многих других проблем, но я выбрасываю это из головы. У меня есть другие дела.

Дома я нахожу Лану и Ричарда сидящими за обеденным столом, соединенным с открытой кухней. На этот раз у Ричарда нет спутницы. Вместо этого два Пирсона тихо болтают в сопровождении одного хаски. Даже тогда большая столовая переполнена.

Ричард приветствует меня, указывая на стул. Я беру его после некоторых маневров, садясь и не слишком нежно шлепая Беллу по носу, когда она пытается лизнуть меня. Лихая собака.

Я приветствую пару, оглядывая кухню. — Без ужина?

— Уже почти десять, — говорит Лана, качая головой. — В холодильнике есть остатки.

"Хм." Я киваю, глядя на заблокированные плиту и холодильник.

Увидев мое затруднительное положение, пара выгнала собак за дверь, дав мне возможность готовить.

— Вы, ребята, готовы? Я спрашиваю.

«Насколько это возможно», — отвечает Ричард за них обоих. «Я просто рад, что Леонард уверен, что зараженный Фракин не будет ядовитым для собак».

"Ой." Я делаю паузу в разогреве жареного риса. Я даже не думал о том, как мы будем кормить своих питомцев.

— А ты, Джон? — спрашивает Лана.

— Это то, чем я занимаюсь, детка. Я оборачиваюсь, чтобы сверкнуть дерзкой улыбкой и подмигнуть.

Рыжеволосая на мгновение выглядит пораженной, прежде чем рассмеяться, и Ричард присоединился к ней.

"Пожалуйста. Никогда больше так не делай, — говорит Ричард, качая головой. — Это действительно тебе не идет.

Я фыркаю, мое лицо сморщивается, когда я возвращаюсь к своим остаткам. Они все еще посмеиваются позади меня, и я ловлю себя на том, что слегка улыбаюсь. Поскольку я занят и неловко веду беседу, они в конечном итоге рассказывают истории из своего общего детства и чувства юмора своего отца. Действительно? Положить первый комплект ключей от машины Ланы в желе было забавно?

Когда я готов, я возвращаюсь к столу с тарелками с едой и плюхаюсь на свое место, прежде чем подтолкнуть к ним пару тарелок. Мне даже не нужно спрашивать, присоединятся ли они ко мне — если положить еду перед усиленными Системой бойцами, это гарантия того, что она будет съедена.

Пока мы едим, мы разговариваем, избегая темы нашего предстоящего погружения. Все, что нужно было сказать, уже сказано или будет сказано. Со временем к нам присоединяется Микито, указывая, что наш все более громкий разговор не дает ей уснуть, прежде чем она съедает картошку. Какое-то время мы просто разговариваем и едим, отбросив заботы о завтрашнем дне. Прошлое — это боль, будущее — неопределенность. Настоящее — это все, что у нас есть, и достаточно смотреть на моих друзей.

Глава 20

«Я бы очень хотел, чтобы погода приняла решение», — ворчит Ричард, топая по куче грязи и снега, когда мы, наконец, достигаем подземелья.

Забавно быть на Юконе в середине ноября — температура не всегда держится ниже нуля. Итак, весь этот снег, который мы получили за последние несколько недель, тает сам по себе, превращая землю в кашеобразную, слизистую массу.

Я наклоняю голову, чтобы скрыть улыбку, и легко иду по бронированным ногам Сэйбера, а потом понимаю, что он все равно не видит меня под моим шлемом. Пробираться через подлесок в мехе легко и не требует испачкать ноги. Конечно, Ричард мог бы попробовать покататься на одном из своих питомцев, как это делают Лана и Микито со своим, но Ричард, кажется, счастливее, просто ворча.

Когда мы, наконец, добираемся до подземелья, я поражаюсь изменениям, произошедшим с момента моего последнего входа. Вокруг входа насыпана стена из бетона и земли, перед входом вырыта яма. На извилистой тропинке к подземелью торчат каменные копья, гарантирующие, что ни один монстр не сможет разбежаться в своих прыжках. Сразу за входом есть свободное место, где могут собираться наши группы подземелий. Конечно, эта земля была сильно заминирована. Вдоль стены установлены четыре сторожевые башни, в основном для того, чтобы стражники могли наблюдать за приближающимися угрозами из дикой местности. В каждой сторожевой башне также находится один из четырех генераторов щита и лучевых пушек, которые мы позаимствовали у городских укреплений.

Вход настолько хорошо охраняется, насколько мы можем это сделать. Если дела пойдут к черту, нам придется полагаться на эту защиту, чтобы спасти наши задницы. Я еще раз осматриваю местность, прежде чем выбросить дроны и ретрансляторы сигналов из своего Измененного пространства, чтобы все остальные могли их захватить. В течение следующих пятнадцати минут люди стекаются рывками, собирая дополнительное снаряжение, прежде чем немного отдохнуть в последнюю минуту.

— Лана? — бормочу я.

Она смотрит на меня с рабочего места, гладит и гладит своих питомцев. "Джон." В ее голосе чувствуется настороженность.

"Будь осторожен. Следите за сторонами и помните, ваши питомцы здесь, чтобы защитить вас».

На мгновение ее губы сжимаются, прежде чем она улыбается и целует меня в щеку. — Да, папа.

Я вздыхаю, искренне желая, чтобы ей не пришлось приходить. На самом деле, я бы хотел, чтобы никого из нас здесь не было, но теперь такова природа нашей жизни. Когда Ричард подходит, я киваю ему и бормочу: «Поосторожнее с ней, хорошо?»

"Конечно." Он бросает на меня презрительный взгляд, и я принимаю его. Ведь она его сестра. «Ты тот, кто впереди и в центре».

Я киваю и отворачиваюсь, в последний раз оглядывая собравшихся. Передо мной выстроились воины и маги, бойцы и целители, мои союзники и враги, потому что я попросил их быть здесь, потому что сказал, что это необходимо.

С одной стороны Эйден прислоняется к ближайшему дереву, когда его вырвало. Микито гладит пожилого человека по спине, пытаясь его утешить. Джим ходит среди своих людей, тихо разговаривая и поднимая настроение. Йерик сидит на корточках, играя в камни, что, кажется, поглощает их внимание, но время от времени они поглядывают на вход в подземелье. В группе царит тишина, тишина, которая заставляет людей говорить тихо, как будто громкая речь разрушит чары мира и сигнализирует о начале того, чего мы все боимся.

Я замечаю Джейсона, стоящего рядом с Рэйчел, их руки сцеплены. Он видит меня и шепчет: «Не игра».

Я киваю. Нет, это не игра, и мне интересно, сколько из этих людей будет мертво до конца дня. Подумав об этом, я заметил новые метки, появившиеся на моей мини-карте.

«Все, играйте хорошо. У нас ближайшие товарищеские матчи. Товарищеские, — повторяю я, нажимая на внешний микрофон, чтобы все меня услышали. Не хочу, чтобы кто-нибудь стрелял в Хакарту, пока они идут к нам.

Двадцать пять крупных пехотинцев идут по деревьям. Они двигаются строем, не задумываясь, рассредоточившись таким образом, что даже мне кажется, что они организованы. Шесть с половиной футов ростом в самом низком, некоторые достигают семи, и все широкие в плечах. Их пятнистая зелено-коричневая камуфляжная броня сливается с окружающей средой, пока группа топает вперед, с лучевыми винтовками и плазменными гранатами, привязанными к их телам.

"Джон." Рука касается доспехов, и поразительно умные глаза встречаются с моим взглядом. «Извините, что мы опоздали. У нас была небольшая задержка».

Я делаю шаг вперед, протягивая руку Лабаши. "Нисколько. Удивлен, что ты здесь и со столькими другими». Негласным является то, что я не могу позволить себе ни его, ни дополнения.

«Орки? Хакарта — орки? Джейсон бормочет, глядя на группу, и Рэйчел сжимает его руку, чтобы он заткнулся. Он успокаивается, хотя и не без добавления: «По крайней мере, они урук-хай».

«Мой работодатель решил, что он не заинтересован в том, чтобы на его территории было зараженное подземелье», — говорит Лабаши, его глаза весело мерцают. — Мы здесь по его просьбе.

Я считаю, что тогда качаю головой. Что ж, похоже, Лабаши нашел способ получать двойную плату за эту работу. Вир слегка напрягается при упоминании работодателя Лабаши, но ничего не говорит. Я действительно хотел бы, чтобы кто-нибудь в какой-то момент рассказал мне о подтексте здесь.

Кепстан идет вперед, протягивая Лабаши руку. Когда Лабаши сжимает руку Кепстана, я вижу, как мускулы предплечья Кепстана напрягаются, прежде чем его глаза напрягаются, Лабаши никогда не теряет своей улыбки.

«Первый Кулак, я Лабаши Рука, майор Шестьдесят третьего отряда. Я так понимаю, вы здесь командуете?

Рука выпущена, Кепстан тайно сгибает пальцы, когда он отвечает. "Да, я. Вы ознакомительные заметки читали? Есть ли у вас какие-нибудь последние рекомендации?»

Лабаши слегка улыбается, кивая. — У меня может быть несколько.

Я вздыхаю, когда Вир подходит к дуэту. Оставив группу наедине, я поднимаюсь по лестнице на вершину стены и с удивлением обнаруживаю, что там уже есть пара хакарт. Они выпускают серию маленьких паукообразных дронов, отправляя их ко входу и подземелью без единого слова.

Ну, это может пойти лучше, чем я думал.

К счастью, обсуждение занимает меньше часа. Будь то тот факт, что Лабаши знает, что делает, или то, что планы уже разработаны, не требуется много времени для того, чтобы собраться вместе. Я уже отправил свои собственные дроны, хотя количество данных, которые я получаю, меркнет по сравнению с постоянным потоком данных, который есть у Хакарты. Тим тихо разговаривает с одним из жителей Хакарты, которые работают над тем, чтобы их оборудование синхронизировалось с нашими усилителями сигнала.

В главных проходах есть пара Фракинов, а дальше — лишь разбросанные числа. Недостаточно, чтобы считать угрозу, и только при ближайшем рассмотрении мы понимаем, почему — это рожденные в подземельях Фракины, которые еще не заражены. Мы еще не видели зараженного Фракина, что немного беспокоит.

Все немного напряжены из-за дополнительной задержки, но как только мы начинаем двигаться, напряжение возрастает еще больше. Пара Хакарты и Йерик, черноволосый друг Билла, и Глупец из бара играют в разведчиков, наблюдая за нами, выискивая неприятности, которые дроны могли пропустить. После всех этих разговоров о недостаточно высоком уровне Джим наконец смягчился и приводит пару своих охотничьих групп.

Остальные сначала двигаются группой, затем группы разделяются, направляясь по каждому из проходов. Добавляются усилители сигнала, обеспечивающие нам все лучшее и лучшее покрытие, но даже усилители могут не так много. В какой-то момент мы потеряем контакт. Когда стороны расходятся, я слышу не один радостный комментарий о том, что в подземелье и сухо, и тепло. Хотя более высокая Конституция может означать, что мы можем лучше справляться с более низкими температурами, это все равно некомфортно. По крайней мере, не для тех, кто не полностью покрыт высококачественной терморегулирующей броней.

Билл, Вир, Лабаши, Кепстан и я — сильные нападающие, и нам приходится держаться подальше, готовые сломать любое сопротивление. Это оставляет Нелию и Арона без сил, поэтому Лана и Эйден присоединяются к ним, а Ричард и Микито получают Амелию, Рэйчел и Джейсона. Гэдсби не мог прийти. Каркроссу нужна была хотя бы одна из их электростанций в городе, и он вытянул короткую соломинку.

В конце концов, сильные нападающие ходят позади всех, просматривая данные и каналы, в то время как остальные делают всю работу. Мы никогда не поражаем больше нескольких фракинов за раз, а те, с кем мы сражаемся, не заражены.

Чем дольше это длится, тем больше я нервничаю, и в конце концов я ловлю себя на том, что пережевываю плитку шоколада за плиткой, чтобы найти себе занятие. Лабаши крадет несколько, хотя он, как и другие, сосредоточен на координации поисковых групп. Даже Билл выглядит скучающим, хотя в основном страдает молча. Я почти уверен, что он просто разозлился, что Вир отправил пару охранников, чтобы убедиться, что он успеет сегодня.

Четыре с половиной часа спустя мы уже в четырех основных пещерах и, наконец, делаем перерыв. Мы развернули три четверти групп, прикрывающих боковые проходы, ожидая, пока разведчики очистят проходы, прежде чем двигаться дальше. Пока мы отдыхаем, дроны снуют вокруг, выполняя свои автоматизированные задачи, сообщая нам все больше и больше подробностей о подземелье, когда возвращаются в зону действия датчиков.

«Кажется, Споры отступили, — говорит Кепстан.

Он не выглядит счастливым, и я полностью согласен. Мы уже напряглись, прикрывая найденные проходы, и это шло медленно, так как мы пытаемся сохранить достаточное прикрытие для каждой разделенной группы, чтобы они могли отступить, если столкнутся с сопротивлением. Помогает тот факт, что у всех впереди дроны и разведчики. Тем не менее, наш опыт работы с Frakin означает, что мы не можем полностью полагаться на него.

К настоящему времени мы почти уверены, что есть как минимум три основных прохода, ведущих дальше внутрь. Фракины, скрывавшиеся от первого ответвления, полностью исчезли, и эта пещера в конце концов соединяется с основным ответвлением в главной пещере номер три. Теперь мы идем по одному проходу из второй пещеры и по другому из этой пещеры, не считая третьего, который мы обозначили основным маршрутом. Каждый из этих основных проходов настолько велик, что для полного прохода понадобилось бы как минимум две группы. До сих пор ни один из этих проходов не встречался, поэтому мы застряли в ожидании, пока дроны дадут нам представление о том, что мы ищем, и надеемся, что они не полностью уничтожены.

— Да, — говорит Лабаши. — Вернуться в Пещеру Два?

— Да, — отвечает Капстан.

Я вздыхаю. Продвигаться к этой пещере всегда было рискованно, так как мы не исследовали все коридоры полностью, но мы были готовы пойти на этот риск, чтобы увидеть, сможем ли мы быстрее найти Фракина. Однако теперь, когда мы в значительной степени подтвердили, что у нас есть несколько основных проходов, продвигаться вперед означает оставлять больше места для охраны. Лучше отступить и закончить полную проверку первой ветки, прежде чем делать что-либо еще.

Как только мы сбросим несколько дронов, мы отступим и вернемся к ожиданию. Для всех мечтаний о хлопке, драке мячей со стенами, все, что произошло, - это напряженное, медленное, мучительное ожидание.

Скучающий. Я оказываюсь рядом с Биллом, пока мы ждем чего-то, чего-то, что произойдет. Я оглядываю мужчину, прежде чем, наконец, решаю что-то сказать. — Ты немного мудак, не так ли?

— Ты пытаешься начать драку? — говорит Билл, глядя на меня.

Кабестан тоже бросает на меня свирепый взгляд, и я поднимаю руку, сдаваясь.

"Извини. Давайте попробуем это снова. Ты не очень командный игрок, не так ли?

«Я очень хороший командный игрок. Я просто более избирательно отношусь к своей команде, чем некоторые люди, — заявляет Билл и поворачивается ко мне лицом.

Я хмыкаю в ответ. Отлично. Отлично. Итак… «Энфорсер, а? Интересный класс».

"Как…?" Губы Билла тонкие, и я улыбаюсь ему. Он пожимает плечами, отвечая на незаданный вопрос. «До всего этого я был вышибалой. Думаю, Система сочла это уместным.

— Ага… — отвечаю я, на самом деле ничего не имея в виду. Я ломаю голову, пытаясь найти что-нибудь еще, чтобы заполнить время, но ничего не нахожу.

Билл фыркает, качая головой, и отворачивается от меня. Я вздыхаю. Отлично. Думаю, нам действительно нечего сказать друг другу.

«Можем ли мы подумать о том, чтобы положить этому конец?» — удивляюсь я, глядя на светящиеся значки, из которых состоят наши люди на моей карте.

Прошло еще четыре часа, и мы снова рассредоточены на большом расстоянии. Хакарта сообщила о потере более четверти своих дронов. Время от времени мы находим дронов на земле, закороченных из-за перегрузки маны или уничтоженных Фракином или одним из немногих других, более мелких монстров, которые начали появляться в отсутствие экосистемы, где доминируют споры.

Обнаружив чрезвычайно узкий коридор для одного человека в конце второго прохода в первой пещере, Первый Кулак решил организовать группу и заставить нас продолжить поиски. Сейчас большинство из нас сидит в четвертой пещере, а поисковые отряды направляются по обоим проходам в попытке найти Фракина. Часы на грани ожидания, когда упадет другой ботинок, утомили почти всех. Только Капстан, Вир, Лабаши и я, кажется, функционируем на полную мощность, вероятно, из-за нашего высокого умственного сопротивления и Силы Воли. Все остальные двигаются чуть медленнее.

Когда Кепстан открывает рот, чтобы ответить мне, в наших коммуникаторах раздается кудахтанье. «Фрейкин! У нас есть Фракин!

Нам не нужно спрашивать, кто это. Хотя, конечно, Лабаши делает это с легким рычанием. Поскольку одна группа состоит из Йерика и людей, а другая — из профессиональной Хакарты, непрофессиональные сообщения о проблемах могут исходить только от людей.

Я хочу идти, я хочу драться, но Кепстан качает головой, видя, как я приближаюсь к проходу. Он стоит там, скрестив руки, ожидая поступления дополнительной информации.

Неудивительно, что больше деталей исходит от его людей. «Пятьдесят фракинов спрятались в боковой пещере, которую пропустили дроны. Мы их поместили, Первый Кулак. Помощь не требуется».

Я расслабляюсь. Билл ухмыляется, возвращаясь к пасьянсу, в который он играл уже несколько часов. Кепстан просит немного больше информации, но, имея все в руках, я понимаю, что мои мысли дрейфуют. Я не совсем уверен, каков план игры Spores, но тот факт, что нам потребовался почти целый день, чтобы установить какой-либо существенный контакт, заставляет меня склоняться к третьему сценарию. Не хорошо, совсем не хорошо.

Битва не займет много времени, наверное, всего пять минут, прежде чем все закончится. Когда приходит отчет, мы подтверждаем, что он заражен Фракином, но ничего необычного. Они отмечают, что это не вооруженные плазмой Фракины, с которыми я сражался раньше, — это выпущенные едкие облака кислоты, которые проедали и повреждали броню. К счастью, магам удалось сдержать газ, так что пострадали только бойцы ближнего боя.

Разобравшись с боковой пещерой, группа продолжает искать неприятности, явно воодушевленная столкновением. Хотел бы я сказать то же самое о нас, застрявших в ожидании.

Там стоит Капстан, глядя в потолок и, предположительно, на свою системную информацию. Придя к решению, Кепстан опускает свою рогатую голову и говорит в наши коммуникаторы. «Отойди назад. Оставьте датчики. Мы останавливаемся на ночь».

Вокруг слышен шорох, но профессионалы принимают меры немедленно. Даже люди на самом деле не возражают против того, чтобы упаковать его. Хотя мы, возможно, не занимались этим так долго, как другие, мы извлекли несколько уроков из апокалипсиса.


 

Позже тем же вечером я сижу рядом с Ричардом и Микито, опираясь на удобную тушу щенка, и ем регидратированные обеды. Не самая вкусная форма пропитания, но я возьму ее вместо зеленой слизи, которую хакарты заняты выдавливанием из своих тюбиков. Я предполагаю, что готовые блюда Галактики просто не особенно вкусны. Или я могу ошибаться, и зеленая слизь - культурный деликатес. Конечно, жители Хакарты едят с удовольствием. Йерики в своих группах расставили маленькие сковородки и заняты легким обжариванием различных овощей, некоторые узнаваемые, а другие значительно менее узнаваемые. Происходя из китайской семьи, я ел более разнообразную пищу, чем большинство, но даже я провожу черту в аляповатых, неоново-фиолетовых, похожих на водоросли овощах.

«Не то, что я ожидал», — говорит Ричард, обводя взглядом группу.

Вокруг нас установлены мановые огни, освещающие голую пещеру, в то время как генераторы щитов и датчики охватывают все наши входы и области, которые мы зачистили. Нет причин позволять монстрам подкрадываться к нам, пока мы отдыхаем.

"Что? Разбивать лагерь посреди подземелья и ждать, пока на тебя обрушится рой монстров, тебе не по душе? — саркастически говорит Джейсон, Рэйчел уютно устроилась между его ног.

Рэйчел игриво шлепает его по руке, и я слегка улыбаюсь двум подросткам, рада, что они нашли среди всего этого что-то хорошее.

— Не забудь есть с орками и минотаврами, — сухо добавляет Эйден.

Микито слегка улыбается шуткам, хотя и молчит, разбирая коробки с бенто с едой. Она получает больше, чем несколько тоскующих взглядов на упакованные обеды. На мгновение я задаюсь вопросом, хорошо ли то, что она тратит время на более приземленные вещи, а не на постоянные тренировки или охоту на монстров.

Еще раз, я хотел бы, чтобы у меня был настоящий психотерапевт под рукой. Было бы неплохо, если бы кто-то научился спрашивать, как мои друзья справляются со стрессами Апокалипсиса, выздоравливает ли Микито или только собирается спрыгнуть со скалы. Мы могли бы использовать Магазин, но проблема с информацией, приобретаемой Системой — это была информация, а не реальные навыки. Если на то пошло, хотя некоторые навыки можно приобрести, все они являются общими. Я не совсем уверен, что обучение общению с Хакартой, ИИ или кем-то еще из расы Ксев применимо к человеческой психологии. Опять же, я мог бы слишком много думать о вещах. Травма есть травма, верно? Конечно, психотерапия, которую проходил Ричард, сработала. Принимает?

Возвращаясь с дежурства, Лана плюхается рядом со мной, вытягивая свои длинные ноги и тыча в бронированный панцирь Сэйбера. — Как ты можешь в этом сидеть?

«Удивительно удобно на самом деле. Я спал в нем раньше, когда был в дикой природе. Из-за этого монстрам будет трудно тебя поглотить.

Она качает головой. "Давать." Лана протягивает руку, и я хмурюсь. «Шоколадки».

— Знаешь, ты могла бы купить себе, — ворчу я, протягивая ей немного.

Парящий надо мной Али делает хлесткое движение рукой, а я закатываю глаза. Мгновение спустя я раздаю шоколад всем ожидающим рукам. К счастью для меня, я покупаю тонну. Лабаши, заметив, что я делаю, подходит ко мне и протягивает свою гигантскую зеленую руку.

"Ты тоже?" Я спрашиваю.

— Считай это частью оплаты. Лабаши усмехается.

Я вздыхаю, достаю несколько бельгийских шоколадных конфет, которые он любит, и передаю их ему. Он указывает на место рядом со мной, и я киваю, наблюдая, как остальные немного отползают. Ну, все, кроме Джейсона, который открыто смотрит на Хакарту.

«Ты хорошо поработал, — говорит Лабаши, кивая на мою группу. Несколько человек выглядят удивленными, а затем довольными его комплиментом. «Это впечатляет, учитывая, как долго действует Система».

Я слегка киваю, но говорит Ричард. — Итак, я слышал, вы упомянули своего работодателя. Кто он?"

— Ты же не ожидаешь, что я действительно отвечу на этот вопрос, не так ли? — говорит Лабаши.

Ричард выглядит разочарованным.

«Ее светлость Вули Кангана, герцогиня штатов Пуркуа», — говорит Вир, подойдя, чтобы присоединиться к группе. Он смотрит, как все едят шоколад, но ничего не просит. «В настоящее время она также владеет и контролирует как деревню Фэрбенкс, так и город Анкоридж».

Увидев мою хмурую бровь, Лана наклоняется и шепчет: «Уайтхорс по-прежнему остается деревней в глазах Системы».

Я молча киваю, пока Али сосредотачивается, глядя вдаль. Через несколько секунд я вижу уведомление о том, что меня ждут Системные окна. Навскидку, подробности о герцогине. Интересно, насколько плохи переводы ее названий — есть еще кое-что, в чем нужно покопаться в какой-то момент.

"Действительно?" Эйден хмурится, потирая нос. «Так ли опасны зараженные подземелья?»

"Да." Лабаши кивает. «Нормальная инфекция Spore ограничена, и ее количество вынуждено медленно расти. Подземелье дает Spores возможность непрерывно размножаться и расти, а в мире подземелий было бы просто заразить еще больше подземелий. Гораздо легче иметь дело раньше, чем позже».

Вир кивает, позволяя своему телу расслабиться, пока он стоит и наблюдает за группой. Я слышу, как Джейсон задает еще один вопрос о Хакарте, но я игнорирую его. Я всегда задавался вопросом, почему Хакарта проверяет нас, и хотя это проливает некоторый свет, это немного.

Несмотря на то, что объяснение Лабаши имеет какой-то смысл, я все еще не верю, что зараженное подземелье может распространяться так быстро, чтобы в ближайшее время представлять угрозу для Фэрбенкса. Конечно, не раньше, чем Система стабилизируется и авантюристы начнут прибывать. Если я прав, это означает, что у нее есть планы гораздо ближе к подземелью. Вир встречает мой расфокусированный взгляд и кивает, словно подтверждая мои догадки. Отлично, мы только что урегулировали городскую политику, и теперь нам нужно разобраться с галактической политикой. Почему-то я не думаю, что кричать на них и угрожать запахом тела тоже не получится.

К нам подходит Кабестен, ворчит на группу и отправляет нас спать до начала нашей смены. Йерик прав — нам лучше немного отдохнуть. В нынешнем виде у нас, вероятно, скоро будет довольно неприятная ссора.

Глава 21

"Контакт!"

Слово приходит через коммуникаторы, дергая нас прямо. Окончательно. Мы рассредоточились по трем разным проходам, и на боковом маршруте они, наконец, снова соприкоснулись.

«Они не видели дрон», — говорит Арон, просматривая трансляцию.

Али прикрепил к дрону экран статуса, так что я смотрю, как сотни фракинов собрались в пещере. Как ни странно, они не все стоят на месте, как раньше. Вместо этого некоторые носятся по бесцельным кругам. Иногда фракин приближается к входу, прежде чем резко останавливается и возвращается к своим бесцельным движениям.

«Идем глубже», — говорит Арон, управляя дроном.

Позади, всего в нескольких сотнях метров, команды, которым было поручено очистить этот проход, остановились, ожидая дальнейших распоряжений.

Кепстан смотрит на поступающую информацию, прежде чем повернуться к Лабаши. «Отправьте две свои группы для подкрепления. Мы продержимся здесь».

Лабаши кивает, отдавая приказы. Его люди разделились и рысью побежали к выходу. Я стискиваю зубы, расстроенная тем, что мне снова приходится ждать.

— Принимаю, мальчик-о, — говорит Эли, показывая мне мой экран, и я хмурюсь.

Все слышат и оборачиваются, просматривая свои экраны, когда одинокий Фракин ковыляет по главному проходу к нам. Он проходит мимо дрона, не видя его, его движения хаотичны.

"Убей это?" — спрашиваю я, указывая на дорогу. Легкая добыча.

«Это кажется неправильным», — говорит Лабаши, сузив глаза. «Он заражен».

"Ага…"

«Это разведчик», — поясняет Лабаши тем из нас, кто не следит за ним.

Кабестан кивает и отправляет Йерика разобраться с разведчиком подальше от нашей позиции.

«Еще контакты», — сообщает Али, сузив глаза, просматривая разрозненные данные. У нас есть датчики, разнесенные даже дальше, чем дроны, но они не дают особенно хороших данных, не с таким количеством помех маны, которое мы получаем так глубоко в подземелье. "Гораздо больше."

«Присоединяйтесь», — рявкает Кепстан.

Я иду вперед, чтобы сесть на корточки за назначенной мне стеной. Небольшие изменения в пещере дали нам приподнятую каменную стену, которая должна замедлить Фракин. Может быть, на четверть секунды. С другой стороны, четверть секунды на скоростях, с которыми мы сражаемся, могут быть долгим сроком.

Билл присоединяется ко мне справа, и я оглядываюсь. Я замечаю, что он левша, поэтому я шаркаю еще немного влево, чтобы дать нам больше места. Не то, чтобы он еще использует оружие ближнего боя, вместо этого он держит пару модифицированных футуристических лучевых пистолетов.

Али проплывает слева от меня и прямо над головой, едва в пределах моей видимости, продолжая смотреть на экраны. «Дрон прорвался во вторую пещеру. Еще Фракин. Он хмурится. «Подача становится довольно нервной, я не думаю, что мы получим там надлежащий счет…»

Я киваю, поднимая лучевую винтовку и наблюдая за приближающимися точками на мини-карте. Теперь, когда они ближе, беспилотник улавливает их визуально, их линии шатаются и дергаются. Фракины двигаются вперед, затем время от времени тот или иной фракин останавливается или разворачивается. Это не внушительная стена из плоти, с которой мы столкнулись в прошлый раз.

«Похоже, ваш вирус работает», — говорит Билл, тоже просматривая ленту.

Я киваю и бросаю взгляд на мужчину, задаваясь вопросом, насколько я могу доверять ему. Нет реального способа подделать уровни, так что у него явно есть какие-то навыки. Это не значит, что он не сломается, если все станет слишком беспокойным.

— Они движутся, — рычит Кепстан, не сводя глаз с экранов.

Я оглядываюсь назад. Вир и Лабаши стоят рядом с командной группой, слегка поворачивая головы, пока смотрят трансляцию, прежде чем кивают. Быстрый взгляд — все, что мне нужно, чтобы подтвердить это — Фракин на других каналах движется, направляясь прямо к Лане и Ричарду. Я стискиваю зубы, зная, что Микито прикрывает их спину. Все, что я могу сделать, это доверять…

«Возможно, вам стоит сфокусироваться здесь», — упрекает меня Билл, открывая огонь теперь, когда «Фракины» находятся в пределах досягаемости. Его выстрелы попадают в темноту, но я слышу шипение плоти, когда лучевое оружие пронзает тела Фракинов. Эти пистолеты впечатляют.

Мой ход. Я открываю огонь, на секунду медленнее всех на передовой, по выделенным перед глазами целям. Настоящая радуга лучевого оружия освещает пещеру, смешанную с быстро летящими снарядами, которые врезаются в монстров перед нами, превращая монстров в месиво. Вероятно, мы тратим половину наших выстрелов на уже мертвых существ.

— Кто сказал тебе стрелять? — огрызается Вир, подходя и качая головой. «Подождите, пока не будет отдан приказ».

Стрельба прекращается, многие из нас выглядят смущенными. Вир просто наблюдает, как Фракины сокращают дистанцию. Когда они находятся в сотне метров от нас, он, наконец, отдает приказ возобновить стрельбу, сбивая наш огонь, чтобы мы не тратили патроны.

Как я и думал, пистолеты, которые использует Билл, особенные, улучшенные в магазине, а затем, возможно, улучшенные навыками. Каждый из его выстрелов наносит значительный урон, с легкостью прожигая защиту Фракина. У остальных из нас нет таких впечатляющих результатов, но одного только количества огня и отсутствия сплоченности в их ведении достаточно, чтобы сделать это легкой прогулкой.

По крайней мере, пока у нас не закончатся боеприпасы. Я вижу мерцающие цифры, когда моя батарея маны разряжается, а оставшиеся выстрелы падают с стремительной скоростью. Билл тоже замедляет стрельбу, и я вижу, как другие в очереди вставляют новые батарейки. Промежуток в огне небольшой, замедление еще меньше, но внезапно Фракины не сдерживаются, а медленно продвигаются вперед. Секунда за секундой очередь ползет вперед, каждый новый труп приближается к нам на несколько футов.

"Держать."

Концовка рваная, после команды раздается несколько последних выстрелов, но в конце концов мы все прекращаем стрелять. Фракины почти не реагируют на внезапное прекращение огня, пока не пройдет несколько секунд, а затем они внезапно побегут к нам. Я вижу несколько поспешных выстрелов, когда охотники реагируют на опасность, но сдерживаю огонь, зная, что будет дальше.

— Ледяные заклинания, — командует Вир.

Заклинания стихий пролетают над нашими головами, нацеливаясь на атакующего Фракина. Снежные ветры воют, понижая температуру и покрывая монстров снегом и льдом. Болты абсолютного нуля ударяют по панцирям, превращая их в леденцы, которые распадаются на части под действием собственного импульса. Маленькие пылинки белой пыли летят вперед, приземляясь на монстров и замораживая их. Ледяные копья прижимают Фракина к земле или отрывают конечности, когда они пролетают мимо нас. Все эти и другие заклинания обрушиваются на существ по приказу Вира.

«Огонь», — командует Вир, и маги меняются местами.

Ранее замороженные существа нагреваются, когда из земли вырываются стены пламени. Капли плазмы падают с потолка пещеры и врезаются в монстров. Метаются традиционные огненные шары, взрывающиеся расширяющимися сферами перегретого воздуха. Из-под земли вырвались огненные кнуты, подхватывая Фракина и разрывая замерзшие панцири. Щебечущие крики Фракина тонут в реве пламени.

"Это легко." Билл ухмыляется, и я чуть не ударил его.

«Это базовый Фракин, идиот», — говорит Али. «Плазменный Фракин будет следующим…»

"Держать. Линия фронта, будьте готовы к приближающемуся огню, — говорит Вир.

Я слышу, как Вир отступает. Беглый взгляд показывает, что маги спрятались за собственной каменной стеной с дополнительным прикрытием от портативных генераторов щита.

Плазменные Фракины проталкиваются мимо обычных Фракинов, которые отказываются входить в перегретый проход, снова приближаясь к нашей линии. Они шатаются по горящим трупам, острые кончики их ног ударяются о землю, когда они устремляются вперед.

Позади меня Вир наконец дает команду. «Эвены огонь!»

Плазменные Фракины опасны, но у них радиус действия меньше, чем у нас. Мы взрываем их в проходе, пытаясь свалить тела в кучу, чтобы создать импровизированную преграду из их трупов. Иногда сверхбыстрый или сверхмощный Фракин выпускает заряд плазмы до того, как его срубят, но один единственный заряд ничего не значит для бойцов на передовой.

У меня даже есть время взглянуть на трансляцию дронов из другого боя, достаточно времени, чтобы сказать, что у них дела обстоят не хуже, чем у нас. Дела идут слишком легко. Слишком просто.

«Али…»

«Я смотрю, мальчик-о, я смотрю», — отвечает Али, водя руками по экранам.

Беглый взгляд говорит мне, что он не единственный, кто ищет улов.

Фракины шатаются через более длительные промежутки времени, отдельные Фракины, а не неорганизованный рой. Вир назначает стрелков, пока остальные отдыхают, проверяя боеприпасы. Короткий бой сжег половину моих батарей маны, и мне интересно, как дела у остальных. С другой стороны, мы, наверное, собрали больше сотни фракинов.

Не то чтобы Споры до сих пор демонстрировали чрезвычайно разнообразную тактику. Возможно, только возможно, все, что они делают, это пытаются выиграть битву на истощение. На мгновение я позволил себе надеяться.

Мое внимание привлекает рычание Капстана.

— Они позади нас, — говорит Эли, и я резко поднимаю голову. Он дергает пальцем, и я вижу, как позади нас движется дрон, показывая несущихся монстров.

"Как…?" — говорит Билл. «Мы все проверили. Они не могут вернуться туда.

— Понятия не имею, — отвечает Али, качая головой.

Кабестан уже отдает приказы, разделяя команды, чтобы усилить тыл, а остальные остаются.

— Им очень нравятся их клешневые атаки, — ворчу я, и Али кивает.

Через мгновение у нас нет времени на разговоры, так как Фракины снова бросаются на нашу защиту. Я ловлю себя на том, что мрачно улыбаюсь, открывая огонь. Выслеживать монстров и убивать их стало настолько рутинно, что мне едва ли нужно думать об этом. Если Споры думают, что простой атаки клешнями достаточно, чтобы прикончить нас, они ошибаются.

Запах ионизированного воздуха, горелой плоти и выделений фракинов, когда они умирают, забивает воздух, и я мысленно приказываю шлему отфильтровать все это. Я мало что могу сделать из-за стука клешней по земле и криков фракинов, когда они умирают. Мы нагромождаем их так высоко, что фракинам требуется время, чтобы стащить и переместить тела, прежде чем они снова нападут на нас.

Вир чаще переключает атаки, используя магов, чтобы поразить Фракина, чтобы мы могли экономить наши боеприпасы. В отличие от многих других бойцов на передовой, у меня меньше батарей маны, поэтому я переключаюсь на метание магии, а не на стрельбу. У меня несколько приподняты брови, но у меня есть мана, чтобы сделать это, и я слежу за тем, чтобы она не опускалась ниже 80%. Это марафон, а не спринт, особенно учитывая цифры, которые мы уже видели.

Забиваем Фракина. Плазма и нормальный Frakin, с редкими кислотными брызгами, составляют большинство вариаций до сих пор. Это постоянный шквал урона и заклинаний, прерываемый только Виром, вызывающим ротацию, или когда тела скапливаются так высоко, что Фракину приходится разнимать их, чтобы продолжить атаку. Со временем дрон, снабжающий нас информацией о нападавших, перестает присылать нам информацию, снова оставляя нас в неведении.

Когда Фракин отодвигает в сторону следующую стену тел, я мельком замечаю что-то новое, ядовито-фиолетовое, и сужаю глаза, пытаясь разглядеть его снова. У меня есть всего секунда, прежде чем начнется новая атака — из-за стены трупов вылетят сгустки едва держащихся вместе пурпурных мешочков. При ударе мешочки разрываются. Зеленовато-фиолетовая жидкость проливается на землю и выделяет пары. Люди вокруг меня начинают задыхаться и закрывать лица. Билл шлепает рукой наружу, вызывая противогаз, как и другие люди. Полностью бронированные «Хакарты» находятся в безопасности в своих костюмах и продолжают вести огонь. Йерик лишь тихо рычит, борясь с дымом, не останавливаясь.

Несмотря на то, что противогазы защищают от первичных эффектов, вступают в действие вторичные эффекты, атакуя любые открытые части тела. Отвлечения достаточно, чтобы заставить даже Йерика остановиться, пока они надевают надлежащую броню. Падение огня означает, что Фракин устремляется вперед. Я рычу, открывая автоматический огонь из пулемётной винтовки Сэйбр, компенсируя слабину. Черные молнии и огненные шары проносятся мимо моей головы, когда маги позади меня протягивают руку помощи.

Краем глаза я вижу, как появляется охотник со спущенным шлемом и в перчатках, который получает мешок прямо в лицо. Он раскалывается над ним, покрывая все его тело. Я вижу, как жидкость разъедает его доспехи, даже когда Вир хватает его за тело и швыряет в тыл.

Объединенный огонь магов и людей быстро заводит в новый тупик. К сожалению, Споры не закончили со своими сюрпризами. Отбросив в сторону пару ядовитых Фракинов, существо из серебристой стали бросается вперед. Лучи света отражаются от его тела, нанося небольшой урон и добавляя беспорядка в битве. Даже когда я нацеливаюсь на него, появляется еще один негабаритный жук, затем еще один. Разрывные снаряды наносят урон, раскалывая бронированную шкуру, но одной пушки недостаточно. Пока люди выздоравливают, существа набрасываются на нас.

Почти, я запускаю свои ракеты. Почти. Прежде чем я успеваю, поднимаются каменные копья, пронзая монстров и препятствуя их приближению. Это дает нам несколько мгновений, достаточно времени, чтобы маги послали ветерок, чтобы убрать часть дыма, а остальные люди оделись. Даже Йерик, наконец, нашел время, чтобы полностью подготовиться, наткнувшись на небольшой треугольный участок, который создает низкоуровневое отталкивающее поле. Я делаю мысленную пометку изучить это в будущем, когда бросаю огненный шар в пещеру. Вир перемещается от группы к группе, перемещая наши поля огня так, чтобы в каждой секции была смесь огневой мощи, лучей и снарядов, врезающихся в любого монстра, решившего показать свое лицо.

По мере того как каменные копья ломаются Бегемотом Фракином, маги позади нас бросают новые. Несколько быстрых добавлений быстросхватывающихся клеевых гранат превращают новые тела в новое препятствие, с которым Фракин должен бороться, что дает нам время отдохнуть и восстановиться.

Наш фронт закрыт, я смотрю на свою карту и экраны, чтобы увидеть, как идут дела в других местах, и вздрагиваю. Я насильно заставляю себя замереть, даже наблюдая, как красные точки затмевают дружественную синеву в коридоре. Не просто блюз — эти точки содержат Лану, Ричарда и Микито. Позади нас благодаря своевременному вмешательству Арона и Лабаши монстры отступили достаточно далеко, по крайней мере, для того, чтобы задняя линия восстановилась.

«Доверься им, Джон, — говорит Али.

Я тупо киваю. Даже если бы я взлетел прямо в эту секунду, я был бы в нескольких минутах от группы, долгих минутах, когда Фракин мог их прикончить. Я просто должен верить, что мои друзья справятся сами. Я смотрю на мини-карту и внезапное исчезновение большого количества красных точек, затем снова появляется синяя линия дальше.

— Они отступают, — бормочу я, глядя на карту.

Али кивает в знак подтверждения. Синие точки не перестают отступать, даже когда линия перестраивается, красные точки постоянно устремляются вперед, пока мои товарищи по команде ведут испепеляющий огонь. Я оглядываюсь назад, когда Вир призывает магов сделать перерыв и дать отдохнуть своей мане. У меня есть минутка, чтобы созерцать вид Кабстана, который ведет суетливую беседу с Лабаши, прежде чем снова начать стрелять. Я уже провел достаточно времени с Йериком, чтобы сказать, что он волнуется.

Введение двух новых типов Frakin заставляет нас истощать наши боеприпасы, выносливость и ману с еще большей скоростью. Даже с зельями, повышающими последние два, на человеческие лица начали прокрадываться напряженные и обеспокоенные взгляды. Хакарту невозможно прочитать под их масками, но даже Йерик иногда нервничает. Мы сражались без перерыва в течение нескольких часов, а монстры продолжают наступать.

Пять, десять минут и Фракин снова меняет тактику. Вместо того, чтобы посылать на нас монстров одного типа, Споры смешивают их, отправляя группы. На самом деле это не имеет значения, поскольку мы концентрируемся на наших линиях огня, сосредотачиваясь на убийстве тех, кто находится в наших полях огня, а не на том, кто они есть. Часть меня благодарна за опытных бойцов здесь; в противном случае мы могли бы просто поддаться на перемены.

Равновесие снова достигнуто, по крайней мере, на передовой. Я снова переключаюсь на свою винтовку, когда могу, позволяя Сэйбер перезаряжать винтовку во время столь необходимых перерывов и вытягивая дополнительные боеприпасы из моего Измененного пространства для Сэйбр. Когда я могу, я перевожу взгляд между линиями фронта, моими товарищами и картой.

Равновесие на передовой, а не в нашей быстро высасывающейся Мане и боезапасе.

Первый крик исходит от одного из Йериков, рычащего: «Я вышел».

Мгновение спустя его крик вторит человек. Затем еще один, когда замолкают пушки. Вир отдает приказ, и маги с заклинаниями земли создают временную блокаду, выигрывая для нас больше времени ценой своей маны. Мы используем его, чтобы изменить линию фронта, колеблясь между бойцами ближнего и дальнего боя и магами.

Я вижу, как арьергард делает то же самое, в то время как мои друзья продолжают отступать к нам ледяным шагом. Они все еще слишком далеко, чтобы говорить с ними напрямую или просматривать их через наши дроны.

— Али, как у нас дела? Я спрашиваю.

"Не хорошо. Дроны в основном истощены, но те немногие, что у нас здесь есть, точно не видят конца этим группам, — объявляет он как раз перед тем, как Кепстан зовет меня.

Я следую и нахожу там черноволосого призрачного друга Билла и Вира.

«Они слишком сильно на нас давят. Потерпите несколько минут, а затем приступим к плану F, — объявляет Кепстан.

Я морщусь. План F для финального забега. Это план Радуйся, Мария, который мы придумали для использования, когда и если Споры и Фракин слишком сильно на нас давят. У каждого из нас троих есть свои способы пройти через полчища впереди. План прост — пока остальные сдерживают монстров, мы прорвемся как можно дальше, надеясь найти и убить Босса.

"Это плохо?"

"Да. У нас осталось тридцать процентов резервов, — уточняет Лабаши, и я морщусь.

Я знал, что все становится плохо, но я не осознавал, что все настолько плохо. Это странная часть этого боя. Как бы сильно нас ни давили, до сих пор на наших линиях никто не погиб и никто не оставался надолго раненым. Наше неестественное исцеление и заклинания поддерживают нас в отличной боевой форме, но это длится только до тех пор, пока у нас достаточно боеприпасов и маны. Как только мы выйдем, конец наступит вскоре после этого.

«Сейчас мы загружаем вам последние сканы с дронов», — добавляет Кэпстан. «Пусть звезды укажут вам путь».

Али хмурится, глядя на новую информацию. Он наклоняет голову, когда я отхожу в сторону и снимаю шлем, чтобы перекусить. — Я выхожу первым. Я не могу зайти слишком далеко впереди тебя, но если я буду давить на край, то, возможно, смогу привести тебя к Боссу».

— Хорошая идея, — отвечаю я, быстро пережевывая.

Али немного отплывает, затем останавливается, немного переминаясь с ноги на ногу, прежде чем наконец заговорить. — Береги себя, мальчик-о.

Эли уплывает, прежде чем я успеваю ответить. Я слегка качаю головой, мрачно улыбаюсь и смотрю на двух других. Они готовятся — потягиваются в чемодане дамы и выпивают зелье за зельем в чемодане Вира. Я улыбаюсь при этом, его действия напоминают мне взять зелья, которые я зарезервировала. Это лучшие усилители регенерации, которые поставляла Салли.

"Готовый?" Шпиль грохочет.

Мы предлагаем ему кивнуть, вставая и глядя в коридор. Последний шанс, последний забег. Проклятие…

«План F. Прикрыть огонь на три, два, один. Сейчас!" — ревет Капстан. Он поднимает свой собственный топор-пушку, выпуская снаряд, который заряжал, пока говорил.

К его огню присоединяется сдерживаемый магами вихрь разрушительной огневой мощи, разрывающий монстров, стоящих перед нами. Как только огонь стихает, мы втроем бежим вперед.

Прикрывающий огонь с боков проносится мимо нас, когда управляемое оружие и заклинания врезаются в еще живого Фракина в коридоре, давая нам короткие, короткие несколько сотен метров чистого пространства. Когда мы доходим до первого поворота туннеля, мы видим, как Фракин вылетает из-за угла. Вир впереди нас всех, и он бросается вперед, взрываясь белым туманом, который плывет сквозь группу. Его прогресс значительно замедляется в этой форме, но они не могут его тронуть.

Позади него я прыгаю и запускаю Фракин, моя силовая броня вбивает монстра в землю, прежде чем я бросаюсь в кувырок и врезаюсь в рой. Даже когда я разбиваюсь и подпрыгиваю, я запускаю QSM и восстанавливаюсь на сверхпространственной земле. Мгновение спустя я вижу, как друг Билла, Убийца/Разбойник, превращается в буквальную тень и исчезает во тьме.

На моей мини-карте я вижу, как Али мчится вперед так быстро, как только может. Когда он замечает новых и интересных монстров, и моя карта обновляется, прежде чем они снова исчезают, когда он покидает их присутствие. Тем не менее, этого достаточно, чтобы дать мне понять, в каких проблемах мы на самом деле оказались — кажется, что рой никогда не закончится.

Я продолжаю бежать, мои товарищи теряются, пока каждый из нас пробирается сквозь рой. Какими бы мощными ни были эти Навыки или технологические игрушки, все они имеют свои собственные таймеры. В тот момент, когда они закончатся, если мы все еще в рое, мы сожмемся, как полиэтиленовый пакет в огне. Наша единственная надежда - скорость.

Я с грохотом мчусь по коридорам, бегу по призрачному Фракину, пока не вижу что-то, что заставляет меня остановиться. Я не думаю, я просто нажимаю на переключатель и возвращаюсь в реальность, следя за тем, чтобы не врезаться во что-то слишком плотное, когда переключаюсь обратно. Я уже программирую дрон, отправляя его назад, когда я приземляюсь и вращаюсь, используя накопленный импульс, чтобы открыть фракин, который я заметил, от живота до ноги. Это чудовищное существо, три четверти размера самого прохода, и его броня настолько прочна, что без дополнительных уровней моего меча Soulbound я, вероятно, не смог бы даже поцарапать ее. Фракины реагируют медленно, их чувства парализованы болезнью, так что у меня есть несколько минут, чтобы спокойно прижаться к существу. Несколько мгновений, чтобы вонзить кусок в тело существа, и еще несколько мгновений, чтобы вытащить гранату и вонзить ее в тело. В тот момент, когда моя рука оказывается внутри и я отпускаю гранату, я запускаю QSM.

Я бегу сквозь существо, трех секунд едва хватает, чтобы уйти, прежде чем взрыв, содержащийся в монстре, вырвется наружу. Это покупает дрона и моих друзей несколько мгновений, так как Фракин должен будет переместить труп. Несколько минут, чтобы подготовиться к трем остальным Титаникам Фракина позади него. У меня нет времени продолжать эту битву — на самом деле, сливать QSM, чтобы вот так входить и выходить, могло быть плохой идеей.

Впереди туннель разделяется, и я поворачиваю направо. Это направление, в котором пошел Али. Даже когда я бегу, я выпускаю молнию, энергия Заклинания оставляет шрамы на стенах. Я могу только надеяться, что это хороший признак для Вира и девушки-тени, чтобы избежать этого туннеля.

Четыре минуты в QSM, осталось всего тридцать секунд, и я, наконец, прохожу последний из Frakin. Я проношусь мимо них всех и пещеры, из которой они текут, затем останавливаюсь за укрытием. Немного скрытая, я убиваю систему, перемещаясь в свое собственное измерение. Я прерывисто дышу, втягивая чистый кислород из баллонов Сэйбера, когда прихожу в себя, надеясь, что я достаточно спрятался. Я должен быть — у меня нет другого выбора. Я спрятался в углу, и единственное чувство, на которое я могу положиться, — это мой слух. Я ловлю себя на том, что напрягаюсь, чтобы услышать что-нибудь, что-нибудь, что могло бы сказать мне, если бы я это сделал.

Капельки воды, снующие насекомые и пауки и далекий топот Фракина — это все, что я слышу. Никаких следов погони, никаких следов моих друзей. Я медленно выдыхаю, отталкиваясь от своего укрытия, и иду глубже, следуя по следу, который проложила Эли. Я могу только надеяться, что остальные делают свою работу и тоже ищут Босса.

«Мальчик-о, поверни направо. Тупик здесь.

Я киваю в соответствии с инструкциями Али, хотя он меня не видит, и делаю, как он говорит, когда я дохожу до шпагата. Я вижу, как Али летит обратно из пещеры, которая зашла в тупик, стремясь догнать его и вернуться к своим разведывательным обязанностям. Я не могу дождаться его, зная, что мои друзья борются со всем, что у них есть позади меня. Я их не слышу и не вижу — даже обновления моей карты прекратились, — но я знаю, знаю, у нас мало времени.

Время… Я постоянно с ним борюсь. Я ускоряю темп, уворачиваясь от случайных Фракинов, которых замечаю свернувшимися в углу или блуждающими вокруг, слишком больными, чтобы споры могли их контролировать. Я двигаюсь так быстро, что едва замечаю неподвижный Фракин, который оживает, когда я перепрыгиваю через него.

Разведчики. Или охранники. В любом случае, они знают, что я здесь. С другой стороны, охрана, вероятно, означает, что я на правильном пути. Я выжидаю, пока бегу, петляя из стороны в сторону, пока Фракин позади меня выплевывает разряды разрушительного света. Я сворачиваю за угол, надеясь нарваться на новые неприятности. Проблемы были бы к лучшему.

Мои извращенные желания были вознаграждены через несколько минут еще одним наблюдением — трио Фракинов, которые подстерегают меня. Их реакции ошеломлены, не скоординированы, и это все, что позволяет мне уклоняться от открывающегося шквала. Хитрость в уклонении от атак со скоростью, превышающей скорость звука, заключается не в том, чтобы уклоняться от самих атак, а в том, чтобы прогнозировать и уклоняться от того места, где они будут стрелять. Тела поднимаются, рты открываются, а сверкающие зубы отражают заряд здания. Я просто слежу за тем, чтобы никогда не оказаться там, куда они указывают. Это вычисление, которое я никогда бы не сделал, будучи человеком, не зарегистрированным в Системе, но с моими улучшенными способностями это кажется тривиальным. По крайней мере, против трех таких монстров.

Я рисую и посылаю Удар Клинком, яркая силовая линия разрезает фракинов, когда я приближаюсь к ним. Я трачу несколько минут, чтобы прикончить их, полагая, что мне лучше разобраться с отставшими сейчас, чем потом. В нынешнем виде у меня есть ощущение, что я близок.

— Али, ты можешь найти остальных?

"Может быть. Разве ты не хочешь, чтобы я был с тобой, мальчик-о? — отвечает Дух.

Я качаю головой. «Нет, если вы сможете добраться до них или подобраться достаточно близко, чтобы передать им сообщение, это будет лучше. Никогда не знаешь, с какими неприятностями я столкнусь, и это похоже на путь к Боссу.

Остается невысказанным тот факт, что если я потерплю неудачу, нам нужен кто-то из других, чтобы добиться успеха.

В коридоре, когда я приближаюсь к приближающейся пещере, мои глаза расширяются. Думаю, они придержали пару десятков. — рычу я, резко останавливаясь. Внезапное извержение кислотных сгустков, плазменных зарядов и лучей говорит мне, что моего прибытия ждали. Скрывшись из виду, я достаю гранаты и бросаю их одну за другой. Я уверен, что Споры в конце концов пришлют мне Фракин, как только поймут, что происходит, но им потребуется время, чтобы понять это, и еще больше времени, чтобы отправить команды больным существам. Время, которое я могу использовать, чтобы уничтожить своих противников.

Взрывы вырываются наружу из пещеры, когда я бросаю гранату за гранатой, взрывы и исчезающие красные точки рассказывают мне историю. К сожалению, я не могу убить достаточное их количество, пока они не набросятся на меня, карабкаясь по небольшому склону пещеры, чтобы войти в проход. Я снова обнаруживаю, что сражаюсь посреди толпы, меч крутится и рубит, переходя из одной руки в другую, когда я рублю, пинаю и пробиваю себе путь сквозь монстров. Я знаю, что лучше не стоять на месте, поэтому я танцую среди них. Вокруг меня летают взрывы плазмы и сгустки кислоты. Клешни отскакивают от моей брони и увеличивают скорость. Не останавливайтесь — никогда не останавливайтесь.

Я нахожусь через группу с парой гранат в руке. Я швыряю их в центр копошащейся массы, в результате чего взрыв едва приглушается толпой тел. Я отскакиваю назад, поднимаю винтовку и стреляю в оставшихся монстров в полностью автоматическом режиме, вываливая в них весь магазин за несколько секунд. Я приземляюсь, в руке появляется меч, чтобы отразить каменный шип, и сканирую своих противников. Осталось всего полдюжины, большинство из них сильно повреждены.

Я сгибаю ноги, бросаясь вперед, чтобы закончить это. Пора избавляться от этих пескарей.

После этого найти босса Фракина и, надеюсь, ядро разума Spore будет легко. Отсюда только один проход. Пробираясь вперед, я думаю, насколько это будет плохо.

Ну, по крайней мере, я знаю, почему Споры не стали намного активнее распространяться — Босс Фракин такой большой, что никак не может пройти через проходы. Конечно, это также объясняет, почему Споры стали такими умными, если они приняли это как тело своего Сверхразума.

Восемь ног, двойная пара клешней, покрывающих его выпуклое тело, три жала и больше зубов, чем у меня пуль, составляют красновато-коричневого монстра. Вокруг него карабкается еще больше Фракинов, может быть, дюжина, каждый из которых примерно в два раза больше обычного существа. А вокруг них сгруппированы еще несколько более мелких Фракинов, смесь светящихся зеленых, красных и фиолетовых жалов, указывающих на множество неприятных вариантов дальнего боя.

Тот факт, что половина Фракинов наблюдает за моим проходом, а другая половина смотрит влево, заставляет меня провести более тщательное исследование пещеры. Мгновение спустя я понимаю, почему — там есть еще один вход. Меньше, плотнее и более открыто, чем мой, но определенно другой вход.

Я делаю глубокий вдох, выдыхая, когда мои мысли бегут. Это плохо. Это больше, чем я могу вынести. Конечно, Босс намного больше, чем я ожидал. Это… это то, чем я хотел бы заняться всей моей группе.

С другой стороны, здесь нет никого, кто мог бы мне помочь. Если я хочу его смерти, я должен это сделать. Закусив губу, я начинаю планировать.

Глава 22

Через пять минут я закончил. Первым шагом было установить несколько датчиков по пути, которым я пришел, чтобы убедиться, что у меня есть какое-то предупреждение, когда монстры придут за мной. Конечно, теоретически я мог бы заметить его на своей мини-карте, но если я нахожусь в середине боя, я не хочу на это рассчитывать.

Второй шаг — разделить их силы. Нет причин пытаться сражаться со всеми ими, если я могу помочь. Я подключаюсь к своему Измененному пространству, беру оружие, которое я там хранил, и быстро устанавливаю его вместе с дополнительными минами Claymore в двух разных местах. Затем я толкаю их наружу и включаю программу наведения, наблюдая, как они извергают огонь на монстров подо мной. Я отступаю от уступа и прячусь за укрытием, когда вскоре открывается ответный огонь.

Пушки работают всего несколько секунд, прежде чем их разнесет на куски, и это основная причина, по которой мы даже не удосужились настроить их для роя. Однако они делают то, что я хотел, а именно привлекают внимание и тянут ко мне Фракина. Они приходят, но они приходят в большом количестве, почти половина группы, наблюдавшей за моим проходом, врывается внутрь.

Я тут же применил «Полярный ветер», заклинание замораживало и замедляло монстров, когда они катились вперед. Он наносит очень мало урона, в отличие от осколочно-фугасных снарядов, которые я выпускаю дальше, но он выигрывает время и, что более важно, собирает их в кучу. Когда авангард минует зону непосредственного взрыва, я активирую Клейморы.

К сожалению, только две трети Клейморов срабатывают — кажется, они не рассчитаны на сильный холод, вызванный моим Заклинанием. Сжатый воздух и тысячи шарикоподшипников вращаются наружу, запертые в проходах, так что даже у тех, кто промахивается при первом проходе, есть второй, третий и даже четвертый шанс убить и нанести урон. Конечно, несмотря на то, что я отступил, меня тоже несколько разбили, но брони Сэйбер более чем достаточно, чтобы выдержать отскок с небольшим дополнительным уроном.

Как только взрыв немного стихает, я вхожу в группу, рубя, рубя и стреляя в открытые раны. Забавный факт — в испорченном, системном мире или нет, вы все равно можете нанести больше урона, стреляя в открытые раны, чем просто стреляя без разбора. Конечно, это не так просто — чемпионы Фракина — настоящие монстры, большие и крепкие, и даже раненые, они дают хороший бой. В конце концов, я хромаю, а честность Сэйбра упала до восьмидесяти двух процентов. Когда мои пули перезаряжаются, я применяю быстрое Исцеление, чтобы ускорить процесс восстановления для себя.

Второй этап завершен, я осторожно высовываю голову из-за угла, прежде чем отступить, поскольку через несколько секунд раздаются выстрелы. Достаточно сообщить мне, что мало что изменилось, кроме перераспределения монстров внутри. Я бегу в сторону, затем снова высовываю голову, замечая, что они не подходят. Мои меры предосторожности бесполезны, поскольку Хозяин решает выстрелить из своего жала. Взрыв отбрасывает меня к стене и отбрасывает назад по коридору. Я стону, увидев мигающие значки повреждений.

Это третий этап.

Хотел бы я сказать, что у меня есть блестящая, умопомрачительно умная идея. Я не. У меня даже нет особенно хорошей идеи. Все, что у меня есть, это куча взрывчатки, мои заклинания и необходимость покончить с этим. Я разбегаюсь, пересекая землю ко входу в пещеру, а Фракин время от времени продолжает атаковать его. Когда я приближаюсь, я делаю Blink Step в воздух, минуя дополнительный рефлекторный огонь, который появляется там, где я должен быть, если бы вышел нормально. Это дает мне более чем достаточно времени, чтобы запустить свой первый набор ракет в собравшихся Фракинов, и я смотрю, как ракеты выбрасывают подо мной пламя, грязь и кровь. Даже когда я приземляюсь, я использую «Полярный ветер» одной рукой и хватаю дымовые шашки, чтобы бросить их на землю другой.

Когда я бегу в сторону, я продолжаю крутить головой, помечая монстров на своем дисплее мыслью, продолжая снижать температуру с помощью Полярного ветра. Я должен держать их в напряжении, продолжать качать их внезапными изменениями и новой тактикой, чтобы я мог бороться с ними по частям и сводить их на нет. Когда дымовые гранаты начинают наполнять воздух, я добавляю в бой свою последнюю дополнительную игрушку — высокотехнологичные гранаты с белым фосфором. Я подбрасываю самоходные гранаты в воздух, где они расходятся, каждая отдельная часть отслеживает свои заранее выбранные цели. Части прикрепляются до воспламенения фосфора и направления горящего вещества в существ при температуре 2760 ° C, что составляет примерно половину температуры поверхности солнца.

Фракины сходят с ума, поджигатели прожигают их хитин и снижают их здоровье. Конечно, Система уменьшает количество фактического физического урона в зависимости от их очков здоровья, но главной целью здесь является боль.

Инстинкт заставляет меня активировать Мгновенный шаг, и ни секунды раньше времени, когда жало Босса врезается в каменную колонну, за которой я прятался. Когда я снова появляюсь, я разворачиваюсь и стреляю из своей винтовки, стреляя в бок существа в автоматическом режиме. Босс — это странное изображение каркасных очертаний, инфракрасного затенения и нормального зрения, поскольку мой шлем компенсирует снижение видимости. Я нацеливаюсь на одно место — чуть ниже второй пары ног. где сердце существа. Если я смогу прогрызть достаточное количество его доспехов, я, возможно, смогу нанести реальный урон. Мое сердце бьется быстрее, мое дыхание немного укорачивается, когда я вспоминаю жало, но у меня нет времени.

Я продолжаю двигаться, открывая огонь из ружья и снарядов, оставляя свой меч резать и кромсать монстров, пока я танцую по пещере, всегда стараясь держать цель в поле зрения. Иногда я бросаю липкую гранату в приближающегося ко мне монстра, захватывая и фиксируя его на месте. К сожалению, я забываю, что сражаюсь с мыслящим существом, и мои движения слишком предсказуемы.

Когда я отрубаю ногу Чемпиону Фракину, клешни Босса подхватывают меня и швыряют в стену. Только ограниченная видимость и его болезнь делают следующий удар Босса в основном промахом, клешни врезаются в мой верхний левый бок и сокрушают щит Сэйбер, отбрасывая меня в другом направлении. К счастью для меня, иначе следующий выстрел другого жала мог бы меня прикончить.

В ушах звенит, и я чувствую вкус крови, когда медленно поднимаю глаза. Однако Босс Фракина не останавливается, бросаясь ко мне, когда я, пошатываясь, встаю на ноги. Мне нужно время, поэтому я ударяю по щиту маны как раз вовремя, чтобы один из зарядов плазменного фракина попал в него. Я снова запускаю Blink Step, вздрагивая, когда мой запас маны снова падает.

Мне достаточно одного взгляда на босса Фракина, чтобы понять, что это не работает. Сражаться с таким монстром в лоб было тщетной надеждой, но у меня не было выбора. Где-то там мои друзья дерутся, может быть, умирают. Я должен закончить это.

Конечно, желать, чтобы что-то случилось, не значит, что это произойдет, и все, что у меня сейчас есть, это множество желаний и мечтаний. Отбегая в сторону, рубя мечом монстров, я смотрю на мигающие значки, показывающие, что я загрузил все, что у меня есть. Как только я выстрелю в это, я закончу — тогда я перейду к взлому и вырезанию Босса.

— Задержи его еще на минуту, мальчик-о. Сухой тон Али почти заставляет меня кричать от радости.

Я киваю, думая о подтверждении, когда меняю направление и бегу прямо к приближающейся паре чемпионов Фракина. Я ловлю одно из их жал на мече, вращаюсь с его инерцией, чтобы помочь мне увернуться от второго, затем Блинк Отступаю, когда взрыв жала Босса превращает Чемпионов в такое хрустящее мясо. Волна взрыва подхватывает меня, бросая на землю. Я перекатываюсь с ним и разворачиваюсь, выпуская короткую очередь, которая разрывает и заканчивает вздымающийся надо мной Кислотный Фракин. Мигают предупреждающие лампочки, когда проклятая кислота въедается в Сэйбера, но я снова в деле.

Я запускаю Blink Step, наблюдая, как моя мана падает, когда я мерцаю в точке, откуда открывается вид на монстра-босса. Или будет, я надеюсь, когда я запущу ракеты. Монстр вращается, как я и предполагал. Или, возможно, мне следует сказать, что его реакция на мои предыдущие действия предсказуема. В любом случае, он находится в идеальном положении, чтобы получить в свой бок полный заряд мини-ракет, и каждый крошечный управляемый снаряд вонзается и вонзается все глубже и глубже в туловище Босса.

В гневе монстр замахивается клешнями, чтобы раздавить меня, и у меня нет времени увернуться. Вместо этого я вызываю свой меч и принимаю на себя удар, сжимая лезвие другой бронированной рукой, в то время как вес монстра давит на меня. Усиленные колени подгибаются, и боль пронзает мои бедра, когда я съеживаюсь, слишком острый край моего клинка прорезал хитин монстра так, что остальная часть клешни вонзается в меня. Ой…

Вокруг меня визжат предупреждающие огни, и я слегка всхлипываю, звон в моей голове стал намного хуже. Мой меч, все еще застрявший в клешнях, взлетает в воздух, когда монстр вытаскивает свой придаток, оставляя меня в позе скорченного верблюда. Я смотрю в замедленной съемке, как монстр целится в меня своим пылающим жалом, излучающим лучи, в то время как я пытаюсь удрать. Взрыв света и звука, доносящиеся сбоку, застают нас обоих врасплох.

Красный луч света с извилистыми зелеными и белыми потоками вырывается из второго входа, врезаясь в существо с такой силой, что его собственный луч отскакивает в сторону и проходит через троицу незадачливых Фракинов, несущихся ко мне. Я вскакиваю на ноги, когда водоворот энергии вонзается в бок монстра и отрывает жало и две ноги, проделывая гигантскую дыру в теле Босса. Ноги шлепаются на землю, все еще дергаясь, словно кровь льется водопадом, точно так же, как шкала здоровья Босса. Луч приспосабливается и продолжает прожигать монстра. Пятая часть его здоровья — это все, что остается, когда луч наконец останавливается, но Босс все еще стоит.

Я рычу, уворачиваясь в сторону, когда ко мне, шатаясь, приближается Чемпион Фракин. Я вспоминаю свой меч, рубящий его клешни, и когда появляется возможность, я призываю Рассечение, чтобы помочь полностью срезать клешни. Я делаю все это, пока мой мозг переключается на перегрузку, пытаясь понять, какие еще варианты у нас остались.

«Али, кто это был? И смогут ли они сделать это снова?» Я ловлю себя на том, что мысленно кричу, пытаясь прикончить этого монстра.

«Вир и не может сделать. Он прослушивается. Упс! Извините, эти лучи могут повредить даже мне — здесь нужно немного увернуться. Он переключается на свое оружие, но это не поможет».

Я хрюкаю, вонзая меч прямо в пасть монстра. — Девушка-тень?

"Убийца? Понятия не имею — я ее не видел.

Черт, если она не найдет дорогу сюда сама, Эли никак не сможет найти ее и вернуться вовремя. Это маленькое чудо, что он нашел Вира.

Слишком занятый своей речью, я двигаюсь слишком медленно, и чертов Фракин грызет мне руку. Он сжимает броню вокруг меня, растирая, и я рычу, вызывая и бросая стрелы маны прямо в его кишки. Чемпион вздрагивает, рефлекторно отбрасывая меня в сторону, отчего я приземляюсь на бок и несколько секунд катаюсь.

Я использую ближайший сталагмит, чтобы подтянуться, морщась и сгибая руку. К счастью, Босс вместе с большинством выживших монстров занят тем, что делает жизнь Вира невыносимой. Дым достаточно рассеялся, и существа теперь находят меня все быстрее и быстрее. С другой стороны, по крайней мере тот педераст, который решил попробовать меня съесть, мертв. Попадания маны в его горло было достаточно, чтобы заставить его задохнуться.

Я моргаю, глядя на Босса. У меня есть способ закончить это. Это просто требует, чтобы я сделал что-то совершенно безумное. Ну… это не ново.

«Ой! Большой мальчик!" Я кричу, используя встроенные динамики меха, чтобы меня услышали. Босс колеблется, поэтому я наношу несколько ударов клинком, чтобы снова привлечь его внимание к себе, целясь в открытую рану, над которой работал. "Это верно. Вот здесь, дура.

Босс, наконец, поворачивается ко мне, целясь в меня лучевым жалом. Прицельный выстрел Вира ловит его, когда он начинает заряжаться, заставляя целиться выше. Я больше не теряю времени, бросаясь к телу существа. Одна вещь заключается в том, что он такой большой, что есть мертвые зоны, куда его собственные клешни не могут попасть, если вы сможете подобраться достаточно близко.

Я бегу вперед, выпуская при этом последние боеприпасы, и внимательно наблюдаю за атакой, которая, как я знаю, будет. Когда клешни качаются, я Блинку вперед туда, где я должен быть в безопасности. Затем я наношу еще один удар клинком, нацеливаясь на более мягкую и менее бронированную нижнюю часть.

Недостаточно хорошо, чтобы убить его, но это определенно злит монстра. Злость хороша — она позволяет вам преодолевать боль и препятствия, которые иначе вы не смогли бы преодолеть, но она также ослепляет вас, затуманивает ваши суждения и заставляет вас делать самый простой, самый инстинктивный выбор. Меня не могут ударить клешни, но я достаточно близко, чтобы укусить. Так оно и есть.

«Неееет!» Али кричит, когда я стою на месте, позволяя губам сомкнуться на мне.

В последнюю минуту я отталкиваюсь от земли и прыгаю прямо ему в рот, бросаясь так глубоко, как только могу, чтобы обойти как можно больше зубов. Я делаю это большую часть пути, моя нога цепляется за задний ряд зубов и разрывается на части.

Здесь очень темно — темно и хлипко. Я полностью благодарен за то, что не могу ни обонять, ни по-настоящему чувствовать то, что происходит со мной, благодаря Сэйбер и Щиту Души, которые я включил. С другой стороны, Хозяин, съев меня, решил проглотить. Я обнаруживаю, что меня швыряет ему в горло, и только торопливо воткнутый в его гортань меч не дает мне проскользнуть внутрь до конца. пищевод существа.

Тем не менее, не может остаться голодным. Я бросаю первую из оставшихся липких гранат ему в горло, не обращая внимания на кричащие будильники и усиливающееся давление на меня, когда Босс качает головой, пытаясь сбросить меня. Граната взрывается, покрывая внутренности его горла. Он взрывается ниже того места, где я хотел, но ничего страшного, у меня впереди еще кое-что.

Прежде чем приступить к этому безумному плану, я провел несколько минут, бегая по пещере, хватая тела и камни и запихивая все это в свое измененное пространство. Теперь я выпустил его вместе со всем остальным, что у меня там хранится. Моя палатка, части дрона, замена брони для Сэйбера, колышки и гамаки для палатки, мой обед, все в моем Измененном Пространстве падает ему в глотку, перемежаясь случайными липкими гранатами. Хозяин продолжает рефлекторно сглатывать, пытаясь сместить меня и восстановить дыхание, но я отказываюсь, постоянно работая над тем, чтобы забить ему горло и, следовательно, дыхательные пути.

Мой Щит Души наконец мигает, и у меня не хватает маны, чтобы бросить еще один. Босс снова сглатывает, и мышцы его горла сжимаются, посылая боль в мое тело, когда Сэйбер сжимается и начинает красную черту. Вот и все. Это все, что я могу сделать.


 

Я разрываю мечом вниз, открывая рану в его пасти, затем запускаю КСМ на последний сдвиг, выпадая из этой реальности и, следовательно, из ее пасти. Я сильно ударяюсь о землю, так как гравитация все еще действует на меня, и получаю последние смертельные агонии Босса. Он ворочается и бьется головой о землю и стену, пытаясь вырваться и откашляться.

Когда я начинаю бежать, батарея маны в QSM издает звуковой сигнал, и он автоматически возвращает меня в «нормальную» реальность. Без какой-либо дополнительной маны переход будет резким и вырывает у меня крик, когда мышцы, кости и нервы перебрасываются через межпространственный барьер. Я хнычу, лежа на земле от боли, не в силах пошевелиться, когда Босс в бешенстве набрасывается на меня. Скользящий удар одной из его ног отбрасывает меня к стене, и я окончательно теряю сознание.

Я прихожу в блаженный покой. За исключением шипения остывающего камня и капающей воды наступает тишина. Проснувшись и без Сэйбера, меня атакует смрад в пещере. В предсмертные минуты Босс Фракин опорожнился, оставив вокруг желто-розовую смесь, которая пахнет хуже, чем двухнедельное гниющее мясо и детские подгузники. Я вздрагиваю, и меня тошнит, и я только успеваю откатиться в сторону, что только половина моей рвоты попадает на меня.

Я всхлипываю, внезапное движение запускает пару кричащих малышей в моей голове. Мана высосана, физически стерта, и у меня осталось лишь немного здоровья, я задаюсь вопросом, где Сэйбер и почему я без брони, но в основном я задаюсь вопросом, когда прекратится боль.

— Проснулся наконец, а? Голос прерывает мое страдание, в его тоне звучит злорадное веселье. — Что ж, отдохни пять минут, а потом пойдем. Фракины все еще здесь, и некоторые из них начинают возвращаться».

Я открываю глаза, расплывчатые пятна медленно превращаются в девушку-тень. Я действительно должен когда-нибудь вспомнить ее имя. Рядом с ней парит Али, небрежно любуясь своей попой. Я бы сказал что-нибудь, но я почти уверен, что она знает — и либо отказалась от исправления бестелесного Духа, либо просто не заботится об этом. Рядом с ними находится расколотая форма Сэйбера — должно быть, мех выбросил меня после того, как разрядилась его батарея маны.

— Ты сумасшедший, мальчик-о. Эффективно, но безумно, — говорит Эли, и я выдавливаю ухмылку.

— Если бы ты волновался. Я пытаюсь подтолкнуть себя и обнаруживаю, что не могу этого сделать. Я просто расслабляюсь, пока мое тело с помощью зелий регенерации, которые я выпил ранее, работает над тем, чтобы привести меня в порядок. Мое тело уже восстанавливает повреждения.

«Я должен согласиться с Духом», — добавляет Вир со своего места, положив голову на руки. На его торсе кровь, а одна рука выглядит изрядно порванной. Однако он улыбается мне, вероятно, чтобы показать, что не имеет в виду настоящего неуважения. На обычно суровом Стражнике это выглядит жутковато, и я бы хотел, чтобы он остановился. «Это была не та тактика, которую я бы рассматривал».

— Ни хрена, — говорит женщина, блуждая глазами по пещере.

Я наклоняю голову вверх, замечая, что ее строка состояния по-прежнему пуста. Черт, но раздражает невозможность прочитать системные данные о ней.

— Что именно ты вообще сделал? Отравить? она спрашивает.

Я моргаю и понимаю, что у них не будет возможности заглянуть внутрь трупа монстра. «Заблокировал дыхательные пути. Задушил его до смерти».

"Хм." Девушка-тень хмурится.

Я вижу небольшое изменение в ее теле как раз перед тем, как она исчезает и приближается к Фракину, который вернулся в пещеру. Мгновение спустя она возвращается к нам, чистя лезвие. Позади нее Фракин кричит и дергается, его ноги с одной стороны оторваны. Он начинает пениться изо рта, когда яд, который она использовала, начинает действовать.

— Тебе уже хорошо? она спрашивает.

Я смотрю на свою решетку и оцениваю свое физическое состояние, прежде чем ответить ей. "Пять минут."

"Отлично."

Пока я выздоравливаю, Эли рассказывает мне о том, что произошло после того, как я потерял сознание. Кажется, девушка-тень подошла к моему телу и утащила меня с пути разъяренного Босса, а затем защитила меня и Вира от остатков стражи Фракина, пока Босс умирал. Это не заняло много времени, и вскоре после этого она зачистила группу. С тех пор они ждали, когда я проснусь. Я думаю, что я должен леди один.

Когда они заканчивают говорить, я читаю системные уведомления, чтобы отвлечься от пульсирующей боли.

Поздравляем! Подземелье очищено

+10 000 опыта

Бонус за первую очистку

Пройдя подземелье в первый раз, вы получили дополнительные +5000XP +1000 кредитов. Бонус за то, что был первым исследователем +5000 XP +5000 кредитов.

Подземелье Горы Двух Рогов классифицируется как уровень 50+ и выше.

Системный квест завершен (споры Онливика)

Уничтожьте споры Онливика, заразившие Фракина, в Подземелье Горы Двух Рогов.

Награды (общие): 50 000 кредитов, 20 000 XP.

Уровень повышен! * 4

Вы достигли 34-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 12 бесплатных очков атрибутов и 3 классовых навыка для распределения.

Я моргаю, глядя на огромный прирост уровня. Между бонусами за завершение и бонусами за убийство я прыгнул на чертовски много уровней за один бой. Хотел бы я, чтобы это было раньше, но нищие, выбирающие и все такое.

— В следующий раз, когда будешь в одной из таких прогулок, позвони мне, — говорит Девушка-Тень, когда я поднимаю глаза. «Опыт был чертовски хорошим».

Я фыркаю и смотрю на Вира, который сейчас выглядит значительно лучше.

Он выпрямляется, встает и вытаскивает винтовку из своего инвентаря. "А не ___ ли нам?"

Обратный путь будет медленным, и справиться с ним можно только потому, что Фракины дезорганизованы, повреждены и сбиты с толку. Потеря Босса, должно быть, уничтожила их центральный разум, уничтожив все последние остатки организации. Девушка-тень, имя которой, как я наконец узнаю, Ингрид Старлинг, обязательно убьет любого Фракина, с которым мы столкнемся. Вир и я в основном предлагаем словесную и моральную поддержку.

На двух третях пути мы, наконец, встречаем нашу первую спасательную группу. По пути они устанавливали усилители сигнала, которые позволяют нам связаться со всеми остальными и подтвердить, что мы живы. Новости с их стороны далеко не блестящие, и я ловлю себя на том, что тяну ноги больше, чем нужно, когда мы возвращаемся. Назовите меня трусом, но я лучше встречусь с другим Боссом, чем с тем, что грядет.

Когда мы приходим, воздух в пещере мрачен, люди сбиваются в безмолвные группы вокруг павших товарищей. Слышны тихие всхлипывания и мычания, а другие переносят свою утрату с застывшим выражением лица, не умея или не желая пока горевать. Мы выиграли, но мы не вышли из этого невредимыми. «Хакарта» потеряли треть своих людей, приняв на себя основную тяжесть атак, а «Йерик» потеряли еще пару. С нашей стороны, Джим потерял половину тех, кого привел. Однако для меня все это меркнет рядом с вытянутым, изможденным лицом, на котором кишат лайки в попытке утешить.

Я подхожу к Лане, мягко толкая щенков, чтобы отодвинуть их в сторону. У меня сжимается живот, и я чувствую, что слезы вот-вот захлестнут меня, но я отталкиваю их, отгораживаясь от своих чувств. Не сейчас, не я. Лана рыдает, мертвой хваткой вцепившись в неподвижное тело, кровь окрашивает ее одежду из открытых ран на его трупе. Рэйчел хватает Джейсона за руку, пока они наблюдают за рыжеволосой, теряя дар речи. Присев рядом с ней, я кладу руку ей на плечо. Лана слегка вздрагивает, но не отстраняется. Я чувствую ком в горле, блокирующий любые слова, которые я мог бы сказать. В конце концов, я просто сажусь рядом с ней, кладу руку ей на плечо и жду.

Черт возьми, Ричард.

Глава 23

На полную зачистку подземелья уходит еще день. Когда запасы маны и лучевое оружие перезаряжены, а Фракины больше не собираются и не координируются друг с другом, командам легко рассредоточиться и прикончить монстров. Я остаюсь, присматривая за лагерем и Ланой, которая взяла под свой контроль питомцев своего брата, заменив тех, кого потеряла. Единственный питомец Ричарда, который выжил, но ей не удается заполучить, — это Орел, которого уже давно нет, когда мы выходим. Выполнив свою работу, Хакарта немедленно уезжает, обещая заплатить. Лабаши бросает на меня взгляд, когда уходит, что напоминает мне, что я все еще в долгу и у меня с ним контракт.

В типичной для пост-Системы манере, в тот момент, когда мы возвращаемся в Уайтхорс, нам приходится стоять на стенах и отбиваться от роя монстров. К счастью, он поражает нас со стороны аэропорта, поэтому все, что нам нужно сделать, это пригнуться и убить. Несколько монстров пытаются спуститься со скал, но их достаточно просто убить, так что это скорее проблема, чем серьезная угроза. Мы никогда не узнаем, была ли запланирована вечеринка, потому что после роя все берутся за уборку. Даже Билл, хотя я заметил, что он тратит на грабежи столько же времени, сколько и на таскание.

Выпадение из раскопок происходит небольшими порциями. Рэйчел навсегда покинула Уайтхорс, присоединившись к Джейсону в Каркроссе. Эйден поклялся никогда больше не покидать класс. Ходят даже слухи, что вскоре мы можем получить еще одну партию иммигрантов из Системы.

Когда я нахожу время для посещения Магазина, я продаю созданную Системой добычу из своего инвентаря. Масса центральной споры и генераторы плазмы Фракина приносят значительные кредиты. У меня нет сердца, чтобы пойти по магазинам прямо сейчас, хотя.

Как только она успокаивается, Лана велит мне взять тело Ричарда в мое Измененное пространство, чтобы сохранить его. Через неделю после его смерти нам наконец удается совершить поездку на их старую ферму, чтобы похоронить его, а его тело покоится под остатками их старого дома. Лана мало говорит в течение всего процесса, хотя я думаю, я верю, что она находит утешение в присутствии Микито и в моем присутствии.

Я смотрю, как она стоит со своим зверинцем, уставившись на могилу своего брата, и мои мысли возвращаются к той первой ночи, когда мы вернулись в Уайтхорс после темницы. Она вошла в мою комнату, растерянная, толкнула меня вниз, оседлала меня и осыпала лихорадочными поцелуями мое лицо. Должен признаться, я вернул их на какое-то время, прежде чем ко мне вернулся здравый смысл и я оттолкнул ее.

"Почему? Я недостаточно хорош для тебя?" Она плакала, застегивая распахнутую блузку. Я вспоминаю вспышку бледной гладкой плоти и опьяняющий ее запах.

— Нет, но ты скорбишь. Это… ты неправильно думаешь.

Она ударила меня тогда и ушла. С тех пор между нами стоит стена. Я не знаю, правильно ли я поступил, правильный ли выбор сделал. Я хочу ее, я забочусь о ней, но не так. То, что она хотела, и то, что ей было нужно, не одно и то же, и если бы я тогда воспользовался ею, возможно, это разрушило бы наши отношения. Или, по крайней мере, изменил его так, как я не хочу. А может и нет. Может быть, я был идиотом.

Я не знаю, правильно ли я поступил для нее, для нас, для нашего будущего. Все, что я знаю, это то, что это был правильный выбор для меня в то время. Что бы ни случилось, случается.

Лана медленно отходит от могилы, которая уже слегка припорошена снегом. Она поворачивается к нам, кивая всего один раз, прежде чем идти к грузовику. Что-то в ее движениях, в том, как она смотрит на нас, не дает нам побеспокоить ее.

Я в последний раз смотрю на могилу, просто клочок земли и простой каменный крест. Мои губы скривились, когда я понял, что эта простая церемония и могила — больше, чем предлагалось большинству на этой планете. Об их уходе должно свидетельствовать больше, чем большинство человечества.

Я закрываю глаза и шепчу Али: «Сколько?»

— Одиннадцать целых четыре десятых процента, — отвечает Али таким же мягким голосом, как и мой.

Я тупо киваю. Почти девяносто процентов человечества, бесчисленные миллионы, мертвы. Я ничего не могу для них сделать. Я даже не могу остановить смерть тех, кто еще жив, не могу остановить массовое убийство миллионов Системой. Мы тоже не единственные. На всех планетах Системы каждый день умирает все больше.

Наши герои мертвы. Умные, смелые и добрые лежат в бесчисленных могилах по всему миру. Я продолжаю пытаться быть кем-то, кем не являюсь, и продолжаю терпеть неудачи. Я не герой, не Ланселот и не Супермен. Я делаю это не потому, что это правильно или потому, что я считаю, что в человеческой жизни есть внутренняя ценность. Я делаю это, потому что не могу отпустить, потому что не могу выбрать ничего другого. Я делаю это, потому что во мне море ярости, которая никогда не кончается, и мне нужен выход, место, куда можно направить ее.

Что есть, то есть.

Больше не уйти, не спрятаться. Мертвые воют и плачут; заблудшие и забытые души мира плачут. Я зажгу для них костер — для тех, кто умер, для тех, кто умрет, и для тех, кто придет в этот проклятый мир. Я зажгу такой яркий огонь, что они увидят его на своем чертовом Совете. А потом, когда я закончу, я сожгу их чертову Систему дотла.

Али подплывает ко мне, смотрит мне в лицо и слегка наклоняет голову. Да, пора вернуться к работе.

***

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража

Наполнение маны

Два есть один

Тысяча шагов

Удар лезвием

Решимость тела

Лучшее обнаружение

Измененное пространство

Тысяча лезвий

Перенос щита

Щит души

Шаг моргания

Армия одного

Святилище

Обмен телами

Портал

Навыки Джона

Наполнение маны (Уровень 1)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +10 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 2)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до двадцати футов.

Стоимость: 35 выносливости + 35 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к экстрапространственному складу размером в тридцать кубических футов. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время воздействуют ауры, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до одного километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Скрытность, классовые навыки и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого навыка. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Щит души (уровень 2)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1000 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация через линию видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — пятьсот метров.

Стоимость: 100 маны

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 1)

Эффект: Физические атаки наносят на 50% больше урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент в инвентаре, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен коснуться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Примечание автора

Спасибо, что продолжаете читать и поддерживаете мою работу. Предполагается, что серия «Системный апокалипсис» будет продолжаться и будет состоять как минимум из девяти книг, а возможно и больше. Часть серии, посвященная Уайтхорсу, завершится в следующей книге. Я бы сказал больше, но это выдало бы сюжет.

Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку. Это не только повышает самооценку, но и помогает продавать и убеждает меня писать больше в этой серии!

Вышли дополнительные книги по Системному Апокалипсису, в том числе:

- Искупитель мертвых Искупитель мертвых (https://www.amazon.com/dp/B075NR9RCH)

(Книга 2)

- Цена выживания (Книга 3) Цена выживания (Книга 3) (https://www.amazon.com/dp/B079B7B4GP/)

Кроме того, пожалуйста, ознакомьтесь с другими моими сериями ЛитРПГ (доступны на Amazon, Smashwords, iBooks и т. д.!)—

- Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) (https://www.amazon.com/dp/B071KD1X35)

- Сердце авантюриста (Книга 2 Приключений Брэда)Сердце авантюриста (Книга 2 Приключений Брэда)(https://www.amazon.com/gp/product/B075NT92ML/ref%3dseries_rw_dp_sw)

- Душа подземелья (Книга 3 Приключений Брэда)Душа Подземелья (Книга 3 Приключений Брэда) (https://www.amazon.com/dp/B077NNGXKY)

Для получения дополнительной информации о серии ЛитРПГ посетите группы Facebook:

- Общество ЛитРПГОбщество ЛитРПГ (https://www.facebook.com/groups/LitRPGsociety/)

- Книги ЛитРПГ - Книги ЛитРПГ (https://www.facebook.com/groups/LitRPG.books/)

об авторе

Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновлений о сериале и других моих книгах (и специальных одноразовых историях) посетите мой веб-сайт: http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com). )

Или подпишитесь на мою рассылку: http://eepurl.com/c35JS1http://eepurl.com/c35JS1(http://eepurl.com/c35JS1)
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Глава 1

Сожаления - это часть жизни, которую мы все несем в разных формах. Слова, которые никогда не следовало говорить, удары, которые никогда не должны были быть нанесены, гнев, который никогда не должен был быть проглочен. Действия и бездействие могут привести к сожалению, превратив весь ваш мир в сплошную боль и разочарование по поводу того, что вы должны были сделать или не сделать.

Прямо сейчас я жалею, что встал с постели и пошел на эту встречу.

— Ты собираешься помочь? Я рычу, резко отбрасывая от себя странного гибрида змеи и коровы, а затем стреляю в живот тому, кто следует за ним. Стоять посреди роя монстров в Обрезке Каркросс, в окружении Хакарты, которые почти ничего не делают, не приносит удовольствия. Это действительно не так. Конечно, если бы я знал, что рой произойдет, пока мы разговариваем, я бы никогда не вышел, кроме некоторых вещей, которые вы просто не можете контролировать.

Майор Лабаши Рукар, орк-наемник космодесанта и мой бывший наполовину работодатель, ухмыляется мне в ответ. Лабаши отбрасывает камешек свободной рукой с такой силой, что импровизированный снаряд пронзает голову снежного оленя и мгновенно роняет его. Майор и большинство его людей значительно превосходят рой монстров вокруг нас. Что было бы здорово для меня, если бы они действительно решили помочь. Вместо этого Лабаши, кажется, настаивает на продолжении моего отчета.

— Значит, это пятый рой? Лабаши говорит с присущим ему Системой британским акцентом высшего класса.

Другой олень вместо того, чтобы броситься на него, сворачивает и направляется в мою сторону. Позади него собирается еще больше монстров, которые несутся по снегу, рой бегает, прыгает и улетает, покидая старые зоны ради новых, менее опасных. Стаи монстров являются неотъемлемой частью нашей жизни с тех пор, как Система определила Землю как мир-подземелье. Мана порождает монстров, которые соревнуются за контроль над богатыми маной зонами. Оставьте монстров в одиночестве в любой зоне слишком долго, и самые сильные в конечном итоге прогонят монстров более низкого уровня, запуская гигантский эффект домино.

Я обхожу стороной оленя, чья голова упирается в щит Сэйбра — моего меха-мотоцикла — и стреляю из автомата «Инлин» по другой угрозе. «Вот-вот».

— Вот-вот?

Помимо Лабаши, остальная часть его отряда принимает ставки и сражается голыми руками, небрежно демонстрируя силу, пока они ждут.

"Да. Пятый! В последнее время все было немного занято, — рявкаю я, стреляя в следующих трех оленей в быстрой последовательности. Осколочно-фугасные снаряды «Инлин» прорывают монстров в дыры, достаточные для того, чтобы сдержать их продвижение. «Рои идут все быстрее и быстрее».

"Неудивительно. Ваша защита?

«Улучшение. Первыми были сверхнизкие уровни. Эти парни, — рычу я и ловлю росомаху 24-го уровня до того, как она успевает сомкнуть челюсти на моем шлеме. Бросок с помощью силовой брони отправляет монстра в полет, чтобы его пронзил другой, когда он приземлился. «Немного сложнее, чем последний рой».

— Твои охотники прокачивают уровень? Лабаши продолжает расспрашивать о городе.

Несколько месяцев назад я заключил Системный контракт с майором, заставив меня скармливать ему информацию об Уайтхорсе, когда он этого захочет. Мне платят кредитами, но даже если все знают, что я слежу за ним, я все равно чувствую себя немного грязным из-за всего этого.

Эли сидит над нами, скрестив ноги, в своем обычном оранжевом комбинезоне, держит миску с попкорном и смотрит на системный экран, который видит только он. Я бы спросил, что смотрит мой темнокожий системный компаньон, но, скорее всего, это какое-нибудь дрянное реалити-шоу. В последний раз, когда я проверял, он занимался поиском дома и ремонтом, но я почти уверен, что он уже ушел. Меня бы раздражали его выходки, если бы я не была к ним чертовски привыкла. На самом деле, неважно. Я раздражен.

"Прилично. Большинству сейчас за 30, и они довольно серьезно относятся к тренировкам. Смещение значительно облегчило поиск подходящих по уровню монстров». Я ныряю под сороку, которая буквально горит. «Этот рой может быть чем-то вроде толчка, но они должны быть в состоянии справиться с этим».

Это также объясняет, почему я делаю все возможное, чтобы убить, покалечить или иным образом перенаправить как можно больше из них, прежде чем они достигнут Уайтхорса. Чем меньше этих монстров, тем с меньшим количеством городов придется иметь дело и тем легче им будет. Тем более, что в роях монстров чертова Система снижает наш прирост опыта, пока это происходит, поэтому никто не повышает уровень от этого. С другой стороны, системные квесты по охране города могут компенсировать потерю опыта — если бы я был в городе.

Десять месяцев с тех пор, как мир изменился под серией синих окон системных уведомлений, и мы потеряли почти девяносто процентов населения и всю нашу электронику. Земля погрузилась в начало 1900-х годов, поскольку тонкая электроника плохо сочетается с высоким уровнем маны, если только она не была специально сконструирована. Меня зацепило это изменение, когда я был в кемпинге в Национальном парке Клуэйн, и, к счастью, благодаря моему местонахождению я получил несколько дополнительных перков, созданных системой.

Без электричества, без большей части нашего оборудования и с монстрами, расплодившимися по всему миру, выживание стало безумной борьбой для всех. К сожалению, сохранить жизнь как можно большему количеству людей означало заключать сделки с людьми, которых мне не следовало заключать.

— Что ты вообще здесь делаешь? — говорю я, разворачиваясь и отрубая голову монстру, и в моей руке появляется мой духовный меч. Одной из приятных вещей в моем классе было то, что я мог привязать к себе оружие. Он выравнивается так же, как я выравниваю, придавая ему большую силу и резкость. Он также появляется и исчезает по команде, что может привести к некоторым действительно интересным боевым приемам.

«У меня закончились эти бельгийские конфеты».

Бред сивой кобылы. Учитывая, что я покупаю свои шоколадки в Магазине, он может получить их так же легко, как и я. Что тривиально, пока у вас достаточно кредитов. Черт возьми, вы можете купить что угодно в Магазине — и я действительно имею в виду что угодно. Секреты, классы, навыки, снаряжение и многое другое. Я даже слышал, что в Магазине есть разделы с разумными контрактами. Крепостное право, если не рабство.

"Бред сивой кобылы."

«Опять же, я не Йерик», — говорит Лабаши, имея в виду минотавров, поселившихся в городе. — А другие ваши посетители?

— Ксев и Салли? Я притворяюсь тупицей, не то чтобы я ожидал, что это сработает. Ксев — гигантский паукообразный, который заставляет взрослых мужчин плакать, а Салли — крошечный веселый гном с очень острым языком. Обе Галактики хорошо известны Лабаши и его работодателю.

"Нет. Капре.

"Ой. Их." Я вздыхаю.

Капре — недавние иммигранты, еще одна раса бесправных пришельцев, попавших под пяту Системы. В отличие от Йериков, у них никогда не было собственной планеты — они были одной из четырех рас на своей родной планете. Когда их планета интегрировалась в Систему, они рассеялись по центру Галактики в отчаянной гонке за то, чтобы оставаться актуальными и повышать свой уровень. Все Капре высокие, около семи футов ростом, с продолговатыми лицами и коричневой кожей, похожей на кору. Как ни странно, все они бородатые и, по крайней мере, с точки зрения человека, мужчины. Все они.

«У них все хорошо. Я думаю. Трудно сказать. Они захватили холмы вдоль Лонг-Лейк за Ривердейлом и мало общаются с нами. Людям не запрещено входить внутрь, но нам тоже не особо рады.

"Нас?"

"Город."

«Значит, ты стал нами», — размышляет Лабаши, рассеянно держа за морду похожего на тигра монстра, пытающегося вцепиться в него когтями. Острые когти просто отскакивают от его доспехов, что впечатляет, учитывая, что большая часть доспехов получает урон от подобных атак. У меня есть ощущение, что какой-то навык применяется для увеличения прочности и долговечности доспехов. Может мне есть на что посмотреть.

"Ага." Я широко взмахиваю клинком, вызывая свой собственный Навык и посылая волну силы, текущую вперед, прорезающую монстров и отбрасывающую более сильных в сторону. Blade Strike, мой вдохновленный аниме — или наоборот, если я понимаю, как это работает — системный навык.

"Интересный. Что ж, думаю, это все, что нам было нужно, — говорит Лабаши и поднимает руку. Свет какое-то время играет вдоль него, затем он зовет небо.

Вспышки молнии с ясного неба уничтожают рой. Мой шлем автоматически мерцает, компенсируя перегрузку светом, и к тому времени, как я перестаю вздрагивать, хакарты уже уходят.

«Ой! Боже, они все еще идут, — кричит Али, и я возвращаюсь в настоящее.

Присутствовавшие там монстры мертвы, что дает Хакарте более чем достаточно времени, чтобы уйти без беспокойства, но их будет больше, и я знаю, что мне нужно делать. Я призываю свой меч обратно в руку и жду, улыбаясь приближающимся монстрам. Время вернуться к работе.

Два часа спустя рой, наконец, исчез, и я вздыхаю, запуская мысленную команду, которая стягивает мой шлем в черное кольцо на шее. Холодный воздух бодрит и приятен, когда я прислоняюсь к деревянной стене своего форта. Ну, не мой, так как Совет, наконец, взял это на себя. Забавно: как только лорд Роксли ратифицировал Генеральный совет в городе, люди, которых они послали, чтобы взять под контроль форт, сделали его частью города. Я даже не знал, что ты можешь это сделать, и они тоже. Совет также ясно дал мне понять, что они не хотели бы, чтобы я возвращал строение, что более чем справедливо. У меня действительно нет ресурсов, чтобы сделать форт таким, каким он может быть, всем, чем он должен быть.

Достаточно одной мысленной команды, и Сэйбер распадается, переключаясь обратно в режим велосипеда. Я отхожу от него, глядя на ясное зимнее небо, прежде чем сделать глубокий вдох свежего воздуха. На улице -20 по Цельсию — достаточно холодно, чтобы я это чувствовал. Однако не делаю и не буду. Просто очередной чертов подарок от Системы. Это и способность убивать, убивать и убивать без раздумий, колебаний и сожалений.

Я откидываюсь назад, наблюдая за небом и время от времени поглядывая на Али, пока он грабит для меня тела, вытаскивая сгенерированную Системой добычу, а затем сбрасывая трупы в мое карманное измерение. Я откидываюсь назад и пытаюсь понять, когда перестал чувствовать что-либо к убитым мною монстрам. Мои руки двигаются, вытягивая шоколадку и бросая ее в рот. Я даже не пробую его на вкус, когда смотрю в небо, тело и душа онемели. Тишина опускается на крепость. Это краткий момент покоя, который, я знаю, не продлится долго, потому что с появлением Лабаши дела определенно достигают апогея.

Глава 2

— Твой босс дома? — спрашиваю я Вира, лейтенанта стражи, который свирепо смотрит на меня, пока я осматриваю синюю утилитарную приемную прямо перед кабинетом Роксли.

Чернокожий седовласый Туиннар в серебристо-белой униформе гвардейца смотрит на меня, и я недоумеваю, почему он играет роль администратора. Или я просто поймал его, когда он выходил? Возможно, Вир как раз заканчивал свой отчет о рое.

— Лорд Роксли занят. Ты можешь сказать мне то, что хочешь ему сказать, — холодно отвечает Вир. У меня такое чувство, что он не мой большой поклонник, особенно после того, как узнал о моей связи с Хакартой.

— Ну, я мог. Но тогда мне пришлось бы вдаваться в исчерпывающие подробности того, как мы играли языком, — говорю я, ухмыляясь.

Вир смотрит на меня, прежде чем его лицо становится еще более плоским, чем обычно. «Авантюрист Ли, у вас действительно есть что сказать?»

«Фи фии фу фум…» Я останавливаюсь, качая головой. "Извини. Я чувствую себя немного глупо прямо сейчас. Может быть, рой, в котором я сражался на окраине города. Или разговор, который у меня был с Лабаши.

— Вы говорили с майором Рукаром? — говорит Вир, несмотря на все усилия, в его голосе пробуждается интерес. — Напрямую, я полагаю?

«Лицом к морде». Я киваю. "Хочу видеть?"

— Я… — Вир на секунду наклоняет голову, прежде чем сделать шаг в сторону, указывая на глухую стену, скрывающую дверь в кабинет Роксли. — Лорд Роксли сейчас примет нас.

— Цифры, — бормочет Али, летя рядом с нами, когда мы входим в офис лорда Граксана Роксли, нынешнего владельца Ключа от Уайтхорса и Барона Семи Морей.

Программное обеспечение виртуальной реальности, плавающие синие экраны из Системы и возможность напрямую обмениваться информацией означают, что его офис в основном состоит из ряда действительно удобных стульев и одного стола из черного мрамора. Мужчина — темный эльф/Туиннар — стоит там расслабленно, улыбаясь так, что левая сторона его лица немного выше, чем правая, в той милой манере, которая у него есть, весь мускулистый, красивый и…

Психическое влияние сопротивляется

Верно. Я подавляю свои гормоны и отбрасываю свои похотливые мысли, когда Система напоминает мне об аффекте Роксли. Я бы разозлился, но он даже не делает этого специально. У него просто есть ряд навыков, характеристик и модификаций, которые делают всех более восприимчивыми к его чарам. К счастью для меня, мой класс имеет очень высокий уровень сопротивления, так что я в безопасности от прямого воздействия. Это не мешает мне хотеть прыгать на его костях, но это более личное.

Я думаю.

— Джон, — говорит Роксли, и его голос похож на темный шоколад, скользящий по моей коже.

"Вставай Вставай. Прекрати пускать слюни. Лорд Роксли. Может быть, ты захочешь это увидеть? Эли проскальзывает внутрь, пока я беру себя в руки, а он проецирует видео нашей встречи в ряд синих окон.

«Спасибо, — говорит Роксли.

Вир подходит ближе, оба замолкают, слушая отредактированное видео.

«Вы отредактировали это?» — говорит Вир, глядя на Али.

"Ага. Оставил важные моменты. Нет смысла смотреть, как Джону надерут задницу».

«Мне нужны неотредактированные видео для моих файлов», — заявляет Вир.

«А мне бы Нимфу», — отвечает Али.

Я сердито смотрю на Эли, и Дух фыркает, шевеля пальцем, что, как я полагаю, он посылает. После этого пара молчит до окончания видео.

— Итак, началось, — наконец произносит Роксли, слегка выдыхая, и поворачивается ко мне.

— Думаешь, тебе пора объяснить, что это такое? Я отвечаю.

Вир и лорд Роксли переглядываются, прежде чем Роксли говорит. — Ты знаешь большую часть этого. Герцогиня Кангана владеет большей частью земель к северу и западу от нас, в районе, который вы когда-то называли Аляской. Мы полагаем, что она намеревалась купить и Уайтхорс, создав монополию в этом регионе. Мы не думаем, что она еще не отказалась от этих планов».

"Но почему? Это то, чего я не понимаю».

«Зоны высокого уровня в мире подземелий чрезвычайно прибыльны, если ими хорошо управлять. Говоря вашим языком, это место с высоким риском и высоким вознаграждением. У монстров высокого уровня больше манаплотных тел и лута, что позволяет создавать более прочное, мощное и дорогое снаряжение. Контроль над одной плацдармовой территорией чрезвычайно ценен, и за такие места велись войны в установленных мирах подземелий».

Что ж, это объяснило почему. Особенно, если бы она могла получить монополию и построиться. Это также объяснило, почему герцогиня решила отправиться в большие города, а не в наш крошечный городок. С другой стороны…

«Почему она или кто-то еще не пришел? Если это так ценно.

«Почему ваши крупные компании не вошли в более мелкие развивающиеся страны?» — риторически спросил Роксли. Через мгновение, увидев пустой взгляд в моих глазах, он добавил: «Слишком много риска на начальном этапе разработки для слишком маленькой выгоды. Хотя отдача может быть высокой, пока поток добычи и ресурсов не увеличился, риск полной потери капитала слишком велик. Большинство крупных игроков уже ориентированы на другие, более устоявшиеся регионы. Когда мир подземелий установлен, когда поток добычи достаточно увеличился, тогда вступают самые большие группы».

«Какая у нее игра?» — спрашиваю я, переваривая молчаливое признание, что Роксли считается мелкой рыбкой в галактическом пруду.

"Неизвестный. У нее есть военные ресурсы, чтобы сокрушить нас, но это снижает ценность города. Для нее было бы оптимальнее победить без боя, но о ее планах пока ничего не известно. Однако я не верю, что она протянет еще долго».

— Нет, я почти уверен, что ты прав насчет этого. Я выдыхаю, переводя взгляд с одного на другое, прежде чем задать следующий вопрос, тот, которого я боялся. "Что я могу сделать?"

Роксли и Вир переглядываются, прежде чем Роксли отвечает. «Пока ничего. Мы сообщим вам, как только потребуется ваша помощь».

У меня такое чувство, что они не совсем правдивы со мной. Мои действия снова вывели меня на улицу. Я смотрю на пару в последний момент, прежде чем кивнуть и отвернуться. Отлично. Тогда я просто займусь своими делами.

Я смотрю на Эйдена, когда он приседает, рисуя на земле палочкой, которая вонзается в асфальт, его фирменный манбан покачивается во время работы. Мне приходится раздраженно мычать, даже когда я смотрю, как работает маг. Я искала у хипстера еще один урок, а вместо этого меня втянули в какой-то гражданский долг. Признаюсь, я немного разбираюсь в зачаровании и манипулировании маной, но на самом деле это было не то, чему я надеялся научиться. Новое исцеляющее заклинание, может, боевое. Не о том, как заколдовать дороги заклинанием постоянного нагрева, чтобы не было снега.

«Батарея».

Я передаю ему батарею маны, которая состоит из крошечного кристалла маны и интерфейсов батареи. Эйден берет искусно сделанную батарею, и я смотрю, как он втыкает ее в землю и снимает чары. Закончив, Эйден плавно отходит в сторону, давая мне место для работы. Я наклоняюсь, и Мана течет из моей руки, из центра моего тела. Я обязательно нахожу время, чтобы действительно почувствовать это, почувствовать изменения в моем теле и чары, то, как руны загораются, когда мана проходит через них, фокусируясь как на сценарии, так и на намерении, стоящем за сценарием. Я чувствую, как моя мана резко падает, когда я заряжаю все заклинание за один раз и одновременно подзаряжаю батарею. Используя свой навык Манипулирования Маной, наблюдая за изменением и течением синей энергии через мое тело и в окружающей среде, я делаю все возможное, чтобы извлечь из всего этого урок.

В этом суть чар и магии в этом сумасшедшем мире — все дело в восприятии. Сродство к элементам, подобное тому, которым делится со мной Али, на самом деле требует работы. С ними вам нужно на самом деле понять, почему и как вы собираетесь вносить нужные изменения. Мана, с другой стороны, — это раскрашенная по номерам версия Elemental Affinities, а Система — это учитель рисования, который держит вас за руку.

Как только батарея наконец заряжена, я догоняю Эйдена, который уже работает на земле в двадцати метрах от меня. Позади меня тает снег, когда руны согревают землю. Аккумулятора и заряда, которые я предоставил, хватит на хорошую неделю или около того, но с таким количеством людей, которые бегают вокруг, другим будет просто зарядить его в течение дня. Или мы так надеемся.

«Сколько мы успели сделать?» Я спрашиваю.

«Мы в основном завершили ядро города. Все еще нужно протянуть его до промышленного района, но навести порядок с основными дорогами в Ривердейле было на первом месте».

«Это кажется быстрым. Вы были на этом для чего? Две недели?"

"Два с половиной. Как только остальные натренировались, мы немного набрали скорость, — отвечает Эйден, нахмурив брови. «Самая большая проблема — получить первоначальный заряд. Не так уж много людей имеют достаточно маны, чтобы сделать это».

«Охотники должны».

«Хар. Половина из них имеет физические характеристики; другая половина смешивается между ними. Лишь немногие из них являются настоящими Магами. Даже те, у кого достаточно маны, не имеют нужной нам скорости перезарядки, поэтому нам приходится долго ждать, — отвечает Эйден. «И не забывайте, нам все еще нужно продолжать зачищать подземелья и боссов по всему городу. Ерик может нести основную тяжесть этого, но наши охотники почти всегда заняты. Трудно оправдать расчистку дорог, когда рои продолжают прибывать».

Я слегка киваю, напоминая себе, что большинство базовых классов добавляют три, максимум четыре атрибута за уровень и только на один балл, а то и на два. Мой класс почетного караула Эретры является одновременно редким и продвинутым классом, что означает, что я получаю огромное усиление каждый раз, когда повышаю уровень. Конечно, я также прокачиваюсь примерно в два раза медленнее, чем все остальные, поэтому все вокруг меня выглядят так, как будто у них более высокий уровень, чем у меня.

— Как вам зачистка подземелья, ребята? — спрашивает Эйден, вставая, вызывая пламя между пальцами, чтобы согреть их.

«Об обычном. Нам не помешал бы маг, — отвечаю я, слегка улыбаясь. «На мой взгляд, мы слишком круты».

"Не происходит. А Лана? Как она поживает?

«Она делает движения», — поет Али со своего места над нами.

«Почему там музыка?» — говорит Эйден, оглядываясь по сторонам и пытаясь разглядеть динамики.

— Ты тоже это слышишь? Я смотрю на Али. Я слышал это несколько раз в последнее время, но я решил, что это Эли делала, чтобы подшутить надо мной. Когда Система впервые вступила в игру, я предоставил ему полный доступ к своим настройкам, к основе всего этого. С тех пор я понял, что из-за этого мой опыт работы с Системой несколько отличается от других.

"Нравится это?" Али широко улыбается. «Это новая способность».

«У тебя есть возможность играть атмосферную музыку?» — говорю я, не веря своему голосу. "Как? Почему? Когда? Мы не выровнялись уже несколько недель».

"Что? Дух не может медлить с выбором? Али указывает на свою одежду. «У меня тоже есть несколько разных смен одежды».

Я выгляжу. И тогда я не совсем уверен, что правильно вижу. «Это наплечники? И фиолетовый костюм?

— Ага, — гордо говорит Али.

Эйден перестает даже пытаться скрыть свое веселье, хохочет до упаду, и я закрываю глаза, глубоко дыша. Когда я успокаиваюсь, я понимаю, что, возможно, вести этот разговор в присутствии Эйдена было не лучшей идеей — большинство компаньонов покупаются или получаются на определенном уровне. Они не улучшаются, не тратя больше денег в Магазине. Али, с другой стороны, является связанным компаньоном, что означает, что он проходит уровень примерно с той же скоростью, что и я. Я морщусь при этой мысли и, наконец, просто пожимаю плечами. Ах, черт возьми, я мало что могу с этим поделать.

— Значит, у Ланы все еще не все в порядке? — говорит Эйден после того, как оправился от приступа смеха.

"Нет. Не совсем." Я открываю рот, чтобы сказать больше, но тут же закрываю его. Я не уверен, что это мое дело объяснять, что я думаю, чего я боюсь. — Но она работает.

«Хорошо, скажи ей, что мы пропустили ее присутствие в Совете», — говорит Эйден, указывая на чары. "Твой ход."

"Конечно, это является." Я наклоняюсь.

Трое красивых женщин идут по улице в сопровождении равного количества хаски размером с пони и огненной лисы размером с крупную собаку, чье присутствие тает снег вокруг. Назовите меня сумасшедшим, но я узнаю неприятности, когда увижу их. То, что двое из троих являются членами моего обычного охотничьего отряда, подтверждает мои мысли. Лана (слева) — пышногрудая рыжеволосая девушка, чьи домашние питомцы окружают группу, а ее некогда улыбающаяся манера поведения теперь омрачена потерей. Микито идет в центре, что подчеркивает невысокий рост японки, ее нагината свободно держится в одной руке. Амелия странная. Бывший констебль часто слишком занят поддержанием порядка в городе, будучи одним из немногих членов гвардии.

— Дамы, — приветствую я их, глядя на Эйдена и добавляя ему, — у меня почти закончилась мана.

"Справедливо. В любом случае, мы сделали больше, чем я ожидал, — отвечает Эйден, прежде чем улыбнуться, приветствуя троих.

"Джон. Эйден, — говорит Микито. В отличие от того, что вы могли бы подумать, у японской брюнетки один из тех североамериканских акцентов, которые трудно определить. Акценты — одна из тех странных маленьких особенностей покупки Навыков в Системе, чтобы закрыть пробелы в вашем собственном наборе навыков. У лабаши британский акцент. Микито, Северная Америка. "Вы сделали?"

— Готово, готово, — отвечает Али, потирая руки. — И ни на секунду раньше времени.

— Хорошо, — говорит Лана. Как и другие, она одета в шикарный постапокалиптический охотничий костюм — цельный бронированный комбинезон. Она сменила свои обычные цвета; вместо смешанных коричневых и желтых, которые она носила раньше, они все черные. Должна признать, это горячо в духе Женщины-кошки 1960-х. «Мы только что получили информацию о новом боссе. На него наткнулась одна из охотничьих групп. Уровень 48».

Я хрюкаю, мой разум уже призывает Сэйбер ко мне благодаря нейронной связи, которую мне вживили через Магазин. На самом деле в последнее время я не очень использовал ссылку, но она упрощает некоторые вещи. Тень тихо рычит, когда меха бесшумно катит мимо него, тень хаски перемещается сама по себе, чтобы преследовать байк, когда он останавливается рядом со мной.

— Знаешь, это просто странно, — говорит Амелия, указывая на Сэйбер. Она одета в красное, напоминающее ее старую униформу, и у нее на бедрах низко свисают пистолеты.

«Не ревнуй». Я улыбаюсь ей, подходя к велосипеду. "Вы идете?"

"Нет. Я здесь, чтобы схватить Эйдена. Будет еще одна встреча, — отвечает Амелия, и Эйден слегка стонет.

— Предложение еще в силе, — говорю я.

«Знаешь, как люди говорят, что лучше пусть в них стреляют, чем проводят еще одну встречу? Это не я. Уведите меня, миледи, — говорит Эйден, быстро подходя к Амелии.

Али, чтобы акцентировать внимание на последних словах Эйдена, играет серию ударов барабана.

Глаза Амелии расширяются. "В том, что…?"

Я вздыхаю. «Не спрашивай».

«Никто меня не ценит», — сокрушается Али, когда Лана подзывает Шэдоу к себе и Ховарда к Микито.

В тот момент, когда пара надевается, они взлетают, и я приказываю Сэйбер следовать за ними.

Уайтхорс несколько изменился после апокалипсиса. На первый взгляд, центр города Уайтхорс почти такой же, как и раньше: двух-трехэтажные витрины магазинов 1960-х годов смешаны с некоторыми пионерскими зданиями начала 1920-х годов. Все, кроме единственного десятиэтажного серебряного здания, возвышающегося над центром Мейн-стрит, где всем нами правит лорд Роксли. При беглом осмотре вроде одинаковые. Но раньше у нас не было магазинов оружия, доспехов или алхимиков. Наши магазины одежды не особо демонстрировали уровень защиты от монстров, который они обеспечивают. И скажем так, сашими из японского ресторана теперь нетрадиционные и куда более игривые.

Люди самые удивительные изменения. Не то чтобы город когда-либо был таким многолюдным, но сейчас у тех немногих, кто находится на улицах, есть преимущество, которого вы не видели в Северной Америке. По крайней мере, не в красивых частях большинства городов. У них есть определенная осторожность, понимание своего окружения из-за постоянного поиска угроз и слишком случайная проверка оружия, когда они занимаются своими повседневными делами. Постоянная опасность и потребность убивать дали каждому твердое преимущество и склонность к насилию в качестве первого решения.

Подъезд к Двухмильному холму быстрый, так как большинство машин по-прежнему принадлежат охотникам, которые уже ушли. Впереди стены, ограждающие город, из блестящего металла с парой автомобильных ворот и орудийными башнями. Это видимая защита — скрытые силовые поля и мины — лишь некоторые из менее очевидных мер безопасности. Когда мы подходим к воротам, люди с футуристическими лучевыми винтовками и олдскульным оружием ближнего боя смешиваются с темнокожими седовласыми остроухими туиннарскими охранниками, ожидающими следующего роя.

Как только мы выходим из ворот, щенки набирают скорость. Через несколько минут они сворачивают с дороги, и я нажимаю на переключатель, заставляя байк прыгать. Еще одна мысленная команда, и велосипед переключается, колеса вращаются, и вдруг я парю, когда включаются антигравитационные двигатели. На самом деле это не антигравитационные двигатели, но мои физические и инженерные знания снова подвели меня, когда Али попытался объяснить это.

Велосипеды - это весело, но они не особенно практичны, когда снег лежит глубиной не менее трех футов. Ездить с антигравитационными двигателями интересно, но я уже к этому привык. Через несколько минут моя мана полностью восстановилась, и это хорошо — сражаться с боссом без маны никогда не бывает хорошей идеей. Мы движемся быстро, прорезая деревья и оставляя позади нескольких монстров, пытающихся остановить нашу группу, истекающих кровью и мертвых. Анна, привязанная к Ховарду на перевязи, почти все время зевает, почти не шевелясь, если только ее не заставляют метнуть стрелу огня.

Наша первая серьезная проблема возникает в виде большого человекоподобного существа с белым мехом.

Альфа Йети (Босс) Уровень 48

л.с.: 7730/7730

Поднимается мохнатая лапа, и следующее, что мы знаем, это то, что на нас обрушивается снежная буря, которая выбеливает всю округу. Вспомогательное зрение в моем шлеме говорит мне то, что мое тело уже дало мне знать: температура падает, как камень, перевалив за -40.

в течение нескольких секунд. Мыслью Сэйбер распадается на части, части брони скользят по моему телу, хотя шлем продолжает переключать режимы обзора, пытаясь найти что-то, что сможет прорваться сквозь снежную бурю. Это заканчивается туманной, странной смесью теплового изображения и визуального увеличения, которая позволяет мне увидеть, что Йети исчез.

Низко пригнувшись, я рычу и оглядываюсь, даже когда Лана и Микито слезают с хаски. Микито переворачивает нагинату вокруг себя в тот момент, когда она уходит, гарантируя, что все, кто попытается подкрасться к ней, попадет в нее. Лана присела, волосы развеваются у нее за спиной, она вытягивает голову, время от времени поворачиваясь на новый шум. Ее питомцы рассредоточились, окружив ее оборонительным строем.

Это тщетное усилие. Ледяные шипы вырываются из земли без предупреждения, ловя Ховарда на его задней ноге и пронзая Лану прямо в живот. Шип вырывается из ее спины, поднимая ее в воздух и оставляя пронзенной, ее крик боли заставляет хаски выть.

«АЛИ. Где он?" Я кричу, ярость окрашивает мое зрение.

«Дай мне секунду, эта метель портит мои сенсоры», — вспоминает Дух поверх нашей мысленной связи.

Даже моя собственная способность ощущать монстра ничего не дает. Я оборачиваюсь, ища, приближаясь к сопротивляющейся Лане, но ничего, кроме завывания ветра и скрипа льда. Черт возьми, я должен был немедленно бросить на нее Щит Души.

Инстинкт отбрасывает меня в сторону за мгновение до того, как из земли вырываются новые ледяные копья. Сверхчеловеческие рефлексы и чертовски много часов в боях помогают мне выбраться из положения, моя броня поглощает скользящий удар. Перекатываясь, я встаю на ноги в примятом снегу и вижу Лану, падающую с разрубленным ледяным копьем. Секундой позже она достала Эльзу, свою домашнюю черепаху, из ручной клади и указала на нее. Эльза начинает дышать огнем. Анна, выпущенная из Ховарда, тоже нагревается, нарушая строй, когда она бросается к деревьям и поджигает их от чистой близости.

Я ловлю все это, а также то, как в хвост Микито попадает снежный ком шириной в четыре фута, который подхватывает ее и сбрасывает с холма, как Уила. Э. Койот с плохим планом. Я бы рассмеялся, и я уверен, что посмеюсь, когда позже посмотрю записи, но я все еще ищу нападавшего.

"Попался!" Али рычит.

Внезапно слева от меня появился желтый контур. Поднимаю инлин, ствол уже плюется фугасной смертью и разрывает землю сгустками пламени. Удивительно, но Лана тоже поворачивается, и мне интересно, делится ли сейчас Эли данными. В любом случае, кровь брызнет от разрывных снарядов, отбрасывая монстра назад.

Когда он падает, йети поднимает руку, и появляется ледяная стена, закрывающая нам обзор. Лиса бросается по широкому кругу, а Лана указывает Эльзе на стену, сжигая ее. Я бегу вперед и перепрыгиваю через тающую стену, но проклятого Йети уже нет.

«Мальчик-о, каждый раз, когда становится холоднее, йети пропадает у меня из виду».

Отлично. Я поднимаю руки, указывая в двух разных направлениях, и вызываю заклинание «Огненный шар». Это почти все, что вы ожидаете увидеть — огненный шар, который взрывается на заранее определенном расстоянии. Огонь растапливает снег, сжигает деревья и поджигает Йети, подсвечивая монстра всем нашим глазам. Щенки бросаются на монстра, а Лана, отбрасывая Эльзу в сторону, открывает огонь из лучевого пистолета.

К тому времени, когда Микито возвращается после скатывания с холма, йети уже лежит и распадается на несколько неаппетитных кусков. Даже в огне ему удалось задеть Ховарда и Анну, но, когда мы все на него накинулись, у Босса нет шансов. Почему-то идея тащить останки обратно на бойню кажется неправильной — что бы это ни было, оно сражалось умно. Возможно, оно даже было в какой-то мере разумным — а есть разумное существо кажется неправильным. Лана молча осматривает тело, слегка сгорбившись, когда идет обратно ко мне. Я смотрю на ее рану, замечаю, что из нее перестала течь кровь, и оставляю ее в покое. Боль реальна, но Система помогает нашему телу исцеляться ускоренными темпами, что делает травмы преходящими. Даже если психические шрамы, которые могут возникнуть из-за того, что вас постоянно разрывают на части, таковыми не являются. Вот почему все танки просто немного безумны.

"Белая лошадь?" — спрашиваю я, оглядываясь.

«Давайте охотиться. Мы зашли так далеко. Монстры здесь приличного уровня, — тут же говорит Лана.

Клянусь, я как будто переместился назад во времени и заменил Лану на Микито. У нее то же желание быть в пустыне, убивать, убивать и убивать.

— Хорошо, — конечно, соглашается Микито. Она может быть более уравновешенной, но это не значит, что Микито когда-либо упустит шанс немного отомстить за своего мертвого мужа.

"Отлично. Хочешь лидировать?» Я жестом говорю Лане. В конце концов, за меня проголосовали, и, честно говоря, мне не очень интересно спорить о том, чтобы не убивать монстров, когда мы можем. Я всегда могу использовать опыт и Кредиты.

Охота в течение следующих нескольких часов интересна. Монстры на самом деле еще не успокоились после роя, и даже если мы находимся довольно далеко, смесь и количество просто странные для недавно созданной зоны. Хорошая новость в том, что низкоуровневые монстры избегают нас и наоборот. Это оставляет широкий спектр более подходящих по уровню монстров, от 30 до 40 уровня, бездельничающих, пытаясь разобраться в себе.

Любой, кто ходил на охоту или в ад, даже гулял в лесу, будет очень ясно понимать, что нельзя спотыкаться о животных через каждые несколько метров. Ну, если только это не кучка белок. Приход Системы изменил это в нескольких отношениях.

Во-первых, в нем эволюционировало большинство существ, поэтому даже насекомые и муравьи иногда могут быть размером с собаку. Добавьте к этому тот факт, что некоторые деревья превратились в смертоносных монстров, и вы увидите, как увеличилась популяция «гадких тварей, которые хотят меня съесть» в пустыне.

Во-вторых, увеличение количества маны фактически увеличило рождаемость и скорость роста большинства существ. Хотя это, похоже, не изменило инкубационный период для человеческих женщин, мы определенно наблюдали всплеск беременностей, в том числе среди женщин, которые клянутся, что принимают таблетки или используют другие методы контрацепции. Я помню, как читал по губам особенно ужасный разговор о ВМС, которую медсестра больше не могла найти, как бы она ни старалась. Уайтхорс видела большое количество беременностей, многие из которых закончились родами с очень небольшим количеством осложнений. Этот эффект кажется еще более выраженным с животными и монстрами, которые скрываются за пределами города.

В-третьих, когда Система накапливает слишком высокий уровень маны в какой-либо одной зоне и не может найти подходящего монстра, в которого можно сбросить лишнюю ману, она делает одно из двух. Он либо создает новое подземелье, либо «порождает» нового монстра. Технически Система использует накопление маны для телепортации новых монстров из другого места в Системе, часто из другого Мира Подземелий, в зону поражения. Так появились некоторые из самых странных монстров, которых мы когда-либо видели.

И, как скажет вам любой хороший биолог, инвазивные виды, у которых нет естественного хищника, чаще всего беспрепятственно размножаются. Так что взрывной рост в любом случае превращается в цунами монстров.

Наконец, боссы часто являются альфа-монстрами, и их присутствие увеличивает скорость роста и силу любой группы, которую они возглавляют. Чаще всего пара непроверенных боссов — это то, что вызывает рой и почему они являются предпочтительной целью охоты. Конечно, во всем этом есть некоторая бесполезность — убийство Боссов не уменьшает приток маны. Это просто означает, что Системе в конечном итоге придется выбрать другой метод управления потоком маны.

В полностью перенесенных Dungeon Worlds потоки маны гораздо более стабильны. Зоны и монстры, которые живут в каждой зоне, редко меняются, поскольку пропитанная маной экосистема стабилизируется среди нескольких доминирующих видов. Стаи случаются, но гораздо реже, потому что авантюристы и местное население выходят гораздо чаще и более соответствуют уровню, имея дело с скоплениями монстров, прежде чем они станут проблемой.

В конце концов, я думаю обо всем этом, наблюдая, как Микито, Лана и щенки наносят большую часть урона. Время от времени я вмешиваюсь, но кроме того, что поддерживаю Тысячу шагов — мой общий навык передвижения — активным, я несколько лишний. Пока мы не наткнемся на 60-й уровень, эта пара может справиться сама с собой. Даже использование «Тысячи шагов» — пустая трата времени, если не считать небольшого шанса потренироваться в его использовании. Это не значит, что мне не нужно иногда самому убивать несколько монстров, заметьте. Глупые уровни агрессии — еще одно дополнение Системы, которое приводит к увеличению опасности во время охоты.

Когда я наклоняюсь, чтобы обыскать другое тело, бросая сгенерированную Системой добычу прямо в свой инвентарь, не глядя на нее, я не могу не взглянуть на уровни пары еще раз, изучая их более подробно. Я делаю это впервые за долгое время, и должен сказать, что немного удивлен тем, сколько информации теперь может отображать Али.

Микито Сато (Самурай, уровень 42)

HP: 590/590

МП: 250/250

Условия: Тысяча шагов, Ускорение

Лана Пирсон (Укротитель зверей, уровень 40)

HP: 280/280

МП: 560/560

Условия: Тысяча шагов, Звериные чувства, Связано x 4

— Это новинка, — бормочу я, глядя на информационный дисплей, прежде чем взглянуть на Эли.

"Нравится это?" Дух плывет, машет рукой, и внезапно все, кроме Очков Жизни, исчезает. «Можно и попроще».

«Может смесь? Удалить все, кроме очков здоровья в бою? И, может быть, Мана. Хотя насколько это точно? Я хмурюсь.

Али поднимает руку, размахивая руками в стороны. "Так себе. Зависит от того, есть ли у них какие-либо контрмеры. Любой, кто играет на более высоких уровнях, должен приобрести хотя бы минимальный пакет обфускации. Пока не могу их пробить, не на моем уровне. Очки жизни намного легче измерить».

«Хорошо, тогда только Хиты. Условия могут быть хорошими, Сопротивления — лучше, — добавляю я.

«Я мог бы вытащить их из партийного списка, но не для оппонентов. В любом случае, пока нет, — отвечает Али, пожимая плечами. «Хотя теперь у меня более широкий доступ к общим базам данных монстров, так что я смогу предоставить эту информацию, если она станет важной».

— Пойдем, мы должны наверстать упущенное, — говорю я, понимая, что парочка углубилась в группу полулошадей-полубогомолов в доспехах. Я едва могу видеть их, когда они сбиваются в кучу, питомцы и Микито сражаются за то, чтобы Лана была в безопасности в центре. Я поразил группу полярной зоной, замедлив всех, включая моих друзей. По правде говоря, Огненный шар был бы лучшим выбором, но что-то в том, чтобы быть поджаренным заживо, делает людей сварливыми.

Скулить, скулить, скулить.

Мой меч светится красным, атака на секунду усиливается моим Навыком Рассечения. Он с легкостью разрезает монстра размером с ладонь, отбрасывая отдельные части на землю. Я топчу их, прежде чем они начинают двигаться друг к другу. Слишком маленький, чтобы наконец реформироваться, Зверь Фразак умирает. Дамы и Али уже снуют вокруг, собирая добычу, сгенерированную Системой. Оставляем тела. Я не уверен, что даже голодные захотят есть слизистые, эктоплазматические останки Фразака. Определенно не верну их в свое измененное пространство.

— Ну, это было странно, — вздыхаю я и качаю головой.

Я отступаю в сторону, когда корень ближайшего дерева врезается в слизь, прежде чем она высасывает ее из земли с поразительной скоростью. Следуя от корня к ясеню, из которого он произошел, я делаю пометку для дальнейшего использования. Может быть, Салли, наш местный гном-алхимик, захочет узнать об этом.

Я безмолвно благодарен за визуальную помощь, которую дает мне мой шлем. Это все еще не так хорошо, как яркий дневной свет, но с автоматическим программным обеспечением для обнаружения движения, усилением света и инфракрасным наслоением этого более чем достаточно, чтобы оставаться здесь после захода солнца. Что хорошо, учитывая, как мало дневного света мы получаем по мере приближения солнцестояния. Что, как говорится…

— Как вы, дамы, видите? Я спрашиваю.

«Улучшение Повелителя Зверей», — отвечает Лана, и я киваю. Как и ее улучшенное обоняние и слух, Лана, кажется, усваивает определенные черты от своей связи со своими питомцами по мере повышения уровня. Интересно, сможет ли она когда-нибудь летать? Или хвост?

— Генная терапия, — добавляет Микито, швыряя пластину брони в пустое пространство, пластина исчезает в воздухе. Конечно, я знаю, что она просто кладет его в инвентарь, но это действительно похоже на волшебство.

Иногда я задаюсь вопросом, сколько из нас все еще люди. Конечно, то, что мы можем делать, изменения, внесенные в наши тела и на них, далеко отдалили нас от обычных людей. Добавьте такие вещи, как генная терапия, киберпрограммы и другие усовершенствования, и вы должны задаться вопросом, а мы вообще люди? То, как мы все справляемся с болью и травмами, очень отличается — в наши дни стандарты безопасности значительно слабее. Кого волнует, сломаешь ли ты кость, если она заживает в течение нескольких минут? Даже отрубленные конечности можно отрастить или заменить.

Мыслью передо мной формируется информация о моем статусе, и я еще раз осматриваю «нового» себя.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

34

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1580

Выносливость

1580

Мана

1220

Регенерация маны

89 / мин.

Атрибуты

Сила

88

Ловкость

149

Конституция

158

Восприятие

55

Интеллект

122

Сила воли

124

Харизма

16

Удача

27

Классовые навыки

Наполнение маны

1

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Мгновенная инвентаризация*

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Техническая ссылка*

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Со времен Onlivik Spore Dungeon я почерпнул несколько новых игрушек для своего боевого арсенала. В частности, я улучшил некоторые из своих атак и заклинаний. Первым новым, внеклассовым навыком, который я купил, было улучшение до Рассечения. Хорошая вещь об обновлении заключается в том, что хотя оно увеличивает мои базовые удары только еще на 25%, стоимость маны осталась прежней. Это не всемогущее, но, безусловно, полезное обновление.

Elemental Strike дает мне еще один способ наложения урона. По мере повышения уровня монстров увеличивается их сопротивление базовому урону, а это означает, что наслоение типов урона становится все более и более важным. Огонь может быть более популярен, но чертов побочный ущерб от неконтролируемого пламени имеет тенденцию заставлять меня опасаться использовать его слишком часто. Есть более странные варианты элементов, такие как излучение или тьма, но пока я буду придерживаться традиционных элементов.

Наконец, я выбрал Навык поддержки из базового дерева Стражей Эретры. Я действительно должен был заранее заглянуть в их специализированный набор Навыков, просто чтобы увидеть, что я упускаю, но я потерялся в блеске множества других доступных Навыков. Хотя большинство их Навыков ненамного лучше, чем те, что доступны другим классам, а в некоторых случаях и хуже, Tech Link особенно интересен. Для каждого уровня я могу назначить конкретную технологию и улучшить ее производительность и связь со мной. Неудивительно, но я обозначил и свою Neural Link, и Sabre. Повышение производительности и моя связь с Сэйбер были впечатляющими, и при наличии достаточного количества времени и уровней это могло бы серьезно изменить правила игры. К сожалению, переход на следующий уровень в магазине стоит довольно дорого.


 

Чтобы завершить мои покупки и мою полезность, теперь у меня есть более мощное исцеляющее заклинание и бафф регенерации маны, которые, как я полагаю, будут полезны для более длительных боев. Я мог бы использовать боевое заклинание или еще два, но хорошие вещи чрезвычайно дороги. Лучше копить кредиты на что-то классное, чем на пару товаров.

Я воздерживался от добавления к своим классовым навыкам бесплатных очков навыков. Я все еще не знаю, по какому пути идти дальше, и, если это вообще возможно, я хочу накопить достаточно очков, чтобы, когда третий уровень моего дерева навыков откроется на уровне 40, я мог получить сразу несколько этих навыков. . Portal и Army of One выглядят потрясающе, в то время как Sanctum может иметь огромное значение в наши дни. Навык, который в основном блокирует все типы атак в течение установленного срока, кажется довольно сильным. С другой стороны, у меня есть Навык, который телепортирует людей. Если вы посмотрите на это таким образом, должна быть куча Навыков, которые телепортируют атаки через барьеры. Черт возьми, неужели заклинание прямой видимости требует, чтобы я просто видел, как они сотворяются?

Это одна из проблем, связанных с тем, как мы получаем способности и навыки через Систему. Мы учимся им инстинктивно, точно так же, как мы растем, зная, как заставить наши сердца биться. Приобретенный Навык — это то, что вы можете использовать, но не обязательно улучшать. Большинство людей довольны этим, но потом вы задаете такие вопросы, как мой, где лучшее понимание заклинания и того, что оно делает, вероятно, ответит на мой вопрос.

Это то, что касается Системы. Хотя я не буду говорить, что Мастер Подземелий или что-то еще балансирует Систему, с огромным количеством людей, Навыков и Способностей невозможно сказать, что какой-то один Навык, элемент снаряжения или Класс является козырем. карта, чтобы побить все козыри. По крайней мере, ни один из тех, с которыми я еще не сталкивался.

Когда дамы умолкают, направляясь к другой группе следов, которую заметила Лана, я следую за ними. Система продолжает озадачивать и бесить меня. Он невероятно хорошо работает как бесшовная интеграция, которая постоянно улучшает наши тела и жизнь. Однако, как только вы попали внутрь, вы уже внутри. Выжить в Системе и мире подземелий без ее преимуществ невозможно. Кроме того, классы, навыки, заклинания — все это исчезает по мере удаления от ядра системы. На границах занятого системой пространства вы можете полагаться только на имеющиеся у вас запасы маны.

Вот почему до нашего знакомства с Системой нас никогда не посещали разные инопланетяне — никто не хочет переходить от Супермена к Кларку Кенту. Ну, за исключением плохих писателей, которым нечего рассказывать. Если система — это Apple — лидер отрасли, но закрытая экосистема, — тогда вам нужно задаться вопросом о доступных вариантах Windows и Linux и о том, как получить к ним доступ. Конечно, доступ к методам получения власти за пределами Системы будет сильно обескуражен — если не потенциально смертелен.

Сколько бы я ни узнал о Системе, у меня все еще есть вопросы. Каждый ответ просто порождает новые вопросы. У меня нет даже начала объяснения того, почему Система может так небрежно нарушать законы физики и здравого смысла. Я также не знаю, почему Система была запрограммирована на создание миров-подземелий на населенных планетах или почему она автоматически призывает всех. Конечно, чем больше людей, тем больше добычи, что означает больше кредитов и снаряжения, но кредиты кажутся такой прозаической причиной. По крайней мере, когда вы говорите о чем-то, что влияет на целые галактики. Сила и контроль имеют больше смысла, но они не объясняют способности и классы, которые позволяют любому повышать уровень. Если вы хотите контролировать население, вы не раздаете плутоний и набор для сборки ядерной бомбы. Это головоломка, для которой у меня даже есть квест.

Системный квест

Вы начали схватывать самые грани значения Системы. Тем не менее, есть еще много всего, чему можно научиться с неопределенной наградой в конце. Будете ли вы продолжать путешествие?

Тот факт, что сотни тысяч людей пытались выполнить системный квест и потерпели неудачу, довольно обескураживает. Системный квест также известен среди галактиков как Квест дурака. Сотни, а может быть, и миллионы ученых, авантюристов и исследователей годами пытались, но потерпели неудачу. Али сам разозлился на меня, когда я начал в него тыкаться. Но что-то внутри меня подсказывает, что Системный квест — это ключ ко всему, и чем больше я понимаю Систему, тем больше я понимаю этот безумный мир, в котором живу.

Проблема в том, что ни одно из этих размышлений на самом деле не имеет отношения к моей повседневной жизни. Моя текущая проблема — это герцогиня и все, что она запланировала для города. Должен признаться, мне действует на нервы, что от моей помощи так небрежно отказались, но в этом я должен довериться Роксли. К сожалению, это трудно сделать, когда мужчина чертовски красив.

— Пенни за твои мысли? — говорит Лана, притопывая ногой, и я понимаю, что снова отстал.

— Просто думаю о Роксли, — не задумываясь отвечаю я. На мгновение я вижу, как напряглись ее глаза, прежде чем она улыбнулась.

«Наслаждаешься тем, что твой парень вернулся?» — говорит Лана.

«Не мой парень. И нет, не то. Меня интересуют герцогиня и Роксли, и каков план, — говорю я.

"Это имеет значение? Они все одинаковые, — отвечает Лана с внезапной горечью в голосе. «Мы для них всего лишь пешки. Игрушки, с которыми можно играть, а когда мы сломаемся, их выбрасывают».

— Лана… — я замолкаю. Я даже не знаю, с чего начать. Честно говоря, у меня иногда возникают сомнения по поводу Tuinnar, но… «Roxley лучше, чем большинство других вариантов».

Она хмыкает, явно раздраженная моими словами, и отводит взгляд.

Микито секунду смотрит между нами, прежде чем крутануть нагинату, чтобы отрезать протянувшуюся лиану. "Уже поздно. Мы должны подумать об отдыхе. Каркросс ближе.

Я хмыкаю, глядя на миникарту краем глаза. На самом деле мы не намного ближе к Каркроссу, чем к Уайтхорсу. Каркросс отличается тем, что является последним существующим человеческим поселением за пределами Уайтхорса на Юконе, даже если это всего лишь пара десятков зданий и пара сотен человек. Тем не менее, в городе есть хорошо защищенные стены и друзья, которых мы давно не видели. Если это причина, по которой Микито хочет, чтобы мы ушли, я не жалуюсь.

— Как угодно, — пренебрежительно говорит Лана. «Давайте просто покончим с этим. Там, вероятно, есть приличная охота по пути туда.

«Просто идите за мной, малышки, я понял», — говорит Али, махая нам рукой.

Ну, я думаю, мы направляемся в Каркросс.

Глава 3

Прошло почти полтора месяца с тех пор, как я посетил Каркросс. Признаюсь, меня беспокоило душевное состояние Ланы. Потом, конечно, вернулся Роксли, а после этого прибыли Капре, и я решил на всякий случай присмотреть за ними. Доверяй, но проверяй, знаете ли. И что ж, время летит незаметно, когда вы тратите свое время на сражения, убийства и тренировки.

Это не оправдание, на самом деле. Здесь у меня есть друзья, выжившие, которые потеряли друзей и семью из-за Системы и сражались на моей стороне в самые тяжелые времена. Опять же, кто никого не терял? Возможно, я не видел тел членов моей семьи, но я проверил в Магазине. Мне потребовалось много времени, чтобы набраться смелости сделать это, и иногда мне хотелось бы, чтобы я этого не делал. Слабая надежда успокаивала, как детское одеяло. Когда его оторвали, мне захотелось кричать и плакать. К счастью, я направил горе в более зрелую, взвешенную реакцию и отправился на 48-часовой геноцид за пределами города с Ланой и Микито.

Группа подходит к городу под углом, и нам приходится обходить стену, пока мы не доберемся до ворот. Мы могли бы легко перепрыгнуть пятнадцатифутовый бетонный барьер — большая проблема — это автоматизированная защита и силовое поле, окружающее город. Когда мы пересекаем край стены в их чистой зоне, я не могу не заметить слегка сморщенные лица, которые смотрят на нас сверху вниз, большинство из них носят бороды. Гномы. Как ни странно, они почти все, что вы от них ожидаете, за исключением кузнечного дела. Насколько я понимаю, это маленькое племя пережило тяжелые времена, поэтому их присутствие здесь является скорее вопросом колонизации, чем охраны. В любом случае, их присутствие добавляет опытных профессиональных сил гражданской гвардии в Каркроссе. Это было то, в чем они отчаянно нуждались, когда рои становились все более интенсивными.

Удивительно, но ворота открыты, и мы не единственные, кто прибывает. Впереди нас идет группа из пяти человек с набором мечей, ружей и луков, буксируя сани, набитые трупами. Ни один из пяти не похож на человека, хотя трое могут пройти мимо, если прищуриться и проигнорировать цвет кожи, дополнительные придатки и оборки. Один очень похож на традиционного клингона со странной оборкой на лице и такими толстыми руками, что вам понадобится пара рук, чтобы их схватить. Второй короткий, четыре с половиной фута, но компенсирует его размер дополнительными четырьмя руками, расположенными в центре его выпуклого тела. Дополнительная пара глаз смотрит на нас с его туловища, а последнее гуманоидное существо ярко-синего цвета с чешуей по всему телу. В основном, однако, я смотрю на сферическое существо, которое ковыляет над ними на слишком тонких ногах, а четыре глаза бегают по его телу. После этого на гуманоидного велоцираптора почти не падает взгляд.

Дежурные гномы машут Галактикам, как обычно, прежде чем вернуться к своим собственным разговорам. Они говорят на языке, которого я не понимаю, пока Али не сделает свое дело и тарабарщина не станет английской. В данном случае они в основном обсуждают, какая Микито хорошенькая, хотя и слишком высокая для настоящей супруги-гнома.

«Ой. Перестаньте пялиться, как деревенщины, — кричит Али нашей группе, и мы вздрагиваем, понимая, что все замерли перед воротами.

Краем глаза я вижу, как некоторые гномы смеются над нами. Я слегка рычу, и Микито кладет руку мне на плечо, качая головой.

Верно. Дружелюбная территория. Никаких стартовых схваток.

"Что, черт возьми, происходит?" — бормочу я, стреляя в байк, дрейфующий внутрь.

Один из гномов движется, чтобы прервать меня, и я стреляю в него таким взглядом, что он тянется к своему оружию. Здравый смысл преобладает, когда один из других гномов машет нетерпеливому кролику.

Внутри город вырос. То, что раньше было всего дюжиной или около того зданий, растянулось с добавлением дюжины новых зданий, каждое из которых не менее четырех этажей. Жилые дома и магазины, кажется, составляют большинство из них, а новая постройка имеет тот странный серебристый блеск постройки, созданной Системой по умолчанию. Прямо рядом с центром города большое шестиэтажное здание затмевает старые бревенчатые постройки. Именно к этому большому зданию приближаются Галактики и входят со своими убийствами.

Как бы ни изменилась планировка города, более удивительным является смешение людей, бродящих по городу. В то время как люди все еще доминируют, скопления инопланетян легко заметить, ни один из них, кажется, не вызывает у местных жителей даже неприятных взглядов. Учитывая, что один из них выглядит как типичный рогатый дьявол с хвостом, это впечатляет.

"Хм. Официальный дом гильдии, — говорит Эли, когда щенки подходят ко мне. Я смотрю на него, и он указывает на большое здание, в которое вошла группа. «Каркроссу удалось заключить сделку с гильдией Rolling Sea. Вот откуда большая часть этих галактиков.


 

— Ты понимаешь, что сейчас просто говоришь слова, верно? — бормочу я, качая головой. «Контекст, чувак».

"Верно-верно. Невежественный человек». Али переворачивается вверх ногами, продолжая говорить. «Гильдии — это как гильдии. Корпорации, я полагаю, говоря вашим языком. Просто, знаете, более индивидуально? В любом случае, могущественные гильдии могут соперничать со странами по размеру и количеству участников. Гильдия Rolling Sea — это гильдия искателей приключений IV уровня, насчитывающая около двух тысяч членов и средний уровень 36,7».

Мы все трое смотрим на него, ожидая, что он продолжит.

Раздражающий коричневый Дух с наплечником натягивает тишину, пока я почти не накричу на него. «Гильдии искателей приключений всегда ищут неиспользованные, невостребованные зоны прокачки. Если его найти и получить право построить здесь зал гильдии, это даст им огромное преимущество».

«Количество залов ограничено?» — немедленно спрашивает Лана, и Эли кивает.

«Ага, по размеру и рейтингу безопасной зоны. Вот почему у Каркросса он есть, а у Уайтхорса нет».

Я хмыкаю, медленно кивая. Отсутствие у нас безопасной зоны связано с тем, что мы еще не вышли из этапа «Деревня», что связано с тем, что мы не достигли минимального порога, необходимого для стабилизации потоков маны в Уайтхорсе. Каркросс, изначально небольшой город, имел меньше зданий для покупки, что давало им значительное преимущество перед Уайтхорсом.

«Гильдии искателей приключений строят гильдейские залы. Понятно. Что они делают?" Я спрашиваю.

«Разнообразие вещей. Уменьшение затрат на телепортацию членов гильдии между залами гильдии, доступ к хранилищу гильдии, тренировочным залам для увеличения опыта и безопасным местам для отдыха — вот основные вещи. У гильдий иногда также есть контракты с небольшими магазинами, которые устанавливают физические магазины в своих залах, что позволяет им обходить системный магазин, — отвечает Али.

«Позвольте мне понять это прямо. Каркросс заключил сделку с этой гильдией, чтобы использовать только их? По кивку Али я продолжаю с большей уверенностью. «Только место в зале гильдии для них. Они обеспечивают дополнительную защиту и, конечно же, убийство монстров. Это звучит примерно так?

— Довольно, мальчик-о.

— Это просто звучит так, будто они нарисовали мишень у себя на спине, — бормочу я.

«Вот-вот», — подтверждает Али.

Микито выглядит озадаченным, а лицо Ланы непроницаемо, поэтому я ввожу их в курс дела. Думаю, у них не так много опыта в галактической политике, как у меня. «Другим гильдиям это не понравится, потому что это означает, что Роллеры станут сильнее, если их не держать под контролем. Это означает, что они, скорее всего, предпримут шаги, чтобы навредить как Каркроссу, так и Роллерам. Али, они должны были знать, что это произойдет.

"Конечно. Лучшая догадка? Они играют в азартные игры. Прямо как Роксли. Если они смогут продержаться достаточно долго, чтобы усилить своих людей и город, они смогут перейти на следующий уровень и снова обновить себя. Если они смогут продолжать обновляться, все, кому может понадобиться такое маленькое место, останутся в пыли. И более крупная рыба будет ловить рыбу на Уайтхорс, а не на Каркросс».

— А если они потерпят неудачу? — спрашивает Лана, сдвинув брови.

«Тогда они могут умереть. По крайней мере, они потеряют много престижа и кредитов».

— Я имел в виду город.

"То же самое." Али равнодушно пожимает плечами.

— Опасно, — говорю я, и Микито кивает. Тем не менее, я понимаю, почему городской совет Каркросса сделал это. Они не смогли бы удержать город с теми немногими оставшимися охотниками. Даже с кланом гномов количество роев, должно быть, оказывало на них значительное давление. И если ты отказываешься уходить, то лучше действовать — как бы плохо это ни было в будущем, — чем сидеть без дела.

Тем не менее присутствие гильдии объясняет, почему количество монстров в городе оказалось ниже, чем мы ожидали. Это также объясняет, почему я не получал тонких предложений от Джейсона или Старейшины посетить меня . Городской совет Каркросса может даже не захотеть, чтобы мы были здесь — я не совсем уверен, что Роксли обрадуется такому развитию событий. При этом туиннары могли уже знать об этом.

— Ну что, поздороваемся или нет? — наконец говорит Лана, указывая вперед.

Я открываю рот и тут же закрываю его. Она права. Мы здесь, так что мы могли бы также поздороваться и выпить что-нибудь. Какие бы решения они ни приняли, с этим покончено. Время увидеть старых друзей.

«Джейсон. Рэйчел, — приветствую я парочку, когда мы наконец их выслеживаем.

Удивительно, но они находятся в довольно просторной квартире на верхнем этаже одного из новостроек. Внутри окна от пола до потолка дают нам почти полный обзор стен. Это тоже хорошо, учитывая, что Джейсон — самый могущественный маг в городе, а Рэйчел всего в нескольких шагах от него. Жилистый подросток улыбается, обнимая свою девушку из числа коренных народов, ожидая, пока мы войдем и снимем обувь.

Удивительно — и к счастью — когда мы заглянули в центр города, старейшина Барсук отдыхал на улице. Нередко раньше она работала допоздна, поэтому очевидно, что новые дополнения к городу, похоже, сняли с нее часть бремени. Даже с нашим повышенным телосложением большинству из нас требовалось по крайней мере несколько часов сна в день, чтобы перезагрузить мозг и не полностью упасть.

Отсутствие Старейшины означало, что нашей следующей остановкой будет поиск Джейсона и Рэйчел. Поскольку он местная знаменитость, это было несложно.

Судя по тому, как Джейсон держит свою мантию закрытой, я предполагаю, что мы прервали какое-то непослушное время. Либо так, либо он любит спать в боксерах. Лениво, я проверяю его. Он пополнел еще больше, оставив позади тощего подростка, которого я когда-то знал. Он не спортивная крыса, но и не выглядит так, будто его сдуло сильным ветром.

Рэйчел, с другой стороны, выглядит старше. Шестнадцатилетняя девочка-подросток повзрослела, ее лицо стало чуть пухлее, под глазами появились новые мешки. В ее походке нет подпрыгивания, и на ее лице появились новые морщины, когда она цепляется за руку Джейсона. Шрамы от потери сначала ее деревни, а затем большей части ее команды, кажется, остаются, и некогда крутой подросток кажется более хрупким, более склонным к разрушению.

— Ты же знаешь, что сейчас одиннадцать, верно? Джейсон добродушно ворчит, плюхаясь в кресло, и Рэйчел тут же сворачивается калачиком в его объятиях.

"Ага-ага. Мы можем уйти, если хочешь. Я оборачиваюсь, и он бьет мне в голову светящимся голубым шаром, который меня слегка шокирует.

— Джон хочет сказать, что я тоже рад тебя видеть. Лана сидит рядом с парой на свободном месте на диване. — Как вы поживаете?

"Неплохо. На самом деле дела шли довольно хорошо с тех пор, как появилась Гильдия. Ты видел, да? Джейсон машет рукой в сторону города.

«Трудно не заметить», — говорит Али.

— Как дела? Я спрашиваю.

«Майк немного поворчал, но они реально помогли, понимаешь?» Джейсон отвечает.

Я слегка киваю. Я уверен, что ворчание Гэдсби такое же, как у Андреа. Оба бывших члена КККП имеют длинный список жалоб на бродячих мирных жителей, способных разрушать дома прямо у них в руках. Я знаю, что пара часами обсуждает способы примирения канадских и галактических законов. Лично я думаю, что они тратят впустую много усилий, но меня никто не спрашивает.

Пока мы с Джейсоном болтаем, Лана что-то шепчет Рэйчел, которая качает головой.

"Верно. Время разговора с девушкой. Убирайтесь, мальчики, — резко объявляет Лана, указывая на нас.

"Хм?"

— Вон, — повторяет Лана.

Джейсон вздыхает, убирая руку от Рэйчел, которая на секунду сжимает ее, прежде чем наконец отпустить, и манит меня следовать за собой. Короткая прогулка спустя, мы выбираемся из стен и бродим по ночному лесу, праздно патрулируя в поисках потенциальных монстров. Джейсон вызывает серию ярких желто-зеленых огней, которые парят вокруг него и атакуют угрозы без предупреждения, пока мы идем. Чего у Каркросса до сих пор нет, так это бара — настойчивое требование Старейшины держать это место «сухим», кажется, остается в силе, даже с новой Гильдией. Понятно, хоть и раздражает.

Наконец я нарушаю тишину, когда в нос ударяет запах жареной совы. — О чем это было?

«Ах. Хорошо. Что. Я собираюсь стать отцом, — говорит Джейсон. «Думал, что мы это прикрыли — в буквальном смысле — но…»

«Да, мы вытащили это из Ричарда…» Подвиги. Однако я никогда не заканчиваю фразу, воспоминания о друге, которого мы потеряли, омрачают разговор.

«Кажется саморазрушительным. В Магазине продаются переделки, позволяющие стерилизовать себя, но он постоянно ломается. Я даже слышал о некоторых женщинах, женщинах постарше, ммм… — Джейсон заикается, краснея.

«Пожилые женщины…? Заниматься сексом?» Я дразню. «Знаете, пожилые люди тоже люди».

Он смотрит на меня, даже несмотря на то, что покраснение его лица усиливается. «Обратный менструальный цикл».

«Вы имеете в виду, что менопауза становится меностартом?» — говорит Али, хихикая.

Я смотрю на Духа. — Не заставляй меня изгонять тебя.

— Да, это. Джейсон протирает лицо, поднимая несуществующие очки. Он наклоняет голову и машет рукой, обновляя атакующее заклинание в небрежной демонстрации силы.

«Милое заклинание. Они похожи на управляемые стрелы маны.

Джейсон кивает. — Немного повозился с формулой. Когда болт врезается в ближайшее дерево, а затем еще и еще, он вздыхает и повторяет заклинание. «Конечно, это все еще в стадии разработки».

"Ага. Думай, что дерево мертво.

В глубине души я думаю о том, что он сказал о Магазине. То, как он регенерирует людей, исправляет их, даже обращает вспять старую биологию. Как будто он пытается увеличить наше население, хотим мы этого или нет. Почти как самовоспроизводящийся вирус, непрерывно заражающий хост-компьютеры каждый раз, когда это возможно, ищущий недостатки в операционной системе и копирующий себя на новые устройства хранения. За исключением этого случая, он пытается создать компьютеры, которые ему нужно использовать.

Обновление системного квеста (+500 XP)

Система постоянно воспроизводит себя, создавая новые тела-хозяева. Зачем это делать?

Действительно? Обновление квеста по этому поводу? Я качаю головой, отмахиваясь от уведомления, и смотрю на Али, который занят тем, что бьет пальцем по дротикам маны. Теперь, какого черта я должен получить это?

— Кстати, поздравляю, — запоздало добавляю я.

— Спасибо, — отвечает Джейсон, его лицо становится серьезным.

Да, он сам еще ребенок, и быть отцом в таком юном возрасте нелегко. На мгновение я задаюсь вопросом, каким будет образование в этом мире. В конце концов, покупка навыков для таких вещей, как базовая математика, естествознание и другие социальные науки, не так уж и дорога в Системе. Зачем заморачиваться с формальным образованием? Будут ли школы в будущем включать в себя занятия по боевым искусствам и навыкам, а не уроки по физике и английскому языку? Или мы продолжим старые традиции, так как тогда мы, по крайней мере, будем знать, что они понимают основы. На самом деле понял их.

— Итак, расскажи мне о заклинании. Может быть, я смогу чему-нибудь научиться, — спрашиваю я.

Джейсон оживляется, когда объясняет, что он сделал. Отвлечения. Всегда полезно.

Через пару часов обхода города к реке и обратно, пара фигур в плащах исчезает перед нами. Он достаточно медленный и нежный, чтобы не вызвать автоматическую атаку заклинанием Джейсона или меня. Первый из вновь прибывших — полупрозрачный парящий гуманоид, одетый в плотную кожу, которая мало что оставляет воображению. Я ловлю себя на том, что смотрю на его пах, на пару цилиндров, которые выступают завораживающе тревожным образом. Отводя взгляд от него (этого?), его гуманоидный друг имеет четыре руки, его кожа имеет желто-зеленый металлический блеск. Вместо головы у него множество трубчатых соединений с сияющими огоньками.

Эйлон Линдрак (Жуткий рыцарь 7-го уровня)

л.с.: 1530/1530

МП: 320/320

Условия: несущественные

Икслимин Лдрик (Механислужитель 49-го уровня)

л.с.: 570/570

МП: 740/740

Условия: Нет

«Тебя сегодня нет в расписании патрулирования, Джейсон, — говорит Икслимин. Его голос звучит сдержанно и слишком высоко, от этого звука у меня сжимаются зубы.

— Боже, между прочим, Рыцарь — это продвинутый класс, — бормочет Али.

Я моргаю, глядя на пару. Господи, было бы неплохо, если бы был способ рассказать немного проще. Опять же, Сквайр, Рыцарь… Думаю, это сработает.

— Просто прогулялся с другом, — отвечает Джейсон, чуть отклоняясь от них.

"Кто твой друг?" — говорит Икслимин, и снова я чувствую, как мое тело напрягается. Такой голос вы бы услышали, если бы посмотрели плохой научно-фантастический фильм 80-х, наполненный злыми ИИ и роботами.

«Не говори этого. Ходячий блендер уже знает, — говорит Али, глядя на Икслимина.

«Дух-компаньон. Как необычно, — говорит Икслимин, глядя на Али.

Али смотрит в ответ, его глаза сужаются, и наступает неловкая тишина, пока они смотрят друг на друга.

— Итак… — добавляю я улыбку. — Я Джон Ли.

Слава богам, языковые покупки включают язык тела, поэтому они понимают, что я имею в виду, когда улыбаюсь. В противном случае, кто знает, я мог бы вызвать их на соревнование по еде.

— Вы из Уайтхорса, — говорит Эйлон, и я киваю. «Город уже достиг своего следующего ранга?»

"Нет." Насколько я знаю, единственное, что нас сдерживает, это отсутствие купленных площадей. На самом деле мы сейчас довольно близки, и как только это будет сделано, я уверен, что мы поднимемся в рейтинге. В конце концов, это сделал Каркросс.

«Ааааа!» — кричит Эли, глядя на Икслимина, и я тянусь в сторону. Джейсон переглядывается между нами, его рука слегка сгибается, а Икслимин стоит и улыбается. «Чертов блендер!»

— Что происходит, Али? — напряжённо спрашиваю я. Я действительно не хочу пытаться бороться с этими двумя. Нет гарантии, что Джейсон поддержит меня и вместе, они могут действительно подтолкнуть меня.

«Чертов блендер M453-X. Они чем-то похожи на Spores — общее центральное сознание через загрузку данных. Я пытался выяснить, есть ли соединение с этим компьютером. Он заблокировал меня. И украл кое-какую информацию о тебе, — напряжённо сказал Али.

"Украл?" Я тихо рычу.

«Преувеличение фактов. Твой дух расслабился и сбросил защиту, когда атаковал мои информационные сектора. Определенная информация просочилась», — говорит Икслимин. «Моя система, я запрограммирована на получение информации. Любая информация."

— Так ты схватил то, что нашел?

"Да."

«И теперь вы загрузили его в эту общую базу данных?»

— Нет, — говорит Икслимин, его голос по-прежнему ровный и бесцветный. «Мне еще предстоит получить необходимые права на загрузку. Прямая загрузка зарезервирована для тех, кто имеет ранг III и выше».

«Ребята, вы оцениваете себя?» Я наклоняю голову, интересуясь роботом. Андроид? Киборг? Я не совсем уверен. Надо будет позже уточнить у Али.

«Программа разрослась до такой степени, что отдельные лица должны быть ранжированы. Это единственный логичный вариант обеспечения оптимального поступления информации. Мои отчеты по-прежнему предоставляются на регулярной основе, но было определено, что у тех, кто ниже ранга III, недостаточно важной информации, чтобы требовать нагрузки на ресурсы, которые возникнут при прямом соединении», — отвечает Икслимин.

"Спасибо. Ты здесь весьма полезен, — говорю я, глядя на Али, который все еще кипит с довольно запорным выражением лица. — Ты молчишь.

«Обновление моих брандмауэров. Ублюдок прорезал мои базовые, как масло, — думает Али в ответ. «Не верь ему. Икслимины похожи на вашего Борга. Или, может быть, мормоны могли бы быть более подходящими. Непреклонны в своей цели расширения Программы. Если бы не вмешательство Системы в их Программу, они, наверное, бегали бы гигантскими кубами.

«Было решено, что предоставление четкой и краткой информации о Программе, когда ее попросят, является наиболее эффективным методом устранения опасений по поводу наших целей», — говорит Икслимин.

«И тогда я говорю достаточно», — добавляет Эйлон, поднимая руку. — Если я позволю ему, Икслимин расскажет тебе о Программе, а мы все еще в дозоре. Не то чтобы было много дел.

"Заметил это. Вы, ребята, не сильно пострадали от Рой, не так ли? Я спрашиваю.

«Нет, прошел мимо. Мы отследили это с помощью сканеров, но, если не считать нескольких отклонений, общий уровень вокруг Каркросса слишком высок, чтобы на него можно было повлиять. Тем не менее, — говорит Эйлон, а затем добавляет: — Мир вон.

— Он только что сказал то, что сказал?

«Ошибка перевода. У Эйлонов есть нечто похожее, только без коннотаций хиппи. В правильном переводе это звучит так: «Пусть прольются дожди мира и пронесутся ветры войны до нашей следующей встречи», — услужливо говорит Али, и я слегка киваю.

— Мир вон, — повторяю я, слегка улыбаясь. Хорошо, когда в Риме.

Джейсон, конечно же, смотрит на меня, пока они уходят, но я улыбаюсь ему. Когда они уходят, я уговариваю его вернуться к преподаванию, так как он, похоже, не склонен говорить о своих чувствах.

В следующий раз, когда мы увидим девочек проснувшимися, будет утро, и Лана займется уборной. К счастью, заклинание «Очистка» также хорошо подходит для нашей цели, так что мы с Джейсоном в конечном итоге готовим завтрак. Огромный объем пищи, который нам нужен, чтобы накормить пятерых авантюристов с улучшенным метаболизмом, ошеломляет — мы, вероятно, могли бы накормить несколько борцов сумо за это время. Забавно, но у Джейсона есть Навык, который позволяет ему очень быстро готовить наш завтрак, из-за чего мне приходится заниматься подготовительной работой. Меня это устраивает — моя стряпня в лучшем случае съедобна.

Когда Лана наконец выходит из ванной, Микито выходит с балкона, где она просматривала свои формы. Я поражен, что ей удаётся размахивать своим алебардой на крошечном балконе и ничего не разрушить, но я думаю, именно поэтому она мастер боевых искусств, а я всего лишь халтурщик с заострённым куском металла. Я стараюсь не слишком огорчаться по этому поводу — не то чтобы я не стал намного лучше за последние несколько месяцев, особенно для новичка. Между ее уроками и уроками Роксли я даже приобрел видимость мастерства. Не помешает то, что Система, кажется, улучшает мое понимание того, что мне нужно делать, хочу я этого или нет.

Откровенно говоря, само количество изменений, которые Система производит как на физическом, так и на ментальном и отчасти социальном уровне, пугает. Хотя точные изменения могут быть не такими уж плохими, как кажутся цифры в наших статистических таблицах, все же ясно, что Система проникает прямо в нас и ежедневно вносит изменения. Если бы я был духовным человеком, я мог бы даже немного бояться за свою душу. Я знаю, что церкви и оставшиеся в городе духовные деятели несколько натянуто объясняли как Систему, так и апокалипсис. Я им в этом не завидую. Интересно, многие ли сделали духовный эквивалент того, чтобы заткнуть уши пальцами и воскликнуть «на-на-на-на»?

«Земля слишком высока, тупа и задумчива», — говорит Али, жужжа передо мной.

Я моргаю, понимая, что снова потерялся в своих мыслях. Это немного тревожная привычка, которой я часто занимался до апокалипсиса. В основном, когда я был в состоянии сильного стресса на работе или избегал думать о неприятных фактах — например, о том, сколько времени моя теперь уже бывшая провела по телефону со своей «подругой» в Уайтхорсе. Я не делал этого уже целую вечность, поэтому меня немного беспокоит то, что я делаю это снова.

"Извини." Я виновато машу рукой и оглядываюсь. — Я что-нибудь пропустил?

— Просто обсуждение того, что мы собираемся делать. Мы можем продать нашу добычу и тела в Каркроссе в Гильдии. В большинстве случаев это будет незначительной потерей, а в других — приличным выигрышем. Если мы это сделаем, то сможем добраться до близлежащего горного хребта и отправиться на охоту за чем-то более подходящим для уровня, — говорит Микито.

Я хрюкаю и смотрю на Лану, которая твердо кивает. Я не в восторге от идеи бегать и убивать еще больше монстров, черт возьми, но это нужно сделать, и мы могли бы найти что-то интересное. Может быть, подземелье или два.

"Приходящий?" — спрашиваю Джейсона. Я знаю из наших вчерашних разговоров, что он рвется на более сложную охоту. Я не был таким ужасным другом, чтобы не болтать о том, что ему может понадобиться или чего он хочет.

"Не мочь. У меня сегодня пара встреч. Андреа хочет просмотреть планы развития города, посмотреть, сможем ли мы наметить лучшие улучшения для покупки», — говорит Джейсон.

"Хм." Я потираю подбородок, прежде чем пожать плечами. Учит его добровольно признавать тот факт, что он был большим игроком заранее. Теперь, когда мир играет так же, как в некоторые из наших старых компьютерных игр, выяснить, как оптимизировать ваши варианты разработки, — это то, в чем он был бы довольно хорош. Даже если ему нужно время от времени напоминать, что его выбор имеет реальные последствия. Оптимальный маршрут может быть не лучшим маршрутом, если нет дополнительных жизней или перезапусков игры. "Твоя потеря. Тогда мы отправимся в Гильдию и отправимся на охоту.

Хотел бы я сказать, что Гильдия была умопомрачительно потрясающей, смесью улиц из «Гарри Поттера» и летающего инопланетного города Валериана. Вместо этого это больше похоже на посещение ломбарда. Мы выбрасываем наш товар, происходит короткий спор между служащим за стойкой и Али, и мы уже в пути. Магазин, когда я впервые посетил его, с его голографическими стенами, современной мебелью и светящимися голубыми экранами был намного ближе к научно-фантастическому шоппингу, чем этот.

Снова в дороге щенки мчатся со скоростью, за которой мне трудно угнаться, даже когда Сэйбер находится в механическом режиме. Направляемся в сторону Тагиша, начав с шоссе, но достаточно быстро сворачивая в полосу деревьев и склон горы. Лана и Али разговаривают вместе на переднем плане, используя расширенные чувства щенков и прямую связь Али с серверной частью Системы, чтобы выследить для нас угрозы.

Это обычное множество странного и неприятного. Мутировавшие земные животные, такие как песец или снежная сова, оба из которых обладают впечатляющим контролем над нижней границей температурного спектра. Ледяной медведь, который замораживает деревья, а затем ест их как фруктовое мороженое. И, конечно же, пришельцы. Стихийные саламандры, тела которых настолько прозрачны, что вы можете видеть светло-голубые линии замерзшей крови, которые качаются с большей поспешностью, когда они бросают в нас сосульки. Пушистых снежных элементалей, которые отказываются умирать независимо от того, сколько раз мы их режем, пока мы не выясним, что это их ядро, нам нужно разбить их. Стая Хрустальных Птиц, которые камикадзуют нас, когда они ныряют, разбиваются о наши тела, прежде чем преобразоваться и снова полететь, все меньше, пока, наконец, они больше не могут преобразоваться.


 

Постапокалиптическая Земля наполнена странными и опасными существами, и наша задача — убить их всех. Я ловлю себя на том, что постоянно бросаю огненные шары и дротики маны, переключаясь между двумя заклинаниями, потому что это проще, чем разрезать большинство этих существ. Я почти жалею, что не купил проклятый огнемет для Сэйбер, пока не вспомнил, что сжигание лесов — это одна из вещей, которую мы отчаянно пытаемся не делать до наступления зимы.

Еще бы пригодился прямо сейчас.

Сражение с монстрами в возрасте от 40 до 50 означает, что мне больше не скучно, что я должен сосредоточиться, быть внимательным и наносить урон. Это не захватывающе, не «летишь мимо своих штанов, совершишь ошибку и умрешь», борясь, но это лучше. Я снова проснулся, сосредоточился. Немного беспокоюсь, что я немного устал от борьбы за свою жизнь.

Наше путешествие ведет нас вверх, к вершине горных хребтов, и, кажется, по прихоти больше, чем по практическому смыслу, мы обнаруживаем, что поднимаемся на вершину хребта. Поход, который должен был занять у нас несколько часов и заставить нас запыхаться, мы заканчиваем через час с небольшим и только потому, что нам нужно остановиться и убить больше монстров. Здесь их немного, поэтому мы в основном просто бегаем, прыгаем и подпрыгиваем.

Некоторое время мы стоим и осматриваем земли вокруг нас. Заснеженные леса издалека кажутся такими нетронутыми и умиротворенными. Извилистая река, участки которой покрыты льдом, и замерзшие озера, многие из которых ничем не отличаются от окружающей их земли, если не считать небольшого углубления, расстилающегося перед нами, когда мы расслабляемся. Небо в основном чистое, за исключением нескольких летающих грифонов и серебристых птиц. О, и Дракон.

"Дракон!" Я шиплю, пригибаясь и ругаясь.

Это чертовски далеко, так далеко, что это пятнышко-бомбардировщик, но нет такой вещи, как достаточно далеко, когда дело касается этих существ. Последнее, что мы хотим сделать, это заставить его заметить нас и привести его обратно к нашему дому. Приносить горящую смерть в города плохо. Лана и Микито тоже падают, пригибаясь к земле, и Али перестает парить.

Драконы бывают разные — от почти драконов Дрейков и Вирмов до полноценных огнедышащих летающих монстров из легенд. Пока что те, кого мы заметили, выглядят как нечто среднее между китайским драконом и типичным западным драконом с длинным змеиным телом и гигантскими крыльями, которые поднимают существо. Настоящие драконы начинают с 100-го уровня для ювенильных, а старший дракон может легко пересечь 300-й уровень. Али однажды рассказал мне историю о Праксарде, одном из семи легендарных драконов, на которых напала Империя Кингул. В отместку за нападение Праксард решил уничтожить Морикс IV, малонаселенную планету, которая только что достигла второго этапа своего терраформирования под эгидой Империи. Праксарду потребовалось четыре часа, чтобы выполнить эту работу.

К счастью, Драконы, похоже, руководствуются самыми мужественными законами рептилий, не объединяются и не поддерживают друг друга. Наверное, это единственная причина, по которой они не вытеснили всех остальных и не стали фактическими правителями всего. Иногда я жалею, что не выбрал класс Dragon Knight, когда у меня был выбор. Когда дело доходит до боевого мастерства один на один, их классовые навыки значительно мощнее, чем у эретранских почетных стражей. Даже если Рыцари-Драконы в основном сражаются с младшими версиями Драконов в своем родном мире, они все равно надирают задницы.

«Что он делает?» — бормочет Лана, глядя вдаль.

Максимально увеличив зрение, я смотрю, как Дракон снова пикирует вниз, выдыхая струю белого дыма, который быстро рассеивается. Гуманоидные фигуры застывают на месте, когда их касается дым.

— Собираем еду… — бормочу я, наблюдая, как Дракон небрежно поворачивается назад и берет пару гуманоидных фруктовых мороженых, прежде чем улететь прочь. Пока его крылья взмахивают, я замечаю, что деревья, кажется, достигают только груди гуманоидов. Деревья по грудь, большой Дракон… «Это великаны!»

«Ледяные великаны. Должно быть, это клан, который недавно переехал. Средний рост около сорока футов», — добавляет Али.

Микито щурится, вероятно, наблюдая за происходящим через купленные ею контактные линзы.

«Он уносит гигантов на своих ногах? Как ворон с сусликом? — говорит Лана, не в силах различать детали, как мы. Даже ее глаза с улучшенными навыками не могут угнаться за нашими технологическими инструментами.

— Да, — говорит Микито, ее лицо побледнело.

Я, наверное, тоже не очень хорошо выгляжу. Этот дракон должен быть огромным.

— Давай не будем драться с этим, — говорю я, и все вокруг быстро кивают.

Мы ждем и наблюдаем, как Дракон улетает, ни разу не взглянув в нашу сторону. На самом деле, кажется, что он почти не обращает внимания ни на что вокруг, высокомерно летя обратно в свое гнездо. Опять же, я не могу думать ни о чем, что могло бы навредить ему.

— Эли, он возвращается в Клуан?

"Да. Ледяные поля внизу, вероятно, являются местом его гнездования. Я предполагаю, что Маунт Сеймур стал его домом. Самые большие ледяные поля, самая высокая гора, самый глубокий приток маны. Драконы такие высокомерные.

«Не уверен, что это высокомерие, когда оно может подтвердить это».

— Точка, мальчик-о, точка.

Когда Дракон превращается в пылинку, мы мчимся вниз с горы, поджав хвосты. Буквально в щенячьих делах. Наша охота более сдержанная и сосредоточенная, все мы, вероятно, думаем об одном и том же.

Нам предстоит долгий путь.

Глава 4

По общему мнению, следующие несколько дней мы проведем, работая из Каркросса, охотясь и убивая в зонах более высокого уровня, разбросанных по окрестностям. После нашей далекой встречи с Драконом остальные наши охотничьи походы становятся рутинными. Много крови и насилия, множество убитых и разграбленных монстров, и даже случайные травмы, но ничего удивительного. Признаюсь, мне в очередной раз становится скучно, и я начинаю пробовать новые боевые приемы посреди боя, просто чтобы оживить ситуацию. Сформировать меч и проткнуть им монстра намного сложнее, чем это кажется в аниме.

В конце концов тонкие намеки Рэйчел и Джейсона на то, что они хотели бы вернуться домой, перестают быть тонкими. Удивительно, но теперь, когда мы покинули Уайтхорс, Лана, кажется, намерена не возвращаться, временами почти грубо игнорируя пару. Должен признаться, я и сам немного нервничаю, думая о том, что может произойти с Уайтхорсом. В конце концов, это сообщение, переданное через городской совет Каркросса, заставляет нас двигаться дальше: найдено новое подземелье высокого уровня.

В тот момент, когда мы получаем уведомление, мы сбрасываем большую часть дополнительной добычи, которую мы хранили для продажи в магазине Уайтхорса с гильдией. В этом нет смысла — единственный монстр, которого они нашли в подземелье, был 55-го уровня, поэтому, если мы выживем, подземелье даст нам лучшую добычу в целом. Теоретически мы могли бы заскочить к Уайтхорсу, но Лана настаивает, чтобы мы просто прошли подземелье. Мы соглашаемся на ее просьбу и направляемся прямо к координатам, собранным вместе старым данным GPS и координатам карты, которые, к счастью, может вычислить каждый, у кого есть доступ к Системе.

В горах и вокруг ряда деревьев нас встречает интересное зрелище. Квинтет мускулистых гуманоидных быков, одетых в белые современные боевые доспехи, стоит напротив другой группы людей. Даже на расстоянии напряжение между группами потрескивает в воздухе. Неудивительно — партия Билла была одной из самых откровенных против Йерика.

«Капстан, Нелия, Арон», — приветствую я трех знакомых Йериков.

Двое других известны, но я не могу вспомнить их имена. Я имею в виду, я мог бы найти и прочитать это на их табличках с именами, и я это делаю, но через несколько мгновений я снова потерял сознание. Вы могли бы подумать, что все пункты, которые я имею в Разведке, облегчили бы запоминание таких вещей, но это может иметь не меньшее отношение к тому, что я считаю важным или нет. Их имена пока не регистрируются ни в каком масштабе. Забавно то, что Йерик может выглядеть как минотавр из греческих легенд, но я не думаю, что кто-то когда-либо представлял себе анатомически правильную женщину-минотавра. Не то, чтобы вы могли точно сказать о Нелии, но могли бы вы представить себе греческие статуи этого?

Даже когда я размышляю о таких глупостях, я позволяю своему взгляду блуждать по их группе, отмечая приличный рост уровней с тех пор, как мы в последний раз сражались вместе. Эта мысль заставляет меня взглянуть на Лану, которая, даже когда ее лицо почти скрыто мехом Говарда, показывает противоречивые эмоции.

— Искупитель, — рокочет Кепстан, его голос похож на скрежет камней. Лидер Йерик возвышается над своей группой. — Мы все здесь?

"Я так думаю. Счет." Я наклоняю голову в сторону лидера другой группы.

Помимо нас, в группе Билла больше всего людей высокого уровня в Уайтхорсе, так что неудивительно, что он здесь. Особенно для неизвестного высокоуровневого подземелья. Мы можем не сойтись во многих вещах, но после того, как мы провели время в подземелье Spore, мы стали лучше ладить. Бой рядом с кем-то имеет тенденцию делать это. Я также не удивлен, что он не сказал совету отвалить. От одного только бонуса опыта за завершение трудно отказаться. Мои глаза скользят по его группе, старательно игнорируя Лутиена, моего бывшего, и отмечая, что Кевина, сукиного сына, с которым она мне изменяла, нет рядом.

Билл Кросс (Клиппер 7-го уровня)

л.с.: 1660/1660

МП: 930/930

Лутиэн Селбриндаль (Колдунья 47-го уровня)

л.с.: 680/680

MP: 2300/2300

Проклятие. Теперь он получил продвинутый класс. Мне действительно любопытно, на что был похож этот опыт, но еще больше меня интересует его настоящий титул в классе.

— Ты теперь парикмахер? — спрашиваю я Билла, который хмурится, а потом смеется, качая головой.

«Вы можете читать «Класс», — говорит Билл.

«Это дешевая покупка в Магазине», — отвечаю я. Уклончиво, но правдиво.

«Это просто термин, который Система дала моему классу», — говорит Билл.

«Какие-нибудь полезные классовые навыки?» Я спрашиваю.

Билл пожимает плечами с полуулыбкой. «Я не понимал, что мы были в тот момент».

«Хар. Вы видели мои трюки, — говорю я. — И никогда не знаешь, что может понадобиться в подземелье.

«Никаких групповых навыков. Я могу значительно наносить урон по одной цели, и теперь у меня есть навык «уйти». Он отбрасывает нападающих. Остальные — просто Сопротивления, — говорит Билл, и я киваю в знак благодарности. "Ты?"

«Не так много нового. Больше заклинаний — огненный шар, который вы можете увидеть больше, если он не слишком тесный. В противном случае я могу довольно быстро переключаться между игрой в защите и нападении».

Билл кивает, потом смотрит на Йерика, криво скривив губы. «Ну, я думаю, что они довольно хорошо наладили защиту. Может, они и не нравятся, но они крутые ублюдки. Как мы знаем."

«Особенно на шпиле», — говорю я. Напряжение это или нет, но нам приходилось работать вместе достаточно часто, чтобы, когда кровь встречается с лезвием, мы все были профессионалами.

— Не думаю, что я когда-либо говорил тебе, но мне жаль слышать о Ричарде. Он мне понравился, — говорит Билл, кивая на Лану. — Я пытался сказать ей, но… ну…

«Она думает, что ты эксплуататорский мудак».

«И я думаю, что она недальновидная мечтательница», — говорит Билл. «Я просто восполняю потребность».

Я качаю головой, оглядываясь по сторонам. Не время вникать в это.

«Ингрид». Я киваю на убийцу/мошенника, когда мои глаза наконец находят ее.

Только потому, что я наблюдаю за этим, я замечаю, когда мои глаза скользят по черноволосой женщине, которая стоит слева от Билла. Она слушала каждый кусочек нашего разговора, в отличие от Лютиэн, которая отошла. Я до сих пор в долгу перед Ингрид за то, что она помогла мне выжить во время последнего похода в подземелье.

— Так кто ведет? — говорит Билл, заметив мое желание больше не заниматься.

«Капстан?»

«Я считаю, что моя группа больше всего подходит для этого, Искупитель», — рокочет Кепстан, услышав нас.

Билл на секунду выглядит недовольным, а потом пренебрежительно машет рукой.

— Но сначала дроны, — говорю я и протягиваю руку, вытаскивая их из своего инвентаря. Я бросаю своих троих в небо и мысленно посылаю их на разведку.

Я бы и Али послал, но сам не войдя в подземелье, он тут застрял. И даже в подземелье он будет привязан намного крепче, чем обычно. Чем выше плотность маны, тем ближе он должен быть ко мне; иначе он был бы изгнан. До сих пор я не понял, есть ли что-то, что действительно может убить его, но Али намекнул, что процесс изгнания и призыва на самом деле довольно болезненный.

Пока мои дроны работают над тем, чтобы достать нам карту, Лана подходит, чтобы поговорить с Кепстаном, чтобы получить информацию о видах монстров, с которыми мы можем столкнуться. Вместо того, чтобы получать информацию из вторых рук, я сосредотачиваюсь на изображениях, которые присылают мне дроны. Я прохожу около сотни футов, прежде чем вмешательство Маны прерывается, и я теряю связь. После этого все, что я могу сделать, это ждать, пока бортовые программы вернут дроны, надеюсь, целыми и невредимыми.

«Знаешь, большинство людей даже не видят меня, когда я этого не хочу», — говорит Ингрид, когда я наконец перестаю пялиться в свои экраны.

Признаюсь, я немного подпрыгнул и уже собирался призвать к себе свой меч, когда понял, кто это был. Я смотрю на черноволосую женщину, и она ухмыляется мне.

Да. Ухмыляется.

Ингрид Старлинг (??? Уровень ???)

ХП: ???/???

МП: ???/???

— Знаешь, это хороший способ получить ножевое ранение, — ворчу я на нее, рассеянно отмечая, что Эли до сих пор не может найти информацию о ней в Системе.

Она смеется. У Ингрид есть хороший смех, один из тех заразительных, которые заставляют других людей хотеть присоединиться к нему. Конечно, она смеется надо мной, так что я чуть менее склонен смеяться вместе с ней, но все же, хороший смех. — Как будто ты можешь ударить меня.

— Ты не такой быстрый, — указываю я, и она снова ухмыляется.

— А ты не настолько хорош.

"Ага." Я ловлю себя на том, что становлюсь сварливым, поэтому заставляю себя сделать глубокий вдох. — Знаешь, я на самом деле здесь работаю.

— Нет. Вы ждете, когда дроны вернутся. Прямо сейчас ты такой же, как и все мы, ждешь с палкой в заднице. Так ты собираешься поделиться?» — спрашивает Ингрид.

На мой хмурый взгляд она указывает на мою правую руку. Я смотрю вниз и моргаю, видя в нем плитку шоколада. Не говоря ни слова, я отдаю ей его, доставая из инвентаря еще один для себя.

— Думаешь, будет так же плохо, как и в первый раз? — говорит Ингрид вокруг плитки шоколада, которая у нее во рту.

"Наш первый?" Я слегка улыбаюсь, качая головой. — Звучит неприлично, как ты это говоришь.

— Лежи, мальчик, — говорит Ингрид.

Прежде чем я успеваю что-то сказать, я отвлекаюсь, и изображения с дронов оживают. Загрузка происходит вскоре после этого, и я теряюсь в просмотре всего, что могу о подземелье. Долгие минуты отснятого материала и показания радара дают нам план этажа, но никаких признаков монстров, обитающих в пещере. Я просматриваю инфракрасное изображение, затем усиленное изображение и ничего не нахожу. Только когда я смотрю в ультрафиолет, монстры выпрыгивают наружу. — шиплю я, искры и прыжки существ — явный признак тех неприятностей, которые нам предстоит увидеть.

— Тот монстр, с которым ты сражался, Кепстан. Он использует какие-то особые силы? Я спрашиваю.

"Никто. Кроме способности маскироваться, никаких дополнительных способностей у него не было, — отвечает Йерик.

"Тогда все в порядке." Я вздыхаю и машу руками.

Али рассылает всем информацию, как неполную карту, так и сделанные нами фотографии. Пока все заняты просмотром, я занялся хранением своих дронов.

«Что это за белые искры?» — говорит Билл, хмурясь.

«Вы смотрите на все в усиленном видении с наложением ультрафиолетового света от дронов. Мигающие белые искры исходят от ультрафиолетового света, который испускают монстры, — отвечаю я.

Первой это понимает Микито, вероятно, потому, что она почти постоянно использует свои линзы. "Электричество. Вы думаете, что они могут владеть электричеством.

"Да. У искр нет причин прыгать, если только через них не проходит огромный ток». Я заглядываю в ледяную пещеру с висящими сосульками. Вне огня молния хорошо убивает. И это позволит избежать значительного ущерба самой ледяной пещере.

«Это не имеет значения», — говорит Кепстан, махая своей группой вперед. «Мы будем убивать их, когда они придут».

Нелия идет позади него, поднимая свой посох и шепча слова себе под нос, когда она произносит несколько заклинаний поддержки. Надеюсь, она как электрическое сопротивление там.

— Али, ты можешь что-нибудь сделать? Может быть, наложишь на нас свою стихийную близость?

"Конечно. Но я могу сделать это только для четырех. Это ты, Лана и Микито. Кто последний? Этот высокий напиток тьмы? Или твой пушистый друг?

"Лекарь. Всегда целитель, придурок.

Даже после моего предостережения я слышу, как Али хихикает. Тем не менее, он также медленно расширяет свой дар, окружая нас четверых щитом. С моими классовыми способностями, бронированными сопротивлениями Сэйбер и даром Али я должен быть довольно невосприимчив ко всему, что могут бросить эти монстры. Я почти предлагаю идти вперед, но держу рот на замке в последний момент. «Бычья голова» — это и буквальное, и переносное название Кабестена: если он говорит, что они войдут первыми, они войдут первыми.

Пещеры по самой своей природе являются средой обитания с регулируемой температурой. В пещере после -30°C должно быть тепло, даже если она заполнена льдом. Вместо этого температура снова падает, и люди, у которых все еще открыта кожа, шипят от внезапного холода. Все шлепают, крутят или иным образом приказывают своим бронежилетам и одежде полностью закрыться, удаляя голую плоть из субарктического воздуха. Все, кроме Али, конечно, решившего переодеться в плавки.

«Никто не должен это видеть, — говорит Лана.

Лютиен поднимает тонкую руку и бросает в Али светящееся синее заклинание, от которого Дух пытается увернуться. Заклинания, основанные на мане, причинят вред всему, даже духам, которые не полностью находятся в нашем измерении.

Капстан и остальная часть Йерика игнорируют побочный эффект, углубляясь в подземелье, периодически стреляя маленькими светящимися шарами в потолок, чтобы осветить местность. У большинства из нас есть та или иная форма улучшенного зрения, но всегда полезно осветить свое окружение, когда это возможно. Никогда не знаешь, какое заклинание или урон ты можешь получить.

Трое монстров выбегают из укрытия из-за сталагмитовой сосульки, их низко посаженные перепончатые лапы контрастируют с огромными головами и толстыми хвостами, которыми они атакуют. Чисто белые, с едва заметной кристально-синей окантовкой на чешуе, монстры выглядят как доисторическая версия крокодила и примерно в три раза злее. Кепстан ловит первого своим топором, его лезвие сокрушает и разрывает чешую, прежде чем соскользнуть, в то время как второй зажимает пасть вокруг его ноги. Он отступает назад и отбрасывает большого Йерика в сторону, в то время как последний неокрок бросается на Аарона. Аарон отскакивает назад, уклоняясь от щелчка на миллиметры, стреляя из пистолета от бедра, каждая пуля открывает кровоточащие раны на монстре.

Их первоначальная атака закончилась, Нелия подняла руки в воздух, заканчивая свое заклинание, и возникли светящиеся зеленые линии, захватив двух монстров в ловушку и зафиксировав их на месте. Теперь, когда бойцы в основном находятся вне досягаемости ближнего боя, остальные из нас открываются для пойманной пары, в то время как Аарон сражается со своим собственным монстром, выставляя прямые руки и пиная его, прежде чем стрелять в него снова и снова. В отличие от того, что могут показать вам аниме и другие телешоу, стрелять в рукопашную схватку — плохая идея, если у вас нет выбора. Вы никогда не знаете, кто будет сглазить, когда они должны были сглазить.

Я наслаиваю кадры пойманных в ловушку и уничтожающих монстров, пока смотрю их экран состояния, который наконец-то открыл Эли.

Постозух (Уровень 52)

HP: 2799/3480

МП: 340/350

Постозух (Уровень 53)

2477/3290 л.с.

МП: 420/420

Жесткий, но не подавляющий. Группы из трех человек выполнимы, особенно когда мы значительно превосходим их численностью. К тому времени, когда Капстан возвращается, с Постозухом разбираются.

— Ради этого я уехал из Уайтхорса? — говорит Билл с презрением в тоне.

«Вы можете идти», — отвечает Лана, указывая на вход в пещеру. — Тебя никто не приглашал.

«Неверно. Я так и сделал, — рокочет Кепстан. — Это всего лишь вход. Внутри нас ждут новые испытания».

— Что ж, тогда давайте продолжим, — говорит Билл, и Кепстан кивает.

Лана сжимает кулаки первой, и хвост Нелии скручивается в гневе, как я понял, но Кепстан идет вперед, подзывая свою команду. Я пока молчу. Кепстан большой, большой мальчик и знает, с чем имеет дело.

Час и пять боев спустя, если не считать медленного увеличения числа монстров и использования ловушки замораживающего луча, это подземелье не стало более опасным. Молниеносные атаки никогда не появляются, что немного беспокоит. Может быть, я ошибся насчет того, для чего предназначались искры? Тем не менее, все остальные думали, что я был прав, и хотя у людей может быть не намного больше опыта, чем у меня, Йерик происходят из длинного рода авантюристов. Что бы ни. Меньше проблем — это хорошо.

Как обычно, подземелье трансформирует фактические размеры пещеры, делая вещь «больше внутри» и позволяя нам бродить часами, когда мы уже должны были достичь концовки. Пространственные размеры, наряду с такими соображениями, как воздушный поток и температура, являются второстепенными, когда речь идет о подземельях, наполненных маной. Поэтому, когда мы наткнулись на заполненную льдом пещеру, настолько большую, что в ней могла поместиться пара домов, никто не удивился, хотя в итоге мы немного щурились от отраженного света от сотен ледяных кристаллов.

Пока мы щурились, в нас попало целых пятнадцать постозухов. Кабестан автоматически поворачивается, его лезвие топора рассекает воздух и без остановки проходит сквозь тело монстра, лишая его равновесия на драгоценную секунду и не причиняя никакого вреда. Паре монстров достаточно, чтобы его задавить. Пули Аарона также не наносят урона, разрывая землю, когда Постозух вонзается в него. По всей линии монстры атакуют, и, кажется, работает только несколько видов оружия: нагината Микито, клинки Маны-хранителя Лютиэн и пламя Анны, которое вспыхивает и отгоняет монстров.

Стоя прямо перед Ланой, у меня не так много времени, чтобы обратить внимание, как пара устремляется ко мне, их рты открыты и разрываются, когда они ломаются против силового поля, создаваемого Сэйбер. Щит падает на треть только от этих атак, и я шиплю, на секунду сосредотачиваясь, чтобы использовать Щит души на Лане. Ему не хватает автоматической регенерации щита Сэйбер, но это, безусловно, лучше, чем ничего.

«Они поэтапные. Энергетическое оружие и заклинания маны!» — кричит Али, паря высоко над нами, боль пронзает его голос, когда он хватается за остатки левой руки. Голубые огни плавают вокруг того места, где заканчивается обрубок, медленно снова заполняя его форму.

Я протягиваю руку, вызывая заклинание «Дротик маны», и вижу, как вокруг моей руки появляются четыре. Они летят прямо, врезаясь в постозуха, который все еще пытается пройти мимо моего щита. К сожалению, Mana Darts может быть дешевым и быстрым в использовании, но они не особенно сильны.

— Используй свой меч, мальчик-о. Им будет больно, — мысленно кричит мне Али. Теперь он мне говорит!

Не нуждаясь в другом приглашении, я наклоняюсь вперед, вызывая меч, чтобы отрубить часть носа, который подходит слишком близко, прежде чем меч снова появляется в моей другой руке, где я вонзаю его в горло. Между парой нападающих и танцуя глубже в толпе, я продолжаю двигаться своим мечом и своим телом. Есть хитрость в том, чтобы заставить оружие ближнего боя появляться и исчезать вокруг вас, определенное чувство времени и движения, которое полностью использует его способность. Зачем тратить полсекунды на то, чтобы вытащить лезвие из тела, если можно просто заставить его снова появиться снаружи? Боевой стиль Почётного караула основан на их личном оружии, и я сделал всё возможное, чтобы подражать им. Это эффективно, хотя часто выглядит глупо.

Ингрид в своей теневой форме сражается с монстрами на их собственной территории, сверкая парой ножей, когда она режет и наносит удары, чтобы не дать монстрам сокрушить линию Билла. Лютиэн, ее клинки маны в защите, владеет огненными кнутами, которые проходят насквозь, но ранят монстров, оставляя других ее товарищей по команде вести прикрытие. Пара лучевых пистолетов Билла выбрасывает испепеляющую смерть, пробивая дыры даже в фазовых формах. Йерик тоже сменил оружие, сближаясь и прикрывая Нелию. Все, кроме Кабстана, чей топор светится красным под действием Навыка.

Конечно, не все идет по нашему пути. У нас не одна травма, но предупреждение Али изменило ситуацию в нашу пользу. По крайней мере, до тех пор, пока Постозух не сыграет свою следующую карту. Они сдвигаются, полностью погружаясь в нашу реальность, и заряжают нас. Атаки, которые когда-то вонзались в их тела и ранили их, исчезают. Они бьют по нашей линии, как сокрушительные шары, и то, что было упорядоченной защитой, исчезает, поскольку каждый в конечном итоге сражается за себя.

Я чуть ли не единственный, на кого это не влияет — в основном потому, что некоторое время назад я нарушил ряды, чтобы привлечь к себе больше. Это не значит, что у меня лучше получается причинять им боль, но когда они приближаются ко мне, я активирую Мгновенный шаг и появляюсь позади них, чтобы схватить Постозуха у Ланы, пока она держит его одной рукой под его шеей. Я поворачиваюсь, стараясь упереться в него бедрами, и смотрю, как монстр летит на своих друзей, которые только что обернулись.

Я врезался в четверку с помощью Ударов клинка, синие силовые линии струились от моего меча, когда я рубил снова и снова. Каждый удар может быть не таким мощным, как удар рукой, но на таком расстоянии каждый удар наносит более одного удара. Лана, стоящая сейчас на коленях, добавляет к моей атаке свой дробовик, проделывая дыры в монстрах, из ран брызжет кровь и мясо.

"Идти! У меня есть это, — огрызаюсь я на Лану.

Она резко кивает, поворачиваясь туда, где ее питомцы, кроме Анны, сражаются в проигрышной битве. Щенки просто недостаточно сильны, чтобы справиться с дополнительным сопротивлением монстров. Бросаясь вперед и в сторону, Лана снова и снова стреляет из своего дробовика в отдаленного монстра, который разрывает и разрывает ногу Шэдоу. У меня нет времени смотреть, украдкой поглядывая на меня, пока я стараюсь держать свою четверку на задних лапах и держаться подальше от меня. Последний раз, когда я вижу Лану и ее питомцев, это мчащаяся Микито, а нападавший на нее — остывающий труп. Тогда я слишком занят, чтобы смотреть.

Через несколько минут, которые кажутся часами, я затаскиваю последний труп моей четверки нападавших в свое хранилище после ограбления и сажусь. Я не спешу двигаться быстрее — последние пару точек на моей мини-карте — хороший показатель того, что у группы все в порядке. Хорошая вещь в Системе заключается в том, что если кто-то, кто ранен, не имеет постоянного эффекта статуса, он будет жить и лечиться. Оглядевшись, я подхожу к щенкам. У Ланы повязка на ноге Шэдоу, в то время как Микито накладывает на Анну исцеляющее заклинание.

«Это больше твоей скорости?» Саркастический тон Али можно услышать на расстоянии, когда он насмехается над Биллом, который стоит на месте, пока один из его товарищей по команде накладывает заклинание регенерации на его руку, восстанавливая пару потерянных пальцев.

Единственный ответ Али исходит от Лютиэн, который бросает в Али шар тошнотворно-зеленой энергии.

"Нужна помощь?" — спрашиваю я Лану, которая кивает. Я приседаю, нанося заклинания, чтобы ускорить процесс заживления. В этом нет необходимости, но и терять время тоже не стоит — никогда не знаешь, что может напасть следующим. Что напоминает мне…

Я поднимаю глаза и замечаю охрану, которую поставил Кепстан, все они светятся зеленым светом, пока исцеляющие заклинания Нелии воздействуют на Йерик. Всегда приятно иметь кого-то с немного большим опытом игры.

— Значит, эти огни — часть их движущихся свойств? — мысленно спрашиваю я Эли, работая над «Тенью», когда Лана гладит скулящего щенка.

— Насколько я понимаю, да. Хочешь, я разведаю вперед? — спрашивает Али.

Я посылаю ему подтверждение. Нет причин просить его быть осторожным. Постозух, возможно, сможет его ранить, но он не умрет.

"Ты в порядке?" — спрашиваю я Лану, с трепетом глядя на рыжую, пока она гладит щенка. Я замечаю легкую дрожь в ее пальцах, как она держит черную хаски слишком крепко.

— Я в порядке, — говорит Лана. — Ты уже разграбил тела?

Я подумываю оттолкнуть ее, но за последние несколько недель стена между нами стала такой высокой, что я даже не знаю, как ее разрушить. "Еще нет."

"Идти. Нам нужны Кредиты, — говорит она.

Я хмурюсь. Она никогда не была так одержима деньгами. Мое колебание вызывает у нее раздраженный взгляд, и я встаю, чтобы грабить и складировать новые трупы. Я ничего не могу с этим поделать, по крайней мере, сейчас. Другие разрешили мне хранить тела, зная, что это проще, чем «обычная» рутина рытья в трупах в поисках кусочков, которые могут использовать алхимики, кузнецы и другие ремесленники. Как я уже сказал, Навыки Охраны полезны и другими, менее прямыми способами.

Через несколько минут группа готова к работе, и я передаю новую информацию, присланную Али, Кепстану. Идем глубже, на этот раз осторожнее. Определенно не скучно.

Почти девять часов спустя мы, наконец, подошли к концу. Если бы не тот факт, что Али нашел комнату Босса, мы бы, наверное, уже взяли перерыв. Черт, если бы не тот факт, что мы все улучшили статистику, нам бы уже пришлось взять перерыв. Я до сих пор помню свой первый день после прихода Системы, когда бегство, прятки и временами драки полностью истощили меня — если не физически, то по крайней мере морально. Но обнаружение комнаты Босса дало нам достаточно толчка, чтобы группа продолжала работать, уставшие и капризные, какими мы все были.

Когда мы входим в комнату, Босс Постозуха свернулся калачиком, высунув голову из-под хвоста и уставившись на единственный вход. Фиолетовые глаза размером с обеденную тарелку злобно смотрят на нас, когда мы входим, и расширяются, когда мы готовимся. Он не двигается, просто наблюдает за нами, и что-то у меня под ложечкой падает. Никогда не бывает хорошо, когда монстры не атакуют сразу. Это означает, что они либо умны, либо запланировали что-то еще неприятное.

Шпиль, Аарон, Микито, хаски и большой болван, который является танком Билла, движутся, чтобы окружить монстра, нашу первую линию обороны. Остальные отстают, заряжая свои атаки. И все равно ничего не происходит. Кабестан отрубает ему руку, и мы открываем огонь пулями, лучами, заклинаниями и многим другим — и вот тогда все идет наперекосяк.

В один момент оно есть, в следующее — его нет. Вся наша огневая мощь потрачена впустую, и нам остается оглядываться по сторонам в поисках неприятностей.

— Он перевелся из-за… — кричит Али, его фраза обрывается, когда его разрывают на части. Крови нет, но части тела разлетаются, а потом Эли изгоняют. И все равно мы ничего не видим.

Впрочем, достаточно слов Али, и я проверяю настройки QSM. Если предположить, что Босс использует то же измерение, что и остальная часть его команды, я должен быть в состоянии проскользнуть прямо внутрь. Мгновение — и я внутри, мир вокруг меня становится призрачным контуром. QSM частично перемещает меня в другое измерение — не полностью, так как я бы не смог увидеть, где нахожусь, если бы он это сделал, — но этого достаточно, чтобы я мог увидеть Босса. Затраченного мною времени вполне достаточно, чтобы снова сменить позицию, уйти в тыл и приготовиться к атаке. Я открываюсь с Inlin.

Я никогда раньше не пытался стрелять из Инлина в монстра, который находится в другом измерении. Вместо того, чтобы протыкать монстра новыми дырами, пули быстро теряют свое место в пространственном сдвиге, возвращаясь в мое стандартное измерение. К счастью, монстр такой большой, что мои выстрелы разрывают стены, а не моих друзей. Мои выстрелы, приземляющиеся так близко к группе, заставляют всех вздрогнуть, из-за чего Постозух смещается и последующая атака промахивается. Несколько атак моих друзей позже, и Босс снова возвращается, его легкие раны уже исчезают.

Жаль, что я жду здесь. Молния приветствует его, когда я высвобождаю заклинание, которое заряжаю, белый свет такой яркий, что даже с компенсацией бликов я щурюсь. Как и раньше, энергия пересекает все измерения — или, может быть, остается во всех измерениях. Так или иначе, постозух корчится на своих коротких ногах, хлещет хвостом, когда пытается ударить меня, но молния впивается в него, разрывая его тело и повреждая его. Я держу его на веревках, его тело корчится, когда электричество проходит через него каскадом, заставляя мышцы сжиматься, а нейроны активироваться — и вот тогда взрываются гранаты.

Квантовые гранаты — это высокотехнологичный ответ на смещение измерений. Находясь не полностью в каком-либо конкретном измерении, сфокусированная энергия квантовых гранат наносит значительный урон и может, при правильном использовании, вернуть смещатель измерений обратно в реальность. Примерно это и происходит со мной, когда энергия бомбардирует мое тело, нанося урон мне и Сэйбер в равной степени и разрывая меня. Мне повезло, что я не был в эпицентре взрыва.

Я лежу на земле, куря и охая, зная, что Босс почти не пострадал от атак. Ведь в отличие от меня он был полностью перенесен в другое измерение. Гранаты были полезны против своих собратьев, но против Босса они были бы не более полезны, чем теплый душ. Даже когда я лежу там, я чувствую, как Сэйбер перенаправляет поврежденные компоненты, восстанавливая функциональность настолько быстро, насколько это позволяют мой Навык и его бортовые процессы.

"Извини!" — кричит мне Арон, осматривая все вокруг, ожидая следующей атаки.

Я отвечаю ему стоном, произнося быстрое заклинание «Великое исцеление», пока Сэйбер завершает перезагрузку.

Я слишком медлителен для того, что будет дальше. Босс снова появляется рядом с тупицей Билла и зажимает его зубами. Защитные клинки Лютиена ударяют, вонзаясь в тело монстра, в то время как копья тени вырываются из земли, пронзая монстра, в то время как Босс пытается перекусить беднягу пополам. Билл стреляет из своих пистолетов в упор, с каждым выстрелом рана становится все шире и шире. Целитель Нелии и Билла бросает исцеляющее заклинание за исцеляющим заклинанием в тщетной попытке сохранить танку жизнь, но последний хруст отделяет его верхнюю половину от нижней.

Звонок говорит мне, что Сэйбер встала, значит, я встал, рука поднята, чтобы добавить к смеси мои заклинания, но Босс ушел, вернулся в другое измерение. Я рычу: «Это полностью в другом измерении, но почему-то все еще видит это. Квантовые гранаты бесполезны.

Я получаю кивки и осматриваюсь вокруг, поглядывая на QSM. Почти две трети заряда разряжены, остается достаточно, чтобы выскочить и немного повоевать, но недостаточно, чтобы убить. Вероятно. Лучше остаться здесь, добавить урона и исцеления. Может быть, я смогу спасти другого человека от разрыва на куски.

Он появляется прямо за спиной Микито, открывая рот в сторону крошечной японки. Плохая идея, так как она засовывает свое древковое оружие ему в рот и засовывает его туда. На полпути к ее алебарде Босс отказывается от попытки съесть ее, когда боль наконец достигает его крошечного мозга. Остальные заняты тем, что рвутся в него, стреляя в его тело, прежде чем он исчезнет, забрав с собой нагинату Микито.

Микито сердито кричит, дергая руками, когда достает из своего инвентаря пару коротких изогнутых мечей. Наступает тишина, пока мы ждем следующей атаки, тишина, которая длится несколько минут, прежде чем снова появляется, когда гигантский хвост отбрасывает Йерика в сторону. Йерик может быть большим для гуманоидов, но вес и инерция побеждают, и группу отбрасывает к ближайшим стенам, раскалывая сосульки на своем пути в воздухе. Заклинания изо льда, огня и теней пронзают его, лучи поджаривают его плоть, а пули усугубляют его раны. Микито танцует в огне, низко ныряя и разрезая его ногу, перерезая сухожилие, прежде чем ее отбрасывает в сторону, когда монстр поворачивается.

Еще дважды монстр появляется и исчезает, во второй раз ловя Лютиэн и чуть не убивая ее. Только серия поспешных исцеляющих заклинаний и тот факт, что монстр ранен, не дают ему убить ее, хотя умирая, он отбирает от нее фут. А потом все кончено, изуродованное тело лежит в куче замерзшей крови, а остальные начинают латать себя вместе.

Поздравляем! Подземелье очищено

+10 000 опыта

Бонус за первую очистку

Пройдя подземелье в первый раз, вы получили дополнительные +5000XP +1000 кредитов. Бонус за то, что был первым исследователем +5000 XP +5000 кредитов.

Подземелье ледяной пещеры Бент-Ни, классифицированное как уровень 65+ и выше.

Уровень повышен!

Вы достигли 35-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 3 бесплатных очка атрибутов и 4 классовых навыка для распределения.

Я смотрю на человека, которого мы потеряли, и на плоские, лишенные эмоций лица Ингрид и Билла, и гримасничаю. Я понятия не имею, о чем они думают — возможно, кто-то вроде Рэйчел мог бы понять уровень потери, которую они должны чувствовать, когда умирает еще один человек из их города. Поэтому немногим из них удалось выбраться из Доусона. Эгоистично я не могу не думать, что потеря другого человека — это удар для Уайтхорса. Особенно когда это кто-то такого высокого уровня. Проклятые подземелья с каждым днем становятся все круче и круче.

Глава 5

«Я ненавижу изгнание. Головные боли действительно, очень отстой, — ворчит Али, когда я возвращаю его в наш мир, наблюдая, как мой запас маны падает, как камень, когда я это делаю. Самая большая проблема, связанная с тем, что Али связан со мной, заключается в том, что стоимость его вызова также продолжает расти.

— У тебя хоть голова болит? Я думаю.

— Что-то достаточно близкое к этому. Али качает головой. — Прости за потерю, мальчик-о.

Я оглядываюсь на уменьшенную группу, спускающуюся с горы, и тупо киваю. Просто еще один проклятый труп, который будет лежать у ног Системы. И мое. Если бы я не забыл сказать им, чтобы они не использовали гранаты, если бы я купил Навык или какую-нибудь технологию для общения между измерениями, если бы я наложил Исцеляющее Заклинание… Если бы. Если. Если. Так много если. Эти «если» могут потянуть вас вниз, бросить в водоворот неуверенности в себе и утопить в прошлом. Вы застынете в будущем и проигнорируете настоящее, если позволите.

Что есть. Я отбрасываю мысли, сомнения и мысленные упреки. Слишком много сражений, слишком много тел, слишком много смертей. Я знаю, что остальные по-своему делают то же самое, обдумывая битву, чтобы мы могли продолжать. Потому что, в конце концов, все, что вы можете сделать, это продолжать.

«По крайней мере, у тебя есть еще один уровень, мальчик-о», — говорит Али, переключаясь обратно на наш приватный канал.

"Ага. Скоро придется присвоить эти атрибуты.

«Все еще сохраняешь очки навыков для 40-го уровня?»

"Ага. Навыки третьего уровня выглядят неплохо. Я пока компенсирую разницу технологиями и кредитами».

"Просто будь осторожен. Не всегда есть время, чтобы назначить их.

"Я знаю. Говоря о кредитах, что за одержимость Ланы?

— Ну… у меня есть несколько идей, но они тебе не понравятся.

Прежде чем я успеваю что-то сказать, Микито подходит ко мне и подталкивает. Я смотрю на нее, пока она говорит. «Я приближаюсь к 50-му уровню. Я надеялся, что Эли расскажет мне, что тогда происходит».

Али моргает и переводит взгляд между нами двумя. Я пожимаю плечами, и Дух трет подбородок. «Ну, есть несколько вариантов развития событий. Самый простой способ — пройти курсы, предлагаемые вам Системой. Они являются производными от вашего первоначального базового класса, в основном прямыми обновлениями. Неплохой выбор, если у вас уже есть хороший базовый класс. Если вам нужен доступ к специализированным продвинутым классам, есть квесты, которые вы можете выполнить, чтобы открыть их. Хотя здесь это не очень жизнеспособно, но для Галактики с кредитами и временем это популярное занятие.

«Наконец, вы можете пропустить весь выпуск и просто купить опцию в Магазине. Дает вам доступ к более мощному продвинутому классу, когда вы достигаете 50-го уровня, но это довольно дорого. Это самые распространенные варианты. Изменения также могут быть более сложными, например, классы и навыки, которые дают вам возможность получить лучшие классы, но опять же, это требует планирования и доступа к параметрам».

«Я предполагаю, что то же самое для мастер-классов?» — говорю я и получаю кивок от Али.

«Есть ли способ узнать, что мне могут предложить?» — спрашивает Микито.

Али фыркает. «Да. Купите его в Магазине. Обычно это тоже не слишком дорого.

Микито кивает, спокойно принимая упрек. Конечно, это было так просто. Проклятая Система всегда хочет, чтобы вы что-нибудь у нее купили. Всегда.

— Что происходит с Ланой? Я бормочу Микито, и она смотрит на меня, открывая рот, чтобы ответить.

— Я слышу вас двоих, — кричит Лана, шагая вперед и глядя на нас. — Если тебе есть что сказать, скажи.

Микито краснеет, опуская голову, когда ее поймают.

Я слегка двигаюсь, чувствуя себя неловко из-за прямой конфронтации, но стискиваю зубы и спрашиваю. Лучше сказать и сделать. "Что происходит с вами? Вы изменились."

— Мне нельзя? — говорит Лана, глядя на нас.

«Не то, что я сказал. Я пытаюсь понять твои действия. Я беспокоюсь о тебе, — говорю я.

Лана фыркает, царапая серый мех Говарда, когда он приближается к ней. "Я в порядке. Я справился с этим там, не так ли?

— Пока… — неохотно признаюсь я.

«Я не тот, кто нарушил ряды ранее сегодня. Или исчезли, не сообщив нам почему. Или докладывал обо всем, что мы делаем, в Хакарту. Не пытайся винить меня за то, что я делаю. Я в порядке, — огрызается Лана. «Я получил это».

Я открываю рот и закрываю его, когда она качается на Ховарда, наклоняясь близко к щенку, когда он взлетает. Ну, дерьмо.

— Спасибо за поддержку, — бормочу я Микито, которая пожимает плечами, не сводя глаз с земли. Я не могу винить ее — эмоциональные конфронтации непросты.

Мы вместе наблюдаем, как Лана и ее питомцы уносятся прочь от группы, и просто качаем головами в ответ на пытливые взгляды других.

— Что ж, все прошло хорошо…

Это не триумфальное возвращение, когда мы, наконец, добираемся до Уайтхорса несколько часов спустя, хотя тело Босса, которое я оставляю, получает больше, чем несколько широко раскрытых глаз на мясном дворе. Это будет чертовски хороший удар по нашим запасам еды. В Системе есть одна приятная особенность: почти все, что движется, съедобно, если только оно не ядовито по своей природе. Не то чтобы кто-то пытался съесть Элементаля Ртути, конечно.

Чтобы продать все и распределить кредиты, потребуется несколько минут. Достаточно просто отправить Кредиты через Систему, так что Микито и Лане даже не нужно быть там, факт, что Микито в полной мере воспользовался моментом, когда мы вернулись.

Я стою возле здания в центре города с Эли, пытаясь понять, что делать дальше, когда день решает сделать еще один поворот к худшему. Из здания выходит пара высоких туиннаров в красном и желтом, которые держат себя с такой прямолинейной осанкой, как у солдат. Они быстро рассредоточились, один из них внимательно наблюдает за нами с Эли, а другой сканирует улицы в поисках новых угроз. Они болтают так быстро, что даже перевод Али не работает, пока он занят другими делами, например получением информации об их статусе для меня.

Вскоре выходит еще одна пара охранников, ведя за собой высокую женщину-туиннар и более низкого мужчину-туиннара, вероятно, всего пять футов и три дюйма ростом, но с той хищной грацией и бессознательной уверенностью, которые я привык ассоциировать с по-настоящему опасными. Женщина более интересна, красива своей темнокожей, эльфийской манерой, с длинными мшисто-зелеными волосами, контрастирующими с золотым и красным цветом ее платья. Она идет так, как ходят сильные мира сего, уверенные в том, что все получится именно так, как они хотят, потому что так было всегда. Стоящий рядом с ней Роксли, каким бы красивым он ни был, затмевается, даже с его Навыками и качествами. Не потому, что она красивая, а потому, что само ее присутствие вызывает у вас желание посмотреть на нее. Удивительно, но в конце этой разношерстной группы находится Лабаши, Хакарта, уродливый зеленый контраст в группе красивых черных эльфов.

— Ах, Джон! — улыбаясь, говорит Роксли, махая мне рукой через кордон безопасности. Охранники слегка напрягаются, но не останавливают меня, пока я иду вперед. «Позвольте представить посланника герцогини Канганы — леди Прию Кангану и ее сопровождающего, мастера оружия Хондо Эриша».

Леди Прия Кангана (??? Уровень ???, Леди Семи Болот, Хозяйка Кухни, Савант Царства)

ХП: ???

МП: ???

Хондо Эриш (Мастер оружия 43-го уровня, Мастер клинков и огнестрельного оружия, Убийца орков, гоблинов и Уники, Разрушитель монстров, Несломленный воин)

л.с.: 4340/4340

MP: 1900/1900

— Добрый вечер, — приветствую я их, слегка улыбаясь, даже когда мои глаза сужаются. Посланник… наверняка глубокая политика. Глубже, чем все, в чем я когда-либо плавал. Я не удивлен, что ее уровни скрыты. С другой стороны, эти титулы… интересно, что титулы могут рассказать вам о человеке. Например, названия Hondo явно напоминают «не шути со мной». У нее более неоднозначно. — Что привело вас в наш маленький городок?

«Наш визит в эту деревню — проявление вежливости», — говорит Прия, натянуто улыбаясь. «Мы здесь, чтобы понять масштабы улучшений, которые выполнил племянник герцогини».

Племянник. Я все еще смотрю на свое лицо, зная, что полное отсутствие эмоций — это такой же хороший сигнал, как и крик, но это лучшее, что я могу сделать. Ну разве это не интересно. "Это мило. Надеюсь, вам понравится этот визит».

«Я уверена, что так и будет», — говорит Прия.

«Это один из ваших людей-авантюристов, которых вы вырастили?» — говорит Хондо, его взгляд скользит по моему телу и поднимается слишком знакомым жестом. «Я не впечатлен».

Моя улыбка становится шире от небрежного оскорбления, но я не делаю движения. Стоять здесь, в одиночестве, в легкой броне, в окружении его стражи, не лучшая идея. Не обращайте внимания на тот факт, что он как минимум 39-го уровня продвинутого класса, если не Мастер.

"Передовой."

И это просто плохая идея. Он добрался до этих уровней трудным путем, и надрать мне задницу было бы слишком просто для него. Лучше улыбаться. Я большой мальчик. Слова могут ранить и раздражать меня, но мечи и копья могут пронзить меня.

«Пойдемте, я уверена, что у Граксана есть еще что-то, что он хочет нам показать», — говорит Прия и машет Роксли, чтобы тот продолжал.

Лорд Темных Эльфов это делает, уводя их прочь, и, кроме знакомого кивка Лабаши, группа не обращает на меня никакого внимания, идя за ним. Я смотрю, как группа уходит, мой мозг пытается понять, что все это значит. Это как увидеть Королеву в Уайтхорсе — странно и без какого-либо реального контекста, но определенно важно. В любом случае, по крайней мере, ботинок наконец упал.

Я нахожу Вира наверху, наблюдающего за группой в прихожей, ведущей к кабинету Роксли, и он стоит именно там, где я и ожидал.

— Хочешь объяснить? Я тихо рычу.

— Лорд Роксли упомянул, что вы, возможно, приедете. Вир жестом указывает мне сесть, его внимание лишь частично обращено на меня. Остальное, как я полагаю, находится в различных окнах безопасности, которые он открыл и которые может видеть только он.

— Почему они здесь? Я падаю на стул, ожидая разумного ответа.

«Очевидно, чтобы захватить город», — говорит Вир.

«Это я получил, но я ожидал большего, знаете ли, пушек. И заклинания.

«Это может произойти позже, но мы так не работаем», — говорит Вир. «Слишком расточительно. Лучше начать мягко, проявить дипломатичность и вести себя тихо. Оставьте борьбу на потом, когда это не удастся».

Я хмурюсь. «Ну и что, они просят Роксли уйти?»

— Это было бы слишком неуклюже. Нет, они объяснят, что у него дела идут не очень хорошо, как можно было бы лучше управлять городом под руководством других, более находчивых личностей. Они будут давить на него лично и в семье, а когда это не сработает, что ж… Я уверен, что в игре есть и другие планы, — говорит Вир, потирая подбородок. «Следите за собой. Я ожидаю, что в настоящее время в игре будет больше планов».

— Не боишься, что я сообщу им о том, что увижу? — спрашиваю я Вира, и он слегка улыбается.

"Нет. Беспокойство мало что дает в таких ситуациях».

— Почему ты все-таки не внизу?

«Мммм?»

— Ну, так ты шпион, не так ли?

"Нет. Лорд Роксли назначил таковым другого.

"Бред сивой кобылы."

"Я говорю правду. Вы можете запросить информацию в Магазине. Я понимаю, что это довольно дешево, — говорит Вир, слегка улыбаясь.

— Но ты занимаешься всем этим шпионским и политическим дерьмом, верно? Я хмурюсь, глядя на Вира. Я почти уверен, что Лабаши подтвердил это во время наших встреч.

— Да, хотя я и не обладаю титулом.

Я хмурюсь. "Ой…"

Вир выполняет свою работу, но не имеет титула. В этом есть смысл, поскольку если бы кто-то захотел узнать, кто был начальником шпионской сети Роксли, то, если бы он неправильно сформулировал вопрос, получил бы другое имя. С другой стороны, тот факт, что любой, кто обращает внимание, может понять, что он настоящий шпион, означает, что это не то, что они на самом деле пытаются скрыть. Наверное, опять же из-за Магазина.

«От этого у меня болит голова. Если все знают, что вы все равно выполняете свою работу, зачем беспокоиться?»

Вир на какое-то время замолкает, глядя на меня, прежде чем ответить. — Потому что информация, которую ты так небрежно разбрасываешь, может быть неправдой. Многие группы используют двойной и даже тройной блеф. Назначение начальника шпионской сети, но снятие с него какой-либо ответственности часто может быть просто первым прикрытием, в то время как второе может привести к тому, что человек получит такую информацию позже. Каждый уровень обмана требует кредитов для приобретения в Магазине или знаний, чтобы обойти вопросы».

«И магазин меняет количество кредитов в зависимости от того, сколько информации у вас есть заранее, верно? Так что, если бы я хотел узнать, кто настоящий мастер шпионажа, не зная ничего заранее, было бы довольно дорого просто купить информацию прямо».

Вир кивает, и я вздыхаю. Это объясняет, почему так много скрыто или, если не скрыто, запутано слоями. Ни один секрет не является безопасным, если он был записан, о нем рассказано или каким-то образом передан через Систему, но стоимость секретов варьируется в зависимости от того, насколько легко получить информацию. Единственный секрет, который действительно безопасен, это тот, который остается в вашей голове.

В общем, это параноидальный мир.

Глава 6

Несколько дней спустя я ловлю себя на том, что обедаю в Golden Nugget, перебирая тарелки с ребрышками, стейками и рисом, ожидая появления остальной части моей компании. У нас позднее начало дня, так как Микито и Лана этим утром были на дежурстве по обучению охотников за новичками. Я провел свою собственную группу через ночной курс, который, как обычно, закончился серией охотников-подражателей, стонущих и жалующихся на травмы. Действительно, можно подумать, что через несколько часов они оправятся от пронзания.

Проведя последние несколько часов, работая с Эйденом над адаптацией моего заклинания «Огненный шар» в заклинание «Ледяной шар» — или как бы вы ни называли эквивалентное заклинание, — я направился в город, все еще не имея новой игрушки, которую можно было бы добавить в свой арсенал. Изучение заклинаний трудным путем болезненно, но полезно для улучшения моего понимания маны. Проблема в том, что даже с моим возросшим интеллектом и знаниями у меня не так много времени, чтобы посвятить таким вещам. В конце концов, для меня было бы лучше просто заработать Кредиты, чтобы купить заклинание в Магазине, но опять же, эта упрямая часть меня на самом деле хочет понять, какого черта я делаю.

"Джон!" Амелия, широкоплечая, ширококостная дама, со вздохом плюхается на свободное место.

— Констебль, — отвечаю я, слегка улыбаясь. Она одета в форму охранника Роксли, плечи напрягаются при движении. Клянусь, каждый раз, когда я ее вижу, она становится все больше и больше по мере того, как ее класс строится на ее телосложении. Я уверен, что в какой-то момент это остановится, но мне любопытно, когда это произойдет. Прямо сейчас профессиональные бодибилдеры позавидовали бы ее телосложению. "Рад тебя видеть."

"Тоже рад видеть тебя. Ты идешь на собрание?» — резко говорит Амелия.

Я поднимаю бровь. — Какая встреча?

— Конечно, ты не знаешь. Амелия закатывает глаза. «Тебе действительно нужно перестать всех злить».

«О, давай…»

— Ты действительно собираешься это отрицать! Амелия фыркает и поднимает руку, отмечая пункты. «Отругать Эрика, позвать Миранду Боевой Топор к лицу…»

«Это было бесплатно!» Я протестую.

Амелия даже не останавливается. «Рекомендую алхимикам посвятить часть своего времени изготовлению зелий бесплатно в качестве налогов. Спрашивал у Совета в лицо, когда у них вырастет пара. Она качает головой. — И это за последний месяц.

«Им нужно было принять решение по земельным претензиям. Оттягивание еще на несколько месяцев ни к чему не приведет. Люди, которые были бы расстроены, все равно были бы расстроены, — указываю я.

— Я не говорю, что ты был неправ, но есть способы сделать что-то…

— Вы имеете в виду политику.

«Да, политика. Дипломатия. Быть милым. Знаешь, Ланы больше нет рядом, чтобы приглаживать перья, которые ты взъерошил, — рычит Амелия, сжимая только что доставленную пинту. Она осушает его, прежде чем захлопнуть его. "Неважно. Я здесь не для того, чтобы спорить с вами об этом. Я здесь, чтобы сообщить вам, что Совет — городской совет людей — встречается с леди Прией.

"Интересный. Я не думал, что у нас есть человеческий совет, — говорю я.

Несколько месяцев назад городской совет, правивший человечеством, практически распался, когда рухнул глупый план нынешнего мэра. Это закончилось созданием Генерального совета, в который вошли как люди, так и инопланетяне.

«Это неофициально, но почти любой, кто является человеком, участвует в нем», — говорит Амелия. «Ричард был. Как и Лана, когда она удосуживается появиться.

"Хм." Я снова качаю головой. Хотел бы я сказать, что удивлен, что меня не приняли, но я, вероятно, не появился бы, даже если бы меня пригласили. Немного удивительно, что они пошли и создали неофициальное правительство, но совсем чуть-чуть. Люди останутся людьми, и удивительное количество политиков выжило, по крайней мере, в Уайтхорсе. — И ты говоришь мне, потому что думаешь, что я должен уйти?

"Конечно. Поскольку я работаю на лорда Роксли, они не хотят, чтобы я там был, но…

— Но я грубая и невежественная, и никто меня не выгонит, — заканчиваю я за нее и вздыхаю. Политика. Но должен признать, мне любопытно. "Когда это?"

"В полдень." Амелия слегка ухмыляется. «Возможно, захочется подвигаться».

Я морщусь, глядя на часы краем глаза, которые Эли взломал для меня Систему, и вздыхаю. Если я хочу попасть на собрание, мне придется идти. А это значит, что у меня не будет времени доесть оставшуюся часть обеда. Амелия, конечно, уже знает об этом, поэтому она украла тарелку и копается без подсказки. Я хмуро смотрю на нее, а она улыбается мне, машет парой пальцев, когда я встаю.

Встреча проходит в старом здании города. К счастью, Эли смогла быстро указать мне, где они; иначе я бы бродил по большому зданию, выглядя как дурак. Комната выглядит как типичный конференц-зал, большие столы с множеством офисных стульев заполнены претенциозными и важными людьми. Удивительно, как некоторым вещам удалось пройти через апокалипсис практически нетронутыми.

Все обычные подозреваемые здесь. Эрик Рот в своем костюме обрамляет величественную Миранду Лафолле, которая сидит во главе стола, в то время как Норман Блоквелл и несколько других членов совета сидят и болтают. Джим Кэлбери и несколько других охотников сидят напротив политиков в своем кластере, а Билл и Лютиен сидят рядом, но отдельно друг от друга. Есть даже несколько бизнесменов, сгруппировавшихся ближе к политикам, чем к охотникам, которых я узнаю в лицо, если не по имени. Это микрокосм города — по крайней мере, с человеческой стороны. Напряжение в комнате высокое и становится еще выше, когда я вхожу.

"Что ты здесь делаешь?" — говорит Эрик, скривив губы.

Мои губы растягиваются, «улыбка» никогда не достигает моих глаз, когда я сажусь возле двери и кладу ноги на стол. — Я подумал, что нанесу вам визит, ребята. Скучаю по твоему солнечному нраву.

«Джон, мы на самом деле пытаемся делать здесь настоящую работу», — вмешивается Миранда, прежде чем отношения между нами становятся слишком накаленными. «Ваше присутствие не было запрошено, потому что, ну…»

«Я злобный ублюдок, которому становится скучно?»

«Вы не понимаете трудностей, связанных с управлением городом!» — огрызается Эрик.

"Истинный."

Этот ответ заставляет Эрика моргнуть, его рот работает, когда он пытается найти ответ на неожиданное заявление о некомпетентности. Черт, в старом мире я был (плохим) программистом. Попросите меня собрать сайт? Конечно, я мог бы это сделать. Управление бизнесом, а тем более городом, мне далеко не по плечу. Не стыдно в этом признаться.

— Так почему ты здесь? — спрашивает Билл.

Лютиен секунду смотрит на меня, искры танцуют на ее пальцах, когда она смотрит на Эли.

«Я хочу услышать, что скажет ваш гость», — отвечаю я, отслеживая взглядом красные точки, приближающиеся к нашей двери.

Я слегка улыбаюсь, наклоняя голову, когда входят охранники Посланника, очищая комнату. Через несколько мгновений входит сама Посланница. Леди Прия в сопровождении Мастера Оружия смотрит на группу бездельничающих людей. Несколько человек кивают ей в знак приветствия, а некоторые улыбаются, пока мы ждем.

«Ты будешь стоять в присутствии Леди!» — рычит Хондо, шагая вперед, его глаза сверкают кровавой кровью. Он излучает опасность и гнев.

Почти как когда-то политики и большинство охотников вскакивают на ноги. Джим на мгновение колеблется, прежде чем встать, и Билл в гневе сжимает губы, но в конце концов подчиняется, когда Хондо смотрит на него. В результате я сижу, положив ноги на стол. Хондо бросает на меня свирепый взгляд, и на секунду я чувствую, как у меня переворачивается живот.

Психическое влияние сопротивляется

— Иди на хуй, мальчик-о! Али мысленно кричит на меня, пока я продолжаю сидеть.

Мое поведение очень грубое, но мне любопытно.

Когда Хондо двигается, это так быстро, что Микито стыдно. Одна рука хватает меня за лодыжку, другая — за руку, когда я поворачиваюсь в сторону и пытаюсь оттолкнуть его. У меня нет на это заземления, а его инерции достаточно, чтобы толкать меня вперед, к стене. Он слегка смещается, блокируя мою ногу, прежде чем я успеваю нанести удар, и наносит серию ударов по моим коротким ребрам, ломая их, прежде чем прижать меня предплечьем.

Самое впечатляющее то, что он пробивает мне большую часть стены, но не полностью. С той силой, которую мы прикладываем, случайно пробить гипсокартон полностью не составит труда. Вместо этого Хондо прекрасно контролирует степень давления, которое он использует, удерживая меня в комнате. Я стискиваю зубы, когда ребра трутся друг о друга, с силой срастаясь. Черт, он хорош.

«Здравствуйте, леди Кангана. Мастер Оружия Эриш, — говорю я со стены, изо всех сил стараясь, чтобы мой голос звучал спокойно и контролировался, несмотря на боль и зарождающийся гнев. Со мной давно так не обращались, и даже если я подстрекала его, эта искра гнева из-за потери контроля продолжает гореть.

— Вы небрежно оскорбляете мою госпожу, а потом здороваетесь с ней? Хондо рычит, его хватка крепче. Его голос понижается, когда он мягко говорит: «В какую игру ты играешь, мальчик?»

— Никаких игр с ней, — так же мягко отвечаю я ему. Правда там. Меня больше интересовал он.

— Это леди Прия, — говорит туиннар, скользя туда, где находится Миранда. Женщина-матрона моргает, затем отстраняется, после чего туиннар садится на свое место во главе стола, продолжая говорить со мной. — Распространенная ошибка среди вашего вида. Только моей матерью будет леди Кангана. А теперь отпусти его, Хондо. Я уверен, что Авантюрист усвоил урок.

Хондо бросает меня по ее команде, и когда с этим разобрались, вперед выходит секретарь дамы, официально объявляя даму и ее титулы. Я замечаю более чем несколько озадаченных выражений в заголовках. Титулы странные и, кажется, даруются Системой за исключительные дела или когда мы достигаем определенных порогов или получаем определенные Навыки или земли. У большинства людей их нет, что оставляет меня с моими двумя как редкое исключение.

Большинство из Леди Прийи не имеют значения для нас, хотя Савант указывает на глубокое понимание чего-то. К сожалению, само название не дает более подробной информации, и Али все еще копает. Более интересен тот факт, что они не удосужились анонсировать Hondo. Не то чтобы его небольшая демонстрация не доносила сути.

«Я понимаю, что вы, люди, гораздо более… неформальны, чем мои люди. Разве это не правильно?» — говорит леди Прия, поворачиваясь к Миранде, которая заставила Эрика уступить свое место.

Весь стол повернулся на одну позицию вниз, остались стоять только Хондо, охранники и я. Когда я передвигаюсь, Хондо стреляет в меня взглядом, который заставляет меня стоять рядом с разрушенной стеной, куда он меня бросил.

«Ну, я не так уж много знаю о туиннарской культуре, но мы здесь, в Уайтхорсе, неформальны», — говорит Миранда, бросая взгляд на Эрика. «Как бы больно это ни было некоторым из нас».

«Ну, так как это ваш город, я буду следовать вашим обычаям. Я здесь, чтобы оценить работу, которую проделал Граксан во время своего пребывания в Уайтхорсе».

«Если предположить, что вы говорите о лорде Роксли, — вмешивается Билл, наклоняясь вперед, — то похоже, что вы его босс или что-то в этом роде».

"Нет. Просто заинтересованная сторона. Graxan действительно занял много денег, чтобы профинансировать покупку ключа Village. Мы всего лишь следим за тем, чтобы с нашими инвестициями обращались хорошо, — говорит леди Прия, и многие люди выглядят задумчивыми. «Скажи мне, что ты думаешь о лидерстве Graxan?»

Одними только этими словами она открывает шлюзы, и вдруг люди говорят. Я стою и держу рот на замке, пока мой мозг перебирает полученную информацию. Думаю, я видел один ракурс их игры.

Слушая группу, я с некоторым удивлением отмечаю, что Роксли получает и похвалу, и жалобы в равной степени. Учитывая, что Роксли публичная личность, вы должны понимать, что у него все хорошо. Еще более забавен тот факт, что хвалебные и ругательные высказывания исходят от одних и тех же людей, часто в двух предложениях подряд.

Это не значит, что я не знаю, что они дают юной леди — старому эльфу? — боеприпасы на потом.

«Туиннар не имеет возраста, как и истории, или это просто случай неправильного перевода маны?»

«Преувеличено. Они живут дольше людей — обычно от четырехсот до шестисот лет. Система держит их в рабочем состоянии довольно хорошо, но это также довольно смертоносно, — отвечает Али.

Я молча киваю, возвращаясь к слушанию. Все эти жалобы, вероятно, не помогают делу Роксли. Тот факт, что никого из людей Роксли здесь нет, чтобы вести беседу или иным образом сообщать о том, что было сказано, тоже интересен. С другой стороны, я просто вижу, как Вир направляет Амелию, чтобы заставить меня прийти и послушать обо всем этом.

Леди Прия хороша тем, как она направляет разговоры, чтобы поднять проблемы и разозлить группу. Я не единственный, кто заметил это — и Эрик, и Миранда иногда выглядят так, будто откусили что-то горькое. Тем не менее, какими бы опытными политиками они ни были, совет в руках Посланника — это пластилин. Поднимаются вопросы, которые были решены несколько месяцев назад. Жалобы на отсутствие безопасного места, палатки, в которых нам приходилось останавливаться, и преференциальное отношение к охотникам — это только начало. Другие жалобы, такие как нехватка и отсутствие разнообразия в наших источниках пищи, а также отсутствие эмоциональной поддержки и консультирования, являются нормой. Когда заходит речь об эмоциональной поддержке и консультировании, я замечаю, как моргает лицо Хондо. Думаю, человеку, выросшему в Системе, должно быть странно слышать, как люди говорят о посттравматическом стрессовом расстройстве и стрессе от убийства монстров.

«Большое спасибо за ваше время», — в конце концов говорит леди Прия, вставая и призывая собрание к концу. «Я приму к сведению все, что вы сказали. Вы дали нам много пищи для размышлений. Если у вас есть дополнительные мысли по этому поводу или о том, как лучше обслуживать город, дайте мне знать».

Хорошо. Это милое маленькое окончание — просто еще один способ заставить совет пережевывать то, что Роксли не удалось довести до совершенства. Я отмечаю, что она ничего им не обещала, не показывала, что если она или ее Госпожа возьмут верх, все станет лучше. Это умная игра, поскольку ничто из того, что она сказала или сделала, не может быть прямо расценено как игра против Роксли. Просто помешивание кастрюли.

Хондо молча наблюдает, и когда она наконец закончила, он следует за ней, бросив на меня последний долгий взгляд. Я ухмыляюсь ему в ответ, отчего его глаза сужаются. Да, насмехаться над парнем, который надрал мне задницу, возможно, не лучшая идея, но я никогда не говорил, что я умный.


 

— О чем, черт возьми, это вообще было? Али говорит.

«Ммм… тестирование. Я хотел посмотреть, как далеко они зайдут, если я их подтолкну, — ответил я Али.

«Узнать что-нибудь?» — сухо говорит Али.

Я мысленно пожимаю плечами. Не совсем. Я бы предпочел, чтобы Хондо или Леди Прия были немного более расшатанными. Умный, дисциплинированный и контролируемый — сложная комбинация.

"Мистер. Ли, мы выставим вам счет за ущерб, — говорит Эрик, указывая на стену, и я хихикаю.

"Конечно. Вперед, продолжать. Возьми его из моей следующей поставки деталей, — растягиваю я.

Губы Эрика сжимаются, когда я небрежно отмахиваюсь от его угрозы. Действительно, при установленной Системе ремонт внутренних стен, вероятно, не будет стоить даже сотни кредитов.

Лютиен фыркает, когда они с Биллом встают, чтобы уйти. «Всегда устраиваешь сцену, не так ли, Джон? Нельзя просто подыгрывать». Она замолкает, когда Билл кладет ей руку на плечо, заставляя ее замолчать, прежде чем они уходят.

Я хмыкаю, игнорируя ее. Я подыгрываю. Я всегда подыгрывал — моему отцу, культуре «да, мужик», в которой я вырос, черт возьми, даже на моей предыдущей работе. Я так хорошо подыгрывал, пока меня не уволили и моя девушка не бросила меня. Хорошо. Думаю, у меня есть несколько проблем, с которыми мне нужно разобраться.

Миранда направляется ко мне, за ней следует Джим, мой единственный настоящий друг в совете. А что касается Миранды, я бы скорее назвал ее когда-нибудь союзницей. Что хорошо, потому что, хотя эта леди может и не быть бойцом, она свирепая, решительная и безжалостная, готовая сделать все возможное, чтобы сохранить жизнь своему ребенку в этом новом мире.

— Джон, — говорит Миранда. — Скажите, сколько из того, что мы сказали, вы доложите лорду Роксли?

— Все или ничего, зависит от того, что он спросит, — отвечаю я, пожимая плечами. — Сомневаюсь, что что-либо из сказанного здесь было секретом.

— В этом мире нет секретов, — бормочет Джим, и я киваю.

— Я имел в виду тайну, потому что ты бы не хотел, чтобы это дошло до Роксли. Мне любопытно, почему ты сказал ей так много, — прямо спрашиваю я Миранду.

«Иногда нужно сказать что-то по-другому, чтобы другие услышали», — говорит Миранда с мрачным лицом.

Все это было сделано для того, чтобы заставить Роксли улучшить ситуацию? Разве они не знают, что он уже делает все возможное? Вспыхивая гневом, я качаю головой, глядя на парочку.

«Это не имеет значения, не так ли? Один владелец похож на другого, — говорит Джим хриплым голосом курильщика. «Мы все еще принадлежим им».

Я открываю рот, чтобы ответить ему, но тут же закрываю его. В конце концов, у меня нет никаких доказательств того, что такое жизнь в других мирах. У меня есть только слова Кэпстана, что Роксли лучше остальных. Что, если разобраться, не особенно убедительно для других. Я доверяю Кепстану, но это потому, что мы сражались и проливали кровь вместе.

— Ты слишком близок к этому, Джон, — говорит Миранда, кладя руку мне на плечо. «Вещи не так уж хороши для вашего среднего жителя. У нас все еще есть мутации в самом городе, все жалуются на огромное количество белка, которое мы едим весь день — и на странный вкус! — и просто нечего делать. Никакого телевидения, никаких спектаклей, никакой музыки, кроме случайной группы. Конечно, мы могли бы получить некоторые из этих системных развлечений, но это просто больше кредитов, и ни у кого на самом деле нет столько лишних денег.

«Люди страдают, и все, что волнует лорда Роксли, это сколько кредитов мы можем сделать для него и когда мы покупаем следующее здание».

Мои губы поджаты, и я должен признать, что она права. Самое смешное, что поскольку у нас наконец-то появилось время перевести дух, немного расслабиться и подумать о том, что произошло, все, что мы потеряли, бьет еще сильнее. Друзья, семья, мелкие предметы роскоши — все ушло, и все чудеса Системы недоступны большинству. И те несколько раз, когда мы видим, как другие пользуются этими предметами роскоши, это только злит нас. Когда мы все карабкались и боролись, чтобы прожить день, все были счастливее, потому что мы все были равны. Теперь этого равенства нет, а трещины расширяются.

«Это не так просто…» — говорю я.

— Я… мы знаем. Но это так же просто для большинства других», — утверждает Миранда.

— Вы могли бы поговорить с ним сами.

«Мы пытались, но это сложно. Из-за его… навыков трудно думать вокруг него, — отмечает Миранда.

Я вздыхаю. "Отлично. Я поговорю с ним.

Она кивает в знак благодарности, отпуская мою руку. Джим хмыкает, следуя вскоре за мной, и я ловлю себя на том, что смотрю им в спину, а на меня смотрит только недоверчивый Эрик. Интересно, он думает, что я собираюсь сломать что-то еще или украсть плоский экран? Хороший плоский экран…

— Они правы? — спрашиваю я своего Духа, выходя из двери.

"О чем?"

— Этот Роксли все портит?

После секундного колебания Али говорит: «Может быть. Роксли растянулся. Он мог бы, он должен был скупить здания некоторое время назад и перепродать их. Так делали в Каркроссе и Фэрбенксе. Это то, что сделал бы любой здравомыслящий человек».

«А кто-то с большим финансированием мог бы все исправить быстрее, а?»

"Мог. Если бы они… ну, это зависело бы от того, насколько ты им полезен.

Я киваю. Проклятие. Возможно, пришло время поговорить с Роксли по-настоящему.

Конечно, это не так просто. Этого никогда не бывает. Я должен назначить встречу на более поздний вечер, что оставляет меня без дела в течение нескольких часов. Когда я выхожу, Микито и Ланы нигде нет, так что я просто провожу время, гуляя по городу, снова прочувствовав город. Несмотря на то, что я живу здесь, я практически не провожу время в самом городе. Это оставляет меня несколько пораженным значительными изменениями, которые я вижу. Главная улица снова кипит, все магазины заполнены. Вместо одного паба или ресторана теперь есть полдюжины, которые обслуживают всех, у кого есть кредиты. Которые в данном случае в основном охотники.

И в том-то и дело, что большая часть денег в городе поступает от охоты. Конечно, ремесленники и производители получают небольшие кредиты за товары, которые они производят, но, кроме нашего пива, у нас нет ничего особенного для галактического сообщества. Ничего, что могло бы заставить других покупать наши зелья или доспехи в Магазине, никаких крупных торговых сделок. Со временем некоторые из материалов, которые мы получаем и модифицируем, будут пользоваться спросом, но пока мы в основном просто продаем сырье.

Это охотники добывают эти сырьевые товары, охотники получают кредиты за добычу, сгенерированную системой, а также за то, что тащат куски монстра и зачищают подземелья. Все крутится вокруг них, и все это знают. У меня плохое предчувствие, что, может быть, именно так зародились рыцари и лорды, но я не специализируюсь на антропологии. Это никогда не бывает хорошо, когда существует такой большой дисбаланс сил, и даже если люди не думают об этом в этих терминах, они, безусловно, понимают это на внутреннем уровне. Мы все выросли с верой в то, что на каком-то уровне мы равны, но реальность и Система пинают это прямо в лицо.

Те немногие охотники, которых я вижу, бродят по улицам так, как будто они принадлежат им, и все уходят с их пути. Или пытается им что-то продать, будь то новое зелье, часть брони или, в некоторых случаях, самих себя. Не каждый настроен быть бойцом, но вспомогательный персонал тоже может быть полезен. Даже если эта поддержка находится в спальне.

Я не вижу многого в отношении Йерика или Капре, в основном потому, что обе расы держатся особняком в своих районах. На самом деле, единственный Капре, которого я замечаю, находится на мясном дворе, где он торгуется и покупает выбрасываемые субпродукты. Йерик немного более распространен, маленькие дети-быки бегают, собирают цветы, чтобы пожевать, и за ними наблюдают скучающие подростки. Напряженность может быть не такой высокой, но у пришельцев есть своя собственная жизнь.

По сравнению с Каркроссом, Уайтхорс просто скучен. Это делает охранников-туиннаров в красном и желтом еще более заметными, поскольку они небрежно бросают кредиты, покупая все, что попадается им на глаза, и бродят в одном слое одежды. Вероятно, какая-то форма высокотехнологичного волокна, наряду с естественной устойчивостью к холоду, делает их красивыми и теплыми. У многих из них есть маленькие дроны, которые следуют за ними, чтобы хранить их покупки, и охранникам, очевидно, все равно, если дроны будут украдены. Практически единственное, что они хранят в своем инвентаре, созданном Системой, — это пиво, которое само по себе забавно.

В конце концов я снова оказываюсь в доме Роксли, готовый к нашей беседе. Удивительно, но меня направляют в его столовую, а не в офис, и я нахожу личного повара Роксли, с его шаровидным, выпуклым телом, ожидающим меня, наши места расставлены и обслужены. Мгновение спустя Роксли входит один.

— Роксли, — рычу я, глядя на тарелки, которые так чертовски хорошо пахнут. Полоски зеленых и фиолетовых овощей лежали рядом с кусочками мяса и блюдом из углеводов, похожим на картофель, но более сладким. "Что происходит?"

«Я подумал, что наш разговор можно было бы провести в более неформальной обстановке. Ты не ел, не так ли? Роксли улыбается мне, подходя.

Я не могу не проследить линию его губ до его широкой груди.

Психическое влияние сопротивляется

Немного опоздал с этим. Вот почему, как бы меня ни привлекал этот мужчина, я не могу, не буду действовать в соответствии с ним. Мне не нравится не знать, почему он мне нравится, и я не доверяю эмоциям, которые испытываю вокруг него. Даже если я могу сопротивляться его способностям большую часть времени, этого недостаточно. Даже если я знаю, что часть этого влечения естественна. Или знаете, инопланетянин натуральный. Есть что сказать о высоких, темнокожих, остроухих, мускулистых мужчинах.

"Джон?"

"Извини." Я качаю головой и смотрю на Эли, которая все еще парит рядом со мной. Последнее время он молчал, притворяясь, будто смотрит какое-то новое реалити-шоу, но я знаю, что он внимательно слушает. — Я надеялся обсудить что-то важное, Роксли.

"И мы будем. Но нет причин не поесть, — говорит Роксли, снова указывая на стол.

Мой желудок урчит, напоминая мне, что я так и не закончил поздний завтрак, и я сдаюсь. «Хорошо, иди. Выясните все, что сможете, у его компаньона, хорошо?

«Теперь ты будешь учить меня, как сбалансировать нейтрон», — саркастически отвечает Али.

«Хорошо, я присоединяюсь к вам», — отвечаю я, присаживаясь, а Эли исчезает.

По обычаю туиннаров, за обедом мы не говорим ни о чем важном, только болтаем о городе, Вире и еде. В основном мы говорим о еде. Только когда ужин подходит к концу и десерт готов, я возвращаю разговор к чему-то более серьезному.

«Этот ужин немного ностальгический, не так ли?» — говорю я, оглядываясь.

"Хорошие времена. Простые времена, — отвечает Роксли, прежде чем положить муссообразное вещество в рот.

«Кажется, в последнее время все стало сложнее». Я отодвигаю тарелку, и Роксли вздыхает.

«Спасибо за ожидание», — говорит Роксли. — Я знаю, вам, людям, тяжело.

— Тяжело… — я фыркаю и качаю головой. "Для некоторых. Моя семья тоже мало говорила о работе за ужином. Но Прия и ее приспешник опасны».

«По многим причинам», — подтверждает Роксли.

— Ты знаешь о сегодняшней встрече с людьми?

«Было ли это событием?»

«Жалобы, нытье и тому подобное. Совет хочет, чтобы вы вложили больше средств в улучшение города. По крайней мере, стабилизируйте потоки маны в городе и остановите нересты».

«Как будто это было так просто…» Я поднимаю бровь, и Роксли смотрит на меня, прежде чем ответить. — Мы никогда не говорили о Семи Морях, не так ли?

"Нет."

«Это не процветающая земля. Уже нет. Города и окружающие его земли были разрушены, когда сражались Титан и Великан Эльдар. Они разорвали наши земли, наши города, и не было авантюристов, которые могли бы их остановить. К тому времени, как они закончили, моя земля была разрушена». Роксли говорит все это невозмутимым тоном, сдерживая свои эмоции. "Меня там не было. Я взял с собой своего личного охранника в роскошное путешествие, и к тому времени, когда мы узнали об этом и нашли магазин, из которого можно телепортироваться, было уже слишком поздно.

"Мне жаль."

«Это прошлое. Однако после боя баронство столкнулось с трудностями. Этот новый мир подземелий — это был шанс, наконец, изменить судьбу моего дома и моей земли», — говорит Роксли. «После битвы мы потеряли доступ к высокоуровневым зонам и приличным подземельям. Титан прогоняет всех монстров, кроме самого низкого уровня, и даже когда мы охотимся на них, мы должны делать это осторожно. Только благодаря своей лени любой из моих людей выживает.

«Чтобы купить ключ для Уайтхорса, мне пришлось воспользоваться многими услугами, которые мой дом накопил за эти годы. При этом я отвлек ресурсы, охрану и кредиты от моего баронства. Я могу сделать немного больше для любого места. Если мы хотим выжить, если город хочет процветать, вы, люди, должны сделать так, чтобы это было так».

Я хрюкаю, откидываясь назад и глядя на Роксли. Это первый раз, когда он так откровенен со мной по поводу ситуации, в которой он находится. Не то чтобы я ничего не понял из предыдущих разговоров, но он впервые сказал это. «Капстан однажды сказал, что по сравнению с другими вы ведете с нами честную игру».

Роксли смотрит на меня, хмурясь. — Это метафора азартных игр, не так ли?

«Может быть, идиома? Что-то вроде того. Извини." Иногда системные переводы что-то упускают. «Вы справедливы к нам и не пытаетесь обмануть город».

"О да."

"Почему?"

«Просвещенный эгоизм. Мое понимание человеческой культуры состоит в том, что люди работают лучше, когда их собственные интересы затронуты. Пока эти преимущества сочетаются со значительными недостатками», — говорит Роксли.

"Хм." Я тру нос. «И я предполагаю, что Система обеспечивает все недостатки, а?»

"По большей части. Хотя переход Уайтхорса к герцогине и переход к ручному труду, надеюсь, также является серьезным сдерживающим фактором».

"Ручной труд?"

«Герцогине мало пользы от тех, кто мало производит. Те, кто не приносит достаточно кредитов, либо удаляются с ее земель, либо становятся ее крепостными. Финансовое рабство до тех пор, пока они не заработают достаточно Уровней, чтобы погасить свой долг», — говорит Роксли. «Хотя я должен признать, что герцогиня проводит обучение и держит свои процентные ставки на приемлемом уровне, в отличие от некоторых других».

«Как работает вся эта земля? Я имею в виду, что вы владеете городом и можете его улучшать, но я владею своим домом в нем».

«Ах… вам интересно, как Система обеспечивает соблюдение наших титулов и прав собственности? Это не. Как и в случае с историей вашего собственного мира, право собственности и контроль над локацией могут быть украдены в любое время. Это требует силы оружия, — объясняет Роксли, затем жестом показывает вниз. «В конце концов, контроль над магазином и центром города является наиболее важным, но многие из моих собратьев также вводят контроль над движением и торговлей. Уровень каждого зависит от различных форм правления, которые должны принять и, в конечном итоге, обеспечить соблюдение».

"Хм."

Я ненадолго замолкаю, пока Роксли потягивает свой напиток. Это светло-голубой напиток, по вкусу напоминающий кофе, но с более интенсивными кисловатыми нотками. Мне подают кофе, в который я добавляю большую порцию сахара и молока, обдумывая все, что он сказал. Если бы мне пришлось угадывать, это звучит так, как будто наши города в основном являются древними городами-государствами — скорее теоретический контроль, чем реалистичный во многих отношениях, за пределами того места, где маршируют стражи. Опять же, я не специализировался на истории — я просто посещал несколько занятий в университете. В некоторые дни натыкаться на такие слепые зоны неприятно.

«Что нужно, чтобы перейти из деревни в город?» — спрашиваю я, возвращаясь, чтобы посмотреть на красивого лорда.

«У нас есть требования как к населению, так и к уровню жителей, а также к минимальному количеству зарегистрированных типов зданий. В конце концов нам нужны безопасные зоны, и они близки. Так близко». Роксли выдыхает, качая головой. «Если бы у нас был еще хотя бы месяц, все было бы в порядке».

«Ты не рассчитываешь получить этот месяц?» Я спрашиваю.

Роксли качает головой. «Нет, Леди уже продвигает свои планы».

— Что включает в себя принуждение вас вернуть ей деньги? И вообще, какого черта ты вообще занял у герцогини?

"Я не. Однако мои кредиторы продали мои векселя герцогине, когда их попросили. Она… грозная, и я уверен, что ей предложили больше, чем стоили заметки, — едко говорит Роксли, его тон говорит: «Каким глупым ты меня считаешь». Я воспринимаю упрек спокойно. — И она не может использовать для этого мои записи. Мои контракты очень специфичны в этом отношении — я должен до конца года убедиться, что Уайтхорс стал городом. Однако…"

Я каким-то образом знал, что у Роксли было, однако, когда он начал говорить. Я держу рот на замке и позволяю ему говорить.

«Мой сюзерен отменил пониженную налоговую ставку, назначенную моему баронству. В настоящее время я прогнозирую, что у меня будет достаточно средств либо для уплаты налогов, либо для моих кредитных нот, если мы сможем улучшить город. Не оба."

«Что произойдет, если вы не сможете заплатить налоги?» — спрашиваю я, и он слабо улыбается мне.

«Дворянин, который не может платить за содержание подаренных земель, не является дворянином. Я буду лишен своего титула и земель и, в зависимости от серьезности моего недостатка, буду подвергнут дальнейшим санкциям».

Я вздрагиваю. — Что ж, похоже, они попали в затруднительное положение.

"Действительно."

«Это все? Или мы ищем больше?»

«Определенно больше. Во-первых, я ожидаю, что она вызовет дальнейшее восстание. Замедление покупки зданий было бы очевидным шагом. Чтобы гарантировать, что я не смогу выполнить ни одно из обязательств, герцогиня, вероятно, окажет дополнительное финансовое давление на город, потенциально манипулируя рынком наших материалов. Я уверен, что в игре есть и другие заговоры, но это те, которые мы установили».

— А если все это не удастся, она пришлет Лабаши?

— Да, — мрачно говорит Роксли.

— Мы можем победить его?

— Если они пришлют всю его команду? Нет. Даже небольшая порция будет трудной».

"Так…"

«Обычный метод борьбы с наемниками — сделать так, чтобы выполнение их контракта обходилось им слишком дорого. Или чтобы их работодатели заплатили за завершение контракта».

«Заставить их истекать кровью на пляжах и улицах, а?»

«У Уайтхорса нет пляжей, которые мы хотели бы защищать, — говорит Роксли.

Я вздыхаю. Ну вот и моя попытка быть умной.

Мы замолкаем на некоторое время, прежде чем Роксли снова заговорит. — У вас есть дополнительные вопросы?

"Нет. Не сейчас, — отвечаю я, стоя на очевидном увольнении. Он прав — как бы весело и поучительно это ни было, пора идти. Одна рука все еще на столе, я смотрю на эльфа, погруженный в свои мысли.

"Джон…?"

"Извини. Я просто не люблю обороняться».

Туиннар шипит и подходит ко мне, чтобы схватить меня за руку. — Не надо, Джон. Они более могущественны, чем вы могли поверить. Пока мы играем в игру, как и ожидалось, они не предпримут дальнейших шагов».

Я чувствую тепло его пальцев, проникающих в мои рукава, согревая меня. «Если мы это сделаем, мы, скорее всего, проиграем».

«Если мы нарушим их правила, мы, скорее всего, все равно проиграем», — тихо рычит Роксли. — Обещай мне, что не наделаешь глупостей.

"Отлично. Мне это просто не нравится, — ворчу я. Не то чтобы у меня были какие-то реальные планы, просто предчувствие.

Роксли отпускает мою руку, позволяя мне согнуть ее. Только тогда я понимаю, как близко он, как я почти чувствую его тело в нескольких дюймах от моего. Я поворачиваюсь к нему, и он наклоняет голову, уголки его губ приподнимаются.

"Хорошо. Пора идти, — хрипло говорю я.

«Но мы еще даже не тренировались», — возражает Роксли, указывая на тренировочную площадку.

Я моргаю, вспоминая предыдущие сеансы, где мы дрались и тренировались вместе, времена, когда он был без рубашки и вспотел, и ловлю себя на том, что шевелюсь.

— Определенно пора идти, — бормочу я, но обнаруживаю, что мои ноги отказываются двигаться.

"Вы уверены?" — снова бормочет Роксли, слегка касаясь моей руки.

Я сосредотачиваюсь, привлекая внимание и волю к своим ногам, чтобы заставить их двигаться. Да. Определенно пора идти.

Я ухожу к мягкому, роскошному смеху, который срывается со слишком зацелованных губ. Проклятый эльф.

Глава 7

Дом — это короткая поездка на велосипеде, но достаточно долгая, чтобы я проветрила голову к тому времени, когда подъезжаю. Это хорошо, потому что большой клыкастый орк, выходящий из дверей моего дома, — это не то, что я ожидал увидеть. На самом деле я никогда не ожидал, что Хакарта выйдет из моего дома. Я чуть не хватаюсь за пистолет, когда понимаю, что знаю эту конкретную Хакарту.

— Лабаши, — приветствую я большого зеленого гуманоида, который слегка удивлен, увидев меня, прежде чем широко ухмыльнуться.

— Джон, — говорит Лабаши.

«Али», — приветствует себя Али и, видя, что ни один из нас особо не заинтересован в том, чтобы он присоединился к разговору, возвращается к своим экранам.

"Почему ты здесь?" Я рычу, разговор с Роксли все еще звенит у меня в голове.

«В гостях у друга». Лабаши наклоняет голову внутрь. «Я хотел выразить свои соболезнования Лане за ее брата».

"Действительно?" — говорю я с сомнением в голосе. Это кажется… ну… странным для того, кто знал их обоих так мало времени. Или, может быть, тот факт, что я нахожу это странным, что-то говорит обо мне, то, что я могу сожалеть и ненавидеть смерти, но в то же время не чувствовать их по-настоящему. Как мои чувства всегда далеки от реальности — все, кроме этого пузыря гнева, который сидит у меня в животе.

— Да, — говорит Лабаши. «Мне нравился Ричард и его сестра. Они были сильными личностями».

"Как она?" Я наклоняю голову к двери, любопытствуя, что может сказать более опытный Хакарта. Справляться с горем, возможно, нам всем приходилось учиться, но Лабаши и его люди являются экспертами в этом.

«Я видел и похуже, — говорит Лабаши. «Первая крупная потеря — самая тяжелая. Некоторые никогда не выздоравливают».

Я морщусь, желая, чтобы он сказал что-нибудь получше. И все же я не могу винить его или обесценивать то, что он сказал. Я думаю, это хорошо, что для меня моя первая потеря случилась несколько десятилетий назад, когда умерла моя мама. Поздняя ночь, невнимательный водитель, и мой мир изменился. Мне потребовались годы, чтобы выползти из ямы, в которую меня загнали, а моему отцу так и не удалось. То, что раньше было натянутыми отношениями, стало чем-то настолько язвительным, что даже сейчас, зная, что он мертв, я не нахожу в нем ничего, кроме ярости.

"Джон." Голос Лабаши прерывает мои размышления, когда он проходит мимо меня, направляясь обратно в город.

— Лабаши, — кричу я, заставляя «Хакарту» повернуть. "Что ты здесь делаешь?"

«Моя работа», — отвечает Лабаши и продолжает идти.

Я прощаюсь с его спиной, наблюдая, как он уходит, пока я обдумываю его слова. Внутри я не нахожу Лану работающей на кухне или в столовой, а дверь в ее комнату закрыта. На мгновение я думаю постучать, но потом отбрасываю эту мысль. Я не знаю, что еще я мог бы сказать, что я не сделал. Время. Это то, что ей нужно.

Я просыпаюсь под увертюру 1812 года, ревущую в тысячи децибел. Я переворачиваюсь и хватаю со стула пистолет, в другой руке появляется меч, но видимых угроз не вижу. Быстрый просмотр моей мини-карты также не показывает ничего нового, даже когда я слышу топот и крики надо мной, когда Лана, ее питомцы и Микито просыпаются.

— Какого черта, Али? Я кричу, когда музыка выключается.

«Приходящие неприятности. Тебе нужно одеться, мальчик-о. Али взмывает вверх, прямо сквозь стены, под еще более крики и крики.

Достаточно скоро шум стихает, и Эли парит обратно сквозь пол с дерьмовой ухмылкой, пока я заканчиваю одеваться.

— Вам приходилось использовать пушки? Я ворчу, хлопая себя по шее кружком, из которого состоит мой шлем.

"Нет." Али ухмыляется и указывает. — Давай, медлительный. Девочки в основном уже одеты.

И, держу пари, ему нравилось жужжать на них. Серьезно, он бестелесный кусок энергии и идей в своем родном измерении — как, черт возьми, он превратился в мелкого извращенца? С другой стороны, когда я пристегнул ремень и направился к двери, Эли сказал, что он извлек свою «человеческую» форму из моего разума, так что, возможно, мне следует перестать задавать подобные вопросы. Мне может не понравиться ответ.

"Джон." Лицо Ланы вымытое, без всякого макияжа.

Микито, с другой стороны, кажется, нашла время, чтобы сделать самые легкие прикосновения, что кое-что говорит о ее скорости и приоритетах.

«Приятно, что вы присоединились к нам», — говорит Эли, и перед нами троими расцветает гигантский синий экран. «У нас есть рой, идущий прямо вниз по реке, чтобы поразить Ривердейл. Похоже, они не собираются останавливаться в ближайшее время».

"Как?" Я хмурюсь, глядя на детали на карте. Судя по тому, как качаются и двигаются фиолетовые точки, у нас есть как минимум час до их прибытия. Что не имеет смысла, так как даже с его большим радиусом сканирования Али никак не может дотянуться так далеко.

Микито бросает на экран мельчайший взгляд, прежде чем отправиться на кухню, чтобы обыскать холодильник.

«Подключен к расширенной сенсорной сети города. Капре привязались к городу и окружающим деревьям, — объясняет Али, указывая нам на выход. «Расширили нашу сенсорную сеть, по крайней мере, на этой стороне реки, на несколько миль».

— Красиво… — признаюсь я. Я хватаю пакет с рисовыми шариками, которые Микито раздает, прежде чем мы все уходим, щенки и Анна уже собрались снаружи, ожидая нас. Мне было интересно, что Капре добавили городу, и, думаю, теперь у меня есть ответ. — Значит, все охотники подняты по тревоге?

"Ага." Али кивает, указывая на мигающие вокруг нас огни. Когда-то темные дома наполняются светом, когда жители просыпаются от новой опасности. «Шестой план уже в игре».

"Шесть?"

— Да, Джон, шесть, — язвительно говорит Лана, взбираясь на Ховарда. — Мы уже давно планируем нападение на эту сторону реки. Шесть — когда у нас будет достаточно предупреждений, чтобы эвакуировать мирных жителей на другой берег реки.

— О… — я чувствую себя глупо. Конечно, у них есть планы. Дело не в том, что неизвестен тот факт, что Ривердейл является нашим самым неохраняемым флангом, а также тот факт, что мы видим все больше и больше роев. Даже если мы сделаем все возможное, чтобы уничтожить Боссов на этой стороне реки, рано или поздно это должно было случиться.

— А теперь давай, — сердито говорит мне Лана, подстраивая действие под слова, пиная Ховарда.

Микито уже на Винн, и они вдвоем уезжают, оставив меня стоять рядом с Сэйбр. Так это так, а? Я поспешно вхожу и начинаю движение, слишком тихий двигатель Маны включается без звука. Все еще странно.

Проблема с защитой Ривердейла заключается в том, что на самом деле нет естественной точки входа или даже простой границы между городом и природой. В лучшем случае за пригородом проходит грунтовая дорога, но из-за того, что большинство домов примыкают к лесу, нет никакой реальной чистой почвы для боя. Мы можем и, вероятно, уже установили вокруг всего пригорода щиты маны, но чем больше щит, тем он менее силен. Если, конечно, вы не получите двигатель маны большего размера и батарею для его питания.

— Не хочешь ввести меня в курс дела? Я отправляю к Духу после нескольких минут раздумий. Пытаться выяснить план кажется глупым, учитывая, что у них есть план.

«Довольно просто. Мы прячемся в нескольких домах вдоль линии, которые были укреплены именно для этой цели. Оружие дальнего действия и заклинатели являются основными, в сочетании с несколькими сторонниками ближнего боя. Мобильные войска здесь и здесь, — пока Али говорит, моя карта мигает вовремя, — с последним резервом здесь. Промежуточные точки отступления здесь и здесь, а последний откат у моста».

Я хрюкаю, отслеживая карту. Если мы отступим к мосту, школа и несколько последних людей, которые не выбрались из палаток, потеряют все, что у них есть. Снова. Надеюсь, они захватили что-то важное и запихнули в свой инвентарь, но с паникой, которая, вероятно, распространяется по школе, вряд ли они получили все это. Тем не менее, вещи можно заменить. Нас, людей, становится намного меньше.

"Где я?"

«Мы в среднем доме», — говорит Али, мигая зеленым.

Логично, мы сможем… Я затыкаю рот, когда вижу, как Лана и Микито расходятся, направляясь к своим постам. Верно. Нет смысла сажать нас всех в один дом. Мы бы удержали это место и, возможно, потеряли бы другие. Лучше разделить сильных нападающих, где они могут принести наибольшую пользу.

Взглянув вверх, я вижу, как поток пурпурных точек продолжает наступать. — Есть данные об уровнях?

«Дроны уже в пути. Данные должны вернуться еще через десять. Прежде чем я успеваю спросить, Эли продолжает. «У «Капре» был выбор: дать нам дальность или точные данные. Мы выбрали диапазон».

Справедливо. Я все еще хотел бы, чтобы у нас было больше информации раньше, но это то, что есть. Я подъезжаю к указанному дому, еще одному особенному Ривердейлу с его первым этажом и частично затопленным подвалом. Длинный, глубокий задний двор переходит в лес и небольшую велосипедную дорожку. Детский игровой набор и пара деревьев лежат на земле, растоптанные металлическим динозавром, который переминается с ноги на ногу, а лунный свет сияет на его теле. Я смотрю на него и на его вероятного контролера, человека-полудракона, который закладывает взрывчатку в землю и направляет других, занятых стрельбой, взрывами и вырубкой леса. Часть меня задается вопросом, почему мы никогда не делали этого раньше, но я достаточно умен, чтобы держать рот на замке. В конце концов, это не так, как если бы я тоже это сделал.

— Тим, — зову я ящера.

Он поворачивается ко мне, сверкая широкой улыбкой, наполненной акульими зубами. Должна признать, это немного беспокоит, но я не позволяю этому отразиться на моем лице. Тим имел дело с достаточно дерьмом для того, как он выглядит после внесения изменений. Нет смысла добавлять к этому, особенно когда я знаю со стороны, каково это, когда другие судят о тебе только по твоей внешности. Количество раз, когда на меня кричали, чтобы я шел «домой», пока я был в Ванкувере, мне трудно сосчитать.

— Ты здесь главный? Я спрашиваю.

— Больше нет, — говорит Тим, ухмыляясь. «Слышал, что тебя назначили сюда, так что я передаю это тебе».

"Неа." Али подплывает и качает головой. — Этот мальчик не знает плана. Не совсем. Ты главный, Тимми.

— Не называй меня так! — говорит Тим, и я слегка посмеиваюсь, а Эли ухмыляется. По общему признанию, потеря нашего любимого места с пончиками для некоторых является скорее больным местом. Лично я думал, что их кофе был в порядке, а их пончики уже давно перестали быть вкусными. — И я не хочу ответственности.

«Смирись с этим, чешуйчатый кубок», — возражает Али.

Прежде чем это может обостриться дальше, я указываю на большое существо в форме динозавра, которое топает вокруг на своих когтистых четырех ногах, его сверхдлинная шея изгибается и поворачивается, когда он ищет проблемы, а хвост хлещет позади него. — Что с динозавром?

«Это Дракон. Вроде, как бы, что-то вроде."

«У него как бы нет крыльев. Или вы знаете, гребни на спине и гораздо более длинное тело, если вы собираетесь стать китайцем, — указываю я.

«Я еще не вставил крылья. Вы знаете, насколько дороги антигравитационные двигатели? Тим ворчит, а я просто смотрю на него, сидящего на парящем байке. Он моргает и кивает. "Ну, да. Хорошо. Отлично. Мне нужно вставить их много, чтобы все было стабильно».

«Значит, вы сделали динозавра», — указываю я.

«Это бескрылый дракон!»

«Ди-но-завр».

«Иди устанавливай мины!» Тим щелкает.

Я усмехаюсь, трансформируя Сэйбер, прежде чем идти к остальной группе, чтобы сделать, как он говорит. Ну, это решило это.

Позвольте мне быть ясным. Когда я говорю, что мы установили мины и захватили территорию, это не было профессиональной работой. Конечно, по пути мы освоили несколько трюков — карты расположения всех мин, вторичные триггеры на случай, если первый не сработает, — но в основном мы просто втыкали их в землю и двигались дальше. Мины и гранаты не нанесут большого урона, поэтому никто не хочет тратить на это кучу времени. Они добавят урона и ранят все, что придет, но обычное оружие в целом не такое мощное. Вот почему в магазине так дешево. Все, что производится массово, имеет тенденцию снижаться в эффективности — или, может быть, правильнее будет сказать, что оно не усиливается — Системой. Тем не менее, если судить по моему опыту в подземелье Spore, взрывы и пламя сильно сеют путаницу. И я признаю это, я добавляю пару более дорогих шахт Хаоса как дань уважения Ричарду. Этот человек всегда любил добавлять их в драку.

К тому времени, как мы возвращаемся к дому, чтобы приспособиться к бою, данные с дронов уже поступают. Не так хорошо, как все, что Али мог бы получить, если бы он был там сам, но изображений достаточно, чтобы дать нам представление о что мы смотрим. Неудивительно, что первая волна состоит из монстров более низкого уровня, которые околачиваются в безопасности города. Большинство из них мы оставляем автоматизированной защите и динозавру Тима. Охотники, которые сидят, сидят на корточках и выглядывают из окон дома, время от времени увеличивают вес собственной огневой мощи, достаточно, чтобы Тим кричал им, чтобы они замедлились и сохранили свою ману и заряды.

На лужайке только я и мужчина, похожий на нечто среднее между лесорубом и профессиональным полузащитником. Я позволяю ему делать большую часть работы с мечом размером с копье, которым он с легкостью владеет против любого монстра, прорвавшегося сквозь оборону. Сейчас их достаточно мало, хотя я вижу, как другие проникают в город через слепые зоны между линией фронта.

«Али…»

— Уже на нем, мальчик-о. У нас есть мобильные щиты, чтобы закрыть бреши».

С мыслью я проплываю несколько футов, достаточно, чтобы лучше видеть лес впереди, не забираясь слишком высоко и не блокируя выстрелы тех, кто позади меня. Несколько футов — это немного, но мне этого достаточно, чтобы начать увеличивать вес собственной огневой мощи. Я выпустил свои недавно улучшенные Мана-дротики, полдюжины светящихся голубых снарядов раздражения. Бьют, ранят, потом чужой выстрел их убивает..

Все это время я наблюдаю, как точки передо мной меняют цвет с фиолетового неизвестного на серый цвет низкоуровневых существ, затем на синий цвет тех, кто лишь немного ниже моего уровня, и на зеленый цвет соответствующих уровней. Тот факт, что все это основано на моем численном уровне, означает, что данные не совсем точны, но я все равно привык их читать. Конец дня, блюз хорош, очень хорош. Значит, и охотники со мной, и бойцы, и автоматы с ними справятся. Если мы начнем видеть зелень в любых реальных числах, тогда у нас будут проблемы.

Минуты тикают. Монстры падают и громоздятся передо мной, и всегда, всегда их становится больше. Консервативная стрельба или нет, но у охотников позади меня заканчиваются заряды лучевых винтовок, и им приходится переключать батареи или метательное оружие. Слабость огня, перерыв в стрельбе означают, что больше монстров прорвется вперед, и полузащитник должен компенсировать слабину. Я мог бы посмотреть на его имя, понять, кто он такой, но я все равно достаточно скоро его забуду.

«Тим», — кричу я в микрофон, поднимая руку и открывая инлин, прикрепленный к мехе, наблюдая, как он извергает смерть. — Ты хочешь, чтобы я оттолкнул их?

"Были хороши. Сдержи свою ману, — говорит Тим по ком.

«У меня неплохой уровень», — добавляю я, глядя на полосу, которая едва сместилась с трех четвертей вниз, даже с учетом огневой мощи, которую я использовал. Тим никогда раньше не дрался со мной, и, в отличие от меня, Али не скармливает ему статистику по всем вокруг.


 

Тишина. Затем Тим говорит: «Зажги их».

Мои губы раскрываются, и я поднимаю руку, призывая молнию на пальцы. Признаюсь, спустя несколько месяцев после того, как я впервые смог призвать силы природы, я до сих пор не могу поверить, что делаю это. Как бы я ни жаловался на Систему, в ней есть льготы. Я сдерживаюсь на секунду, тянясь к другому чувству, которое Эли пробудила во мне так давно. Они называют это Сродством к элементам, ощущением сил, из которых состоит мир. Ощущение это только первая часть. Внесение коррективов происходит после этого. Маленькие, достаточно крошечные сами по себе, которые строят и строят, тогда я выпускаю молнию из рук. Боли нет, только легкая дрожь, когда электроны проходят сквозь меня и наружу, прежде чем я запускаю электричество через лес и монстров. Существа дергаются и падают от атаки, сверкая молниями и поджаривая плоть, пока я парю выше. Я едва замечаю плохо направленные выстрелы в спину, броня Сэйбер защищает меня от большинства повреждений.

«Ой! Там дружелюбно, — кричит мне Али, пока я отключаю молнию.

Рой лежит передо мной, дергаясь и дымя, немногие еще живые добиты быстрыми залпами. Простой. Легкий.

И, конечно же, тогда все идет к черту.

Красные точки, их много.

— Тим, ты видишь это? Я щелкаю, когда я плыву обратно вниз.

"Вижу. Этот…"

"Я знаю. Отступить?

«Одну секунду», — говорит Тим, и я знаю, что он консультируется с кем-то, кто заправляет всем шоу.

«Али. Это кажется… неправильным. Раньше у нас никогда не было Роя посреди ночи. Не имеет смысла, чтобы это произошло — пока кажется, что большинство основных хищников — дневные существа, и именно они диктуют движение Роя. Нет причин для запуска Роя, если нет достаточного давления, которое не должно происходить ночью. А красные? Это уровень 40+».

— Я знаю, мальчик-о. Я смотрю на это, но я не вижу ничего странного. Если кто-то, что-то напортачил с здешними монстрами, я слишком далеко назад, чтобы сказать.

Мне не нужно долго ждать, прежде чем по радио раздастся призыв к общему отступлению. Мобильные войска выдвигаются на улицу, чтобы предоставить свою огневую мощь, чтобы облегчить отход, давая полузащитнику и нашим охотникам шанс выйти из боя. Но я не двигаюсь, смотрю вдаль и не стреляю.

"Джон! Мы отступаем. Ну давай же!" — кричит Тим, но я качаю головой, продолжая смотреть вдаль.

"Дерьмо. Я знаю этот взгляд, мальчик-о. Забудь это."

"Тим…"

«Ну вот, опять», — жалобно говорит Али.

"Джон?" Голос Тима звучит немного взволнованно.

— Я собираюсь кое-что проверить, — говорю я и бегу прямо в лес.

"Джон!"

Крик Тима прерывается, когда я прерываю аудиосвязь. Я оставляю ему свою видеотрансляцию, хотя кто знает, будет ли она еще транслироваться к тому времени, как я туда доберусь. Там быть неопределенным и неизвестным, так как я работаю по наитию. Образованная догадка, но все же догадка.

Это не первый раз, когда я бегу через Рой. Я думаю, что это, типа, в третий раз. Если вы посчитаете пару прохождений через подземелье Spore, это мой пятый раз, когда я прыгаю через скопления монстров. Все дело в том, что в этом есть хитрость, которую можно приобрести через опыт, сохранение и готовность делать невероятно глупые вещи.

Первое, что нужно знать, всегда продолжайте двигаться. Оставаться на месте — смерть. Я топчусь по земле, так как способность зависания на мехе не поспевает за скоростью, с которой я двигаюсь. Я использую антигравитационные двигатели в небольших количествах, что дает мне дополнительное расстояние при каждом прыжке, но все дело в импульсе. Монстры в Рое не собираются убивать и калечить. В основном они убегают от чего-то, как медведь убегает от лесного пожара. Это не обязательно опасно, если вы уйдете с его пути. Конечно, когда они бегут прямо в ваш дом или город, уйти с дороги гораздо сложнее.

«Ура!» Али кричит, смеясь, когда пролетает надо мной.

Я не могу сдержать ухмылку, отскакивая от земли и выбрасывая гигантское слизнеподобное существо из воздуха благодаря своей инерции. Он шлепается о шестиногого кошачьего монстра, и я ухожу.

Второй урок: иногда более эффективно пройти через, а не обходным путем. Физика в Системном мире запутана, но импульс остается импульсом, а это означает, что быстро движущийся тяжелый объект с большей вероятностью разнесет дерево или монстра, чем наоборот. Или знаешь, по крайней мере, отодвинь его в сторону.

Я прыгаю по земле, вскакиваю и прохожу под гигантским каменным монстром, который летит на меня. Я даже не открываю по нему огонь, хотя Али в панике начинает карабкаться вверх, пытаясь уйти от одного из немногих монстров, которые могут не только видеть, но и причинять ему боль. К сожалению, мое скольжение продолжается еще долго после того, как я хочу остановиться, и странное слизистое существо, которое скользит вперед, выглядит заинтересованным в том, чтобы съесть меня.

Третий урок — всегда держите в рукаве еще одну хитрость. Я нажимаю «Мгновенный шаг» и телепортируюсь в сторону, ударяя кулаком в сторону, чтобы поднять все свое тело и позволить мне продолжать бежать. Я бросаю плазменную гранату прямо на пути слизистого монстра только потому, что устал от того, что меня съедят. Типа, серьезно, я не в слизи монстров.

Я продолжаю бежать, уворачиваясь все глубже и глубже в Рой, наблюдая, как синие и зеленые точки исчезают с моей карты, сменяясь красными. Многие из этих монстров меньше паникуют, больше злятся, и мне приходится стрелять, использовать заклинания и уворачиваться больше, чем когда-либо. Откровенно говоря, даже для меня это становится опасно, но что бы я ни искал, я еще этого не видел.

«Али? Есть что-нибудь?

«Нет», — отвечает миниатюрный Дух, вероятно, ожидая вопроса.

Я вызываю свой меч, используя его, чтобы проткнуть уродливого демона с лошадиной мордой, когда я прохожу мимо, его секс свисает опасно низко. Нет тебе города. Я оставляю в ней свой меч и продолжаю движение, бросая за собой еще одну пару гранат. Как я уже сказал, они не наносят большого урона, но путаница и огонь помогают.

Когда море монстров вокруг меня становится почти полностью красным, я знаю, что мне пора бежать и бежать. Мне нужны некоторые результаты, прежде чем повернуть назад станет невозможно. Я упоминал, что Судьба действительно не любит меня?

Когда я думаю об этом, я получаю ответ. Это просто не то, что я ожидал.

Алебарда с легкостью вонзается в меня сквозь доспехи Сэйбера, ловя меня на полпути и отбрасывая на сотню или около того футов через пару деревьев. Боль сотрясает мое тело, сломанные ребра скрежещут в груди, кровь хлещет из раны и окрашивает меха в красный цвет. Часть меня недоумевает, как, черт возьми, я так ослепла, но я уже активирую щит Сэйбер и свой собственный. Я бы включил их раньше, но щит Сэйбер быстро разряжает батарею, поэтому я стараюсь не использовать его, когда в этом нет необходимости.

Хорошо, что у меня есть щиты, потому что последующая атака врезается прямо в щит Сэйбер и останавливается только моим собственным Навыком. Я недоверчиво смотрю на светящееся бледно-голубое лезвие, прежде чем запускаю мини-ракеты Сэйбр.

Нападающий отскакивает на небольшое расстояние, его оружие вращается и наносит удары, когда он разрывает ракеты на части. Пока я с трудом встаю на ноги, сукин сын разрезает мои ракеты. С алебардой. В такие времена я ненавижу Систему. Тем не менее, он, возможно, разрезал ракеты пополам, но я могу дистанционно запускать их, так что я это делаю. Последовавший за этим взрыв менее полезен для целей нанесения урона — что хреново, потому что это дорогие самодельные ракеты — и более полезен для того, чтобы дать мне время оценить то, что я вижу и чувствую, пока я отступаю.

Первое чувство. Я не разрезан пополам. Больше похоже на треть моих хитов. Сам порез был, вероятно, около четырех дюймов глубиной, но автоматические процессы исцеления Сэйбра остановили кровотечение и начали вводить исцеляющие зелья прямо в мое тело. Это обычная смесь усилителя регенерации и зелья прямого лечения. Наниты Сейбр также устремляются к пластине брони, латая дыру так быстро, как только могут.

Увидимся дальше. Мой нападающий высокий, худой, быстрый и смертоносный. Он одет в высокотехнологичное камуфляжное снаряжение, скрывающее его лицо и тело, но то, как он двигается и сражается, говорит о годах боевого мастерства. Али летит назад, чтобы догнать нас, но делает широкий круг, как будто Дух его боится.

— Прости, мальчик-о. Он выпал из укрытия, как только вы подошли к нему. Али щурится на фигуру передо мной. Данные появляются поверх рисунка, но это не особенно полезно. Просто много вопросительных знаков.

Подлый ублюдок (Уровень ?? ???)

ХП: ???/???

МП: ???/???

— И все его данные скрыты.

«Ни хрена», — отвечаю я. Я поднимаю свой инлин, следя им за фигурой в маске, в то время как другую руку держу опущенной и отведенной в сторону, готовая позвать и использовать свой меч, если он подойдет слишком близко. Конечно, с этим алебардой у него преимущество передо мной в досягаемости.

Какие бы внутренние споры ни были у нападавшего, они разрешаются, когда он мелькает в мою сторону. Я бы сказал быстрее, чем когда-либо видел, но это ложь. Микито, усиленная Тысячей Шагов и Навыком Ускорения, такая же быстрая. Что хорошо для меня, потому что я довольно часто спаррингую с ней.

Я ловлю алебарду защитой призванного меча и наношу удар ногой по коленной чашечке. От него легко увернуться, и его последующая атака прикладом алебарды врезается в мой щит. Я смотрю, как едва регенерированный щит снова мерцает и умирает, и я перестаю играть.

Я бросаю Тысячу шагов, Блинк Шаг в сторону от него и быстро рублю. Он уже двигается, уклоняясь назад, чтобы вернуться в предпочитаемый им диапазон, но я ожидал этого. Я запускаю Удар клинка своим разрезом, направляя синий край силы наружу и открывая разрез в доспехах мужчины. Это не сильный удар, но он пробивает броню, открывая рану на его теле. Я накапливаю удары клинка один за другим.

После третьей атаки они перестают бить, потому что ублюдок петляет между ударами, двигаясь под странными углами, сокращая дистанцию. Стряхнув с себя удивление, он снова оказывается передо мной и атакует, а моя очередь отступать, уворачиваться и вообще пытаться остаться в живых. Однако это не так просто, поскольку я понимаю, что серьезно отстаю. Каждый выстрел, каждое заклинание, каждый удар, который я наношу, ожидаем, и я почему-то никогда не оказываюсь в нужном месте, чтобы нанести удар. Все это время он долбит мой Щит Души, затем доспехи Сэйбер, алебарда — кружащееся пятно, которое раскачивает меня из стороны в сторону.

Не в силах уйти, загнанный в угол, я снова открываюсь шквалом ракет, теперь, когда они перезарядились. На этот раз мой атакующий не удосуживается увернуться от них, накапливая урон, чтобы оставаться рядом. Однако на ту краткую секунду, когда огонь освещает все вокруг, я исчезаю.

Как я уже сказал, всегда имейте дополнительный трюк. И QSM мой.

Глава 8

Инстинктивно я низко приседаю, когда мое тело частично перемещается в другое измерение, QSM удерживает меня на полпути между ними. Теперь, когда я скрыт и неприкасаем — в основном — я отступаю. Этот светящийся бледно- голубой Навык, вероятно, мог бы причинить мне боль, даже сквозь пространственную стену, если бы он попал. Одна вещь, которую я усвоил, когда сражался с Хакартой, QSM может быть мощным, но его изменение характерно, поэтому я подождал, пока мой атакующий не перестанет видеть, прежде чем использовать его. Теперь он вертится, ищет меня не в том самолете, наверное, думая, что я Блинк Отошел.

Когда я отступаю, у меня есть время, чтобы по-настоящему изучить своего противника. В его движениях есть что-то до жути знакомое. Я испытал это чувство, когда мы ссорились, и оно снова поражает меня. Я просто не могу понять это. Еще нет.

— Али, что ты можешь мне сказать?

«Ну, я почти уверен, что он стал причиной возникновения Роя. Я думаю, что он подталкивал Боссов, создавая среду для одного из них».

"Вы можете сделать это?"

— Ну, он может.

Я также слышу легкое недоверие в мыслях Али. Иисус. Возможно, пора уходить отсюда.

Я действительно должен помнить, что нельзя так искушать судьбу. Практически в тот момент, когда я думаю об этом, он двигается и движется, направляясь туда, где я, его алебарда светится голубым светом. Я бросаюсь в сторону, но я слишком медлителен, слишком удивлен, чтобы как следует уйти с дороги. Я чувствую, как голубой свет пронзает меня, разрывая атомы и сводя мышцы в агонии. Мои щиты опущены — я не могу поддерживать их в таком состоянии — так что я просто сидячая утка, когда он набрасывается снова и снова, и я изо всех сил пытаюсь уйти. Мои хиты падают, как водопад, опустившись ниже 40% за секунды.

Я слишком открыт между измерениями. С мыслью я падаю, растворяясь в реальности. Прежде чем я успеваю встать, он набрасывается на меня, сжимая рукой мою руку. Он перемалывает, деформируя броню нечеловеческой силой, пока не достигает КСМ, встроенного в мою плоть, затем продолжает сжимать. Я слышу треск ломающейся руки вместе с QSM, но я слишком сосредоточен на его другой руке. Древковое оружие поднято вверх и вонзается вниз, и я не могу уйти.

Эли налетает, ловит лезвие за край и отталкивает его ровно настолько, чтобы оно не попало мне в шею и разорвало броню вокруг него. Я кричу, дергая свой подарок, и Моргаю, спотыкаясь. На этот раз я не колеблюсь, Моргая снова и снова. На третьем я бросаю серию гранат, прежде чем снова моргаю, заставляя Сэйбер вводить зелье маны в мое тело, чтобы дать мне энергию для этого.

Краем глаза я вижу, как точка Эли мерцает и исчезает, изгнанная. Я рычу, но не могу остановиться, не могу дождаться. Бег — не лучший вариант, но здесь это единственный выход. Он слишком быстр, чтобы сражаться на расстоянии, слишком хорош, чтобы сражаться в ближнем бою, и мои уловки, похоже, не работают. Я бегу, Тысяча шагов и Мгновенный шаг уносят меня все дальше с каждым вздохом, моя изуродованная рука и QSM прижаты к груди. Я бегу, потому что остаться означает мою смерть.

"Джон!"

Крик возвращает меня в чувство, Сэйбер, наконец, входит в контакт с городом. Али все еще в изгнании, так что я ограничен тем, что бортовое программное обеспечение и мои навыки могут предоставить с точки зрения информации. Это неплохо, заметьте, и за пределами основного пути Роя я могу лечить и убивать на обратном пути. Моя левая рука починена и снова работает, хотя QSM все еще сломан. Сказать, что я злюсь на это, вероятно, будет преуменьшением, но в основе гнева лежит страх. У меня никогда раньше не было такого одностороннего боя, чтобы он полностью доминировал от начала до конца.

«Я здесь», — отвечаю я, глядя на свою полоску маны. Должен признаться, я держал свою ману на высоком уровне на случай, если мне снова понадобится бежать. Как бы мне ни хотелось вернуть Али, я определенно не хочу, чтобы меня снова здесь поймали.

— Что, черт возьми, случилось? Измученный голос Тима возвращается. — И какого черта ты ушел?

«Имел предчувствие. Это окупилось. Я захожу с другой стороны реки. Думаете, вы, ребята, сможете бросить мне щит?

— Одну секунду… — отвечает Тим и замолкает.

Через несколько минут я замечаю стены, образующие начало защиты, и малейшее мерцание в небе, указывающее на то, что щит все еще поднят. Справа от меня я вижу мост и посты охраны, кишащие монстрами, болты синих лучей маны, красное пламя, и я слышу треск снарядов, вылетающих из стены и защитников. Позади чудовищных нападавших пылает Ривердейл, горят дома и деревья. К счастью, он кажется относительно замкнутым, снег на земле не дает ему превратиться в полный ад.

«Искупитель», — рокочет по каналу связи Кепстан, Первый Кулак Йерика и титульный лидер. «Мы не можем бросить щит для вас. У нас есть небольшие проблемы на реке. Сможешь ли ты с этим справиться?»

Я хрюкаю, глядя на низкотекущую, полузамерзшую реку, и понимаю, что они имеют в виду. Щит держится довольно хорошо, но небольшая кучка водных и полуводных монстров на поверхности воды царапает и кусает, колотя барьер. Их постоянные атаки медленно ослабляют щит, и если их не остановить, они в конце концов разорвут его и оставят нас уязвимыми для обхода с фланга. Подняв Инлин, я нацеливаюсь на монстров, отстреливая их сзади, пока плыву вперед.

Час спустя я закончил стрелять и грабить трупы и засунул большинство из них в свое измененное пространство, оставив меня парить посреди реки, время от времени добавляя вес моих заклинаний к куче монстров, все еще пытающихся пересечь мост. К счастью, подавляющее большинство существ не умеют летать, а те, которые редко нас беспокоят. К сожалению, груда трупов перед стеной настолько высока, что я едва могу разглядеть монстров, которых должен убить. Я могу стрелять дальше вниз по реке, и я это делаю, но это не особо помогает уменьшить давление на саму стену. В основном я просто застрял, плыву и жду, наблюдая, как куча красных точек медленно исчезает, некоторые из них убиты, другие следуют по реке дальше на север.

Когда щит наконец опускается, я вздыхаю с облегчением и подплываю к мостику. Я уже работаю пальцами, призывая Али обратно в это измерение. Сомневаюсь, что нападавший попытается сделать это сейчас. Али мерцает, переливаясь пурпурным, зеленым и желтым цветами, прежде чем появляется с громким хлопком, одетый в свой обычный оранжевый комбинезон и выглядящий нехарактерно серьезным. Я предполагаю, что убийство может сделать это с Духом.

«Искупитель. Не хочешь объяснить, почему ты отказался от своего поста? Ведущий грохочет, руки на бедрах и шея вытянуты вперед, когда он стоит на стене с остальными нашими бойцами. Я смотрю, как медленно и методично машет его коротким хвостом.

«У меня было предчувствие, что Рой не был естественным. Решил проверить, — объясняю я, не обращая внимания на угрожающий характер его слов. Мне нравится Кепстан, но Йерик привык работать со своим кланом, где его слово — закон.

«Было ли это?» — спрашивает Микито.

Я смотрю на маленькую японку, бросаю взгляд на ее нагинату, с которой все еще капает вода, и медленно киваю. Мне требуется всего секунда, чтобы заметить Лану, по колено в телах, мародерствующую. Удивительно, но Эйден тоже на стене, в наушниках и смотрит в сторону от бойни с неописуемо грустным выражением лица. Когда-нибудь из-за кровоточащего сердца этого человека его убьют.

— Вроде того, — отвечает за меня Эли, пока я осматриваюсь. «Мы нашли подстрекателя. Я отправляю вам, ребята, данные. Хотя мальчику надрали задницу».

«Ты тоже», — указываю я Али, который высовывает язык в ответ, прежде чем вздрогнуть от этого движения.

Я вижу обеспокоенные взгляды на нескольких лицах. За пределами потенциально Capstan, я сильнее, быстрее и выносливее, чем кто-либо здесь.

«Кажется, это информация, которую должен узнать лорд Роксли», — рокочет Кепстан.

Эли фыркает, собираясь возразить, и я бросаю взгляд на Духа.

Кепстан подхватывает сюжет и склоняет голову. — Мы знаем, кто это был?

«Никаких реальных доказательств. Как видишь, он весь прикрыт, — отвечаю я, затем делаю паузу, обдумывая свои подозрения. В конце концов, я предпочитаю молчать. Даже такой старый пес, как я, может научиться.

Кепстан замечает колебания и фыркает, раздувая ноздри, но не толкается. Выдвижение обвинений без доказательств, вероятно, хороший способ попасть в настоящую беду.

— Как сработала защита? — спрашиваю я, оглядываясь. «Мы сможем вернуть Ривердейл?»

«Мы держали их у стены с минимальными проблемами. Допустив их в узкое место, мы гарантировали, что щит не будет перегружен, и позволили нам справиться с Роем. Серьезных травм и смертей нет, — отвечает Кепстан, пожимая широкими плечами. «Мы отправим группы для проверки повреждений и борьбы с пожарами в ближайшее время, как только Рой полностью рассеется».

Я киваю и вздыхаю. «Я присоединюсь к ним. Я тоже должен проверить свой дом.

Кабестан кивает, и я смотрю на Микито, которая качает головой в ответ на мой незаданный вопрос, указывая на Лану. Я смотрю на рыжеволосого, который сосредоточен на мародерстве, и киваю. Да, лучше пусть Микито присмотрит за дамой. Не то чтобы я так беспокоился о нападении в городе. Я думаю, это было бы слишком вопиющим прикосновением.

Придя домой, я смотрю на остатки своего дома. Хорошей новостью является то, что он не загорелся, а автономная мастерская в основном цела. Плохая новость заключается в том, что, укреплены стены или нет, дом не пережил Рой. Я не знаю, был ли это один огромный монстр или серия монстров среднего размера, которые разрушили стены, но, думаю, это не имеет значения.

89 Алсек Роуд.

Текущий владелец: Джон Ли, авантюрист

Цель: Резиденция

Статус: 84% структурных повреждений

Мысль — это все, что мне нужно, чтобы вызвать следующий экран.

Стоимость ремонта: 22 987 кредитов.

Дорогой. Это дороже, чем покупка реального здания на начальном этапе, даже если оно было со скидкой. Мне удалось обновить его несколько раз, так что стоимость не совсем на обед. Если я найду кого-то с навыками или подходящим классом, я могу попросить их сделать ремонт намного дешевле. Я поднимаю руку, чтобы заплатить за это, зная, что это займет часть моих Кредитов, затем колеблюсь, понимание течет через меня.

Боги. Конечно. Вот для чего был создан Рой. Они не хотели нас убить или навредить. Они хотели заставить нас тратить наши кредиты, тратить наше время и усилия на восстановление. Ривердейл никогда не будет особенно безопасным, если не приложить гораздо больше усилий для развития стен, ям и других защитных сооружений. Это просто слишком распространено и выставлено напоказ.

«Первый кулак. Лорд Роксли, — приветствую я их обоих, когда они отвечают на мой звонок. «Я стою перед своим разрушенным домом и думаю, что в этом и был смысл. Я мог бы это исправить, но…

— Но вскоре он снова будет уничтожен. Идеальное правдоподобное отрицание, — говорит Роксли. "Да мы знаем."

— О… — я молчу, качая головой. Я думаю, когда дело доходит до политики этого материала, я все еще позади. Ну, по крайней мере, я понял это. Не полностью, конечно. Мы могли бы купить личность нападавшего в Магазине, но, учитывая, что у него были Навыки, скрывающие его личность, я не удивлюсь, если это будет очень дорого. И что тогда мы будем делать? Обвинить его и оказаться в драке, которую, как мы знаем, мы уже проиграем? Лучше пока избегать этого обсуждения.

«Многих жителей мы уже проинформировали о том, что временно обустроили жилье на этой стороне реки. Генеральный совет был проинформирован о вероятности дальнейшего повреждения жилых домов в Ривердейле», — говорит Роксли.

«Ерик предложил разместить некоторых из перемещенных лиц в нашем поселении», — добавляет Кепстан.

Я моргаю, пытаясь сообразить, сколько на самом деле примут это предложение. Впрочем, не так давно большинство этих людей жили в палатках. Зимой на Юконе не особенно комфортно жить, когда между тобой и завывающим ветром всего один слой тонкого полиэстера.

— Я думаю, вы, ребята, поняли это. Я отключаю канал, прежде чем они успевают ответить и взглянуть на мой Дух. «Али? Есть предположения, где мы собираемся разбиться?

— Ну, Кепстан сказал, что Йерик берет бродяг.

"Нет."

"Джон…"

"Нет."

"Отлично. Может, у девочек спросить?

Я киваю. Истинный. Если у кого-то есть лишнее место или кто-то знает о каком-то дополнительном месте, так это Лана. В конце концов, между ее участием в жизни города и фондом, который она создала, у нее, вероятно, самые лучшие связи. Даже если в последнее время она уклоняется от своих обязанностей.

Я бросил последний взгляд на дом, думая, не пойти ли мне в руины, чтобы подобрать что-нибудь. В конце концов, я не знаю. Там нет ничего, что мне действительно нужно. Все важное, все дорогое или прописанное в Системе на мне. Остальное — одежда, еда, мебель — не имеет значения. Я никогда не выкладывал фотографии, и когда электроника умерла, это уничтожило все остальное, что у меня осталось. Теперь все, что у меня есть, это угасающие воспоминания, проблески прошлого и вспышки того, как моя сестра выглядела и как говорила. Просто призраки в моей душе.

"Джон?"

Я моргаю, чувствуя, как болят руки от того, как сильно я их сжала. Индикаторы повреждений мерцают, сообщая мне, что рукавицы Сэйбер получили повреждения, пока я отвлекся.

"Извини. Мышление. Ты прав, давай поговорим с девочками.

Я не уверен, хорошо это или плохо, что Али был прав. У Ланы было место, где мы могли бы остановиться. Тот факт, что это был пол «Наггета»… ну, так оно и было. Я вздыхаю, качая головой, и встаю сразу после нескольких часов сна. Не то чтобы мне нужно было больше физически, но мысленно я, вероятно, мог бы использовать еще несколько часов. Тем не менее, «Наггет» должен открыться, и, по крайней мере, завтрак уже в пути. Оглядевшись, я замечаю, что Лана все еще в офисе, возможно, вырубилась на диване внутри.

— Джон, — приветствует меня Микито, выходя из дамской комнаты. Она выглядит собранной, сияя тем странным слишком чистым взглядом заклинания Чистоты.

"Утро." Я расставляю столы и стулья, прежде чем сесть. Я накладываю на себя простое заклинание Чистота, дергаясь, когда тысяча пернатых пальцев пробегают по моему телу и счищают грязь и сажу. Мана падает, и через секунду я чист, но чувствую себя немного разбитым. Я упоминал, что он также отшелушивает?

— Я просматривал запись боя, — тут же вступает Микито, садясь рядом со мной. — Он тоже использует древковое оружие.

«Ммммм…» — отвечаю я, когда входит Сара.

Бывшая Ричарда ставит перед нами кофейник и две чашки. Я улыбаюсь в знак благодарности, и она склоняет голову, прежде чем вернуться на кухню.

"Он хорош. Очень хороший. Другой стиль, больше китайский, но очень хороший. Тебе нужно больше тренироваться, если ты хочешь снова встретиться с ним, — говорит Микито, пододвигая к ней чашку.

"Хм. Я надеялся, что в следующий раз просто позволю тебе разобраться с ним, — поддразниваю я, подмешивая сахар в свой кофе.

— У меня нет Уровней, — говорит Микито, качая головой.

Я вздыхаю. Она права. Дело в том, что навыки важны, но уровни действительно важны. «Рекомендации?»

Она поджимает губы, размышляя. «Я рассмотрю это подробнее. Дам вам знать." Черные волосы Микито качаются, когда она оглядывается на закрытую дверь офиса. «Джон… Лана. Я беспокоюсь."

"Ой?" Я поднимаю бровь, призывая ее.

«Она плохо справляется со смертью Ричарда». Микито смотрит на свои руки. Ее голос падает, когда она продолжает говорить. — Не то чтобы это был хороший способ, когда ты кого-то теряешь. Но она не разговаривает. Или бушует. Нет плача. Она просто… сосредоточена.

"Я заметил." Я снова смотрю на дверь, потом поднимаю взгляд вверх, снова привлекая внимание Эли к нам. — У вас есть что добавить?

Губы Али поджаты, и он смотрит на нас. «Она отрицает».

«Угадал. Она сейчас одержима Кредитами. Почему?"

— Я могу узнать больше, но она друг. Если мы сделаем это… — нерешительно говорит Али.

— Переступить черту?

"Определенно." Али твердо кивает. «Есть базовый поиск данных, а есть это».

Я смотрю на Микито, которая отвечает на мой взгляд. Она задумывается на мгновение, прежде чем твердо кивает, и я киваю один раз. Я думаю, мы привержены этому тогда. Нарушение конфиденциальности и все такое. Я просто надеюсь, что то, что мы узнаем, того стоит.

Разговор прекращается, когда входит Сара с тарелкой бекона, и я наливаю кофе, пока мы готовимся к еще одному замечательному дню в городе.

Глава 9

Рой или нет, жизнь продолжается. Через несколько дней город вернулся к своему новому образцу. Наши гости продолжают заявлять о себе, бродя по городу и устраивая серию встреч с разными людьми. Ничего, что можно было бы считать помехой, но фон ропота на положение дел в городе растет. Неудивительно, что люди есть люди, и не все соглашаются оставаться вне своих домов в Ривердейле или отказываться их ремонтировать. Бесполезно это или нет, но я могу понять цепляние за что-то, за что-то, что напоминает вам о вашем прошлом. Поймите, если не относиться.

Микито и я объединяем наши кредиты и покупаем небольшую квартиру в центре города, как только понимаем, что лучшего варианта нет. Лана отказывается тратить кредиты или оставаться с нами, ссылаясь на питомцев как на оправдание. В итоге она остается в офисе Наггета, где мы встречаемся с ней за завтраком каждый день. Круги под ее глазами стали темнее, и я знаю, что она не спит столько, сколько ей нужно. Улучшенная конституция или нет, мы все еще в основном люди и нуждаемся в нескольких часах каждый день. Даже ее питомцы выглядят немного измученными. У меня есть подозрение, что она охотилась с ними по ночам, одна.

Лана отказывается говорить об этом, оставляя нас с Микито в недоумении и беспокойстве. Али не предоставил нам никаких подробностей, просто попросив нас набраться терпения. Я не совсем уверен, что за ограбление, но опять же, у меня нет доступа к Системе, как у него.

Возможно, это постоянная смерть, непрекращающееся давление уничтожения или просто желание Совета подарить людям что-то, что-нибудь для празднования, из-за чего улицы украшаются к Рождеству. Подготовка заняла на удивление мало времени. Навыки и магия могут сделать многое, так что гигантские скульптуры Санта-Клауса, тридцатифутовые снежные горки, надувные замки и декорации для вечеринок захламляют центр города. Они превратили Мэйн-Стрит в главное место для вечеринок, со столами, полными еды и напитков, и запертыми огненными элементалями, испускающими свет и тепло в равном порядке. Это тоже хорошо, учитывая, что сегодня вечером перед холодным ветром температура держится на отметке -30°C.

Все, кого можно спасти от защиты города, там, Йерик и Капре смешались с людьми. Большинство людей заняты объяснением инопланетянам рождественской еды и ритуалов в неестественных, неудобных разговорах. Как обычно, охотничьи группы сочетают в себе лучшее — общая опасность и риск разрушили барьеры между расами.

Ну, охотничьи отряды и дети. Дети, как только они осознают, что ни одна из групп не опасна по своей сути, очень хорошо ладят. Смешанные группы детей мчатся по улицам и гигантскому надувному залу, установленному рядом с нижней частью 2-й улицы, играя с дикой энергией, которая есть только у детей. Приятно снова видеть их, слышать, как они смеются. Первые несколько месяцев смеха было мало. Даже сейчас случайный человеческий ребенок выбывает из игры, когда всплывают плохие воспоминания, но их воспитатели более чем привыкли к этому, предлагая объятия, добрые слова и сладости по мере необходимости.

Все веселятся на главной площади, смеются, танцуют и раздают маленькие подарки. Так что, конечно, я здесь, на стенах, смотрю в темноту ночи. Кроме дрона-динозавра Тима, я один, держусь за южную стену на случай, если сегодня ночью что-нибудь проверит нашу оборону. Я отворачиваюсь от вечеринки, приказываю уменьшить увеличение и смотрю на дорогу передо мной. Хорошо, что люди развлекаются, отдыхают. Возможно, это немного успокоит ворчание, которое я недавно слышал.

— Джон, — приветствует меня Микито, забираясь рядом со мной.

«Микито. Что ты здесь делаешь?" Я резко поворачиваю голову в сторону города. — Почему ты не на вечеринке?

"Я был. Люди интересовались, где ты».

— А… — я замолкаю, качая головой. «Я не праздную Рождество. Подумал, что с тем же успехом я мог бы позволить другим, кто так делает, повеселиться».

"Ой?" Микито приподнимает бровь, прислонив нагинату к стене, на которую опирается.

"Ага. Моя семья не была христианской. Папе все это казалось странным. У него никогда не было Рождества в детстве. На самом деле нам было трудно в школе… Я вздыхаю, и ко мне возвращаются воспоминания о насмешках и неловких разговорах в детстве. Я качаю головой, отбрасывая ее в сторону. Та жизнь уже ушла. Прошлое — это боль.

— Я понимаю, — отвечает Микито, оглядываясь назад и вздыхая. «В прошлый сочельник Шота и я провели его вместе. В этом году мы должны были отпраздновать его с родителями как супружеская пара. Наш первый…"

Я слышу, как ее голос прерывается, в нем появляется заминка. Я игнорирую это, зная, что Микито ненавидит, когда нас замечают. Некоторое время мы стоим в тишине, глядя в темноту. Даже сейчас, когда город медленно возвращается к жизни, окружающий свет едва оттесняет тьму. Некоторое время назад это было бы невозможно, эта чернильная чернота, и не оставляет сомнений в том, почему наши предки уделяли первостепенное внимание огню.

— Ты мог бы присоединиться к ним, — через некоторое время предлагает Микито. Она не выглядит удивленной, когда я качаю головой. Ее следующие слова звучат как утверждение. — Ты собираешься уехать.

Я слегка вздрагиваю, хотя в ее голосе нет обвинения. "Да."

"Когда?"

— После того, как мы разберемся с Посланником. Как только Уайтхорс успокоится, как только закончится время подготовки…

"Где?"

— Я… не уверен, — признаюсь я, глядя в темноту. — Наверное, сначала в Форт-Нельсон. Дебаты между Эдмонтоном и Ванкувером».

– Ваша семья находится… была… в Ванкувере, не так ли? — спрашивает Микито.

Я киваю. Она хмурится, и я знаю, о чем она думает, — что я должен пойти туда, чтобы проверить это. Но я проверил некоторое время назад. Они мертвы. Я оплатил стоимость Магазина, какой бы высокой она ни была.

— Ты сказал Лане?

"Она знает." Я понял это некоторое время назад, что она знала, что однажды я уеду.

— Ты сказал ей? Я качаю головой, и японка вздыхает и качает головой. "Вам следует."

"Я буду. Когда это правильно». Не то, чтобы это имело значение. Лана сосредоточена на том, чем занимается, а все остальное, все остальные, второстепенны.

Микито кивает и бросает тему, и я выдыхаю. Что ж, все прошло лучше, чем я думал. Как бы мне ни нравился Уайтхорс, как бы я ни горжусь здешними людьми и тем, что они сделали, это не мой дом. Достаточно скоро я уйду. Для меня, для города будет лучше, если я буду держаться подальше от них, от их политики и институтов. Лучше быть призраком в системе, которого никто не помнит.

Через несколько дней мы завтракаем рано, солнце все еще скрыто за горизонтом, когда приходят Амелия и Джим, уставшие и подавленные. На волне Микито они присоединяются к нам, выпивая чашку кофе и апельсиновый сок соответственно, пока садятся.

"Как дела?" — спрашиваю я, не утруждая себя любезностями.

«Мы потеряли еще одну команду. Отряд «Килла», — говорит Джим, и я приподнимаю бровь.

«Мастера боевых искусств. В основном ходили кулаками и ногами, хотя у них тоже было оружие. Один из средних отрядов, они работали в зонах с двадцатого по тридцать уровень, — объясняет Амелия.

Я киваю. Верно. Я помню, как видел их в «Наггете». Татуировки, ирокезы и бойцы-подражатели, вдохновленные Системой. Хорошие ребята на самом деле, если громко. Я ломаю голову в поисках дополнительной информации, но ничего не нахожу — я редко взаимодействую с большинством отрядов охотников. Они не были достаточно хороши, чтобы быть частью элитных отрядов, но и не были настолько бесполезны, чтобы с ними нужно было нянчиться.

«Сколько нам осталось?» — спрашивает Микито.

Лана просто слушает, выглядя почти незаинтересованной во всем происходящем. Я слегка хмурюсь при этом — у Ланы раньше было сердцебиение, а теперь… ну. Сейчас.

«Мой отряд работает в зоне уровня тридцать с лишним, еще трое — в зоне с уровнем двадцать с лишним. И еще около шести перманентов, которые сейчас обрабатываются, — говорит Джим, сдвинув густые белые брови.

"Шесть? Я уверен, что работал и с другими, — подталкиваю я старшего старейшину коренных народов.

«Шесть постоянных. Большинство из тех, с кем вы работали, были, ммм… — Джим делает паузу, подбирая слово.

«Повседневная жизнь», — говорит Амелия, прикрывая рот рукой, пока она говорит за едой. «Они там для опыта, а не для охоты».

— О… — я хмурюсь, качая головой. Ну, это объясняет уровень глупости, который я видел в некоторых из них. Но… «Почему я?»

«Ооо, ооо. У меня есть этот, — говорит Али. «Ты страшный, поэтому случайные слушают тебя. Вы достаточно сильны, чтобы даже если они сильно облажаются, вы могли спасти их задницы. А ты ужасный учитель. Поскольку они все равно здесь не для того, чтобы учиться, это нормально.

— Я не… — возражаю я и вижу кивки со всех сторон.

Даже Лана присоединяется, легкая улыбка появляется на ее лице. Я смотрю на группу, чувствуя себя преданным. Я имею в виду, конечно, я не люблю идиотизм и немного кричу на них, когда они совершают ошибки, но это для их же блага. Как, черт возьми, они должны учиться, если им никто не говорит?

— Извини, Джон, но Эли права, — говорит Амелия. «Мы хотим тренировать другие группы, а не сокрушать их».

Я тихо рычу, скрещивая руки на груди, и Эли хихикает. — Мальчик дуется.

— Нет, — огрызаюсь я на Эли, которая громко хихикает.

Лана слегка улыбается, затем смотрит на еду и то, как Амелия и Джим атакуют ее, прежде чем она смотрит на нас. — Мы готовы идти?

Я открываю рот, чтобы согласиться, но Микито перебивает: — Как мы их потеряли?

Вернувшись к теме, Джим и Амелия обмениваются взглядами.

Джим отвечает медленно, его низкий голос становится тише. "Не уверен. Капре сообщили нам, что они погибли, и когда мы собрали группу для расследования, все, что мы нашли, были следы драки. Никаких тел. Снег за ночь скрыл большую часть следов, поэтому все, что мы знаем, это то, что бой был довольно сосредоточенным».

На это было довольно много хмурых взглядов. Хотя монстры утаскивают и поедают тела, было необычно, что тел вообще не было. Все, что могло быстро уничтожить группу и забрать их тела, было нехорошо.

«Сообщите нам местоположение. Мы заскочим туда и посмотрим, увидит ли Эли что-нибудь еще, — говорю я и получаю пару благодарных кивков.

Я игнорирую бормотание Эли о том, что я не следопыт. Я уверен, что он сделает все, что в его силах, даже если это будет немного. По крайней мере, мы можем увидеть, подобрали ли мы что-нибудь новое.

Хотя Система стала гораздо реже телепортировать новых типов монстров, это все же происходит. Если это новый монстр, достаточно мощный, чтобы быстро уничтожить охотничью группу, мы хотим раздавить его до того, как он начнет размножаться. Последнее, что нам нужно, это иметь что-то действительно отвратительное здесь.

Теперь, когда мы разобрались, Микито встает.

Лана фыркает: «Наконец-то», слишком громко, чтобы кто-то из нас ее пропустил.

Мы все игнорируем рыжеволосую девушку, выходящую из паба, хотя Амелия бросает обеспокоенный взгляд в ее сторону, прежде чем посмотреть на нас. Все, что я могу сделать, это пожать плечами, прежде чем спешить за дамами. С тем настроением, в котором сейчас Лана, я сомневаюсь, что она будет ждать.

Я рычу, пригибаясь к абсурдно сильному дереву, пока колючки монстра Илукина разрывают на части все остальное вокруг меня. Я хватаюсь за шип, торчащий из моего плеча, и вытягиваю его, чувствуя, как зазубренные края пронзают мою плоть и цепляются за металлические края брони Сэйбера. Кровь хлещет, и мне приходится мысленно приказать Сэйбер не вводить мне лечебное зелье. Пока нет смысла тратить кредиты на это. Легким движением руки я отбрасываю шип и осматриваю окрестности.

Микито присела в маленьком углублении, колючки летают над ее головой и заставляют ее оставаться лежать, даже когда Илукин пытается приблизиться к ней. Справа от меня Лана и щенки прячутся за переносными силовыми щитами и моим собственным Щитом Души, оба из которых делают все возможное, чтобы сохранить им жизнь. Лана работает над тем, чтобы вытащить шипы из плоти Винн. Я уже могу сказать, что щиты начинают выходить из строя. Клянусь, вспоминая, как все полетело к чертям за такое короткое время.

Илукин нашел нас после того, как мы побывали на месте убийства и ничего не нашли. Мы углубились в зону, надеясь найти следы монстра, который мог убить охотничью группу. Тут-то мы и попали в засаду Илюкина, затаившегося на вершине холма и скрытого снегом. Илюкины выглядят как более злобная версия дикобраза с перевернутыми колючками и полностью в белом. Каждый раз, когда они перемещаются, они стреляют и регенерируют шипы за считанные секунды, наполняя воздух смертоносными снарядами.

Через несколько мгновений они оголили листву и уже сносят деревья и камни своими шипами. Высунув голову из-за угла дерева, я должен быстро отступить, поскольку они усиливают атаку на меня, прижимая меня к месту и едва давая мне возможность видеть.

Дерьмо. Дерьмо. Дерьмо.

— Микито, они идут к тебе с фланга! Я рычу по нашим каналам связи.

Если они продолжат движение, у нее не останется угла, чтобы спрятаться. Я сосредотачиваюсь, на всякий случай шлепаю Микито щитом души и смотрю, как падает моя мана. Пока я говорю, Микито бросает дымовые шашки, обеспечивая ей дополнительное прикрытие. Лана следует ее примеру секундой позже, броски дугой проходят по щиту перед ней. Пурпурный и розовый дым вырывается из гранат за считанные секунды.

Илюкины — самые опасные монстры, с которыми нам приходится сражаться. Как бойцы дальнего боя, Илюкины ведут достаточно огня, чтобы нам приходилось сидеть на корточках. Наша группа может сражаться на расстоянии, но это в основном предназначено для того, чтобы позволить нам прикрыть землю, пока мы не подойдем близко и лично — вроде того, как римляне носили пилум, чтобы бросить, прежде чем вступить в бой. Обычно бег по лесу или подземельям усложняет дальний бой, но на этот раз наша зависимость от ближнего боя привела к тому, что мы застряли без укрытия.

«Джон, щит выходит из строя!» — кричит Лана.

«Прикрывается огнём». Я обхватываю рукой дерево, стреляя вслепую и так быстро, как только могу, сбрасывая полный заряд «Инлина» за считанные секунды.

Я отслеживаю выстрелы слева и справа, и ослабление огня дает Лане и щенкам шанс убежать. Моего огня вслепую недостаточно, чтобы полностью остановить Илюкина, а большие собаки — легкая мишень. Снаряды пронзают их пушистые тела, разрывая кожу и разрывая мышцы даже сквозь легкую броню, которую носят щенки.

«Инлин» пуст, я отдергиваю руку и слушаю цикл оружия: «Сейбр» загружает новые боеприпасы из своих магазинов. Однако времени ждать нет, поэтому я просовываю голову и руку вокруг дерева с другой стороны, снова и снова кастуя Огненный шар. Краем глаза я едва различаю место, где была Микито, фиолетовый дым покрывал землю.

— Али, сколько? Я мог бы сосчитать точки на своей мини-карте, но спрашивать его напрямую быстрее и проще, поскольку я делю свое внимание между заклинаниями и укрытием.

Я рычу, пригибаясь и пожимая плечами, когда дерево наконец падает, цепляя меня за плечо на пути вниз. Физики и затвердевшей маны мякоти недостаточно, чтобы преодолеть броню Сэйбер, так что все, что я чувствую, это сильное и резкое давление.

"Семь. Двое на фланге, двое отрываются, чтобы пойти за Ланой, и трое здесь, с тобой. Им действительно не нравится заклинание «Огненный шар», — услужливо говорит Али, паря над деревьями и наблюдая за группой. В этот момент монстры перестали причинять ему боль и просто сосредоточились на нас, давая нам по крайней мере одну пару беспрепятственных глаз.

Мне нужно позаботиться об этих парнях, прежде чем они доберутся до моих друзей, но когда я начинаю с очередной серии Огненных шаров, я понимаю, что троица рассредоточилась. «Огненный шар» — это заклинание с эффектом области, но если они рассредоточены так далеко, я просто трачу ману, бросая заклинание в их общем направлении.
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Быстрое сканирование двух других показывает, что первый противник наиболее поврежден. Когда я ловлю еще один укол в верхней части плеча, мое тело снова пронзает боль. Вынужденный отступить за остатки ствола своего дерева, я рычу и быстро обдумываю свои варианты. Заклинания были бы великолепны, и они, безусловно, кажутся уязвимыми, но мои самые эффективные заклинания — это эффекты по области. Остается Инлин, чьи стандартные снаряды отражаются от шипов, или мой меч, который требует, чтобы я приблизился.

Хуже всего то, что я лучше всех подготовлен для борьбы с этими лохами. Микито полностью полагается на свои атаки в ближнем бою, и хотя Лана вооружена лучевой винтовкой, это не ее основная форма атаки. Мне нужно атаковать, и я должен сделать это сейчас.

— Эли, цепочка Blink Step к Лане, — рявкаю я, снова высовывая голову.

Я фокусируюсь и Блинкаю расстояние до монстра прямо над ним. С мечом в руке я падаю на монстра, вонзая клинок в колючую защиту, которая реагирует слишком поздно. Я откатываюсь, протаскивая оружие сквозь его тело, и поднимаюсь, вызывая Удар клинка, как только встаю на ноги.

Когда я нахожусь на открытом воздухе, его друзьям не требуется много времени, чтобы открыть огонь по мне. Вот почему я не бросился сразу в бой. Щит Сэйбера останавливает первые несколько атак, и я прикончив Илукина передо мной еще парой быстрых ударов. После этого я пригибаюсь и плетусь, используя большую часть нового трупа, чтобы спрятаться от атак, когда я берусь за двух других. Я продвигаюсь вперед, стараясь не дать большинству монстров атаковать меня, хотя эти ребята не так беспокоятся о дружественном огне.

К тому времени, когда я заканчиваю с парой, мое тело пронзает несколько шипов. Я трачу несколько секунд на то, чтобы тянуть и выталкивать их по мере необходимости, стонет от боли и активирует лечебное зелье. Холодное облегчение наполняет меня прежде, чем я смотрю в том направлении, куда бежали Лана и щенки. Активация скилла позже, я портировал поближе. Али уже летит впереди меня, и я использую его зрение, чтобы подбросить меня ближе к Лане, не в силах заметить ее в густом лесу. Поскольку они в бегах, урон, наносимый Илукиным, более рассредоточен, но для меня это все еще хороший способ выследить группу.

Когда я наконец добираюсь до группы, Лана занята перестрелкой с одним Илюкиным, пока собаки атакуют другого в ближнем бою. Большая часть внимания монстра сосредоточена на Анне, поскольку она использует огненные кнуты из своего хвоста, разрывая шипы, которые стреляют в нее, когда она прыгает перед ним. Говард работает со спины, а Винн и Шэдоу атакуют монстра с флангов, ныряя и атакуя всякий раз, когда видят лазейку. Все животные двигаются медленнее, с каждой атакой шипы разрывают раны все шире, но не сдаются.

Мгновенное решение заставило меня переместиться, чтобы помочь Лане, появившись в нескольких футах от монстра, даже когда мои ноги коснулись земли, подталкивая меня вперед. Я низко пригибаюсь, используя накопленный импульс от бега, чтобы ударить его плечом, мой меч выставлен низко и параллельно земле. Я слышу, как разлетаются шипы, и чувствую, как тело Илукина поддается подо мной, но я не останавливаюсь, толкая его вперед, пока мы не врезаемся в дерево. Удар рывком заставляет меня остановиться, посылая толчок по позвоночнику и причиняя боль голове, прежде чем я упираюсь ногами в землю и поворачиваюсь, вытаскивая меч и расширяя рану.

Лана игнорирует нас, как только я появляюсь, вместо этого добавляя свою огневую мощь щенкам, координируя свои атаки с ними совершенно неестественным образом. К тому времени, как я прикончу своего монстра, им почти не понадобится помощь, чтобы справиться со своим, Анна нанесет сокрушительный удар, засунув полосу расплавленного огня в глотку Илукина. Я моргаю вперед перед группой, но останавливаюсь на полпути, когда понимаю, что красные точки, изображающие противников Микито, исчезли.

Мы находим самурая сидящим и прислонившимся к противнику, рядом с ней лежит нагината, работающая над тем, чтобы вытащить шип из ее ноги. Микито настолько повреждена, что я даже не могу заметить ее неповрежденную часть. Порезы, царапины и колотые раны изобилуют, а темно-красный цвет засыхающей крови полностью покрывает ее, скапливается вокруг ее тела и окрашивает снег, медленно создавая кровавую депрессию, в которую погружается Микито. Я смотрю на молодую японку, которая одаривает меня страдальческой полуулыбкой, ожидая, когда ее здоровье улучшится.

"Как…?" Я качаю головой, задаваясь вопросом, как одна из дам это сделала.

— Стелс-зелье, — говорит Микито.

«Дымовые зелья для собак», — добавляет Лана.

— Курить? Я моргаю, и Лана кивает.

«Превращает их в дым на несколько минут. Дал им понюхать. Они исчезли и подождали, пока монстры найдут меня. Они врезались в прицеп, пока я уводила поводок, — заканчивает объяснение Лана.

"А ты?" — спрашиваю я Микито.

— Подождал, пока они окажутся рядом со мной, а потом атаковал, — говорит Микито, обводя рукой только что вырытую поляну. «Это было… тесно».

Тугой. Это один из способов взглянуть на это. Тугой. Это проблема только с тремя из нас. Даже с питомцами Ланы нас часто превосходят численностью и уровнем. Нам действительно не помешало бы еще несколько членов группы, но Амелия слишком занята, чтобы часто выходить из дома, а Эйден отказывается. Это не оставляет нам никого с соответствующим уровнем, кроме Уайтхорса.

В конце концов, нам приходится довольствоваться тем, что у нас есть, а это значит, что иногда мы оказываемся в затруднительном положении.

Глава 10

У меня может быть определенная устойчивость к холоду в эти дни, и, конечно же, в Сэйбер я часто милая и поджаренная. Однако это не относится ко всем, с кем я охочусь. Когда температура доходит до -45°C перед холодным ветром, даже Лана наотрез отказывается выходить на улицу, ссылаясь на вполне реальную возможность смерти. Будет интересно посмотреть, сколько монстров, с которыми мы имели дело, справятся с холодом — некоторые из тех, кого я видел, вероятно, не переживут зиму. Скользкий и липкий может быть мощным, но это не особенно хорошо, когда снежный ожог может произойти за считанные минуты. Юкон может быть суровым, неумолимым местом, и это без довольно странных изменений, созданных Системой.

Вместо того, чтобы проводить вынужденный природой перерыв на охоте в одиночестве, я решил провести день в Уайтхорсе. Утренний урок с Эйденом позволил мне понять, как мана может быть сплетена в несколько нитей одновременно, что является предшественником двойного заклинания. Понять, если не сделать. То, что он показывает мне, простое, то, с чем большинство Магов могут справиться без проблем с помощью Системы, не помогает, когда вы на самом деле пытаетесь сделать это без помощи Системы. Наблюдая за тем, как Эйден парит в воздухе пять мячей и с легкостью жонглирует ими, я не могу сдержать приступ зависти, потому что ни разу не смог разделить свою концентрацию.

Думаю, проблема в отсутствии специализации. Никогда не хватает времени, чтобы сосредоточиться на чем-то одном. Утренний урок Эйдена и мой текущий — хорошее напоминание о моей слабости. Али и я сидим, скрестив ноги, на крыше квартиры и медленно «исследуем» его Сродство к элементам электромагнитной силы. Одна из четырех фундаментальных сил Вселенной, главная сила, определяющая взаимодействие материи и энергии. Он создает многое из того, что мы чувствуем и видим в повседневной жизни — от магнетизма до электричества и трения.

Как ни странно, это примерно то, что я понимаю об этом — по крайней мере, на научном уровне. Когда я попытался приобрести дополнительные знания в Магазине, Али несколько часов ругал меня. Как выразился Дух, в данном случае знание на самом деле является препятствием для использования Родства. Мы пытаемся воспринимать и понимать силы вокруг нас, а затем напрямую манипулировать ими. Вся физика, все теории — это просто числа и цифры, данные, которые мешают пониманию. Это все равно, что пытаться говорить о цветах радуги, а не открывать глаза. Объяснять музыку, а не играть ее. Смотреть на танцора, а не танцевать.

В.

Вне.

В.

Вне.

Сидя на крыше со скрещенными ногами, я медленно дышу с закрытыми глазами, холод просачивается сквозь термобелье, угрожая лишить меня концентрации. Я игнорирую это, пытаясь увидеть мир вокруг себя через свою близость. Было бы проще и быстрее использовать такой навык, как Манипулирование Маной, но смысл этого обучения в том, чтобы обойти Систему и ее руки помощи. И поэтому я дышу.

Каждый раз, когда я ловлю его, меня словно окружают линии силы всех цветов радуги, смещаясь по мере того, как меняется мир. Ветер, свет, тепло, материя — все это проявляется. Линии, исходящие повсюду от всего одновременно. Это так много, что я никогда не могу удерживать взгляд дольше нескольких секунд, само разнообразие ошеломляет мой разум и заставляет меня терять контроль.

Каждый раз, когда я терплю неудачу, я успокаиваю свой разум и пробую снова. Проходят часы, солнечный свет то появляется, то исчезает, облака смещаются, а мир вращается. Каждое мгновение проходит, и каждый проблеск показывает мне немного больше мира, того, каким его видит Али. Он завораживает своей красотой и поражает своим величием.

И когда у меня есть момент, я пытаюсь им манипулировать. Немного. Толчок здесь. Толчок туда. Попытка изменить потоки силы с помощью воли и странной, третичной мышцы, которую я едва понимаю. Я стараюсь не только видеть силы, но и понимать, что я делаю, когда вношу эти изменения, что означает каждая силовая линия. Это похоже на попытку согнуть мышцу, которую вы никогда сознательно не двигали — в большинстве случаев безуспешно, но время от времени вы думаете, что могли бы что-то сделать.

Вы могли бы подумать, что это будет расстраивать. Бесит. Тем не менее, эти проблески, те моменты, которые я ловлю, дают мне представление о чем-то большем, о чем-то большем, чем я когда-либо ощущал раньше, о связи со вселенной, которой у меня никогда не было. Несмотря на всю эту мистическую чушь, о которой мы говорим, это первый у меня законный пример того, что они были правы и все взаимосвязано. Итак, я ловлю себя на том, что достигаю, испытываю, продвигаюсь вперед без колебаний.

Только Али, играющий на полную громкость «She Bangs» Рики Мартина рядом со мной, отвлекает меня от тренировки. Когда я встаю, мои мышцы напрягаются, и я упираюсь лицом в снег. Часы на холодной, бесплодной крыше без укрытия толкнули даже мое улучшенное тело, и я оказываюсь запертым, мое тело онемело. Мне приходится медленно напрягать мышцы и произносить заклинание Исцеления, прежде чем я смогу двигаться. Пока я это делаю, Али щелкает пальцами и дает мне еще кое-что для изучения.

Сродство к элементалям улучшено

Хорошо. Это было хорошо. Я ловлю себя на том, что улыбаюсь, даже когда мое тело напоминает мне о глупости сидеть на улице на холоде. По мере того, как мое тело медленно открывается, и я преодолеваю боль, я понимаю, что потратил на это больше времени, чем собирался. Каким бы полезным ни было это упражнение, у меня есть еще много дел. Время вернуться к работе.

Вниз по лестнице и наружу, затем назад, я оказываюсь в Магазине. Прошло много времени с тех пор, как я приходил сюда, чтобы действительно делать покупки, а не просто продавать какую-то добычу или собирать заранее определенные предметы. Но моя последняя стычка с моим таинственным злоумышленником показала, что мне нужен апгрейд. Я использовал свою предыдущую загрузку и навыки, но очевидно, что мне нужно что-то переделать.

Не все магазины одинаковы. На самом деле, по всей Системе их тысячи, может быть, даже миллионы. Каждый магазин обслуживает разную клиентуру, разные средства и потребности. Некоторые из них предназначены только для определенных групп или гильдий; другие удовлетворяют определенные вкусы, такие как дроиды, дроны, оружие ближнего боя и многое другое. Конечно, я ничего из этого не знаю, когда впервые захожу в системный магазин, когда Али тащит нас в свой любимый, эксклюзивный магазин, это чудо синего цвета.

Магазин, в котором я нахожусь, начинается с простого набора стоек на стойке регистрации, которые приветствуют покупателей, прежде чем их проводят в их собственные комнаты для просмотра. В каждой комнате для просмотра специальные экраны показывают вам полный ассортимент товаров, которые есть в Магазине или к которым он имеет доступ в кратчайшие сроки. Вы даже можете отфильтровать весь спектр элементов, к которым может получить доступ Система. Конечно, в большинстве случаев те предметы, которые вы должны покупать непосредственно в Системном магазине, намного дороже — за исключением вещей, которые может предоставить только Система, таких как изменения классов или навыков, информация о Системе или секреты.

В моей отдельной смотровой комнате стоит гуманоидный лис, одетый в пурпурный комбинезон, закрывающий две трети его тела, и пояс, свисающий спереди, закрывающий остальную часть. Это совершенно непрактично, но я думаю, как продавец, Фокси-мальчик не особенно нуждается в практичной одежде. По крайней мере, здесь, в Магазине.

«И чем мы можем помочь тебе сегодня, Искупитель?» — спрашивает Фокси-мальчик.

Я сомневаюсь, и не только из-за названия. Я до сих пор не понимаю, почему одни названия используются чаще, чем другие. Я почти никогда не слышал, чтобы кто-нибудь называл меня Погибелью Монстров, но почти все в Системе используют Искупителя Мертвых. Если бы мне пришлось угадывать, это из-за редкости, но это не то, во что я удосужился вникнуть. Не то чтобы это имело значение, если не считать небольшого смущения.

— Можешь посмотреть что-нибудь и дать мне совет? — говорю я и, услышав его кивок, указываю на Эли.

Мгновение спустя на большом экране показывается драка между моим таинственным нападавшим и мной. Пока он занят просмотром, я занимаюсь обычным хозяйством.

Оглушающие гранаты (10)

Эффекты: 50 базового урона. Урон уменьшается в зависимости от расстояния до взрыва.

Стоимость: 100 кредитов

Плазменные гранаты (10)

Эффекты: 100 базового урона. Урон уменьшается в зависимости от расстояния до взрыва. Вероятность повреждения огнем

Стоимость: 150 кредитов

Гранаты хаоса (2)

Эффекты: переменные. Вызывает одно хаотическое событие с областью действия до пяти метров от точки взрыва.

Стоимость: 500 кредитов

1000 осколочно-фугасных снарядов для винтовки Inlin Type II.

Эффекты: 50 базового урона

Стоимость: 150 кредитов

100 бронебойных патронов (изготовлено) для винтовки Inlin Type II.

Эффекты: 150 базового урона

Стоимость: 50 кредитов

1 кг швейцарского шоколада в ассортименте (в индивидуальной упаковке)

Эффект: Уменьшает эффекты ярости Джона Ли. Рекомендуемое потребление на регулярной основе.

Стоимость: 10 кредитов

Последнее заставляет мои губы скривиться в кривой улыбке. Наличие Али в качестве моего системного компаньона с полным доступом к моей ссылке означает, что время от времени этот проклятый Дух вбрасывает свои собственные маленькие заметки. С другой стороны, поскольку Микито и Лана поделились некоторыми экранами данных, которые они получают, я более чем доволен этим компромиссом. Я не хотел бы продираться через случайные экраны тарабарщины, к которой они, кажется, привыкли.

Вернуться к работе. Я продолжаю покупать, пополняя свою базовую загрузку. Мне редко приходится это делать, так как, в отличие от большинства других, я могу просто сбрасывать лишнее в свое измененное пространство. К тому времени, как я закончил, Фокси-мальчик закончил обзор боя и готов говорить.

"Предложения?" Я прыгаю прямо в него, любопытствуя, что он может добавить.

«Не сражайтесь с людьми, у которых уровень выше, чем у вас», — говорит Али, ухмыляясь.

Я сердито смотрю на Эли, надеясь дать понять, что это серьезно. "Забавный."

«Ну, Искупитель, если ты ищешь уверенности в победе над нападавшим, боюсь, у тебя может не хватить кредитов для этого», — говорит Фокси-мальчик, прежде чем почесать свою руку/лапу. «Я действительно считаю, что вы значительно уступаете в классе».

— Я понял, — говорю я, постукивая по экрану. Через секунду, работая по мысленным подсказкам, на экране появляется QSM.

Квантовый стелс-манипулятор (QSM)

QSM позволяет своему носителю сдвигать фазу, помещая себя рядом с текущим измерением.

Эффект: Пользователь становится невидимым и необнаружимым для обычных и магических средств, пока активен QSM. Твердые объекты могут проходить сквозь них, но они будут расходовать заряд с большей скоростью. Зарядка длится 5 минут при нормальных условиях.

Стоимость: 250 000 кредитов

У меня определенно нет денег, чтобы выкупить QSM. За 200 000 кредитов починить сам сломанный QSM дешевле, но все же недешево. Как бы я ни хотел вернуть свою игрушку, об этом не может быть и речи.

Я заявляю об этом, прежде чем размышлять вслух: «Он быстрее меня. Вероятно, имеет классовый навык, такой как Ускорение или его эквивалент. Он также более опытен и обладает лучшими боевыми навыками. Сильнее, чем я. Если бы мне пришлось угадать, это его основной атрибут. Заклинания не использовались, но они ему и не были нужны. Может быть, у него их нет. Однако это древковое оружие с его навыками — убийца».

«Значит, мы хотим либо ускорить вас, либо замедлить его, либо держать его на расстоянии?» Фокси-мальчик говорит, наклонив голову,

Я медленно киваю. "Ага. О, и понять, как, черт возьми, увидеть его до того, как он ударит меня первым. Или убегает, если я выиграю.

Эли фыркает напоследок. Да, хорошо. Шансы на то, что я окажусь в выигрышной позиции, малы.

«Думаю, я смогу с этим справиться. У меня осталось несколько очков продвижения от повышения уровня. Если мы сможем получить еще несколько уровней, я смогу сосредоточиться на улучшении своих способностей сканировать других», — говорит Али.

«Вместо того, чтобы учиться проецировать больше музыки? Нет. Это трагедия, — саркастически произношу я.

«Жертвы, которые я приношу».

Я игнорирую Али и поворачиваюсь к Фокси, который смотрит в потолок. — Верно, так что у нас есть?

«Могу ли я увидеть ваш экран состояния? Это может помочь, — говорит Фокси.

"Сделанный." Отправив его, я еще раз смотрю на свой экран.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

35

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1620

Выносливость

1620

Мана

1250

Регенерация маны

92 / мин.

Атрибуты

Сила

90

Ловкость

153

Конституция

162

Восприятие

55

Интеллект

125

Сила воли

127

Харизма

16

Удача

27

Классовые навыки

Наполнение маны

1

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Мгновенная инвентаризация*

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Техническая ссылка*

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Через некоторое время Фокси-мальчик заявляет: «Вы не указали свои последние четыре классовых навыка».

«Я как бы воздерживался от их использования, пока не достиг 40-го уровня и не открылся следующий уровень».

«Мммм… и вы редко повышаете Навыки выше их первого уровня».

"Да. Мне просто очень нравится универсальность». Я пожимаю плечами. — Я имею в виду, они все хороши.

"Истинный. Но на более высоких уровнях каждый Навык становится сильнее. Классовые навыки также могут улучшаться и достигать прорыва — время, когда постоянное улучшение значительно возрастает, — говорит Фокси-мальчик, и я моргаю.

Я смотрю на Али, который пожимает плечами. «Да, бывает. За исключением того, что самый низкий зарегистрированный уровень для прорыва составляет десять пунктов. У этого мальчика всего семнадцать очков навыков класса, а с его классом он никогда не получит столько, — говорит Эли, и я тихо рычу. Али какое-то время хмурится, прежде чем выпрямиться. "Дерьмо. Извини. Я должен был рассказать тебе еще кое-что, чтобы ты мог решить, а?

"Да. Совсем немного, — рявкаю я и закрываю глаза, пытаясь обуздать свой гнев.

Я пытаюсь напомнить себе, что Али предоставил больше информации, чем утаил, что те, у кого нет Спутника, все еще пытаются получить основную информацию. Это, ничто из этого, не является основным. Это сложные, подробные данные, которые, возможно, знают те, кто вырос с Системой, но не мы, люди. В «Путеводителе Трэшера» об этом точно не упоминалось, и я прочитал его от начала до конца. Я говорю себе, что мне повезло, и это помогает. Немного. В основном это медленное дыхание.

Когда я открываю глаза, я вижу, что экраны заполнены информацией. Я не тороплюсь, чтобы просмотреть возможные доступные варианты, начиная с навыков класса.

Классовое умение: Ускорение

Эффект: Увеличивает эффективную скорость передвижения заклинателя на 20% на время использования Навыка. Стоит 1 ману в секунду.

Стоимость: 45 000 кредитов

Классовый навык: Замедление времени

Эффект: Создает пузырь замедления времени вокруг заклинателя, уменьшая скорость всех объектов внутри пузыря на 10%. Область действия составляет 5 футов в радиусе от заклинателя. Стоит 5 маны в секунду.

Стоимость: 55 000 кредитов

Классовый навык: Замораживающий удар

Эффект: Зачаровывает оружие с эффектом замедления. Эффект замедления 5% применяется при успешном ударе. Эффект суммируется и длится 1 минуту. Активация стоит 100 маны. Активация длится 1 минуту.

Стоимость: 35 000 кредитов

Все мощные, и они либо ускоряют меня, либо замедляют моих противников. Самой большой проблемой, конечно же, является стоимость — не только в кредитах, хотя это тоже недешево, но и в мане. Теоретически, я мог бы бесконечно поддерживать ускорение с моими текущими темпами регенерации маны, но тогда я бы почти полностью зависел от своего запаса маны. Не лучшее место для этого, особенно когда я сражаюсь, используя свои навыки и заклинания так часто, как я.

По прихоти, основываясь на том, что я только что узнал, я получаю дополнительную информацию о своих классовых навыках.

Наполнение маны (Уровень 2)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +20 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Стоимость: 25 000 кредитов

Удар клинком (Уровень 3)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 30 футов. Стоимость 45 выносливости + 45 маны для активации

Стоимость: 30 000 кредитов

Так что покупка Навыков возможна. Это даже на самом деле добавляет значительный бонус и не стоит мне очка распределения классовых навыков, чего я пытался избежать впустую в навыках более низкого уровня.

«Приобретенные навыки не засчитываются для прорыва», — говорит Фокси-мальчик, предостерегая меня, пока я смотрю на них.

Цифры. Тем не менее, я дёргаю руками и поднимаю два других Навыка, которые я ещё не улучшил.

Тысяча клинков (Уровень 1)

Создает две дубликаты указанного оружия пользователя. Дубликаты копий наносят базовый урон скопированных предметов. Может сочетаться с Наполнением Маны и Переносом Щита. Стоимость маны: 3 маны в секунду

Стоимость: 40 000 кредитов

Перенос щита (уровень 1)

Часть урона, нанесенного Soul Shield, будет передана как дополнительный урон Soulbound оружию. Текущая скорость передачи - 1 дополнительное очко урона за 20 полученных очков. Дополнительный урон исчезнет через 1 минуту. Регенерация маны постоянно уменьшается на 5 маны в минуту.

Стоимость: 85 000 кредитов (скидка до 45 000 кредитов с предварительными требованиями Тысячи клинков)

Я перечитываю оба и качаю головой. Каким бы интересным ни был Shield Transference, еще один удар по моей регенерации маны был бы отстойным. По общему признанию, я достаточно повысил уровень, чтобы моя базовая скорость регенерации была довольно высокой, но она все еще невелика. Есть еще одна вещь, которую следует учитывать. У меня сейчас свободно четыре классовых навыка, но я достиг 35-го уровня. Это означает, что у меня осталось одиннадцать классовых навыков, прежде чем я закончу свое текущее дерево классов и перейду к мастер-классу. Я определенно хочу Sanctum, Body Swap и Portal — навыки, которые дают мне большую мобильность и защиту в целом, очень сильны. Army of One тоже весьма интересна, но для этого мне придется купить Thousand Blades. Это означает, что, по крайней мере, мне придется потратить пять классовых навыков, чтобы получить по одному очку в каждом из них. Таким образом, у меня остается шесть классовых навыков, которые я могу распределить по всем параметрам. Играя с этими цифрами, я начинаю понимать, почему Али не удосужился обсудить прорывы — слишком много баллов для одного Навыка.

Я хочу обновить Портал, потому что это даст мне больший диапазон и гибкость при использовании Навыка. И Blink Step стал популярным навыком, так что, конечно, его обязательно нужно купить. Добавьте еще одно очко для Щита души, который, честно говоря, замечательно поддерживает моих союзников и меня самого, и это сокращает мои «бесплатные» варианты до трех. Предполагая, что я не хочу улучшать Sanctum, но я использую Army of One из-за его способности причинять боль, и у меня осталось два бесплатных навыка. Если я действительно хочу сделать какой-то отдельный Навык более мощным и полезным, мне придется сосредоточиться на нем еще больше.

И не забывайте, что третий уровень открывается на 40-м уровне. Это означает, что если я хочу сразу получить Святилище, Обмен телами и Портал, мне нужно накопить как минимум три очка. Тем не менее, зная, что до 40-го уровня я получу еще как минимум два классовых навыка, теперь я смогу потратить три очка. Что, вероятно, означает, что я должен купить «Тысячу клинков» и следующий уровень этих…

Щит души (Уровень 3)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1500 хитов.

Стоимость маны: 250 маны

Стоимость: 55 000 кредитов

Шаг моргания (уровень 3)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость маны: 80 маны

Стоимость: 55 000 кредитов

Оба являются отличными улучшениями, одно увеличивает очки жизни щита, а другое снижает стоимость Blink Step. Учитывая, что я часто активирую этот навык несколько раз в бою, снижение стоимости чертовски полезно. Я мог бы купить и то, и другое, но скряга внутри меня колеблется при мысли о том, чтобы потратить все свои «бесплатные» баллы. Лучше оставить хотя бы одно очко свободным.

Решения, решения, решения.

— Давайте посмотрим, что еще вы, ребята, приготовили, — бормочу я, глядя на двоих, которые терпеливо ждали у миски с соусом.

Али даже не двигается, только машет рукой в сторону экранов.

Мини-ракета Type II Webbing

Базовый урон: нет данных

Эффект: Рассеивает мгновенную паутину при ударе или активации. Рассеивание покрывает 3 кубических фута.

Стоимость: 500 кредитов

«Не так много информации об этом», — говорю я, мигая экраном.

«Не могу вдаваться в подробности. Это Тип II, поэтому он удержит вашего противника как минимум на несколько секунд. Если попадется». Али пожимает плечами. — Если он не намного сильнее тебя.

Я хмыкаю, подтверждая точку зрения Эли. Проклятая Система сделает так, что в конце концов он сможет вырваться, независимо от того, имеет ли это логический смысл. Тем не менее, это определенно имеет возможности.

Звуковой пульсатор Shinowa Type II

Базовый урон: 25 в секунду

Дополнительный эффект: Нарушает слуховое ощущение равновесия противника во время использования. Эффекты имеют небольшой шанс продолжения после использования.

Стоимость: 25 000 кредитов

Хороший. Не нужно целиться из этого оружия, кроме как в общем направлении, а это значит, что если я смогу поймать его до того, как он приблизится, сукину сыну будет трудно избежать последствий.

Пинцли Нано Облако

Базовый урон: нет данных (зависит от приобретенных эффектов)

Продолжительность: 1 минута

Скорость перезарядки: 2 часа

Стоимость: 55 000 кредитов

«Нанооблако немного отличается от других ваших вариантов. Думайте об этом как о механизме рассредоточения и развития. После покупки вам больше никогда не придется покупать его, пока он не сломается, поскольку он восстанавливает само облако. Однако само облако ничего не делает. Тебе нужно купить программу, чтобы заставить наниты работать, — говорит Фокси, и я медленно киваю. «Вы можете заставить его выделять токсины, вторгаться и повреждать людей и предметы в облаке, повышать или понижать температуру или применять электрический ток. Возможности безграничны, хотя и дороги».

Я хрюкаю, глядя на облако с желанием. Мне даже не нужно смотреть на стоимость запрограммированных эффектов, чтобы понять, что это слишком дорого для меня. Увидев мое лицо, Фокси-мальчик машет рукой, рассеивая экран, прежде чем открыть следующий.

Omnitron III Class II Personal Assist Vehicle Upgrade Lightning Armor

Эффект: Наносит 15 единиц урона в секунду при контакте с броней.

Стоимость: 12 500 кредитов

«Дешевле, потому что у нас есть адаптивные улучшения для брони. Нам просто нужно купить небольшую часть, а Sabre сделает все остальное», — объясняет Али. «Подумай, если тебя ударят, ты, возможно, захочешь нанести ответный удар».

— Неплохо… — говорю.

Доступно несколько других технических опций, в основном вариации на тему — автономное или встроенное оружие, чтобы замедлять противников, наносить им урон на расстоянии или наносить им урон, когда они находятся близко. Стоимость варьируется от дешевой, но едва эффективной в 10 000 кредитов до 90 000 с лишним вариантов кредитов, которые почти уничтожили бы меня. Я пролистываю их какое-то время, прежде чем перейти к нашей последней категории. Заклинания.

Заклинание: Спешка

Эффект: Увеличивает эффективную скорость передвижения заклинателя на 10% на время действия заклинания.

Стоимость маны: 100

Продолжительность заклинания: 1 минута

Стоимость: 35 000 кредитов

Заклинание: Пузырь замедления времени

Эффект: создает пузырь замедления времени, уменьшающий скорость всех объектов внутри пузыря на 10%. Дальность заброса 50 футов.

Стоимость маны: 500

Продолжительность заклинания: 1 минута

Область действия: 12 футов

Стоимость: 50 000 кредитов

«Эй, это заклинание замедления времени. Это не по центру? Я говорю.

"Неа. Это более гибко, но намного дороже, и вы не будете автоматически исключены из класса навыков. Вы также можете промахнуться, так как пузырь не двигается после броска», — объясняет Али.

— Тем не менее, это довольно мило. Это мощное заклинание, но затраты маны огромны.

Просматривая список заклинаний, я нахожу обычные варианты. Через несколько секунд я могу сказать, что большинство из них — просто вариации классовых навыков, которые мы уже рассмотрели. Компромисс часто заключается в более высокой стоимости маны и времени произнесения, но заклинания часто дешевле покупать и более гибки в использовании. Заклинание «Ускорение», например, может быть наложено на других, заклинание «Паутина» может быть рассеяно по команде заклинателя и так далее.

Я не знаю, сколько времени я провожу за чтением заклинаний, которые вызывают идеи для Навыков, которым затем противостоят потенциальные технологические возможности. Часы просматривают данные. И именно поэтому я стараюсь не заходить сюда слишком часто. Вы можете потратить дни, даже недели, пытаясь найти наилучший вариант, наилучшую «сборку», как сказал бы Джейсон.

Есть только одна проблема. Есть поговорка, что армия всегда готовится к последней войне. Как бы я ни подготовился, мне интересно, что принесет следующий бой. И что у него может быть в рукаве.

В конце концов, беспокойство ни к чему меня не приведет. Будущее — это неопределенность. Лучше принять решение и идти с ним. Повернувшись к Фокси-мальчику, я начинаю говорить и показывать пальцем.

Глава 11

Когда-то была книга, в которой говорилось, что для того, чтобы стать мастером в чем-то одном, нужно десять тысяч часов практики. Заметьте, не просто какая-то практика, а сосредоточенная, сфокусированная практика. Практикуйтесь там, где вы сосредоточены на обучении, а не просто повторяя одно и то же снова и снова. Десять тысяч часов. Это много времени — годы, даже десятилетия — чистой, сфокусированной концентрации.

Представь это, если сможешь. Вы находитесь на крыше своей квартиры, тренируетесь в темноте, и только свет луны вверху и отраженный свет от нетронутого снега внизу, холодный воздух кусает ваши легкие с каждым вдохом. Вы взмахиваете рукой справа и призываете свое духовное оружие в руку на двух третях пути к цели, как вы практиковались сотни, даже тысячи раз. Появляется оружие, а рядом с ним два одинаковых меча, отстающие от пути первого оружия примерно на фут, как остаточные изображения удара.

Вы попадаете в цель и доводите до конца, прежде чем вы отзовете оружие, чтобы вы могли призвать его в другую руку, которая уже бьет по макушке. За исключением того, что теперь вы должны убедиться, что вы изгоняете только оригинальное оружие, иначе дубликаты никогда не закончат свои удары. Конечно, это означает, что вы должны не забыть изгнать двух других, когда они закончат свой первый удар, чтобы они могли нанести второй удар, который вы нанесете.

Да, и не забывайте, что парящее оружие движется по заранее заданным траекториям, которые вы не можете изменить. Сделай шаг слишком далеко, поверни свое тело не в ту сторону, будь слишком медленным, когда изгоняешь оружие, или слишком быстрым, и теперь ты наносишь себе урон.

А теперь постарайтесь сосредоточиться на всех этих вещах и не обращать внимания на хихиканье очень веселой миниатюрной японки и оливково-кожего Спирита с мягкими плечами.

"Уже достаточно!" Я огрызаюсь на Микито, изгоняю все три оружия и выпускаю Тысячу клинков, позволяя моей регенерации маны пополнить мой запас маны. Я рычу, растирая последний порез на колене, моя тренировочная одежда испачкана кровью. — Ты должен был помогать.

"Извини!" — говорит Микито и отвешивает короткий поклон. К тому времени, как она подходит, она, по крайней мере, разглаживает свое лицо. Если бы вы не были азиатом и привыкли читать подавленные эмоции, вы, вероятно, не уловили бы напряженности в ее глазах или юмора, скрывающегося в их глубине. "Это просто-"

«Это было похоже на трехдневного мертвого гоблина, пытающегося танцевать на электрическом проводе», — добавляет Али.

Я рычу, но должен признать, пусть даже про себя, что последние полчаса были менее чем впечатляющими. Я могу нанести первый и второй удар примерно в пятидесяти процентах случаев, но после этого все превращается в шквал размахивания железом и кровью. Отследить все различные лезвия, что вызывается, а что нет, почти невозможно, даже если все, что я пытаюсь сделать, это формы.

— Слишком много, — говорит Микито, указывая на меня.

— Я знаю, — говорю я.

Она качает головой, останавливаясь, чтобы подобрать слова. «Ты слишком много делаешь. Навык новый. Когда я изучил Ускорение, я сосредоточился только на движении, а не на бою. Как только я узнал, как двигаться, я добавил включение и выключение импульсами. Только позже я добавил бой».

"Но-"

— Микито прав, мальчик-о. Прекрати использовать технику меча Почетного караула. Держите меч призванным, сосредоточьтесь на том, чтобы привыкнуть к тому, что лезвия тянутся вперед. Может быть, даже привыкнуть использовать призванные клинки в качестве дополнительного оружия, — говорит Али.

«У меня нет времени…» Я захлопываю рот. Верно. Я попросил Микито выйти на холод для ее предложений. Спорить с ней после того, как я попросил у нее совета, глупо. Просто я чувствую давление, потребность заставить мои Навыки работать в полную силу. И это не она. Это все я.

"Мы впорядке?" — спрашивает Микито.

Я медленно киваю. Секунду я потираю шею, затем вытаскиваю кусочек шоколада и кладу его себе в рот, возвращаясь на тренировочную площадку. Гладкое, шелковистое ощущение таяния шоколада и прилив сахара немного оживляют меня, напоминая мне, что не все нужно решать немедленно.

Следующий час проходит лучше. Краем сознания я заметил, что Микито начала тренироваться, лишь отчасти обращая внимание на мой прогресс. Я знаю, что она чувствует холод, что он причиняет ей боль и повреждает ее тело с каждой секундой. У нее нет сопротивления, которое есть у меня. Однако Микито игнорирует это, позволяя Системе восстанавливать повреждения, пока она тренируется. Такой уровень самоотверженности меня пугает и заставляет меня подталкивать себя.

Владеть тремя лезвиями, которые не соединены друг с другом, странно, но теперь, когда я не заставляю их появляться или исчезать, это проще. Я не сталкиваюсь с ними так часто. Мне просто нужно изменить время моих ударов и атак, а иногда и мою позицию. Дополнения, которые работали раньше, не работают, но добавление других лезвий открывает больше возможностей.

Это захватывающий час прерывается все более громкими голосами снизу. Что-то в тоне, во фразе будоражит мой разум, и я ловлю себя на том, что иду к краю крыши. Вскоре ко мне присоединяется невысокая японка, небрежно держа нагинату рядом с собой.

Под нами один из охранников Роксли разговаривает с парой людей. Он отвернулся от нас, так что я не могу читать по его губам, и он не кричит, так что мы можем разобрать только случайные слова.

«…говори… по нашей вине. Не можем… мы…”

«ХУЙТИ. Вы купили город, вы должны его починить», — кричит женщина из пары. Мужчина держит ее за руку, но его клинковая стойка по отношению к охраннику Роксли не совсем защитная. Каким бы ни был его ответ, его заглушают новые проклятия женщины, ее широкие жесты отбрасывают руку мужчины. «Он меня чуть не съел. Как, черт возьми, ты охраняешь нас? Вчера дети играли с этой крысой. Он был размером с малыша!»

"… купил …"

«Мы купили дом. Наш дом вон там!» — кричит женщина, указывая в сторону реки. — Ты не мог защитить его. Вы просто бежали как трусы. Теперь его нет, и я живу с чертовым индейцем! Он пахнет еще хуже, чем коровы».

Мои губы кривятся, и я почти делаю шаг вперед, чтобы упасть и поговорить с ней. Только рука Микито на моей руке останавливает меня.

— Мы здесь не поможем, — говорит Микито. «Она просто кричала о том, что мы, иностранцы, вмешиваемся».

Я хрюкаю, но отступаю, заставляя себя уйти. Охранник справится с этим — в конце концов, за это им платят. Вмешательство сейчас заставит женщину подумать, что на нее напали, что повысит для нее ставки. Иногда лучшее, что вы можете сделать, это ничего не делать.

"Вы сделали?" — говорю я, видя, как Микито идет к выходу на крышу.

Она кивает, и пока голоса снизу продолжают бомбардировать крышу красочным и крайне анатомически невозможным языком, я ловлю себя на том, что следую за невысоким Авантюристом.

«Вы почти 50-го уровня», — говорю я, когда мы поднимаемся по лестнице.

Микито слегка качает головой.

«Вы знаете, какой продвинутый класс вы собираетесь получить?»

— Чуканбуси, — говорит Микито. «Средний самурай. Это продвижение в моем классе Аонисайбуши».

— Я думал, твой класс — самурай, — сказал я, нахмурившись.

"Нет. Это Аонисайбуши. Ты видишь в нем самурая?

"Да. Я думал…» Ну, на самом деле, я никогда не упоминал об этом. Я имею в виду, зачем мне? Это все равно, что сказать Микито, что ее волосы черные. Лишний.

— Прости, мальчик-о. Ошибка перевода. Я просматриваю данные о классе, которые предоставила Микито, и, ну, да. Я вижу, что я сделал не так, — говорит Али, и через мгновение данные Микито меняются.

«Так часто бывает?» — спрашиваю я Али, который крутится по кругу, все еще сидя и паря в воздухе.

"Да? Помните, я сказал, что перевожу вещи из Системы или Галактики? Ну, не забывай, что я должен отфильтровать это через информацию, которую я унаследовал от тебя, и то немногое, что я собрал с тех пор. И язык загружается, конечно», — говорит Али. «Он не будет всегда точен на сто процентов».

— Думаю, никакого вреда. Я даже не уверен, что разница между каждым классом такова, как есть, поэтому наличие этой информации на самом деле не помогает. Оглядываясь назад на Микито, которая прошла на кухню, чтобы начать готовить ужин, я спрашиваю: — Ты доволен этим?

"Да. Подходит, — говорит Микито, промывая рис.

«Какие классовые навыки вы собираетесь получить?»

«Неуверенно. Это будет либо постоянное увеличение моих текущих способностей, либо улучшение других Навыков, которых сейчас нет».

«Итак, ваш нынешний класс Аони… Айно… Младший самурайский класс дает вам физические навыки, такие как Ускорение, ваши навыки владения оружием, такие как Раскол или Контр-удар, и навыки физического улучшения, верно?» Пока я говорю, я вытаскиваю курицу из моего хранилища в Измененном Пространстве и кладу ее на решетку в духовке, а затем беру паприку, перец и соль. Я наклоняюсь, чтобы включить духовку, и говорю: «Итак, что не накрыто?»

«Навыки брони и защиты. Ментальная тренировка и сопротивления. Навыки верховой езды. Стрельба из лука». Микито ставит кастрюлю на стол и устанавливает плиту, прежде чем вытащить мясо из своего инвентаря и мариновать его. «Все это было традиционным. Если Система звонит из нашей истории, даже поврежденной, это может быть любой из них.

Я хмыкаю в знак подтверждения, немного подбрасывая курицу и присыпая все небольшим количеством муки. Интересно, если Система вызывает или корректирует некоторые существующие классы, чтобы они соответствовали нашей истории, существует ли там класс евнухов? Есть ли у него особые требования? И что еще более важно, почему я задаю такие вопросы?

«Вы согласны с любым из этих вариантов? Али упомянул, что вы можете получить более специализированные классы, если постараетесь».

«Это лучший класс», — отмечает Микито. «Я использовал базовый навык, который мы получили, чтобы улучшить его. И я рассмотрел это — большинство других требований слишком сложны или невыполнимы на Земле. Не то чтобы я собирался участвовать в убийстве дракона. Или посетить все четырнадцать лун Рюнии. Где бы это ни было».

«Это в…» Али останавливается. — Верно, риторический вопрос.

Овощи рядом. Он выглядит как розовый банан, по вкусу напоминает смесь брокколи и шоколада, а главное, его легко приготовить. Я щелкаю и бросаю кусочки в миску, которую любезно поставила Микито, пока мы продолжаем говорить.

— Есть идеи, что получит Лана? Она на несколько уровней ниже тебя, но…

«Мы поговорили на самом деле. У Ланы есть несколько интересных вариантов. Она может стать Повелителем зверей (продвинутый уровень) или Повелителем зверей. Похоже, это вопрос собственности или партнерства», — на этот раз вмешивается Али. «Первый вариант дает ей больше навыков для расширения круга питомцев и управления ими. Второй ограничивает количество, но она может улучшать своих питомцев более непосредственно и делать каждого щенка более сильным».

— Есть идеи, куда она направляется? — спрашиваю я, и Али замолкает. — Али?

— Раньше я бы сказал «Повелитель Зверей»… но… Лана остыла, мальчик-о. Типа, она-сука на уровне холода. Я больше не уверен».

«Итак, я заметил. Где она вообще?»

Они пожимают плечами. Она не удосужилась связаться с нами с момента нашей первой беседы сегодня утром, так что мы работаем в темноте. Надеюсь, она отдыхает. Она, безусловно, нуждалась в этом. С другой стороны…

С другой стороны, есть кое-что, с чем нужно будет разобраться. Скоро. Только не сегодня.

«Как долго может длиться такая погода?» — бормочу я, пока мы топаем по снегу.
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и более низкие температуры, и он не показывает никаких признаков ослабления. После третьего дня, отбив атаку Роя, Лана решила, что с нее хватит ожидания. Итак, мы вышли. Прошло всего несколько дней, прежде чем остальные передовые и элитные охотничьи команды решили, что она права. Холод никуда не денется, а кладовая должна быть заполнена.

— Может, месяц? — говорит Лана. Она бы знала, как единственный уроженец Юкона в отряде.

На самом деле, для нас с Микито это наша первая зима на Юконе, и пока я могу с уверенностью сказать, что она настолько холодна и темна, насколько вы можете себе представить. Солнце встает в девять и садится около пяти, оставляя большую часть дня в темноте.

— Есть еще, — говорю я, подходя к замерзшему суслику.

Я граблю его перед тем, как бросить труп в измененное пространство. В процессе эволюции суслик увеличился на добрых три фута в высоту, но очевидно, что Система не компенсировала дополнительную потерю тепла. Или, по крайней мере, недостаточно, учитывая, что температура остается такой низкой весь день.

«Нехорошо», — бормочет Али, глядя на свои экраны.

«Кредиты без боя? Чем это плохо?» — говорит Лана, когда мы взбираемся на гору.

Винн подскакивает, за ней тащит труп, который Лана тут же грабит, прежде чем я сдаю труп.

«Монстры уравновешивают потоки маны, как и здания. Слишком много умирающих означает, что поглощение маны снижено. Система приспособится к этому, добавляя больше монстров, возможно, телепортируя их прямо внутрь. Или просто заставляя дальнейшее развитие уже существующих», — объясняет Али. «К настоящему времени большинство других областей нашли бы приличный баланс с монстрами вокруг. Конечно, рои могут поражать то или иное место, но не так часто».

«Значит, теперь мы увидим монстров, способных справиться с холодом? Ледяные элементали и все такое? Я спрашиваю.

«Может быть, но вряд ли. Системе все равно, но она не совсем глупая. Вероятно, он попытается найти достаточно близкие аналоги из других миров. А дальше на север, в какие-нибудь из ваших гор? Уверен, они у вас уже есть, — отвечает Али.

Веселье. Когда я протягиваю руку, чтобы коснуться мертвой ели, чтобы проверить, можно ли ее разграбить, я обнаруживаю, что соскальзываю в сторону от неожиданного удара. Ущерб незначителен, хотя я ни на секунду не могу видеть, выталкиваясь из белой пустоты, накрывающей меня.


 

К тому времени, когда я выхожу, Микито притаилась за другим деревом, а щенки уже разбежались, а Анна находится в центре внимания, а вокруг нас падает все больше снежков размером с балансировочный мяч. Анна пылает красным, пламя мерцает вокруг тела лисы и растапливает любой снежок задолго до того, как он попадет в нее. Она такая горячая, что земля под ее пушистыми ногами превратилась в стекло.

Наши нападающие представляют собой странное зрелище — такие белые, что они сливаются с заснеженным фоном, едва ли четыре фута ростом и с ковшами вместо рук. Круглые, пухлые и гуманоидные, на их лицах есть только один светящийся кристалл. Снежки формируются над их руками, прежде чем они бросают их к нам взмахом рук. В общем, это все равно что подвергнуться нападению кучки сумасшедших снежных детей.

Мне требуется мгновение, чтобы понять, что Лана, подвергшаяся нападению нескольких снежных детей, была погребена под снегом. Они продолжают набрасывать снежки, чтобы она не могла выбраться. Мои собственные нападавшие снова начали нападать на меня, хотя, когда моя нога уперлась в дерево, я намного лучше переношу удары. Конечно, это не помогает, когда на меня наваливается снег. Прежде чем меня полностью похоронят, я запускаю Blink Step, чтобы обойти наших атакующих с фланга. Падение моего запаса маны меньше благодаря недавнему обновлению, что приятно, хотя сейчас и не нужно.

С другой стороны, поскольку эти парни раздражают, но не опасны сразу, самое время протестировать некоторые из моих новых игрушек. Я начинаю со звукового пульсатора, расположенного под таким углом, что я ловлю большую часть снежных детей в зоне его действия. Когда я поднимаю левую руку, пульсер выскакивает из утопленной защиты и издает гудящий визг, от которого у меня сжимаются зубы. И я стою за этой чертовой штукой.

Снежные дети кричат, одни падают на колени, другие хватаются за головы. Только одному удается бросить свой мяч в Микито, который ловко уклоняется от атаки. Самурай мчится вверх по холму в ускоренном спринте, который сталкивает ее с несколькими последними неоглушенными монстрами, и приступает к работе. Я продолжаю работать пульсером, внимательно следя за индикаторами чрезмерного использования, и благодарю Систему за то, что она действительно сработала. Только когда я активировал его, я подумал, не сделает ли отсутствие ушей у монстров это менее полезным.

"Джон. Останавливаться!" — кричит Лана по связи.

Вот тогда я понимаю один из минусов этого оружия. Домашние животные лежат на земле, прижав лапы к ушам, и воют от боли. Даже вне прямого воздействия пульсера они совершенно несчастны.

Упс.

Время попробовать что-то новое. Я пропускаю использование довольно дорогих и новых ракет, вместо этого прыгаю за все еще восстанавливающимися монстрами и запускаю Тысячу клинков. Я режу и двигаюсь, оставляя дубликаты, чтобы закончить работу, оружие волочащееся за собой, пока я выпотрошиваю, обезглавливаю и иным образом убиваю монстров. Даже когда я двигаюсь, я не могу не заметить более мощное свечение вокруг моего меча, поскольку второй купленный уровень Mana Imbue увеличивает урон. Все закончилось на арктическом ветру, так что к тому времени, как Лана наконец полностью освободилась и успокоила своих питомцев, мы уже начали мародерство.

"Так. Холодно, — говорит Лана сквозь стук зубов. Она так близка с Анной, я бы на ее месте испугался, что она сгорит. Все еще…

Лана Пирсон (Beastmaster Level 46)

л.с.: 183/350

МП: 476/590

Условия: Заморозка (-5 HP в секунду)

«Знаешь, Лана, я знаю, ты недавно немного простудилась, но это могло зайти слишком далеко», — говорит Эли, паря рядом с ней. Дразня в сторону, я вижу беспокойство в его глазах.

Серия исцеляющих заклинаний помогает замедлить урон, а тепло Анны возвращает Лану в норму. Уверенный, что теперь о ней позаботились, я смотрю на Микито, которая смотрит в пространство. Даже когда я открываю рот, чтобы сказать ей что-то, информация над ее головой меняется.

Микито Сато (Средний самурай, уровень 1)

л.с.: 710/710

МП: 370/370

Условия: Холод (-1 HP в минуту)

— Поздравляю, — говорю я, прикарманивая последнюю добычу. Хрустальные глаза. Немного болезненно, если подумать. Чего я не знаю. И не будет. Научиться разделять такие вещи на части — единственный способ оставаться в здравом уме в этом сумасшедшем мире.

— Спасибо, — говорит Микито, спускаясь, чтобы присоединиться к нам. Под озадаченным взглядом Ланы она объясняет. «Я получил свой продвинутый класс».

«Молодец!» Лана улыбается, сверкая ухмылкой, которой так не хватало, когда она подходит, ее тело только время от времени вздрагивает, и обнимает Микито.

Микито неловко возвращает его, прежде чем Лана отходит и снова улыбается Микито.

— Это было ново, — говорю я, чтобы через некоторое время заполнить тишину. Я получаю быстрые кивки, щенки двигаются вокруг нас, чтобы лапать раздробленные останки, в то время как Анна свернулась калачиком на голой земле, пламя почти сгорело. — Ты готова идти, Лана?

Рыжая даже не останавливается, а кивает и жестом предлагает нам продолжать. Верно, больше грабежей трупов и поиска неприятностей. Не то чтобы мы могли сидеть в «Наггете» за чашкой теплого глинтвейна или виски.

Девять часов спустя мы наконец возвращаемся в Уайтхорс. Помимо трех быстрых остановок для еды, мы топтались по снегу, грабили трупы и сбрасывали их в мое Измененное Пространство. Иногда я действительно ненавижу это дополнительное пространство — если бы мы были любой другой командой, мы бы назвали это днем на несколько часов раньше.

Девять часов ходьбы по снегу в морозную погоду показали масштабы ущерба, нанесенного арктическим холодом. Монстры размером с дом, существа из камня и мохнатые ящерицы усеивают замерзший ландшафт, большинство из которых даже не тронуты падальщиками. Неудивительно, что мы сражаемся намного меньше, что разочаровывает Микито, которая хочет проверить свой новый навык. Должен сказать, я впечатлен. Каждый раз, когда она активирует его, призрачные доспехи самурая мерцают вокруг нее, добавляя слой защиты. К сожалению, пока он не особенно силен, хотя Микито говорит, что намерена улучшить его, добавив дополнительные очки навыков. Что также объясняет ее желание драться.

Лана, с другой стороны, кажется, не так сильно заботится. Во всяком случае, я бы назвал ее счастливой — счастливой видеть монстров мертвыми, счастливой грабить их за их вещи и счастливой бродить по субальпийским лесам относительно спокойно. Вот почему я не жалуюсь на то, как долго длилась наша охотничья поездка, и просто благодарен, когда мы наконец видим стены.

«Лана. Рад вас снова видеть, — кричит один из охранников, когда они открывают ворота и опускают для нас щиты. Облегчение на лицах охранников ощутимо.

"Как дела?" — говорит Али, подлетая прямо к одному парню, который отшатывается.

«Команда Билла все еще отсутствует. Он должен был уже вернуться, — отвечает первый охранник, хмуря брови. "Вы видели их?"

"Нет. Мы были довольно далеко на севере, — говорю я, бессознательно поворачиваясь в ту сторону, откуда мы пришли. "В каком направлении?"

— О чем ты думаешь, мальчик-о? — говорит Эли, опускаясь рядом со мной.

Я поджимаю губы, размышляя. Мне не нравится Билл, но его люди составляют костяк нашей охотничьей группы. Если им нужна помощь…

«Извините, сэр, нам не сказали», — отвечает охранник.

Я хрюкаю, зная, что как только они отправятся в путь, они могут рассредоточиться где угодно. А Юкон большой. Даже с нашими способностями чувствовать других у нас нет возможности покрыть достаточное расстояние. Нет, и есть реальный шанс их найти. И не то чтобы я когда-либо учился отслеживать.

Все еще…

— Ну вот, опять, — бормочет Али.

Микито ничего не говорит, в то время как Лана слишком громко вздыхает, прежде чем щелкнуть языком, сигнализируя щенкам развернуться.

Зеленые глаза, которые когда-то искрились юмором, теперь плоские и безжизненные, устремленные в небо. Светлые волосы бесхитростно рассыпались по ее телу, обнажая заостренные уши. Отверстие в ее груди аккуратное, почти хирургическое. Я ловлю себя на том, что убираю волосы, прежде чем закрыть ей глаза и поместить тело Лутиэн в свое измененное пространство.

"Джон?" — говорит Лана, кладя руку мне на плечо.

Я поднимаю глаза, моргая от слез, угрожающих моим глазам. Глупый. Она мне изменяла. Потащил меня на север. Бросил меня. И все же я чувствую чувство утраты, которое грозит вылиться слезами. Я делаю глубокий вдох, заставляя его уйти. Глупый. Рука Ланы сжимает мое плечо, предлагая утешение.

"Я в порядке. Я позову Билла. Я встаю, чтобы подойти к его телу, и Лана отпускает свою руку, когда я это делаю.

В отличие от Лютиэна, его смерть была более жестокой. Гораздо более жестоким, в его теле отсутствуют рука и нога, грудь вдавлена, а лицо разбито и отсутствует нижняя челюсть.

Повсюду вокруг нас видны явные признаки массовой борьбы. Поляна вокруг нас на сотни метров вырвана и разрушена, деревья продырявлены, подлесок выжжен, снег растаял. Но для всего этого нам не хватает двух тел. Вокруг нас щенки обнюхивают и лапают землю в поисках подсказок.

«Похоже, это дело рук злоумышленника», — говорит Лана, обводя нас вокруг.

Я должен согласиться. Мы не криминалисты, но мы видели достаточно боев, чтобы прочесть поляну. Следы и атаки длинноклинкового оружия четкие. Это не чудовище, это точно, и это мало что нам оставляет. Пока щенки и Али ищут следы остальных членов команды Билла, Микито наблюдает.

"Ага. Интересно… — я замолкаю, не желая озвучивать свои подозрения.

— Если он вырубил другую сторону? Губы Ланы искривляются. «Один раз — случайность, два раза — совпадение, три раза…»

— Почти уверен, что когда-то это уже были действия противника, — говорю я жестко. Нетрудно догадаться и кто. Новичок, так как это началось совсем недавно. Кто-то с чрезвычайно высоким уровнем и очень умелым, чтобы убить это быстро.

Лай Винн заставляет меня посмотреть на Лану, которая кивает. Правильно, лучше найти двух других. Даже если все, что мы можем сделать, это вернуть их тела в Уайтхорс.

— Ты опоздал, — говорит Ингрид, исчезая позади нас.

Микито рычит, ее нагината останавливает свой взмах в нескольких дюймах от обезглавливания Ингрид. Не то чтобы черноволосая представительница коренных народов выглядела взволнованной.

— Подкрадываться к друзьям нехорошо, — говорю я, глядя на пещеру. — Люк там?

«Я не ждал друзей. Люк довольно порезан. Потерял обе ноги, — говорит Ингрид.

Я морщусь. — Что ж, посадим его на одного из щенков и поедем обратно.

Я внимательно смотрю на Ингрид. Если не считать порванных доспехов и запекшейся крови, она выглядит здоровой. Что мало что значит для нашей регенерации.

"Что случилось?" — спрашивает Лана, спускаясь с Говарда. Ее рука поднимается, старая заботливая рыжая на секунду отступает. Напряженность в лице Ингрид заставляет Лану тоже напрячься, и она отворачивается, направляясь в пещеру, а Говард следует за ней.

«Мы попали в засаду. Высокий, худощавый ублюдок с мечом на палке. Немного похоже на твое, Микито, — говорит Ингрид, отвечая на вопрос, даже если Ланы здесь нет. «Появился из ниоткуда и первым убил Лютиена. Одна атака прямо в грудь. Мы не могли ударить его, не сначала. Он был слишком быстр, слишком хорош. Билл… он позволил ему порезать себя. Взял рану в грудь и крепко обнял его, давайте приступим к нашим атакам. Мы навредили этому ублюдку, навредили ему хорошо. Заставил его сбежать.

Ингрид делает паузу, ее дыхание стало хриплым. Вскоре она снова заводится. «Не мог взять их тела. Я взял их снаряжение, потом взял с собой Люка. Думал, он может вернуться после того, как выздоровеет, но я использовал свои Навыки. Спрятал нас. Пришел сюда. Я думал… я думал, что он вернется.

Голос Ингрид срывается, из глаз текут слезы. Она обнимает себя, напряжение от нескольких часов в одиночестве, ожидание неудержимого нападающего, наконец вырвавшегося из-под ее контроля. Ингрид всхлипывает, темные волосы падают на ее загорелую кожу. Потом появляется Микито, прижимает более высокую женщину к ее худощавому телу и гладит ее по спине. Я смотрю еще секунду, прежде чем отворачиваюсь, неприкрытые эмоции слишком сильны для меня.

— Мы можем теперь отследить этого сукина сына? — говорю я, находя убежище в своей ярости.

"Возможно. Я вливаю в него все, что могу, но это невозможно сказать, пока мы не столкнемся с ним снова, — говорит Али.

— Мне нужна его голова.

"Я знаю."

Лана выводит Ховарда, Люк привязан к его спине, как стая. Слегка дородный охотник машет мне рукой, с мрачным лицом, безногий, свисающий со спины.

«Люк».

— Джон, — отвечает Люк с сильным и четким квебекским акцентом. «Спасибо, что пришли за нами».

"Всегда." Я смотрю на женщин.

Он следует за моим взглядом туда, где Лана присоединилась к двум другим, прежде чем мы оба отворачиваемся. Судя по следам на его лице, Люк сам плакал. Не то чтобы я его виню, но…

«Я иду на разведку», — говорю я никому, прежде чем уйти в лес.

Лучше дать им время успокоиться, собраться. Мы довольно далеко от безопасности, и Ингрид была права — на обратном пути нас все еще могут атаковать.

Через несколько часов мы наконец вернулись в Уайтхорс. Микито и Лана забрали оставшуюся часть группы Билла к себе домой, дав понять, что они могут остаться на ночь. Это оставляет мне радостную обязанность докладывать Роксли. Усиленное Телосложение или нет, к этому моменту я не спал уже более двадцати пяти часов, большую часть времени бродя по дикой местности при температуре, достаточно низкой, чтобы заморозить пингвина, и я измотан. Но это нужно сделать, поэтому я еду на слишком быстром лифте в офис Роксли.

Ну, я вижу, кто-то спит голышом. Мой разум резко останавливается, когда двери распахиваются, краткий образ почти голого темного эльфа заставляет меня заикаться. Он занят подпоясыванием халата, когда двери открываются, и на мгновение я сожалею о том, что лифт не был быстрее.

"Джон. Что такого срочного, что тебе понадобилось разбудить меня?

Голос Роксли возвращает меня в чувство, и я отвечаю. «Билл мертв. Как и Лютиэн. Нападавший на меня — алебардист — нашел и убил их. Почти уверен, что сейчас он нацелился на охотничьи группы. Я собираюсь пойти и трахнуть их сейчас».

«Ты не можешь», — говорит Роксли, его голос полон срочности и беспокойства. — У нас нет доказательств.

— Мы могли бы купить его в Магазине. Черт, нам даже не нужно. Вы знаете, что это они. Я знаю, что это они. Они знают, что это они».

«Это будет стоить слишком дорого. И даже если бы мы это сделали, что тогда произойдет?» — говорит Роксли, кладя руку мне на плечо. «Мы не можем победить их. Вы даже не можете победить Мастера Оружия. И если вы нападете на них сейчас, вмешается Лабаши. И это только они вдвоем. У них есть армия, ожидающая своего часа».

«Итак, что мы делаем? Просто ждать, пока они соберутся убить нас?

Он не отвечает.

— Роксли? — спрашиваю я, глядя на туиннара. На самом деле смотрю на него, на морщины на его лице и тревогу, которая сморщивает его.

"Я не знаю. Я не знаю, — говорит Роксли, его плечи поникли.

"Мой господин?" — говорит Вир, выходя из лифта позади меня.

Я немного подпрыгиваю, не осознавая, что он пришел.

Вир полностью одет и неодобрительно смотрит на нас двоих. «Я верю, что Искупитель дал вам основы. Я допрошу его дальше. Вы должны отдохнуть."

«Вир…»

"Мой господин. Тебе надо отдохнуть, — голос Вира становится строгим, как у учителя у ребенка.

Роксли вздрагивает от этого тона, но убирает руку с моего плеча и оцепенело кивает, возвращаясь в свою комнату.

Вир поворачивается ко мне. «Приди, Искупитель. Кажется, нам есть о чем поговорить.

«Вир…»

«Лорд Роксли находится в состоянии сильного стресса. Ему нужен отдых, — говорит Вир.

Я медленно киваю, понимая намек и не продвигая его дальше. Не то, чтобы мне нужно. Даже для меня достаточно ясно, что у Роксли нет плана.

Глава 12

Даже по короткой прогулке до «Наггета» от моей квартиры я могу сказать, что новости о наших последних потерях распространились. Те немногие люди, которые двигаются по освещенным сумерками улицам, двигаются нерешительно, их плечи втянуты, а глаза бегают из стороны в сторону, пытаясь увидеть все угрозы, которых здесь нет. Те, кто на улицах, двигаются быстро, шаркая походка, которой мог бы позавидовать скоростной ходок.

Паб полон, люди сгрудились вокруг и приглушенно переговариваются за кувшинами эля «Апокалипсис». Пиво ручной работы Yukon Brewing убьет слона, и оно достаточно крепкое, чтобы взбодрить зарегистрированного в Системе человека. Мой вход в паб вызывает больше, чем несколько взглядов, сторонние разговоры, а в некоторых случаях и обвиняющие взгляды.

Я хватаю место, где смогу его найти, и в итоге оказываюсь почти в полном одиночестве посередине. Понятия не имею, доберется ли сюда моя команда, но пока они не доберутся, я выдерживаю пристальные взгляды и неодобрительные взгляды. Взгляды, к которым я привык; неодобрительные взгляды больше похожи на загадку. Не то чтобы я мог что-то сделать, чтобы спасти их — во всяком случае, не больше, чем я. Дальняя связь продолжает ускользать от нас. Наша нынешняя технология недостаточно хороша или мощна, чтобы прорезать леса, холмы и снег. Ближайшей доступной вещью был бы Навык, но даже он ограничен радиусом действия и требованием, чтобы он был у всех подключенных. В конце концов, мы сможем добавить повторяющиеся башни и, возможно, даже зарегистрированные в Системе спутники, но это далеко в будущем, и у нас еще много кредитов, которых у нас нет.

Я только начинаю завтракать, когда кто-то, наконец, набирается смелости сказать мне что-то прямо. Самозваный нарушитель спокойствия невысок, с короткой стрижкой и агрессивной позицией. — Что ты делаешь по этому поводу?

«Хммм…» Я хмурюсь, ставлю посуду и смотрю на мужчину. Быстрый взгляд дает мне его имя, которое я тут же забываю, и его уровень, который я помню. 28. Не ужасно, но и не здорово. — О чем?

«Они убивают нас. Я слышал, что это эльфы убивают нас, выслеживают и убивают нас! Что вы собираетесь с этим делать?" Он дергает головой вперед, когда говорит.

Я мысленно вздыхаю, глядя на мужчину. Я знаю, что он на самом деле спрашивает, почему он спрашивает. Даже такой эмоционально заторможенный человек, как я, может сказать: он напуган и хочет, чтобы кто-то, кто-нибудь, все исправил. Тот факт, что я являюсь одним из ведущих, если не ведущим бойцом среди людей, означает, что все зависит от меня. Насколько я понимаю, я хочу сказать ему, чтобы он отвалил, что проблема не только в нем, но и во мне. Что никакое решение, которое я придумал, было бы невозможно без дополнительной помощи. Что им нужно продолжать выходить, тренироваться, сражаться и повышать уровень. Я мог бы, я хочу, сказать все это и многое другое. Но это не помогло бы ему. Или любой другой, кто смотрит на меня, слушает.

Поэтому я наконец говорю: «Я работаю над этим».

«Ты работаешь над этим! Работаю над этим!?!" Crewcut бормочет, ярость заливает его лицо.

"Да. Все сложно-"

— Мне не кажется сложным. На этот раз это более крупный мужчина, которому каким-то образом удается удерживать пухлость на своем теле даже после Системы. «Они убивают нас, потому что мы не выгнали этого Туиннара. Мы его выгоняем, нас оставляют в покое».

"И что?" — спрашиваю я, глядя на Чабстера. «Они приходят и берут верх, верно? Это то что ты хочешь?"

"Это имеет значение? Они все равно не люди, — говорит Крюкат.

«Роксли был справедлив к нам. Черт, да он едва облагает нас налогом, кроме Лавки. Ты уверен, что хочешь обменять знакомого дьявола на того, кто готов убивать, чтобы добиться своего? Я смотрю, какой шорох производят мои слова. Если они хотят предположить, что Труиннары совершают убийства — и я не виню их, я тоже это предполагаю — тогда я могу задать трудный вопрос.

«Мы не можем бороться с ними, и они просто будут продолжать нас убивать. Лучше быть живым, чем мертвым», — говорит Чабстер.

"Действительно? Мне кажется, у тебя немного не хватает воображения, — встревает Али, качая головой. «Пытки, рабство, крепостное право, быть гражданином второго сорта».

Пока Али говорит, я встаю и поднимаю руку, предупреждая дальнейшие слова Духа. Я позволяю своему взгляду путешествовать по местности, встречаясь с разными глазами, и говорю своим голосом. — Слушай, я скажу тебе это прямо. Все плохо и, скорее всего, станет еще хуже, прежде чем все закончится. Я делаю то, что могу, и буду продолжать это делать. Но всем вам придется решить, чего вы хотите.

«Роксли дал нам полную свободу действий, чтобы мы могли планировать собственную жизнь, расти и совершенствоваться с нашей собственной скоростью и темпом. Он позволил нам покупать наши собственные дома, сделать город своим, насколько это возможно в этом системном мире. Вы можете поддержать его. Или вы можете бросить кости и надеяться, что Герцогиня лучше. Из того, что я слышал, она точно не обещала ничего лучшего.

«Решай, что хочешь. Вы все взрослые. Просто поймите, что вам придется жить с ними.

Я замолкаю и сажусь, возвращаясь к еде. Когда Крюкат открывает рот, чтобы сказать что-то еще, Сара прерывает его, прижимая руку к его руке и улыбаясь. Симпатичная и явно беременная молодая официантка толкает его обратно на место, злобно сверкая глазами. Крюкату достаточно одного взгляда на ее глаза, чтобы решить, что он не хочет с ней общаться.

Вот так конфронтация окончена, и я возвращаюсь к еде и своим мыслям. В одном они правы — похоже, у нас нет решения, выхода из этого. Ни Роксли, ни совет, ни я не видим пути, который не связан с поражением. Я пережевываю свою еду, ее вкус становится пепельным, когда я пытаюсь собрать воедино реальный план, что-нибудь, что угодно, чтобы разорвать этот гордиев узел.

Я почти закончил завтракать, когда Миньон входит в «Наггет», его вход впускает немного холодного зимнего воздуха. Политик в костюме подходит к тому месту, где я доедаю последний кусок хлеба, и смотрит на меня сверху вниз. Я не тороплюсь, проглатываю свой последний глоток и осушаю чашку кофе, прежде чем взглянуть на него.

Удивительно, но Миньон не выглядит раздраженным. Эрик просто смотрит на меня, совершенно безмятежный и терпеливый, прежде чем заговорить. — Нам бы хотелось уделить вам немного времени, мистер Ли.

— Ну, если ты так любезно попросил, — говорю я.

Али, парящий рядом со мной, дергает рукой и платит за нашу еду, отправляя Кредиты на счет Самородка. Чрезвычайно удобно.

Миньон ведет нас к залу заседаний в старой ратуше, где сидит группа встревоженных людей-консультантов, говорящих шепотом, которые прекращаются, как только мы входим. Все обычные подозреваемые там, от почтенной Миранды до седовласого Нормана, а также некоторые из наиболее видных членов наших деловых и охотничьих групп. Джим предлагает мне быстрый кивок, когда я вхожу, и я возвращаю его, прежде чем повернуться лицом к Миранде.

«Джон, мы слышали о Билле и его группе. Однако мы хотели бы услышать об этом непосредственно от вас, — говорит Миранда.

Я киваю. Достаточно справедливо, чтобы они хотели, чтобы это было из первых уст. Я быстро сообщаю им, что мы нашли и разглядели, а также хорошие новости о том, что по крайней мере двое из его отряда выжили. Когда я наконец успокаиваюсь, тишина в комнате становится тяжелой.

— Эти сукин сын… Джим прерывает тишину, сжав кулаки.

— Джим, — говорит Миранда, перебивая старого охотника.

Он рычит, и она встречается с ним взглядом. Там происходит обмен информацией, в которой я не разбираюсь, но этого достаточно, чтобы Джим откинулся на спинку стула, скрестив руки на груди. Миранда поворачивается ко мне, когда убеждается, что Джим закончил.

— Вы сказали, что не было никаких признаков того, кто это сделал? — говорит Миранда, и в ее словах и взгляде чувствуется напряженность.

Я взвешиваю невысказанную команду в уме, сопоставляя то, что сказал Роксли, и, наконец, отвечаю. "Никто."

«Очень жаль, — говорит Миранда, переглядываясь с Джимом и Эриком.

— Нам нужно будет принять дополнительные меры предосторожности при отправке охотничьих групп, — говорит Эрик, потирая подбородок.

Мысленное фырканье Али повторяет мои собственные мысли по этому поводу.

"Что они могут сделать? Этот Мастер Оружия может надрать задницу любой другой охотничьей группе, не сбиваясь с пути, — посылаю я Али.

— Что ж, если это Мастер Оружия, они могут связать его и Посланника событиями. Пока команды не заходят слишком далеко, с ними тоже можно связаться, так что, если что-то пойдет не так, мы сможем отозвать их», — посылает Али.

Я ловлю себя на том, что киваю, и в мою сторону бросают любопытные взгляды.

«Очень хорошо, Эрик, я оставлю тебя и Джима разобраться с этим». Миранда поворачивается ко мне, пристально глядя на меня. — Что сказал по этому поводу лорд Роксли?

— Вир допросил меня, и я уверен, что Роксли тоже подробно проинструктирован, — говорю я. — Я уверен, что он рассмотрит это.

«Его враги нацелены на нас, и вы думаете, что он будет в этом разбираться?» Голос Эрика сочится насмешкой.

"Да." Я позволяю своему взгляду блуждать по разгневанной и напуганной группе и думаю, сработает ли вариант моей предыдущей речи. Хотя я так не думаю — эта группа, какой бы эмоциональной она ни была, держит все под контролем. Итак, время бросить кости. Даже немного. — Но ты задаешь не тот вопрос.

"Ой? И каким был бы правильный вопрос?» — говорит Норман, сцепив пальцы перед собой.

Я улыбаюсь седовласому бумеру. «Что происходит, когда Роксли больше не наш лорд».

«Ну, для начала атаки прекратились», — говорит Норман.

"Это мило. Хотя, когда хулиган убирает ногу с твоего горла, ты обычно не благодаришь его. Что еще?"

«Ну, они, конечно, улучшат город до города», — отвечает Эрик, махая рукой. «Город для них бесполезен как деревня».

— Что мы и собираемся сделать сами.

— Джон, если тебе есть что сказать, скажи, — говорит Миранда, раздражение омрачает ее голос.

«Ничего особенного. Просто тот факт, что если вы собираетесь сделать то, о чем, как я полагаю, вы думаете, возможно, вам следует потратить некоторое время и подумать о том, что произойдет, — говорю я.

«Может быть, потратить немного кредитов, узнать, что происходит в других городах», — добавляет Али.

Миранда спокойно кивает, а Эрик насмехается над Эли. Я позволяю своему взгляду блуждать по комнате, оценивая настроение и замечая, что, хотя люди все еще могут быть тихими и напуганными, теперь они тоже выглядят более задумчивыми. Может быть, только может быть, то, что я сказал, принесло пользу. Убедившись, что им больше от меня ничего не нужно, я оставляю эту мысль.

Это, а также знание того, что, пока мы не придумаем реальный, работающий план, нам все равно конец. Одно дело говорить, что мы не должны сдаваться, и другое — смотреть, как твои друзья умирают один за другим.

Два дня спустя я заканчиваю завтракать, когда раздается стук в дверь. В дверях стоит Вир, стараясь выглядеть как всегда суровым и неумолимым. Тем не менее, я провел достаточно времени рядом с ним и ему подобными, чтобы прочесть линии напряжения на его теле и морщинки возле глаз.

— Джон, требуется твое присутствие. — говорит Вир.

Я киваю. Я оглядываю комнату, замечая, что мне не за что схватиться, и следую за ним. Вскоре он провел меня по Мейн-стрит к центру города. Интересно, что питомцы Ланы сидят за пределами Центра города, намекая на то, что должно произойти.

Лана и Микито с Роксли в его кабинете, напряжение исходит от всех. За сидящей Ланой стоит Амелия, одна рука небрежно покоится на прикладе пистолета и выглядит крайне недовольной.

"Что происходит?" Отправляю Али, который хрюкает.

— Я спрашиваю, — говорит Али. — Выглядит не очень хорошо, не так ли?

Я повторяю вопрос вслух, ожидая ответа Али.

Лицо Роксли на мгновение напрягается, прежде чем он отвечает. "РС. Пирсон предал нас». Он продолжает, перебивая меня прежде, чем я успеваю. — Как вы знаете, она крупная помещица в городе. Собираясь этим утром, я был предупрежден о внезапном падении стабильности городских потоков маны. Кажется, мисс Пирсон продала свои здания обратно Системе.

— Лана? — спрашиваю я ее, потрясенная этой новостью. "Почему?"

«Мне нужны были кредиты», — говорит Лана, не смея смотреть мне в глаза.

«Так она заявила. Однако продажа земель, принадлежащих Системе, обратно Системе обходится значительно дешевле, чем перепродажа другому лицу», — говорит Роксли.

Я помню это сейчас, когда сам продал Ключ от перекрестка Хейнс Системе. Это было что-то вроде центов на доллар.

— Что ты можешь сказать о себе? Я смотрю на Лану, надеясь, что у нее есть объяснение.

Лана сидит в тишине, а потом поднимает глаза с неповиновением в глазах. «У меня был контракт с Посланником. Если бы я продал свою землю Системе, они дали бы мне полную покупную цену за нее и двадцать процентов ее стоимости, и я также получил бы то, что получил от Системы».

Я закрыл глаза. Так. Она предала нас. «На каком проценте мы находимся?»

«66%»

— А раньше?

«Мы потеряли 7% из-за ее продажи. Мы потеряли еще 6% от других».

— Она не единственная, — заявляю я, встречаясь взглядом с Роксли, и он медленно кивает.

«Они обратились к большинству других, у кого было жилье в Ривердейле, и сделали такое же предложение», — объясняет Вир.

«Так почему же здесь выделяется Лана?» — многозначительно спрашиваю я.

"РС. Пирсон был единственным крупнейшим землевладельцем, воспользовавшимся этим предложением. И благодаря ее контролю над вашим фондом она может повлиять на нас еще на одиннадцать процентов, — говорит Вир.

Я хмурюсь, глядя на Лану, прежде чем медленно заговорить. «Вы заключили контракт на продажу активов фонда?»

"Нет!" — отрезает Лана. Амелия позади нее немного шевелится, но замирает, когда Лана не делает никаких угрожающих движений. — Я бы не сделал этого с тобой.

«Но вы бы продали свою землю, зная, что это значит для города», — говорит Роксли неодобрительно.

— Это моя земля, — снова заявляет Лана.

— Ты мог бы продать его мне. Или кто-нибудь еще, — сказал Роксли. «Вместо этого вы уничтожили нашу способность стать городом».

«Лана, зачем тебе кредиты?» — спрашивает Микито.

Роксли молчит, его челюсть сжимается, когда он справляется со своими эмоциями. Лана закрывает рот, отказываясь говорить.

"РС. Пирсон, твое нежелание отвечать не помогает твоему делу, — скрипит Вир, а Лана сжимает губы.

«Думаю, я могу помочь…» — посылает мне Али. Я удивлен. Обычно он просто прыгает, но на этот раз он колеблется.

"Вперед, продолжать. Не могу сделать хуже».

«Хар!» Али плывет к ней. «Лана. Я знаю, что ты пытаешься купить. Я могу сказать это или ты можешь. По правде говоря, от тебя это будет звучать менее безумно.

Хорошо. Может быть, я был неправ. Лана смотрит на Али, пренебрежительно скривив губы, но молчит.

«Лана просматривала детали воскрешения в Магазине, пытаясь найти способ вернуть Ричарда. Она наткнулась на реплики Фринкзина, — говорит Али.

Его слова вызывают у Вира и Роксли одышку.

«Может ли Система вернуть людей к жизни?» Я хмурюсь, не совсем понимая, как я отношусь к этой идее. Это кажется невозможным, но в нашей жизни так много невозможного, что я не могу полностью сбрасывать со счетов. На мгновение в моем сердце расцветает надежда, и я пытаюсь ее подавить — за такие вещи всегда есть цена.

— Прости, мальчик-о. Мертвый есть мертвый», — говорит Али. «Реплики Фринкзина — одна из многих попыток обойти это. Не самое худшее, так как Ричард достаточно прогнил, и я думаю, что Лана отказалась от реанимации. Реплики извлекают данные из Системы и загружают их в искусственно созданное тело».

— Боже мой, Лана! Амелия задыхается, а Микито выглядит пепельно-серым, в ужасе глядя на Лану.

«Ты не…»

«Не смей. Это, это вернет его. Голос Ланы становится пронзительным, а ее нос раздувается. «Я верну его, и мы будем… мы будем в порядке».

— Не так уж и много, малышка. Реплики Фринкзина - это не люди, которые ушли. Даже люди, всю жизнь прожившие в Системе, не созданы должным образом. Не сделаны правильно. Система может только регистрировать действия. Слова. События. Он не понимает, не записывает мотивы, причины, выбор», — говорит Али. «Монстры, появившиеся в результате создания Реплики — а они почти все были монстрами — были причиной запрета».

«Ричард не монстр!» — рявкает Лана, сжимая кулак.

"Нет. Но его Реплика будет. Думай, Лана. Что знает Система? Что у него есть домашние животные. Что он использовал их, чтобы убивать монстров. Что он охотился и позволял домашним животным есть свою добычу. Что он решил сражаться, а не бежать», — заявляет Али. «Наши жизни, ваши жизни в Системе — это все о смерти, борьбе и прокачке. Чудовища, которые выходят из процесса, — это все, что они делают. Они не могут, не будут заботиться. Они просто убивают и выравнивают и часто не делают различий».

Лана качает головой, отказываясь слушать Али. Он рычит, взлетая вверх, пока Роксли и Вир снова обмениваются взглядами.

Наконец Роксли делает шаг вперед и садится на корточки рядом с Ланой. «У туиннаров много опыта с воскресшими. С теми, кто вернет мертвых. Мы живем сотни лет с Системой, но часто этого недостаточно». Роксли делает паузу, бессознательно открывая и закрывая руку. «Четыреста пятнадцать лет назад мы вели войну во всех наших владениях, потому что сын не мог отказаться от своей матери. Туиннары больше не позволяют воскрешать мертвых в любой форме и облике. Только горе приходит с их воскресением».

"Мне все равно. Я просто хочу, чтобы он вернулся, — говорит Лана, впиваясь пальцами в свои руки. Резкий запах крови пронзает воздух, горькое железо на наших языках.

— Возможно, но кем ты пожертвуешь для этого? В отличие от всех нас, голос Вира жесткий, едкий. — Ты позволишь ему убить Микито? Андреа? Дети? Кем ты готов пожертвовать ради своих эгоистичных желаний?»

— Я не позволю ему этого сделать, — язвительно говорит Лана.

— Тогда ты убьешь его? Реплики Фринкзина печально известны отсутствием чувства самосохранения. Как только они начнут, они не отступят», — говорит Вир. — Вам придется выбирать: невиновный или ваш «брат».

«Перестань!» — кричит Лана Виру, быстро вставая и глядя на Туиннара. «Просто прекрати это».

— Или ты позволишь нам убить его? Потому что я гарантирую вам, что мы с лордом Роксли не увидим такого существа в нашем городе.

— Я не позволю тебе убить его. Его, — говорит Лана, почти сразу поправляясь. Тем не менее, я вижу, как ее глаза бегают из стороны в сторону, учащенное дыхание и хватка с побелевшими костяшками пальцев по мере того, как ее тщательный контроль усиливается.

— Ты был прав в первый раз, — говорит Али. «Мы, Духи, на самом деле не вникаем во все эти дела с душами, но назвать копию бездушной было бы чертовски точно».

Опять тишина. Я стиснул зубы, прежде чем снова заговорил. «Лана, подумай о Ричарде. Ты действительно думаешь, что он хотел бы, чтобы ты вернула его и причинила боль тем, кого он любит? Ты? Микито? Его дети? Подумайте о том, сколько вреда вы уже нанесли, делая это».

"Достаточно!" — говорит Лана, ее голос ломается. — Я просто… я просто хочу вернуть своего брата. Я больше не хочу быть одна». Последнее произносится чуть выше шепота.

Микито продвигается вперед, пока не оказывается перед Ланой, затем заключает в свои объятия более крупную женщину. Крошечный азиат бормочет что-то по-японски, слова, которые никто не понимает, но это не имеет значения. Это не имеет значения, потому что ее тон, ее присутствие имеют значение. Лана наконец не выдерживает, резкие рыдания вырываются из ее горла, когда она держится за Микито.

Смотрю на это, ком в горле, и проклинаю себя. Я упустил это, упустил всю глубину боли Ланы, ее нужды. Я пропустил это не потому, что не смотрел, а потому, что не хотел спорить с ней об этом. Чтобы подтолкнуть его. И вот, мы здесь. Все, что я могу сделать, это смотреть, непролитые слезы обжигают мои глаза, пока я жду.

Со временем Лана перестает плакать и берет себя в руки. Микито отталкивает, и Амелия протягивает им салфетки. Несколько быстрых, слегка смущенных улыбок, прежде чем я ловлю на себе взгляды всех трех женщин.

"Что?" — говорю я, моргая.

"Идиот."

«Бака».

— О, Джон…

"Что?" констатирую еще раз.

«Искупитель, ты безнадежен. Красиво, но безнадежно». Роксли вздыхает, возвращаясь из угла, где они с Виром тихо работали, ожидая, пока группа разберется.

— Это мой мальчик-о.

"РС. Пирсон, я должен поверить, что вы отказались от своих планов? — говорит Роксли.

Лана медленно кивает. Я смотрю на нее, задаваясь вопросом, можем ли мы поверить ей. Странно — я никогда не спрашивал ее, во что она верит в отношении загробной жизни. И все же ее выбор здесь безумен, особенно если учесть тот факт, что она, возможно, верила в души. Горе заставляет нас делать глупости, и, как показывает опыт, для преодоления этого требуется больше, чем один раз поплакать. Маловероятно, что она это сделает, и я ненавижу в ней сомневаться, но…

«Али…»

"Я знаю. Буду следить за покупками».

"Хороший. Должен признаться, я чувствовал бы себя более комфортно, если бы у тебя не было доступа к фонду и его ресурсам, — говорит Роксли, прежде чем его плечи поникли. — Думаю, это не имеет большого значения. Мы не сможем выполнить требование вовремя. Не сейчас."

Лана вздрагивает, открывает рот, потом закрывает его и мягко добавляет: — Прости. Я откажусь от контроля над фондом, если хочешь. Я даже больше не могу купить землю, только не в Уайтхорсе. Это было одним из условий».

«И это все? Они выиграли? Амелия прерывает, глядя на всех нас.

"Что мы можем сделать?" — говорит Роксли, качая головой. «Приближаются налоги с моих земель, а у меня нет на них средств. Даже если я продам все свое снаряжение и отпущу свою охрану, я не смогу покрыть и налоги, и нехватку земли. И если бы нам каким-то чудом удалось стать Городом, у нас не было бы защиты от Лабаши и его людей».

Конечно, это вызывает быстрое обсуждение людей, спрашивающих, о каких налогах и землях он говорит. Это не занимает много времени, но в конце концов все впадают в депрессию от осознания того, что они идут за нами всеми возможными способами.

— И ты собираешься сдаться? — говорит Амелия, наклоняясь вперед и глядя на нас с кулаками на широких бедрах. На мгновение я снова в начальной школе, и мисс Франс отчитывает меня за то, что я сунул еще один ластик мне в нос.

«Мы не сдаемся. Мы сделаем все возможное, но на этом пути нам не победить, — говорит Вир, умиротворяюще протягивая Амелии руку.

— Тогда меняй путь! — говорит Амелия.

"Пытались. Лорд Роксли и я безуспешно пытались связаться с нашими союзниками за помощью и кредитами. Мы начали общаться и с менее привлекательными организациями. Мы пытаемся, — заявляет Вир, а губы Роксли искривляются.

Микито присел рядом с Ланой, которая снова заняла свое место, положив руку ей на колено, в то время как рыжеволосая выглядит виноватой.

«Ваш господин, он поднял ваши налоги, зная, что вы не сможете их заплатить?» — медленно произносит Микито, глядя Роксли в глаза. Черные глаза встречаются, и после подтверждающего кивка Микито продолжает. «Владыка, который не вознаграждает лояльность своих граждан, не имеет чести. В свою очередь, он больше никому ничего не должен».

Роксли хмурится, встречая и взвешивая что-то в глазах Микито.

Это Лана задает вопрос, который есть у всех нас, людей. «Разве вы не самураи, вы знаете, что следуете за своим господином до самой смерти?»

— И куда это нас привело? Микито качает головой. — Самураи не такие, не такие… голливудские, как вы думаете. Кодекс бусидо, который показывают в кино, не был настолько общепринятым, как вам хотелось бы подумать. Лояльность важна, но это только один аспект кодекса. И у лорда Роксли тоже есть обязательства перед своим народом.

Я закрываю рот, крепко сжимая его. Верно. Я чувствую себя ослом, забывая, что стереотипы — это всего лишь обобщения, которые могут содержать некоторую правду, но так же часто лгут. Мне лучше знать — не каждый китаец владеет боевыми искусствами и не может раскошелиться на свои рупии.

"РС. Сато, ты дал мне много пищи для размышлений. Лорд Роксли отвешивает ей формальный поклон, что заставляет меня приподнять бровь.

Микито кивает Роксли.

Не обращая внимания на сценарий, Амелия огрызается: «Это все еще не решило нашу проблему — к нам пришла кучка кровожадных придурков, чтобы захватить наш город. Я скорее лучше увижу, как горит город, чем позволю им его взять.

«Это полезно». Али фыркает, переворачиваясь вверх ногами. «Давай просто сожжем город, посолим землю и пригласим кучку гоблинов тоже остаться. Это остановит их. Нет."

«Али, перестань летать. И мы не сжигаем город…» Навязчивая мысль пронзает мой разум, заставляя меня замолчать. Что-нибудь. Что-то… летящее. Сжигание…

«Искупитель…»

"Шшш..." Лана шикает Роксли, глядя мне в лицо. «Он думает».

"О черт. Только не снова, — говорит Али.

Но я почти не слышу их, пытаясь понять, что тревожило меня в глубине души. Что-нибудь…

Ой.

— Думаю, у меня есть план. Ну вроде. Может быть."

Глава 13

Завершение основных приготовлений занимает два дня. Два дня скитаний и скитаний, воплощения планов в жизнь и разговоров с нужными людьми. Два дня уговоров, угроз и прочих разговоров со старыми друзьями и новыми врагами.

Я нахожу мага поздно ночью, он выглядит уставшим и сварливым после того, как закончил очередной частный урок. Его длинные волосы выглядят немного сальными и неопрятными, высвобожденными из пучка, когда он встряхнул их, пока студент неторопливо вышел. Я не думаю, что улучшил его настроение.


 

"Что ты здесь делаешь?" — говорит Эйден.

«Ищу лучшего мага в городе».

"Неа. Я не собираюсь. Я не могу. Только не снова, — говорит Эйден, и даже при упоминании об этом я вижу легкую дрожь в его руках.

"Я знаю." Хотел бы я попросить его прийти, но он ясно изложил свои взгляды. И даже если маг время от времени проявляет неожиданный уровень храбрости, то, что мы собираемся сделать, это то, для чего мне нужны только добровольцы. — Был здесь не за этим. Но ты будешь нужен городу, твои дары и навыки, пока нас не будет. Рои не перестанут прибывать, Боссы все еще растут. Система запускает монстров. Ничто из этого не остановится, и город должен быть к этому готов».

— Ты говоришь так, будто тебя ненадолго не будет.

"Некоторое время. Может быть, надолго».

"Джон…"

Я качаю головой, хлопая мага по плечу. «Не беспокойтесь об этом. Вы просто позаботитесь о нашем городе».

После этого остальные приготовления достаточно просты. Больше снаряжения нужно купить, больше контрактов написать, больше инструкций дать. Все время пытаясь держать проклятого посланника и ее людей в неведении. К счастью, все готовы принять тот факт, что мы хотим потратить время, чтобы укрепить наше оборудование, прежде чем снова отправиться в путь, как достаточно хорошее оправдание для нашего постоянного и необычного присутствия. Все это достаточно просто сделать, не вызывая подозрений, пока однажды утром мы не уйдем, прежде чем солнце покажется на горизонте.

Вот почему я удивлен, увидев, что кто-то ждет нас на дороге Роберта Пирсона, сидя на своем велосипеде.

"Что ты здесь делаешь?" — спрашиваю я Ингрид, отмечая, что она коротко постриглась и усилила броню и изоляцию, которые на ней надета.

«Ребята, вам хреново с этим шнырянием по городу», — объясняет Ингрид. — Так куда мы направились?

"Не ваше дело. Мы получили это, — говорю я.

«Никаких шансов. Я иду, и ты меня не остановишь, — возражает Ингрид.

«Это…» Я открываю рот и закрываю его, глядя на троих, которые не поддерживают меня. «Ты же знаешь, что мы собираемся сделать что-то очень глупое, верно? Возможно, фатально?

— Это твоя команда, — говорит Ингрид, качая головой. «Конечно, это глупо и опасно. Но он эффективен, и если вы все сделаете правильно, с ними все будет в порядке, верно?

"Да."

— Тогда я в деле, — говорит Ингрид. — Так куда мы идем?

«Каркросс».

Поездка в Каркросс быстрая и легкая. Хотя дороги, возможно, не были расчищены, они все еще в основном ровные, что позволяет питомцам поддерживать хороший темп. Анна, привязанная к своему обычному месту на Ховарде с Ланой, зевает и спит даже во время коротких драк по дороге внутрь. В отличие от того, что сделал бы ее брат, Лана оставила Эльзу в городе, решив, что домашняя черепаха… даже тот, который дышит огнём, не особенно полезен для того, что мы собираемся сделать.

Когда мы проходим через ворота, которые выше и крепче, чем когда-либо, нас встречают Джейсон и Старейшина Барсук. Я ухмыляюсь и машу рукой, когда Ингрид широко открытыми глазами смотрит на изменившийся город, осматривая достопримечательности. Признаюсь, я нахожу некоторую радость в ее выражении лица, зная, что мы, вероятно, выглядели одинаково, когда впервые приехали много лет назад.

«Андреа. Джейсон. Я слезаю с Сэйбра, посылая ему команду следовать, и пожимаю им руки. — Не ожидал, что ты нас встретишь.

«Наши датчики сообщили нам, что вы приближаетесь. Думал, мы поздороваемся, — сказал Джейсон, улыбаясь и глядя на Ингрид. — Вы вербуете?

«В некотором роде. Нам нужно о многом поговорить, — говорю я. «Можете ли вы пригласить кого-нибудь из Гильдии?»

— Очень хорошо, — говорит Андреа, подстригая свои седые волосы, прежде чем уйти.

Я хмурюсь, замечая трость, которую она приобрела, и поднимаю бровь, глядя на Джейсона.

"Она устала. Жалуется на артрит, — говорит Джейсон.

Я моргаю, глядя на него, анализируя это вместе с моим собственным опытом исчезновения моего тендинита при появлении Системы.

«Наверное, психосоматика. Способ ее разума установить контроль, — посылает мне Эли.

Я хмыкаю, решив не передавать эту информацию. Все, что поможет нам пережить день, я думаю. Тем не менее, я беру на заметку поговорить с Андреа позже.

Так как Лана и Микито знали грубые наброски плана, они разделились, предоставив мне объясняться с группой, собравшейся в центре их города. Я быстро рассказываю о проблемах, с которыми сталкивается Уайтхорс, и описываю некоторые вещи, которые сделали Посланник и ее люди.

Я заканчиваю словами: «И именно поэтому нам нужна ваша помощь. Если Уайтхорс падет, скоро они придут за Каркроссом.

Гильдмастер в сопровождении Эйлона и Икслимина хранил молчание на протяжении всего объяснения. Сидящая в детском кресле четырехфутовая пикси смотрит на меня разноцветными глазами, впитывая каждое мое слово . Когда я закончил, он говорит. «Это ужасные новости. Мы, конечно, знали, что герцогиня нацелилась на Уайтхорса, но не осознавали, что все настолько серьезно. Спасибо за информацию.

— Но я не уверен, какую помощь мы можем предложить, если вообще сможем. Разозлить герцогиню штатов Пуркуа опасно, особенно для гильдии нашего размера.

— Ты знаешь, что мы тебе поможем, Джон, но что тебе нужно? — говорит Андреа. «Мы не можем позволить себе дать вам много кредитов. У нас тоже ограниченный бюджет. И ты знаешь, что у нас мало истребителей…

Я качаю головой, отвергая ее слова. «Кредиты могут быть полезны, но вам следует поговорить об этом напрямую с Роксли. Что касается истребителей, я думаю, что мы справились. У меня есть план."

Я действительно начинаю комплексовать из-за того, что каждый раз, когда я использую это слово, люди вздрагивают. По крайней мере, люди.

"Что это такое?" — спрашивает Джейсон, наклонив голову.

«Ну, вот этот Дракон, видите ли…» Я наслаждаюсь выражением широко раскрытых глаз, объясняя план. По крайней мере, то, что я могу им сказать.

«Знаешь, ты совсем спятил», — говорит глава гильдии.

— Мне говорили об этом, Джин, — говорю я, взглянув на него, прежде чем улыбнуться. — Так вы, ребята, собираетесь помочь?

«Это рискованный план. Слишком рискованно, чтобы Гильдия принимала в этом участие. Джин переводит на меня свои разноцветные глаза. Зеленый, красный и розовый кружатся, цепляясь за меня с озорным блеском. «Однако я не могу помешать моим предприимчивым коллегам взять законный квест, если он будет предложен Гильдии».

Я хрюкаю, уже внутренне морщась. «И насколько дорогим будет этот квест?»

"Дорогой. Мы говорим о том, чтобы выследить дракона до его дома и привести туда группу авантюристов с низким уровнем, — говорит Джин, постукивая по губе. «Я не мог бы с чистой совестью предложить такой квест без соответствующего вознаграждения».

Андреа прерывает, ее голос краток. «Джин, мы поговорим об этом квесте вместе. В любом случае, мы должны обсудить последний инцидент с вашими людьми. Вечеринка с гномами после смены и оставление нашего паба в руинах неприемлемы.

Озорной взгляд Джина исчезает, и он слегка наклоняется вперед, его крылья расправляются веером за его спиной, а затем убираются за спину. На мгновение я получаю возможность полностью рассмотреть их во всей их великолепной многоцветной красе. По жесту Андреа я выхожу из комнаты, а Ингрид следует за мной, уперев руки в бедра. Только когда мы уже почти вышли, она нарушает тишину.

"Так. Дракон, — уверенно говорит Ингрид.

— Да… — я смотрю на нее краем глаза. — Знаешь, я немного рад, что ты здесь. Ваши навыки…"

"Ага." Ингрид качает головой. — И ты не хотел, чтобы я приходил.

— Безумно опасно, помнишь? Я указываю.

«Лютиен был прав. Ты чертовски мягкотелка, — говорит Ингрид, ухмыляясь. «Я большая девочка. И этот мир небезопасен».

Я киваю и замолкаю, пока выясняю, где девушки. Требуется несколько секунд, чтобы привести нас к ним. В какой-то момент мне придется еще немного проинструктировать Ингрид. Я рассказал совету Каркросса часть плана, достаточную, чтобы убедить их. Но с учетом того, как работает Система, мне нужно держать большую ее часть при себе. В любом случае, пришло время попросить Лану сделать следующий шаг.

— Начальник шахты? — спрашиваю я, глядя на гнома ростом четыре с половиной фута, седеющие волосы которого уложены дредами.

Он закинул ноги на стол, расслабляясь после тяжелого рабочего дня, с большой пинтой пива в руках. Светло-серые глаза вопросительно смотрят на нас, взвешивая и оценивая с привычной легкостью.

— Насколько мы понимаем, вы — часть большого клана? — спрашивает Лана, озаряя его одной из своих запатентованных ослепительных улыбок.

Гном моргает, садясь, когда она бьет его оскорбительным заклинанием. Маловероятно, что кто-то из его ранга не может избавиться от эффектов заклинания очарования, но разговор с красивой женщиной все равно пробуждает любого горячего мужчину.

«Что я есть, и что мы есть. Клан Каменного Дна». Гном ухмыляется, протягивая руки Лане. Когда она берет их, он притягивает ее к себе, нежно стучится головами и украдкой заглядывает ей под блузку. «Роми Гранитекни. Что я могу сделать для вас?"

— Что ж, у нас есть небольшое деловое предложение для вашего клана, если вы готовы его выслушать, — бормочет Лана, все еще наклоняясь, пока Роми не кивает. Затем она выпрямляется и садится. — Вот мы и подумали…

Я прислоняюсь к стене, наблюдая, как она работает с бедным гномом. Не то, чтобы она полностью добивалась своего, но опыт Ланы в заключении сделок здесь сияет. Это деликатная задача, и я рад, что она взялась за нее, даже несмотря на то, что Роми заключает жесткую сделку. Тем не менее, в конце разговора у нас есть то, что нам нужно, если не то, что мы хотим.

Вечером перед самым опасным делом, которое мы когда-либо совершали, мы тратим время на совершенно обыденные дела. Возможно, это по собственному желанию, возможно, люди просто так справляются с растущим давлением, но мы проводим вечер, гуляя с Джейсоном, Майком и Рэйчел за хорошей едой и алкоголем. Никакой охоты, никаких драк, только выдумки и насмешки. Неудивительно, что мы отклоняем предложение Джейсона пойти с нами, за что Рэйчел выглядит очень благодарной. От предложения Майка сложнее отказаться.


 

— Серьезно, Майк, ты нам не нужен, — объясняю я, машу и пытаясь успокоить бывшего констебля. «Мы обращаемся за помощью к Гильдии, так что это увеличит наши цифры. И мы не собираемся пробиваться внутрь с боем. Клуэйн находится далеко за пределами наших Уровней, так что скрытность — это лозунг.

Он хмыкает, бессознательно потирая свою киберруку, пока мы разговариваем.

— И ты нужен Каркроссу, — добавляет Лана, подталкивая здоровяка. «Возможно, сейчас наступило затишье, но Рои будут продолжать прибывать, и нет никакой гарантии, что Система не сбросит что-то новое. Лучшее, что вы можете сделать, это продолжать выравниваться здесь.

«Мне не подходит». Майк отпивает свое пиво. — Но ты прав. Просто кажется, что меня всегда исключают из всех веселых вещей».

«Эх, это хорошо. Мерроу не будет жаловаться на то, что тебя нет, — говорит Джейсон.

Девочки, как один, поворачиваются, чтобы посмотреть на Майка.

«Мерроу? Подожди, девочка-кошка? — спрашивает Рэйчел, широко раскрыв глаза.

"Ага."

— Девушка-кошка? — спрашиваю я, слегка повышая голос.

— Это не их… — говорит Али, и в него бросают попкорн.

Женщины наклоняются вперед, устремляя взгляд на большого и внезапно застенчивого констебля.

— Итак, Майк, этот Мерроу…

Пока девушки подталкивают беднягу к дополнительной информации, я сижу и наслаждаюсь представлением. Несмотря на все свое ворчание, Майк на самом деле не против поговорить о своей новой девушке, как только он начнет. Кто бы мог подумать, что он такой открытый?

«Эйлон. Икслимин, — приветствую я пару, когда мы встречаемся с ними на следующее утро. Быстрый взгляд на их строки состояния — это все, что нужно, чтобы получить от них информацию. Небольшое изменение в их статистике, по правде говоря, что работает для меня.

Я позволяю своему взгляду блуждать по трем другим в их отряде. Одна — гибрид волка и человека, у нее в руке посох; другой - синекожий гуманоид с четырьмя руками; и последний - Йерик. Все они одеты в высокотехнологичные костюмы, тонкие доспехи покрывают их тела, а на телах висит оружие ближнего и дальнего боя. Интересно, что у Йерика на теле есть лук, хотя я не вижу стрел.

Джакрим Лурра (воин с топором 3-го уровня)

л.с.: 1020/1020

МП: 530/530

Состояние: Нет

Валерия Ииллора (элементалист 42-го уровня)

HP: 230/230

МП: 1430/1430

Состояние: Нет

Джаза Ламарр (лидер разведчиков 4-го уровня)

л.с.: 840/840

МП: 790/790

Состояние: Нет

«Хорошая команда», — говорит Али, блуждая взглядом по группе. — Но вам, ребята, будет достаточно?

«Икслимин может вмешиваться в Систему, в то время как Джазае будет вести разведку и окружит нас как можно большим количеством монстров. Когда мы не можем, у Валерии есть несколько заклинаний маскировки, — говорит Эйлон. «Кроме того, мы единственная команда, вызвавшаяся добровольцами».

«Нищие не могут выбирать», — говорит Лана и кивает им. «День не становится моложе».

Раскатываясь, наша недавно увеличенная группа достигает леса в течение нескольких минут с Джазае впереди. Мы могли бы использовать дороги и ехать быстрее, но план состоит в том, чтобы сделать это тихо, а это значит, что мы пропустим дороги и поедем по пересеченной местности.

Интересно наблюдать за командой Галактики в действии и различными вариантами, которые они выбрали для навигации по пустыне. Микито и Лана, конечно же, ездят на хаски, а велосипед Ингрид, как и Сэйбер, оснащен антигравитационными пластинами, которые удерживают его от земли и легко справляются с бездорожьем. Как и мы, Джакрим использует велосипед, несколько более прочный и постапокалиптический, но все же очень похожий на велосипед. Валерия и Икслимин летают самостоятельно, используя Магию и интегрированные технологии в равном порядке. Интересно, что Эйлон и Разведчик идут пешком. Джазае идет, но каким-то образом покрывает больше, чем обычный бег, в то время как Эйлон просто сумасшедший. Потусторонний рыцарь плывет рядом с нами, не напрягаясь, как бы быстро мы ни шли. Я предполагаю, что частичное бестелесное имеет некоторые преимущества.

Поскольку нам не нужно прятаться, пока мы не окажемся на ледяных полях, Джазае ведет нас по прямому курсу, насколько позволяет местность. Конечно, это означает, что в конечном итоге мы встретим более одной группы монстров. Для первого боя мы отступаем и смотрим, как Галактика приступает к работе. В то время как Джакрим, Икслимин и Валерия атакуют издалека, колотя несчастных слаймов, Эйлон парит прямо в центре группы и атакует своим мечом, беззаботно рубя и рубя. Атаки в основном проходят сквозь него, нанося урон, но не смещая его тело. Вскоре слаймы мертвы, и мы движемся.

«Галактики» берут на себя инициативу и в следующем столкновении, прежде чем мы начнем работать над выяснением того, как сражаться вместе, как группа. Джазаэ никогда не появляется ни на этом, ни на других боях, всегда оставаясь на шаг впереди основной группы, прокладывая нам путь.

После немного грубого начала мы начинаем гелеобразование. Это несложный переход — большинству из нас, бойцов ближнего боя, просто нужно не забывать сдерживаться и позволять атакующим дальнего боя немного бить наших врагов, пока они не прибудут. После этого мы обычно слишком плотно набиты для дальних атак, но с монстрами, с которыми мы сталкиваемся, это редко бывает проблемой. Хотя они не ниже уровня, нас слишком много, чтобы большинство групп представляло реальную угрозу. К сожалению, это также означает, что мы не получаем много опыта.

К тому времени, когда мы заканчиваем ночь, мы преодолели около двух третей расстояния до Клуана. Мы могли бы двигаться быстрее, но ближе к концу мы начали сталкиваться с монстрами 70-го уровня. Все еще не невозможно, но бои сложнее и требуют, чтобы мы отдыхали и ждали восстановления маны и здоровья. Мы тоже начинаем быть более осторожными, потому что по мере приближения зоны будут становиться все выше и выше.

Установка лагеря происходит быстро, с рядом переносных силовых полей, связанных между собой, чтобы предотвратить потенциальные проблемы, и быстрой очисткой снега Анной. Ставятся палатки, добавляются дополнительные меры безопасности, такие как автоматические орудийные башни, и в течение нескольких минут начинается пожар. Вахты разделены в зависимости от требований к отдыху, и маги и Ингрид вырубаются после теплой еды. Бойцы ближнего боя не ложатся спать позже, наша усиленная Конституция гарантирует, что мы лучше справимся с поездкой.

Вызвавшись на первую вахту, я удивляюсь, когда Лана садится рядом со мной, а Анна хлопает головой по ногам Ланы, чтобы хорошенько почесаться в тот момент, когда она это делает. Рыжий мех расчесывается, а уши нежно чешутся, а Лана молчит. Я смотрю на рыжеволосую, отмечая, с волосами в шлеме или без, она выглядит восхитительно. Не зная, что она хочет сказать или почему она здесь, я, как всегда, теряю дар речи. Это первый раз, когда у нас была возможность по-настоящему поговорить после встречи с Роксли. Али уплывает от нас, вовлекая Эйлона в разговор.

— Прости, — говорит Лана после того, как тишина затянулась слишком долго.

— Нет нужды, — автоматически говорю я. Даже когда я это говорю, я понимаю, что это правда. Возможно, она в каком-то смысле предала нас, но она была права, земля принадлежала ей, и она могла делать с ней все, что ей заблагорассудится. Возможно, мы хотели высказаться, но у нас не было на это права. И… — Тебе было больно. Больно. Мне жаль. Я должен был поговорить с тобой больше. Помог больше».

— Я ничего не хотел.

— Неважно, — говорю я, качая головой. «Я должен был быть лучшим другом. Я просто не очень хорош в этом. При этом.

— Быть другом?

"Нет. О, ну, говоря о том, что вы знаете. Я морщусь, борясь со своим старым воспитанием, со своими старыми социальными условиями.

"Открытие? Показывать людям, что тебе не все равно?» — говорит Лана, и я киваю. «Никому не легко».

— Тебе это казалось легким, — возражаю я.

«Казалось. Это никогда не бывает легко. Заботясь о других, сопереживая, с практикой вы становитесь лучше».

— Ага… — я замолкаю, глядя в темноту. Я смотрю на свою мини-карту и не вижу ничего особенного, прежде чем вернуться к Лане. "Так как у тебя дела?"

«Мне больно, когда я думаю о нем. Больнее, когда я понимаю, что забыла о нем, что перестала болеть. Я знаю, что это глупо. Я даже знаю, что сказал бы мой старый психотерапевт. Не то чтобы я не испытал этого, когда умерли наши родители. Я знаю, что не должен чувствовать себя виноватым за то, что живу, но это все равно кажется неправильным».

— Я знаю… — говорю я, потирая лицо. Боги, знаю ли я. «Эмоции никогда не хотят слушать логику».

«Я так сильно хотела его вернуть, даже когда знала, что это неправильно, я игнорировала это. Знал, что это будет не он, не может быть он. Но я подумал, что, может быть, если бы это было в основном похоже на него, все было бы в порядке. Достаточно, чтобы перестало болеть», — признается Лана.

Я почти говорю что-то о том, что то, что она сказала, не имеет смысла. Но опять же, боль и горе не имеют смысла. Это просто так.

«Раньше я любил Юкон. Не мог представить себе жизнь где-то еще. Лес, зима, погода. Теперь, куда бы я ни посмотрел, каждый человек, которого я встречаю, напоминает мне о нем. И я ненавижу это. Ненавижу, что Ричард отдал свою жизнь за это, за нас, только потому, что не мог отвести взгляд. Я хочу… — Лана запинается и качает головой. «Я должен был сжечь все его комиксы».

"Все?"

"Ага. Однажды мы подрались, когда были детьми. Глупые родственные вещи — я даже не могу вспомнить, о чем. Я так разозлилась на него, что зашла к нему в комнату, схватила несколько его комиксов и бросила их в печку вместе с дровами, — говорит Лана, и я с ужасом смотрю на нее. Она слегка наклоняет голову, румянец на мгновение оттеняет ее веснушки. "Я знаю. Но мне было всего десять. Наши родители забрали у меня пособие на несколько недель, пока я не вернула ему долг».

"Хм. Человек-паук, верно?» — говорю я, и она кивает. «Он рассказал мне об этом. Не думаю, что их сжигание имело бы значение. Он нашел бы другую причину быть там.

"Да. Идиот всегда хотел быть героем». Лана наклоняется, зарываясь лицом в мех Анны.

Я качаю головой, отводя взгляд, затем рефлекторно мычу, когда Ховард опускает голову мне на колени, тоже ища царапины. Я снимаю перчатки, прежде чем выполнить его пушистое требование, впиваясь плотью в шелковистый мех, и снова сверяюсь с картой.

Мы на время замолкаем, молча почесывая лису и щенка. Это дружеская тишина, момент взаимного умиротворения в смертоносном и опасном мире. Мы молчим так долго, что даже животные меняются местами.

Лана наконец говорит. "Джон."

"Хм…?"

"Ты…?" Лана слегка краснеет, прежде чем поймать мой взгляд и наклонить голову в сторону своей палатки.

«Ухх…»

«Я не эмоционален. Ну, я знаю, но нет, — говорит Лана. "Не обещаю. Не более чем друзья».

«Я на страже».

— Али? Лана зовет, и Дух, вернувшийся к парению над нами, спускается.

— Понял, тутс. Иди прочисти свои трубы, мальчик-о.

Я рычу на Духа, затем поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Лану, по-настоящему посмотреть на нее. Я вижу ее бледную веснушчатую кожу и спутанные рыжие волосы. Слишком серьезное выражение лица, которому противоречит поднявшийся румянец. Прямая спина, напоминающая мне о силе, которую она несет, и улыбающиеся фиолетовые глаза.

Я уже говорил нет. У меня такое чувство, что если я откажусь сейчас, это, вероятно, будет последний раз, когда она спросит. И не зря. Есть миллион и одна причина сказать «нет». Дело в том, что я не знаю, куда это идет. Что она все еще уязвима. Что я все еще уязвим. В конце концов, единственный реальный вопрос — хочу ли я этого?

Через пять часов мы снова в пути. Все, кроме нас, немного отдохнули. Признаюсь, я благодарен за звуконепроницаемость высокотехнологичных галактических палаток. В противном случае мы не создали бы спокойной среды ни для кого другого. Или, по крайней мере, люди — боги знают, что галактисты думают о сексе. Возможно, для некоторых из них это было бы отдыхом.

Мы переезжаем совсем недолго, прежде чем Эйлон возвращается туда, где я еду на Сэйбре.

«В моей группе, когда кто-то по какой-либо причине пропускает свою — или ее — ротацию часов, мы обычно информируем следующего в списке», — говорит Эйлон, паря рядом со мной.

"Извини. Мой Дух наблюдал за мной, — бормочу я, глядя вниз, и изрекаю свое слабое оправдание. Не то чтобы у меня было больше времени на вахте — мы разделили ее так, что за ночь было только двое наблюдателей.

«Да, ну, Духи обычно не считаются заменителями. То же самое с дронами или ИИ. Слишком легко, чтобы Систему или монстров обмануть. Они также часто неэффективны в качестве первых ответчиков, — упрекает меня Эйлон.

Я принимаю это спокойно, кивая.

Когда Жуткий Рыцарь чувствует, что упрек правильно воспринят, он добавляет: «Я признаю, что твой Дух отличается от большинства. Его способности к сканированию впечатляют».

Я хрюкаю, не желая сообщать ему, что Эли связана со мной. Хотя это и не уникально, это редкость, поскольку стоимость связанного духа высока. В моем случае мне не нужно платить за это, так как за это платит Система, но для большинства это будет еще одним снижением их скорости регенерации маны и, следовательно, слишком дорого.

Выполнив свой долг лидера группы, Эйлон возвращается на свое место в очереди. Еще раз, я позволил своим глазам блуждать по группе. Джазаэ, как всегда, вне поля зрения, в то время как Эйлон и Джакрим играют в роли разыгрывающего. Микито и Ингрид замыкают группу, а маг, Икслимин, Лана и я с щенками в центре группы. Мы в более плотном строю, чем вчера, щенки не так рассредоточены, так как местность, по которой мы пересекаем, заставляет нас держаться близко.

Мы проходим через небольшой овраг на поляну, выходя из-под деревьев, которые приобрели металлический блеск и сок, из которого капает серебро, когда они ударяют нас. Эйлон и Джакрим находятся вне укрытия, когда наши нападающие открывают огонь, синие и красные молнии разрывают воздух. В то же время дополнительные энергетические лучи ударяют в нас внутри деревьев, Хакарта появляется в мерцании света, когда их защита падает. Атаки мчатся вперед, сходясь на нас со всех сторон в попытке застать нас врасплох.

Все, что нужно встретить слоями щитов и маны. Я почти мечтаю увидеть их лица, когда их засада провалится. Валерия уже применяет заклинание Стены, на несколько мгновений изолируя одну сторону поля боя, в то время как остальные сосредотачиваются на другой стороне. Большая часть моей маны ушла, поскольку я использовал ее, чтобы наложить Щит души на своих товарищей по команде, но у меня есть достаточно, чтобы потратить ее на Blink Step. Когда Сэйбер завершает свое изменение, я активирую Навык, ставя себя позади команды Хакарты.

Хакарты ровные, дрессированные. Пара кружится в поисках меня, в то время как остальные сосредотачивают огонь на остальной команде. К несчастью для них, я выбрал не тех, кого я выбрал для атаки. Мой меч врезается в покрытую черной броней заднюю часть «Хакарты», двойные лезвия тянутся за моим первоначальным ударом и снова врезаются в нашу засаду.

Краем глаза я вижу остальных членов команды за работой. Ингрид и Икслимин исчезли, полностью исчезли из виду. Микито идет более прямым путем, атакуя группу, которая ударила нас сзади. На вершине Винн самурай и щенок покрывают землю за доли секунды. Призрачная броня окружает их обоих, лучи энергии падают и создают рассеянный радужный свет, который омывает их назад. Анна, выпущенная из Ховарда, заливает пламенем одну сторону нашей линии, ту же сторону, которую Валерия занята возведением укрепленных земляных стен, чтобы обеспечить укрытие. Ховард падает на землю и крадется вперед к нетронутой стороне, насколько это возможно, опуская большую часть своего тела из зоны действия огня. Тень использует более прямой подход, поскольку он был ближе, атакуя ближайшую Хакарту, теневые и настоящие зубы смыкаются на разных конечностях. Лана прячется за деревом, бросая дымовые шашки, чтобы дать нам дополнительное укрытие, в то время как случайный луч отражается от остатков моего Щита Души. В авангарде Эйлон разделяется на четыре копии, каждая из которых заряжает свою Хакарту. Джакрим, с другой стороны, просто стреляет из своего байка, высвобождая собственное встроенное лучевое оружие, когда он приближается к нападавшим.

Это все, что я вижу перед тем, как погрузиться в собственную борьбу. Показатели урона вспыхивают, когда лучи вонзаются в броню Сэйбера, и его щит наконец выходит из строя. Я пинаю сукина сына, пытающегося меня выпотрошить, затем полностью разворачиваюсь вдоль линии, чтобы убедиться, что там нет товарищеских матчей. Как только я подтверждаю это, я запускаю шквал ракет, которые покрывают и фиксируют Хакарту на месте. Лана и щенки в полной мере пользуются перерывом в стрельбе, рвутся вперед, чтобы приблизиться к застрявшим в ловушке солдатам.

Еще двое прямо позади меня все еще свободны, поэтому я сосредоточиваюсь на них, бегу и уворачиваюсь, приближаясь к ним. Али подплывает к раненому Хакарте, которого я отшвырнул ногой, и втыкает крошечные руки в его доспехи, прежде чем сделать что-то, вызывающее леденящий кровь крик.

Я наблюдаю, как в моем HUD вспыхивают показания повреждений, даже когда я приближаюсь к стрелку, дублирующие лезвия мерцают, оживляясь. Винтовка поднимается, блокируя рану, и я позволяю своему мечу исчезнуть, а другой рукой наношу удар наружу, быстро отступая в сторону, чтобы прикрыть землю. Хакарта отскакивает назад, когда ему приходится уворачиваться от двух дубликатов, которые я не отклонил, но это означает, что мой выпад попадает прямо в него, наполненный маной клинок прорезает броню, как будто ее там нет.

«Стены рушатся, мальчик-о. Маг хорош, но земляные стены не выдержат, — посылает Али, подбадривая меня.

Нет времени. Мана почти закончилась, так что я поднимаю правую руку, отпускаю дубликаты лезвий и запускаю «Инлин», позволяя снарядам врезаться в тело «Хакарты» в полностью автоматическом режиме. Проходят секунды, и пули пробивают всю дыру в Хакарте, его броня не выдерживает атаки. Я иду к следующему нападающему, вынужденному пригибаться и уворачиваться, пока «Хакарта» стреляет.

Хакарта Рядовой (Уровень 35)

HP: 450/450

МП: 153/240

Состояние: страх (уменьшенное время реакции)

Индивидуально не силен. Но у них хорошее снаряжение, хорошая тактика и численность. Когда Али впервые заметил их, мы подсчитали и разработали план. К сожалению, из-за того, что они следили за нами, мы не могли оторваться от кого-либо еще и должны были буквально попасть в их ловушку. Хорошие новости, мы смогли незаметно составить план ответной атаки.

Я пробираюсь к последнему свободному рядовому с этой стороны, хватаю его за шею и изо всех сил швыряю сквозь деревья в осыпающуюся земляную стену. Щит Сэйбра мигает, когда я подпрыгиваю вперед, принимая ракету, которую запускает рядовой, когда он вскакивает на ноги. Мой недавно преобразованный Щит рушится под действием силы, но взрыва недостаточно, чтобы отбросить меня назад. Силовая броня и усиленная Системой сила помогают мне преодолеть взрыв, чтобы вонзить клинки в тело. Пыль и камни взрываются вокруг нас, и я рад, что не дышу воздухом напрямую.

Посреди новой группы я на несколько секунд включаю звуковой генератор. Ненадолго, не с домашними животными здесь, но достаточно долго, чтобы ранить рядовых и дезориентировать их, пока команда перегруппировывается. Инлин перезаряжается, я открываю огонь, снаряды разрывают металлическую листву и поражают плоть. Я целюсь с ружьем в группу, пытаясь не убить, а грохнуть. Они стреляют в меня, и я на секунду сосредотачиваюсь, кладу Сэйбер в свой инвентарь и стреляю прямо в нее. Меня пронзает боль, когда лучи обжигают и прижигают плоть. Минимальная броня моего бронекостюма в клочья.

Даже благодаря моей Великой Регенерации я вижу, как мое здоровье падает, но это лучше, чем позволить Сэйбер разорваться на части. Я пригибаюсь, прячась, как могу, среди взбитых земляных остатков стены и надеюсь, что моя команда сможет добраться сюда до того, как мне придется бежать. Внезапное затухание огня заставляет меня поднять взгляд и увидеть, что остальная часть «Хакарты» сражается с командой и разрывается на части. Быстрый взгляд на мини-карту показывает, что Джазаэ уже прокрался назад, и вместе три галактика справились с атакой с фронта и возвращаются, чтобы помочь. Я немного беспокоился об этом, поскольку Хакарта сосредоточил свои силы на передовой, но, похоже, мне не стоило беспокоиться. Их первоначальная атака притупилась, у Хакарты не было ни единого шанса.

— О чем это было? — спрашивает Джакрим позже, когда мы вылечили, награбили и раздали вкусности.

Объемные гранаты, лучевые винтовки и сильно изуродованные доспехи — это добыча, которую мы получили, и небольшая часть их кредитов. Тем не менее, это лучший улов, чем некоторые бои монстров, которые у нас были.

— Засада, — ухмыляется Али.

«Кажется, они могли ударить нас посильнее», — говорит Эйлон, качая головой. — Двадцати одного рядового, двух сержантов и лейтенанта, кажется, недостаточно.

«Наверное, не ожидала, что придется иметь дело с вашей командой», — говорит Лана, накладывая на Шэдоу заклинание «Исцеление». Пока мы смотрим, сломанная нога Хаски медленно восстанавливается под действием ее заклинания.

— Жаль, что нашего таинственного нападавшего здесь не было, — говорю я, глядя на тела. Я надеялся, но я думаю, что если бы он вышел, он, вероятно, ушел бы, когда заметил команду Эйлона. Оружейник может быть крут, но не настолько. Я думаю.

— Значит, ты ожидал, что на тебя нападут, — огрызается Эйлон, внезапно подплывая ближе. — Вы подвергли нас опасности, не предупредив нас?

«Мы сказали вам, что будет засада, когда Али подобрал группу. Ты не казался таким обеспокоенным, — констатирую я.

«То, что вы ожидали засаду до того, как мы ушли, повлияло бы на Квест», — рычит Джакрим. — Есть еще что-то, о чем вы нам не говорите?

— Тонну, — говорю я. «Но ничего, что меняет Квест. Ничего, что повлияет на вас, ребята. Если только нас снова не ударит тот парень, которого мы ожидали.

— Твой таинственный нападавший, — говорит Эйлон, и я киваю. «Есть мысли, почему эти ребята, а не он?»

Али спускается вниз и просматривает свою одежду, чтобы привлечь к себе внимание. "Лучшая догадка? Они не знали точно, куда направляются Джон и его команда. Мы оставили достаточно хлебных крошек, чтобы убедиться, что они знают, что нас не будет некоторое время. Поскольку наш таинственный злоумышленник не может покинуть город слишком долго, они, должно быть, решили использовать команду Б.

«Двадцать три Хакарта». Я смотрю вокруг на трупы, занимаясь арифметикой. Да, это имело бы смысл. Хорошо, как мы, двадцать три из них с преимуществом внезапности против нас троих? Это бы сработало.

— Глубокие воды, — бормочет Эйлон, и я пожимаю плечами.

— Ты был там, когда мы говорили об этом, — говорю я.

Эйлон морщится и медленно кивает. Политика есть политика. В конце концов, он ведь не знал, во что ввязывается, когда подписывался.

«Итак, мы собираемся пойти или просто поболтаем здесь, говоря о наших чувствах?» Али говорит.

Он может быть прямолинеен, но он прав. Через несколько минут мы снова в пути к нашей главной цели. Ледяные поля.

Глава 14

Начало национального парка Клуэйн находится всего в двух с половиной часах езды от Уайтхорса. Это великолепная, раскинувшаяся дикая местность, покрывающая более двадцати тысяч квадратных километров пространства, а ледяные поля составляют около восьмидесяти процентов площади суши. И где-то в тех ледяных полях, которые постоянно тикают вверх в уровнях зоны, живет Дракон.

Теперь вход в зону национального парка Клуэйн (уровень 100+)

Примечание. Уровни зон в настоящее время изменяются в течение переходного периода.

Мы затаились прямо внутри уровня зоны, и Джазаэ не торопится, чтобы теперь более тщательно разведать наш подход. Али пришлось значительно ограничить сканирование, так как некоторые монстры на этом уровне могли получить более широкое и менее защищенное сканирование. К счастью, мой собственный навык значительно более ближний и пассивный, поэтому он действует как хорошая вторичная защита.

"Джон?"

Голос Ланы прерывает мои мысли, пока я смотрю на уведомление. Я мысленно отмахиваюсь, глядя на рыжую, которая подъехала к своему щенку. Теперь, когда мы внутри, мы будем не столько драться, сколько прятаться. Хотя здесь есть монстры на нашем уровне, любой бой увеличивает вероятность того, что кто-то, что-то на гораздо более высоком уровне найдет нас. Нам лучше спрятаться.

«Знаете, здесь все началось. Для меня, — говорю я, указывая дальше на север. Мы немного скорректировали угол подхода, так как нам нужны ледяные поля, а не озеро, поэтому мы так и не увидели перекресток Хейнс или озеро. «Кэтлин Лейк».

«Ах». Лана кладет свою руку в мою и сжимает ее. — Ты мало об этом говоришь. Или твое прошлое.

Я киваю. Разделение моей жизни на части, отбрасывание прошлого, чтобы я мог жить настоящим. Рассуждать о том, что было потеряно, кто был потерян, не мой путь. Не может быть. Потому что, если бы я это сделал, я не думаю, что смог бы продолжать. Тем не менее… «Нечего сказать. Провел здесь всего несколько дней, бегая от одного монстра к другому, отчаянно пытаясь выбраться из зоны до того, как в игру вступят действительно противные монстры. Я начал с первого уровня».

«Мальчику пришлось драться с чертовым муравьем», — посмеиваясь, говорит Али.

— Ты помнишь зайца? Я тихо смеюсь. — Ты думал, что это кролик.

«Я полагал, что вы не протянете и недели», — добавляет Эли, пока Лана и остальная команда смотрят, как мы вспоминаем.

«Чуть не умер, наверное, раз десять. Этот великан чуть не схватил меня.

«Я помню, как ты пялился на его член, — говорит Али.

Я фыркаю. Да, это было воспоминание, которое я хотел бы забыть. «Боги. Это было примерно одиннадцать месяцев назад? Я качаю головой, понимая, как много и как мало времени прошло. Так много всего произошло с тех пор.

— Каким был твой первый день? — говорит Али, поворачиваясь к Лане.

«Ужасно. Ричард… — Ее голос на мгновение прерывается. «Ричард и я, мы сразу же приняли «предложение» Системы для Класса. Это казалось правильным, понимаете? У нас было ранчо, за которым нужно было следить, и животные. Когда мы попробовали грузовик, он не завелся. Итак, мы ждали. Нашей первой жертвой стала эта сегментированная гусеница. Ричард использовал топор, пока собаки рвали его. Мы не решались уйти, не первый день. Просто остался дома, убивая то, что пришло за нами.

«Иногда… иногда я думаю, что нам нужно было пойти куда-нибудь. Нашел кого-то из наших соседей. Возможно, мы могли бы помочь им выжить».

Я сжимаю руку Ланы, от которой не отпустил, сжимаю ее, это давление скорее является признаком утешения, чем физической уверенности — не в перчатках с перчатками, которые мы обе носим. Когда она смотрит мне в лицо, я качаю головой. "Не. Ты сделал то, что должен был сделать. Может быть, вы могли бы помочь им. Может быть, ты бы умер. Нет никакого способа узнать. Так что не кори себя за это».

Лана слегка кивает, одаривая меня бледной улыбкой.

Ингрид поворачивает голову к Микито. "А ты?"

Дерьмо. Лана и я вздрагиваем, зная эту историю.

«Я… мы с мужем были на горячих источниках. В одной из кают. Он умер, — ровно говорит Микито и закрывает рот.

Ингрид невозмутимо соглашается с ответом, добавляя свою собственную историю. "Да. Мой муж и моя невестка тоже. Они были у нас в гостях, в нашей квартире. Доусон. Нас было не много. Но монстры, которые пришли, были большими. Противный. Это было похожее на слизня существо, которое прорывалось сквозь дома и нападало на тех, кто прятался внутри. Убил десятки, прежде чем окончательно умер. Потом был этот ворон — он эволюционировал. Сгорели дома на другом берегу реки. Мы не могли причинить ему вреда, но нам и не нужно было. Он пролетел над рекой, и щупальце подхватило его в воздухе. Хотя это было на третий день. Я думаю. Это как-то слилось воедино».

Галактики слушают, но ничего не говорят, наблюдая за деревьями, пока мы ждем. Интересно, как они относятся к этому, к нашим историям. Судя по тому немногому, что я почерпнул, их жизни различались так же, если не больше, чем существование человечества на Земле до появления Системы. Некоторые могут расти в больших, заселенных, стабильных районах, в то время как другие растут в маленьких бедных городках, где монстры находятся всего в шаге. На самом деле ничем не отличается от первого мира или обитателя несостоявшегося государства. Что бы ни принесла Система, она точно не принесет равенства.

— Пора идти, — прерывает Эйлон, кивая на линию деревьев впереди.

Складываем велосипеды, кроме Сэйбра, который я держу в меха-режиме, и идем в горы пешком. Схвачено несколько дополнительных сумок с легко утилизируемым снаряжением, хотя подавляющее большинство того, что нам нужно, мы носим в моем Измененном пространстве и в наших инвентарях. Отныне мы идем пешком. Когда мы идем, спрятаться легче.

Мы идем все выше и выше, путешествуя по горам со льдом и снегом под нашими ногами. Ветер воет, рыхлый снег окутывает наши тела и охлаждает открытую кожу, чувства напрягаются до предела, пока мы ищем неприятности. Нашему взору приветствуют заснеженные пики с гранитными вершинами по краям, темные облака сгущаются над нами, когда мы поднимаемся все выше.

Мы уже избежали ряда проблем, в первую очередь клана Снежных Великанов и пары Ледяных Элементалей, но мы не смогли пропустить все. Снежный барс с дополнительной парой щупалец на спине набросился на Ингрид, сбив ее с ног и растерзав, прежде чем нам удалось его убить. Нам пришлось отдохнуть и спрятаться, пока Валерия возилась со снегом, очищая землю от крови, а Ингрид регенерировала потерянную конечность.

Восхождение для нас ничего не значит, усиленное Телосложение и случайные периоды регенерации удерживают нас на ногах. Мы охватываем хорошую почву, даже если большую ее часть тратим на то, чтобы прятаться, отступать или обходить потенциальные проблемы. К счастью, монстры, которые обнаруживают наше присутствие, часто слишком умны, чтобы справиться с такой большой группой без поддержки — еще одно отличие от монстров более низкого уровня. У этих есть некоторый уровень базовой чувствительности и контроля над глупой агрессией, которую Система внушает им.

Два дня этого, и мы, наконец, делаем ледяные поля. Чуть более чем за два дня мы преодолели более семидесяти километров, гуляя более двадцати часов в день. Нетронутая белизна снега покрывает землю, время от времени прерываясь ложбинами, в которых видны плотные бело-голубые ледниковые стены. Это бесплодная земля, намного больше, чем что-либо еще, что мы видели раньше.

Теперь вход в зону Ледяных полей Клуана (уровень 130+)

Примечание. Уровни зон в настоящее время изменяются в течение переходного периода.

Уведомление о зоне заставляет нас всех глубоко вздохнуть, невысказанное напряжение нарастает еще больше. Но, наконец, мы приближаемся.

Пещера, которую Джазае находит для нас, маленькая, тесная и холодная. Тем не менее, простой переносной щит защищает от ветра, а запасной выход позволяет нам быстро сбежать, если нас найдет что-то большое и неприятное. Этого достаточно для нескольких часов отдыха, которые нам нужны, прежде чем мы продолжим.

Две недели похода по ледяным полям. Конец февраля и погода совершенно ужасная. Мы постоянно боремся со снегом и леденящим ветром, возвращаемся назад и прячемся в снегу, пока ждем, когда хищники покрупнее и опаснее нас покинут регион. Толкаемые, разбитые и замерзшие, мы боремся каждый день, в некоторые дни едва преодолевая несколько километров. В один особенно неудачный день мы потеряли почти десять километров, возвращаясь назад. Температуры колеблются от приятных -10°C до болезненных -40°C. И это все, прежде чем мы добавим охлаждение ветром.

Сначала мы теряем Винн. Ледяной червь — уровень 137 — выходит из-под земли, щелкая зубами вокруг щенка. Микито едва успела вовремя скатиться со своего места, Ускорение и усиленные рефлексы выбросили ее из внезапно пошатнувшегося сиденья. Она набрасывается своим оружием, когда падает, засчитывая единственную атаку. Ледяной Червь поднимается и опускается, все еще держа Винн во рту, и больше не возвращается, удивленный щенячий визг — последний звук, который мы слышим. Лана кричит и царапается, пытаясь догнать его, но это бесполезно. Следующую минуту Лана проводит, рыдая в спину Микито, но мы не можем остановиться. Не сейчас.

Следующим умирает Джакрим. Клан Ледяных Йети уклоняется от разведки Джазаэ и замечает нас. Вместе со своими прирученными снежными барсами они часами преследуют нас, пока мы пытаемся их потерять и терпят неудачу. В конце концов нам придется выстоять, сражаясь со множеством монстров 90+ уровня против гигантского сугроба. Заклинание поднимает с земли еще больше снега, создавая волшебную метель, снижающую эффективность нашего лучевого оружия. Никто не осмеливается использовать снаряды — громкие звуки наверняка принесут что-нибудь похуже. Бой превращается в ближний бой, где Эйлон, Микито, Джакрим и я на передовой. Джаза и Ингрид появляются и исчезают в тылу врага, наносят удары и исчезают, прежде чем их успевают ранить, в то время как Икслимин, Лана и Валерия сражаются с ними на расстоянии с помощью заклинаний и лучевого оружия. Анна и домашние животные заменяют их, когда могут, нанося удары и отступая от линии фронта.

Когда он умирает, это происходит быстро. Мы все истекаем кровью, все повреждены, жизни истощены, поскольку ущерб от холода окружающей среды замедляет нашу регенерацию. Неудачное парирование, удар, который обезоруживает Йерика, затем лезвие скользит внутрь. Оно впрыскивает яд, который начинает замораживать его кровь, и пока Джакрим карабкается за зельем, из земли вырывается Ледяной шип. Он попадает ему в живот, пробивая уже ослабленную холодом и боем броню, и подвешивает его в воздухе. К тому времени, когда мы сможем добраться до него, Йерик мертв.

Галактики мрачнеют после его смерти. Одно дело знать, что это была опасная, возможно, даже самоубийственная миссия. Другое дело потерять друга, члена партии.

К счастью для нас, чем ближе мы подходим к логову дракона, тем меньше там монстров. Даже глупо-агрессивные существа Системы не хотят раздражать Дракона. Когда мы достигаем подножия гигантской горы, мы почти не видели монстра в течение нескольких часов.

«Это все, что мы идем», — говорит Эйлон после того, как мы достигли подножия горы Логан.

Джазаэ вернулся к группе, и мы присели на небольшой выступ в скале, сделанный из снега и камня в равных долях.

«Достаточно честно», — говорю я и смотрю на общую карту. Еще пять километров отсюда — хотя это в основном вверху — прежде чем мы будем там. Пещера на склоне горы Логан, созданная Драконом. Интересно, вырезал ли он ее сам или пещера всегда была здесь, ожидая, когда ею воспользуются. Я поднимаю глаза, смотрю на звезды, которые мерцают здесь во всей своей красе, и принимаю решение. «Мы нанесем удар завтра».

Честное слово, мы делаем перерыв на день, а не просто делаем короткую остановку для отдыха. Мы так привыкли к этому, что щит и отражающая камуфляжная стена поднимаются за считанные минуты, пока Валерия плетет дополнительные заклинания маскировки вокруг лагеря. Все быстро устраиваются, вытаскивая еду и коврики для отдыха в быстром порядке. Даже если сегодня — правда, сегодня вечером, поскольку мы ехали в основном ночью — было короче, чем обычно, мы все равно двигались восемь часов.

Я не сплю, а стою у края камуфляжной стены. Ледяные поля сурово красивы, белый снег переливается красками северного сияния. Я смотрю вверх и вижу, как фиолетовый, зеленый, синий и желтый цвет смещаются, когда цветные полосы освещают небо. Звезды, столько чертовых звезд, полоса Млечного Пути ясна невооруженным глазом. Ни одного человека, монстра или духа не видно. Просто природа во всей своей пугающей красе.

— Красиво, не так ли? — говорит Лана, подходя ко мне.

— Да, — мягко отвечаю я. «Одна из самых красивых вещей, которые я когда-либо видел».

"Джон. Завтра… — Лана останавливается, по-видимому, не зная, что еще сказать. «Вернись в целости и сохранности».

— Повторяющееся, — бормочу я, и она толкает меня в плечо своим. Я улыбаюсь ей, прежде чем стать серьезным. «Я сделаю все возможное».

Лана замолкает, впиваясь в мои пальцы в перчатках. Некоторое время смотрим на ледяные поля, просто наслаждаясь видом. Если я завтра умру, то вчерашняя ночь не так уж и плоха.

Вечером того же дня, когда все, кроме Икслимина, который стоит на страже, уже легли спать, я зову Али. У нас не было много времени или места, чтобы сделать это, но с несколькими оставшимися часами и разумом, который угрожает преодолеть себя нервозностью и беспокойством, мне нужно отвлечься от предстоящего дня. Тренировка Elemental Affinity работает так же хорошо, как и все остальное. С закрытыми глазами, скрестив ноги, я снова протягиваю руку, чтобы ощутить мир.

Казалось бы, находясь на бесплодных краях мира, было бы легче. Здесь только лед и снег, покрывающие твердый гранит. Вы ошибаетесь, ведь каждая молекула, каждый дюйм светится силой. Но на этот раз я не смотрю на всю радугу. Я ищу отдельные линии силы, с которыми я могу играть и приспосабливаться. Некоторые из них шире и прочнее других — хотя это мало о чем говорит, поскольку речь идет в лучшем случае о миллиметрах — и именно на них я сосредоточусь.

Это долгий, утомительный и часто разочаровывающий процесс. И это как раз то, что мне нужно, когда я работаю, чтобы успокоить свой разум.

Глава 15

— Хорошо, вы все знаете план. Ингрид и я прокрадемся внутрь. А ты держись и оставайся здесь на день. Если мы не вернемся к тому времени, мы потерпели неудачу. Убирайся, возвращайся домой и делай все возможное, — говорю я, встречаясь глазами со своей командой.

Лана отказывается встречаться с моей, но Микито тихо кивает, а Ингрид зевает со скучающим видом. Часть меня задается вопросом, как я оказался с тремя женщинами в моей команде, но другая часть может видеть, как все происходило, шаг за шагом, кровавый шаг.

"Любые вопросы?" Я спрашиваю.

«Кто получает ваш PAV?» — спрашивает Джазае, указывая на Сэйбера, который я оставил на земле в форме велосипеда. Как бы мне ни хотелось взять меха, мы собираемся действовать скрытно. От нее просто не будет никакой пользы, если нас обнаружат.

«Микито. Эли добавила ее в программу. Она не сможет контролировать это так же хорошо, как я, но сойдет, — отвечаю я.

Микито снова кивает, стреляя в меня благодарной улыбкой. Выбор был не трудным, на самом деле. Я до сих пор помню волнение Микито при первой встрече с Сэйбер. Иногда я удивляюсь, что она еще не купила себе — но я полагаю, что ни у кого из нас не было свободных кредитов. По крайней мере, еще нет.

"Что-нибудь еще?"

Не получив других вопросов, я мотаю головой в сторону двери. Через несколько секунд мы с Ингрид выбираемся наружу, шагая по снегу. Сегодня на удивление тепло, едва -10°C, так что под нашей высокотехнологичной одеждой могли бы быть приятные 25°C. Али плывет рядом с нами, не спуская глаз со своих экранов, пока мы идем в тишине. Нечего сказать, по крайней мере пока. Мы оба знаем план.

Решение о входе в течение дня горячо обсуждалось в течение последних двух недель. Драконы имеют тенденцию много спать, отдыхая в течение нескольких дней между приемами пищи. Ледяные драконы, в частности, хорошо известны своими длительными периодами бездействия — могут пройти дни, а иногда и недели, прежде чем они решат пошевелиться. Лень или, возможно, отсутствие непосредственности, чтобы стать фактически бессмертным, характеризовала Драконов. Это означало, что мы могли скрываться в течение нескольких дней или, возможно, недель, прежде чем мы могли найти время, когда Дракон не был в своем логове. Пробираясь внутрь, пока это было, всегда было ожидание.

Оставался вопрос о ночи или дне. Поскольку невозможно было определить, бодрствует Дракон или нет, мне показалось, что самым логичным выбором было бы прокрасться, когда это принесет нам наибольшую пользу. Нет смысла беспокоиться, спит ли он, если он спал несколько дней. Вход в течение дня также имел дополнительное преимущество: если Дракон проснется и получит себе Гигантскую закуску, у нас будет шанс воспользоваться этим.

Неудивительно, что ни один из наших планов не включал сражение лицом к лицу.

Вход в пещеру на удивление меньше, чем я ожидал, чуть более двадцати футов в высоту и вдвое меньше в ширину. Хотя я никогда не видел Дракона вблизи, он выглядел огромным, но почему-то вход не такой большой, как я думал. Я предполагаю, что тот факт, что дракон худой и длинный, а не толстый и выпуклый, как западный дракон, объясняет разницу. Или знаете, монстр может просто жульничать и использовать классовый навык или что-то в этом роде.

— Али?

Дух плывет вперед, уменьшаясь до нескольких дюймов в высоту, пока он ведет разведку. Ингрид и я присели на корточки неподалеку, камуфляжная одежда не позволяла нам быть замеченными, пока мы ждали.

«Первая пещера чиста. Жду у входа во второй, — отправляет Али.

Мы взбираемся наверх, плотно прижавшись к земле, и крадемся вперед так тихо и быстро, как только можем. Классовые навыки Ингрид делают ее невидимой для меня невооруженным глазом, но пока мы на вечеринке, я вижу ее точку на мини-карте. Как и планировалось, на всякий случай она остается в десяти футах позади меня. Действительно, с ее Навыками было бы логичнее, если бы она была ведущей, но я та, у кого есть связь с Эли. Если у кого-то из нас и есть шанс получить раннее предупреждение, так это у меня. В любом случае, это не она придумала этот дурацкий план — Ингрид даже не должно было быть здесь.

Свет, исходящий от солнца снаружи, блестит на ледяных кристаллах. Завитки и завихрения замерзшей воды, которые освещают зеленые и синие стены монооксида дигидрогена. Черный гранит выглядывает из-под снега, где когти размером с мой торс вонзились в землю. Единственный звук, который я слышу, это воющий ветер, приносящий все больше снега и холода. Даже через фильтрованный воздух моего шлема холод пронзает мои легкие, разбудив меня.

— Вот, — говорю я, заметив Эли, когда ползу вперед. Я низко приседаю, не у входа, а около него, и жду.

— Я говорил тебе, как сильно я ненавижу быть приманкой? Али ворчит, когда он плывет вперед.

«Не приманка. Разведчик.

«Мне так не кажется», — парирует Али. Тем не менее, несмотря на все его жалобы, он входит.

Есть истории о драконах. Истории об их силе, их могуществе, их мудрости. Через ману через Галактику проносятся миллионы историй, чтобы хотя бы немного предупредить нас, дать небольшой шанс выжить. Расколотый, разбитый на миллион разных версий. Но некоторые вещи настолько сильны, настолько важны для их повествования, что они доходят до конца. Их сила. Их сила. Их мудрость. И их любовь к своему кладу.

Когда Эли дает мне отбой, я проскальзываю в следующую пещеру, держась в тени. То, что я вижу дальше, захватывает дух. Кристаллы и драгоценные камни всех форм и размеров сложены в кучу и нежно светятся. Крошечные едва размером с монетку, некоторые размером с человеческий торс и все, что между ними. Красные, зеленые, синие, желтые, все они горят знакомым голубым светом. Они нагромождены, но не небрежно, как в кино. Небольшие силовые поля вокруг сокровища надежно удерживают кристаллы и драгоценные камни. Позади меня я слышу тихий, быстро приглушенный вздох, когда Ингрид тоже замечает сокровище.

По подсказке Эли я иду налево, осторожно поднимаясь по лестнице из замерзшей воды. Он поднимает меня над полом пещеры, извиваясь вокруг и над силовыми полями, удерживающими кристаллы вместе. Здесь, наверху, на слабое свечение почти больно смотреть, накопленная интенсивность отражается от замерзших стен. При всем их блеске, всем богатстве мое внимание приковывает к себе Дракон.

Ледяной Дракон (Уровень ????)

ХП: ???/???

МП: ???/???

Состояние: Спящий

Длинные и извилистые, как у змеи, с расклешенными гребнями вдоль всей спины. Не чистый белый, а белый с прожилками зелени и синевы ледниковых вод. Длинные чешуйчатые ноги — шесть, которых я могу легко сосчитать — и пара маленьких, почти изящных рук спереди. Каждая пара ног содержит когти, которые могут разорвать школьный автобус. Крылья, сложенные у его тела, поднимаются и опускаются, когда Дракон дышит.

«Свет…» Я посылаю своему Духу, который посылает мне чувство подтверждения.

Свет от кристаллов поднимается и опускается вместе с дыханием Дракона. Во сне Дракон бессознательно направляет ману через кристаллы, превращая их в батареи маны. Действие настолько тонкое, что я, вероятно, не заметил бы его несколько месяцев назад. В нынешнем виде я не могу сказать, добавляет ли Дракон силы к кладу или забирает его. Существо легендарной силы, бессознательно манипулирующее маной даже во сне.

Обновление квеста: Система

Секрет дракона

Опыт +5000 опыта

"Вот и все?" Я посылаю Али, глядя на краткое обновление квеста.

— Вот так, мальчик-о. Ничего больше. Только то."

Я слышу смятение в его мыслях и не виню его. 5000 XP — это отличная добыча. А для чего? Чтобы посмотреть, как спит дракон? Я не понимаю, я не понимаю. Очевидно, это важная часть головоломки, но я не понимаю, к чему она относится.

Черт возьми, не сейчас. Я кусаю губу, боль заставляет мой разум вернуться к текущей задаче. Вопросы или нет, у меня есть кое-что поважнее.

Верно. Я внутри, смотрю на Дракона и его сокровища. Легкая часть сделана. Теперь наступает настоящий вызов.

— Мы все еще можем это сделать? Я смотрю на Дух, потом снова на поток Маны, на то, как кристаллы заряжаются и рассеиваются. Кажется, что они полностью связаны со спящим на них Драконом.

"Я не знаю. Перемещение кристаллов прямо сейчас может разбудить его, — отправляет Али, очевидно, обдумывая эту новую разработку так же, как и я.

— Вот этого я и боялся.

Если мы не можем даже прикоснуться к кристаллам, не разбудив Дракона, тогда у нас проблемы. Не совсем облажался, так как потенциально мы могли бы спрятаться, пока он не уйдет, но мы не знаем, как долго это продлится. И чем дольше мы ждем, тем выше вероятность того, что что-то пойдет не так или нас найдет другой монстр. Добавьте к этому тот факт, что у нас есть своего рода дедлайн, и я не уверен, что мы сможем ждать достаточно долго, чтобы он пробудился естественным образом. Тем не менее, у меня есть немного времени, поэтому я провожу его, наблюдая за потоком маны, пытаясь понять связь.

Ветер дует, снег дует снаружи, оставляя снежинки на кристаллах. Дракон дышит, и кристаллы двигаются, секунды превращаются в минуты, в часы. Внутри пещеры ничего особо не меняется, и я не обретаю просветления.

В конце концов, я принимаю решение. Рука изгибается, медленно собирая небольшой снежок, прежде чем я целюсь вглубь пещеры. Мягкий бросок, и я вижу, как снежок выгибается по дуге, разбрызгиваясь по земле и разбиваясь на части. Это совсем незначительно, но кристалл движется, меняя положение.

Фырканье и грохот, когда Дракон беспокойно поворачивается во сне. Когти месят кристаллы под его когтями, его хвост двигается, затем медленно, медленно он оседает. Я ловлю себя на том, что медленно выдыхаю, не осознавая, что задержала дыхание.

Еще один снежок, на этот раз чуть больше, чуть компактнее. Я выбираю другое место, на некотором расстоянии от первого, и бросаю его, прежде чем прижаться к стене. Напрасное усилие, если монстр проснется. Дракон снова перемещается, явно осознавая изменения в своем запасе. Двадцать минут спустя, когда Дракон успокоился, мы выбираемся, стараясь оставить как можно меньше потревоженных.

Что ж, пора пересмотреть этот план и придумать новый.

"Джон!" Лана вздыхает с облегчением, когда мы наконец возвращаемся на место нашего отдыха. — Это сработало?

— Есть осложнения, — отвечаю я, качая головой.

Неудивительно, что этот комментарий заставляет всех оживиться и собраться вокруг. Когда все соберутся, я быстро объясню, что мы нашли. Интересно, что все также получают обновление квеста с информацией о Драконе и его кладе. Кажется, важно не только видеть это, но и знать о том, как Дракон манипулирует маной.

— Значит, нам нужно, чтобы Дракона не было рядом, когда мы это делаем, а? — говорит Лана, и я киваю.

— Думаю, мы немного подождем. Эйлон потирает подбородок, глядя наружу.

Я знаю его чувства. Здесь мы в безопасности, в основном, от случайных монстров. Слишком близко к логову, чтобы на нас могли наткнуться случайные монстры. Но…

«Чем дольше мы остаемся здесь, тем больше у Посланника шансов создать проблемы. И год скоро закончится, — говорит Микито.

Бессознательно мы все ищем его, проверяя обратный отсчет. Две с половиной недели. Это совсем не оставляет нам много времени.

— Не то, — тут же отвечает Али.

"Что?" Эйлон смотрит на Духа, а Лана фыркает.

— Он не хочет быть приманкой, — объясняю я.

«Не то», — добавляет Валерия, и я мысленно простонаю.

— Зачем нам приманка? — спрашивает Джаза.

«Ну, да. Нам это нужно, поэтому мы должны заставить это выйти. Это означает, что кто-то должен быть приманкой», — объясняет Али.

То, что часть группы кивает, нехорошо, тем более, что план никогда не состоял в том, чтобы взаимодействовать с Драконом.

«Я должен отметить, что наша цель заключалась в том, чтобы привести вас сюда и обратно. Эта часть вашего пути полностью зависит от вас, — добавляет Эйлон. «На самом деле, если вы собираетесь это сделать, я прошу вас дать моей команде шанс перебраться в более безопасное место».

Я смотрю на Рыцаря Смерти, бледно-белое пламя танцует в его глазах, и стараюсь не чувствовать себя преданным. Он поступает правильно, удерживая свою команду от этого безумия. Мысленно я понимаю. Эмоционально мне хочется кричать и кричать на него. Простой факт заключается в том, что мы занимаемся этим целую вечность, и напряженность высока. Я заставляю себя глубоко дышать вместо того, чтобы ответить.

— Это справедливо, Эйлон, — говорит Лана. — И сражение с Драконом все еще не входит в наши планы. Нам просто нужно, чтобы он выбрался из логова.

«Когда мы охотимся на лосей, их легче призвать к себе, чем искать. Разве мы не можем сделать то же самое с Драконом?» — спрашивает Ингрид. «Здесь так много земли…»

«Мы заранее расставляем приманку, а потом привлекаем ее внимание. Нарисуйте его в нужном месте, пока вторая команда прокрадывается и завершает миссию, — заканчиваю я, кивая. «Это может сработать. Итак, мы разделились на три пути. Эйлон и его группа отправляются в путь, сопровождая группу приманок, пока они не оторвутся. Мы даем им время, чтобы уйти и создать команду по приманке. А третья команда ждет здесь своего шанса».

Я получаю кивки со всех сторон, затем мы начинаем копать. Грубый план есть, но детали еще нуждаются в уточнении.

Через два дня мы, наконец, готовы это сделать. Вот я один на замерзших равнинах, вокруг меня трупы. Мы все обсудили и спланировали это, и в конце концов, даже если первоначальный план был моим, лучшее место для меня именно здесь. Игра в приманку. Конечно, Али жаловался и стонал по этому поводу, но он тоже здесь, плывет рядом со мной, слушая свое последнее поющее реалити-шоу. Несмотря на всю свою ворчливость, Дух — хороший друг.

Я иду по спирали, выбрасывая труп за трупом из своего Измененного Пространства, их тела тут же остывают. Пар выходит немного. Другие уже настолько близки к замороженным, что просто приземляются с глухим стуком. Праздник для нашего Дракона. Это все или ничего, поэтому я избавляюсь от всего этого.

Кроме Али, я здесь один. Микито, Лана и ее щенки с Эйлоном и его группой дальше по ледяным полям. Ингрид в пещере ждет, пока я все сделаю. Когда я, наконец, закончил, искусно демонстрируя тела, я глубоко вздохнул и набрался смелости, чтобы сделать следующий шаг.

Бросьте тела, отойдите и спрячьтесь на расстоянии. Удаленно привести в действие взрывчатку, которую я установил в центре спирали. Расслабьтесь и ждите и надейтесь, что взрыва и брызг крови и костей будет достаточно, чтобы пробудить Дракона. Простой план, который должно быть достаточно легко сделать.

Чего я не ожидал, так это того, что к тому времени, когда я закончу, я привлеку довольно много внимания. Большинство вовлеченных монстров игнорируют меня, когда я убегаю, пир перед ними слишком чертовски привлекателен. К сожалению, большинство не означает все. Я отхожу на полкилометра, прежде чем меня атакуют.

Даже когда он бьет меня, я не могу его увидеть. Щит Сэйбер принимает на себя основной урон, пока я вращаюсь, меч, который я вызываю, легко вонзается в лапу. Брызги крови, когда я ударил, затем они исчезли, невидимость монстра проявилась полностью. Всего секунда, и все, что я увидел, были когти, чешуя и шипящее лицо, похожее на помесь тигра и динозавра. Это и есть информация.

Зайнюк Сталкер (Уровень 121)

HP: 4338/4538

Депутат: 1529/1787

Условия: Невидимый

Я поднимаю щит души, низко приседаю и отхожу в сторону, пока ищу монстра. У Эли ничего нет, и у меня тоже, так что я могу только ждать. Я медленно поворачиваюсь, широко раскинув руки в стороны, почти дразня его, чтобы ударить по ним. Когда приходит следующий удар, я на две трети отворачиваюсь от него. Когти ударяют меня по руке, окружающий ее щит вспыхивает. К тому времени, когда я оправляюсь, чтобы ударить его своим мечом, Сталкера уже нет.

Снова и снова он дразнит меня ударами, даже когда я отступаю. Когда я отвожу руки назад, заставляя его подойти немного ближе, чтобы атаковать меня, я никогда не могу попасть в него. Атаки приходят быстро и из моих слепых зон, поражая мои ноги, плечи, истощая щиты с угрожающей скоростью. Разочарование нарастает так же быстро, как падают мои щиты, каждый удар монстра сбрасывает десять-двадцать процентов моих щитов. Сначала идет Sabre, а затем Soul Shield.

"Помощь?"

— Прости, мальчик-о. Ничего не видно. Кроме того… эммм… вы, ребята, привлекаете больше внимания, — отвечает Али.

Я бросаю быстрый взгляд и понимаю, что монстры, привлеченные моей едой, прорываются через нее довольно быстро. А некоторые на окраинах решили, что лучше искать еду вне основной стаи.

Если они закончат все до прихода Дракона, мы не сможем удержать его здесь надолго. Черт, он может пойти искать то, что его разбудило. Ни один из них не является оптимальным. Мы хотим, чтобы он был раздражен, с легкой мишенью и сыт.

Следующая атака Сталкера прорывает мою броню и когтями вспарывает ногу, плоть разрывается, как полиэтиленовая пленка под ударом. Я немного спотыкаюсь, и монстр прыгает на меня, прижимаясь всем своим телом к моему телу, когтями пробивая броню. Я падаю и переворачиваюсь, приземляясь на спину, когда на меня падает огромный вес. Он прижимает меня к руке и груди, чешуйчатая длинноносая морда откидывается назад, чтобы закончить работу.

"Сделай это."

В то же самое время, когда я посылаю мысль Эли, я запускаю звуковой генератор. Взрыв и звуковая атака отвлекли сидящего на мне монстра, дав мне время оттолкнуть его. Я перекатываюсь и поворачиваюсь, запуская мини-ракеты, которые разбрызгиваются и твердеют, ловя монстра. На секунду, я думаю, что это сработает, очерченный контур монстра, который борется с быстро застывшим бетоном. Затем он устремляется вперед, разбивая свою оболочку, шипя сквозь ряды игольчатых зубов.

Недостаточно быстро, чтобы избежать Удара клинка, который я посылаю в атакующего монстра, разрывая чешую и плоть. Удар сотрясает его, и он отскакивает в сторону, уклоняясь от последующей атаки, а затем снова исчезает.

Я рычу, отодвигаясь и глядя на гору Логан, гадая, когда же мы увидим реакцию. Там, где были тела, на небольшом расстоянии, заложенная взрывчатка оставила гигантскую воронку, пламя белого фосфора все еще прожигает снег. Некоторые из более умных монстров сбежали, другие стали охотиться на раненых собратьев, а некоторые из самых жадных только что вернулись к еде.

Следующая атака разрывает броню вдоль моих нагрудных пластин, открывая мою грудь и броню. Отступая назад, я знаю, что грядет следующая атака, мой меч выставлен передо мной, и я готов дать отпор. Я пытаюсь найти другой способ справиться с моим злоумышленником и мечтаю, чтобы у меня был QSM. Я продолжаю отступать, ожидая следующей атаки. Это никогда не приходит.

Сопротивление эффекту страха

Рев, исходящий из логова, сотрясает землю даже за километры. Снежная рябь, на далекой горе начинается лавина, и монстры прекращают свою текущую деятельность, поворачивают хвост и бегут. Выбравшись из своего логова, крылатый дракон взмывает в небо и кружит, набирая высоту.

— Двигайся, мальчик-о!

Понимая, что я просто стою, не двигаюсь, я тоже загружаю его, переходя с места на полный спринт. Как только я убеждаюсь, что Сталкер поступает разумно, я нажимаю переключатель, и Сэйбер переходит в режим мотоцикла. Колеса надуваются, соскальзывая со спины, броня отрывается от моих конечностей и спины, даже когда срабатывают гравитационные плиты, удерживая меня на плаву, пока происходит трансформация. Трансформация проходит гладко, и через несколько секунд я еду на гравитационном велосипеде и поспешно отступаю.

Когда я завожу байк и позволяю ей рвануть — метафорически, поскольку байк совершенно бесшумный, — мой разум перебирает варианты. Моя задержка рядом с едой рассматривалась и планировалась, но не так тщательно, как мы могли бы. Добавление того факта, что я ранен и истекаю кровью, еще больше меняет уравнение.

Пока мы на ровном месте, Сэйбер быстрее Дракона. Вероятно. Проблема в том, что толкание ее на любой серьезной скорости истощит ее батарею маны, и, хотя скорость перезарядки в зоне более высокого уровня потрясающая, этого может быть недостаточно. Бой и использование щита Сэйбр ранее означает, что я начинаю убегать с батареей на 86% заряда. Хуже того, хотя поля в основном плоские, есть несколько выступающих гор, холмов и хребтов. Мне придется обходить их и избегать других известных опасностей, которые Дракон может игнорировать. В конечном счете, даже с моим начальным преимуществом, все может быть рискованно. Действительно рискованно.

Прямо сейчас цель состоит в том, чтобы как можно больше отдалиться от других монстров. Чем больше мы рассредоточимся, тем легче будет сказать, кого преследует Дракон. В конце концов, нет никакой гарантии, что меня выберут. Пока мы не разделимся достаточно, это все догадки. Если Дракон решит преследовать другую добычу, мне просто нужно найти место и спрятаться, убедившись, что я не привлекаю больше внимания. Пока Дракон не слишком раздражен, он не должен тратить время на охоту за мной.

Пока я сажусь на мотоцикл и пригибаюсь к земле, желая получить каждую унцию скорости от мотоцикла и своего Навыка, я молюсь, чтобы Дракон не преследовал меня. Если это так, мои варианты значительно менее привлекательны.

Глава 16

На нашем экране состояния есть статистика, атрибут под названием «Удача». В большинстве игр атрибут Удачи не работает. Он либо делает очень мало, либо делает слишком много. Настоящей золотой середины не существует — и действительно, для такого неясно звучащего атрибута это неудивительно. Определение атрибута и того, как он работает, гарантирует, что кто-то попытается его использовать. Вот почему хорошие разработчики игр скрывают информацию.

Назовите это удачей. Назовите это удачей. Назовите это случайностью. Мы, люди, склонны обвинять в своих несчастьях высшие силы, вещи, которые мы не можем контролировать. Или, по крайней мере, мы не верим, что можем это контролировать. Признаюсь, я делал — делаю — то же самое. Я вложил очки в удачу, думая, что смогу склонить шансы в свою пользу. Целая жизнь неудач и неудач, теперь регулируемая беспристрастной Системой.

Это сладкая ложь, что несколько моментов здесь и там могут изменить вашу жизнь. Это та же самая ложь, которую пропагандируют целители, гомеопаты и диетологи: всего за несколько простых шагов вы тоже можете изменить свою жизнь. Без беспорядка, без напряжения, без боли.

Я переехал на север, и моя девушка рассталась со мной. Но я должен был обратить внимание, отметить долгие звонки и долгие поездки сюда, то, как она избегала моих прикосновений, когда возвращалась. Я потерял работу, но мог бы приложить больше усилий, чем бежать по инерции, выполняя минимальный объем работы, необходимый для того, чтобы не оказаться первым на плахе. Я мог бы сэкономить больше, меньше есть вне дома, отказаться от кабельного телевидения, которым почти не пользовался.

В том-то и дело, что прошлые решения влияют на наше будущее, иногда так, как мы никогда не можем предвидеть. Все решения, которые я делал раньше, привели меня в этот парк, когда в игру вступила Система. Это дало мне множество мощных перков, дало мне шанс выжить и процветать. Дал мне что-то действительно важное. Не просто очередной дерьмовый корпоративный сайт клиента, а что-то значимое. Кое-что важное.

Мы сами создаем свою удачу, и хорошо это или плохо, мы никогда не узнаем.

Это слишком длинный способ сказать, что у меня на хвосте дракон, раздраженный и, вероятно, собирающийся оторвать мне голову, когда он наконец поймает меня.

Примерно через десять минут моей поездки мы наметили путь Дракона и знали, что он приближается ко мне. Было еще несколько монстров, за которыми он мог гнаться, так что я пригнулся и толкнул Сэйбер еще сильнее. Через пять минут стало ясно, что Дракон решил, что неестественное технологическое чудо стало причиной его преждевременного пробуждения.

Краем глаза я вижу полосу питания. 78%. "Сколько?"

«Ну, если Гадкий снова не наберет скорость и тебе не придется огибать другую гору или ветер не…»

"Как. Длинный, — огрызаюсь я на Али, зная, что он лучше меня наметит ход.

«Шесть минут. Дай или возьми."

В основном берут. Я снова смотрю на карту, желая найти хоть что-то, что можно было бы спрятать. К сожалению, на вершине горного хребта, на заснеженных ледниках, нет лесов, в которых можно было бы спрятаться, или пещер, в которые можно было бы нырнуть. Это означает, что все, что я могу сделать, это бежать, пока не придет время начать следующую часть плана на случай непредвиденных обстоятельств.

Мы движемся со скоростью около 210 километров в час, быстрее, чем я когда-либо толкал Сэйбера. Да, да, я знаю, что гоночные автомобили F1 могут ехать быстрее, и, черт возьми, некоторые энтузиасты автогонок сделали больше, но им не нужно беспокоиться о монстрах и ловушках, пытающихся их убить.

Должен признать, в этом есть доля адреналина, острых ощущений, которых я никогда не испытывал в своей жизни до Системы. Я никогда не вел машину так быстро, и я не думаю, что смог бы сделать это с Сэйбер без моих усиленных качеств. Как бы то ни было, мои руки ныли от усилий, направленных на то, чтобы удерживать мое тело внизу, когда его бьют ветры.

В этом есть тонкая грань. Чем быстрее я иду, тем выше расход батареи маны. Делай это слишком долго, и Сэйбер остановится, а меня съедят. Идти слишком медленно, и дракон поймает меня и съест раньше, чем позже. В любом случае, в этот момент меня собираются съесть.

Конечно, в этом нет никакой тонкости, никакой хитрости. А это значит, что рано или поздно у меня могут возникнуть проблемы. Даже когда я подумал об этом, Ледяной Червь прорвался сквозь землю впереди меня. Я отклоняюсь, связь отправляет мои мысленные команды в PAV еще до того, как мое тело успевает среагировать. Я оборачиваюсь вокруг него, промахиваясь в нескольких дюймах от его рта.

"Время?" Я посылаю Али, глубоко дыша, пытаясь заставить себя успокоиться.

"Пара минут."

Впереди меня стадо коричневых шестиногих подражателей шерстистых мамонтов в круглом защитном строю. У них есть бивни и рога, и они примерно в два раза больше слона. У них как минимум 105-й уровень, их мех настолько силен, что мои пушки не пробивают их, чтобы нанести реальный урон. Единственная милость в том, что они безмятежные существа. Для системных животных.

Это означает, что вместо того, чтобы атаковать меня, они набрасываются только тогда, когда я приближаюсь, наклоняя головы, чтобы помахать мне покрытыми льдом бивнями и рогами или хлестать хоботами по моей ускоряющейся форме, их действия создают волны шипастого льда. Не могу позволить себе оставаться поблизости, поэтому, когда я приближаюсь к ним, я включаю двигатель и проношусь мимо них. Внезапный всплеск скорости отбрасывает их цель, и Щит Души принимает несколько попаданий, которые удается поразить, опускаясь все ниже.

Я все еще теряю немного времени, кружась вокруг группы и ныряя между ледяными волнами, еще больше разряжая батарею, когда я нажимаю на гравитацию и двигатель. Я смотрю, как батарея падает еще на пять процентов, и стискиваю зубы.

"Время."

Почти одновременно с этой мыслью Али слышу взрывы. Каждый набор находится еще в двадцати километрах от первоначального взрыва, на противоположных сторонах друг от друга, образуя простой треугольник. Взрывчатка, врытая в землю, покрыта льдом и мясом, созданным Системой.

Рискну оглянуться и увижу, что Дракон прекращает преследование, отклоняясь в сторону, чтобы рассмотреть, что меня отвлекает. Я возвращаюсь к дороге, слушая отчет Али.

«Он кружит и поднимается. Выше. Выше. О, дерьмо… да, у него достаточно роста, чтобы раскрыть блеф, мальчик-о. Извини. Он выпрямляется и идет за нами.

Взрывы должны были привлечь внимание Дракона. Они были своего рода последним средством, которое никогда не предназначалось для запуска. Способ дать мне шанс сбежать, пока он улетает на расследование. Это не сработало. Вот и все. Никаких больше трюков, никаких планов. Все, что я могу сделать, это сесть на корточки и довериться Сэйбер. Беги и надейся.

71%.

— Настойчивая маленькая ящерица, не так ли? Я рычу. Я уже давно не встречал Лану, Эйлона и остальную команду. Я пронесся мимо них и множества других монстров в своем стремительном бегстве с ледяных полей.

47%.

Я мрачно улыбаюсь, наблюдая, как цифры снова мерцают. Пока я взвешиваю в уме новые цифры, позади меня раздается еще один властный рев, напоминающий о моем преследователе.

Сопротивление эффекту страха

Вздрагивая, я отбрасываю эффекты и корректирую курс Сэйбер. Я заставляю себя правильно дышать, чтобы выровняться и успокоиться. Я могу сопротивляться эффектам, но это просто означает, что у меня все еще есть сознательный контроль. Это ничего не делает с грызущей ямой в животе, выбросом адреналина или легким тиком в глазах. Или, возможно, эффект страха настолько велик, что это результат даже после сопротивления. У меня больше нет адреналина или драки, которая отвлекает меня, поэтому я могу только пригнуться и протолкнуться мимо него.

Единственная хорошая новость заключается в том, что время от времени раздраженный рев дракона гарантировал, что мой путь вперед свободен. Я прекрасно провожу время, в основном потому, что все и вся, обладающие половиной мозга, спрятались или иным образом заняли оборонительную позицию.


 

46%.

Минуты кажутся часами, скорость байка упала до степенных 90 километров в час. Я вглядываюсь вперед, мои глаза прикованы к малейшему движению, которое может указать на более глупого монстра, чем обычно. В поисках потенциальных выходов, возможно, пещеры или двух, в которые я мог бы проскользнуть и в конце концов потерять Дракона. Но местность бесплодна, красива и абсолютно скучна. Вы можете увидеть так много белого, прежде чем ваш мозг просто перестанет его регистрировать. Через несколько минут после рева мой разум возвращается в медитативное состояние, которое он приобрел, проезжая по ледяным полям.

Мои глаза сужаются за забралом, когда мое зрение меняется, поток маны и энергии снова становится для меня ясным. Я вижу потоки Маны, рябь энергии, питающую все в Системе и за ее пределами. Малейшее движение моей руки, и я направляю Сэйбер в самые глубокие потоки, двигатель маны тянет глубже и перезаряжает батарею быстрее. Это незначительное улучшение — сама глубина маны в этой зоне ошеломляет. Но каждая мелочь помогает, каждая йота энергии, которую мы можем извлечь, дает мне еще несколько секунд, когда пробегают километры.

45%.

Состояние, в котором я нахожусь, образ мышления, который позволяет мне задействовать мой навык Манипулирования Маной, — это то же самое, что я использую для изучения своего Сродства к Элементам. Манипулировать обоими физически не сложно. Даже мысленно не сложно увидеть линии силы, не сейчас, когда давление идет, когда каждое движение, каждая мысль, каждая секунда имеет значение. Единственная проблема — это периодические рычания, крики, которые заставляют мое тело содрогаться и дергаться, даже когда я заставляю себя преодолеть это.

Линии энергии, волны силы, движущиеся вокруг меня. Их так много, я до сих пор не могу все понять. В некотором смысле мне легче сосредоточиться, поскольку меняющиеся потоки маны накладываются на все, скрывая некоторые взаимодействия из поля зрения. Тем не менее, чем больше я смотрю, тем яснее взаимодействие между двумя силами. Мана — это воздух, субстанция, в которой обитает все, даже стихийные силы. И все же, когда ею манипулируют, она может воздействовать на силы напрямую, увеличивая, уменьшая, ослабляя или стягивая связи.

Мы пересекли ледник Клуан, все 160 километров. Уведомление о зоне говорит мне об этом, если не о смене обстановки. Бесплодные, заснеженные ледниковые земли ведут к замерзшим рекам, по которым я скольжу вниз, принимая изгибы и повороты так быстро и плотно, как только могу. Каждый раз, когда я это делаю, я уступаю место монстру надо мной, нить беспокойства гложет меня изнутри.

— Боже, — посылает Али, вырывая меня из моих мыслей, — он только что набрал скорость.

Я моргаю, видение исчезает, память о том, что я уловила, исчезает. Мини-карта рассказывает историю, когда монстр приближается. Сейчас он всего в нескольких километрах, и каждый взмах его крыльев приближает Дракона. Быстрый. Слишком быстро.

29%.

Вот и все. Это все, что есть. У меня нет другого выбора, кроме как нажать Sabre, даже если это означает, что батарея разряжается быстрее. С другой стороны…

10%. Вот тогда я остановлюсь и обернусь. Потому что, если мы наберем 10%, я лучше буду драться и умру, чем попадусь на бегу.

— Итак… я тут подумал.

"Что это такое?" отправляю обратно.

Прежде чем он успевает ответить, я вздрагиваю, мои руки сжимают руль, когда доносится рев, сотрясая его раму и оставляя паутинные трещины в снегу. Отголоски его рева каскадом возвращаются, но первоначальные эффекты стихают, сопротивляясь еще раз.

«Возможно, я смогу немного скорректировать нашу скорость. Уменьшите сопротивление воздуха при движении, манипулируя молекулами впереди».

"Звучит неплохо."

«Да, об этом. Я никогда не делал этого раньше, не в таком состоянии».

«Что самое худшее может случиться?»

«Бум».

— Все же лучше, чем чавкать, — криво замечаю я.

"В теме." Али плывет вниз, его тело прямо над Сэйбром.

На мгновение кажется, что ничего не происходит. Потом я это замечаю. Малейшее смещение, незначительное изменение сопротивления воздуха. Наша скорость медленно увеличивается на мгновение, затем я снижаю энергопотребление. Наша скорость снова падает, но мне легче дышать, удерживать позицию. Мы подкрадываемся обратно, пока Али становится лучше.

Благодаря нашей связи я чувствую концентрацию, которую проявляет Али, концентрацию, необходимую для всего этого. Это как алмазная грань чистой концентрации, которая бессознательно врезается в мой разум, общая боль, которую Дух забывает блокировать.

Меня гложет любопытство, и я открываюсь, чтобы посмотреть, что он делает. Цвета текут, силы перемещаются и кружатся под моими глазами, и я вижу маленького Духа, раскинувшего руки, окруженного щупальцами золотой силы. Эти щупальца расходятся наружу, окутывая байк и воздух впереди нас конусом силы. Силовые линии между молекулами танцуют, когда электронами и протонами управляют сотни, тысячи из них. Явная сложность захватывает дух, что-то, что я даже не могу себе представить. Так что я не знаю.

Я смотрю и, в конце концов, протягиваю руку, снимая часть бремени с Духа. Я присоединяюсь к нему, сосредоточившись на Сэйбер и на себе. У меня нет шансов сравниться с его способностями, касаться и регулировать миллионы частиц воздуха, прежде чем они ударят нас, но PAV и я? С этим я могу справиться.

Боль приходит с этим. Мое тело словно разрывают на части, нервы на коже горят. Еще хуже умственное напряжение, пульсирующая головная боль, усиливающаяся с каждой секундой. Боль, которая проникает в мой разум, и где-то в уголке сознания я чувствую, что напряжение Али также возрастает.

Выше, на моем дисплее, я вижу, что мои хиты падают. Система может компенсировать некоторый ущерб, но то, что я делаю с Сэйбр, с самим собой, слишком велико для нее. У меня нет опыта, навыков, которые есть у Эли.

Но это работает. Даже когда я сбросил мощность мотоцикла, мы ускорились. Сначала не отставая, а затем медленно опережая Дракона. Я слышу рев, но я так сосредоточен, так поглощен болью, которая окружает меня, что эффект страха даже не действует на меня.

Мой мир еще больше сужается до моей близости, велосипеда и местности передо мной. Он сужается, пока все, что я знаю, это то. И ничего больше.

Сдвиг в потоках передо мной, наконец, вытягивает меня. Что-то изменилось. Что-то значительное. Только когда я понимаю, что Сэйбер подает звуковой сигнал и замедляется, батарея маны разряжена, я понимаю, что произошло. Изменение связано с тем, насколько медленнее мы движемся, байк больше не в состоянии поддерживать импульс движения вперед. Только хорошее программирование выключает двигатель до антигравитационных пластин, гарантируя, что мы не разобьемся.

Я облизываю губы, чувствуя кровь из носа. В голове пульсирует, глаза сухие, как наждачная бумага, мой разум грязнее, чем края озера, наполненного пиявками. Мы останавливаемся… что-то важное в этом. Что-то связанное с движением и скоростью. Что-нибудь…

Мой разум просыпается, понимание захлестывает меня. Возможно, Система исцеляет меня достаточно, а может быть, мне просто нужно было время, но я помню почему. Я смотрю на мини-карту, ища красноречивую темноту Дракона. Ничего.

«Али!»

«Флергл-ворк».

«АЛИ!» — кричу я, поворачиваясь вокруг велосипеда в поисках неба. Ничего. Вообще ничего.

"Что? Я сейчас буду, Хайди, — бормочет Али. «Просто надо купить шоколадку…»

«Али. ДРАКОН! Где это?" — рявкаю я, вытягивая все вокруг.

«…шу». Али, наконец, взял себя в руки и обратил внимание.

Тишина, но я сохраняю самообладание теперь, когда получил полусвязный ответ от Духа. Я могу сказать, по связи, которая снова медленно исчезает в уголках моего разума, что он в основном вернулся к нормальному состоянию. Интересно, что я мог чувствовать его таким. Я никогда раньше, но опять же, он никогда не был таким рассеянным.

— Ничего, мальчик-о. Ну ладно. Нет дракона, — хмурится Али. «Подтягивание исторических данных…»

Не обращая внимания на его бормотание, я веду Сэйбер к ближайшей поляне, прежде чем она, наконец, останавливается. Я слезаю с велосипеда, когда он падает, как камень, мои ноги утопают в земле и уплотняют снег и землю, когда автомобиль переключается в режим экономии заряда батареи. Отойдя немного от велосипеда, я смотрю на окружающие деревья и небо в поисках неприятностей. Ничего.

"Что случилось?" Я шепчу, моя память туманна. Все, что я помню, это потоки силы, езда и езда. Вокруг себя я замечаю заснеженные деревья, которых не было на ледяных полях. Как долго мы ехали? Как далеко мы зашли?

"Верно. Итак, «Дракон» высадился около двадцати минут назад. Развернулся примерно в сорока километрах назад, в двадцати километрах после того, как мы вышли из последней смены зоны», — говорит Али. «Должно быть, мы ушли достаточно далеко от его логова, и он решил, что с него достаточно».

Я медленно киваю. На самом деле это была наша единственная надежда, что мы ушли достаточно далеко от его логова, чтобы Дракон решил вернуться. Не то чтобы мы на самом деле повредили его логово или даже напали на него. Все, что мы сделали, это потревожили его сон.

Маленькая, придирчивая часть меня задается вопросом, могла ли команда сделать что-то еще, чтобы вернуть его обратно. Еще один взрыв, еще одна атака. Это мелочное беспокойство, от которого я не могу избавиться. Тем более, что находясь здесь, где бы я ни был, я не могу вернуться прямо в Уайтхорс или связаться с ними. На случай, если Дракон просто отвлекся, мне нужно убедиться, что он не собирается охотиться за мной. Последнее, что я хочу сделать, это привести его в Уайтхорс.

Пока все, что я могу сделать, это подождать, пока Сэйбер медленно перезарядится, и я выясню, где я.

Глава 17

Я нахожусь примерно в сотне километров к северу от перекрестка Хейнс. Следуя за ледником Клуан и вытекающей из него рекой, я повернул на север гораздо дальше, чем планировал. Это значит, что мне добрых час езды от Хейнс-Джанкшн и еще три или около того — по шоссе — от Уайтхорса. Сотни километров в лучших условиях.

Это также ставит меня прямо посреди зоны уровня 80+. Не совсем безумно, учитывая, что Сэйбер немного подстегивает меня, но и не идеально. На самом деле, когда я тихо стою, пока байк заряжает аккумулятор до полезного уровня, я чувствую себя довольно незащищенным.

«У меня действительно возникает ощущение дежа вю», — думаю я Али.

«Низкоуровневый, в полном одиночестве и с какой-то большой мерзостью, которая потенциально может съесть тебя?»

"Ага."

«Да, это настоящая ностальгия. Я как бы надеялся, что мы разочаровались в этой части безумия, — криво отвечает Али.

Я улыбаюсь, медленно потягиваясь и наслаждаясь отсутствием боли. В Системе есть много вещей, которые я ненавижу — то, как она заставляет нас присоединяться к ней, постоянно меняющаяся эволюция монстров и необходимость постоянно убивать и сражаться — но ее способность быстро и постоянно исцелять повреждения — это благословение. . Живя с непрекращающейся болью от тендинита, я не могу не наслаждаться отсутствием боли в большей части моей жизни.

— Итак, мальчик-о, подумал, что ты захочешь это увидеть, — говорит Али и дергает рукой.

Через несколько секунд данные всплывают в окнах.

Управление маной повышено до 28 уровня.

Сродство к элементалям увеличено до низкого

Обновление системного квеста (+500 XP)

По мере того, как вы улучшаете свое понимание того, как манипулировать маной, растет и ваше понимание того, как Система влияет на ману.

«Еще несколько обновлений по навыкам, но ничего особо важного», — добавляет Али, когда я заканчиваю чтение.

Я хмыкаю, обдумывая новую информацию. На днях я действительно должен взглянуть на свой список навыков, но, как давным-давно заметил Али, какой в этом смысл? Я могу это сделать или нет — неважно, есть у меня очки в навыке или нет. Это и смотреть на цифры, наблюдая, как они растут только ради увеличения, кажется оттенком нарциссизма. У меня есть дела поважнее, чем тешить свое эго.

— Четыре часа, — бормочу я, глядя на Сэйбер.

Знаешь, это первый раз за долгое время, когда я нахожусь в зоне, которая может стать проблемой. Сжав губы, я смотрю в лес, мои руки бессознательно сгибаются. У меня четыре часа…

«О черт, ну вот опять…»

Пробираться по заснеженному лесу без прикрытия QSM или Sabre, вероятно, не самое умное, что я когда-либо делал. С другой стороны, я как бы оправдываю это тем, что не хочу находиться рядом с мехом, если Дракон решит вернуться. Если он по какой-то причине вернется, скорее всего, это произойдет в течение первых двадцати четырех часов. После этого, если он не выследит меня через неделю или около того, я полагаю, что он не так уж заинтересован, и я в безопасности. Я, наверное, немного параноик, чтобы ждать так долго, но в этом случае паранойя работает.

Это означает, что в ближайшее время мне больше нечего делать, кроме как отправиться на охоту. К счастью, у меня есть все необходимое, чтобы жить здесь одному, а с моим Измененным пространством у меня есть место для хранения любых трупов, с которыми я столкнусь, так что я даже не потеряю так много.

Конечно, сначала я должен найти монстров. Даже тварей низкого уровня, которые составляли бы экосистему зоны высокого уровня, мало. В основном я их игнорирую — нет смысла убивать огромных крыс или белок-молний. Это не только не даст мне много опыта, но и укажет мое местонахождение некоторым хищникам. Хотя я не против драки, я предпочитаю быть тем, кто занимается преследованием, чем наоборот.

Час и смена того, как я медленно блуждаю по лесу, наконец, находит мне какую-то настоящую проблему. Выглянув из-за края дерева, я смотрю на группу длинноногих гуманоидных монстров с гротескно длинными носами и огромными ногтями. Бледно-белые с грязно-черными волосами, существа сбиваются в кучу вокруг жаровни, чтобы согреться.

Хульдрекалл (Уровень 78)

HP: 470/470

МП: 1030/1030

Условия: Нет

Быстрый подсчет доводит общее количество монстров до восьми. С имеющимися у них очками жизни убить их будет несложно. С трудом заработанный опыт подсказывает мне, что если у них нет значительного уровня очков жизни, это обычно означает, что они сильно бьют. Честно говоря, я бы предпочел наоборот, поскольку сейчас я не управляю Сэйбером.

Основываясь на чистых уровнях, я сейчас примерно на 70-м уровне, плюс-минус несколько уровней из-за моей уникальной ситуации. Однако цифры сами по себе не говорят всей картины. В пределах каждого уровня класса существуют различия в силе классов. Обычно они подразделяются на базовые, стандартные или престижные классы, где каждый уровень указывает на различия как в полученных атрибутах, так и в доступных классовых навыках. Конечно, это не совсем однозначно — с таким количеством вариаций неизбежно, что есть классы, которые обеспечивают стандартные улучшения атрибутов, но имеют ужасные классовые навыки, или наоборот. Тем не менее, обычно считается, что уровни монстров соответствуют стандартным классам.

Это означает, что эквивалентный базовый класс будет серьезно слаб против монстров впереди меня, в то время как престиж-класс того же уровня будет примерно на двадцать процентов сильнее. Конечно, это предполагает, что у человека есть престижный класс как в начальном, так и в продвинутом уровне, что не является гарантией.

Добавьте к этому оружие, обучение и несправедливое преимущество в виде доступа к Магазину и большому пулу кредитов, и вы начнете понимать, почему уровни в лучшем случае являются плохим приближением, а в худшем — вводящей в заблуждение статистикой. Принимая все это во внимание, у меня не должно быть проблем только с одним из Халдрекаллов. Однако их восемь, а это значит, что я должен подойти к этому бою с умом.

Я думаю, это говорит обо мне что-то такое, что я никогда не думал о том, чтобы не драться с ними.

Через двадцать минут мои приготовления завершены. На этот раз ничего слишком сложного, так как говорят, что неожиданность утраивает вашу силу. Я полагаю, что неожиданность и сумка с высокотехнологичным оружием делают нас примерно равными. Около 30

вдали от меня по обеим сторонам на своих креплениях установлена пара автоматических лучевых винтовок. Механизм наведения на винтовках не особенно сложен, но при внезапной атаке они должны делать свою работу. Под нашими ногами и лицом наружу у меня есть ряд взрывчатых веществ, которые взорвутся, как только винтовки и я будут заряжены. В качестве запасной позиции я связал пару гранат Хаоса и дымовых гранат.

В идеальном мире я бы установил еще один сюрприз или несколько взрывчатых веществ на другой стороне поляны в качестве дополнительного отвлечения в середине боя. К сожалению, деревья там довольно редки, и даже работая медленно, я, наверное, рисковал больше, чем должен был, устанавливая оружие. То, что я проделал весь путь туда и обратно, может быть слишком далеко от моей удачи.

Я готов, так что, в конце концов, ничего не остается, кроме как начать с треском. Или, в моем случае, медленно и тщательно выстраивающийся огненный шар, на сотворение которого уходит несколько секунд. Я бросаю его в центр группы. Трое из восьми пристально смотрят в мою сторону и смотрят вверх на движение, самый быстрый уже стоит, когда Огненный шар летит к ним по дуге. Остальные пятеро сгрудились вокруг жаровни, попеременно потираясь телами или прижимаясь к ней руками, пытаясь согреться.

То, что выглядит паршивой практикой безопасности, на деле демонстрирует крайнюю уверенность в их защите. Огненный шар ударяется о невидимый барьер и взрывается, пламя омывает группу и выходит наружу в усеченной сфере пламени и дыма. Как только огонь утихает, я запускаю пушки, чьи лучи так же мало действуют.

Трое Халдрекаллов остаются пригнувшись, протягивая руки к жаровне. Остальные пятеро поворачиваются к угрозам, поднимая руки. За считанные секунды поляна наполняется магией — осколки льда, кружащиеся зеленые шары силы и голубые лучи света врезаются в мою пару переносных щитов и мой Щит души. Я изворачиваюсь и пригибаюсь, отползая прочь, даже когда переносные щиты выходят из строя в считанные секунды.

Вот дерьмо. Маги оказались не такими, как я ожидал. Я вспоминаю часть маны их атрибута и мысленно пинаю себя. Я должен был догадаться, но настоящие монстры, способные использовать заклинания, — это что-то новое. Али, парящий низко над землей, сосредоточенно машет рукой, дистанционно управляя одной из лучевых винтовок, заменяя программное обеспечение автоматического наведения. Предполагая, что те трое, кто не поднялся, поддерживают щит, я не могу выиграть этот бой. К тому времени, как я сломаю их щит, мой уже выйдет из строя.

Поэтому я призываю к стратегическому отходу, убираясь прочь так быстро, как только могу. За моей спиной раздается вой, звук настолько чуждый, что я не могу понять, ярость это или возбуждение. Наряду с криками раздается внезапный взрыв, затем тишина, когда мои винтовки уничтожаются. Через несколько мгновений Али мчится рядом со мной, летит назад и исчезает в кустах, не спуская глаз с монстров.

Я отступаю зигзагом, пытаясь сбить их с толку. Через несколько секунд мой щит души выходит из строя, голубой луч силы пронзает мое тело и поджаривает плоть под ним. Каменный дротик попадает в локоть и вырывает кусок из моего бедра, прежде чем я, наконец, перебираюсь через ближайший холм и исчезаю из поля зрения. В спешке, чтобы перебраться, я плюхаюсь навзничь и сползаю на спину, оставляя широкий и чистый кровавый след, когда закапываю снег в открытую рану. Рука изгибается и поворачивается, вытягивая зелье регенерации здоровья, которое я выпиваю. Меч в другой руке вонзается в снег, чтобы помочь мне спуститься.

«Попался», — раздается торжествующий крик Али, крик, перемежающийся серией взрывов и внезапным напором воздуха. Всплеск?

Хульдрекалл убито +784 XP

(Применяются бонусы вне уровня и разрешения Dungeon World)

"Какого черта?" Я отправляю к Духу, даже когда я продвигаюсь дальше.

Али редко удосуживается показать мне эту информацию, хотя в данном случае знание полезно. По моей мини-карте я могу сказать, что Дух направляется ко мне, ненадолго остановившись, но добавление светящейся красной точки беспокоит.

«Граната Хаоса открыла трещину, засосав одного из Халдрекаллов, прежде чем она закрылась. Другая граната Хаоса соединила двух Хульдрекеллов вместе. Это новая точка, — отвечает Али.

Гранаты Хаоса, похоже, выигрывают мне время, даже если дымовые гранаты были затянуты в разлом. Убегая, я не могу не взглянуть в маленькое окошко заднего вида, которое закрывает мой шлем, в надежде увидеть что-нибудь. Вот почему я мельком вижу столб белого света, который врезается в вершину холма позади меня через несколько секунд после того, как я его покинул.

— Волосатая задница Сатира, — ругается Али. — Было бы больно!

— Это было для тебя? Я посылаю обратно, чувствуя себя иррационально обманутым. Ничего такого гадкого в меня не бросали.

"Ага. Итак, граната Хаоса? Это немного приподняло пюре.

«Тысячи адов».

Этой части информации достаточно, чтобы заставить меня набрать скорость. Не то, чтобы это помогло. Когда объединенный монстр пересекает гребень, мое зеркало показывает мне заклинание, которое оно накладывает. Единственная хорошая вещь заключается в том, что заклинание формируется с небольшой задержкой, поэтому мне удается частично уйти с дороги. Даже тогда свет выжигает мою броню и поджаривает мою плоть, а мои волосы шипят под ударом. Мои ноги повреждены больше всего, потому что они самые длинные, нервы горят, когда я сдерживаю свой крик.

Я приземляюсь на землю и перекатываюсь, холодный снег облегчает жаркое тело. Мощная регенерация или нет, вздутая плоть и обнаженные мускулы заживут не скоро. Боль разрывает меня. Всего несколько месяцев назад этого было бы достаточно, чтобы уложить меня, оставив меня свернуться калачиком в углу и хныкать. Долгие дни и сотни, может быть, тысячи сражений видели, как меня резали, кололи, пронзали, сжигали и разрывали. Я снова и снова получал травмы, и мне приходилось с этим бороться. Этот? Это плохо, но это не самое худшее, что у меня было. Взгляд на мои очки жизни показывает, что я упал до половины, в основном из-за одного удара.

Перво-наперво — я бросаю щит души. Во-вторых, я применил Великое восстановление, наложив на зелье эффект постепенного лечения. В-третьих, я запускаю Blink Step, убегая от света, формирующегося надо мной, пока Гадкий снова произносит свое заклинание. Надо было сделать это раньше, но в драках такая штука — ты делаешь все, что можешь, а иногда забываешь поступать правильно. Я мигаю над Уродливым, призывая свой меч в руку и активируя Тысячу клинков микросекундой позже.

Я падаю камнем, готовый разорвать объединенного Халдрекалла. Уродливое зрелище, Халдрекаллы, из которых состояло это существо, были смазаны вместе, как разъяренный малыш новым пластилином. Это монстр, существо Франкенштейна с огромными головами и множеством конечностей, кричащее от боли одним искривленным ртом, в то время как его здоровье медленно колеблется, поскольку Система попеременно наказывает и награждает его.

Он не видит меня, пока мой клинок не вонзается в верхнюю часть его левого плеча, разрывая кожу и кости. Мой угол падения меняется с атакой, и в итоге я падаю вбок немного больше, чем хотелось бы, поэтому я поворачиваюсь, меняя траекторию. Тот вытаскивает мой меч, но существо уже поворачивается ко мне, машет рукой в воздухе. Плохо для него, хорошо для меня, поскольку последующие лезвия врезались в его недавно обнаженное тело.

Я заставляю свой меч исчезнуть за секунду до того, как упаду, моя вытянутая рука сначала ударяется о землю, затем локоть, поглощая немного удара с каждой секундой. Я извиваюсь и переворачиваюсь, боль пронзает мою руку, плечо и спину, а затем перерастает в ноющую агонию, когда мои ноги касаются земли, поскольку это напоминает мне, что я все еще не исцелилась. Надо мной ревет монстр, когда мои клинки принимают свою дань мускулов и костей.

Как я и знал, его жизненные очки падают камнем. Никакой защиты, сплошная атака. К сожалению, пока я катаюсь, чтобы встать, настала его очередь. Пара поднятых рук, формируя отдельные заклинания. Затем Али оказывается перед его лицом, отвлекая его музыкой. Это громкий и резкий, кричащий гортанный хэви-метал какой-то формы. Отвлечение работает для одной руки, но другая остается направленной, Ледяные дротики отскакивают от Щита души. Забавно, что Щит Души не отреагировал на мой дроп, когда я снова появился.

Снова появляется меч, я наношу удар по диагонали, вызывая Удар клинка. Один раз. Дважды. Трижды в быстром порядке. Лезвия проецируемой силы ударяют монстра, разрывая кожу и ломая кости. Травмы накладываются друг на друга, когда он отшатывается назад, рука отлетает от последней атаки.

Прежде чем я успеваю провести четвертую атаку, луч силы врезается в сторону моего щита души и прорезает его насквозь. Плоть шипит, и мое рефлекторное вздрагивание отбрасывает меня прочь и с гребня холма, катящегося по утрамбованному снегу. Я впиваюсь пальцами в снег, останавливаясь, а Али прыгает надо мной, вызывая огонь и уклоняясь, как может.

Заклинание «Огненный шар», брошенное сверху, взрывается рядом с объединенной Хульдекаллой. Существо пытается увернуться, но Огненный шар — это атака по области. Нельзя уклоняться от гигантской огненной сферы, особенно когда она вьется и отражается вокруг холма. Наконец, наконец, он умирает, и Али, уворачиваясь от меня, показывает отчеты о повреждениях для двух Халдрекаллов на другой стороне холма, которые попали в радиус взрыва. В основном это случайно, но это лучше, чем ничего.

У меня есть несколько секунд до того, как они пересекут гребень, поэтому я воспользуюсь этим, чтобы применить Великое исцеление. Между эффектами регенерации и заклинанием у меня снова половина моего здоровья, что не очень хорошо, но я могу выжить. Если я смогу избежать удара, я смогу победить. Я не знаю, почему они разделились, но без щита теперь вопрос только в том, кто может бить сильнее и чаще. Когда я подтягиваюсь и низко приседаю, я не могу не широко улыбнуться. Мой ход.

Никогда не разделяйте вечеринку. Даже такой неигрок, как я, знает это правило. Каждый раз, когда вы это делаете, с вами случаются плохие вещи. В данном случае плохая вещь — это злобный злобный китаец. Blink Step подводит меня ближе. Мой меч, мой кулак и несколько заклинаний сделают все остальное. К тому времени, когда они меня поймают, их здоровье уже будет ничтожно малым по сравнению с тем, с чего они начали.

Трио в базовом лагере, поддерживающее щит, - единственные, кто выживает. Я не могу снять их защиту, не со всеми тремя из них, поддерживающими ее, и попытка Скачка приводит к тому, что я отскакиваю от самого щита, мое тело содрогается от шока, когда передозировка маны проходит через мое тело. К счастью, они не бросают щит, а просто смотрят на меня неодобрительно и злобно.

Лут из Системы у этих парней странный. Я даже не знаю, с чего начать с хрустальными черепами, которые мне подарили. Как и в большинстве случаев с Системой, вам просто нужно пожать плечами и двигаться дальше. При этом есть что-то странное в грабежах и хранении трупов мертвых гуманоидов. Даже если я их не вижу, я не могу не чувствовать, что таскать гуманоидные трупы в моем Измененном Пространстве немного болезненно. Возможно, это потому, что при хорошем прищуре их можно было бы даже назвать людьми.

После того, как я отказываюсь от убийства оставшихся Халдрекаллов, я возвращаюсь к Сэйбер. К тому времени, когда я возвращаюсь — после того, как я широко развернулся и скрыл свои следы, насколько это было возможно, — она уже достаточно заряжена, чтобы снова быть полезной. После того, как я выбросил остатки доспехов в кожаном костюме и надел еще один, я вполне готов идти снова.

У меня есть неделя, прежде чем я решу, что безопасно вернуться. Добавьте еще неделю или около того, чтобы остальная часть команды вернулась в Уайтхорс. Это дает мне две недели и пересадку, чтобы тренироваться здесь одному, и теперь, когда у меня есть представление о реальном уровне сложности, я действительно могу начать. Я чему-то научился, убегая, наткнулся на что-то новое. У меня есть две недели, чтобы понять, правда это или очередной несбыточный сон.

Ментальная команда заставила Сэйбер обвиться вокруг меня, прежде чем я шагнул вперед. Пора на работу.

Две недели. Два уровня за это время. Бонусы за пределами зоны и бонус разрешения Dungeon World помогли получить опыт, наряду с тем фактом, что я прошел большую часть пути до своего последнего уровня, прежде чем начать. Нечего делать, кроме как охотиться и сражаться в течение двух недель, было очень хорошо для получения опыта, даже если я взял последний выходной, чтобы расслабиться и помедитировать. Для того, что грядет, мне нужен ясный ум.

Охота и сражения были не только для уровней. Некоторое время назад я приобрёл несколько новых способностей и игрушек, и, сражаясь в одиночку, у меня есть шанс по-настоящему их опробовать. Заклинание «Замораживающий клинок» интересно, хотя и не так полезно, как я надеялся. Он кумулятивен, но не напрямую — кажется, что он несколько мультипликативен. Таким образом, монстр продолжал становиться на пять процентов медленнее, чем раньше, а это означало, что после четырех попаданий они могли быть только на двадцать процентов или около того медленнее, чем в начале. Все еще неплохо, но не новаторски. Вдобавок ко всему, продолжительность не является гарантированной минутой, поскольку сопротивление может уменьшить продолжительность на разную величину. Иногда на одном и том же типе монстров.

Так как у меня очень ограниченный запас лямочных ракет, я отказался от их дальнейших испытаний. Я знаю, как они работают, и я достаточно их протестировал. Звуковой пульсатор, наверное, моя любимая игрушка из всех, так как его атака часто дает мне краткую возможность отложить боль. Полярная зона вроде как помогла, но на своем нынешнем уровне была недостаточно мощной, чтобы добавить что-то большее, чем небольшой эффект замедления. Это было неплохо, если мне нужно было запутать бой или замедлить группу, но стоимость маны делала его менее полезным, чем Замораживающий клинок, для одиночных атак. Конечно, сначала пришлось бить Морозным клинком, а от чертовой метели сложно убежать.

Как только моя жертва была замедлена или иным образом отключена, Огненный шар стал популярным заклинанием, особенно против устойчивых к холоду монстров, которые бегают здесь. «Удар молнии» наносил тот же урон, что и обычно, но у него не было преимущества Слабости стихий, применяемого к этим монстрам, и это больше зависело от ситуации. Огненный шар подбрасывает гигантскую сферу повреждений; Удар молнии поражает атакующих, находящихся близко друг к другу.

Я также понял, что у меня начинаются проблемы со слишком большим выбором. Конечно, многие мои навыки пассивны, но между моим оружием, моими навыками и моими заклинаниями у меня есть множество вариантов для любого боя. Необходимость сбалансировать использование маны между навыками и заклинаниями и решить, какой вариант лучше, стала головной болью. Тот, который несколько раз видел, как мне было больно, пока я выбирал оптимальный вариант.

Учитывая все обстоятельства, мне, вероятно, лучше немного ограничить все, что я покупаю, пока я не привыкну использовать то, что у меня есть. Или, возможно, просто сосредоточиться на улучшении каждого навыка, заклинания и оружия. Это облегчит принятие решений в бою.

Две недели гринда определенно помогли сгладить мой стиль боя и принесли мне пару уровней. Прежде чем уйти, я в последний раз смотрю на свой экран статуса.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

37

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1700

Выносливость

1700

Мана

1310

Регенерация маны

98 / мин.

Атрибуты

Сила

94

Ловкость

161

Конституция

170

Восприятие

58

Интеллект

131

Сила воли

133

Харизма

16

Удача

30

Классовые навыки

Наполнение маны

2

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Техническая ссылка*

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Замораживающий клинок

Жаль, что я так и не достиг 40-го уровня, и это одна из причин, по которой я так старался. Но мой уровень замедлился с тех пор, как я достиг 30-го уровня, и получить два уровня за две недели просто потрясающе. Инвентарь моей системы заполнен, мое измененное пространство заполнено, и я израсходовал подавляющее большинство снарядов и ракет. Пришло время вернуться и сделать это.

Глава 18

До Системы мне потребовалось бы четыре часа или около того, чтобы вернуться в Уайтхорс. Примерно четыреста километров. Крошечная поездка по канадским меркам. За исключением того, что это было до Системы, до зимы и шоссе, за которым не ухаживали почти год. Теперь на пути монстры, сугробы и шведский стол опасностей.

Выбор всегда состоит в том, чтобы идти быстро или медленно. И если вы так выразились, конечно, я иду быстро. Стреляя по дороге со скоростью немногим более ста километров в час, звуки пустыни заглушаются воющим ветром вокруг меня, я простреливаю группы монстров, прежде чем они успевают среагировать, прежде чем они могут надеяться начать больше, чем несколько атак. Несколько ударов отскакивают.

Эли летит впереди меня, выискивая потенциальные проблемы. И есть некоторые. Упавшие деревья создают импровизированные баррикады. Снежные сугробы, накопившиеся до такой степени, что Сэйбер не могла взять их прямо. Засады, устроенные монстрами — заклинания, замедляющие или захватывающие добычу, веревки и лианы, препятствующие бегству, однажды даже труп ранее убитого великана.

У меня есть день и предварительное предупреждение, поэтому по большей части я принимаю угрозы прямо. Большинство существ из засады просто не способны выдержать удар, и, попав в контрзасаду, их достаточно легко убить. Четыре раза я уклоняюсь от боя. Во-первых, это изменчивая, аморфная гуманоидная фигура, убившая великана. То, что Али не мог прочитать свой уровень, было достаточным предупреждением.

Второй — еще одна группа Халдрекаллов, присевших над жаровней у дороги. Мне достаточно воспоминаний об их мощном заклинании щита, чтобы избежать этого боя. У меня нет времени отвлекать их, а выходить на подготовленную позицию против этих парней — плохая идея.

Третий происходит у реки, группа водных элементалей притаилась под шатающимся мостом. Я ни за что не собирался начинать бой с кучей элементалей, стоящих в своей стихии. Последняя группа — это кучка крошечных гуманоидов, похожих на детей. Их уровни были чрезвычайно низкими, но я провожу черту в некоторых вещах, и убийство существ, похожих на человеческих детей, является одним из них. Мне до сих пор снятся кошмары и воспоминания о подземелье гоблинов, узких коридорах и маленьких телах, цепляющихся друг за друга, пока мы делали то, что нужно было сделать.

День и немного, чтобы вернуться в Уайтхорс. Признаюсь, я получаю огромное удовольствие пробираться в город, минуя стены. Конечно, я не мог бы обойти щиты, если бы они уже не были привязаны ко мне, но спуск со скалы из аэропорта заставляет все замолчать. Пробираясь внутрь в темноте, я не тороплюсь, чтобы убедиться, что никто не видит меня, когда я вхожу в центр города и продаю свои вещи в магазине. Заправившись и перевооружившись, я выхожу из Магазина и вижу, что меня ждет Вир.

— Авантюрист Ли, — говорит Вир, склонив голову.

«Вир». Я оглядываюсь, замечая, что он здесь один. — Роксли еще не вернулся?

«Была небольшая задержка. Он будет здесь через два дня, — говорит Вир.

"Другие?"

"Не здесь. Ты потерпел неудачу? — спрашивает Вир, его глаза тревожно сужаются.

«Зависит от того, что говорят другие. Нас разлучили, — отвечаю я, сжимая губы. «Планы изменились».

Лицо Вира искажается, когда противоречивые эмоции борются за контроль. В конце он смиренно кивает. «Они всегда так делают. Это будет менее чем оптимально, если ваша команда потерпит неудачу».

Меньше оптимального. Эвфемизмы, которые мы используем. «Сможет ли Роксли справиться со своим концом?»

«Мое последнее сообщение с ним показало, что его часть плана продвигается хорошо», — отвечает Вир. «Мы сможем запустить первую часть плана».

Несказанная истина состоит в том, что первая часть плана не имеет значения, если вторая часть не готова. К сожалению, у нас не так много выбора — у каждой части было почти столько же времени, сколько и у другой. Все, что мы можем сделать сейчас, это ждать.

"Нужно ли мне?" Я склоняю голову к двери.

Вир молчит, обдумывая вопрос. Я могу понять, что. Я никогда не должен был возвращаться сюда один. Мое присутствие может все испортить. Но с другой стороны, у вас не так много людей исчезнет и не вызовет несколько подозрений. То, что я здесь один, может выиграть немного больше времени. Время, которое нам нужно, чтобы моя команда появилась. На этой записке…

"Должны ли мы?" Большой палец дергается назад, к плавающей серебряной сфере, связи с Магазином.

— Доверься своим друзьям, авантюрист, — говорит Вир, качая головой. «Лучше заявите о себе. Может заставить их задать еще несколько вопросов.

— А если меня спросят?

— Будь как обычно дружелюбен, — категорично заявляет Вир, получая от меня сдавленный смех.

Верно. Грубо работает. Руд определенно работает.

Завтрак на следующее утро в «Наггете» — это роман. На меня смотрят несколько раз, но никто не хочет со мной разговаривать, чтобы первым нарушить конус молчания, в котором я сижу. Приносят еду, горячую и вкусную, и я ем и ем.

— Лабаши, — приветствую майора, когда он приходит, мое сообщение наконец-то дошло до него.

«Авантюрист Ли». Лабаши опускает свою большую, массивную, зеленую задницу на стул. Он оглядывается, его глаза блуждают по тарелкам с едой и напитками и по моему единственному присутствию.

— У меня есть кое-что для тебя. Я киваю Эли, которая проплывает мимо, зависая рукой над столом на несколько секунд, прежде чем по комнате разносится звон упавшей электроники и металла. Обрывки и жетоны, взятые с павшей Хакарты, устроившей нам засаду, сыплются дождем.

— А… — Лабаши смотрит на кучу, проводя пальцами по лому. Клыкастые губы скривились, прежде чем он взял их в свой инвентарь. «Благодарю».

— Сколько они вам заплатили?

"Достаточно."

— Знаешь, меня это меньше всего впечатляет. Я понимаю, почему, но все же, менее чем впечатлен. Так ты сделаешь что угодно за приличную сумму, а?

"Не все. Мы не будем уничтожать Корпорацию — будь то физически или действиями, которые были бы анафемой для получения будущих контрактов», — говорит Лабаши. «Все, что мы можем и будем делать, прописано в наших контрактах».

"Хорошо знать. Теперь о нашем Контракте. Я наклоняюсь вперед, глядя ему в глаза. «Я полагаю, что попытка убить меня в значительной степени аннулирует любые предыдущие отношения или контракт».

— А если я не соглашусь?

«Тогда у нас будет оживленная дискуссия, прямо здесь и сейчас». Я открываю ворота и выплескиваю свой гнев, пусть он это видит. Мои руки сжимаются, дыхание становится учащенным, и я бессознательно слегка смещаюсь вперед в кресле, готовясь к бою.

Хакарта не дрогнула. Он даже не выглядит особенно обеспокоенным. Нет большого сюрприза. У него тонна уровней выше меня и, вероятно, больше боевого опыта, чем я могу предположить. Моя угроза ему лично не столь эффектна. Опять же, это не главное.

— Очень хорошо, — говорит Лабаши, читая решимость в моих глазах. — Жаль, но понятно.

Контракт с Лабаши Рукаром расторгнут

«Хорошо сыграно, мальчик-о. Вы были правы, что он не захотел бы сохранить контракт, если бы вы настаивали на этом. Больше нет», — отправляет Али. — Тем не менее, вам приходилось угрожать ему?

"Придется? Нет. Хотите? Да." Я киваю Лабаши, давая понять, что получил уведомление. Я сижу, медленно дыша, когда сдерживаю гнев.

— Джон… — Лабаши останавливается, хмурится и медленно продолжает. — Вы же понимаете, что мы знаем о ваших планах. Твое и Роксли? Я хрюкаю, а Лабаши продолжает тихим голосом. «Противостояние мне, хотя и глупо, мужественно. Поступать так с маркизой безрассудно. Она знает, что Роксли получил дополнительные кредиты. Они уже предприняли шаги, чтобы задним числом задолженность по налогам.

«Твоя собственная попытка на ледяных полях явно не сработала так, как ты хотел. Для такого многообещающего воина, как ты, было бы напрасной тратой жизни в бесполезной битве.

Я сохраняю свое лицо совершенно неподвижным, пока он говорит. Я недостаточно хорош, чтобы подделывать реакцию, поэтому я иду по пути отсутствия реакции. Это не здорово, но это лучше, чем ничего. Когда я рос в своей семье, сдерживать свои чувства и реакции стало почти второй натурой. Я позволяю Лабаши смотреть на меня, темно-зеленые глаза ищут реакцию в моих карих.

Майор вздыхает, качая головой. «Авантюрист Ли, было интересно познакомиться с вами. И я надеюсь, вы понимаете, что ничего личного в этом нет».

"Нет. Ничего личного, — бормочу я, глядя, как он уходит. Просто катастрофа.

Глядя, как майор уходит, я знаю, что мне придется задержаться и удерживать его внимание в течение следующих нескольких дней. Должен быть достаточно заметным, но не слишком интересным. Последнее, чего мы хотим, это чтобы они действительно копали.

Корабль выпадает из атмосферы и бесшумно приземляется в аэропорту. Он огромный, в три раза больше 747-го, широкий и выпуклый. Корабль из блестящей зеленой стали, выпуклый и искривленный, использует силовые поля, а не физические структуры, чтобы оптимизировать тело во время спуска. Это транспортный корабль, большой и блочный, идеально подходящий для путешествий между звездами и случайных посадок. Для транспортного корабля у него довольно много орудий, торчащих во все стороны. Заставляет задуматься, выбрал ли Роксли корабль из-за дополнительного вооружения или межзвездные путешествия настолько опасны.

Все, кто есть кто-то, здесь, ждут, когда корабль пришвартуется. Кабстан, Вир, Амелия, большинство охотничьих команд и кучка любопытных наблюдателей. И, конечно же, Лабаши, его люди, Посланник, Оружейник и его охрана, выглядевшие так, будто они здесь только потому, что им любопытно, а не потому, что гигантский транспортный корабль не входил в их планы.

Когда пандус опускается и двери открываются, выходит Роксли, темно-зеленые волосы обрамляют заостренные уши на темной коже, одетый в новую тунику с левой пуговицей из серебра и золота. Чего не хватает на тунике, так это герба его дома, маленькой вышивки со скрещенными мечом и винтовкой, переплетенной в слова туиннар. Я никогда не спрашивал, что они означают. Губы Роксли искривлены в насмешливой полуулыбке, когда он спускается по трапу, на небольшом расстоянии от него и других туиннаров, которые нерешительно следуют за ним. Те, кто стоит за ним, принадлежат к разным типам телосложения: от невысоких и коренастых до высоких и элегантных, от старых до молодых. Все они вооружены тем или иным видом оружия, но их одежда неформальна, непринужденна и лишена доспехов охотников или искателей приключений.

Как бы ни был интересен Роксли, меня больше интересует реакция посланника. Ее глаза сужаются, когда Роксли спускается, замечая изменение внешности и растущий поток жителей Туиннара, которых встречают Вир и Миньон со всей их официальностью. Через несколько секунд только что прибывших туиннаров сопровождают в заднюю часть корабля, где их вещи выгружаются под пристальным взглядом бывшего грузчика. Загнанная помощь эффективна, если неквалифицированная.

— Лорд Роксли, — говорит леди Прия, посланница, подходя. Ее глаза скользят по его подтянутой фигуре, на мгновение останавливаясь на отсутствующем гребне. "Что это значит?"

«Небольшая поправка. Я больше не Властелин Семи Морей, Леди Прия, — говорит Роксли, его глаза весело блестят. Не то чтобы она не знала этого, если бы не посмотрела внимательно.

— Значит, это правда. Вы отказались от своих прав на Семь Морей. Леди Прия смотрит за его спину на людей, выходящих из грузового корабля. «А те, кто позади тебя? Предатели те же?

По бокам от нее Мастер Оружия слегка сжимает кулак, а Лабаши выглядит скучающим.

«Никаких предателей. Просто граждане, использующие свое право на свободное передвижение, предоставленное всем», — говорит Роксли.

— Вы лишили баронство своего народа, — шипит Посланник. «Вы убрали их всех и скрыли этот факт от наблюдателей. Баронство почти пусто, без граждан. Вы ослабили свой Дом.

— Не мой Дом, как я уже сказал. Роксли делает шаг вперед, уменьшая громкость, в то же время увеличивая интенсивность. — Вы, ваша герцогиня и герцог не оставили мне выбора. Ты не оказал моему народу помощи, никакой помощи, когда мы в ней нуждались. Когда мы стремились стать лучше, вы повысили наши налоги и поставили меня перед выбором — барахтаться в нашей бедности или стремиться к чему-то большему. Ты удивлен, что мы решили не лечь и не умереть?»

«Итак, вы взяли Кредиты, которые вы одолжили у бесчестных и нечестных людей, и решили вместо того, чтобы платить налоги, нанять грузовое судно», — говорит леди Прия, сверкая темными глазами. Через мгновение она смеется, взрывы смеха разносятся по асфальту. "Отличная работа. Очень хорошо сделано. Вы разобрались с одним из наших планов. "Что теперь?"

«Теперь мои люди отправляются в центр города и покупают жилье, магазины и землю по всему Уайтхорсу. И с их помощью, их средствами мы должны достичь нашей цели. Как раз вовремя, чтобы обеспечить выполнение моего контракта, — отвечает Роксли, заложив руки за спину.

«Ах, конечно. А вместе с этим и наши юридические рычаги воздействия, — говорит леди Прия, продолжая улыбаться. — За исключением, ну, мисс Лафолле?

Миранда идет вперед, степенная дама закутана в несколько слоев свитеров, курток и шапок для защиты от холода. — Леди Прия?

«Я считаю, что нам пора завершить нашу сделку», — властно говорит Прия, поворачиваясь, чтобы посмотреть на холодно выглядящую пожилую женщину.

— Ты попросил меня выйти сюда, чтобы сделать это? Я мог бы сделать это дома. Внутри, — говорит Миранда, сгорбившись от холода. «Знаете, некоторые из нас не внесли пунктов в Конституцию. это -40

прямо сейчас, по крайней мере, с холодным ветром.

"РС. Лафолле, сделка, — говорит Посланник, и от ее голоса воздух становится еще холоднее.

"Отлично. Отлично." Лафолле поднимает руку. После нескольких быстрых ударов по интерфейсу, который видит только она, она добавляет: «Готово».

Прия поворачивается к Роксли, позлорадствуя, прежде чем делает паузу, ее губы сжимаются, когда она читает на экране, который видит только она. "Что это?"

«Все земли принадлежат городскому совету, как и было согласовано», — говорит Миранда. «Городское здание и дневной дом».

«Где парки? Мясные дворы? — рявкает Прия. — Если вы не выполнили свою часть контракта…

«Система знала бы об этом и зарегистрировала бы это», — говорит Миранда, качая головой. «Если вы посмотрите, вы увидите, что контракт выполнен. Мы сделали то, о чем договаривались. Теперь я иду домой, где тепло».

"Как…?" — начинает Посланник, ее глаза сузились.

Капитан, который до сих пор хранил молчание, бурчит в ответ: «Вы говорили с городским советом, но никогда с Генеральным советом. Все те земли, которые вы ищете, находятся в доверительном управлении Генерального Совета. Городские земли, городская собственность».

«Ты продал их…» Прия качает головой. "Нет. Невозможный. У меня есть уведомления с Магазином. Вы не могли бы превзойти меня.

«Мы этого не сделали. Эти земли были переданы задолго до твоего прихода, — говорит Кепстан. «У нас были определенные… проблемы с городским советом до вашего приезда. Многое изменилось, и пока человеческий совет стоит, Генеральный совет принимает решения и владеет большей частью того, что вы ищете».

Клянусь, я почти вижу желание Посланницы зарычать или топнуть ногой. Вместо этого она крутит пальцами, манипулируя системными уведомлениями. Через мгновение она отворачивается от экранов и смотрит на Роксли, ее голос снова успокаивается. «Кажется, вы определенно выиграли этот раунд. У вас будет улучшение вашего города. Поздравляю».

При этих словах она уходит, за ней следуют Оружейник и Лабаши. Роксли какое-то время смотрит, как она уходит, сжав губы.

«Что ж, все прошло хорошо», — говорит Али, вызывая у Капстана легкую улыбку.

— Это только начало, Дух.

«Хм, — говорит Али.

Роксли подходит ко мне, приближаясь, понизив голос. — Джон, рад тебя видеть.

"А ты." Я смотрю на его волосы. — Опять поменял?

"Да. Нравится это?" Туиннар вскидывает голову, и его волосы развеваются вокруг него. Я ворчу на дисплей, даже если мне это нравится. — Я счел это уместным, учитывая мой новый статус.

— Об этом… — я кладу руку ему на плечо. — Ты согласен с этим?

Лицо Роксли вспыхивает гневом, прежде чем он сглаживает его, его голос спокоен и сдержан. "Конечно. Как я уже говорил, они не оставили мне выбора. По крайней мере, здесь у моих людей есть возможность стать лучше».

— Прости… — начинаю я, не зная, что еще сказать. Роксли только что отказался от права первородства, своего звания пэра ради своего народа и этого города. Понятия не имею, на что это похоже — в конце концов, я всего лишь жалкий простолюдин. Тем не менее, какое бы смелое лицо он ни изображал, это не могло быть легко.

"Ерунда. Это была наименьшая из моих обязанностей. Роксли оборачивается, окидывая взглядом своих людей, которые уже спускаются по лестнице к городу, расположенному за скалами.

Я хмыкаю, замолкая. Отлично. Если он не хочет, чтобы я говорил такие вещи, я не буду.

Тем не менее, когда я отворачиваюсь, я слышу его последние слова, прошептанные им. "И благодарю вас."

Поскольку Посланник еще не решил начать, мне больше нечего делать. Еще нет. Теперь все, что мы можем сделать, это ждать, пока другой ботинок упадет.

«Микито». Я выдыхаю, замечая девушку в нашей общей квартире.

Она опускает нагинату, выглядя опустошенной и усталой, прежде чем кивнуть в знак приветствия. Рука движется вверх, дергаясь, и я выдыхаю, когда вижу уведомление.

— Ты сделал это, — говорю я с облегчением.

— Да, — отвечает Амелия, заставляя меня подпрыгивать и кружиться.

Я отбрасываю свое наполовину сотворенное оружие, рыча на черноволосую женщину из числа коренных народов, которая ухмыляется мне. — Лана?

«Она жива. За городом, — отвечает Микито, махая рукой. «Ее питомцы не особо хитрые. Она на отсечке.

Моя грудь высвобождается, напряжение в плечах и спине, о котором я даже не подозревала, наконец расслабляется. — Есть жертвы?

"Больше не надо. Дракон задержался на несколько дней, так что нам пришлось идти медленнее, чем хотелось бы. После того, как он отправился на охоту и поел, мы смогли вернуться без особых проблем. А теперь, если это так, мы идем спать.

Пара идет в спальню, долгие недели в дороге, очевидно, сказались на них. Когда дверь закрывается, я обнаруживаю, что прислоняюсь к ближайшей стене, колени внезапно подгибаются. Это может просто сработать.

Глава 19

Еще три дня проходят без происшествий. Новичков приветствуют в городе, почти вдвое увеличивая население города своим присутствием. Как и ожидалось, их кредитов и покупки земли достаточно, чтобы мы, наконец, преодолели восьмидесятипроцентный порог, запустив трансформацию города из деревни в город и стабилизировав поток маны вокруг. Я думаю, что тот факт, что люди теперь могут ходить по городу, не оглядываясь, помогает интеграции новичков. По крайней мере, количество происшествий, с которыми приходится иметь дело Амелии, уменьшилось, даже если число инопланетян выросло.

Уайтхорс больше не узнаваем как город, которым он был раньше. С интеграцией новичков постепенная трансформация завершена. Магазины, принадлежащие Туиннару и Йерику, преобразили центр города, многие из них расширили дверные проемы и изменили архитектуру, чтобы удовлетворить наших новых инопланетных друзей и их вкусы. Некоторые изменения незначительны — свет светит чуть холоднее, чем обычно, счетчики немного выше, чем обычно. Другие изменения более радикальны, поскольку наши инопланетные гости делают вещи своими собственными — автоматические стальные двери, дверные проемы из жидкого металла или широко открытые магазины, защищенные прозрачными ограждениями.

Однако это больше, чем архитектура; это население. У нас до сих пор нет системы общественного транспорта, поэтому большинство людей ходят пешком. Конечно, изредка появляются высокотехнологичные автомобили, грузовики, мотоциклы или гигантские передвижные бронетранспортеры, но в основном это пешеходы. По улицам бродят люди, Туиннар, Йерик и случайные Капре или другие экзотические инопланетяне. Все, кроме самого маленького ребенка, всегда носят с собой оружие или два, и их движения проявляют бескомпромиссную осторожность.

Три дня относительной тишины и покоя, поскольку центр города быстро меняется благодаря совместным усилиям населения и Системы. Три дня до звонка будильника. Отработанные движения расчищают улицы за считанные минуты, пока охотники направляются к своим постам, а гражданские притаились, ожидая минования опасности. Тем, кто не знает, что такое сигналы тревоги, быстро говорят. Никто не удивлен, но на этот раз это не Рой. На этот раз это что-то более опасное.

"Сколько?" — спрашиваю я, когда наконец пробираюсь к стене на улице Роберта Сервиса.

Роксли, Кепстан, Джим и другие обычные подозреваемые ждут здесь. Интересно, что Вира и Амелии нет, но я думаю, что они на одном из других постов. Не то чтобы мы собирались воевать. Если нам нужно, мы действительно обречены.

«Большая часть компании», — отвечает Роксли.

— Не военный, — отвечаю я.

— Сто двадцать три, мальчик-о, — громко для всех отвечает Али. Я рад, что он это сделал. Я уверен, что есть и другие, кто понятия не имеет.

— Довольно много, — бормочу я. Их больше, чем полный состав наших охотников, авантюристов и охранников. Не говоря уже о том, что их лейтенанты и сержанты наверняка выше большинства присутствующих здесь. Черт возьми, некоторые из их рядовых, вероятно, так же сильны, как и наши.

«Не неожиданно. Демонстрация силы может подчинить нас их воле без боя, — рокочет Кепстан. «Мой народ не будет сражаться в проигранной битве, лорд Роксли».

«Больше не лорд», — рассеянно поправляет Роксли, глядя на экраны, которые видит только он. «И я понимаю. Я не поставлю никого из наших людей на это место».

Это успокаивает группу, и в конце концов мы стоим в тишине, многие обдумывают его слова. Не то чтобы мы сильно распространяли полный план. Я смотрю на свою мини-карту, наблюдая, как точки смещаются и движутся, рассказывая историю о том, что должно произойти.

Посланник стоит впереди колонны, Лабаши и Хондо рядом с ней. Блестящая группа хакартов в черных костюмах движется хорошо организованными колоннами пешком, за ними следует пара больших парящих машин с устрашающе большим орудием. За мобильными артиллерийскими орудиями следует ряд небольших транспортных средств, каждое из которых оснащено собственным меньшим, но не менее опасным вооружением. Машин не так много, как можно было бы ожидать, но данные о них, которые Али присылает мне, говорят правду. Каждый из этих автомобилей изготовлен вручную и полностью зарегистрирован, с любовью и заботой собран механиками. Они эквивалентны любым серийным автомобилям с четвёркой и, вероятно, имеют несколько хитростей, о которых Али не знает. Вся колонна движется в тесном строю, не торопясь и позволяя чистой силе своего присутствия говорить за себя.

Колонна останавливается на некотором расстоянии, и Посланница идет вперед в сопровождении своих приспешников впереди роты вооруженных и бронированных Хакарт. Она приходит к конечной остановке в ста метрах от стены. Вполне в пределах досягаемости, если мы решим стрелять. Впрочем, ей не о чем беспокоиться. Мы не собираемся стрелять первыми, и она это знает.

Короткое колебание, затем Роксли делает шаг вперед, падая через стену на землю. Я следую за ним секунду спустя, Али плывет рядом со мной. Остальные, остальная команда, оставайтесь наверху после этого разговора… ну, это будут лишь некоторые из нас.

"Мистер. Роксли, — холодно говорит леди Прия. «Мы здесь, чтобы захватить город».

«Как говорят люди, перчатки слетели, не так ли?» Роксли смотрит на меня. "Почему ты это сказал? Глупо их снимать, особенно в таком климате».

«Я думаю, это связано с тем, как раньше люди вызывали друг друга на дуэли», — беспечно отвечаю я, игнорируя Посланника.

Я вижу, как Мастер Оружия дергается от вопиющего неуважения. Он делает шаг вперед, но его удерживает малейшее качание головы Посланника.

«Ваши действия не помогут вам, когда город будет взят», — говорит леди Прия. «Ваше упрямство и детские поступки на самом деле плохо отразятся на вашем народе».

— Не делай мне одолжений, — говорит Роксли с сардонической улыбкой на губах. «Если ты возьмешь город, я не выживу. То, что я жив, не идет на пользу вашей герцогине. Хотя, может быть, ты вернешь меня в цепях моему бывшему герцогу. Я уверен, что он был бы счастлив отомстить по-своему.

— Ты собираешься драться? Хондо делает шаг вперед, и теперь Посланник его не останавливает. Его губы кривятся, ухмыляясь. — У вас нет людей, чтобы остановить Лабаши и его людей. И если ты думаешь, что сможешь победить меня…

— Вообще-то это я, — перебиваю я Хондо, отходя в сторону, чтобы освободить место. Сэйбер обвился вокруг меня, защитная броня, его щит и мой окружили меня.

"Ты?" Хондо ухмыляется, протягивая руку в сторону. Появляется древковое оружие, слишком знакомое древковое оружие. — В прошлый раз я победил тебя, даже не вспотев.

"Мне. Вы, ребята, очень предсказуемы. Это потому, что ты думаешь, что мы этого не стоим? — спрашиваю я, качая головой. — Ты не думал, что мы предпримем шаги, чтобы разобраться с тобой? Мы знали, что ты это сделаешь. Это была предсказуемая игра. Поэтому нам нужен был счетчик для этого».

«Ваша поездка на ледяные поля. Да мы знаем. Вы получили несколько уровней, но вам не удалось собрать добычу, необходимую для найма собственной компании наемников. Недостаточно средств для борьбы. Жалко залог, — говорит леди Прия, качая головой. — Ты действительно думал, что это сработает?

"Не совсем. Будь милым, если бы мы это сделали, но не совсем». Я поворачиваюсь к Лабаши, мои глаза блестят. «Майор, сколько вам будет стоить сразиться со Старшим Драконом?»

«Мы бы не стали», — говорит Лабаши. Каким бы забавным и скучающим ни был его тон, я вижу, как он смотрит вверх и в сторону. — Мы ждем одного?

Я фиксирую взгляд на даме. — Зависит от того, что решит Посол.

— Если вы закончили с мелодрамой, может быть, вы не проинформируете нас о том, что вы сделали? — говорит Посланник.

Я тихо посмеиваюсь. Я позволяю тишине немного затянуться, ожидая, ожидая, ожидая, пока она снова не заговорит. «Мы заложили бомбу в логово дракона. В нем осталось достаточно материала, чтобы, когда он взорвется, осталась масса доказательств того, кто это сделал». Прежде чем они успевают возразить, я продолжаю. — И нет, он недостаточно силен, чтобы убить его. Черт возьми, это, вероятно, не будет делать больше, чем раздражать его. Но он заложен прямо в центре клада Дракона, и взрыв должен, по крайней мере, повредить его.

— Насколько я понимаю, драконы не особенно прощают, когда с их сокровищами что-то случается. Интересно, что он сделает с любым человеком, городом или сущностью, которые посмеют повредить его сокровища?»

«Мы не имеем к этому никакого отношения», — говорит леди Прия, но я вижу, что ее душа не хочет этого. Она понимает.

"Нет. И вы можете взять город. Но как только ты это сделаешь, я нажму на курок».

— И ты обрекаешь себя и своих друзей.

«Да, вот эта морщинка. Но с тех пор, как вы и Система решили прийти на Землю, каждый день кажется днем, когда я умру. По крайней мере, таким образом я могу сказать, что ударил дракона по носу, — говорю я, сохраняя голос легким и ровным. Я должен, потому что под всем этим моя ярость начала пениться. «И прежде чем вы спросите, мои друзья знают. Мы все подписались под этим».

«А гражданские? Людей, которых ты хочешь защитить? Леди Прия поворачивается, глядя на Роксли. — Твои люди?

«Авантюрист Ли однажды рассказал мне о периоде в истории человечества, называемом холодной войной. Две сверхдержавы противостоят друг другу, но уже много лет живут в мире и благоденствии. Все из-за так называемого взаимно гарантированного уничтожения. Роксли вздыхает. — Но ты прав. Я не мог сделать это со своим народом.

«Вот почему у авантюриста Ли есть спусковой крючок».

Вот дерьмо.

Хондо не спрашивает разрешения, двигаясь молниеносно. Он приближается ко мне, размахивая алебардой, чтобы обезглавить меня. Если бы не тот факт, что я наложил свои щиты, он бы это сделал. Мой рефлекторный рывок не уводит меня с пути первоначального удара, щит Сэйбер мерцает и падает, когда удар достигает цели.

Вторую атаку мне удается блокировать, мой меч ловит его древко, искры вспыхивают при столкновении лезвий. Я держу свой меч в руке, призывая другого с Тысячей клинков, чтобы блокировать следующий удар другой рукой, затем это просто превращается в шквал ударов. Между клинками, моим щитом и доспехами Сэйбер мне удается уйти, не получив слишком серьезных повреждений во время начального рывка.

Я запускаю звуковой импульс, визг отбрасывает Хондо на микросекунду, пока туиннар отказывается сдаваться. Достаточно долго, чтобы запустить ракеты. Так близко, Уродливый разрезает парочку на части, но на этот раз все, что это означает, это то, что их груз взрывается ближе, чем мне бы хотелось. Хондо по-прежнему берет на себя большую часть покрытия, но меня тоже забрызгивают, смесь замедляет меня, когда я отползаю в сторону. Я отхожу от Хондо, отделяю себя от кусочка инста-бетона и призываю свой последний дополнительный клинок.

Когда Хондо вырывается на свободу, я запускаю Удары клинков всеми тремя видами оружия, дуги силы прорезают воздух, каждая из которых окутана ледяным сиянием заклинания Замораживающие клинки. Tuinnar танцует через первые два отрывка, но попадает под третий, немного замедляясь. Затем снова и снова, когда я наношу атаку за атакой. Каждая атака немного замедляет его, выравнивая бой.

Замедлился он или нет, но он все еще идет ко мне, коля копьем и заставляя меня отказаться от атак. Теперь я могу не отставать от него, я даже немного быстрее, но он все еще более техничный. Удар, которого я никогда не предвидю, проекция атак, откалывающих щит, затем силовой разрез, который разрывает его насквозь, и нагрудник оставляет меня лежать рядом с Посланником. Я ловлю его последнюю атаку своим клинком, отводя его ровно настолько, чтобы он вонзился мне в правую часть груди, а не в левую.

Я хватаю оружие, пытаясь помешать Оружейнику вытащить его. Мне это удается, в основном потому, что Уродливый не пытается этого делать. Он изгибается, открывая мою рану шире и заставляя меня захлебнуться кровью, боль сотрясает мое тело. Я чувствую, как Безумие хочет активироваться, завладеть моим телом и закончить бой, но я отталкиваю его. Нет. Еще.

Когда лезвие выходит из моих слабых пальцев, я кричу и булькаю от боли. Подняв Древковое, Хондо начинает свой последний удар, даже не удосужившись использовать Навык, чтобы прикончить меня. Только подергивание его тела в последнюю минуту и слабое отклонение с моей стороны удерживают его от обезглавливания, вместо этого оставляя на моем лице длинный порез, который я едва ощущаю. Древковое оружие остается воткнутым в землю рядом с моим лицом, а туиннар выгибает спину от боли.

— Это для Билла, — рычит Ингрид, вытаскивая кинжалы из его тела. — А это для Лютиэн. Еще один удар с помощью Навыков, Ассасин теперь полностью в поле зрения.

У Хондо слишком высокий уровень, чтобы она могла подкрасться к нему, пока он внимательно следит, но во время боя и прямо перед тем, как он прикончил меня? Очевидно, она достаточно хороша для этого. Даже с ее Навыками и атаками сукин сын все еще стоит.

Хондо Эриш (Мастер оружия 39-го уровня, Мастер клинков и огнестрельного оружия, Убийца орков, гоблинов и Уники, Разрушитель монстров, Несломленный воин)
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Оправившись от атаки, Хондо демонстрирует свою храбрость, игнорируя замораживающие эффекты, яд и шоковые эффекты, и наносит удары своим алебардой, поднимая ее из земли. Рукоять вонзается ей в центр, приглушенный треск удара приземляется, а по дороге разносится гораздо более громкий хруст сломанных костей. Удар отбрасывает Ассасина, крутящегося в воздухе, и он приземляется скрюченным. То, как она искривлена, угол ее спины говорит об очень плохих вещах.

Я с трудом встаю на колени, хватаю Хондо за верхнюю часть его доспехов, прежде чем он сможет продолжить атаку, и притягиваю его к себе, а я откидываюсь назад. Хондо выпускает алебарду, чтобы ударить кулаком по моему шлему. Еще один удар снова попадает мне в лицо, отбрасывая мою голову назад к земле и ломая защиту головы. Третий удар пробивает шлем, и я чувствую, как мой нос ломается вместе со скулой.

— Скрытая атака, человек? Это все, что у тебя есть? Уловки и уловки? Ответьте мне!" Хондо акцентирует последние несколько предложений ударами, избивая меня по лицу и ломая кости, отчего мое здоровье резко падает.

"Не мочь. Сосредотачиваюсь, — мне удается выплюнуть.

Там. Прямо там. Я нахожу то, что ищу в нем, вокруг него и во всем вокруг нас. Крепко держась за связь, которую я чувствую через Сродство к Элементам, я подталкиваю ее. Именно так, как я научился делать. Немного.

Мои слова лишь ненадолго сбивают с толку Хондо, но разрешают его желание закончить это. Он поднимает руку, кулак светится красным от активированного Навыка. Даже когда он бросает атаку, я ставлю ноги на его бедра и пинаю вверх обеими ногами со всей силой, на которую способна. Толчок отправляет его в полет, выше и быстрее, чем могли бы сделать даже мои мышцы, управляемые Системой.

Связь с Элементалем ослабевает, угрожая исчезнуть, когда он удаляется быстрее пули. Я изо всех сил цепляюсь за связь, мои глаза устремлены на его исчезающее тело. Я держусь за связь со всем, что у меня есть, мои глаза устремлены на светящийся усик, который с каждой секундой вытягивается из моего тела.

Через несколько секунд он исчезает из виду, и связь обрывается, оставляя меня стонать, когда отскок ударяет мне в голову. Все исчезает на секунду, негативная реакция и повреждения от борьбы захлестывают мое сознание и толкают его под автобус после того, как они с ним справились. Только автоматизированное программное обеспечение Сэйбера вводит мне лечебные зелья и медленно возвращает меня в сознание, а мое здоровье временно улучшается. Али кричит, смеется до упаду.

"Что ты сделал?" Посланница подходит ко мне с широко раскрытыми глазами.

Хондо исчезает, летит по дуге и куда-то приземляется. Улучшенный или нет, ему потребуется много времени, чтобы вернуться.

Я поднимаю голову, тяжело кашляя, пока мое тело залечивает открытые раны, и брызгая кровью на красивое зеленое платье леди Прии. Я протягиваю окровавленную руку, сжимаю ее руку на секунду, прежде чем она с фырканьем отдергивает ее и отступает. Сделанный.

«Трение. Мальчик-о убил трение вокруг болвана. Али смеется, качая головой.

— Ты… — Посланница отдергивает руку, в ее глазах — убийство.

"Достаточно!" команда, отправленная со всей силой личности и мастерства, которыми может обладать Роксли, замораживает всех на секунду. — Хватит, леди Прия. Атакуй снова, и я не остановлю свою руку».

Леди Прия отрывисто кивает, отступая от меня и оглядываясь на Хондо. Я вижу, как колеса крутятся в ее сознании. «Что-то настолько сложное не будет зависеть только от Авантюриста для его окончательного успеха».

«Получилось с первого раза, леди», — говорит Эли. «Есть несколько человек с курком, включая Джона. Его убийство не устранит угрозу.

Я вижу, как Леди Прия прорабатывает план, прорабатывает углы. Я бы сказал что-нибудь, что угодно, но мне трудно дышать, не говоря уже о том, чтобы говорить.

«Еще несколько замечаний. Мы только что отметили вас и Мастера оружия. Когда авантюрист или кто-либо из других умирает, взрыв срабатывает благодаря переключателю мертвеца, который теперь напрямую затрагивает вас и Хондо. Вместе с авантюристами, конечно, — говорит Роксли, идя вперед.

— Моя герцогиня…

«Не захочет обменивать ваши услуги и услуги Мастера оружия на оболочку пограничного города в новом мире Подземелья. Компромисс несправедлив», — заявляет Роксли.

«Приводнение, мальчик-о. Роксли нужно покончить с этим.

Я бы сказал что-нибудь, что угодно, но мое дыхание затруднено. Рана, которую он открыл во мне, мешает мне говорить, и все мои заклинания, все мои атаки истощают мою ману. Я мысленно запускаю вторую дозу мгновенного исцеления, зная, что обратная реакция повредит моей регенерации, но мне нужно исцелиться прямо сейчас. По крайней мере достаточно…

— Хватит… — хриплю я, прежде чем выплюнуть сгустки запекшейся крови. "Оставлять. И перестань нас беспокоить».

"Я буду…"

Роксли делает шаг вперед, приближаясь к посланнику и понижая голос. Он говорит на туиннарском, и на секунду я его не понимаю. Затем Али переводит, и слова звучат знакомо, даже если они не имеют смысла.

«Переговоры… петрушка… вечеринка». Я ловлю себя на том, что слегка хихикаю, мир плавает и расплывается.

«Искупитель?» Кепстан подходит ко мне, сидит на корточках и хмурится. Он тычет в мои раны, затем рычит, поднимая меня, даже когда из леса доносится звук падающих деревьев.

Вбегает Хондо, выглядящий сердитым. Прежде чем он успевает добраться до нас, волк бьет его ниже пояса, повредив оружейнику подколенное сухожилие. Когда он спотыкается, вспыхивает вспышка огня, отбрасывая его на землю. Пока он с трудом поднимается на ноги, Лана выходит из-за леса, выпуская выстрел за выстрелом из дробовика. Она бьет его несколько раз, прежде чем он уворачивается, но ее встречает Микито. Они танцуют, бьют и бьют алебарды, образуя круги смерти, которые уклоняются на миллиметры.

«Хондо!»

Команда замораживает Мастера Оружия, и он высвобождается, быстро отступая назад. Микито, низко пригнувшись, протягивает свою нагинату, осторожно наблюдая за Мастером Оружия, пока та истекает кровью из пореза на ноге.

«Мы действуем по правилам переговоров», — говорит Посланник.

Я расслабляюсь на большой пушистой подушке, несущей меня. Окончательно.

Глава 20

Двойная доза лечебных зелий добавила к ядовитым эффектам, и урон заставил меня на несколько часов уснуть. Если бы мне пришлось догадываться, накопленный стресс последних нескольких месяцев тоже не помог. Двойная доза повредила дарованной Системой регенерации настолько сильно, что в течение нескольких минут она, предположительно, была прерывистой, постоянное кровотечение и эффекты отравления тянули меня вниз. Хорошо, что и досистемный доктор, и Нелия были под рукой у стены.

Я заполняю пробелы чуть позже. Когда Хондо напал на меня, Хакарта не присоединились, потому что их наняли только для нападения на город. Тонко очерченная линия Лабаши, но он настаивал на ее сохранении. Посланник не осмелилась двинуться с места, так как Роксли преградил ей дорогу, и все произошло так быстро, что у нее не было возможности пересмотреть сделку с Лабаши.

— Значит, они ушли? Я бормочу Роксли, который пришел навестить меня в квартире. Я полностью одет и сижу на удобном диване, глядя на эльфа.

"Да. Переговоры прошли успешно. Мы достигли соглашения, которое гарантирует, что Уайтхорс останется под моим контролем, — медленно говорит Роксли. «Пришлось пойти на определенные уступки».

Я хмурюсь, глядя на туиннаров. "Почему?"

"Ты знаешь почему. Угроза могла удерживать их так долго. Нам все еще нужно было передать сигнал бомбе, и как только они ее заблокируют, мы вернемся к исходной точке. У нас было небольшое окно возможностей, когда цена принятия нас перевесила компромиссы, на которые им пришлось пойти, — говорит Роксли спокойным и собранным голосом.

— Что ты им дал? — отвечаю я сдавленным от сомнения голосом.

"Мне. Сейчас я лорд Граксан Роксли с Юкона, или скоро им стану, — отвечает Роксли. «Я подчиняюсь герцогине как правительница Уайтхорса, Фэрбенкса и Юноны. Все земли между ними принадлежат нам, и мы будем расширяться до тех пор, пока не получим их на самом деле, а также имя».

Я моргаю, пытаясь понять, почему они наняли его. После всего этого. "Почему?"

«Кажется, герцогиня восхищается мужественными мужчинами, способными помешать ей. Вместо того, чтобы уничтожить нас, она предпочитает кооптировать полезные активы. Наши постоянные опровержения ее попыток переместили нас в колонку активов».

— Значит, они победили, — шиплю я, когда проходит первоначальный шок. — Ты дал им все. Только для работы».

Роксли спокоен, хотя в его глазах и позе чувствуется настороженность. Тот, по которому многие бы скучали, но я достаточно долго был рядом с этим чертовым эльфом. «Другого пути к победе не было. Мы никогда не собирались их отбивать, никогда не побеждали полностью. Вы не могли ожидать, что ваш план будет длиться вечно.

— Нет, но мы могли бы найти другое решение, по-другому. Заработал Кредиты, чтобы нанять собственные силы.

«Какой ценой? Отложить прогресс города на месяцы, годы? Таким образом, у меня есть контроль, возможность гарантировать, что не произойдет ничего, чего я не хочу. Город будет расти, процветать и более высокими темпами, чем раньше, — настаивает Роксли, наклоняясь вперед. «Это лучший способ».

"Лучший?" Я горько смеюсь, качая головой. "Лучший. Возможно, для вас, лорд Роксли.

«Черт возьми, Джон, за город. Таким образом, мы сможем вернуть вам и Лане кредит от фонда. Мы сможем построить город и сделать его безопасным. Сделай его снова настоящим местом для жизни, — говорит Роксли, протягивая мне руку. — Ты должен мне доверять в этом.

Я отстраняюсь от протянувшейся руки и указываю на дверь, мой голос низкий и хриплый от контролируемых эмоций. «Мы закончили здесь».

"Джон…"

"Идти."

Роксли идет к двери, где останавливается и поворачивается ко мне, его голос низкий и хриплый от эмоций. «Будь ты проклят, Джон. Ваша наивность, ваша настойчивость в поиске собственного пути убьет вас. И другие в конце концов. Я сделал правильный выбор».

Я не отвечаю, отворачиваюсь и смотрю в стену.

Роксли секунду стоит в тишине, прежде чем снова заговорить, его голос спокоен и сдержан. «Был еще один момент. Хондо в ярости из-за того, что тебе удалось его опозорить. Они вернутся через шесть месяцев, чтобы проверить город. Тогда лучше тебе не быть здесь».

В тишине пустой квартиры меня поглощает боль в животе, пустота в груди. Я тянусь к своему гневу, этому утешительному старому другу, и нахожу его неуловимым, прячущимся. Я закрываю глаза и проклинаю себя за доверчивость, пытаясь блокировать боль. Здесь некого винить. Никто, кроме меня. Я должен был знать лучше.

Позже Лана находит меня лежащим на диване и смотрящим в потолок. Она садится на корточки рядом со мной, кладя руку мне на плечо. "Мне жаль. Эли сказал мне, что Роксли сказал тебе.

"Хм?"

«Джон…» Лана смотрит на меня с беспокойством в этих фиолетовых глазах, на которые я люблю смотреть. Она сжимает мою руку, пока я не уделяю ей внимание. "Ты в порядке?"

— Нет, — честно отвечаю я, и мои губы кривятся в горьком упреке. "Я должен был знать. Эрик предупредил меня. Должен был знать…»

— Все не так просто, — говорит Лана, снова сжимая мою руку. "Ты знаешь что."

— Ты теперь на его стороне?

«Я на стороне правды».

"Хм." Я смотрю на нее, эта грызущая ямка в животе болит, и я огрызаюсь. "Отлично. Просто иди."

"Джон…"

— Просто оставь меня в покое, — говорю я, прежде чем немного сдержать свой гнев. Я успокаивающе поднимаю руку, выдавливая слова. — Не то чтобы я… ну, нет… мне просто нужно побыть одному. Пожалуйста. Не пытаюсь быть задницей, просто не в том месте, чтобы быть хорошей компанией.

Лана сжимает губы, явно изо всех сил пытаясь не сказать что-то, вглядываясь в мое лицо. Наконец, она стоит. "Я буду рядом. Вы не должны делать это, вы знаете, не в одиночку.

Я быстро киваю. Она права. Но то, что она права, и теперь я могу признать это, не означает, что я еще не готов принять помощь. Наконец она оставляет меня размышлять в одиночестве в темноте. Кроме Али, которого я должен пригрозить изгнать, прежде чем он заткнется. Так много смертей, только для того, чтобы все равно оказаться под ее пятой. Никакого контроля, никаких слов, просто еще одна группа рабов безразличного Лорда и Системы.

Я сижу и думаю, размышляя о сделанном мной выборе и жизнях, которыми я пожертвовал. Все для этой горько-сладкой победы.

Эпилог

Поздравляем! Планета, которую вы знаете как Земля, теперь представляет собой полностью интегрированный мир подземелий.

Мы впечатлены. 9,69% из вас, людей, смогли пережить переходный период. Некоторым из вас в этом году даже удалось построить впечатляющие города. Всем выжившим теперь начислен единовременный бонус за выживание в размере 20 000 кредитов.

Поскольку это новый мир подземелий, могут быть некоторые небольшие нарушения в отношении уровней зон и появления монстров. Ожидайте новых и интересных иммигрантов, поскольку потоки маны стабилизируются. Мы надеемся, что вы примете их с распростертыми объятиями и предоставите необходимую информацию и товары, чтобы сделать их пребывание в вашем мире подземелий приятным.

Еще раз добро пожаловать в Галактический Совет!

Аплодисменты и крики разносятся по городу, когда бутылки пива, вина и шампанского открываются и делятся. Люди, Йерик, Туиннар и Капре радуются появлению уведомлений, празднуя свое выживание. Люди больше всего, так как кредиты появляются в наших учетных записях системы.

На сцене Роксли беседует с членами Генерального совета, обменивается рукопожатиями и поздравлениями. Сидя на Sabre, недалеко от меня, я наблюдаю за празднованием, тарелками с едой, вытекающими из Nugget и других заведений, за игрой оркестра и выходом танцоров на улицу. Похоже, это будет чертовски дикая вечеринка.

Я смотрю на это еще мгновение, впиваясь в эту сцену и сохраняя праздник в своей памяти. Я даже выпиваю кружку пива, которое мне передают. Когда первоначальное ликование утихает, я нажимаю на свой новый шлем, позволяя моему новому головному убору сформироваться вокруг меня.

Я не злюсь — ну, не сильно — на то, как все это обернулось. Преданный и обиженный, но не сердитый. Уже нет. Если бы я мог вернуться… но я не могу. Так оно и есть, и Роксли прав — с ним город в лучших руках, чем раньше.

«Знаешь, мы могли бы подождать день», — с тоской говорит Али, пока я поворачиваю Сэйбер, а бесшумный двигатель «Мана» везет нас вперед по дороге из города.

Мы могли бы. Мы могли бы остаться, насладиться вечеринкой, насладиться праздником. Пусть даже несколько человек узнают, что мы уходим. Я уверен, что некоторые из них хотят попрощаться, возможно, найдутся слова или подарки в память о моем отъезде. Но так лучше — меньше эмоций, меньше неловкости. Я не хочу, мне не нужна их благодарность. То, что я делал, я делал для себя. Мой отец никогда особо не говорил ничего стоящего, но одно я помню точно: если ты собираешься сделать что-то хорошее, ты не просишь благодарности и не ждешь благодарности. Ты делаешь это, потому что это правильно.

Четвертая авеню свободна до самой стены, так как все уже в центре города. Охранники немного удивлены, когда я ухожу. Я киваю им и игнорирую их вопросительные взгляды, когда выскальзываю.

— Жалко пропустить такую вечеринку. Может, встретишь другую симпатичную девушку… — продолжает Али, а я его игнорирую.

Сегодня, сейчас, идеальное время. Если мне нужно идти, лучше просто уйти. Город выживет. Хотя мне может не понравиться то, что сделал Роксли, вряд ли он слишком сильно напортачит городу. Не больше, чем он уже есть. В конце концов, то, что я сказал совету, верно. Лучше черта, которого ты знаешь.

Когда мы поднимаемся на вершину холма, ведущего из Уайтхорса, я смотрю на ожидающую меня группу. Мои глаза сужаются, замечая довольно знакомый предмет, похожий на велосипед, на котором сидит Микито, прежде чем отправиться к Лане, которая занята тем, что чешет щенка на животе. Я открываю рот, прежде чем развернуться, глядя на Ингрид, которая подкрадывается ко мне.

Она вздыхает, явно разочарованная. — Откуда ты знаешь?

«Дополнительный велосипед. Кроме того, ты становишься предсказуемым, — отвечаю я.

Она ухмыляется мне.

— Что вы все здесь делаете? Я позволяю своему взгляду путешествовать по оборудованию, которое они прикрепили к велосипедам и щенкам, отмечая, как они настроены на быстрое освобождение в случае возникновения проблем.

— А ты как думаешь, большой идиот? — говорит Лана, качая головой и подходя ко мне. Когда она приближается, она резко пинает меня ногой. Достаточно тяжело пораниться, немного, даже через броню. — Ты думал, мы позволим тебе уйти? Просто так?"

«Лана…»

«У меня здесь ничего не осталось. Ни бизнеса, ни семьи. Просто воспоминания о жизни, которая… — Лана замолкает, немного задыхаясь. — Я иду, Джон.

Когда я смотрю на Микито, она произносит: «Бака».

Даже я не настолько глуп, чтобы пытаться ее отговорить. То, что сказала Лана, касается ее вдвойне.

— Поверь мне, я предпочел бы быть дома. Но, учитывая, что я ударила мудака ножом в почки, а он не умер, я полагаю, мне не следует быть здесь, когда он вернется, — говорит Ингрид.

"Как ты узнал?" — бормочу я.

Али только улыбается мне. Конечно. Предали снова. Только на этот раз я обнаружил, что не сержусь.

«Мы собираемся или мы собираемся больше плакать о наших чувствах?» — говорит Али, подталкивая меня вперед.

В ответ я начинаю катить Сэйбер по дороге. Говард приседает, и Лана плавно хватает его за воротник, раскачиваясь на нем. Через несколько мгновений вся группа движется по заснеженному шоссе, направляясь на юг. Я бросаю последний взгляд назад, на Уайтхорс и мир, который я оставил позади, прежде чем снова взглянуть на дорогу и набрать скорость. Я ловлю себя на том, что улыбаюсь, когда смотрю на дорогу, чувствуя, как некоторые беспокойства, бремя, которое я нес, отпадают. Там открытая дорога и новый мир. И у меня все еще есть обещание, которое я сдержу.

— Так куда мы идем?
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Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража
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Два есть один

Тысяча шагов

Удар лезвием
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Щит души

Шаг моргания

Армия одного

Святилище

Обмен телами

Портал

Навыки Джона

Наполнение маны (Уровень 1)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +10 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 2)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 20 футов.

Стоимость: 35 выносливости + 35 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 30 кубических футов. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время действует аура, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Умения скрытности, классовые умения и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого умения. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Щит души (уровень 2)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1000 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 1)

Эффект: Физические атаки наносят на 50% больше урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент из инвентаря, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен касаться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Разгрузка Sabre и другое оборудование

Персональная штурмовая машина Omnitron III класса II (Sabre)

Ядро: Мана-двигатель Омнитрон класса II

ЦП: ЦП класса D Xylik Core

Рейтинг брони: Уровень IV (с модификацией адаптивного сопротивления)

Жесткие точки: 5 (5 использовано)

Мягкие точки: 3 (использовано 2)

Требуется: Neural Link для расширенной настройки

Емкость батареи: 120/120

Бонусы атрибутов: +35 к силе, +18 к ловкости, +10 к восприятию.

Пулеметная винтовка Inlin Type II II

Базовый урон: нет данных (зависит от боеприпасов)

Емкость боеприпасов: 45/45

Доступные боеприпасы: 250 стандартных, 150 бронебойных, 200 осколочно-фугасных, 25 люминесцентных.

Генератор щита Ареса Тип II

Базовая защита: 2000 ед.

Скорость регенерации: 50 в секунду без связи, 200 в секунду со связью

Мини-ракетные установки Mkylin Type IV

Базовый урон: нет данных (зависит от купленных ракет)

Емкость батареи: 6/6

Скорость перезарядки от внутренних батарей: 10 секунд

Доступные боеприпасы: 12 стандартных, 12 осколочно-фугасных, 12 бронебойных, 4 напалмовых.

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 63 (на уровне 15!)

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +10 к урону маны, Удар клинком

Мини-ракета Type II Webbing

Базовый урон: нет данных

Эффект: Рассеивает мгновенную паутину при ударе или активации. Рассеивание покрывает 3 кубических фута.

Стоимость: 500 кредитов

Звуковой пульсатор Shinowa Type II

Базовый урон: 25 в секунду

Дополнительный эффект: Нарушает слуховое ощущение равновесия противника во время использования. Эффекты имеют небольшой шанс продолжения после использования.

Стоимость: 25 000 кредитов

Примечание автора

На этом завершается первая арка Апокалипсиса системы и заканчивается наше время в Уайтхорсе. Текущий план состоит в том, что в следующей арке будет около трех книг, и Джон и его команда отправятся в путешествие по миру. Каждая арка предназначена для чтения как отдельная и продолжение серии, но с отдельными фазами. Я всегда говорю «запланировано», когда говорю о том, что произойдет, потому что Джон, Роксли и команда имеют тенденцию писать сами, портя мои сюжеты. Таким образом, ожидайте изменения тона и фокуса в Книге 4.

Я хотел бы повторить, что я благодарен за поддержку, которую все вы предоставили. Хотя я бы продолжал рассказывать себе историю Джона, я бы точно не тратил время на ее написание.

Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку.

Кроме того, пожалуйста, ознакомьтесь с другой моей серией ЛитРПГ, Приключениями Брэда, чтобы увидеть гораздо более беззаботный кусочек жизни в фэнтезийной ЛитРПГ (доступно на Amazon, Smashwords, iBooks и других!) —

- Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) (https://www.amazon.com/dp/B071KD1X35)

- Сердце авантюриста (Книга 2 Приключений Брэда)Сердце авантюриста (Книга 2 Приключений Брэда)(https://www.amazon.com/gp/product/B075NT92ML/ref%3dseries_rw_dp_sw)

- Душа подземелья (Книга 3 Приключений Брэда)Душа Подземелья (Книга 3 Приключений Брэда) (https://www.amazon.com/dp/B077NNGXKY)

Для получения дополнительной информации о серии ЛитРПГ посетите группы Facebook:

- Общество ЛитРПГОбщество ЛитРПГ (https://www.facebook.com/groups/LitRPGsociety/)

- Книги ЛитРПГ - Книги ЛитРПГ (https://www.facebook.com/groups/LitRPG.books/)

об авторе

Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновлений о сериале и других моих книгах (и специальных одноразовых историях) посетите мой веб-сайт: http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com). )

Или подпишитесь на мою рассылку: http://eepurl.com/c35JS1http://eepurl.com/c35JS1(http://eepurl.com/c35JS1)

Или на моей странице в Facebook: https://www.facebook.com/taowongauthor/https://www.facebook.com/taowongauthor/(https://www.facebook.com/taowongauthor/)
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Что было раньше

Что было раньше

Более тринадцати месяцев назад на Землю пришла Система, принесшая с собой монстров, инопланетян и светящиеся голубые ящики с уведомлениями, подробно описывающими их жизнь в этой новой Галактической Системе. Человечество было вынуждено развиваться, их жизнь диктовалась статистическими экранами, классами и навыками, которые давали им силу и способности сверх нормы, предоставляя им боевой шанс выжить. Тем не менее, апокалипсис привел к гибели почти 90% человечества, выходу из строя всего электронного и новому, наполненному кровью существованию.

Джон Ли был в походе на Юконе, когда произошло изменение. Одаренный необыкновенными привилегиями, он отправился в Уайтхорс и помог основать город под властью инопланетянина Труинара, лорда Граксана Роксли. С помощью других выживших, Деревня Уайтхорс была быстро создана, чтобы обеспечить стабильную среду для роста, сражаясь в равной степени с безудержными подземельями, полчищами монстров и обезумевшими людьми.

Когда уровень маны на Земле и Система стабилизировались, появились новые инопланетные угрозы, которые стремились захватить город. После ожесточенной битвы и политических маневров Джон может дать отпор посланнику герцогини Труиннар и ее мастеру оружия, но лорд Роксли предает его.

Теперь, когда Уайтхорс твердо находится под эгидой герцогини, Джон покинул конюшню, пусть и принадлежащую пришельцам, деревню со своими товарищами по команде и отправился на юг, чтобы оказать всю возможную помощь выжившим представителям человечества.

Глава 1

Мир изменился. Больше года назад появилось несколько синих ящиков, уведомляющих человечество о том, что мы присоединились к Галактическому Совету. Наряду с этим мы унаследовали Систему — устройство для изменения реальности, которое представлялось нам как сияние синих ящиков — и оно давало нам силу, выносливость, Навыки и исцеление сверх человеческих норм. Новая Система была больше похожа на видеоигру с магическими заклинаниями и Навыками, но смерть по-прежнему была очень реальной.

Мир изменился. Я понимаю.

Но это все равно не объясняет, почему эволюционировавший тигр пытается съесть мое лицо.

«Это тигр, да? А мы что? Добрая сотня километров к югу от Юкона? — говорю я, держа монстра за шею одной рукой, пока он пытается убежать и вцепиться в меня. Случайная царапина болезненна и раздражает, но совсем не опасна для жизни.

— Просто подержи его еще немного, — говорит Лана, кладя кусок стейка недалеко от меня. Пышногрудая рыжая одета в шик авантюриста — обтягивающий бронированный комбинезон с бронежилетом, необходимым оружием и ремнями, перекрещивающимися на ее подтянутом теле. — И да, это тигр.

"Что? Информация о моем статусе недостаточно хороша для вас?» Али, мой трехфутовый компаньон-дух, говорит, паря рядом со мной со скрещенными ногами. Он может выглядеть ближневосточным, но Али имеет к ним такое же отношение, как я к амебе. Поскольку сейчас реальной угрозы нет, Эли предпочитает быть на виду.

Я снова смотрю на информацию о статусе, зависшую над тигром.

Развитый Тигр (Уровень 27)

л.с.: 358/478

МП: 275/349

Состояние: в ярости

Конечно, тигр не хочет просто так держаться в воздухе без борьбы. Взмахом хвоста тигр светится, снова вызывая свой навык — Острые когти. Хорошо, я назвал его «Острые когти», потому что у меня нет доступа к меню навыков тигра. Извиваясь, его ноги царапают землю, он рвется в меня. Раны, которые были вскрыты и залечены, расширяются под действием его новых усиленных атак. Иметь дело с этой чертовой кошкой только потому, что Лана потребовала, чтобы мы загнали ее сюда, как только Эли подобрал ее, это раздражает.

«Ой! Ты уже готова, Лана?

"Сделанный. Не делай ему больно!» Звонит Лана.

Я закатываю глаза и бросаю котенка Лане. Животное грациозно поворачивается и приземляется, сжимая ноги и рыча на меня. Прежде чем оно успевает броситься, питомцы Ланы звонят ему, в то время как рыжеволосая смещается, чтобы встать прямо перед животным. Учитывая, что пара хаски размером с пони почти такого же размера, как эволюционировавший тигр, это не такая нечестная драка, как вы думаете. И, конечно же, одного взгляда тигра достаточно, чтобы Анна вспыхнула пламенем, огонь заплясал вдоль ее худощавого лисьего тела. Эльзы, черепашки Ланы, больше нет с нами, ее подарили ребенку в качестве домашнего питомца из-за ее неспособности физически не отставать от нас. О мире, в котором мы живем, кое-что говорит тот факт, что огнедышащая домашняя черепаха считается подходящим подарком от плачущей мамы.

— Ну, мальчик, успокойся. У нас есть еда для тебя… — говорит Лана тигру, протягивая кусок мяса. Голос у нее низкий, мягкий, успокаивающий и почти соблазнительный.

Я отворачиваюсь от Ланы и ее странного сеанса приручения, задавая вопрос, который был у меня на уме. «Так как же тигр оказался так далеко на севере? Я имею в виду, конечно, если бы это был монстр, он мог бы появиться здесь. А тигр?

— Чье-то незаконное домашнее животное? — говорит Ингрид. Темноволосая представительница коренных народов сидит на крыше грузовика, который она остановила у обочины дороги, греясь на солнце, ожидая, пока Лана закончит. Кто бы мог знать, что женщина поклоняется солнцу, будучи Убийцей/Вором/чем-то подлым классом, которым она является?

"Зоопарк?" — говорит Микито. Крошечная японка свесила ноги с края меха, на котором едет. Личный штурмовой автомобиль Микито несколько отличается от Sabre: он легче и маневреннее, а его броня значительно меньше. Также дешевле. Я просто рад, что приобретенный системой языковой пакет Микито для английского дал ей легкий японский акцент, а не что-то вроде австралийского или ирландского. Очень, очень странно смотреть на гигантского, зеленого, клыкастого инопланетянина и слушать, как он говорит с сильным австралийским акцентом.

"Имеет смысл." Я смотрю туда, где Лана борется с тигром. Я никогда не видел, чтобы она приручала Анну, поэтому понятия не имею, должна ли борьба быть частью всего процесса приручения. — Думаешь, это займет много времени?

В ответ я получаю пожимание плечами, поэтому достаю плитку шоколада, чтобы перекусить. Несколько мгновений спустя я раздаю батончики дамам. Одна приятная вещь в Системе: больше не нужно беспокоиться о потере веса. На самом деле, большую часть времени мы усердно работаем, чтобы съесть достаточно калорий, чтобы справиться со стрессом, которому подвергается наш организм. По общему признанию, значительная часть наших энергетических потребностей обеспечивается маной, этой странной всеохватывающей вещью, которая заставляет работать наши заклинания и навыки, но нам все равно нужно есть. Бьюсь об заклад, где-то есть какой-то класс персональных тренеров, который разработал точные требования к калориям и мане, чтобы наиболее эффективно использовать наши уровни и повседневные навыки. Я просто знаю это.

— Она поправится? — спрашивает Сэм с водительского сиденья своего грузовика. Он один из последних пополнений в нашей свите с тех пор, как мы покинули Уайтхорс.

Позади него, на платформе, группа охотников внимательно наблюдает за окрестностями, стараясь не только оглядеться, но и подняться. Вдалеке другой охотник возвращается на взятом напрокат ховербайке Ингрид.

Я мог бы сказать им, чтобы они не беспокоились — способность Али как моего духовного компаньона позволяет ему сканировать данные из Системы напрямую, а мой собственный навык — Великое Обнаружение — в настоящее время не обнаруживает серьезных угроз. Но я не говорю им об этом по нескольким причинам. Во-первых, постоянная настороженность — хорошая черта для тренировки. Во-вторых, то, что мы с Али считаем серьезной угрозой, отличается от этих парней. И в-третьих, мы не всегда будем с ними.

— О, с ней все будет в порядке, — говорит Ингрид, слегка зевая. «У Ланы есть базовое исцеляющее заклинание, которое она может использовать, если что-то пойдет не так».

— Который она использует против тигра, — недоверчиво говорит Сэм, выходя из грузовика. Его седые с перцем волосы и борода идут мужчине, как и поношенный кожаный плащ и властный вид. Помогает, когда вы выше шести футов. Может быть, я все еще немного завидую таким высоким людям, даже если я больше не коротышка, не со времен Системы. Кем бы он ни был до Системы, Сэм определенно занимал авторитетный пост.

Мои глаза скользят по конвою беженцев, которых мы подобрали, большинство из них украдкой шепчутся, наблюдая, как Лана устраивает свое шоу приручения одной женщины. Конвой представляет собой причудливую смесь транспортных средств, большинство из которых относится к началу двадцатого века, поскольку им не нужна электроника, которая была присуща более новым транспортным средствам. Есть несколько исключений — Lamborghini, который был обозначен как «личный автомобиль» через Skill, и минивэн, который его владелец Mechanic модифицировал, выделяются. Большинство современных автомобилей плохо работают с их электроникой, поджаренной маной, которая нас всех окружает.

— Наверное, пытаюсь его смягчить, — говорю я, отвечая на невысказанный вопрос Сэма. — Мы можем быть здесь какое-то время. С таким же успехом можно сказать им выйти, размять ноги и пообедать.

Сэм — де-факто лидер беженцев, он один из немногих, кто хочет поговорить с нами. Я допускаю, что ходьба, покрытая кровью и кишками монстров, осаждавших их город, может иметь какое-то отношение к их настороженности. У меня такое ощущение, что беженцы считают нас такой же группой монстров, как и созданных Системой. Тем не менее, они с нами, потому что оставаться в их различных маленьких городках было смертным приговором.

— Ты… — начинает Сэм, но останавливается, когда Микито тихонько хихикает. Через мгновение Сэм решает сделать то, что я говорю, отдавая приказы группе.

Охотники выпрыгивают из платформы и выходят из других машин, рассредоточившись, чтобы покрыть обе стороны дороги, пока мы ждем.

«Хороший день для пикника», — говорит Ингрид, закрыв глаза. — Хочешь, я натащу для них еще монстров?

«Сэм попросил нас прекратить это делать». Я подхожу к краю дороги и выбрасываю кое-какие походные принадлежности, в том числе походный стол, который недавно присвоил. Даже когда я начинаю обедать, я слышу рычание, рычание и периодические стоны боли, исходящие от драки Ланы. «Что-то о том, как напугать детей».

— Слабаки, — протягивает Ингрид.

Ко мне присоединяется Микито, помогая с подготовкой и ловя на себе несколько завистливых взглядов. Поскольку мое Пространство Измененного Навыка в основном дает мне пространство дополнительного измерения, в котором я могу хранить все, что захочу, у меня гораздо больше свободы действий, чем у большинства людей, в том, что я могу перетаскивать. Всем остальным приходится бороться со старым добрым багажом или опцией Системного инвентаря, а Системный инвентарь работает только для зарегистрированных в Системе предметов. Что для беженцев, которые никогда не посещали Магазин, ничто.

— Думаешь, мы скоро доберемся до форта Нельсон? Микито спрашивает Али.

«Мы в сотне километров от нас, — говорит Али. — Час езды, если дороги хорошие. Около трех в том состоянии, в котором они сейчас находятся, если вы, ребята, перестанете нянчиться с детьми. И если мы не найдем, что кто-то еще спрятался.

«Им нужен опыт», — замечает Микито, повторяя старый аргумент. — Мы все равно оставим их в форте Нельсон после этого.

— Если он еще цел, — добавляю я, морщась при этой мысли.

Благодаря Али мы знаем, что в форте Нельсон есть магазин, поэтому шансы, что выживших не будет, невелики. Любая локация с Магазином имеет явное преимущество. Возможность покупать зарегистрированное в Системе оружие, навыки и обменивать добычу на кредиты имеет огромное значение. Тот факт, что подключение к магазину все еще присутствует после льготного периода в год, означает, что кто-то потратил достаточно кредитов для поддержания связи. Не всем локациям, в которых был магазин, удалось сохранить их после окончания первого года. Исходя из всего этого, городок и некоторые его жители все же должны быть там.

Теоретически. Ведь это апокалипсис.

«Эй, следи за мясом!» — зовет Ингрид.

Я быстро переворачиваю стейк, понимая, что начал его пережаривать, погруженный в свои мысли. Верно. Время сосредоточиться на важных вещах. Как обед.

— Что это было снова? — говорит Лана, держа полоску зеленого стейка на вилке, прежде чем обмакнуть ее в соус. Тигр лежит рядом с ней, свернувшись калачиком, грызя трехфутовую ногу того же существа.

— М-р… М-р… этот зеленый червяк-богомол, — говорит Ингрид, хватая еще один кусок из приготовленной нами кучи. Еды на столе достаточно, чтобы накормить хоккейную команду после игры, то есть на всех нас хватит.

Лана светлеет, когда жует и глотает. "О верно! Думаешь, мы еще столкнемся с ними?

"С надеждой. Это было последнее из того, что я сохранил, — говорю я. — Я попрошу Али присматривать.

Я думаю в сторону Али. С тех пор, как я повысил уровень, наша связь расширилась на довольно большое расстояние, что позволило маленькому Духу проводить для нас гораздо больше разведки. Поскольку Дух на самом деле не может есть, я отправил его на разведку. Хотя никто из нас на самом деле не ожидает найти выживших в глуши, надежда горит вечно. Это, и это не совсем то, что я должен покрывать землю. «Эй, Лана хочет, чтобы ты присматривал за зелеными богомолами-червями. Может быть, перетащите их обратно, если увидите».

«Знаешь, мальчик-о, я думаю, что вы, ребята, слишком расслабились», — вспоминает Эли. «Черви М'римул — это монстры 41-го уровня, сражающиеся стаями по десять человек. Это не закуска!»

— Может быть. В любом случае, мы могли бы использовать опыт, если вы можете найти их. Мы едва передвинули счетчик с тех пор, как покинули Юкон.

Я слышу его мысленное ворчание подтверждения. Вы могли бы подумать, что с монстрами, как правило, более низкого уровня, будет более высокая выживаемость, но на самом деле это не так. Неважно, монстр это 10-го или 50-го уровня; когда вы на уровне 1, вы так же мертвы.

— Итак… — говорит Сэм, подходя к нашей группе, его голос перемежается треском винтовок и шипением лучевых орудий, доносящихся к хвосту колонны. «Люди задаются вопросом, как долго мы здесь пробудем. Мы привлекли внимание…»

Группа смотрит на меня, и я пользуюсь моментом, чтобы проверить маленький монстр-радар краем глаза. Поскольку Али отсутствует в группе, он не может делиться информацией со всеми остальными. Однако там нет ничего слишком крупного — просто кучка 20-го уровня, судя по всему.

Я смотрю на Сэма и пожимаю плечами. — Мы в двух, может быть, трех часах езды от города. Это прилично выровненная область. Охотники должны иметь возможность набраться опыта, собирая добычу. Если они привяжут несколько трупов к машинам, они смогут привезти и некоторые из них».

«Но женщины…» Сэм замолкает, когда три женщины, сидящие вокруг меня, только и ждут, чтобы он закончил это предложение. Сэм кашляет и меняет мелодию. «Некомбатанты немного нервничают».

Каким бы дипломатичным он ни был, мы знаем, что он говорит о небольшой группе женщин, которые делают нашу жизнь невыносимой. Каким-то образом они пропустили памятку о потрясающих изменениях в общественном порядке и, похоже, намерены игнорировать некоторые реалии, такие как насилие и необходимость выравнивания.

«Крепкое печенье. Они в безопасности, — решительно заявляю я. «Это последний шанс для их охотников безопасно получить несколько уровней и кредитов, чтобы они могли сидеть и тушить, мне все равно». Увидев страдальческое выражение лица Сэма, я вздыхаю и предлагаю ему маленькое спасение. «Мы должны уехать через час, если хотим попасть в город днем».

"Час. Я могу с этим работать, — говорит Сэм, качая головой. Он бросает голодный взгляд на еду на нашем столе, и Лана провожает его с импровизированным бутербродом со стейком, буквально сочящимся соусом и чудовищным беконом.

— Ты слишком добра к нему, — говорит Ингрид.

— Это не его вина, — говорю я.

«Ну, он должен сказать этим идиотам, чтобы они пришли и сказали это тебе в лицо».

— Э… я бы не хотел. Я морщусь, вспоминая первые несколько дней.

Иметь дело с этой группой, особенно с мисс Старлинг, было болезненно. На самом деле я пытался выслушивать их суки об отсутствии надлежащего жилья, пока чуть не вышел из себя. К счастью, Сэм вмешался до того, как дело зашло слишком далеко, но я серьезно рассматривал возможность ударить их, пока они не заткнулись. Что, если подумать, не самое цивилизованное или разумное поведение. Послушайте, я сказал, что думал об этом, но на самом деле я этого не делал.

Слегка откашлявшись, Лана переводит наш разговор в другое русло. — Каков план относительно Форта Нельсон?

— Ммм… план?

«Да, планы. Они нужны не только для зачистки подземелий, — растягивает слова Ингрид.

Я сердито смотрю на представительницу коренных народов. То, что я не говорю о своих планах, не означает, что у меня их нет. «Что тут планировать? Мы заходим, бросаем их и смотрим, что случилось. После этого мы идем дальше».

— О, Джон… — вздыхает Лана. «Что, если местное правительство не хочет беженцев? Что, если они помешают нам войти? Что, если им понадобится помощь? Хотим остаться и помочь? Зачистить для них несколько подземелий или что-то в этом роде?

«Ухх…»

— И что мы вообще здесь делаем? — говорит Микито, указывая на меня палочками для еды. — На самом деле вы нам ничего не сказали.

— Я не совсем просил вас, ребята, пойти с вами, — возражаю я. Я фыркаю и закатываю глаза, заставляя почесать затылок. — Я не… ну, у меня есть кое-какие планы. Но в основном я хочу узнать, как поживает остальной мир. Может быть, помочь немного здесь и там…»

По правде говоря, у меня есть цель. Несколько на самом деле. Но они такие туманные, такие далекие, что я не осмеливаюсь произнести их вслух. Не обращайте внимания на тот факт, что все, что я говорю, может и будет зарегистрировано Системой и потенциально может быть продано кому-то другому; мои планы просто не имеют отношения к обсуждению. По крайней мере, еще нет.

"Большой. Мы — Команда А, — говорит Лана.

«Чипы на лице», — говорит Ингрид.

— Что ж, тогда я Ганнибал, — говорит Лана, а Микито выглядит озадаченным.

«И, конечно же, степень бакалавра Джона», — говорит Ингрид, что заставляет Лану задуматься.

"Я не знаю. Он больше Мердок, чем Микито, — отмечает Лана.

Я открываю рот, чтобы возразить, но отказываюсь от этого. Когда сталкиваешься с двумя спорящими женщинами, с одной из которых ты иногда спишь, мне жаль дурака, который ввязывается. Вместо этого я объясняю Микито, о чем они говорят.

Глава 2

«Привет, ворота», — крикнул я несколько часов спустя, когда мы наконец прибыли в Форт Нельсон. Или технически, внешние ворота города.

Должно быть что-то инстинктивное в нашем стремлении к стенам, даже если они несколько бесполезны. Эти стены не из обычного кирпича — и их легкий серебристый блеск намекает на то, что они, по крайней мере, созданы с помощью Системы — но я, вероятно, мог бы пробить их, если бы у меня было достаточно времени. Или, черт возьми, перепрыгнуть через двадцатифутовые стены.

Опять же, это не совсем справедливо. Я сравниваю силу моего Продвинутого класса 37-го уровня с их стеной, равной 97, в то время как окружающая зона имеет уровень всего около 15+. Самое опасное, что мы нашли рядом с ними, — это подземелье 35-го уровня, а это хороший двухчасовой поход на восток. Так что, возможно, стена не совсем иррациональна.

«Кто вы, люди?» — зовет вниз голос, хозяин спрятался за ружьем.

Я рассеянно замечаю, что на меня направлена лучевая винтовка — тоже довольно симпатичная. Мгновение спустя Али высвечивает над головой статус охранника.

Ян Крю (Охотник 24-го уровня)

HP: 280/280

МП: 180/180

Состояние: Испуганный

«Охотник? Это кажется очень общим, — посылаю я Али.

«Идиот взял базовый класс и обменял свой перк на лучевую винтовку Soulbound. По крайней мере, у него есть игрушка с возможностью улучшения», — говорит Али. На самом деле он не со мной, а плывет глубже в город. Он сканирует Систему в поисках информации об этом месте и сообщает мне.

«Гости с севера. Мы привезли несколько беженцев из общин наверху, — кричу я в ответ. «У нас здесь женщины и дети. Вместе с несколькими обученными бойцами и целой кучей добычи.

Я смотрю, как охранник смотрит на колонну позади меня, потом на наши ховер-байки. Интересно, что, хотя он и заметил питомцев Ланы, он, кажется, не слишком о них заботится, даже если его взгляд продолжает цепляться за саму рыжую. Зверинец животных вызывает у большинства благоговейный трепет.

"Извини! Я не могу тебя впустить. Мне нужно сказать Арику, чтобы он был в порядке, — говорит Йен. — Ты не против подождать?

Я согласно киваю и начинаю ждать, пуская взгляд на других охранников, которые расслабились, увидев, что я рад ждать. Как я уже сказал, я мог бы пробиться внутрь, но какой в этом смысл? Несколько минут ожидания не повредят нам.

— Вы приехали с севера? Ян звонит вниз, как только он отослал одного из охранников со своим сообщением. Его взгляд снова блуждает по нашему снаряжению, останавливаясь, чтобы задержаться на Лане, прежде чем он смотрит на меня. Я знаю, что он видит — бронированный комбинезон, высококлассный лучевой пистолет, дорогой ховер-байк — и вижу, как он вычисляет в уме. – Дела там, должно быть, идут неплохо.

«Можно и так сказать», — отвечаю я. В моей голове всплывают воспоминания — бои и потери, которые мы видели в Уайтхорсе. Ричард, Ульрик, Миранда. Роксли и его предательство. Мои руки сжимаются, и я отталкиваю боль.

Устав кричать, я слезаю с велосипеда, сгибаю ноги, вскакиваю на стену и приземляюсь рядом с испуганным охранником. Я вижу, как ко мне направляется больше одного пистолета, глаза охранников широко раскрыты, но никто не стреляет. Очень хорошая дисциплина. Я впечатлен.

"Что-"

"Извини. Устал кричать». Я прислоняюсь спиной к стене, нарочно закидывая ногу на ногу и ставя себя в невыгодное положение. После того, как это сделано, я протягиваю руку. "Шоколад?"

— Ты… — Он смотрит на меня, потом на стену, потом снова на меня. "Какого ты уровня?"

— Это немного грубо, тебе не кажется? Я рассеянно улыбаюсь ему, не торопясь, чтобы прочитать уведомление, которое появилось, когда я пересекла границу города. — По крайней мере, сначала пригласи меня на ужин.

Вы вошли в безопасную зону (Деревня Форт-Нельсон).

Потоки маны в этой области были принудительно стабилизированы. В границах не будет появляться монстров.

Эта безопасная зона включает в себя:

Деревня Форт-Нельсон, центр города

Магазин

Зал квестов

Более…

Наказанный, Ян успокаивается. Я вижу, как он мысленно обдумывает и отбрасывает просьбу меня переехать. Как ни странно, я бы так и сделал, если бы он спросил, поскольку моя точка зрения была сделана. Это должно отговорить их от глупостей, но, учитывая, что они колеблются, чтобы помочь группе беженцев, я не совсем в восторге от приема, который мы получили до сих пор.

«Мы отправили людей на север, но они сказали… что ж, становится все труднее», — говорит Йен, чтобы заполнить тишину.

"Оно делает. Забирается довольно высоко в Юконе. Краем глаза я вижу, как он дергается, и бросаю шоколадку в рот, так как он ее не взял.

Позади меня я слышу приглушенные разговоры моих друзей, пока они ждут, беженцы пытаются убедить друг друга, что их впустят. Охранники все еще напряжены, бросая на меня обеспокоенные взгляды.

— Вы с Юкона? Уотсон-Лейк или…?»

— Уайтхорс, — отвечаю я.

Из здания выскакивает еще один охранник и подбегает к Яну, который подходит, чтобы послушать.

«Арик идет. Они должны оставаться снаружи, пока не примут Клятву, — я прочитала по губам охранника, говорящего Йену.

Йен кивает и возвращается ко мне, слегка улыбаясь, хорошо скрывая нервозность. — Арик, ммм… хозяин города сам идет поприветствовать тебя. Если ты можешь просто подождать…”

— Али, вернись сюда. И посмотри, сможешь ли ты понять, что они подразумевают под клятвой, — посылаю я Духу, прежде чем посмотреть на Йена и лениво улыбнуться. "Конечно. Не возражаете, если я сообщу остальным, что мы немного подождем?

«Конечно, но он ненадолго», — говорит Йен.

«Нас встречает сам владелец. Так что нам нужно подождать, — обращаюсь я к группе внизу.

Мне как бы хотелось установить какой-нибудь сигнал о потенциальных проблемах, но я не подумал об этом. Наивно, наверное. А может быть, как говорит Али, самонадеянный. Тем не менее, мои друзья уже больше года живут на лезвии бритвы, и их инстинкты так же хороши, как и мои. Возможно, лучше. Я вижу тонкие изменения в их поведении, когда они готовятся к потенциальным неприятностям.

Пока мы ждем, я вовлекаю Йена в небольшую беседу. Торговля информацией о Системе, знакомство с их опытом. Форт Нельсон сильно пострадал в первые несколько дней, город и так расползся. К счастью, группа выживших нашла магазин и сумела сплотить других, в конечном итоге получив возможность купить несколько безопасных зон в центре города. После этого создание Деревни было лишь вопросом времени. К счастью для них, никакая посторонняя сторона не была заинтересована в том, чтобы забрать здесь ключ от расчетов, поэтому они могли купить его сами.

«И теперь весь регион Юкон/Аляска находится под контролем этой герцогини», — говорю я, заканчивая итоговую версию нашего года.

«Кто такой темный эльф. Но нет…?" — говорит Ян, чуть повышая голос при слове «темный эльф».

Я не виню его. Концепция темных эльфов не является чем-то, о чем известно массовому сознанию. Это больше гиковская штука. Черт возьми, я в основном знаю о них из серии книг, которыми восхищался мой бывший, но я так и не удосужился прочитать.

«Труиннар. Просто думайте о них как о Труиннаре. Чернокожие, очень миловидные существа, похожие на эльфов, с очень изощренным, предательским обществом, — говорю я.

«Это безумие», — говорит Йен и поворачивает голову, когда по улице идут люди.

Я смотрю, как приближается группа, крупная белокурая спортивная крыса впереди, за ней женщина средних лет и подросток сзади. Белокурый гимнаст явно телохранитель, судя по тому, как он за всем наблюдает, хотя по тому, как они двигаются…

— Парень сзади — это Арик, не так ли?

— Понял, мальчик-о. Не забывай, он мог пройти генную терапию», — отвечает Али, напоминая мне, что в наши дни определить возраст гораздо труднее. Таким образом, он может быть либо очень умным подростком, таким как Джейсон, который захватил город, либо просто кем-то, чье физическое тело было сброшено Системой на более молодой возраст.

Через несколько минут группа уже стоит на стене и здоровается. Или хотя бы поздравления.

— Меня зовут Арик Дорф, — говорит Арик, протягивая мне руку и улыбаясь. — Это Петр и Мин.

Юстикар 31-го уровня, Телохранитель 29-го уровня и Администратор 31-го уровня соответственно. Али парит, невидимый для всех остальных, позади группы, свирепо глядя на Арика. Мои просьбы о предоставлении информации были проигнорированы в пользу того, чтобы корчить гримасы, что меня раздражает, так как я действительно хочу знать, что такое класс Юстикар.

— Джон Ли, — говорю я. «Так в чем задержка? Солнце садится, и хотя с наступлением темноты оно не обязательно становится намного опаснее, оно определенно становится более неудобным».

— Прямо к делу, не так ли? — говорит Арик, мило улыбаясь. Увидев, что я не кусаюсь, он продолжает. «Ну, мистер Ли, проблема в том, что у вас большое количество бойцов. Насколько я понимаю, многие из них почти так же сильны, как и мои охранники.

— Ты беспокоишься о том, что они захватят власть? — говорю я немного недоверчиво.

Арик приподнимает бровь. — У тебя действительно недоверчивый характер, не так ли? Нет. Я беспокоюсь о том, что они создадут проблемы в городе, а мы не сможем ничего с этим поделать. У нас были инциденты с выжившими, которые… приняли… жестокую природу нашей нынешней жизни».

— О… — я обдумываю то, что он умалчивает. Верно. Идиоты с властью, особенно молодые идиоты с властью, разбрасываются своей силой. Я помню, как Амелия, бывший член КККП, не раз жаловалась на это. — Так что вы хотите, чтобы мы сделали?

«Это на самом деле довольно просто. У меня есть Навык, который позволяет мне принимать Клятву от других. Те, кто нарушают Клятву, серьезно наказываются, что облегчит работу с ними», — говорит Арик.

«Это действительно интересно. Я слышал о подобных навыках раньше — они часто бывают у лордов, королей и им подобных, — но я впервые вижу юстициара, — комментирует мне Али.

«Для меня это очень похоже на Контракт», — отвечаю я, разговаривая с Ариком. — И что это за Клятва?

«Я клянусь не причинять вреда жителям Деревни Форт-Нельсон, подчиняться приказам должным образом назначенных стражей порядка в Деревне и покинуть Деревню, если того попросят», — говорит Арик. — И чтобы уточнить, все стражи носят эти значки. Арик постукивает по небольшой продолговатой булавке с замком, который двигается, словно голографическая проекция. «Они также связаны с каждым человеком, поэтому, если их насильственно удалить или они не контактируют с назначенным человеком, они теряют свой блеск и ломаются».

«Кажется в основном разумным». Признаюсь, я вижу потенциал для злоупотреблений, в том числе расслоение на тех, кто у власти, и тех, кто нет, но… — Вы должны сами спросить об этом Сэма и его людей. Что касается меня, то я не намерен оставаться надолго. Измените Клятву, добавив таймер и обозначение, что это только для города, и мы готовы к работе».

Глаза Арика сужаются, а гимрат ощетинивается от моего тона. Администратор наклоняется и шепчет на ухо Арику.

Он кивает, улыбаясь мне. "Конечно. Мы укажем, что Клятва действует только в городе.

— На две недели, — сказал я, улыбаясь. — Я к тому времени уже уйду.

"На месяц."

— Готово, — говорю я.

После этого я легко даю Клятву и отправляю Али передать информацию команде. Арик тоже уходит, чтобы встать у ворот, чтобы поприветствовать беженцев и дать им Клятву. Я рассеянно замечаю, что никто не доставляет ему хлопот, кроме Сэма. Он сопротивляется, пока Лана не отводит его в сторону. Вскоре он вернулся, помогая Администратору управлять беженцами. Должен признаться, деревня эффективно сортирует и размещает наш маленький конвой, отправляя группы в разные пустующие дома или, для нетерпеливых, в Магазин.

— Итак, Али, каковы последствия нарушения этой Клятвы? Я спрашиваю Духа, ожидая.

«Они различаются, но в основном зависят от уровня Навыка. Имея всего несколько очков, вы, вероятно, временно перейдете на свои уровни, — отправляет мне Али, глядя в пространство, считывая любую информацию, которую он может увидеть в бэкэнде Системы. — Для тебя это не имеет большого значения, но я бы поостерегся давать клятву с настоящим королем.

Когда Лана и группа входят внутрь, я спрыгиваю со стены, помахав Йену на прощание, и приказываю Сэйбер следовать за мной. Я слышу несколько приглушенных вздохов, когда PAV движется сам по себе, быстро приглушенный.

— Итак, Шоп? Я улыбаюсь группе и получаю подтверждающие кивки.

Пара недель боев и отсутствие доступа к Магазину означают, что наш инвентарь заполнен до краев. Мы даже стали сбрасывать беженцам некоторые менее ценные вещи, просто чтобы не тратить их впустую. И, конечно же, в моем Измененном Пространстве у меня есть несколько трупов, которые отчаянно нуждаются в хорошем Мяснике или Жнеце.

"Магазин!" — радостно говорит Микито, запуская свой PAV.

Мы все следуем за молодой японкой, пока не натыкаемся на центральный пьедестал со сферой из серебристой стали. Каждый человек, который прикоснется к нему, исчезает, переносясь в магазин — розничный торговец в другом измерении. Конечно, то, в какой магазин вы войдете, зависит от ряда факторов — личных приглашений, вашей репутации, количества потраченных вами кредитов и всего этого.

Магазин, в который меня переносят, зеленый. Много-много зелени, от простых стоек регистрации до диванов для ожидания и личных торговых залов. Через несколько секунд после того, как я появляюсь, антропоморфный Фокс, который, кажется, является моим личным покупателем, выбегает из комнаты со всеми видами зубастых улыбок.

«Искупитель!» Фокс приветствует меня. Одетый в жилетку и широкие штаны, его темно-карие глаза алчно блестят, когда он ведет меня в тихую комнату. «Прошло слишком много времени».

Али спешит поговорить со своим другом в Магазине и позаботиться о продаже нашей добычи.

«Нет доступа к магазину», — объясняю я. «Мне нечего купить сегодня. Просто нужно пополнить некоторые из моих расходных материалов.

«Ах…» Фокс немного сдулся, прежде чем оживиться, как непревзойденный профессионал, которым он и является. Первую я, наверное, даже не заметил бы, если бы не мое высокое Восприятие. «Возможно, я могу заинтересовать вас портативной связью?»

Ссылка на портативный магазин (одиночное подключение)

Ссылка на портативный магазин переносит одного человека в подключенный магазин. Можно использовать только за пределами подземелий и в указанном мире (Земля).

Использование: 3

Стоимость: 20 000 кредитов

«Это кажется дешевым», — говорю я, закончив читать информацию и глядя на маленький чип, из которого состоит устройство связи. В углу я вижу, как Фокс заканчивает мой заказ на различные пули, ракеты и гранаты, которые составляют мой запас.

«Ссылка субсидируется истеблишментом», — говорит Фокс. «И, конечно же, только для наших самых ценных клиентов».

"Попался. Хотя, наверное, дороговато для меня. О, я закончил последние несколько книг, так что мне понадобятся следующие пять по системному квесту, — говорю я.

Фокс кивает, вводя информацию и вытаскивая следующие несколько книг из моего бесконечного списка. Неудивительно, что кто-то составил список книг для чтения, которые будут приносить очки опыта за выполнение небольших этапов в системном квесте. Конечно, хотя каждая книга может дать небольшие откровения о том, что и как работает Система, они все же не отвечают на главный вопрос — что это такое? Во многих смыслах я чувствую себя так же, как слепой, щупающий слона книгами.

Пока что я понял, что Система предшествует всем общедоступным записям Галактического Совета. Кроме того, в Системе есть административные точки — зоны управления в каждой зоне. Возьмите под свой контроль достаточное количество из них, и вы сможете вносить небольшие коррективы в Систему в мире этой зоны, очень похоже на то, как мы можем настраивать наши деревни и города. Таким образом, Галактический Совет — это просто правительства и отдельные лица, которые контролируют значительное количество этих административных пунктов, собираясь вместе, чтобы определять правила Системы в целом. Вне правил, установленных Галактическим Советом, Система сама контролирует и регулирует все в наших мирах, совершенствуя, Уравнивая и развивая как материальные, так и органические объекты без оглядки на «обычные» научные законы.

Большая часть этого делается с помощью маны, которая течет по зарегистрированным в Системе мирам. На самом деле, Мана кажется главной контролирующей силой Системы — электричеством, если хотите, Системы.

Один из основных аргументов в книгах, которые я читал, заключается в том, разумна ли Система или нет. Многочисленные тесты показали, что количество маны, вводимой в Систему — от заклинаний, телепортаций, умений и т. п. — всегда выше, чем на выходе. На самом деле, есть «потери» около 5%, плюс-минус несколько десятичных знаков здесь и там. Это странно конкретное число, на которое указывают многие сторонники «Система — это программное обеспечение». Конечно, другие отмечают, что только потому, что это программа, не означает, что она не может быть разумной. Множество колебаний общего количества маны, втекающей в Систему и выходящей из нее, подтверждают аргумент о том, что существует нечто большее, чем просто неконтролируемая программа.

«Искупитель? Искупитель?» Звонит Фокс, и я моргаю, глядя на продавца, который какое-то время пытался привлечь мое внимание. Прерывание мыслей покупателя может быть не очень хорошей тактикой продаж, но мы с Фоксом знаем друг друга достаточно давно, и он не беспокоится об этом. — У тебя есть что-нибудь еще для меня?

Я морщусь, ненавидя это имя. Этот титул, даже если большинство пришельцев, кажется, думают, что я должен им гордиться. Титулы, генерируемые системой, — это большое дело, отмечающее значительное достижение человека. Размер, конечно, зависит от культуры, но это все еще знак уважения — подобно татуировкам в более старых культурах или тюрьмах.

"Извини. Вперед, продолжать. Я просмотрю некоторые навыки, пока жду Али.

"Конечно. Позови меня, если тебе понадобится что-нибудь еще. Фокс качает головой и выходит из комнаты, оставляя меня одного.

Я подумываю вытащить одну из своих новых книг и отбросить эту мысль, вместо этого воспользовавшись моментом, чтобы освежить в памяти свой Статус и то, что мне, возможно, нужно купить.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

37

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1700

Выносливость

1700

Мана

1310

Регенерация маны

98 / мин.

Атрибуты

Сила

94

Ловкость

161

Конституция

170

Восприятие

58

Интеллект

131

Сила воли

133

Харизма

16

Удача

30

Классовые навыки

Наполнение маны

2

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Техническая ссылка*

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Замораживающий клинок

Моя комплекция, как сказал бы друг, странная. Я наполовину танк, наполовину дамагер, наполовину маг. Хотя я однажды упрекнул Джейсона за то, что он думает об этом мире как об одной из своих игр, у него был один момент, который я немного обдумывал.

Если вы работаете в команде, вам может подойти специализация. Таким образом, если вы сравните себя с кем-то того же уровня, который обобщил, вы, как правило, будете более сильным. Конечно, сначала вам нужна довольно стабильная база — бегать со 100 единицами здоровья — это просто просить умереть, — но в определенный момент специализация имеет смысл. Тем более, что я не могу избавиться от своих друзей.

Правду о словах Джейсона я заметил во время спарринга с Микито или Ингрид, поскольку они значительно лучше меня в своих областях специализации. Я могу не отставать в драке, но если я буду вести честную игру, обычно мне трудно победить. У Микито есть куча скоростных способностей, наряду с классовыми навыками, которые делают ее опасным бойцом ближнего боя, в то время как Ингрид больше похожа на стеклянную пушку, способную нанести смехотворно большой урон, но слабую.

На самом деле, одна из проблем с переходом на продвинутый класс в момент появления Системы заключалась в том, что дерево Навыков Почетного караула Эретры в основном связано с поддержкой других. Индивидуальные боевые навыки в основном относятся к базовому классу эретранской гвардии или эретранского солдата. Именно поэтому я рылся в куче деревьев базовых навыков в поисках вещей, которые я могу купить в магазине, чтобы придать себе больше привлекательности. Проблема в том, что навыки хороши, но все они имеют свою цену. Кредиты для их покупки, а затем постоянная стоимость маны и выносливости при их использовании. Хотя, признаюсь, во многом мое стремление к большей силе связано с тем фактом, что мне надрали задницу до того, как мы покинули Уайтхорс.

Тем не менее, я до сих пор понятия не имею, какая у меня будет специализация. Я могу все понемногу, но ни одна из ролей меня не привлекает. Мне нравится иметь возможность переключаться между передней и задней линией в зависимости от ситуации. Он несколько раз спасал мою задницу, будучи полностью самостоятельным. Но теперь у меня вечеринка…

Я в последний раз смотрю на свой экран статуса, прежде чем вернуться к инвентарю Магазина. Пора перестать обдумывать вещи и вернуться к ним. Я не принимал решения несколько недель, так почему я должен принять его сейчас? Лучше сосредоточиться на том, что я могу сделать прямо сейчас. Может быть, я смогу найти что-то, что усилит мои атаки дальнего боя…

Я вернулся первым, хотя я, вероятно, провел больше времени в Магазине из-за лучшего замедления времени в моем Магазине. Зная, что остальные еще не скоро, я приступаю к организации нашего ночлега на вечер и оставляю Али вести группу к заброшенному дому, который я нахожу. К тому времени, как они все пришли, у меня на столе уже стояло несколько тарелок, освещенных купленными Системой лампами. Мы все к этому уже привыкли, так что отсутствие электричества не является большой проблемой. С другой стороны, отсутствие горячей воды…

«Вы не могли найти место с горячей водой? Я с нетерпением ждала ванны, — ворчит Ингрид, и другие женщины кивают.

— Используй заклинание, — говорю я. «У них не хватает даже улучшенных мест для своих людей. С чего ты взял, что они собираются пустить кучку туристов в улучшенный дом?

«Мы могли бы заплатить», — говорит Ингрид.

"Конечно. Ты будешь стучать в двери? Я машу рукой на выходе.

Ингрид просто набивает морду, а не болтает. Какой бы саркастичной и иногда грубой она ни была с нами, я понял, что Ингрид на самом деле немного застенчива среди незнакомцев.

Лана, взявшая на себя приготовление остальной еды, проходит мимо, роняя еще одну тарелку с едой. — Али сказал мне, что поблизости есть подземелье. Тот, который довольно близок к тому, чтобы выйти за пределы самого себя».

— Вы хотите, чтобы мы его очистили? — спрашиваю я, пока Микито немного оживляется.

«Это займет максимум день», — говорит Лана. «А первый чистый бонус всегда приятен».

Я обдумываю ее слова. Первый явный бонус — это, безусловно, значительная часть опыта. На самом деле, это единственное, что дало нам реальный опыт с тех пор, как мы покинули Юкон. Остальное было крохами от избиения низкоуровневых монстров. "Все в порядке. Я в деле.

— Да, — говорит Микито.

"Отлично. Я тоже в деле, — говорит Ингрид.

Лана озаряет всех нас благодарной улыбкой, прежде чем поставить ящик с бутылками на стол. Мы все с недоверием смотрим на знакомую марку Apocalypse Ale. Как один из самых популярных экспортных товаров Юкона со времен Системы, мы все знаем, насколько дорого стоит пиво.

"Как…?" — спрашивает Микито, и Лана тихонько смеется.

"Что? Есть некоторые преимущества в частичном владении пивоварней через созданный нами фонд, — говорит Лана, а затем переводит на меня взгляд. «Если бы кто-то действительно изучил это, он мог бы удивиться тому, что он мог получить».

— А… — говорю я, хватая бутылку и отвинчивая крышку. «С таким стимулом я мог бы…»

Лана усмехается и берет бутылку, прежде чем мы все устроимся на ужин и отдохнем в настоящей постели. Теперь, когда мы решили протестировать подземелье, мы притаскиваем Али и пытаемся узнать у него больше информации. Не то чтобы у него было много, но мы часто обнаруживаем, что все лучше, чем ничего.

Глава 3

— Не очень похоже на подземелье, — бормочу я, глядя на уведомление, всплывающее перед моим лицом в тот момент, когда я вступаю в мрачный, затененный лес. Это незаметно, но изменения в экологии есть. Одна сторона барьера менее пышная и более затененная, чем другая.

«Это всего лишь 35-й уровень», — говорит Лана, слегка потягиваясь и туго натягивая свой обтягивающий комбинезон во всех нужных местах.

Когда она ловит мой взгляд, рыжеволосая ухмыляется и подмигивает, заставляя меня слегка покраснеть. Живя и путешествуя с группой, в последнее время у нас было мало личного времени, что немного раздражало. Это, и мы хотим убедиться, что ее противозачаточные средства все еще работают. С тех пор, как мы поняли, что Система имеет плохую тенденцию ухудшать качество купленных противозачаточных средств, мы все стали немного параноиками по поводу перепроверки подобных вещей.

— Верно, — говорит Микито, ее нагината лежит у нее на плече, когда она садится верхом на велосипед. Древковое оружие затмевает крошечную азиатку, которая одета так же, как Лана, хотя и с немного большей броней. Как и я, она еще не удосужилась преобразовать свой PAV. — Мы делаем это пешком?

«Наверное, к лучшему. В радиусе всего несколько километров. Судя по всему, босс находится в центре, — говорю я, глядя на нечеткие показания, которые дает мне моя мини-карта. Проклятые подземелья и их странные правила.

«Ингрид и щенки на разведке. Притяните к нам все, что найдете…» Я оглядываюсь, прежде чем вздохнуть, понимая, что женщина уже исчезла. «Что касается Тигра…»

"Нет. Просто нет, — говорит Лана, глядя на меня.

— Но… — я захлопываю ее, а Лана продолжает смотреть на меня. "Отлично. Как его зовут?

— Роланд, — говорит Лана, царапая тигра и прижимая его голову к своей талии.

— Роланд останется с нами или…? До сих пор, помимо того, что он большой, я еще не видел ничего особенного в тигре, но я не особо обращал на него внимание. Не зная его специальности, я с подозрением отношусь к предложениям.

«Он пока останется с Анной», — говорит Лана, рыжая лиса бежит рядом с рыжей.

Сделав это, я киваю и машу ей и Микито, позволяя своим глазам пробежаться по их информации в последний раз, прежде чем я играю в арьергарде.

Микито Сато (Средний самурай, уровень 3)

л.с.: 770/770

МП: 430/430

Условия: Нет

Лана Пирсон (Укротитель зверей, уровень 49)

л.с.: 380/380

МП: 600/600

Условия: Звериные чувства, Linked x 4

Проходит около десяти минут, прежде чем перед нами падает тело с темно-синими волосами, мышцами и кровью. Микито рассекает тело еще до того, как оно упадет на землю, в то время как Лана направляет на него пистолет за считанные секунды. Это до того, как мы осознаем, что это труп. Мгновение спустя я слышу хихиканье рядом с нами, Ингрид тут же сменила позицию.

— Ингрид… — вздыхает Лана и толкает труп ногами.

Теперь, когда мы больше не беспокоимся о своей жизни, мы проводим некоторое время, рассматривая труп монстра. По размеру он похож на шимпанзе, но с синим мехом, дополнительной парой вторичных рук и хвостом, который выглядит так, как будто он должен принадлежать скорпиону. Оценив монстра, начинаем двигаться.

Едва мы делаем десять шагов, как Лана напрягается, поворачиваясь влево. Ее губы сжимаются, и она падает на колено с поднятым пистолетом. Роланд издает низкое рычание и шагает слева от нее, все его тело мерцает. Через несколько секунд уже трудно разглядеть существо, его тело замаскировано на фоне местности. Анна отодвигается на безопасное расстояние от Ланы, пламя вырывается из ее тела и лизает ее мех.

«Говард возвращается с компанией», — говорит Лана, усаживаясь поудобнее.

Микито издает звук в знак согласия, но не двигается, продолжая наблюдать за своей стороной леса. Я хрюкаю, обдумываю варианты и достаю из хранилища лучевую винтовку. Mana Darts, мое любимое заклинание, слишком низкоуровневое для этих парней, а все остальное, что у меня есть, слишком разрушительно. Огненный шар в лесу — плохая идея, тем более, что подлесок здесь, кажется, уже давно не подвергался хорошему лесному пожару. Хммм… что-то еще, чтобы рассмотреть. Кто бы мог подумать, что нести смерть и разрушение на самом деле так много разных граней?

Напряжение нарастает, пока мы ждем, но нам не приходится долго ждать. Звуки ломающихся ветвей и топот хаски размером с пони доносятся до нас через несколько секунд, а затем появляется большая гончая. Рядом с ним дюжина обезьяноподобных существ, раскачивающихся между деревьями и скачущих по земле странной походкой «кулаки, костяшки, ноги». Переход от мира к насилию происходит внезапно, поскольку Роланд раздирает первого, переступившего порог, затем бросается на второго. Лана открывает огонь из своей винтовки, и Анна создает невысокую стену пламени, чтобы отогнать большинство, в то время как Ховард разворачивается, чтобы сражаться.

Я добавляю бойни и успеваю заметить Ингрид, выходящую из тени, чтобы сделать свое дело. Бой быстрый и яростный, но мы превосходим обезьян со значительным отрывом. По негласному соглашению мы позволяем Лане и ее питомцам выполнять большую часть работы, при этом у Укротителя зверей наименьшее количество часов в поле и, следовательно, самый низкий уровень.

Через пару минут я граблю тела и храню их в своем Измененном пространстве, пока Лана лечит своих питомцев.

— Думаешь, нам стоит приготовить обед, пока Лана позаботится о подземелье? — говорит Ингрид позади меня.

Я вздыхаю, отказываясь прыгать, даже если ее внезапное появление немного пугает. Я заканчиваю помещать труп в свое измененное пространство, прежде чем оборачиваюсь. — Может быть, это неплохая идея.

— Вы, ребята… — раздраженно говорит Лана. «Я не так сильно отстал от всех вас. И босс может быть немного жестким для меня и мальчиков. И Анна.

«Немного жесткости — это хорошо», — говорит Микито. «Хорошее обучение».

«Похоже, мы решили. Я одолжу тебе Али, — говорю я, расставляя стол для пикника. — Ингрид, твоя очередь.

"Привет!" — говорит Лана, рыча на нас.

"Отлично. Тушеное мясо и бананы? — говорит Ингрид.

"Звучит вкусно."

— Рис тоже, пожалуйста, — говорит Микито.

"Привет!" — снова говорит Лана.

"Ты все еще здесь?" Я смотрю на Лану, в моих глазах танцует юмор, пока она стоит, уперев руки в бедра, а мы игнорируем ее протесты.

Она смотрит на меня, шепчет: «Ты за это заплатишь», — и топает прочь, сопровождаемая своими питомцами. Через несколько минут ее проход исчезает, и я потягиваюсь.

— Собираетесь прогуляться? — говорит Ингрид веселым голосом, а Микито фыркает.

Я пожимаю плечами, отказываясь отвечать. Ингрид машет мне ковшом, и я киваю, прежде чем тихо пойти за Ланой. Возможно, у меня нет классовых навыков Ингрид, но у меня есть некоторые навыки.

Послушай, мы можем быть идиотами, но мы точно не позволим нашему другу пройти подземелье в одиночку без поддержки.

Следующие несколько часов довольно скучны. Между ее способностью «Звериное чутье» и питомцами я должен дать ей значительное пространство, чтобы она не знала, что я здесь. Добавьте к этому тот факт, что мне нужно быть достаточно далеко, чтобы Система не слишком сильно повредила ее опыту, и в итоге у меня будет действительно беспрецедентная прогулка по лесу. Тем не менее, случайные сверхсильные взрывы, поломки деревьев или крики доносятся до меня. К счастью, когда Али плавает рядом с Ланой, я получаю постоянные комментарии, чтобы развлекать меня.

«О-о-о, это потрясающий суплекс, Джон, он просто делает эти ноги по-настоящему четкими…

«Какой ход, сунуть ей в рот пистолет…

«Такой язык от женщины! Кто бы мог подумать…

"Две дюжины. У нас тут могут быть проблемы, любители спорта. Ждать! В том, что…? Да! Это фирменный прием Пирсонов — граната Хаоса. Летит, летит, взрывается розовым конфетти! Это может быть проблемой для нашего юного героя!

«… по коже ее зубов. Ну, зубы Роланда, но вот оно. Последний член Pearson Prowlers уже демонстрирует свою ценность. Гораздо быстрее, чем высокий азиат, я бы сказал.

— А это Босс. Вау, он большой. Впрочем, не беспокойся, мальчик-о, она может взять его. Ну, не она сама, а вместе, я уверен…

— А это второй вызов. Винн собирается ссориться с дюжиной других маленьких ублюдков. Лана бросает эти гранаты, как будто завтра не наступит, даже со сломанной рукой. Но дымовая завеса позволяет нашей юной героине переехать в новое место, пока Роланд и Анна объединяются с Боссом, а Ховард проводит зачистку.

«Он упал! Вниз. Босс повержен, а его миньоны бегут».

Когда Али, наконец, дает отмашку, я обнаруживаю, что прислоняюсь к ближайшему дереву. Дух хорош в кратком изложении, даже если он делает это немного более драматичным, чем нужно. Пока Лана моется, я возвращаюсь на нашу временную остановку для отдыха. Может показаться странным отпускать ее одну, а затем бродить позади нее, но я знаю, что Лана чувствовала себя немного не в своей тарелке, не на своем уровне и без сил. У Микито есть годы тренировок по боевым искусствам, чтобы поддержать ее, Ингрид — чертова ассасин, а я — это я. Еще несколько месяцев назад Лана проводила большую часть своего времени, управляя фондом и несколькими предприятиями в Уайтхорсе. Даже если я думаю, что она намного круче, чем думает, особенно с ее питомцами в игре, ей нужно это знать. Позволить ей справиться с Боссом в одиночку — хороший способ укрепить ее самооценку.

Даже если это немного тяжело на моем сердце.

Глава 4

Вы могли бы подумать, что зачистка подземелья, которую Деревня не может сделать, сделает их счастливыми. Но если я что-то и узнал о людях, так это то, что они никогда не бывают счастливы. Действовать так, как будто мы должны были спросить у них разрешения на убийство монстров, смешно, особенно когда они не смогли его очистить. Тем не менее, весь этот инцидент в Форт-Нельсон нас испортил, и мы решили уехать на следующий же день. Вот почему мы удивлены, увидев Сэма, ожидающего в своем грузовике, когда мы выезжаем из взятого напрокат жилья.

"Что ты здесь делаешь?" — спрашиваю я Сэма, восхищаясь гораздо более молодым джентльменом. Я мысленно одобряю — генная терапия, вероятно, одно из лучших предложений в городе. Это не только сбрило лицо Сэма на четверть века, но и, вероятно, улучшило некоторые его физические характеристики. То, что Сэм решил оставить серебристо-серые волосы, на самом деле делает его более утонченным, я думаю.

— Это место не для меня, — говорит Сэм, оглядывая Деревню, не сводя глаз с нескольких жителей, которые встают на рассвете. «Я не сторонник давать клятвы людям, которых я не знаю».

«Сэм…» Я обдумываю свое возражение. Пока я это делаю, я не тороплюсь, чтобы просмотреть его строку состояния.

Сэмюэл К. Тернер (техномант 29-го уровня)

HP: 170/170

МП: 540/540

Условия: Нет

Очень низкое здоровье, совсем не то, что я считаю приемлемым. С другой стороны, его запас маны очень хорош, особенно для кого-то его уровня. Добавьте к этому тот факт, что у него есть довольно редкий базовый навык, который позволяет ему манипулировать технологиями — в основном для собственного использования прямо сейчас, но предположительно и для других — и он мог бы быть довольно приличным помощником в тылу.

В конце концов, я решаю позволить ему прийти по двум причинам. Во-первых, у Сэма есть готовность сражаться — чего-то, чего может не хватать даже при наличии Навыков, — а во-вторых, это его жизнь. Я здесь не для того, чтобы диктовать, что ему делать.

— Хорошо, — отвечаю я и смотрю, как Сэм слегка расслабляется.

Мгновение спустя он садится в свой грузовик, а Ингрид едет в тылу на своем мотоцикле. Мы с Микито идем по мосту через город. Юг, вплоть до Принс-Джорджа. Надеюсь, наш прием там намного менее холодный.

По шоссе до Принс-Джорджа восемьсот километров. Даже несмотря на разрушения, вызванные изменениями и отсутствием технического обслуживания, автомагистрали по-прежнему остаются самым быстрым способом передвижения. Однако никому из Форт- Нельсона не удалось установить контакт с теми, кто находится на юге, поскольку 97-й поворот находится недалеко от провинциального парка Северных Скалистых гор. Проклятая Система, кажется, считает каждый провинциальный парк и место красоты идеальным местом для создания зоны высокого уровня. В ближайшей точке к провинциальному парку шоссе находится почти на уровне 50. Определенно слишком высоко для людей в Форт-Нельсоне и даже представляет угрозу для нас, если мы будем двигаться в одиночку.

Вот почему, по общему мнению, мы не торопимся и отправляем щенков вперед пасти монстров, с которыми Сэм может поиграть. Я даже любезно позволил ему покататься на Сэйбере, чтобы ему не приходилось с трудом садиться и выходить из грузовика, убивая их. За все внимание, которое мы ему оказали, вы думаете, что он будет более благодарен.

"Помоги мне!" — кричит Сэм, лежа на земле, в отчаянии удерживая мутировавшего медведя от лица.

«Да ладно, это всего лишь 15-й уровень», — перезваниваю я.

«Две ночи готовки говорят, что он упадет ниже 50%», — предлагает Ингрид.

«Ба! Три ночи и 30% его здоровья», — возражает Али.

— Вы, ребята, сумасшедшие! Сэм кричит. Наконец он высвобождает руку, прижимая лучевой пистолет к боку медведя, и открывает огонь.

Медведь делает выстрелы, сильно кусая Сэма за плечо, и его рука судорожно разжимается.

"Привет! Прекрати, — говорю я, глядя на Эли. «Никаких ставок от моего имени. Это не значит, что вы готовите еду, если проигрываете. Но мы примем это пари.

— Джон… — говорит Лана, глядя на нас с Ингрид. — Я не думаю, что она оказала на тебя хорошее влияние.

— Ты хотел, чтобы я посветлел…

"Точно. Осветлить. Не баловаться черным юмором, — говорит Лана, качая головой.

— Я заметил, что ты тоже ничем не помогаешь, — говорю я.

Сэм кричит, и я смотрю на его здоровье, быстро подсчитывая. Он может выдержать еще один удар, прежде чем мне придется его лечить. Конечно, если я это сделаю, его опыт упадет, так как Система будет считать это помощью, что противоречит цели всего этого. В нынешнем виде он получает уменьшенный опыт. Тем не менее, я тоже не хочу, чтобы он умер. Я уделяю немного больше внимания, предварительно произнося часть Исцеляющего заклинания и задерживая его.

Микито танцует с другим медведем в стороне, ударяя монстра кулаками, а не алебардой. У нее даже есть несколько легких порезов на лице, благодаря тому, что она практикуется уклоняться с точностью до миллиметра. Некоторое время назад мы притянули к себе эту пару, и Сэм усвоил главный урок о том, как быть бойцом поддержки — не позволяйте монстрам приближаться.

Сэм отдергивает голову в сторону, чтобы увернуться от следующего укуса, и еще несколько раз нажимает на спусковой крючок своего восстановленного пистолета. Плоть шипит, и медведю наконец надоедает, он падает и расплющивает бедного техноманта. Прежде чем мы успели помочь, Ховард снял тело с Сэма и приступил к перекусу. Я отпускаю свое заклинание в тот момент, когда действительно вижу Сэма, наблюдающего, как он исцеляет все повреждения за считанные секунды.

— Я не говорила, что в этом нет необходимости, — говорит Лана, потирая затылок. — Просто, знаете ли, немного грубо.

«Очень грубо!» — рявкает Сэм, пиная труп медведя после того, как обыскал его.

Ховард рычит на Сэма, прежде чем вернуться к поеданию медведя, и через секунду к нему присоединяется Роланд. Удивительно, но Ховард не возражает. Теперь, когда Сэм закончил, Микито тоже положила своего медведя и позволила Тени и Анне сделать свою очередь.

— Ты жалуешься, но тебе становится лучше, — говорю я, оглядывая мужчину. — А если серьезно, ты не мог купить бронекостюм или что-то в этом роде?

«Я не ожидал, что буду драться!» — огрызается Сэм, проверяя заряд своего пистолета и меняя батарейку маны. «Я чиню машины и оружие!»

— А ты бродишь по пустыне. По крайней мере, купите себе несколько приличных атакующих заклинаний, хорошо? Возможно, несколько, чтобы ограничить движение. Это продлит вам жизнь, — рекомендую я.

Сэм снова рычит на меня, возвращаясь к Сэйбер и лучевой винтовке, выброшенной во время боя.

Подобные инциденты в значительной степени компенсируют следующие несколько недель. Конечно, как только уровни зон стали слишком высокими, мы перестали играть. Ну, пока мы не достигли зоны 50-го уровня, тогда мы присели на корточки и немного пошлифовали.

В конце концов, в тот период я одолжил Сэм Сэйбер в ее преображенном виде, и должен признать, я немного завидовал. Со своими способностями Сэм мог использовать их так же хорошо, как и я со своими Навыками и Нейронной связью, напрямую взаимодействуя с элементами управления, чтобы играть в дальнего боя. Ему даже удалось повысить эффективность двигателя Mana и соединить свою лучевую винтовку напрямую с PAV, чтобы он мог продолжать стрелять, не переключая батареи Mana.

Мы провели больше полутора дней недалеко от шоссе в зоне 50-го уровня, привлекая к себе монстров и убивая их. Когда у нас, наконец, закончилось место для хранения лута, а Сэм прокачался до 32-го уровня, мы решили покончить с этим и двинулись дальше.

Наше приподнятое настроение быстро испарилось, как только мы добрались до следующей деревни. Застряв так близко к зоне высокого уровня без Магазина и ближайшего поселения слишком далеко, чтобы дойти до него, выживших не было. Не было их и в соседней деревне. Или следующий.

Несмотря на все шутки и насмешки, такова была реальность нашего существования — менее десяти процентов человечества пережили переход. Целые общины были уничтожены. Среди выживших было убито значительное количество молодых и пожилых людей. В этом новом мире нет места слабым. Возможно, все было бы по-другому, если бы мы перешли в обычный системный мир, но как мир подземелий у нас никогда не было шанса.

Мы не останавливаемся и не обыскиваем поселения. Не нужно. Только не с Али рядом. Итак, мы проезжаем мимо пустых домов и брошенных машин, оставляя прошлое в прошлом, пока не достигнем Форт-Сент-Джон, крошечного городка почти такого же размера, как Уайтхорс. У него нет Магазина, он слишком мал, чтобы считать его достойным установки телепортационной связи, связывающей Магазин с нашим миром. Тем не менее, несмотря на все их недостатки, есть выжившие. Мы находим способ.

— Привет! Я звоню.

«Эй? Серьезно? Следующими поедем с сухопутными? — дразнит Али, паря рядом со мной, пока мы смотрим на укрепленный жилой комплекс.

«Может быть, нам стоит попросить кого-нибудь менее устрашающего поговорить с ними?» — говорит Сэм.

— Ты имеешь в виду Лану.

— Я имею в виду Лану.

Я вздыхаю, отмечая, что в жилом комплексе до сих пор нет движения. Если бы не зарешеченные двери и окна и точки на мини-карте, я бы подумал, что они все исчезли. К счастью, меня еще не пытались застрелить, в отличие от некоторых других.

— Ты проснулась, Лана, — говорю я, наконец уступая.

Рыжая смеется, быстро сжимая мою руку и неторопливо направляясь по подъездной дорожке. Высокая харизма, захватывающая дух красота и настоящие социальные навыки должны чего-то стоить. Я надеюсь.

«Мы не хотим причинить вам вреда. Мы здесь, чтобы предложить помощь!» Лана звонит и ждет.

— Могу я войти и вытащить их? Голос Ингрид трещит по радио.

Чтобы не выглядеть угрожающе, мы оставили ее и Микито с питомцами вне поля зрения за углом квартала. Роланд может показаться нам милым и глупым котенком, но я уверен, что это не то, что видит большинство людей.

— Нет, — отрезает Сэм.

Выживших всего дюжина, так что я уверен, что Ингрид справится с этим достаточно легко, но что дальше? Мы пытаемся добиться их сотрудничества, а не превратить их в рабов.

— Как ты собираешься нам помочь? наконец зовет голос. Он молодой и агрессивный, бросающий вызов Лане и нашим заявленным добрым намерениям. Я могу посочувствовать.

«Зависит от того, что вам нужно. У нас есть немного оружия, еды и воды, которые мы можем дать вам, если это все, что вы примете. Но мы лучше поможем тебе попасть в более безопасное место, — отвечает Лана. Мы уже несколько раз обсуждали этот разговор, и почти всегда это было предостережение.

"Безопасный?" Над этим звучит горький смех.

Раздается еще один голос, на этот раз старше. — Что значит безопаснее?

«Есть безопасные зоны, места, где монстры не появляются случайно», — заявляет Лана. «Если вы доберетесь до магазина, вы можете купить дом, и он заблокирует появление внутри этого дома. Целые города могут стать безопасной зоной, если будет куплено достаточное количество недвижимости. Есть документ, руководство, которым мы можем с вами поделиться.

После ее последних слов наступает тишина, но я вижу точки, сходящиеся на моей мини-карте.

Через пару минут пожилой мужчина звонит: «Оставьте гида и припасы на пороге, а затем отойдите. Мы рассмотрим ваше предложение».

Лана вздыхает и машет мне рукой. Через несколько секунд распечатанный экземпляр Smasher's Guide и куча расходных материалов оказываются у их порога. Повышенное восприятие означает, что я могу слышать их вздохи, когда появляются бумаги и коробки с едой.

Сообщив им, где мы будем, мы встречаемся с остальной командой и повторяем процесс в другом заколоченном здании. Мы делаем это до конца дня, играя в дипломата и хорошего парня. Удивительно — или нет, учитывая, насколько худы все в группе, — одна из групп сразу присоединяется к нам. Все остальные слишком осторожны и параноики, что кажется немного странным. Не то чтобы мы ожидали, что все присоединятся к нам, но соотношение неправильное.

Ужин проводится посреди шоссе, молодой человек и четверка подростков поглощают еду, которую мы предлагаем, и лишь слегка вздрагивают, когда щенки или Роланд приближаются к ним. Анна, ленивая лиса, свернулась калачиком и получает поглаживания от Ингрид, в то время как Сэм тычет и тычет в силовые щиты, которые мы установили вокруг импровизированного лагеря. Мы могли бы взять дом, но, учитывая, что монстры могут прорваться через стены в любой момент, это на самом деле безопаснее. Это, и мы хотим, чтобы люди-разведчики имели четкое представление о том, что мы делаем и чего не делаем.

После ужина я по просьбе Сэма тащу грузовик обратно, и следующие несколько часов мы вместе его чиним. Я говорю «мы», но я занимался взломом веб-сайтов, так что в основном Сэм делает всю работу, а я передаю ему инструменты и играю в импровизированный джек. Я кое-чему научился, так как Сэм — один из тех парней, которые любят поболтать во время работы. Конечно, я не совсем понимаю, в чем смысл, поскольку двигатели, потребляющие бензин, в наши дни являются архаичной технологией.

"Верно. Давай попробуем, — говорит Сэм через час, вылезая из-под машины, прежде чем я ее опускаю.

Мы открываем капот, и он кладет руку на двигатель, направляя свой навык.

Все технологии, которые я вижу (III)

Этот Навык дает Техноманту интуитивное понимание и связь с технологией, позволяя ему использовать технологию по своему желанию. Этот Навык также имеет возможность попытаться переопределить функции безопасности в затронутой технологии.

Эффекты уровня I: бонус +15% к связям с технологиями, +10% эффективности и производительности (где это уместно)

Эффекты уровня II: этот навык временно определяет несистемную технологию как системную с соответствующими бонусами.

Эффекты уровня III: Техномант может назначить 3 технологии для удаленного использования.

Стоимость маны: 20 маны в минуту при активном использовании. Пассивное использование (эффекты уровня II и III) 200 маны за активацию. Продолжительность 3 часа на активацию

Я качаю головой, глядя на детали классового навыка Сэма. Это адский навык — даже лучше, чем приобретенный мною навык Neural Link — и я немного удивлен, что он так охотно делится подробностями. С тех пор как несколько дней назад Сэму удалось распределить свое третье очко Навыка, он смог назначить пару дополнительных транспортных средств для использования. В отличие от восстановления автомобиля механиком, это не так долго, но намного быстрее.

— Звучит неплохо, — говорю я, прислушиваясь к мотору. В основном мы просто заменили кучу стартеров, вытащили кучу забитых линий и убедились, что настоящий бензиновый двигатель работает. После этого Сэм использовал некоторые из своих других Навыков, чтобы починить электронные чипы, необходимые для запуска грузовика. На самом деле это не сработало бы без его Навыка, хотя настоящий Механик с нужными инструментами, вероятно, мог бы теперь починить его намного проще. "Следующий?"

Сэм кивает, и я иду к выходу из лагеря, поглядывая на Микито, когда она присоединяется ко мне.

— Что-то случилось? — спрашиваю я.

"Нет. Слишком тесно, чтобы заниматься внутри, — говорит Микито, и я понимающе киваю.

— Ты согласен со всем этим? Я машу руками, указывая на выживших, которых мы хватаем, и на разрушение.

— Да, — отвечает Микито, затем делает паузу, глядя на меня. "Ты?"

— Это то, чем мы занимаемся, не так ли? Я говорю. На самом деле я об этом не думал — просто одна из тех вещей, которые мы можем сделать, чтобы помочь. Я имею в виду, почему бы и нет? Это почти не требует реальных усилий, а даже если и требуется, мы спасаем жизни. Как именно это плохо?

— Ты кажешься менее злым, — говорит Микито.

Я моргаю, обдумывая ее слова. Я толкаю свои эмоции, замечая бурлящее море гнева, которое все еще находится в глубине моего желудка. Но так спокойнее? Спокойнее? Ни тайфунов, ни цунами…

"Может быть?" — нерешительно говорю я. «Временами я все еще злюсь, но это просто так, понимаете? Мы больше не боремся за свою жизнь. И даже если дела плохи, в основном это сделано и покончено с этим. По крайней мере, я на это надеюсь. Как дела?"

Это не праздный вопрос. Микито потерял больше всех. Ее муж мертв. Ее семья не только разделена морем, но и, скорее всего, мертва. Какое-то время я знаю, что она хотела умереть, но теперь…

— Я существую, — отвечает мне Микито, натянуто улыбаясь. «Временами это больно. Когда я вспомню. Но мы делаем добро, и когда придет время, может быть, я встречусь с ним снова».

Я действительно не знаю, что на это сказать, поэтому улыбаюсь ей и киваю. Вскоре после этого Микито прерывается, направляясь к парку, который мы заметили раньше. Признаюсь, я смотрю, как она уходит, не зная точно, что думать о разговоре, который у нас только что был. В конце концов, я откладываю его в сторону, чтобы сосредоточиться на предстоящей мне работе.

Поздно ночью я лежу в постели, рассеянно глажу волосы спящей рядом со мной рыжей. Лана тихо бормочет, уткнувшись носом в мою грудь, прежде чем снова заснуть, а я смотрю на экран перед собой. Страница 273 из «Математического обзора классов, системных навыков и системы». Захватывающее чтение. Действительно. Но мне есть чем заняться и с кем повидаться.

Я тихонько выбираюсь из палатки и иду к костру, поглядывая на сидящего у него молодого человека с самодельным копьем на коленях. Молодой, лет двадцати с небольшим, с той настороженностью, которая свойственна почти всем выжившим. Он поднимает голову, его рука слегка сжимает древко копья, и он смотрит мне в глаза своим тысячеярдовым взглядом.

— Ты поздно ложишься, — говорю я и сажусь рядом с ним.

«Ты тоже», — отвечает он.

Я слегка улыбаюсь, глядя на ребенка и удивляясь, когда я начала называть детей на полдесятка лет моложе меня. «Перк высокого Телосложения. Мне действительно не нужно много спать». Или вообще, если я хочу подтолкнуть его. Но эксперименты показали, что человеческий мозг действительно любит отдыхать.

— Ты тоже сильный, — говорит парень, глядя на фургоны и грузовики, которые я перетащил. Мы ненадолго подумали об автобусе, но решили, что единая точка отказа — плохая идея.

"Спасибо. Ты и сам неплохой, — говорю я, и он дергается, сузив глаза. «Ты бы не прожил так долго, если бы у тебя не было приличных уровней и показателей силы».

Конечно, я не говорю ему, что я тоже вижу его строку состояния над его головой.

Кайл Либерн (каратека, уровень 28)

л.с.: 340/340

МП: 180/180

Состояние: истощение (-10 ко всем характеристикам и скорости регенерации)

«Недостаточно хорошо», — говорит малыш, и я отчетливо слышу сожаление и самобичевание.

Я оглядываюсь на палатку, которую мы отвели для него и его друзей — всех, кто остался. Он ловит мой взгляд и слегка кивает. Я даже не уверен, что означает этот кивок, но я не настаиваю на этом.

— Ты читал руководство? Я прошу нарушить молчание.

"Да. Ничего нового в этом нет, — говорит Кайл. — Я хочу знать, что ты собираешься с нами делать.

«Именно то, что мы обещали. Перенесите вас, ребята, в безопасную зону, желательно в город с Магазином. Так ты сможешь продать часть своей добычи и разобраться, — говорю я. «Никаких скрытых мотивов».

— Не то чтобы я мог что-то с этим поделать, если бы ты это сделал, не так ли? — горько говорит Кайл.

— Нет, не совсем, — прямо соглашаюсь я.

Кайл смотрит на меня, его глаза сияют. — Если ты тронешь их, я убью тебя. Мне все равно как, я убью тебя. Вы все."

— О боже… — говорит Али, спускаясь с того места, где он все это наблюдал. — Вас двое!

— Забавно, — говорю я Али, прежде чем посмотреть на ребенка и кивнуть в знак признательности. "А сейчас иди спать."

"Я-"

— Ты сам это сказал. Ты ничего не сможешь сделать, если я хочу твоей смерти. И вообще, если бы у меня были плохие намерения, я бы хотел собрать всех вас, выживших, вместе. Прямо сейчас ты был бы более полезен как приманка, чем что-либо еще.

Я вижу, как Кайл дергается при этом, но, наконец, встает и идет в палатку. Я слышу, как он громко и неровно дышит, заставляя себя бодрствовать на случай, если я решу атаковать, но, по крайней мере, у меня есть тишина и покой. Вроде, как бы, что-то вроде.

— У тебя довольно изворотливый ум, парень, — говорит Али, паря передо мной со скрещенными ногами.

"Хм…?"

«Все использовали детей как приманку. Холодный."

— Никогда не говорил, что нет, — говорю я, мрачно улыбаясь.

Я жду, темнота сгущается, пока, наконец, ребенок не засыпает. Вот когда я встаю и потягиваюсь перед тем, как подойти к силовому полю и выпустить себя наружу. Я молчу, иду по заброшенным, пустынным улицам, заросшим сорняками и неубранными листьями, пока мы не оказываемся достаточно далеко.

«Расскажи мне о шестой группе».

— Больше нечего рассказывать, — говорит Али, паря рядом со мной. «Шесть бойцов в здании, все между 30 и 40 уровнями. Трое пленников, все изуродованы, так что не могут бежать. Вы были правы — они, вероятно, являются причиной того, что все такие параноики и выглядят изношенными. Невозможно нормально охотиться или повышать уровень, если мирные жители — легкая добыча».

«Оружие? Классы? Навыки?"

«Один вор, два бандита, один страж, шаман и оружейник. Один из пленников тоже целитель, — отвечает Али. «Два оружия ближнего боя, зарегистрированных в Системе. Все их оружие зарегистрировано в Системе, но в основном это человеческие дробовики и винтовки.

— Что-нибудь еще, что я должен знать? — спрашиваю я, и мой голос становится холоднее, пока я иду к маленьким светящимся точкам на мини-карте.

«Не делай это быстро». Голос Али грубый и злой в последний раз.

Я не виню его. Он застрял, наблюдая за ними весь день, когда его нет с нами.

Группа захватила банк, место их упокоения под землей, где расположены сейфы. Безопасно — или, по крайней мере, безопаснее — чем обычное здание. Один вход в их основное место отдыха, легко защищаемый от любых вторжений. Предполагая, что им действительно не повезет, и в самом здании появится монстр, у них все хорошо. Конечно, они не настолько тупые, чтобы не быть начеку, но они обленились. Наверное, слишком много командовал здешними группами. Большая рыба в маленьком пруду.

Я не тороплюсь, приближаясь к нему, когда он не смотрит в мою сторону, пересекая тени, пока не оказываюсь достаточно близко, чтобы сделать свой ход. Ускорение, тысяча шагов и ловкость на расстоянии более сотни означают, что я преодолеваю последние пять футов в мгновение ока. В инстинктах Бандита нет ничего плохого, его голова поворачивается ко мне, но он далеко не достаточно быстр. Мой клинок вонзается в его шею легче, чем я думал, вынуждая меня схватить тело свободной рукой, пока оторвавшаяся голова падает. Приглушенный, мясистый стук разносится по мраморному полу, и я задерживаю дыхание, гадая, не слишком ли это.

Ничего. Я вздыхаю с облегчением и направляюсь к лестнице, мой меч исчезает обратно в то измерение, в котором он существует, когда я его не призываю. Подойдя к лестнице, я смотрю вниз, замечаю грубую попытку растяжки и перешагиваю через нее.

На первом этаже находится единственный коридор и небольшие комнаты, разделенные на части, чтобы обеспечить уединение, перед главным помещением для хранения сейфов. Судя по описаниям Али, каждая из личных комнат отдана лидерам, а остальные вынуждены оставаться вместе. Конечно, каждый из трех лидеров держит одну из женщин при себе.

Я рассматривал несколько способов справиться с этим, но любая драка в ближнем бою, скорее всего, приведет к гибели женщин. Это одна из причин, по которой я решил сделать это сам. Признаюсь, я также хочу сохранить группе часть того, что я ожидаю увидеть. Сколько бы мы ни видели и ни сделали, сколько бы кошмаров нам ни приснилось, нет нужды добавлять что-то еще.

Спустившись вниз, я иду к противоположной стороне зала ожидания и стараюсь спрятаться как можно лучше, прежде чем сигнализировать Али, что готова ко второй части плана.

"Беда!" Али кричит сверху искусственным голосом.

Я никогда не слышал, как Бандит говорит, и понятия не имею, достаточно ли хорошо Али справляется со своей задачей, но грохот выстрелов, когда Али приводит в действие свое оружие, достаточен, чтобы донести его точку зрения.

"Что это такое?" — кричит один из мужчин, даже когда я слышу, как они карабкаются по комнатам.

«Они нападают на нас!» Али перезванивает.

Должен признать, они не полные идиоты. Большинство из них направляются вверх, но оставляют охрану для женщин. Конечно, поскольку я не стал слишком сильно прятать тело, у меня есть максимум минута, прежде чем они поймут, что их обманули. Но этого времени более чем достаточно.

Я бросаюсь вперед, быстро пересекая комнату, и натыкаюсь на Вора через его тело. Я ударяю его, как товарный поезд, его ребра трескаются и ломаются, даже его дыхание вырывается у моего уха. Я не перестаю двигаться, швыряю его в ближайшую стену, бетон рушится вокруг нас — в основном я заставил его пройти через это. Отклоняясь назад, я хватаю его за плечо, ломаю его и бросаю на пол. Несмотря на все это, Вору удается сформировать светящийся красный кинжал, который вонзается в мое тело, проходит мимо комбинезона и вызывает в моем сознании осколок боли.

Прежде чем он успевает сделать это снова, я отбиваю его руку, оглядываясь на женщин и теряя несколько драгоценных секунд, чтобы наложить Щит души на всех троих. Светящиеся стены силы оживают вокруг их тел, защищая их от побочного ущерба. Конечно, за это время Вору удается нанести мне еще несколько ударов, едва не перерезав мне горло одним ударом. Как ни больно, это не смертельно.

Шум с лестницы сообщает мне, что скоро у меня будет компания, поэтому я хватаю Вора за шею. Еще секунда, и я иду к лестнице, где поворачивает Стрелок с парой пистолетов в руке. Он разряжается, не заботясь о том, попадет ли он в Вора, которого я использую как импровизированный щит. Я поворачиваюсь от бедер и дергаюсь, получая пару пуль в нижнюю часть тела, прежде чем Вор летит по воздуху с криком. Стрелок быстр, очень быстр, подпрыгивая вверх по лестнице и тесня своих друзей, чтобы избежать только что сделанного трупа.

Я рычу, еще одна пуля врезается в мой шлем и откидывает голову назад. Мысль, и меч в моей руке, Удар клинка отбрасывает светящуюся полосу красного и синего от лезвия, в то время как Тысяча клинков повторяет действие с парой дубликатов оружия. Атаки летят вверх по лестнице, и на этот раз им некуда деваться. В отличие от их атак, Связанный душой меч, которым я владею, выровнялся со мной и поддерживается парой Навыков. Разница в уроне это как сравнивать пулемёт и 9мм.

Крики, крики и ругань, когда группа борется вверх, стреляя в меня. Я беру их все, мое тело слегка содрогается под обстрелом. Но у меня более 1700 очков здоровья и соответствующая им скорость регенерации. Было бы ложью сказать, что я мог бы стоять здесь и терпеть это весь день, но я могу в течение нескольких секунд, которые потребуются им, чтобы добраться до вершины лестницы и захлопнуть дверь.

Затем я использую Blink Step, фиксируя точку своего прибытия с помощью точки зрения Али, и появляюсь позади группы. Сначала я убиваю шамана, который готовит серию заклинаний, чтобы замедлить, отравить и убить меня. Чтобы убить его, достаточно одного целенаправленного удара. Глупые волшебники с мизерным здоровьем.

Следующим идет Бандит, рубящий вверх настоящим мечом, светящимся зеленым от энергии. Cleave или Bash или Power Strike или эквивалентный навык. Выкладывая все, что у него есть, в атаку. Я поворачиваюсь, ловя удар мечом, который я материализовал в другой руке, удивляя его. Тем не менее сила удара отбрасывает меня назад, и мои ноги на секунду отрываются от пола.

Следующим делает свой ход Страж, бросаясь и хватая меня за руку. Быстрый поворот, когда он кричит: «Разоружить», и затем он берет мой меч, клинок, выбитый из моей руки Навыком. Я отскакиваю назад, отскакивая прежде, чем он успевает атаковать меня, даже когда Бандит делает шаг вперед, а Стрелок сдвигается, чтобы увидеть меня.

Они приходят за мной, Хранитель — охраняя что, его прогорклые желания? — впереди. Он размахивает моим одолженным мечом, намереваясь прикончить меня. Жаль, что это оружие, связанное с душой, и я мысленно отбрасываю его, а затем позволяю ему столкнуться с другими, которые я вызываю. Я не останавливаюсь, не могу остановиться, когда я танцую мимо него, чтобы показать Бандиту, что происходит, когда вы соединяете Cleave, Soulbound оружие и почти сотню очков силы вместе. Он получает три удара, прежде чем, наконец, падает на пол замертво. После этого зачистить Стрелка не составит труда.

И только когда я стою посреди банка, весь в крови и кишках, мой пульс замедляется, а ярость, разъедавшая мой рассудок, рассеивается, мой мозг включается и перечисляет все проблемы, которые у меня есть. Начну с того, как я объясню это всем.

«Ты действительно не должен поглощать все веселье», — кричит Ингрид из дверного проема, к которому она прислоняется, чистя ногти кинжалом.

Я закатываю глаза, зная, что она делает это для эффекта. Конечно, я не говорю ей, что это выглядит так круто, как она думает.

"Что ты здесь делаешь?" Я перевожу взгляд вверх, на свою мини-карту, и моргаю, видя, как медленно появляются новые точки.

«Тебе действительно нужно поработать над своим бесстрастным выражением лица», — говорит Ингрид, и ее глаза блестят от удовольствия. — А ты почти такой же тонкий, как молоток. Мы все подумали, что ты что-то скрываешь.

«Больше похоже на танк, катящийся по улице». Лана подходит с щенками рядом с ней. На соседней крыше сидит Роланд, наблюдая за происходящим. — Так что там?

Я хмурюсь, глядя вниз, а затем снова на них. Еще одна причина, по которой я решил это сделать, заключалась в том, чтобы спасти их от зрелищ и запахов внизу. Воспоминания…

«Три женщины. Изуродован и хранится у них». Я указываю на тела и смотрю, как дамы выпрямляются, напряжение проходит по их телам.

"Хорошо. Мы с Ингрид спустимся. Ты, прибери это, — резко говорит Лана, шагая вперед, за ней следует Ингрид.

«Застрял с уборкой. Опять же, — бормочу я перед тем, как наложить на себя Очищение и попытаться понять, что делать.

В конце концов, я выбираю простой вариант и сбрасываю тела на хранение. Я найду утес, чтобы сбросить их позже. Кровь достаточно легко вытереть, используя украденную одежду. Вместо того, чтобы хранить их, я храню перезаряженные и вычищенные пистолеты Стрелка, а также дробовик охранника. А потом жду.

Им требуется больше часа, чтобы вернуться, вымытые и вымытые женщины, в новой одежде и выглядящие гораздо более здоровыми. У каждого из них по-прежнему отсутствует нижняя часть ноги, но с помощью Ланы и Ингрид они могут подняться на здание. Как только я даю понять, что они для них, дамы хватают пистолеты и дробовик, которые я оставил, хотя Лана останавливает одну из дам. Она смотрит на Лану, скривив губу, пока другая дама не тянет ее за руку. Я смотрю сценарий, слегка хмурясь, но ничего не говорю, получая серию холодных приемов.

Глупый. Глупый старый Джон за то, что не собрал все воедино. Последнее, что им сейчас нужно, так это мужское присутствие. Даже если это тот, который их спас.

Когда мы, наконец, возвращаемся в лагерь, где Микито дежурит, Кайл просыпается от шума. Его челюсть слегка отвисает, когда он видит одну из девушек, и бросается к ней. Она вздрагивает, отстраняясь от его прикосновения, что заставляет его остановиться, и на его лице появляется вспышка боли и самообвинения. Пацан умудряется это скрывать, крутится вокруг девушек и всячески помогает. Достаточно скоро женщины оказываются внутри палатки группы, спят и наблюдают за ними.

Лана подходит к тому месту, где я разместил пост, наблюдая за окрестностями. Я знаю, что есть и другие группы, которые ждут и наблюдают, пытаясь выяснить наши намерения. Надеюсь, это поможет.

— Лучше бы ты этого не делал, — говорит Лана.

"Что?"

«Пистолеты», — отвечает Лана и указывает на палатку. — Не психиатр, но почти уверен, что у одного из них стокгольмский синдром.

О… Я моргаю, глядя на палатку. Я понимаю концепцию — заложники, вынужденные находиться в тесном контакте со своими похитителями, на самом деле становятся на их сторону. Я не совсем уверен в причинах этого, кроме того факта, что люди странные, но я готов поспорить, что их недавний опыт может сделать это. — Она опасна?

"Нам?" Лана фыркает. — Возможно, если бы Микито одолжила ей свое оружие и мы пообещали не двигаться несколько минут. Но все равно…"

«Извините, я подумал, что им нужно какое-то подобие безопасности», — говорю я, объясняя свои рассуждения.

Лана кивает, принимая мое объяснение. «Теперь ты собираешься перестать заниматься этим дерьмом?»

"Хм?" Я моргаю, глядя на нее. "Ой. Вы имеете в виду скрытие группы?

"Точно. И делать это самостоятельно. Знаешь, мы здесь не уменьшаем фиалки, — говорит Лана.

— Уменьшающиеся фиалки?

«Это поговорка. Мы не скромные ночные дамы, — говорит Лана.

Я делаю паузу, жду.

— Ладно, это было не… ты понимаешь, о чем я.

"Я делаю." Я вздыхаю. "Извини. Только что в последний раз…»

— Инцидент с горцем?

"Ага." Я снова вздыхаю. — Но ты прав. Мне нужно научиться разговаривать с вами, ребята. Это просто… тяжело.

Лана пожимает плечами. «Попробуй, Джон. Очень постарайтесь. Потому что мы не можем быть командой, если вы не разговариваете с нами. И мы чертовски устали от этого».

Мы вместе поворачиваемся, чтобы посмотреть на Кайла, который сидит у костра и смотрит на палатку взглядом потушенного щенка. Я спорю, прошу подробностей. Почему это произошло. Когда это произошло. Как можно позволить продолжаться. Но в итоге оставлю в покое.

Прошлое не имеет значения. Не здесь. Что есть, то есть. Мы можем двигаться дальше или утонуть в боли.

У нас уходит почти неделя, чтобы убедить большинство выживших довериться нам и присоединиться к нашему маленькому конвою. Чтобы завоевать их доверие, мы делаем все, от дуэлей до квестов и ночной попойки. Мы пугаем больше, чем несколько групп, появляясь на пороге их дверей, даже когда они переезжают, но, в конце концов, некоторые все равно не приходят. Когда конвой, наконец, отъезжает, Лана и Сэм во главе, я ловлю себя на том, что смотрю на грузовики и посмеиваюсь.

— Пятьдесят за твои мысли, — говорит Ингрид рядом со мной.

— Я думал, это копейки.

Ингрид улыбается, достает купюру и предлагает ее мне. Я гляжу на пятидесятидолларовую банкноту, пластик выглядит почти нетронутым даже по прошествии стольких лет.

«Пенни. Пятьдесят долларов. Черт, у меня где-то конверт с ним, — говорит Ингрид. "Ты хочешь это?"

— Да… нет, — говорю я, качая головой. Так странно думать, что мы всю жизнь гонялись за этими бумажками, теперь уже пластиковыми, а теперь она даже отдать их не может. Иллюзия, разбитая Системой. «Я подумал, что должен взять трубку и сыграть песню».

— Крысолов? Ингрид обводит взглядом беженцев, некоторые из них ездят на побитых старых грузовиках, единственным преимуществом которых является отсутствие технологий. — Разве он не был плохим парнем?

— Зависит от того, что он сделал с детьми потом, — говорю я.

По крайней мере, в той версии, которую я читал, они никогда не говорили, что произошло. Я смотрю на вереницу машин, думая о предстоящем путешествии.

Глава 5

Я вздыхаю, просматривая карту шоссе, нацарапанную досистемную численность населения вдоль каждого из городов. Мы пробыли в Доусон-Крик уже три дня, наши поисковые отряды рассредоточились и вытаскивали всех выживших, которых могли, из разбросанных маленьких городков обратно на нашу временную оперативную базу. Мы обосновались здесь, потому что шоссе расходится от этой точки, давая нам лучший доступ к меньшим сообществам вдоль этих артерий цивилизации.

На востоке находится Гранд-Прери с населением около шестидесяти тысяч человек, а намного дальше по шоссе находится город Эдмонтон. На западе и юге мы попадаем в Принс-Джордж, население которого примерно такое же, как в Гранд-Прери и, наконец, в Камлупсе. Проблема в том, что из-за того, как работают автомагистрали и Скалистые горы между ними, я не был полностью уверен, что мы сможем пересечь Скалистые горы, если поедем на восток и войдем в Альберту. Технически, если бы мы пошли на запад, мы бы прошли часть горного хребта, из которого состоят Скалистые горы, но он был значительно более плоским. Что, вероятно, означало, что зоны будут ниже. У меня было плохое предчувствие, что это не так с южными Скалистыми горами, где находился Калгари. Конечно, если бы Система продолжила свою обычную рутину, Банф и его окрестности были бы смертоносны.

Однако с практической точки зрения население Эдмонтона и Калгари было значительно выше, чем в многочисленных небольших городах, входивших в состав Британской Колумбии. То есть до тех пор, пока вы не доберетесь до Ванкувера, в большом мегаполисе которого проживает больше людей, чем в двух главных городах Альберты. В итоге, конечно, цифры вышли примерно одинаковые. Плюс-минус несколько сотен тысяч. Перед Системой.

— А больше ничего нельзя? Прошу Али в сотый раз.

"Нет. Я изучил источники, к которым у меня есть доступ. Еще немного, и нам пора в магазин, — говорит Али, скрестив руки.

Я снова смотрю на карту, зная, что решение о том, куда идти, должно быть принято в ближайшее время. «Мы должны быстро доставить этих людей в магазин».

Это первый шаг. Но на самом деле разница в расстоянии между Гранд-Прери и Принс-Джорджем незначительна. Я ненавижу играть в крысолова, перетаскивая людей с места на место, сохраняя им жизнь, пока они смотрят на нас и наши классы, навыки и снаряжение с явной завистью. Или, в некоторых случаях, благоговение, что чуть ли не хуже.

Восток или запад. Выбор может показаться легким, но в любом случае мы оставим позади людей, которым мы решили не помогать. Невозможно спасти всех, но кем бы мы были, если бы не попытались?

Конечно, это не чисто альтруистический подход. Чем больше людей, тем выше наши шансы фактически управлять своей судьбой. Люди странные, странные и эгоистичные существа, но, в конце концов, вместе мы сильнее, чем поодиночке. Несмотря на все наши фантазии о том, чтобы быть Одиноким рейнджером, мы забываем, что даже у него был компаньон. Может, я и интроверт по натуре, но понимаю, что люди нужны. Я никак не мог проверить все различные города в одиночку, никак не мог очистить все подземелья - черт возьми, я даже не мог построить необходимое мне оборудование. Люди - это то, что делает общество сильным.

При всем при этом иногда бремя выбора остается за немногими. Мы поговорили об этом, вместе взвесили все за и против, определили различные доступные варианты. В конце концов, однако, должно быть принято решение, и кто-то должен нести это бремя. Лучше, чтобы это был я один, чем группа.

И если мне придется нести это бремя, я могу пойти туда, куда захочу.

«Спасибо», — говорит Сэм с того места, где он работает на своем грузовике, пока я смотрю, как колонна катится по шоссе.

Лана и ее питомцы вместе с разведчиками и Али выстраиваются вперед, сметая монстров впереди группы и нанося на карту потенциальные проблемы. На самом деле мы нашли пару охотников, одного с разведчиком, а другого с классом рейнджеров, которые очень полезны. Их способность картографировать и делиться этой информацией в обратном направлении улучшила нашу скорость передвижения. На самом деле, чтобы добраться до Принца Джорджа, потребуется не более суток, если мы решим поторопиться.

"Зачем?" — говорю я Сэму, наблюдая, как механик меняет свечи зажигания, пытаясь завести грузовик.

— На запад, — говорит Сэм.

Я вспоминаю, что у Сэма там семья, и ловлю себя на том, что киваю. Не все хотят или имеют средства покупать информацию о своих семьях. Иногда ложная надежда лучше, чем ничего.

"Не нужно. На самом деле это не было частью рассмотрения, — говорю я.

Мои слова заставляют Сэма посмотреть на меня, напрягая темные глаза, прежде чем он смеется. «Ты странный. Тогда все в порядке. Почему мы едем в Ванкувер?»

«Я хочу снова увидеть океан», — говорю я с улыбкой.

Мои слова заставляют Сэма моргнуть. С принужденным смехом он засовывает голову обратно под капот, чтобы завести грузовик. Я бы упрекнул его за то, что он не подготовил его раньше, но он работал всю ночь, чтобы заставить работать как можно больше машин.

— Ты собираешься просто стоять там? Сэм ворчит.

Я усмехаюсь, полностью переключая свое внимание на него. Это будет долгое путешествие.

Нет стены. Это первое, что приходит на ум, когда мы подъезжаем к городу. Вместо этого через реку Фрейзер стоят сторожевые башни, заграждения из искривленного металла и бетона, чтобы замедлить нападение. Вдалеке я замечаю, что другой мост разрушен, его обломки лежат брошенными в воде, в то время как окрестности усеяны новыми сторожевыми башнями. Большинство из них автоматизированы, и лишь немногие из них обслуживаются людьми. Еще раз, я впечатлен. Эти ребята в деле, приемная группа приняла нас почти за сотню километров. Несмотря на всю их осторожность, заставляющую нас ждать и проверять подробности о группе, они также были очень вежливы.

Вы вошли в безопасную зону (Город принца Джорджа)

Потоки маны в этой области стабилизировались. В границах не будет появляться монстров.

Эта безопасная зона включает в себя:

Город Принс-Джордж Центр города

Магазин

Оружейная палата

Более…

Наши сопровождающие молча проводят нас через блокады и сторожевые башни, приемная группа заботится о беженцах и выделяет им пустующие дома и квартиры. Беженцы благодарны и счастливы, когда небольшая толпа людей собирается вокруг, чтобы поприветствовать и поговорить с прибывшими. Есть даже несколько объятий и слез, когда те, кого когда-то считали потерянными, снова находят.

Когда беженцы расходятся, наши охранники уводят нас вглубь. Я позволяю своим глазам блуждать по охранникам, наблюдая за тем, как они двигаются, зачарованная зелено-голубыми вариациями цвета на их чешуе и тем, как оборки на их головах хлопают и меняются, когда они разговаривают друг с другом. Глядя на них, я не могу не отметить, что у охранников есть определенное преимущество, которое я привык ассоциировать с теми из нас, кто живет на остром конце палки.

Как и Уайтхорс, принц Джордж был куплен инопланетным видом, кланом Хминни. К тому времени, когда они его купили, через шесть месяцев после смены Системы, население значительно сократилось. Теперь почти половину населения составляют хминни, ящерицы, владеющие и управляющие всеми важными магазинами и службами, а люди отнесены к гражданам второго сорта.

Тем не менее, люди здесь по большей части счастливы, по крайней мере, по словам Али. Жизнь гражданина второго сорта может быть не идеальной, но она есть. Легко сказать, что вы никогда не откажетесь от небольшой свободы ради безопасности, когда вы сидите за компьютером, отдыхая в теплом доме с полным желудком. Другое дело, когда ты проводишь каждый день в году, опасаясь за свою жизнь.

Вскоре нас приглашают в дом. Внутри массивный восьмифутовый Хминни растянулся на полу, небрежно поедая полоски сырого мяса и слушая, как молодая человеческая леди играет на виолончели. Я провожу взглядом по обоим, отмечая класс Музыканта, прежде чем замечаю Главу Клана.

Вримина Оллимар (Охотник на Златозубов 39 уровня)

Титул: Глава клана Морозных Когтей

л.с.: 3840/3840

МП: 780/780

Условия: Нет

Проклятие. Это тонна очков здоровья. Я видел монстров с высшим, но ни разу бойца. Конечно, я не могу прочитать статистику некоторых из тех, кого я встречал, но она все равно впечатляет. Это Телосложение почти 384, если только у него нет Навыка или двух, которые улучшают его. Без сомнения, это не базовый класс, а продвинутый.

— Приветствую, Искупитель, — говорит Вримина, садясь, когда мы заходим. Он смотрит на меня секунду, прежде чем наклонить голову в угловом направлении, как будто предлагает мне свою шею.

Бессознательно я имитирую движение, прежде чем его взгляд переключается на Лану, Микито и Сэма. Ингрид бродит по городу, пока еще не желая доверять им.

— Приветствую, глава клана, — говорю я, кланяясь ему. «Это моя вечеринка».

Я быстро представляю всех, наблюдая за завершением любезностей. Еще раз, я благодарен, что языковые загрузки, которые продает Система, включают в себя ряд основных вежливости и обычаев из купленного языка. К счастью, общий галактический обычай заключается в том, что нужно соблюдать правила мира, который вы сейчас посещаете.

Что делает некоторые миры менее популярными. Виблоксы — это существа, похожие на големов, которые меняют второстепенные части тела при встрече с новым человеком, каждая часть тела имеет собственную ауру. Ожидается, что при посещении посетители будут отрубать себе небольшие конечности, что, очевидно, не подходит для большинства гонок.

«Скажите, ваша группа готова принять от нас небольшую просьбу?» — говорит глава клана, объясняя, почему он пригласил нас к себе в гости. Не то чтобы мы собирались отказать Главе Клана после того, как к его населению добавилось несколько сотен беженцев.

— Угу… — я оглядываюсь на своих друзей. План состоял в том, чтобы остановиться, сделать покупки и прыгнуть. В конце концов, если Город заселен, мы ему точно не нужны.

«Это небольшое дело, и мы, безусловно, можем сделать его стоящим вашего времени», — говорит Вримина, наклоняясь вперед.

— Ну, посмотреть не повредит, — говорю я, теперь уже любопытствуя.

Квест получен

Соберите 150 кусков шкуры лумара.

Награда: 20 000 кредитов, улучшение отношений с Морозными когтями.

Принять квест (Да/Нет)

«Я предполагаю, что это скины, зарегистрированные в Системе?» Отправляю на Али, когда вижу уведомление.

«Попался с первого раза, мальчик-о. «Конечно, мы могли бы и с тел содрать кожу», — говорит Эли, и я киваю.

Немного подтолкнув, я получаю полное описание целевого зверя, включая его средний уровень 48. Люмары — четвероногие существа с широким ртом, зазубренными зубами и крошечными ушами, с антеннами вместо носов и высокой устойчивостью к повреждениям из-за на их весы. Поскольку мы получаем от четырех до семи кусков шкуры с каждого монстра, и они работают стадами, это не невыполнимая задача.

«Я помню, как по пути сюда видел много сильных воинов из клана Ледяного Когтя…» - говорю я с напором, любопытствуя, почему он предложил нам этот квест.

"Они есть. Тем не менее, у нас есть большая потребность во многих вещах. Через месяц мой клан будет участвовать в большом собрании, и мы должны принести много подарков. Эти шкуры были редкостью, их можно было найти только в одном другом мире до того, как ваш мир был введен в Систему. Однако после того, как они были перенесены сюда, эти звери процветали и теперь стали более густонаселенными, чем в тех областях, к которым у нас есть доступ в их первоначальном мире. Предоставление этих шкур моему народу принесет нам большой престиж, — беззастенчиво объясняет Вримина.

Хотя шкуры изначально могут пользоваться большим спросом, как только они начнут наводнять рынок, цена, вероятно, тоже упадет. Тем не менее, это была проблема для кого-то другого. У нас есть достойный квест.

— Могу я поговорить с друзьями? — спрашиваю я и, легко договорившись, отвожу группу в сторону. Вскоре я вернусь с нашим ответом. "Мы принимаем. Если вы извините нас, глава клана…

— Ты не останешься пировать?

"Нет. Возможно, когда мы закончим, — отвечаю я, слегка кланяясь ленивому человеку-рептилии.

Снаружи Микито поворачивается ко мне и сообщает о решении, к которому группа пришла без моего участия. «Две группы. Лана, Сэм и Ингрид. Я и ты."

— Не три?

"Нет. Сначала Сэму нужно больше уровней и опыта, — пожимает плечами Микито. — А у меня нет грузоподъемности.

"Верно." Я медленно киваю. С питомцами Ланы они могут покрыть гораздо больше территории и даже при желании нести некоторые туши на щенках. — Али, куда?

«Север и запад. Мы пойдем в ближайший лес, — отвечает Али, взмахнув рукой, чтобы отправить карту. В нем есть краткий обзор монстров, с которыми мы столкнулись, а также другая информация о недавних наблюдениях Лумара. Большая часть информации, конечно, была из вторых рук, но нам и этого было достаточно.

В режиме велосипеда PAV Микито был похож на мой. Гладкие, современные линии, надувные шины, которые можно было — и обычно так и делали — превращать в антигравитационные пластины. Она даже перекрасилась в строгий черный цвет. Однако в режиме силовой брони различия были значительными. Изящная и менее бронированная, она также была на удивление более отзывчивой, чем Сэйбер. Она пожертвовала броней и силой ради большей ловкости, позволив меху дополнить свой боевой стиль. Микито также пожертвовала большинством своего оружия дальнего действия, вместо этого используя мобильные щиты на уровне поверхности для дополнительной защиты. Вдобавок ко всему меха окутывает эфемерный контур призрачной брони, ее классовый навык активирован.

Я восхищаюсь тем, как двигается женщина, танцуя сквозь стадо Лумаров со своей нагинатой, лезвие режет и режет кубиками. Каждое движение открывает новый разрез на шкуре существа, ее миниатюрная фигурка двигается так быстро, что Люмар никогда не успевает ее догнать. Нам повезло, и мы нашли стадо из одиннадцати, почти вдвое больше обычного, пасущееся у водоема. В тот момент, когда мы их заметили, Микито бросился к группе, чтобы сразиться с ними, оставив меня разбираться с уродливым монстром с коричневой задницей передо мной.

Люмар Альфа (Уровень 64)

л.с.: 1973/2080

МП: 430/430

Состояние: раздражен

Я только что разрядил полный заряд снарядов «Инлина» в его корпус и наблюдал, как они отскакивали, почти не причиняя ему вреда. Мне не нужно, чтобы Али знал, что у Альфы, вероятно, есть какой-то навык сопротивления физическому урону. Когда «Инлин» перезагружается, я запускаю звуковой генератор, любопытствуя, будет ли он иметь какой-либо эффект.

Разъярить противника — это эффект, верно?

Убегая с дороги, я рычу и рублю монстра, наблюдая, как мой клинок вонзается в его шкуру. Он быстро вращается на своих четырех ногах, серая шкура вспыхивает и приобретает фиолетовый блеск. Однако у меня нет времени обращать внимание, как троица Люмаров отрывается от группы, пытавшейся напасть на Микито, и бросается на меня, привлеченная зовом Альфы.

Я подпрыгиваю, активируя на секунду антигравитационные пластины, чтобы помочь моему бросающему вызов гравитации прыжку, и запускаю в них несколько своих мини-ракет. Они летят вниз, липкий цемент, хранящийся внутри ракет, разбрызгивается и затвердевает вокруг монстров, мешая их движению во время заката. Двигаясь назад, я активирую другие Навыки, нанося множественные удары клинком по пойманной группе. Брызги крови, части плоти и кости появляются под натиском Ударов клинков, синие полумесяцы силы наносят урон троице.


 

Тогда гравитация утверждает себя. Я никогда не опускаюсь до конца; Альфа, прикинув, где я приземлюсь, бросилась в мою падающую форму. Он врезается в меня, заставляя вращаться в воздухе. Щит Сэйбер вспыхивает, его целостность нарушается, когда я кружусь в воздухе и разрываю на части пару деревьев.

Когда я наконец встаю на ноги, Альфа уже на полпути ко мне. Я поднимаю инлин, снова разряжая оружие, даже когда бегу вправо. Альфа рычит, сужая глаза, когда понимает, что я целюсь не в него, а в его пойманных товарищей. В отличие от Альфы, остальные люмары не такие сильные, и снаряды вонзаются в их изуродованную плоть. Какая-то часть меня отмечает, что вряд ли мы получим какие-либо дополнительные куски кожи от этих изувеченных тел.

После этого нужно кайтить Альфу, использовать Удары клинками всякий раз, когда я ухожу достаточно далеко, и уклоняться в противном случае. Каким бы крепким и могущественным он ни был, без помощи своих друзей он не может запереть меня. Он удивляет меня еще дважды: во-первых, это сохраненная кинетическая атака, которую он использует, чтобы разорвать Сэйбер и мой щит души, а во-вторых, когда он временно вызывает духи своих павших товарищей. К счастью, он провернул этот трюк, когда был близок к смерти, и его друзья исчезли, когда мы сосредоточили наши атаки на Альфе.

— Это… было интересно, — сказал я, указывая на место, где находились духи.

"Да." Микито вытаскивает свою нагинату из черепа Альфы, сердито глядя на фигуру и глядя на свои изувеченные доспехи на руках. — Вы не возражаете, что я вскочил, не так ли?

«Хар. Нет, ты наносишь больше вреда, чем я, — откровенно говорю я. — Есть новая бронебойная атака, не так ли?

"Да." Микито делает паузу, прежде чем продолжить. — В последнее время ты ослаб в боях.

«Эх. Вам, ребята, нужен опыт, и что ж… По наущению Микито я продолжаю. «Я размышлял о природе опыта. Вы когда-нибудь задумывались о том, что такое опыт на самом деле?»

"Нет."

Я смотрю на девушку и вздыхаю. Конечно, нет. Микито, кажется, вполне счастлив принимать мир таким, какой он есть, избивая монстров и повышая уровень, а не вникая в детали Системы. По правде говоря, у нее, вероятно, были более важные дела. Большинство людей похожи на нее, тем более, что поиски дурака — это то, чем должны заниматься только такие идиоты, как я. — Тогда не беспокойся об этом.

"Не говори мне."

"Хорошо. Так что же такое опыт? Мы получаем его, убивая монстров, выполняя квесты и, в некоторых случаях, выполняя требования нашего класса. Но что это?» — говорю я, затем пауза. «В книгах, которые я читаю, есть несколько ведущих теорий.

«Во-первых, теория стресса. «Опыт» может означать изменения, которые претерпевает наше тело, когда мы испытываем стресс, поэтому чем выше уровень стресса, тем выше шанс, что наше тело примет изменения, созданные Системой. Существует множество теорий о том, почему — наномашины, которые должны закапываться глубже, или внутренние изменения Маны Системой — это всего лишь пара, — но это помогает объяснить, почему в разрозненной группе Уровня люди с более низким Уровнем получают больше опыта, чем люди с более высоким Уровнем. Но в том же столкновении, без индивидуума более высокого уровня, более низкие уровни получат еще больше опыта. Больше стресса, верно?»

Микито кивает, хмурясь. — А квесты?

«Вот где это ломается немного. Ведь мы выполнили квест, зачем нам получать опыт? Некоторые говорят, что на самом деле это уже наш опыт, просто накопленный в процессе выполнения квеста и выданный сразу. Другие говорят, что на самом деле это может быть опыт квестодателя — наноботы, мана или что-то еще, накопленное индивидуумом, но сохраненное за пределами площадки для последующего распространения. Это объясняет, почему квесты на самом деле приходят только от людей более высокого уровня или через доски квестов, — говорю я. «Вторая теория, которая лично мне нравится, — это теория сифона маны».

Микито кивает, обыскав тела, и начал уходить с поляны, вынуждая меня следовать за ним, пока мы охотимся за новыми монстрами.

«Ну, опыт в этой теории — это всего лишь Система, которая вознаграждает нас за то, что мы хорошо вытягиваем ману. Чем больше маны мы используем, скажем, в бою, тем больше опыта получаем. Чем больше вероятность того, что мы будем использовать Ману — и выживем, чтобы сделать это — тем больше опыта мы получим, что даст нам Уровни, чтобы использовать его больше. Конечно, это также побуждает нас не сражаться с глупо сильными монстрами и не умирать и не выбирать существ, которых мы можем победить, щелкнув пальцами, — говорю я. «Эта теория основана на том, что Система хочет, чтобы мы использовали ману, но…»

— Тебе нравится, — заявляет Микито. — Но зачем сидеть сложа руки?

«Сэму и Лане нужно больше уровней, так что будь то стресс или расход маны, моя помощь не добавляет им опыта. В последнее время у меня также есть Али, который отслеживает мой опыт, пока я не сражаюсь, а просто практикую свои заклинания и навыки. Я хотел посмотреть, какие из них имеют смысл, и насколько они отличаются от книг, которые я читал. Знаете ли вы, что вы регулярно получаете ману, даже если не сражаетесь? Не так много, но это ненулевая сумма».

"Нет. Но зачем ты все это делаешь?»

«Ну, большинство экспериментов проводилось на стабильных планетах, а не в подземельях. Я подумал, что если я смогу получить ряд исходных данных, мы могли бы прогнать числа в обратном направлении, используя некоторые из представленных формул, и опровергнуть их или потенциально улучшить некоторые из них». Когда Микито просто продолжает смотреть на меня пустым взглядом, я добавляю: «Если я смогу это сделать, я смогу опубликовать статью в Системе с моими выводами. Я мог бы даже заработать несколько кредитов».

Микито долго смотрит на меня, прежде чем отвернуть свою меху и уйти, не сказав ни слова. Я почти слышу слово «Бака», даже если она его не произносит. В порядке Хорошо. Мои увлечения могут быть немного странными, но я пытаюсь найти что-то более продуктивное, чем боевой наркоман.

Глава 6

Завершение квеста заняло несколько дней охоты, больше времени было потрачено на поиск чертовых монстров, чем на сражения. Что это было сказано? Часы ожидания и несколько минут мучительного ужаса? В любом случае глава клана был соответственно благодарен и одобрил выполнение квеста сразу после нашего возвращения. Он даже снял обвинения в разделке мяса, что немного увеличило наши кредиты.

Так как у меня не было текущих потребностей в Магазине, я решил сохранить свои кредиты, хотя Сэм воспользовался возможностью, чтобы пройтись по магазинам. Однако он отказался показать нам, что купил, пробормотав, что это «не готово». Максимум, что я смог получить, это то, что вместо того, чтобы покупать готовые детали, он решил сам собрать свое оборудование.

Если не считать нескольких благодарных беженцев, которые замедлили нас, когда мы уходили, покинуть принадлежащий инопланетянам город было довольно просто. Неудивительно, что количество людей, которые следуют за нами, значительно сократилось. У большинства из тех, кто приезжает, есть семья или друзья, с которыми им отчаянно нужно встретиться.

Поездка в Камлупс была долгой и скучной. Поскольку большинство поселений возле Принс-Джорджа было очищено от выживших, у нас не было причин останавливаться, и вместо этого мы отправились прямо на юг. Только когда мы добрались до 100-мильного дома, мы обнаружили признаки любого живого существа, и в данном случае это была небольшая и совершенно недружелюбная группа людей. Решив, что мы бы предпочли не повредить наше оборудование, мы предоставили группу любителей оружия самим себе и развернулись вокруг выживших, чтобы направиться в Камлупс.

Поздняя весна цвела вокруг нас, когда мы ехали в город, цветы мягко колыхались и попеременно благоухали и отравляли воздух. По мере нашего путешествия мы отмечали смещение уровней зон, некоторые опускались до двадцатых, а другие подскакивали до пятидесятых. Нас окружали покрытые лесом горы, а голодные медведи и другие впавшие в спячку животные рыскали по дорогам, время от времени пытаясь перекусить размером с человека.

Эволюция в мир подземелий принесла некоторые существенные изменения в наш мир. Пурпурно-розовые горы, покрытые лесом, поле ядовитых цветов и дриада, танцующая среди деревьев, соблазняя нас, были лишь самыми большими исключениями. Сосна и дуб теперь сочетаются с серебряной конурой и деревьями уннзвек, а белки сражаются с бесами за орехи и выживание.

К сожалению, кроме тех одиноких выживших в 100 Mile House, мы не нашли других. Конечно, учитывая, что технически между 100 Mile House и Камлупсом всего несколько часов езды, вполне возможно, что они пробрались внутрь. Я думаю, мы все предпочитали верить в это.

Надеюсь, так и произошло, а не что-то более зловещее. К сожалению, это может быть зловещим, особенно с группой, сидящей на чем-то похожем на танк у пересечения реки Томпсон, ожидая нас.

«Добрый день», — приветствую я группу, когда мы медленно въезжаем.

"Кто ты?" один из групповых вызовов. У него четыре руки, по две с каждой стороны, и оранжевое красноватое лицо, а его тело покрыто серебристой комбинацией комбинезона и доспехов.

— Авантюристы с севера, — отвечаю я, широко улыбаясь. Я мог бы сказать «посетители» или «путешественники», но слово «Авантюристы» звучит хорошо и несет в себе определенные коннотации в этом новом мире.

«Зарегистрировано?» Говорит Четыре Руки.

Дерьмо. Звонил Блафф.

— Нет, — отвечаю я, широко улыбаясь. «Никакой гильдии».

«Нет проблем, мы всегда ищем авантюристов», — говорит Четыре Руки и машет нам вперед. «Нам просто нужно проводить вас внутрь. Кроме того, вы знаете о нашей плате за вход?»

"Нет. Что это такое?"

«Всего пять тысяч кредитов на человека».

Я кашляю, глядя на мужчину. Пять тысяч кредитов — это безумие! — Это безумие, да?

"Ага. Это называется вымогательство, мальчик-о.

"Джон?" — спрашивает Лана, пренебрежительно поглядывая на группу.

С тех пор, как Али обновился в последний раз, он смог поделиться информацией о статусе с группой, что позволило Лане и группе увидеть их информацию, если он захочет. Это все еще требует некоторого усилия, поэтому он делает это только тогда, когда ожидает драки, как сейчас.

"Холод. Мы здесь, чтобы хорошо играть, — тихо бормочу я.

Это получает фырканье от Ингрид.

— Ничего страшного, если у тебя его нет. У нас есть несколько очень разумных кредитных договоров, — продолжает Четыре Руки, широко улыбаясь. — Почему бы нам не проводить вас внутрь?

— Конечно, — сразу соглашаюсь.

У всех этих парней тридцатые и сороковые уровни на базовом уровне, что делает их ненамного сложнее, чем убитых нами монстров. По общему признанию, они дополнены технологиями, но я все еще не вижу в них серьезной проблемы.

Понизив голос, я спрашиваю группу: «Почему они так уверены в себе? Мы намного превосходим их по уровню».

«Это я», — говорит Ингрид, ее голос кудахчет по радио. «Улучшил один из своих Навыков, и теперь я могу сообщать ложную информацию, а не просто скрывать ее. Так как мы сгруппированы, я немного опустил все наши уровни. Ну, все, кроме тебя, Джон.

Я хмыкаю, кивая. Справедливо. Мой системный уровень в любом случае выглядит странно на уровне 37. Поскольку к нему не привязан базовый класс, а мой класс достаточно редок, чтобы большинство не знало о нем — по крайней мере, не здесь с первого взгляда — я в основном читаю как значительно слабее, чем я есть. .

Группа окружает нас, как только мы пересекаем мост, «сопровождая» нас в город с танком в конце процессии. Слева от нас река Томпсон впадает в озеро Камлупс и течет рядом с нами на протяжении всего пути. Мы проезжаем мимо заброшенных курортов, складов и жилых домов. Когда мы проходим мимо поля для гольфа, я склоняю голову набок, глядя туда, где на моей карте мигает светящаяся точка установленного подземелья. Группа вокруг нас ничего не говорит, так что я следую их примеру, отмечаю и отправляю информацию группе. Есть на что посмотреть, когда будет время.

По дороге я ломаю голову над информацией о городе. Я проезжал мимо несколько раз, в основном по дороге в провинциальный парк для походов на выходных. Насколько я помню, Камлупс был в основном горнодобывающим и лесным городом, с приличной торговлей туристами летом. Там была крупная железнодорожная линия и аэропорт, к которым соединялись автомагистрали 5, 97 и Трансканадские автомагистрали. О, и там тоже был университет.

Когда мы, наконец, приближаемся к городу, немного отклонившись от озера, я вспоминаю еще несколько фактов. Самое главное, Камлупс — это разделенный город: почти две трети города расположены за рекой на северо-западе и соединены мостом. На северо-востоке, который также разделен слиянием с другой рекой, на самом деле не так много. Однако сам центр города находится на этой стороне, что заставляет меня задаться вопросом, объединились ли они вообще.

Вы вошли в безопасную зону (город Камлупс).

Потоки маны в этой области были принудительно стабилизированы. В границах не будет появляться монстров.

Эта безопасная зона включает в себя:

Центр города Камлупс

Магазин

11 фермерских центров

Более…

Наконец-то мы официально в черте города. Беглый просмотр информации на карте показывает, что «город» — это на самом деле только все, что находится на этой стороне, а другая часть города заброшена. Это имеет смысл сделать; в конце концов, это упрощает выполнение требований к земле для создания города.

«Похоже, они заплатили за уточнение границ города», — отправляет мне Али, глядя на информацию. Его пальцы шевелятся, и он смотрит на дополнительную информацию, прежде чем хмыкнуть. "Вот почему. У этих парней есть деньги. Они являются частью Секты Тринадцати Лун. Картель? Банда? Ты понял, что я имею в виду, да, мальчик-о?

— Ты хочешь сказать, что владельцы Камлупса — Секта Тринадцати Лун — богаты и безжалостны? Я отвечаю Али вслух, впуская вечеринку в наш разговор по рации.

«Получил за один. Мерзкая маленькая группка, известная больше своей преступной деятельностью, чем управлением, но это правительство. Черт возьми… Али замолкает. Поскольку у него нет радио, он может говорить только со мной или вслух.

Я понимаю его раздражение. Теперь, когда они знают, что нас не поддерживает Гильдия, мы находимся в уязвимом положении. Гильдии в Галактическом Совете эквивалентны компаниям в нашем старом мире, если вы согласитесь с использованием расплывчатой метафоры. Достаточно большие гильдии подобны многонациональным корпорациям, часто достаточно мощным, чтобы запугивать небольшие страны или группы. В этом случае Секта, вероятно, эквивалентна маленькой стране. Из-за закона, принятого несколько тысяч лет назад, гильдиям не разрешается владеть городами и деревнями, что является необходимым шагом, чтобы гарантировать, что они не станут слишком могущественными.

— Босс, у Генри плохое, плохое предчувствие насчет этого места, — хихикает голос Сэма по рации.

Мне требуется всего мгновение, чтобы вспомнить, кто такой Генри — Генриетта Поскарт, Провидица с классовыми навыками, которые имели дело с «видением» вещей, будь то в настоящем или будущем.

— Ни хрена, — говорит Лана. «Слева сто двадцать метров».

Я оглядываюсь и замечаю группу людей, идущих по дороге, неся на плечах тушу покрытого шерстью и шипами существа. Они грязные, взлохмаченные и истощенные, что говорит о чем-то в мире с заклинанием Чистота и питанием Маной. Позади них ходит гном с хлыстом, щелкая им по спине, когда думает, что они замедляются. По радио я слышу шипение выдыхаемого воздуха.

«Крепостные».

— Крепостные, — повторяю я, повторяя Али, пока он дает дополнительную информацию. — Они были куплены гномом по договору на двести лет.

«Двести лет!» Лана фыркает.

«Не забывайте, что генная терапия и Система значительно увеличили продолжительность нашей жизни, — говорит Ингрид. «Как долго, мы до сих пор не уверены, но несколько сотен звучит как раз то, что нужно».

— Для меня это звучит как рабство, — сердито говорит Сэм.

«Али говорит сохранять спокойствие. Мы не можем позволить себе взять их на себя. Они могут быть меньше как группа, чем герцогиня, но они все еще правительство. Они разбросаны по разным мирам, — говорю я, изо всех сил стараясь, чтобы мой голос звучал спокойно и успокаивающе. Я смотрю на карту, быстро просматривая данные, ища информацию о секте в городе.

Один продвинутый класс среднего уровня и трое других подростков продвинутого класса составляют основную ударную силу Секты в городе. Два низкоуровневых продвинутых класса находятся на среднем уровне. В-третьих, я предполагаю, что это бойня или столовая, судя по тому, как точки собираются и перемещаются в этой области. После этого у нас есть еще дюжина на 30-м уровне и несколько на 40-м уровне базового класса с почти 20-м счетом. Довольно много, хотя на первый взгляд, только две трети из них являются боевыми классами.

Мне нужно время, чтобы понять, почему. Большинство людей имеют уровни от двадцатых до тридцатых, и подавляющее большинство не являются боевыми классами. Насколько я вижу, самый высокий беспартийный человек — это Стрелок 37-го уровня, хотя сейчас в городе может быть еще несколько человек. При таком неравенстве уровней им понадобится только высшая группа, чтобы держать всех остальных под контролем. В конце концов, числа, присутствующие в Камлупсе, не имеют значения. Беспокоит их общая сила.

«Мы просто будем сидеть здесь и позволять им делать это?» Сэм рычит, пока мы едем по пустынным улицам. Что бы вы ни говорили о них, Секта преуспела в очистке улиц от сломанных автомобилей и другого мусора досистемных технологий.

"Что ты хочешь, чтобы мы сделали? Убить их всех? И что? Возможно, мы сможем уйти и избежать их мести, но как насчет всех остальных? — язвительно говорит Ингрид. «Али прав. Держись подальше от этого. Что бы мы ни делали, это только усугубит ситуацию».

«Мне это не подходит, — говорит Сэм.

«Ни для нас. Но мы пока воздержимся, — тихо говорит Лана, в ее голосе что-то неразборчивое.

«Посмотрите на это, вы, люди, можете научиться», — криво говорит Али. Тем не менее, я слышу оттенок горечи в его голосе. В конце концов, присутствие Али в качестве моего спутника связано с аналогичным контрактом, насколько я понимаю. Однако он не будет объяснять это подробно, даже когда я подтолкнула его.

«Застегните пуговицы, ребята, мы здесь», — говорю я, когда мы наконец останавливаемся.

В отличие от показного серебряного небоскреба Роксли, центральное здание Камлупса представляет собой серое правительственное здание из шлакоблоков, расположенное недалеко от центра нового города. Некрасиво и скучно, без следа души.

Мы с Микито шагаем по коридорам, чтобы встретить титулованного владельца города — или администратора? — в сопровождении троицы охранников, включая Четыре Руки. Остальная часть группы находится снаружи, наблюдая за транспортными средствами и выжившими, домашние животные рассредоточены вокруг группы и жуют закуску. По коммуникациям разносится хруст и треск костей размером с бедро, не очень тонкое предупреждение о том, что могут сделать питомцы, если их отпустят.

Сидя за дубовым столом, стройное, почти трупное человекоподобное существо качает головой, когда мы входим. Никаких губ, только клюв, который громко чирикает, через секунду транслируемый через динамики, установленные на его горле. Позади него его телохранители, пара низкоуровневых продвинутых классов, скрестив руки на груди и сердито глядя на меня. Один из них — чернокожий орк, производное от Хакарты в какой-то форме. Другой похож на Четырехрукого позади нас, за исключением того, что он крупнее и у него шесть рук.

«Приветствую вас, авантюристы. Я так понимаю, у вас не хватает средств на вступительный взнос? — говорит птица, когда мой взгляд наконец возвращается к нему.

— Это немного круто, — говорю я, останавливаясь перед птицей. Я бы села, но с этой стороны стола нет стула. Я пользуюсь моментом и просматриваю его строку состояния.

Биммокс (заместитель главы секты 36-го уровня)

л.с.: 1080/1080

МП: 2430/2430

Условия: Нет

— Это не боевой класс, не так ли? Отправляю на Али и сразу получаю подтверждение.

Продвинутый класс, но не боевой. С другой стороны, это не значит, что у него нет своих трюков в рукаве. В конце концов, нет никаких причин, по которым он не мог купить боевые классовые навыки в Магазине. На самом деле, я почти гарантирую, что он это сделал. Однако это означает, что в городе есть только два специализированных боевых класса, и оба находятся прямо напротив нас.

«Конечно, группа настолько хорошо оснащена, насколько вы можете себе это позволить», — визжит Биммокс, прежде чем голос робота переводится мгновением позже.

— Не для всех наших людей, — говорю я, любопытствуя, к чему он это ведет.

«А, это не движимое имущество для продажи?» — говорит Биммокс.

— А если бы они были?

«Мы могли бы договориться. Хотя классы у них обычные, а уровни низкие. Мы не могли предложить больше, чем несколько тысяч кредитов на человека. Стоимость улучшения их до полезного уровня, ну, вы понимаете, — говорит Биммокс.

"Я понимаю." Я выдыхаю, глядя на монстра. Я подавляю вспышку отвращения, силой воли внушая покой и покой своему разуму. «Мы не будем их продавать. Мы просто продолжим двигаться дальше».

«Ну, с этим есть проблема, видите ли. Вы уже вошли в мой город и еще не заплатили нам, — говорит Биммокс.

Позади меня я чувствую, как рассредоточиваются трое охранников.

«Джон, машины окружили еще люди», — раздается голос Ланы по рации.

Я мысленно настраиваю радио, позволяя им слышать мою часть разговора так же, как и Биммокса. — Ну, Биммокс, что именно ты говоришь?

«Что мы так или иначе получим вступительный взнос», — говорит Биммокс.

«У нас тринадцать выживших и моя группа, так что всего девяносто тысяч кредитов? Как нам это сделать?" — говорю я спокойным голосом. Я слышу легкий вздох по рации, слишком тихий, чтобы разобрать, кто это. Хотя я понимаю — это чертовски много кредитов.

— С-с-с… — шипит Биммокс и смотрит на меня. «К сожалению, каждый участник должен оплатить свой вступительный взнос. Если только они не рабы другого».

— Понятно, — продолжаю спокойно говорить я. — А если бы они были?

«Конечно, я бы попросил показать контракты. Хотя должен добавить, что фальсификация такой документации является преступлением». Биммокс моргает, веки смыкаются спереди назад в совершенно чуждой манере.

«Думаю, если бы я предъявил такую документацию, я бы обнаружил, что есть еще один закон, с которым мне придется иметь дело, не так ли?»

"Что я могу сказать? Законы есть законы, — шипит после этого Биммокс, его тело двигается вперед и назад. Через мгновение я понимаю, что это эквивалент смеха монстра.

«Возможно, вы можете послать мне эти законы. Мой компаньон может проверить их, чтобы убедиться, что мы соблюдаем их все.

«Ах… это невозможно. Такую информацию могут видеть только администраторы, — снова говорит Биммокс, покачиваясь взад-вперед.

«Похоже, он вас обманывает», — говорит Лана по связи. «Мы можем заплатить с нашей стороны, но выжившие…»

«Почему бы нам не убрать эту чушь?» — говорю я Бимоксу, моя улыбка становится шире, стены мира и спокойствия, окружающие мой разум, трескаются. «Дайте мне вашу прибыль».

"Нижняя граница?" Биммокс на секунду выглядит озадаченным, прежде чем ясность возвращается. «Ах, коллоквиализм. Мы просто хотим, чтобы все соблюдали законы. Если люди, стоящие за вами, не могут этого сделать, мы можем предложить ссуду в размере пяти тысяч кредитов с соответствующими процентными ставками».

«Я предполагаю, что нам не разрешат уехать, как только мы возьмем кредит», — говорю я и получаю кивок от Биммокса. — Ты не даешь нам большого выбора.

«Закон есть закон», — отвечает Биммокс.

«Не делай этого».

«Вы угрожаете нам? То, что вашей группе удалось пройти несколько подземелий и получить кредиты для покупки снаряжения, мало что значит. Ты все еще слаб, — говорит Четыре Руки позади меня.

Я слегка поворачиваю голову и смотрю на Микито, шлем которой опущен. Черно-серебристое отражение от визора ее шлема бесстрастно смотрит на меня, ничего не предлагая.

«Ну, человек, ты платишь пошлину?» — говорит Биммокс, продолжая раскачиваться взад-вперед, явно забавляясь и упиваясь своей силой.

Я ухмыляюсь ему, мои глаза становятся холодными, когда гнев, который я сдерживал, вливается в меня. Я пытался. Я действительно сделал.

«О черт, мы снова в деле», — говорит Али.

Огненный шар пульсирует вокруг их щита, поднимая температуру на сотни градусов за секунды. Я вижу, как мерцает щит, даже когда инопланетяне позади меня кричат в гневе. Микито смещается, ее нагината вращается и набрасывается на тех, кто позади нас, в то время как ее призрачная броня мерцает, принимая на себя часть урона от взрыва. Моя собственная незащищенная кожа высыхает, обжигая и трескаясь, мое тело готовится.

Биммокс шипит и кудахчет, его переводчик не переводит то, что он сказал. Вероятно, хорошая тактика, так как это вероятные приказы. Длинные когтистые пальцы танцуют в пустом воздухе, посылая сигнал тревоги. Его телохранители нацелили на меня пистолет и арбалет, но не стреляют, ожидая падения щита. Я уже выкрикнул свое предупреждение остальным участникам группы, надеясь, что группа справится сама. Сэйбер находится в режиме автоматической защиты, трансформируется и атакует, в то время как Сэм взял под свой контроль PAV Микито.

Мой меч и соединенные лезвия вонзаются в щит, с легкостью пробивая дыру, но щит отказывается падать. Я направляю Удар клинка, изгибаясь бедрами, чтобы рубить вниз, даже когда атака направляется прямо в щит. Щит мерцает, когда моя мана падает с Навыком, наконец освобождая мои клинки. Еще один поворот и Разрубание, лезвия разбивают щит, когда они, наконец, соединяются. Красная точка позади меня исчезает, а Микито продолжает одновременно сражаться со всеми тремя базовыми бойцами.

В тот момент, когда щит падает, Биммокс поражает меня заклинанием, и красный луч швыряет меня через дверь и дальше по коридору. Боль, когда она врезается в мой торс, сокращает мое здоровье вдвое за секунды. Телохранители открывают огонь, оба выстрела не попадают в мое быстро отступающее тело. Арбалетный болт вонзается в бок одному из их друзей, который случайно встал на его пути.

"В том, что все?" Биммокс визжит, автоматический перевод несет в его голосе некоторую насмешку. — Вы, люди, слишком…

"Слабый?" — спрашиваю я, стоя.

Я бросаю Щит Души и Великую Регенерацию и иду вперед. Телохранители уже переместились, чтобы нацелиться на Микито, Шестирукий бросил свой арбалет, чтобы пробраться вброд с короткими мечами, в то время как другой ждет открытия. Поняв, что я все еще на ногах и двигаюсь, другой телохранитель замахивается своим оружием, чтобы нацелиться на меня.

"Как? Ты должен быть мертв!» — говорит Биммокс.

— Мы обманываем, — отвечаю я.

Биммокс снова выбрасывает руку вперед, заклинание срабатывает. Я уворачиваюсь, но он уже меняет луч, чтобы выследить меня, попадаясь на мою уловку. Щит вспыхивает, когда атака телохранителя и Биммокса касается его краев.

Я моргаю, шагая за Биммоксом, скручивая бедра и колени, чтобы дать мне возможность набрать обороты для пореза, который входит в его талию. У него может быть несколько мощных заклинаний и приличное количество очков жизни, но мой меч усиливается с помощью Mana Inmbue и Cleave, когда я атакую. Первое лезвие вонзается в его талию и выходит чуть выше середины груди, разрывая плоть и ломая ребра. Затем приземляются последующие лезвия.

Биммокс кричит, его тело разрывается, когда его рефлекторный уклон ставит новые части его тела на одну линию с плавающими лезвиями, которые следуют за моей атакой. Пальцы скручиваются и дергаются, когтистые кончики выбрасываются наружу, чтобы поймать равновесие, затем Биммокс исчезает, оставляя мой следующий удар в воздухе. Его телохранитель бьет меня локтем в лицо, отбрасывая назад, прежде чем направить свою винтовку, вызвав серию выстрелов, с которыми я справляюсь, разрезая его винтовку на части.

«Али!» — кричу я, зная, что мы не можем позволить Бимоксу вылечиться. Эта его атака убила бы большинство моих друзей.

«Я в деле!» Али крутится по кругу в поисках.

Остатки его винтовки выброшены, телохранитель бросается на меня с парой ударных ножей в руках. Мы сталкиваемся, кружимся и режем, летит кровь, а мой щит выходит из строя. Выпад пронзает мое лицо, разрывая щеку, даже когда я протыкаю Хакарту. Я оставляю меч внутри него, зову другого и заканчиваю отрубать ему руку, оставляя меня, пошатываясь, назад, когда телохранитель отталкивает меня. Микито появляется позади него. Ее нагината разрывает воздух, и он падает, шея разделена хирургическим разрезом. Так же внезапно драка в офисе закончилась.

— Лана, — приказываю я Микито, и она выбегает, ее Хастед расплывается.

"За тобой. Он в центральной комнате города, — инструктирует меня Али.

Я оборачиваюсь, глядя на стену позади меня, затем врезаюсь в нее. Я запускаю Cleave снова и снова, игнорируя стоимость маны, и стремлюсь попасть как можно быстрее. Если Камлупс чем-то похож на Уайтхорс, в городе есть несколько автоматических средств защиты, которые контролируются из центра города. Мне нужно отключить их. На заднем фоне я слышу крики и задыхающиеся слова, когда мои друзья дерутся снаружи.

Наконец появляется дыра размером с кулак, и я заглядываю внутрь, запуская Мгновенный шаг в тот момент, когда я вижу простую комнату кремового цвета. Навык переносит меня внутрь и над ожидающим Биммоксом, мой меч взмахивает, когда я наношу удар клинком. Атака задевает Биммокса за плечи, отрывая его и без того поврежденное плечо и заливая комнату слишком яркой красной кровью. Птица падает, задыхаясь от боли, так как ее легкие больше не работают. Даже зелье регенерации, которое он выпил, не может справиться с уроном, который я наношу ему, когда приземляюсь, снова и снова вонзаясь в тело.

Когда инопланетянин мертв, я хватаюсь за парящее ядро города, ромбовидное ядро легко помещается в моей руке. Сначала ничего не происходит, ядру требуется время, чтобы проверить свои требования, прежде чем выдать уведомление.

Хотели бы вы взять под свой контроль город Камлупс?

(Да/Нет)

— Да, — рявкаю я, мысленно соглашаясь.

Я рычу, когда проклятое ядро снова заставляет меня ждать, и в уголке моего глаза появляется маленький счетчик. Пара минут. Приходится сидеть и ждать две минуты, пока чертова Система даст всем знать, что я пытаюсь взять город.

Поздравляем! Вы стали владельцем города Камлупс.

Текущее население: 8785 человек.

Городская казна: 11,7 млн кредитов

Городская мана: 2309 очков маны

Налоги: 20% налог с продаж в магазине

Инфраструктура: Магазин, Центр города, Учебное заведение (1), Торговые точки (15), Мясной двор (1), Фермы (7)

Защита: оборонительный щит уровня IV, автоматические защитные турели уровня IV (17), 6 автоматических внутренних часовых.

Получено первое поселение!

Бонус +10 000 опыта

Мгновение, и шестеро превратились в пять автоматических часовых. Мне требуется всего мгновение, чтобы понять, почему. Я рычу, поднимая руку, отчаянно пытаясь понять, как их отключить.

«Цели обороны меняются. Цельтесь во всех, кто помечен как Тринадцать Лун, — скандирует Али, подлетая ко мне, болтая пальцами в воздухе, а затем бросает на меня ошеломленный взгляд. — Чего ты ждешь, мальчик-о? Я получил это. Иди помоги дамам.

Я делаю паузу в противоречии. Если кто-то проникнет сюда…

— Иди, — рявкает Али.

Я киваю, доверяя маленькому духу с оливковой кожей, и убегаю. Даже когда я бегу, я вижу, как точки на моей мини-карте мерцают, когда умирают друзья, враги и нейтралы. Пора закончить это.

Глава 7

В остальном бой был достаточно простым. Другой член секты продвинутого класса исчез, так и не вступив с нами в бой. Другие боевые классы никогда не восстанавливали равновесие достаточно долго, чтобы атаковать нас всей группой, а это означало, что моя команда прорвалась сквозь них без остановки. Им не помогало то, что Ингрид продолжала убивать всех, кто проявлял хоть какие-то настоящие лидерские качества. После этого оставалось только успокоить население. К счастью, я мог оставить это Лане, пока возвращался в центр города.

«Эй, с Серфами все будет хорошо, верно? Никаких смертельных заклинаний, цепей душ или чего-то еще, что убьет их, когда секта будет изгнана? Или если это приказано? — спрашиваю я Али, когда вхожу, и эта мысль пришла мне в голову только сейчас. Холодный пот выступил на моей коже, когда я подумал, не приговорил ли я только что кучу людей к смерти.

«Не то, чтобы я мог видеть. Можно, но редко и дорого. И не эффективен в долгосрочной перспективе. Что-то вроде уколов стерильности, — говорит Али.

Я моргаю, когда системный квест обновляется, когда Али упоминает об этом. Что ж, узнать, что Система хочет, чтобы мы были живы или, по крайней мере, не мертвы немедленно, интересно, но не важно в эту секунду.

«Насколько глубоко мы в яме?» — говорю я Духу, отклоняя уведомление Системы.

«Да, насколько сильно мы вляпались в это?» Голос Ингрид доносится из угла, где собираются тени. Ее навык падает и показывает молодую женщину из числа коренных народов, прислонившуюся к стене. Она пытается выглядеть пресыщенной, но я знаю ее достаточно хорошо, чтобы понять напряжение.

«Ингрид». Я киваю ей и смотрю, как Ассасин вытаскивает пилочку для ногтей, чтобы очистить ногти от скопившейся крови. На мгновение я задаюсь вопросом, почему она не использует заклинание Очищения, но, вероятно, она делает это нарочно.

"Зависит от. Секта не собирается мириться с этим, и тот факт, что вы пропустили несколько, означает, что они, вероятно, узнают об этом раньше, чем позже. С другой стороны, у них нет ни портала, ни коммуникационного массива, поэтому они, вероятно, не предназначены для того, чтобы отчитываться так часто. Я предполагаю, что это курьерская регистрация и организация встреч через Магазин», — говорит Али.

Я киваю, зная, что некоторые Магазины даже устраивают специальные межпространственные конференц-залы для облегчения таких транзакций. Гильдии, например, имеют собственный магазин.

«Если выжившие действительно ушли, у нас, вероятно, есть несколько часов, прежде чем Секта Привязанных к Земле узнает о вашем нападении. Для основной секты? Полагаю, что пройдет от нескольких недель до месяца, прежде чем они узнают, что что-то пошло не так», — говорит Али.

"А потом…?" Я извлекаю кусочек шоколада, пока жду, пока упадет другой ботинок.

«Тогда они, вероятно, попытаются забрать его обратно. Они не из разговорчивых, поэтому придут за тобой. Вероятно, сначала начните с локального. Вероятно, Келоуна, потому что она ближе, если только они не чувствуют, что им нужны более мощные нападающие», — говорит Али. «Если это не удастся, они уйдут из Ванкувера и Сиэтла, где у них есть свои настоящие большие мальчики. Если все это потерпит неудачу, я не удивлюсь, если они отступят от своих галактических сил.

«Мастер-классы?» — говорю я, потирая подбородок. Мне надрали задницу, когда я в последний раз сражался с высокоуровневым продвинутым боевым классом. Я даже не представляю, что такое мастер-класс.

«Вряд ли, — говорит Али. «Это крутая пирамида, и Секта не совсем, ну, сплоченная. Это не похоже на герцогиню, которая может просто командовать своими людьми. Большинство из них относительно самостоятельны. Мастер-классы — это сила на себя. Скорее всего, они пришлют несколько боевых классов среднего и продвинутого уровня, чтобы разобраться с вами. Легче выкопать несколько таких, чем одного Мастера. Я был бы удивлен, если бы они отправили хотя бы один мастер-класс на Землю».

Я медленно киваю, понимая точку зрения Али. Мой продвинутый класс уже слишком силен по сравнению с базовым классом, поэтому мастер-класс будет совершенно другим. Хотя на Земле есть несколько мест, достойных мастер-класса — на ум приходит один дракон, — мне еще предстоит найти много мест, которые им стоило бы посетить. Насколько я понимаю, потребуется некоторое время, чтобы окружающие бассейны маны стали достаточно глубокими. Тот факт, что мой прирост опыта замедлился, также показывает, насколько трудно продвигаться вперед после определенного момента. И у меня есть то преимущество, что мне не нужно проходить все уровни базового класса.

"Большой. Всего пара продвинутых классов. Ингрид фыркает, качая головой.

Я смотрю на нее, все еще видя кучу вопросительных знаков, висящих над ее головой в строке состояния, и слегка улыбаюсь. Хотя я понимаю ее точку зрения. Микито находится только на начальных этапах Продвинутых классов, а остальная часть команды еще даже не достигла этого уровня. Если бы мы прямо сейчас столкнулись с кучей продвинутых классов среднего уровня, у нас были бы настоящие проблемы. У нас был шанс только сегодня, потому что все вокруг настолько низкого уровня, что Секта не удосужилась прислать силовиков высокого уровня.

«Последствия для населения?» — говорю я, глядя наружу. Если мы уйдем сейчас, мы, вероятно, сможем сбежать. Мне это не нравится, но если уход означает, что людей здесь не убивают…

«Варьируется. Те, кто воевал на вашей стороне или помогал? Наверное, какие-то пытки, расширенные услуги», — говорит Али. «Остальных, скорее всего, оставят в покое. Более высокие общие налоги, возможно, некоторые избиения и большее давление, применяемое, чтобы довести дело до конца».

— Не ужасно, — говорю я, морщась. — Вы сказали, что у них есть Келоуна и Ванкувер?

«Почти весь Британская Колумбия. Однако сейчас они сосредоточили свое внимание на Сиэтле. Судя по информации, которую я собрал, это было более хлопотно, чем они ожидали.

— Интересно, — говорю.

Мы могли бы пойти, отвезти всех в Принс-Джордж, но я не совсем уверен, что привезти массу людей, особенно некоторых законтрактованных лиц, получится так, как нам хотелось бы. Если город не примет их, нам придется тащить их в Эдмонтон. Черт, я не думаю, что у нас есть способ транспортировать столько, даже если мы захотим.

— Мы собираемся уходить? — говорит Ингрид, глядя на меня.

"Нет. Может быть. Я изучаю варианты, — говорю я, морщась.

— Мы не уйдем, — ровным тоном говорит Ингрид. «Мы начали это, мы заканчиваем это. Мы не можем просто уйти».

«Но…» Я хочу указать на то, сколько времени мы потратим впустую. Насколько велик противник, с которым мы столкнулись. И я замолкаю, потому что понимаю, что это не имеет значения. Не к Ингрид. Или я. Она права. Мы начали это. "Отлично. Заставьте девочек убраться и начните искать помощь. Скорее всего, в ближайшие несколько дней у нас будет куча посетителей, и нам понадобится вся возможная помощь».

«Конечно», — говорит Ингрид, слегка кланяясь, а затем исчезая из поля зрения.

— Знаешь, ты только что назвала Сэма девчонкой, — дразнит меня Эли. Когда я просто смотрю на Духа, он бросает игру и становится серьезным. "Что ты хочешь чтобы я сделал?"

«Они проиграли, потому что недооценили нас и позволили пройти мимо своей защиты. Мы не можем позволить им сделать это с нами. Посмотрим, что мы можем сделать для улучшения защиты города, — говорю я. Когда на подходе плохие парни, защита является приоритетом номер один.

Мгновение спустя Али извлекает информацию из центра города и отправляет ее мне на проверку.

Защитный щит IV уровня

HP: 15000/15000

Скорость регенерации HP: 250/мин.

Автоматические оборонительные турели IV уровня (17)

Базовый урон: 75

Сборы: 20/20

4 автоматических внутренних часовых (2 повреждены)

Ядро: Numax Mana Engine уровня II

Продолжительность работы от батареи: 6 часов в режиме ожидания, 30 минут в активном состоянии

Оружие: винтовка Musashi Grisin Mark III Beam.

Интересный. Одна вещь, которую я узнал, заключается в том, что, хотя лучевые винтовки распространены повсеместно, они также обычно считаются низшим видом оружия. Не потому, что они не могут нанести большого урона, а потому, что количество урона, которое они могут нанести, ограничено их первоначальной конструкцией. Оружие массового производства может наносить урон, но оно не так эффективно, как оружие, созданное индивидуально классом поддержки. Напротив, снаряды, как правило, различаются по урону, особенно если вы хотите и можете платить за изготовленные вручную — и сгенерированные навыками — боеприпасы.

Легким движением руки я снова вызываю карту Камлупса и немного вытягиваю карту. Город расположен на пересечении двух рек. Река Томпсон течет с запада на восток и впадает в реку Норт-Томпсон, разделяя город на три части. Северо-западная часть является самой обширной и содержит большое количество жилых домов, парк острова Макартур и аэропорт Камлупс. Северо-восток мало застроен, в основном промышленные и сельскохозяйственные районы. Наконец, к югу от реки Томпсон находится центр города Камлупс, который входит в скорректированные границы города.

Еще одна мысль, и карта мерцает, показывая протяженность щита. Он охватывает все скорректированные границы города и доходит почти до края шоссе, идущего к югу от самого города. Семнадцать защитных турелей равномерно распределены по периметру стены щитов. Автоматизированные часовые расположены в центре города. Судя по всему, нам удалось повредить двух из шести часовых в предыдущем бою. Упс.

«Эй, а почему турели на зданиях?» — спрашиваю Али.

«Облегчает создание безопасной зоны. Строительство башни на существующем здании добавляет его в Систему, регулируя потоки маны и требования к свойствам. Кроме того, куда бы они еще их поставили? Посреди дороги? Али говорит.

Я игнорирую вызов, вместо этого глядя на защиту. Предполагая, что они намереваются послать помощь из Ванкувера или Келоуны, скорее всего, они ударят по нам с востока или запада по шоссе 1. Конечно, как только № 1 приближается к городу с запада, он разделяется на более мелкие. подъездные дороги в город, а это означает, что трудно сказать, где они на самом деле будут въезжать. По крайней мере, на востоке подъездных дорог меньше. Вдобавок ко всему, они могли просто полностью игнорировать дороги, входя в город, проходя через здания или поля, окружающие город.

«Как мы собираемся это сделать?» — бормочу я себе под нос, глядя на информацию.

Щит не позволяет злоумышленникам просто пройти внутрь, но, поскольку это единый щит, злоумышленники могут разделиться и атаковать в нескольких областях, ослабляя щит в целом, прежде чем пробить его. Сделайте это достаточно хорошо, и нам придется разделять наши войска, чтобы справиться с каждой атакой. Будь они сообразительны, они могли бы обманом разделить наши силы, а затем сбежать в центр города.

— Мы можем разбить щит? Я спрашиваю.

"Что ты имеешь в виду?" — говорит Али, глядя на меня.

«Может быть, щит запитан в разных секциях? Так что, если одна сторона выйдет из строя, другая все равно останется?

"Конечно. Несколько способов сделать это. Мы можем купить несколько щитов и настроить их генерацию параллельно. Есть также фрагментированные щиты, которые в основном делают то же самое. Их используют многие космические корабли».

"Покажите мне."

Защитный щит уровня II

HP: 15000

Скорость регенерации HP: 250/мин.

Стоимость: 10,3 миллиона кредитов.

Многосегментный оборонительный щит уровня III

HP: 10 000 на сегмент

Скорость регенерации HP: 200/мин.

Стоимость: базовая стоимость 25 миллионов + 10 миллионов за сегмент

— Дорого, — восклицаю я.

"Истинный. Но если вы хотите создать несколько сегментов, в долгосрочной перспективе это лучший вариант», — говорит Али.

«Щиты можно улучшать?»

"Да."

"Хорошо знать." Не то чтобы мы могли себе это позволить, но беспокойство о разделении наших сил продолжает беспокоить меня. — Сенсоры?

«У них самая простая система, — отвечает Али. «Никаких улучшений. Полагаю, они полагались на своих людей.

«Имейте смысл. У нас этого нет».

Мысль или две спустя появляется новая информация, показывающая широкий спектр вариантов, доступных для обновления сенсора. Я говорю Системе спрятать все, что город не может себе позволить. У меня по-прежнему слишком много вариантов, поэтому я прячу все, что стоит больше десяти процентов от нашей текущей казны. Даже тогда есть более сотни вариантов.

"Жопа. Али…”

«Я тебя понял», — говорит Али, ухмыляясь моим попыткам самостоятельно ориентироваться в городском магазине. Он машет рукой, и список расширяется, заполняя все заново. Затем информация снова внезапно сокращается, когда он вводит новые параметры, общее количество которых сокращается примерно до пятнадцати вариантов. Он мычит, окна быстро мелькают между ними.

"Что ты делаешь?" Я спрашиваю.

"Сортировка. Сначала я отфильтровал компании по баллам галактической репутации, а затем по отзывам из надежных источников. Избавился и от процентной стоимости, потому что ничего стоящего не найдешь. Прямо сейчас я ищу подделки, — говорит Али.

— Пытаешься избавиться от них?

«Гоблинская задница, нет! Я держу их. В Системе нет такого понятия, как ваши патентные законы, поэтому компании постоянно копируют разработки друг друга».

«Тогда зачем кому-то делать что-то новое?» — говорю я, нахмурившись. Кажется, это не имеет особого смысла.

«Несколько причин. Для инженеров и других мастеров вы не сможете продвинуться и получить столько же опыта, если будете копировать. Тогда, конечно, у вас есть новаторы, те, кто просто должен делать что-то свое. Кроме того, большинство компаний достаточно умны, чтобы гарантировать, что их схемы требуют человека высокого уровня для создания конечного продукта или его части, что ограничивает их конкуренцию, — объясняет Али, и окна наконец перестали мерцать. "Так что ты ищешь?"

«Данные о нападавших — визуальные, звуковые и мини-карты. Желательно достаточно далеко, чтобы мы могли заметить их до того, как они прибудут, но я соглашусь на остановку скрытых нападающих, — говорю я.

— Тогда ладно, мальчик-о. Как насчет этих троих? Али говорит.

Массив датчиков Musami уровня IV

Musami Sensor Array — почтенная рабочая лошадка в мире сенсоров. Предоставляя универсальный набор датчиков, массив датчиков Mumsami будет предоставлять данные в режиме реального времени для городов по всей Галактике.

Диапазон: 10 км

Рейтинг чувствительности: 6

Стоимость: 7,1 миллиона кредитов

Нанитовая сеть Кангана III уровня

Разработанная на нанитовой фабрике, нанитовая сеть распространяется по назначенной области сканирования, предоставляя в реальном времени высокоточные данные обо всем персонале. Наличие дополнительных надстроек.

Диапазон: 5 км

Рейтинг чувствительности: 8

Стоимость: 10,1 миллиона кредитов.

Сенсорная сеть Tier IV Sahwano Bionetwork

Сенсорная сеть биосети полагается на окружающую ману для обеспечения своей работы. Хотя сетка биосети менее чувствительна, чем другие варианты, она более осмотрительна и требует меньших затрат на обслуживание.

Диапазон: варьируется. Изначально 3км, с ростом до 40км

Рейтинг чувствительности: 4

Стоимость: 3 миллиона кредитов

Я хмурюсь, глядя на информацию.

Мне не нужно долго ждать, прежде чем Эли объяснит. «Первый — это ваш стандартный технологический вариант. Второй — это обновление сенсорного набора — очевидно, более дорогое и более затратное по мане для установки, но гораздо более вероятное, что оно пробьет классовые навыки и другие параметры скрытности, связанные с технологиями. У вас также есть возможность добавить дополнительные забавные программы для нанитов, включая параметры атаки. И, наконец, биосеть начинается недалеко от города, но расширяется дальше всех. Это займет время, но, поскольку он использует окружающие источники маны и обладает естественной способностью маскировки, злоумышленникам на самом деле гораздо труднее узнать, что их заметили».

— Интересно, — говорю я, снова глядя на окна.

Должен признать, низкая стоимость последнего варианта крайне заманчива. Я прокручиваю в голове, что мне нужно для предстоящего боя. Способ отметить приближение Секты, желательно достаточно хороший, чтобы выявить потенциальные уловки или отвлекающие факторы. Затем защита или две, чтобы остановить их от немедленного взлома, поэтому разделение щита помогает. Было бы неплохо разместить дополнительный щит сразу за первым, но это так же дорого, как и разделение щита. Кроме того, нам действительно приходится иметь дело с нападающими. Это означает, что нам понадобится дополнительная огневая мощь, если это возможно. К сожалению, у нас просто не хватает средств в городе, и, учитывая, что все эти улучшения исчисляются миллионами кредитов, я даже не могу дотянуться до собственного кармана, чтобы помочь.

— Есть какой-нибудь способ узнать, что они пришлют на нас? Немедленно и в будущем?» Я спрашиваю.

— Даже Система не может предсказать будущее, — фыркнул Али. «Однако мы могли бы получить информацию о людях, которые есть у Секты на Земле, и сделать некоторые предположения».

— Насколько это будет дорого?

«Дорого», — заявляет Али ровным тоном, говорящим само за себя.

Покупка информации в Системе никогда не бывает дешевой. Покупка информации, которую у нас нет хорошего способа получить, всегда делает ее дороже, а если Секта пытается скрыть эту информацию, она будет еще выше.

«Хорошо, давайте сначала подготовим сетку сенсоров биосети. Это даст нам хоть какую-то информацию, — говорю я, быстро принимая какие-то решения. Даже если он будет куплен в Магазине, все равно потребуется несколько часов, чтобы распространилась вся сенсорная сетка. Прикинь, что выжившим потребуется пять-шесть часов, чтобы добраться до Келоуны, еще пять-шесть назад и несколько часов разговоров, а к завтрашнему дню мы, скорее всего, увидим какую-нибудь компанию.

"Сделанный."

Я смотрю, как Эли опускает сенсорную сетку над городом, карта смещается, а сумма кредита города падает. Я кусаю губы, думая, что делать дальше. Что это было снова? Знай себя, знай своего врага, знай местность? У меня есть Лана и команда, выясняющие наши ресурсы. Враг, в которого у нас нет времени по-настоящему вникнуть, не обойдется нам слишком дорого. Остается последний…

Секта знает местность, наверное, лучше нас. Если вам не нравятся правила, измените их. Если игры в жанре Tower Defense меня чему-то и научили, так это тому, что обороне нужна глубина. Конечно, это не игра, и построенные здесь башни, скорее всего, будут разрушены, но идея заслуживает внимания. Итак, одноразовые и широкомасштабные.

— Мины, — говорю я, махнув рукой на карту. Несколько быстрых корректировок, и я обозначил границы, заблокировав область сразу за щитом.

Как только область выделена, Али увеличивает стоимость.

Фугасное минное поле

Стандартное осколочно-фугасное минное поле, в котором смешаны противопехотные и противотранспортные мины.

Урон: 100 за мину

Стоимость (для отмеченной области): 2,5 миллиона (уровень V) / 4,5 миллиона (уровень IV)

Минное поле хаоса IV уровня

Для тех, кто любит сюрпризы, это минное поле состоит из серии закопанных мин хаоса, которые высвобождают накопленную энергию хаоса. Эффекты, как всегда, разные. Chaos Inc. не несет ответственности за использование этого продукта.

Урон: Варьируется

Стоимость (для отмеченной области): 12 миллионов

Зачарованное минное поле Lumen Standard

Стандартное зачарованное минное поле состоит из смеси базовых элементальных и базовых технологических мин, предлагая широкий набор потенциальных атак для борьбы с широким спектром сопротивлений. Наш самый популярный продукт на сегодняшний день.

Урон: зависит от мины

Стоимость (для отмеченной области): 5,5 миллионов (уровень V) / 8,5 миллионов (уровень IV)

"Дорогой." Я хмыкаю, потирая виски.

Тем не менее, мне нравится идея купить что-то должным образом в первый раз, особенно когда речь идет о вещах, которые идут на подъем. Хотя это не дает нам возможности напрямую вступать в бой с членами Секты по мере их прибытия, мы не только будем знать, откуда они, но и можем диктовать, где мы будем сражаться с ними, ограничивая их возможности. Или, если они решат просто пройтись по полям, в каком состоянии они будут.

С этой мыслью я подтверждаю покупку стандартного зачарованного минного поля уровня IV, хотя я делаю пометку, чтобы добавить поле Хаоса позже. Признаюсь, я всегда находил их довольно забавными.

— Ты просто собираешься добавить минное поле и никому об этом не скажешь? Али говорит после того, как я сделал свою покупку, и Система начала телепортироваться в шахты.

— Черт… — я моргаю, машу рукой. Я выдыхаю с облегчением, когда понимаю, что, к счастью, в данный момент никто не находится в зоне созидания.

С мыслью я покупаю простую каменную стену высотой шесть футов вокруг минного поля с обеих сторон. Мои пальцы дергаются на секунду, когда я обдумываю добавление серии больших знаков, а затем отказываюсь от этого. Если вы собираетесь прыгать через стену высотой шесть футов, вы как бы заслуживаете того, что получаете.

«Дамы, Сэм, я только что создал минное поле за городом и обнес его стеной. Дай людям знать, ладно?

— Минное поле? — говорит Лана, и в конце ее голос становится громче. В трубке наступает тишина, сопровождаемая очень размеренным дыханием, прежде чем она заговорит, ее голос тщательно контролируется. "Отлично. Мы сообщим людям. Дайте нам знать, если вы добавите что-нибудь еще».

— Спасибо, — говорю я, немного расслабляясь.

Пальцы Али шевелятся, и через мгновение перед моими глазами появляется новое окно уведомлений с прикрепленной к нему маленькой картой.

Общегородское объявление

В город Камлупс добавлена новая защитная мера. Сейчас за городом есть минное поле. Для входа и выхода из города используйте только обозначенные входные коридоры.

«Если хочешь, я тоже могу разослать это всем», — говорит Али. «Как владелец, у вас есть возможность сделать это. Есть еще несколько вещей, которыми вы можете воспользоваться, в том числе возможность получить доступ к предметам, созданным системой, и приобрести их, не находясь в центре города».

"Хм. Как налоговые декларации Роксли? — говорю я, вспоминая несколько раз, когда Роксли использовал эту способность. "Сделай это."

— Готово, — говорит Али. «Итак, учитывая, что вы только что взорвали весь городской бюджет примерно за час, мы можем перейти к забавным вещам?»

«Веселые вещи?» Я хмуро смотрю на Али, и маленький Дух закатывает глаза.

"Да. Добыча!» — говорит Али и машет рукой, выбрасывая трупы членов секты, которых мы убили.

Я моргаю, медленно вспоминая, что я могу грабить их тела. Почему-то это казалось таким второстепенным по отношению ко всему остальному. Тем не менее, в Духе есть смысл, и это вполне может подпадать под заповедь номер два — «Знай своего врага». Ну и грабить.

«Ну, тогда давай», — бормочу я и подхожу к первому телу, которым в данном случае является Биммокс.

К сожалению, в отличие от добычи, сгенерированной системой, добыча тел — более ужасная задача, требующая от меня раздевания тела. К сожалению, все, что было в системном хранилище Bimmox, утеряно, а это значит, что осталось только то, что находится здесь физически. Ну, это и часть его кредитов.

Портативный экранирующий блок Omnitron V

Портативный защитный блок Ominitron рассчитан на зоны 10-20. Этот высокоуровневый служебный защитный блок является всенаправленным защитным блоком и подходит для некомбатантов.

HP: 250

Скорость регенерации: 50 в час

Батарея маны: 100% заряда

Целостность: 87%

— Всенаправленный?

«Маркетинг говорит о том, что через него не прострелишь, — объясняет Али.

«Это куча мусора», — говорю я, бросая его в системное хранилище. Честно говоря, я удивлен, что у этой проклятой птицы было что-то настолько дешевое и бесполезное.

Интегрированная био-броня Osmaa

Технологии Osmaa сплетены из трубок из органического углеродного волокна благодаря отмеченному наградами дизайну, обеспечивающему непревзойденный уровень защиты от различных форм атак.

Рейтинг брони: Уровень III

Дополнительные сопротивления: +20% к заклинаниям молнии, термика, холода, тьмы и света. +25% сопротивление ментальным сопротивлениям

Целостность: 07%

— Черт, — ругаюсь я, проводя пальцем по биоброне. К сожалению, от него мало что осталось, и починить его будет стоить дороже, чем купить его. Жаль, но вот что бывает, когда разрезаешь противника на куски.

К сожалению, на Биммоксе больше нет ничего, на что стоило бы смотреть — палочка, которую он вытащил, разбита вдребезги, даже не пущена в ход. И большинство его зелий быстрого введения сломаны или использованы. С другой стороны, когда я использую Систему для грабежа птиц, я улыбаюсь.

12 385 кредитов, полученных от Bimmox

Я смотрю на уведомление о кредите. Это на самом деле очень, очень хорошо. Очевидно, что большая часть их состояния была забрана Системой, но даже та небольшая часть, которую Система «одарила» меня, — это больше, чем я получил бы за убийство монстра того же уровня. Если бы я не уничтожил большую часть его снаряжения, я мог бы уйти еще лучше. Почти оправдывает убийство разумных людей, а не монстров. Даже удар XP немного выше, хотя и незначительно.

Небольшая часть меня указывает на то, что после убийства группы разумных я должен чувствовать нечто большее, чем раздражение. Но это очень маленькая часть, и в основном это делается беспристрастно. Между тем, что я в любом случае в основном эмоционально отсталый, и я купался в реках крови в прошлом году, убивая, даже убивая разумных существ, это просто еще один проклятый день. В конце концов, у меня нет ни эмоциональной энергии, ни интеллектуального желания заботиться. Они начали это; Я закончил это.

«Расскажи мне больше о секте, ладно?» — спрашиваю я Эли, вытаскивая выброшенный арбалет, чтобы осмотреть его. Мне придется вернуть его Микито, так как она убила его пользователя, но нет никаких причин, по которым я не могу взглянуть.

Арбалет Rudola III уровня

Когда лучевые винтовки наносят слишком мало урона, а метательное оружие слишком шумно, покупайте Рудолу! Серия стрелкового оружия Rudola гарантированно доставит удовольствие!

Базовый урон: 15 + урон боеприпасов

Не мой тип вещей.

Я подхожу к телу телохранителя, снимая и осматривая каждую часть снаряжения.

Ударные кинжалы

Созданные неизвестным мастером, это собственноручно выкованные ударные кинжалы.

Базовый урон: 75

Прочность: 87/107

Особые способности: +15 колющего урона

Хороший. Я добавляю его в свой арсенал оружия. Не уверен, что буду с ними делать, так как никто из моих друзей не использует такой стиль боя. Может стать хорошим подарком, тем более, что они собственноручно выкованы. Может быть, я смогу заставить чародея поработать над ними позже…

— Как я уже говорил, Секта Тринадцати Лун — небольшая организация. Они находятся примерно на шестнадцати планетах, охватывающих чуть более четырех солнечных систем. Среди них у них под контролем около семидесяти трех городов, поселков и поселений, большинство из которых сгруппировано на окраинах других владений. Они конфликтуют как минимум с двенадцатью основными, шестью второстепенными и кучей тривиальных сил, включая две большие гильдии, — говорит Али, его глаза бегают из стороны в сторону, когда он читает и обобщает информацию, которую извлекает из Системы. «Текущая численность составляет чуть более десяти тысяч членов с дюжиной мастеров и двумя членами легендарного класса. Официально."

BioMarine Зелье Ускорения

Все зелья BioMarine гарантированно смешиваются и производятся в соответствии с галактическими стандартами. Не покупайте канализацию, покупайте BioMarine!

Эффект: Ускорение

Уровень: II

Продолжительность: 5 минут

— Что вы имеете в виду официально? — говорю я, приподняв бровь. Хм. Однозначно хранитель.

«Я беру эти цифры с галактического аналога их корпоративного веб-сайта. Так что, знаете, относитесь ко всему с недоверием», — говорит Али. «Возможно, уменьшите общее количество членов и добавьте к числу членов более высокого уровня. В конце концов, никто не хочет, чтобы все знали всю правду».

Сапоги титанов Тэма

Эти зачарованные сапоги титанов повышают силу и скорость, а также обладают дополнительными слоями самоочищающихся и сшивающих чар. Продюсер: Сапожник Тэм.

Прочность: 76/87

Рейтинг брони: Уровень IV

Особые способности: +11 к силе, +5 к ловкости, самоочищение.

— Достаточно справедливо, — говорю я. Жаль, что сапоги сконструированы для существа с перепончатыми лапами, и они на шесть размеров больше, чем у меня на пальцах ног. "Что-нибудь еще?"

«Не намного больше. Это галактический эквивалент официальных головорезов — они имеют дело с законными рабами, ростовщичеством, азартными играми, наркотиками, контрабандой и тому подобным», — говорит Али. «Они берут под свой контроль поселения рядом с другими, более ограничительными группами, открывают магазин, а затем загребают кредиты. Их не очень любят, поэтому у них так много конфликтов».

— Не похоже, чтобы они захватывали город в мире подземелий, — говорю я, хмурясь. Снятый со своего снаряжения, последний предмет одежды тела заставляет меня идти вперед.

Тервик Баллистическое белье

Обеспечивает баллистическую и малую лучевую защиту. Доверяйте самые ответственные работы только Тервику!

Рейтинг брони: Уровень III

Прочность: 63/63

Я дёргаю рукой, бросая нижнее белье в свой инвентарь, чтобы позволить Эли продать его во время нашего следующего похода за покупками. Я моргаю, острый, угловатый шипастый выступ с выпуклыми лиловыми яйцевыми мешочками рядом с ним — образование в области инопланетной биологии, без которого я мог бы обойтись. Тело исчезает в моем Измененном Пространстве, присоединяясь к своему соотечественнику. Еще одна нота вызывает у меня легкую улыбку.

7 389 кредитов, полученных от Телохранителя №1

«Пограничные случаи. Вы, ребята, немного опередили график. Убийство Посланника и попадание в мир подземелий положило конец многим планам. Все карабкаются, и меньшие и более проворные группы приходят первыми. Большие мальчики… ну, они переедут, когда поправятся и будут готовы. Вот что значит быть десятитонным джаггернаутом. Когда вы двигаетесь, ничто вас не останавливает», — говорит Али.

— Тогда зачем вообще кому-то переезжать?

«Потому что может быть дешевле подкупить кого-то, чем драться. Кроме того, есть союзы и сделки, которые можно заключить, и, черт возьми, вам может просто повезти, и вы не станете мишенью», — говорит Али и машет пальцем, показывая мне очередную хорошую новость.

Уровень повышен!

Вы достигли 38-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 6 бесплатных атрибутов и 2 очка навыков класса для распределения.

"Хорошо." Я киваю, встаю и по привычке потягиваюсь. Распределение моих атрибутов может подождать. Небольшая организация или нет, но Секта Тринадцати Лун все же больше, чем моя группа и я на порядки величины. Только потому, что они так рассредоточены, у нас есть шанс. — Давай узнаем, как дела у остальных.

«Давай, мальчик-о», — говорит Али.

Прежде чем выйти из комнаты, Али тратит несколько секунд на то, чтобы починить поврежденную стену, снова спрятав центр. Это не остановит никого, кто действительно серьезно относится к входу, но половина успеха с охраной заключается в том, чтобы убедиться, что вы не выставили пятидесятидолларовую купюру на растерзание людям.

Глава 8

Поиск Ланы и Сэма занимает у меня всего несколько минут. Микито на окраине города, движется с группой серых точек, обозначающих нейтралов. По крайней мере, на данный момент. Я предполагаю, что это потенциальные помощники, охотники и другие, кого Микито обгоняет. Уровни легко сказать; боевой опыт - это совсем другое. Конечно, если вы принадлежите к какому-либо классу бойцов, скорее всего, ваши уровни получены в бою, но это все равно не означает, что вы хороши в этом. Ингрид, конечно, нигде нет, как всегда призрак в Системе.

Рядом с Ланой и Сэмом находится еще одна пара: высокий худощавый человек с черной бородой и крючковатым носом, а также мужественная фигура с рядом оборок на макушке и длинной прической. Я не могу не думать, что он клингон, хотя весь его темперамент кажется далеким от знаменитого телевизионного персонажа. Очередной случай утечки маны? Или просто совпадение?

«Джон», — приветствует меня Сэм, когда я подхожу и осматриваю пару.

Торг Лавар (уровень фермера 37)

HP: 470/470

МП: 250/250

Условия: Крепостное

Бенджамин Асмундур (архитектор 28-го уровня)

HP: 210/210

МП: 470/470

Условия: Нет

«Торг — это импорт Секты и смотрителя фермы», — говорит Лана, указывая на мужчину. Он хлопает себя по плечу двумя пальцами в знак приветствия, пока Лана говорит. «Он отвечал за назначение фермерам, травникам и собирателям задач по различным травам и другим культурам, которые они выращивали. Мел, который сейчас с Микито, и его команда следили за монстрами, пока работали. Однако все собранное отправляли в Секту на обработку, так что у нас в городе нет высокоуровневых алхимиков или травников. Те, что мы в основном производили вещи для внутреннего пользования.

— Бенджамин — один из немногих свободных людей в поселении — Архитектор. Он рассказывал нам, как ему это удалось, — заканчивает Лана, указывая на человека.

Он улыбается мне, его глаза весело мерцают, когда он протягивает мне руку. — Зови меня Бен. Это твердая, контролируемая тряска, которая не пытается переполнить вас силой. "Я архитектор. Когда пришла Система, я все еще был дома со своей семьей. Я тоже взял этот класс, и, ну, у меня был — есть — Навык направить мою ману на «покупку» здания, чтобы я мог его восстановить. Я сделал это для своего многоквартирного дома и просто модернизировал его».

«Вы можете купить здания сразу без Магазина?» — говорю я, широко распахнув глаза. Это адский прорыв в начале этого года.

"Да. Это требует маны, и я все еще расплачиваюсь за здания, которые купил. Что-то вроде займа от Системы, — говорит Бен. «Действительно мешает моей регенерации».

«Ты должен увидеть это позже, Джон», — говорит Лана, указывая вдаль с легкой улыбкой. «Это проклятая крепость. Он занимает целый квартал».

"Хм." Я тру нос и удивляюсь, почему у нас никогда не было ничего подобного в Уайтхорсе. С другой стороны, мирные жители имели тенденцию умирать быстро, так что, возможно, мы умирали, а они были просто очередными маргаритками. — Как ты удержался от монстров?

«Один из моих классовых навыков позволяет мне создавать ловушки. Я превратил первые несколько этажей в смертельные ловушки и направил их в свои входы. Я настроил его так, чтобы ловушки срабатывали только для врагов, чтобы мои люди могли легко использовать выходы», — объясняет Бен. «Когда пришли придурки, они решили, что проще оставить меня и моих людей в покое, чем выкапывать нас. С тех пор они пытаются морить нас голодом, взимая один налог за другим. Мы очень рады, что вы пришли».

— Твои люди? Я говорю.

«Его крепость впечатляет для архитектора 28-го уровня. Там чуть более двухсот человек, хотя большинство из них некомбатанты. Он укрепил стены и входы, и даже заставил жителей тратить часть своей регенерации маны на создание запаса маны здания. Вам придется разнести всю стену за один раз и двигаться быстро, иначе здание закрепится вокруг нее».

— Те, кто под моей защитой, — говорит Бен, поворачиваясь ко мне лицом и слегка наклоняя свое тело. Интересно, сознательное это решение или нет, учитывая то, что он дает мне меньшую цель. С количеством насилия, которое мы все видели, иногда трудно сказать, кто боец, а кто нет. «Я собрал столько, сколько смог».

"Справедливо." Возникает назойливая мысль — разговор со знакомым в колледже во время одной из немногих вечеринок, на которые я когда-либо ходил. Красные чашки и пиво на прокуренной кухне. «Архитекторы тоже должны заниматься городским планированием, верно?»

— Да, — говорит Бен, хмурясь.

— Хорошо, — говорю я и на этом останавливаюсь. Мы займемся строительством города позже, когда переживем предстоящую битву. На этой ноте… «Как бойцы?»

— Жалко, — отвечает Сэм, качая головой. «Лучевое оружие или модифицированные пороховые ружья. Никто не выше 20-го уровня. В основном это средние подростки.

Я хмурюсь. Я знал, что зоны вокруг города были низкими, но у них был целый год, чтобы вырасти. В пределах досягаемости есть зоны более высокого уровня, не говоря уже о потенциальных Роях. Хотя из того, что сказал мне Али, Рои были более распространены в Уайтхорсе из-за нашего высокого насыщения маны. Думаю, тут меньше проблем.

— Они забрали охотников более высокого уровня, — наконец произносит Торг, сразу же опуская голову. Он ерзает под моим взглядом, словно стесняется говорить.

Я понимающе киваю. Нет смысла усложнять себе жизнь, сохраняя потенциальные угрозы. Тем не менее, судя по гримасе, промелькнувшей на лице Бена, это, вероятно, не очень понравилось.

— Как насчет защиты? — спрашивает Лана, приподняв бровь.

"Не хорошо. Есть городской щит, но это только уровень IV. У меня там минное поле и построена сенсорная группа, так что у нас будет хоть какое-то предупреждение. Мы могли бы использовать часовых, но двое из них повреждены. Я смотрю на Сэма, когда говорю это, и он понимающе кивает. — Вероятно, нам самим придется разобраться с нападавшими.

— Я полагаю, мы скоро их ожидаем? — говорит Лана, рассеянно потирая руку, где лучевая атака обожгла материал, превратив темно-синий в черный.

"Да. Скорее всего, для начала из Келоуны.

— Думаешь, они настолько самоуверенны? — говорит Лана, махая рукой. «Мы только что надрали им задницу».

«Определенно», — говорит Торг.

— Несомненно, — в то же время эхом откликается Али. Когда Лана смотрит на маленького Духа, он объясняет. «Способность Ингрид скрыла ваши истинные Уровни, и никто не пережил нападение в офисе. Учитывая уровни, которые вы показали, они, вероятно, решили, что вы начали скрытную атаку на них. Без их основных бойцов охранники, с которыми вы сражались, были легко убиты, но это легко объясняется наличием PAV и другого оборудования. Добавьте к этому тот факт, что Секта настолько высокомерна…

Торг кивает.

«И они обязательно немедленно нанесут ответный удар», — говорит Али. «Проблема с правлением силой в том, что ты всегда должен казаться сильным, понимаешь?»

Лана медленно кивает, на секунду глядя на восток. Еще через мгновение она заговорила. — Значит, мы собираемся взять Келоуну?

"Что?" — выпаливаю я, глядя на нее.

«За пенни…» Лана встречается со мной взглядом. — Если мы собираемся освободить их, мы могли бы сделать это правильно. Если они пошлют сюда своих бойцов, если мы их победим, в другом городе мало что останется.

— Я… — я делаю паузу, естественные возражения стихают. План… ну, плана не было. Я просто намеревался помочь, чем мог. Однако завоевание нескольких городов никогда не было частью этого. Тем не менее, Лана права. Если мы собираемся сделать это….

Сэм недоверчиво смотрит на нас двоих, в то время как Бен и Торг молчат, их лица гораздо более нейтральны. Взглянув на Эли, он показывает мне большой палец вверх, и я, наконец, киваю Лане.

Лана выглядит вполне довольной, улыбаясь, как кошка, которой только что намазали сливки. «Теперь давайте поговорим о том, что мы собираемся делать с городом после того, как закончим».

Я киваю, довольствуясь тем, что дама ведет дискуссию. Благодаря своему опыту работы в Генеральном совете в Уайтхорсе и информации, которую ей удалось собрать здесь, Лана гораздо лучше меня понимает, что происходит и что нужно делать.

Следующие несколько часов прошли в тумане. Изучение города не давало нам с Ланой сосредоточиться, а Бен и Торг привлекли других знаменитостей, чтобы поговорить с нами в течение дня. Сэм ушел примерно через пятнадцать минут, помогая расселить наших беженцев и распространяя доброе слово среди населения. Я также помню, как он бормотал что-то о поиске подходящей мастерской, но я проигнорировал это. Микито продолжал расставлять охотников, кроме нескольких дополнительных охранников, все еще наблюдающих за фермерами на северо-востоке, через их шаги. А Ингрид — ну, кто знает, где она была.

Мы делали все это посреди улицы, просто стояли и разговаривали с людьми, позволяя всем и каждому, кому было интересно, слушать. И их было много. Люди входили и выходили из толпы, собравшейся вокруг нас, слушая, болтая и указывая пальцем, подтверждая новость о том, что Секту выгнали. Мне потребовалось некоторое время, чтобы понять, что Лана выбрала это место намеренно, не очень тонкий намек на то, что все меняется. Я признаю, я одобрил, хотя я надеялся, что никто не ожидал, что мы будем делать это все время. Управление комитетом заставило меня закатить глаза.

Бен, что неудивительно, был весьма полезным. Как лидер единственной независимой группы в городе, он знал почти всех. Его присутствие рядом с нами, приятная беседа, вероятно, помогли рассеять многие опасения. Это было почти так же полезно, как и его знание ресурсов города.

Торг, с другой стороны, внес другой, хотя и не менее полезный, вклад, предоставив нам примеры того, как Секта и другие Галактики вели дела. Были ли это дискуссии о сельском хозяйстве и собирательстве, зонировании или генерации кредитов, у него были идеи и примеры из его времени в других мирах. Казалось, что Торг много мотался по округе, всегда переезжая из поселения в поселение, чтобы помочь обустроить свои новые сельскохозяйственные угодья. Этот человек умел организовывать людей и решать проблемы. К сожалению, он так и не запачкал руки сельским хозяйством, из-за чего его уровни были низкими.

Мое понимание города росло, когда я расширял свои знания о людях вокруг нас. Поздно вечером, когда остальные начали сигналить, зазвонили сенсоры. Я был немного удивлен, ожидая, что они придут завтра. Но я предполагаю, что с более длинным световым днем поздней весны это не имело значения.

— Прибытие, мальчик-о, — прерывает Али, показывая карту перед Ланой и мной. Он что-то нажимает, и текстовые уведомления отправляются остальным членам команды.

По карте я могу сказать, что группа из Келоуны идет громко и нахально, даже не утруждая себя скрыть свое присутствие. Высокомерный. Пять точек, уровни появляются в короткие сроки. Они направляются прямо по главной дороге, а это значит, что они пропустят мины, но им придется иметь дело с лучевыми башнями. Если мы позволим им подобраться так близко.

— Пора идти, — говорю я, заставляя Сэйбер подкатиться ближе ко мне. Я перекидываю ногу через велосипед, а Лана запрыгивает на одного из щенков.

— Не уверен, что смогу здесь чем-то помочь, — хихикает голос Сэма по рации, и мне приходится согласиться. Ему лучше там, где он сейчас, чинит часовых. Не будучи бойцом на передовой, он был бы обузой, если бы пришел прямо сейчас. Хотя он проделал блестящую работу во время боев, в которые мы его втянули, нет смысла рисковать им, когда в этом нет необходимости.

— Роджер, — говорю я, пока Лана прощается с группой. Я добавляю свое запоздалое и почти забытое прощание, и группа с обеспокоенными лицами расходится. Надев шлем, я говорю в рацию, отдавая приказы о стрельбе. — Микито, подними бойцов повыше. Мы возьмем их прямо за щитом. Скажи им не стрелять, пока мы не прикажем. Или мы падаем».

Я получаю подтверждение от самурая, прежде чем ее голос отдает команды другим. Я выключаю звук, поглядывая на Лану, которая едет рядом со мной на Говарде.

— Ты согласен на это? — спрашиваю я, блуждая глазами по ее фигуре, чтобы оценить ее состояние.

Ее доспехи знавали и лучшие времена, и мне не нравится, что ее плечи натянуты. Но когда она поворачивается ко мне и улыбается, она полна уверенности, и я вспоминаю, что это та самая женщина, которая последовала за мной в Ледяные поля Клуана без единого слова жалобы. С этим воспоминанием приходит прилив гормонов. Это наглое мужество даже перед лицом страха и беспокойства было чертовски сексуальным. Я делаю мысленную пометку, чтобы в какой-то момент найти время наедине с ней. Всегда что-то мешает.

"Все будет хорошо. Вам придется справиться как минимум с двумя из них. Может три. Готовы ли вы к этому?» — говорит Лана, и ее фиолетовые глаза прищуриваются, когда она смотрит на меня.

— Я буду в порядке, — говорю я, похлопывая свой велосипед. — У меня есть Сэйбер.

— Ты не выглядишь, — говорит она, глядя мне в лицо. — У тебя странное выражение лица.

— Просто разочарован, наверное. Глядя на ее приподнятую бровь, я продолжаю. «Я потратил много денег и времени на планирование возможных направлений атаки. Купил новые сенсоры и минное поле, рассчитывая, что они попробуют что-нибудь умное. Вместо этого они подходят прямо к нашей входной двери».

Лана секунду смотрит на меня, прежде чем фыркнуть от удовольствия, улыбка танцует на ее губах. Через несколько минут Микито встает в очередь на своем байке, направляя его по бокам от меня. Ингрид все еще нет, но это неудивительно. Она появится, когда понадобится, возможно, с лезвием в чьей-то спине.

Когда мы проходим мимо сторожевых башен, щит смещается, открываясь достаточно долго, чтобы выпустить нас, прежде чем мы остановимся. Микито, не колеблясь, перевела свой PAV в механический режим и отошла в сторону, в то время как щенки рассредоточились, обогнув дорогу и низко пригнувшись в зеленой нескошенной траве. Через несколько секунд Роланд исчез, его форма изменилась, поскольку он использовал врожденный навык скрытности, оставив только Анну рядом с Ланой. Рыжеволосая держит дробовик и переносной щит перед ногами, готовая к неприятностям.

Нам не нужно долго ждать, группа Секты прибудет вскоре после этого. Они высаживаются и идут к нам, оставив свой ховер-транспорт позади. В этом нет ничего удивительного. Замена транспортных средств стоит дорого, и, поскольку лишь немногие из них созданы для длительных боев среди боевых классов, они легко ломаются.

Когда они подходят ближе к нам, я просматриваю группу. Первые два — бойцы ближнего боя. Певец клинка продвинутого класса 3-го уровня в коричневом меху держит по паре мечей в каждой руке, шагая вперед на всех четырех ногах. Рядом с ним гладкий, зеленоватый Продвинутый Кровавый Воин 27-го уровня, вооруженный жезлом и щитом. Позади безликий маг стихий 47-го уровня в блочных доспехах и укрытый камнями семифутовый продвинутый камнемет 12-го уровня. Они охраняют своего сшивателя 41-го уровня.

— Можешь остановиться прямо здесь, — кричу я, когда они находятся примерно в тридцати футах от меня. На всякий случай я проверяю щит души, который я добавил Лане и щенкам.

— Приятно, что вы встретились с нами здесь, — с ухмылкой говорит Кровавый Воин, его акцент напоминает восточное побережье. Какая-то часть меня пытается уловить это, уверенная, что я где-то слышала это по телевизору. Праздные мысли. — Избавляет нас от необходимости охотиться за вами.

«Бла-бла-бла, случайная бандитская поза». Я качаю головой от гнева, который выражается на языке их тела. Ужесточение хватки и сдвиги в позиционировании универсальны, независимо от того, из какого инопланетного общества вы родом. — У тебя есть один шанс выбраться отсюда живым. Возьми своих друзей и немедленно покинь Британскую Колумбию и верни всех людей, которых ты поработил».

Наступает долгая пауза, прежде чем группа начинает шипеть, кудахтать и хрюкать.

Поскольку они явно не собираются принимать мое щедрое предложение, я продолжаю с палкой, запуская все свои осколочно-фугасные мини-ракеты и крича: «Сейчас!»

Сторожевые башни открываются, копья красного огня бьют даже раньше, чем мои ракеты. Через секунду из тела Анны вырывается пламя, туго завернутый луч огня вырывается из ауры существа. Лана открывает огонь из своего дробовика, когда Микито бросается на группу, ее Хастедное тело покрывает землю за считанные секунды.

Лучи достигают их первыми, безрезультатно разбиваясь о невидимый щит. Лучевые турели отключились через секунду. Затем приземляются мини-ракеты, создавая рябь взрывов, которые подбрасывают в воздух песок и грязь, а также ударную волну силы, которая врезается в нас. Секундой позже последовали выстрелы из башен и остальные атаки, щит замерцал под натиском.

Однако это держится достаточно долго, чтобы наши враги сами начали действовать. Бросившись вперед, Певец Клинка сталкивается с Микито, его больший вес разворачивает ее, когда она блокирует удар. Пара расплывается, вспыхивая на земле перпендикулярно нам, их формы едва видны. Заклинание в форме пылающей птицы разрывает воздух и врезается в лучевые башни, минуя щит поселения, который упал, позволяя лучевым башням стрелять. Другая сторожевая башня рушится, когда камнемет, оправдывая свое название, выпускает серию каменных копий размером с автомобиль.

"Привет. Я собираюсь исправить это!» Я резко открываю огонь из «Инлина», закрепленного на моей руке.

Мигающие снаряды разрезаются в воздухе Воином Крови. Взрывы снарядов вокруг него, кажется, ничего не делают, и даже когда я меняю цель, он всегда рядом, блокируя мои атаки.

Щенки двигаются вперед, как только их щит падает, но они никогда не достигают своей жертвы, щит появляется в течение нескольких секунд. Они воют от гнева, бьют невидимую защиту, но ничего не могут сделать. За щитом их Элементальный Маг машет руками, собирая ману для другого заклинания. Тем не менее, Воин Крови находится за пределами щита и мчится к нам.

— Лана, твоя, — кричу я по рации, веря, что она сможет удержать Воина Крови.

Небольшим умственным усилием я запускаю «Мгновенный шаг», телепортируясь сквозь время и пространство в щит. Это авантюра, поскольку нет никакой гарантии, что этот щит не отскочит от меня. Я появляюсь рядом с Метателем Камней, Инлин стреляет ему в бок, в то время как я призываю свой меч в другую руку и рублю вверх. Он быстр и натренирован, бросается в стороны и назад, моя атака только отрубила ему часть ступни. Зеленая кровь выплескивается наружу, покрывая Сэйбера, даже когда монстр откатывается от меня в натренированном рефлексе. Шипы вырываются из земли, разбивая защиту Сэйбер, заставляя ее мерцать и исчезать.

Когда я поворачиваюсь, чтобы нацелиться на Сшивателя, Ингрид наконец появляется. Ее кинжал вырывается из его шеи, зачарованное оружие вместе с ее Навыками и внезапной атакой прорезает его здоровье и броню. Тем не менее, Сшиватель падает на землю, болтая пальцами, и его окружает сияние. Следующая атака Ингрид замедляется, когда она входит в белое свечение, давая Сшивателю время извернуться и перекатиться с нанесенным уроном.

У меня нет времени обращать больше внимания, так как я пересекла землю к Магу, выдержав внезапный удар Молнии, который он бросил в меня, электрическая дуга, прыгнувшая в воздух и поразившая Ингрид и Сшивателя. Я хрюкаю, волосы и зубы лезут на дыбы, но кровотечение слабое, и мы с Сэйбер ничего не можем вынести. Я убиваю Мага Элементалей за считанные секунды, даже если его мгновенный телепорт прочь от меня. Когда я атакую, каменные шипы врезаются в броню Сэйбера, но беспокоящего огня Камнемета недостаточно, чтобы отбить мои атаки. Лично я думаю, что Rock Thrower принял неправильное решение, сосредоточившись на мне. Когда я выдергиваю свой меч из трупа Мага, я благодарен, что Маги такие чертовски мягкие.

Особенно большой шип сбивает меня с ног, сигнализация мигает, когда Сэйбер сообщает об увеличении урона, который наносят мне атаки монстра. Я переворачиваюсь и вскакиваю на ноги, пригибаясь к боку, оценивая остальную часть поля боя.

Микито мчится назад, Певица клинка все еще лежит позади нее, ее PAV набрал урон даже через ее призрачную броню. Быстрый обзор показывает, что она потеряла почти половину своего здоровья, что удивительно. Роланд и Тень сражаются против Воина Крови и второго, покрытого кровью клона. Проклятье. Я ненавижу Навыки, особенно те, к которым у нас нет доступа.

Анна и Ховард попадают в кровавые щупальца, вынуждены извиваться и бороться, в то время как Лана рубит мачете в левой руке, правая безвольно висит рядом с ней. Али парит рядом с ней, наблюдая за нападающими, с маленьким шаром молнии в руке. Это удивительное развитие событий, которое показывает его готовность, если не способность, нанести ущерб.

"Идти. У меня есть эти ребята!» Ингрид огрызается на меня по рации, вытаскивая свой кинжал из бока Сшивателя, который продолжает купаться в белом свете.

Поворотом руки я бросаю цементную гранату в камнемет, удерживая его на месте и выигрывая время Ингрид. Как только граната покидает мою руку, я делаю Блинк-шаг к Воину Крови. Моя атака предсказуема, пара щупалец вырывается из кровавого клона, чтобы ударить меня, как только я появлюсь. Они отбивают мою атаку, мои клинки не попадают в Воина Крови. Дрожа, зеленокожий гуманоид перекатывается вперед, оставляя еще одного кровавого клона сражаться со мной, когда он вступает в бой с Роландом. Я пригибаюсь и извиваюсь, пока щупальца крови, которые действуют как кислота, вырываются из клона и летят по воздуху, пока я пытаюсь пробиться поближе к настоящему телу.

Роланд воет от боли, удар дубины Кровавого Воина отбрасывает тигра. Как только Роланд отскакивает, его задние лапы хлещут, а когти разрывают раны на плече Кровавого Воина, обнажая серые кости под зеленой плотью. Даже тогда Воин Крови извивается, появляется еще один клон, продолжая истекать кровью.

"Нет!" раздается громкий, скрипучий крик позади нас.

Затем взрыв обрушивается на всех нас, пыль и грязь застилают нам обзор, когда мы спотыкаемся и падаем. Даже улучшенная системой ловкость недостаточна, чтобы компенсировать силу взрыва. Когда облако наконец рассеялось, Воин Крови исчез, как и Метатель Камней и Сшиватель.

"Что случилось?" — спрашиваю я, вставая и оглядываясь. Сейбр проводит диагностику, нано-броня уже чинится.

Ингрид хромает к нам, потягивая исцеляющие зелья. Я смотрю, как ее сломанные пальцы встают на место, кровавые раны исчезают, а ее тело выпрямляется, когда уходит боль. «Рокки активировал Навык. Взорвал его тело, когда я собирался наконец убить этого проклятого целителя.

Али плывет вниз. — Между прочим, он не умер. Просто ослаб. Его раса добавляет слои скалы и камня по мере повышения уровня. Взрыв слоев его тела разрушает его уровни. Должно быть, он пожертвовал тонной…»

— Как они сбежали? — говорю я, хмурясь. Я слышу взрыв, но мы были сбиты с ног всего на несколько секунд. Даже сейчас я не могу найти их на своей мини-карте, что настораживает. Хотя я бы не сказал, что мы сделали все возможное, мы определенно не сдерживались. Позволить им уйти после того, как мы показали им значительную часть наших способностей, нехорошо.

— Локализованный телепорт, — говорит Али, морщась. «Очень, очень дорого и требует, чтобы они предварительно приобрели опцию в Магазине».

— Мы знаем, куда они пошли? — говорю я, скользя взглядом по своей команде. С кучей лечебных зелий и лечением Системы мы в основном вернулись к боевой форме, за исключением питомцев. Лана кормит некоторых из самых поврежденных питомцев целебными зельями, хотя их усиленное исцеление уже показывает, как зияющие раны медленно закрываются.

«Понятия не имею, мальчик-о», — говорит Али, пожимая плечами.

Я тихо ругаюсь, отбрасывая мысль напасть на Келоуну сейчас. Не может быть, чтобы они полностью очистили город от высокоуровневых персонажей только для того, чтобы напасть на нас. Добавьте их местную охрану и стационарную защиту, и я не жду прямой атаки. Также нет никакой гарантии, что у них нет еще одного из этих локализованных телепортов, хотя я был бы удивлен, если бы они это сделали. К сожалению, даже я не настолько безответственен, чтобы рисковать чужими жизнями.

— Мы же не собираемся в Келоуну? — говорит Ингрид, глядя на дорогу, и я качаю головой. «Прямо тогда, напитки!»

Ингрид улыбается мне, и я заставляю себя ответить ей. Она права. Возможно, мы не уничтожили их, но выдержали первую атаку. Успех есть успех.

Глава 9

Позже тем же вечером — или технически уже было утро? — мы в основном одни, сидящие вокруг нагроможденных тарелок с едой и пивом. Даже любознательные и интересующиеся давно перестали подслушивать что-либо интересное. По правде говоря, после того, как мы дали всем, кто спрашивал, краткие заверения, нам больше нечего было сказать. К счастью, в отличие от «настоящего» города, там было достаточно мало бумажной работы, с которой мне нужно было справиться — по крайней мере, прямо сейчас. Это позволило мне и команде успокоиться на несколько часов.

«Но если я снова улучшу Призрачную броню, я добавлю почти 50% к ее очкам жизни», — говорит Микито Лане и Али, размахивая вилкой, чтобы подчеркнуть свою точку зрения.

«И отойти от своих главных достоинств», — подчеркивает Али. «Ты быстрый и сильно бьешь. Лучше сосредоточьтесь на том, что у вас хорошо получается. В любом случае, у вас приличное количество очков жизни, и вы можете увернуться от всего остального, если подберете Enhanced Reflexes».

«За исключением случаев, когда они используют заклинание с эффектом области. От них не увернуться, — указывает Лана, качая головой. «Я с Микито. Она и так достаточно быстра. Больше защиты — это хорошо. Думаю, мне тоже нужно что-нибудь купить».

— Чувствуешь себя немного уязвимым снаружи? — говорит Али, глядя на свою руку.

"Немного. Мальчики умеют занять большинство людей, но если появится Хондо или кто-то вроде Ингрид…

— Я бы не стал бить тебя ножом в спину, Лана. Мы друзья. Я бы смотрела тебе в глаза, когда делала это, — с улыбкой говорит Ингрид, заставляя всех закатить глаза.

Сэм наблюдает за нашим подшучиванием, в основном молча, прежде чем постучать по столу, чтобы привлечь наше внимание. Серьезность на его лице окрашивает его следующий вопрос. "И что теперь? В следующий раз ты собираешься атаковать Келоуну?

— Упустили свой шанс, — говорю я, качая головой. — Если бы мы уничтожили их, я был бы готов рискнуть. Нет никакой гарантии, что они не ударят нас, когда мы уйдем. Лучше остаться здесь и укрепить свои силы.

— Насчет этого… — говорит Сэм, морщась и оглядываясь по сторонам. "Вы парни. Ну ты крутой. Но есть много беспокойства по поводу того, что произойдет, если они отправят больше. Если ты упадешь…"

— У города не так много в плане обороны, — заканчиваю я за него и вздыхаю.

Сэм не ошибся. Проблема в том, что я не совсем уверен, что мы можем с этим поделать. Создание программы обучения, как мы сделали в Уайтхорсе, принесет пользу боевым классникам, но это требует времени. Повышать уровни, убивая монстров, очень просто — есть даже удобное подземелье для прохождения. Но реальный боевой опыт требует времени. Время совершать ошибки. Время повторять эти ошибки и учиться на них. А пока нам нужно нечто большее, чем просто пара легко разрушаемых сторожевых башен.

— Если на то пошло, мы остаемся? — говорит Ингрид, оглядывая стол. «Я не припомню, чтобы было обсуждение до того, как мы все это начали».

«Я не возражала против того, чтобы воткнуть твой нож раньше», — говорит Лана.

— Я не говорю, что мы должны уйти. Но мы говорим о том, чтобы сидеть смирно и быть мишенью, пока наши враги собирают свои силы. Не умно, — отвечает Ингрид, позволяя своим глазам блуждать по группе, как будто она проверяет всех.

— Ты предлагаешь нам бежать? — мягко говорит Лана.

"Нет. Я удостоверяюсь, что мы все в деле, — отвечает Ингрид.

— вмешался я, махая рукой в знак извинения. "Ты прав. Мы не обсуждали это. Прости, я должен был…”

Я останавливаюсь, потому что Микито улыбается, а Лана тихонько смеется. Даже Ингрид слегка фыркает, через мгновение качая головой.

Сэм переводит взгляд между тремя, прежде чем, наконец, спросить: «Что?»

«Джон милый. И снова идиотизм, — усмехается Лана.

«Бака». Микито уверенно кивает. — Мы знали, что ты собираешься это сделать.

«Я этого не делала», — говорит Ингрид. — Но я должен был.

"Что?" — восклицаю я.

«Боже, ты немного предсказуем, — говорит Али.

— О, давай!

«Ты очень предсказуем, Искупитель мертвых», — говорит Ингрид, называя один из моих титулов. Я вздрагиваю, слегка наклоняя голову, и она снова улыбается. «Как я уже сказал, я должен был понять это в тот момент, когда мы увидели крепостных. Ты никогда не собирался оставлять это в покое. Ты просто не умеешь делать умные вещи».

«Добро пожаловать в команду Джона», — говорит Лана, поднимая почти пустую кружку пива в насмешливом приветствии. «Мы не делаем умных вещей. Или правильная вещь. Только самое необходимое.

— Ты не против? — говорит Ингрид и качает головой, коря себя за пустые слова. "Неважно. Конечно же. Микито, Сэм?

— Куда идет Джон, туда и я, — просто говорит Микито.

Сэм делает паузу, его лицо явно выражает противоречие, прежде чем он наконец фыркает. «Моя семья в Ванкувере. Где секта. Я лучше пойду туда с силами, чем попытаюсь просить милостыню.

Ингрид смотрит на нас, прежде чем драматично вскинуть руки. «Боги! Как я оказался с кучей героев?»

«Ваша команда придурков убита», — прямо говорит Али.

Ингрид замирает, все легкомыслие исчезает с ее лица. На мгновение мы все можем почувствовать это убийственное намерение, которое поднимается от грубых слов Али, прежде чем Ингрид берет себя в руки, ослабляя его. Она молча стоит и уходит. Только когда она уходит, мы осмеливаемся отвести от нее взгляд.

— Не круто, чувак, — говорю я, шлепая Духа. Конечно, моя рука проходит сквозь него, но важна мысль.

«Это было совершенно неуместно, — говорит Лана. — Я разочарован в тебе, Эли.

— Как бы то ни было, — говорит Али, хотя и немного сгорбился из-за нашего общего неодобрения. «Она жалуется на то, что она с нами уже несколько месяцев. Недавно она буквально говорила Джону остаться. Пришло время ей выбрать свой класс или позволить Системе сделать это».

Я слегка хмурюсь из-за его непоследовательности, а потом понимаю, что это эквивалент дерьма или слезть с горшка в Духе.

После того, как тишина затянулась слишком надолго, Сэм прочистил горло, возвращая внимание к себе и нашему первоначальному вопросу. — Итак, мы остаемся. И ты босс этого города. Что вы планируете делать?»

— Забавно, что ты спросил… — говорю я, наклоняясь вперед и меняя тему. Вместо того, чтобы присоединиться к большинству разговоров этим вечером, я подумал. Планирование. Пора на работу.

На следующее утро команда разделяется для решения своих задач. Сэм выполняет обязанности ремесленника, работая с различными ремесленниками над улучшением их талантов. Его основное внимание сосредоточено на механике в надежде, что мы сможем улучшить их достаточно, чтобы построить лучшую защиту и наступательное вооружение. Микито все еще на боевом дежурстве, вчера продолжая свою первоначальную работу с боевыми классами. Лана работает с Торгом и его командой сборщиков ресурсов, чтобы отчитываться и направлять то, что у них есть, на соответствующие классы в городе и в Магазине. На этот раз все получат деньги.

Работа Ланы, вероятно, самая важная в группе, так как мне удалось выкачать деньги для всего города. Без дополнительных кредитов мы не сможем улучшить город — без физического улучшения зданий и дорог. По крайней мере, я так не думаю. Но предположения просто делают нас с вами задницами, вот почему сегодня утром я сижу в диспетчерской с Эли.

«Это немного нелепо. Все пришло за одну ночь? — говорю я, глядя на сотни открытых системных окон. Подавляющее большинство составляют сообщения — просьбы, требования, жалобы, предложения и даже несколько угроз. Они варьируются от вопросов об образовании для детей до запросов о недвижимости, просьб о помощи в связи с похищенными и даже жалоб на шум. Жалобы на шум!

«За одну ночь они продолжают приходить. Быть владельцем поселения — это радость», — говорит Али.

«Никогда не знал, что ты можешь сделать это. Почему я так и не получил ящик сообщений Роксли? — говорю я, глядя на растущее число окон, пока Али заполняет их одно за другим.

«Вы просто вошли, когда хотели поговорить с ним, — говорит Али.

О верно. Наверное, я никогда не думал, что могут быть другие способы доложить ему. «Это только для владельца? Или мы можем создать такую систему для всех?»

«Все возможно. Но у нас нет кредитов. Но у меня есть рекомендация». Рука Али дергается.

К'мин Искусственный интеллект Уровень III

Этот специализированный ИИ предназначен для управления административными процессами новых и развивающихся поселений, включая юридические и бюрократические процессы Галактического Совета.

Стоимость: 145 000 кредитов

— ИИ? Я хмурюсь, глядя на информацию, затем склоняю голову набок и смотрю на Эли. — Ты не можешь сделать это?

«Я Дух. Я занимаюсь магией, заклинаниями и Системой. Я не занимаюсь бюрократической бумажной волокитой. Нет, если вы не хотите аудита, — говорит Али, качая головой. «Купи это. Мы можем пока привязать его к городу, чтобы вам не пришлось использовать вычислительную мощность вашего нейролинка, если вы так беспокоитесь.

«Какая разница в уровнях для ИИ? У меня есть оружие, но ИИ?»

«Изощренность, вычислительная мощность и ограничения. Более высокие уровни имеют меньше ограничений, лучшее кодирование и возможность использовать больше ресурсов. Большинство из них в той или иной степени ограничены тем, во что вы их загружаете, поэтому я рекомендую привязать это к городу», — сказал Али. «В этом случае мы также покупаем кучу пакетов знаний, чтобы он мог сразу приступить к работе».

— А у Ланы нет? — говорю я через мгновение, вспоминая, как Эли однажды рекомендовала ей купить ИИ.

«Да, но у нее уровень V и она ориентирована на частный бизнес. База знаний совсем другая. Вам понадобится ее помощь позже, если вы хотите, чтобы этот город функционировал должным образом, но сейчас вам нужно это.

Я делаю паузу, глядя на стоимость кредитов. После ухода из Уайтхорса получить кредиты стало труднее. Не так много высокоуровневых монстров, с которыми нужно сражаться, и более длительные перерывы между посещениями магазина означают меньший доход. Если бы я купил его, у меня осталось бы чуть больше сорока тысяч кредитов. Совсем немного, если учесть, что один классовый навык может стоить шестьдесят с лишним. Но… потребности должны.

В тот момент, когда я принимаю решение, Система мерцает. Мгновение спустя окна передо мной уменьшаются и исчезают, заменяясь другим окном большего размера. Текст отображается в окне блочными буквами.

"ДОБРОЕ УТРО, СЭР. Я КИМ, ВАШ ПОМОЩНИК АДМИНИСТРАТИВНОГО ПОСЕЛЕНИЯ. Я ПОЗВОЛЯЛА СОРТИРОВАТЬ ВСЮ ВХОДЯЩУЮ ПОЧТУ. ЕСЛИ ВЫ ЖЕЛАЕТЕ, Я ОТВЕЧУ НА ВСЕ ТРЕВАЛЬНЫЕ И НЕБОЛЬШИЕ ВОПРОСЫ СТАНДАРТНЫМИ ОТВЕТАМИ. НА ВСЕ ОСТАЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ ПОЛУЧИТСЯ ОТВЕТ С ЗАПРОСОМ ТЕРПЕНИЯ ДО ПОЛУЧЕНИЯ ДАЛЬНЕЙШИХ ИНСТРУКЦИЙ И ЦЕЛЕЙ», — говорится в тексте.

«Да, это сработает. Ким, — говорю я, слегка моргая. ИИ по имени Ким. Я понимаю, откуда он (это?) получил свое имя, но означает ли это, что каждый ИИ, приобретенный у этой компании, называет себя Ким? Или это просто вопрос удачи в моем случае? Я качаю головой, отбрасывая мысли в сторону, чтобы сосредоточиться на чем-то более важном. «Хорошо, давайте приступим к работе. Обработайте информацию о городе. Мы обсудим параметры того, что нам нужно установить позже. Но сначала поговорим о защите. Эти башни быстро рухнули. Что мы можем сделать?"

«Купить башни получше?» Али говорит, пожимая плечами.

«Они были уровня IV!» — сказал я, нахмурившись.

"Точно. Они справятся с большинством монстров до 20-го уровня. Монстры, — говорит Али, качая головой. «Разумные существа сражаются не так, как монстры. Ты знаешь что."

Это было слишком верно. Разумные существа того же уровня, как правило, были более опасны, чем монстры. Если бы это было не так, разумное существо 1-го уровня не смогло бы убить монстра 1-го уровня. Число, конечно, варьировалось в зависимости от Класса, Навыка и навыка, но обычно оно принималось за множитель силы от полутора до двух. Таким образом, разум 1-го уровня, вероятно, может сражаться с монстром 2-го уровня на равных, не считая снаряжения. Это означало, что наши защитные башни действительно могли выдерживать только истребители уровня 15 или около того.

— И все же их так быстро уничтожили, — говорю я, слегка ворча.

«Вы заметили, что Камнемет и Маг после этого стали намного менее активны? Они использовали некоторые из своих лучших навыков и маны, чтобы уничтожить эти башни с одного выстрела», — говорит Али.

«СТОИМОСТЬ СЛУЖЕБНЫХ БАШЕН УРОВНЯ III В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ БОЛЬШЕ, ЧЕМ КРЕДИТНЫЕ РЕСУРСЫ».

«Никаких гремлинских какашек. А теперь молчи, пока тебя не вызовут, — говорит Али. «Автоматическая защита хороша для монстров, но все они дополнительные, мальчик-о».

Я киваю и машу Духом молча, откидываясь на спинку стула. Я качаю его туда-сюда, обдумывая то, что знаю. Система выталкивает людей, Классы на более высокие Уровни. Внешние предметы, оборудование, технологии можно заменить, но ничто из этого не так важно, как человек. По большей части. Есть исключения — связанное оружие, такое как нагината Микито, мой меч Soulbound — может расти. Но в противном случае в какой-то момент от внешнего оборудования придется отказаться. В конце концов, важны люди. Это объясняет, почему Роксли сосредоточился в основном на стенах и щитах, оставив безопасность города своим охранникам. Легче масштабировать, особенно когда постоянно появляются рои монстров. К сожалению, у меня нет охраны его дома, чтобы поддержать наши низкоуровневые силы.

Роксли… Я выдыхаю, думая о смуглом высоком темном эльфе. Черт, но мне бы пригодился его совет прямо сейчас. Однако в том виде, в котором мы это оставили, я не уверен, что спрашивать его будет лучшей идеей. Его решение присоединиться к герцогине после всего, что мы сделали, меня не устраивало. Нет. Роксли не вариант. Но это не значит, что некоторые из тех, кого я встречал, могут не помочь.

«Али, давай отправим несколько сообщений друзьям», — говорю я, глядя на Духа. «И после этого, я думаю, Ким и вы должны начать информировать меня о городе должным образом. Не могу решить, если я этого не понимаю, и нас может затянуть на долгое время.

Через несколько часов у меня раскалывается голова от всей информации, которую мне скармливают. Я не был бизнесменом, политиком или бюрократом. Но каким-то образом я должен был понимать все эти вещи, управляя городом.

В ряде случаев Система упростила то, что до ее введения было бы значительно сложнее. Например, транзакции, проведенные в Магазине, и транзакции, совершенные путем передачи Кредитов в Системе, отслеживались автоматически. Это упростило налогообложение, так как я мог облагать налогом отдельные продажи и покупки в городе между классами с помощью единственной корректировки в ядре. Конечно, затем вы оказались в длинной, длинной дискуссии о налогах на потребление, подоходных налогах и… ну, о чем угодно. Вы получаете картину.

Сейчас Камлупс — это в основном ресурсная экономика. Средства генерируются фермами или собирателями и охотниками, продающими свою добычу. Конечно, будучи миром подземелий, огромное количество маны в окружающей среде ускоряет рост и повышает уровни монстров по сравнению с другими мирами, поэтому быть ресурсным городом не так уж и плохо. Однако, как известно большинству неразвитых стран, настоящие деньги заключаются не в продаже ваших ресурсов, а в производстве и разработке. Превращение этих ресурсов в кредиты. В нашем случае это то, что Лане и Сэму поручили запустить. А до тех пор мне приходится иметь дело с падением доходов, поскольку мы перенаправляем продаваемые материалы городским ремесленникам, чтобы повышать их уровень.

Кроме того, это означает, что у нас есть много мелких транзакций, происходящих в магазине, когда продаются предметы ресурсов. Самый простой способ получить больше доходов — взимать налог с продажи физическими лицами, создавая базовый подоходный налог. Он может пропустить несколько выбросов, но для подавляющего большинства это сработает.

В Уайтхорсе Роксли ввела фиксированную процентную плату со всех транзакций в магазине, что на самом деле повлияло на производственные классы больше, чем кто-либо другой, из-за необходимости покупать дополнительные продукты для своих нужд. На первый взгляд это звучит плохо, но на самом деле это означает, что люди с большей вероятностью будут искать способы создания или разработки технологий и вторичных ресурсов в городе, а не покупать их в магазине. Что, как я начинаю понимать, вероятно, имел в виду Роксли.

Мир сложен, и только глупые, невежественные или те, у кого есть планы, могут говорить иначе. Нет простых ответов ни на одну из этих проблем, и даже когда я выбегаю в Магазин, чтобы получить быстрое скачиваемое образование, этого недостаточно. Потому что иногда вопрос не в том, что лучше, а в том, что вы пытаетесь сделать.

Сейчас нам нужен доход и быстро. Я не могу позволить себе тратить слишком много времени на длинную игру, поэтому в итоге я сохраняю фиксированную пятипроцентную ставку налога на все операции в городе. Я даже распространил его на сделки между горожанами, гарантируя, что город получит свою справедливую долю. Конечно, это было снижение налоговой ставки Магазина по сравнению с первоначальными двадцатью процентами, так что, надеюсь, не будет слишком много жалоб. Несмотря на то, что мы отчаянно нуждаемся в средствах, я также должен думать о долгосрочной перспективе, а это значит помогать городу расти.

Следующим пунктом нашей программы был расчет расходов. Это было намного проще, так как большинство предметов в городе были связаны и управлялись Системой. Конечно, вы могли бы автоматически восстановить систему и исправить все зарегистрированные здания и сооружения, но одна вещь, которую я понял после прочтения более подробного меню, заключалась в том, что это действительно требовало маны. Или, точнее, регенерация маны. По всему городу производство и регенерация маны были фактически привязаны к количеству пространства, контролируемого городом. Таким образом, хотя Камлупсу удалось создать и даже развить более высокий процент системно-интегрированных зданий, на самом деле он производил меньше маны, чем Уайтхорс, из-за его меньшей площади. Не говоря уже о том, что он был расположен в зоне более низкого уровня.

Интересно, что здания и сам город, похоже, генерировали меньше маны, чем я ожидал. По сравнению с регенерацией маны человека это было ничтожно. Только на этом уровне, где я смотрел на генерацию маны целого города, она вообще начала проявляться. С помощью Ким я мог отключить распределение маны по умолчанию для отдельных зданий, что позволило мне накапливать больше маны. Однако пока я оставил его в покое, так как понятия не имел, для чего он нам нужен.

Помимо расходов на ману, были расходы на кредиты. Поскольку по большей части нам не нужно было платить за техническое обслуживание — за исключением более простых услуг, таких как уборка зданий, не модернизированных Системой, — зарплата была основной статьей текущих расходов, на которые я мог рассчитывать. В данном случае у меня фактически их не было, так как я никого не нанимал, а все ранее нанятые были либо холопами — теперь освобождены и отпущены — либо сбежавшим членом секты. С другой стороны, это означало, что вскоре мне придется нанять снова. Я мысленно жертвую Ланой ради этой задачи с улыбкой, прежде чем закончить разреженный файл.

"Что дальше?" Я говорю.

«РАСПРЕДЕЛЕНИЕ АКТИВОВ».

Я хмыкаю, глядя на ужасные синие слова, прежде чем кивнуть. Ким показывает список зданий, которыми я сейчас владею после изгнания из секты.

Коммерческий: 4 (центр города, оружейная, 2 мастерских)

Жилая: 178 индивидуальных резиденций, 24 многоквартирных дома

Промышленность: 7 сельхозугодий, 3 алхимические лаборатории.

Военные: 14 сторожевых башен, 1 генератор щита, внешнее минное поле, сенсорная сеть биосети.

Раньше здесь была еще одна очередь — для Крепостных, — но теперь ее нет. Очевидно, я уволил всех крепостных и их долги, по крайней мере, насколько это касалось меня. Если Секта поймает их в течение следующего месяца, они снова станут крепостными, но после этого с ними все будет в порядке. На удивление, это был достойный галактический закон, и в нем говорилось несколько интересных вещей о политике на галактическом уровне.

Просматривая список, я посмотрел, не было ли какое-либо из этих зданий насильственно захвачено сектой, «куплено» или взято в качестве «залога» для кредитов, которые в конечном итоге заставят их владельцев влезть в долги. Было несколько, очень мало счастливчиков, которые не были крепостными, но собственность которых теперь принадлежала мне, потому что первоначальный заем был предоставлен секте. Поскольку собственность была зарегистрирована в собственности города, я фактически владел ею, но несколько быстрых ударов вернули им право собственности. Таким образом, по крайней мере, они владели недвижимостью, за которую платили по ипотеке.

Теперь вопрос, на который нужно было ответить относительно срочно, заключался в том, что делать со зданиями, которые были захвачены или принадлежали другим до появления Системы. Во втором случае я склонялся к слову «жесткий». Мир изменился — все старые имущественные связи исчезли, по крайней мере, на мой взгляд. Однако на ум пришли воспоминания о гранате, магазине и неугасающей злобе. Какими бы ни были мои личные чувства по этому поводу, верно также и то, что мы не можем допустить внутренних раздоров, особенно насильственных, пока Секта все еще представляет угрозу.

Разумнее всего оставить все как есть, возможно, снизив арендную плату. В настоящее время арендная плата, взимаемая с каждой из квартир и зданий, является возмутительной, специально направленной на то, чтобы держать крепостных и других арендаторов в вечной нищете. По понятным причинам у меня нет желания этим заниматься, но в то же время арендная плата является основным источником дохода. Одно изменение, которое я могу внести, — это взимать ежедневную арендную плату, а не ежемесячную, с условием, что люди могут платить заранее. Это дало бы нам более регулярный доход, а не внезапные всплески. Я надеюсь.

Конечно, это не совсем справедливо. Или приятно. Или вправо. Но…

Я вздыхаю, глядя на Али. «Это… им всем приходилось принимать такие решения?»

"Все?"

«Роксли. Город, генерал, совет. Правители».

"Да. Если ты считаешь, что это плохо, подожди, пока не увидишь, что приготовил для тебя следующий мальчик.

«Ким?»

«KAMLOOPS ТРЕБУЕТ УКРЕПЛЕНИЯ ВЕРХОВЕНСТВА ЗАКОНА».

— Стреляйте в меня сейчас, — решительно говорю я.

Проведя достаточно времени с Анжелой, бывшей участницей КККП в Уайтхорсе, я знаю, насколько все сложно. Это не так просто, как взять наши старые законы и добавить их обратно в нашу жизнь. Во-первых, были ли мы готовы создать полноценный суд с судьями, присяжными и адвокатами? Почему? Простая покупка в Системе может подтвердить истинность вопроса. Не говоря уже о том, что у некоторых классов есть навыки, которые могут угадать правду даже без использования системного магазина. Но если мы стали полагаться на одного человека, не создали ли мы единую точку отказа — коррупцию?

Преступления против собственности были меньшей проблемой, хотя кража вещей по-прежнему вызывала озабоченность. Конечно, «регистрация» предметов в Системе стоила немного больше, хотя немногие авантюристы беспокоились об этом. В конце концов, с повышением Уровня то оборудование, которое было полезным сейчас, могло устареть через несколько месяцев. Зачем тогда тратить деньги? Таким образом, кража предмета в наши дни может считаться «мелким» преступлением, поскольку все, что действительно дорого, будет зарегистрировано, что значительно усложнит продажу предмета.


 

Затем у вас были насильственные преступления, которые нужно было переопределить. Поскольку почти все, кроме реальной смерти, было временным, ломать кому-то нос, руку или ребра было гораздо менее опасно, чем раньше. В наши дни было практически невозможно убить кого-то случайно. Конечно, вы также не хотели поощрять насилие — в конце концов, если бы вы это сделали, боевые классы растоптали бы классы производства. И хотя это могло заставить некоторых несовершеннолетних упиваться своей «силой», это ничего не дало сообществу. В конце концов, если бы из вас можно было вытянуть все ваши блага, зачем бы вы прилагали какие-то усилия?

Я вздыхаю, глядя на информацию, и приступаю к делу. К счастью, поскольку это напрямую связано с городом, я могу использовать городские кредиты для покупки информации в Системе, что дает мне подробные законы других поселений, на которых мы можем основывать наши. В конце концов, я хочу чего-то простого и легкого. Я оставлю это профессионалам для разработки сложных битов. Мои законы в основном сводились к следующему: не будь придурком. Если да, не ждите, что мы поддержим вас.

Что касается зданий, думаю, я снизлю арендную плату и оставлю их пока на свое усмотрение. Прокрастинация, возможно, не очень хорошая вещь, но она означает, что мне не нужно решать проблему прямо в эту секунду.

Ингрид так и не вернулась в ту ночь. Это нормально. То, что я запланировал для нее, лучше сказать наедине. Когда я наконец нахожу ее, она сидит в заброшенном офисном здании, держит бутылку алкоголя в остатках окна с видом на город. Я сижу рядом с ней, выуживая из хранилища бутылку виски, чтобы присоединиться к ней в молчаливом пьянстве.

— Не собираешься меня ругать? — в конце концов спрашивает Ингрид, отмечая отсутствие тупого Духа рядом со мной.

"Нет." Я пожимаю плечами и отпиваю напиток. «Всегда был вашим призывом к тому, что вы хотите сделать».

«Разве не хотеть играть героя — это неправильно?» — раздраженно говорит Ингрид. «Что эти люди когда-либо сделали для меня? Или ты?"

«Почему передумали?»

«Удивительно, что ты подслушиваешь, когда никто этого не замечает», — загадочно говорит Ингрид.

Я жду, пока подросток добавит еще. Пока мы сидим в тишине, я на мгновение смотрю на женщину из числа коренных народов и на горечь, которая пробегает по ее лицу. Интересно, что она подслушала, какие неосторожные слова были сказаны. Бог свидетель, то, что я читаю по губам, означает, что я подхватил не одно случайное оскорбление, произнесенное, когда они думали, что я не замечу. Люди здесь, это те самые люди, которые довольствовались тем, что жили в своих собственных маленьких пузырях и заявляли, что они были «хорошими» или «правильными», потому что они никогда не делали ничего плохого до появления Системы. Просто довольствовались тем, что зло мира случалось, потому что они не принимали в этом активного участия. Сомневаюсь, что многое изменилось, поэтому я понял ее чувства.

— Но этого недостаточно, — шепчу я себе и криво улыбаюсь, когда она бросает на меня озадаченный взгляд. «Мне все равно, что они сделали или не сделали. Или правильно или неправильно вернуть им немного их собственного лекарства. Потому что я не собираюсь быть им. Легко быть достаточно хорошим, посредственным и нормальным.

— Миру пришел конец, Ингрид. У нас был чертов апокалипсис. Если когда-либо и была веская причина измениться, я полагаю, что это она. Я не буду, я не могу вернуться к тому, чтобы просто сводить концы с концами, делать ровно столько, чтобы жить. Я попробовал это однажды, и все, что я сделал, это отметил дни до своей смерти. Теперь мы здесь, и я все еще жив, а все и все, что мы знали, мертвы. Так что да, я буду играть роль героя и поступать правильно, потому что я пробовал по-другому».

"Не все." Губы Ингрид слегка искривляются, и она наклоняет голову, когда говорит. — Ты мог бы поиграть в злодея.

«Мех. Злодеи скучны». Я насмешливо говорю: «Ооо, посмотри на меня. Я плохой. Я зло. Смотрите, как я топчу голову ребенка, потому что это так раздражает».

Ингрид фыркает от моих слов и моего фальшивого лица.

— Так ты в деле?

Она делает глоток из своей бутылки, кривится. "Что бы ни. У меня сейчас нет ничего лучше. Но я не ношу колготки».

— Как насчет кожи? Я шевелю бровями и вздрагиваю, когда она бьет меня по руке, слегка посмеиваясь. — А если серьезно, нам нужны твои навыки. Они будут посылать к нам людей, и нам понадобится как можно больше информации».

— Ты хочешь, чтобы я шпионил за ними? — прямо говорит Ингрид, и я киваю. «Почему бы вам просто не купить информацию?»

«У меня есть некоторые основы. Остальное было слишком дорого. По всей Северной Америке распространены четыре продвинутых класса высокого уровня, четырнадцать продвинутых классов среднего уровня, семь продвинутых классов низкого уровня и чуть более двухсот членов секты базового класса. Большинство из них в данный момент вовлечены в бои вокруг Сиэтла. Те, кто в Британской Колумбии, — их удерживающая сила, люди, отвечающие за то, чтобы все работало, — говорю я, просто объясняя ей.

— Несмотря на все это, Система не может предсказать будущее, поэтому выяснить, что они собираются делать, она не может нам сказать. Догадки, вероятности, конечно. Но если ты проберешься внутрь, осмотришься, может быть, задашь несколько вопросов… — я пожимаю плечами. «Может, ты разберешься. И в любом случае, нам придется взять эти города позже. Было бы довольно дорого, если бы я просто продолжал покупать информацию. Эта часть информации уже стоила нам двести тысяч кредитов.

"Действительно? Вы взяли один город, а теперь смотрите на другие? У тебя немного большая голова, не так ли?

— Мог бы и поступить правильно.

Ингрид тихо смеется, поднимая бутылку вверх и осушая ее, прежде чем кивнуть. — Я буду шпионом для тебя. Пока мне не надоест. Или получить лучшее предложение». Она хватает мою бутылку и наклоняется вперед, спрыгивая с уступа в темноту внизу.

"Моя бутылка!" Я тихо ворчу, ее точка исчезает с моей карты. Это прошло лучше, чем ожидалось.

Глава 10

Завтрак. Самая важная еда дня. Независимо от того, имеет ли это значение для наших измененных тел, это, безусловно, помогает как ритуальное место встречи для команды. Сегодня очередь Сэма готовить, а это значит, что у нас есть каша, каша и бекон. По крайней мере, достаточно.

— Ингрид здесь нет, — говорит Микито, бросая в кашу немного нарезанного имбиря.

«Я разговаривал с ней прошлой ночью. Она ведет разведку, — беззаботно говорю я. Нет смысла скрывать эту информацию от моей команды. Это даже не слишком беспокоит вопросы, которые необходимо знать, поскольку любой, кто действительно хочет получить эту информацию, может купить ее в Магазине. Хотя мне любопытно, как Навыки Ингрид влияют на эту опцию. Кое-что, чтобы спросить Али позже.

— Ха, — говорит Али. — Думал, она бы ушла.

— Нет, спасибо тебе, — говорит Лана, указывая пальцем на Эли.

Как только Дух наклоняет голову, Лана не торопится, чтобы рассказать нам о своих вчерашних успехах. Остальные последовали его примеру, в том числе и я. Я даже пользуюсь моментом, чтобы представить Ким, которая очень не хочет даже здороваться. Все воспринимают введение ИИ с апломбом — просто еще один постсистемный момент.

«Похоже, у большинства из вас все хорошо в руках», — говорю я, пока мы смотрим на пустой горшок. Какой бы пресной ни была каша, она все же была приличным топливом на день. «Микито, если у тебя есть боеспособные команды, давайте направим их на север, в подземелье. Соберите свою лучшую команду для его очистки. Если удастся воспроизвести его, мы отправим еще одну команду, пока запас маны не будет очищен. Мы также хотим, чтобы разведывательные группы перемещались в сообщества. Я знаю, что Секта, возможно, зачистила это место раньше, но теперь, когда они потеряли силу, мы могли бы убедить их присоединиться к нам. Лана, у меня есть основы, но я хочу, чтобы ты следила за талантами. Кто-то должен будет управлять городом, желательно кто-то.

— Бенджамин? — говорит Лана, приподняв бровь.

Я поднимаю руку горизонтально и машу ею. «Давайте не будем торопиться с этим».

«Я осмотрюсь. Но что ты собираешься делать?»

«Городу нужны деньги, а мне нужно больше Уровней», — говорю я, морщась. «Если бы я смог достичь 40-го уровня…» Я качаю головой и отбрасываю сожаление. «Рядом национальный парк, так что зона должна быть приличной. Может быть, даже подземелье или два.

«Хар. Итак, вы заставили нас всех работать, а вам пора веселиться, — говорит Сэм, размахивая последней палочкой хрустящего бекона.

"Ну да." Я мог бы объяснить, как рост моей силы означает рост силы города и нашей команды, как я могу охотиться, сражаться и захватывать быстрее, чем кто-либо здесь, принося значительное количество кредитов. Я мог бы даже отметить, что вчера весь день провел за бумажной работой, но на самом деле я знаю, что он в основном дразнит меня.

— Оставь свои дроны, хорошо? Сэм следует за ним. «Я хочу изучить их».

«И Джон, ты можешь оставить Ким в городе? Она может быть мне полезна, — говорит Лана. — Если вы позволите мне поработать с ней над постановкой задач.

— Это оно, — поправляет Али, прежде чем я успеваю ответить.

«РАЗУМНАЯ СИЛА ПРАВИЛЬНА. КАК НИ СТРАННО."

— Хватит, вы двое, — тихо рычу я. «Ким, ты можешь загрузить себя в эммм… ядро поселения?»

"ДА."

"Хороший. Сделай это и следуй приказам Ланы, — говорю я, быстро соглашаясь.

Видя, что больше никому нечего добавить, я встаю. Время избавиться от стресса и набраться опыта.

Поездка в национальный парк не была сложной. Это было всего в пятидесяти километрах от самого города. Конечно, он находится на другом берегу реки, что дает городу некоторую защиту, но все же это не так уж много, если монстры решат бродить по нему. В то время как большинство монстров этого не делают, находя более высокие леса маны более удобными, это все еще не очень хорошая защита. Это одна из причин, по которой я заскочил сюда, чтобы оценить, насколько это опасно. Если здесь есть Альфа-монстр или подземелье, о нем определенно нужно позаботиться.

«Является ли захват ядра города единственным способом завоевать город?» — спрашиваю я Али, бродя по лесу. Я не заморачиваюсь с тропами, так как ищу монстров, использую одно или два заклинания, когда это необходимо, и позволяю Духу сбрасывать тело в мое Измененное Пространство.

"Неа. Самый простой способ, но есть и другие. Убейте парня, которому принадлежит это место, и, если у них нет назначенного наследника, оно вернется к убийце или кому-то еще в городе, в зависимости от обстоятельств. Работает только на местах, которые находятся в индивидуальной собственности. Вы также можете скупить восемьдесят процентов земли в городе. Если это произойдет, город автоматически вернет вам контроль, потому что вы буквально владеете его большей частью. Конечно, если вы упадете ниже восьмидесяти процентов и наберете его таким образом, вы тоже потеряете контроль. Конечно, в наши дни это редкость, — говорит Али.

"Конечно." Я вздыхаю, вызывая Удар клинка, и срубаю чересчур ласковую мутантную сосну. Что-то не так с концепцией плотоядных деревьев. Особенно те, у которых розовый пушок, а не листья. «По какой причине они не могут просто прокрасться к кому-нибудь и приложить руки к ядру, чтобы украсть это место у нас?»

"Они могли. Делалось и раньше, но в основном для мест с лучшей защитой, чтобы включить оригинальных защитников. В нынешнем виде системное уведомление будет предупреждать всех, так что вряд ли они много выиграют. Защита Камлупса рухнет в мгновение ока. Это не принесет им много пользы, но потеряет некоторых полезных людей», — говорит Али. «Одно дело украсть город, другое — удержать его. Как вы узнаете.

— И все же… — я хмурюсь, оглядываясь назад.

«Не в их стиле, мальчик-о», — успокаивает меня Эли. — А Ким замедлит переход на достаточное время, чтобы ваши люди успели поубивать. Расслабляться."

Я хмыкаю, принимая его слова на данный момент. Тем не менее, когда я вернусь, возможно, пора установить дополнительные меры безопасности, с чем Бен мог бы помочь. Станьте для него хорошим испытанием, посмотрите, стоит ли с ним работать.

— Вы полагаете, что они просто собираются начать полномасштабную атаку? — говорю я, возвращаясь к исходной линии вопросов. Я немного корректирую прогулку по лесу, направляясь к нескольким зеленым точкам. Лучше чем ничего.

«Если вы имеете в виду несколько их команд, то да. Можно также нанять дополнительную помощь, — говорит Али. «Секта склоняется к подходу к боям, где качество важнее количества».

— Как гвардия.

«На самом деле, больше похоже на Рыцарей-Драконов. Эретранские вооруженные силы на самом деле склоняются в другую сторону. Нельзя сказать, что они не сильны, но они используют много технологий на более низких уровнях, что позволяет им выставлять более крупные силы, чем другие. Дороже, но драться с ними противно», — говорит Али.

«Я думал об этом. Мой класс только продвинутый. Это немного низко для королевских телохранителей, — говорю я.

«Вас волнует редкость или сила?» Али говорит, прося разъяснений.

«У-у-у…» Мне требуется несколько секунд, чтобы прикончить прыгающих металлических волкоподобных существ, атакующих меня. Это могут быть даже волки. Я не берусь проверять. — Оба, я думаю.

«Чтобы получить свой класс обычным способом, вы должны быть назначены в Почетный караул, чтобы начать и иметь 50-й уровень. Очевидно, даже если вы 50-го уровня и отказываетесь прогрессировать, вы не обязательно сможете присоединиться к почетный караул. Многие люди предпочли бы продолжать прогрессировать, чем ждать, — объясняет Али, сбрасывая для меня тела, пока мы направляемся к следующей группе монстров. «Что касается их силы, я думаю, вы упускаете суть. Это Гвардия, люди, с которыми вам придется сражаться, чтобы приблизиться к королевской семье Эретры. Вы сталкиваетесь не с одним, двумя или дюжиной из них, а с сотнями. И если тебе удастся все это пережить, что ж, тогда ты будешь сражаться с их чемпионами».

«Чемпионы?» Я хмурюсь, склонив голову набок. — Это мастер-класс?

«Одна из возможностей. Обычно рядом с членами королевской семьи есть только один или два — члены королевской семьи сами чертовски круты. Но это один из способов, — говорит Али, пожимая плечами. «Более независимые, лучшие отдельные бойцы. Конечно, вам нужно получить титул и…

— Вряд ли. Я вздыхаю. Верно. Вот почему я не так взволнован идеей достижения 50-го уровня, как другие. Какие бы варианты Система ни предложила мне, это, вероятно, не будет тем, что я хочу. Не то чтобы рядом были члены Эретранской королевской семьи, чтобы дать мне титул Чемпиона. Отсутствие возможности отстой. "Что бы ни. Будущий Джон сможет справиться с этой проблемой».

Я хрюкаю, набирая скорость, когда мой разум снова обращается к первоначальному вопросу, который привел меня сюда. Как нам быть с сектой? Перелистываю снова и снова варианты, предложенные Али.

«Мы должны утопить их в количестве, не так ли?» — наконец говорю я, останавливаясь на поляне и глядя на солнечный свет, который струится внутрь. Я касаюсь своего шлема, позволяя ему убраться, и позволяю теплу покрыть мое лицо, пока я борюсь со знанием. «Мы должны вооружить всех, поднять их на стены, когда они нападут на нас. Топи их огнем и числом, уничтожай их лучших бойцов…» Имейте дело с их качеством с нашим количеством.

— Это было бы хорошей идеей.

— И убить много людей, — шепчу я, мои глаза горят непролитыми слезами. Злость и боль смешались в этот прекрасный день.

«Это и их борьба тоже», — тихо отмечает Али.

"Я знаю."

Мой разум кружится, возможности открываются. Поместите людей, чьи жизни на кону, чья свобода находится в игре, на стены, чтобы они сражались. Жить и умереть от собственной руки. Помогите им, обязательно. Но пусть они тоже жертвуют.

Это умный поступок.

Правильный поступок.

Я просто должен быть готов позволить другим умереть.

Позже тем же вечером Лана находит меня сидящим на том же месте, где я нашел Ингрид. Смотрю на город, пью из бутылки, обдумываю варианты.

— Скучала по тебе за ужином, — говорит Лана, плюхаясь рядом со мной.

Я с некоторым удивлением заметил, что в углу стоит Роланд, почти полностью скрытый тигр, за исключением пары светящихся глаз. Я делаю мысленную пометку остерегаться котенка. Его способность прятаться почти так же хороша, как у Ингрид.

"Да жаль. Задумался. Как прошел день? — говорю я, предлагая ей бутылку.

Она берет его и делает глоток из бутылки, прежде чем вернуть ее мне. "Довольно хорошо. Ким помогал распределять ресурсы и заставлять людей работать, включая уборку некоторых новых зданий. Бен также работает над усилением некоторых магистралей и добавлением нескольких ловушек. Не может сделать много быстро, так как он не владеет зданиями, но его Навыки дают нам выбор. Он говорит о создании «города-крепости» со зданиями, укрепленными и настроенными так, чтобы наносить урон при появлении захватчиков. Ким также тратит время на усиление нашей системы безопасности поселения, что делает покупку информации более дорогой для других, — Лана. говорит. "Ты?"

«Ничего особенного. В основном там люди 30-го уровня, не о чем беспокоиться. Я случайно протёр логово, внутри жило какое-то моховое чудовище. Я понял это позже, иначе я мог бы оставить его расти, — говорю я, качая головой. Жалость. Мы могли бы использовать другое подземелье, чтобы пройти и получить бонус XP. «Возможно, придется пройти дальше, чтобы найти подземелье».

«Не самое худшее в мире. Так почему ты дуешься?» — говорит Лана, тыча меня ногой в ботинке.

Я хмыкаю, глядя на нее. «Не дуться. Мышление». Увидев ее приподнятую бровь, я начинаю уточнять. «Теперь, когда мы надрали им задницу, следующая атака будет в силе. Хотя Али не ожидает, что они пришлют какие-либо мастер-классы, даже один или два продвинутых класса высокого уровня…»

— Этого будет более чем достаточно, чтобы удержать нас. И их больше, чем нас, — говорит Лана, мрачно улыбаясь. — Это верно?

«Больше людей высокого уровня, да», — говорю я, пристально глядя на нее, когда наконец говорю то, что у меня на уме. «Мы могли бы победить их, если бы использовали всех. Привлекайте их, нацеливайте и уничтожайте каждый из их продвинутых классов и заставляйте их истекать кровью, когда они приходят».

"Но…"

«Но люди умрут. Наверное, много, — говорю я, машу рукой в окно. «И это если мы сможем заставить их согласиться на это».

«Никаких гарантий», — соглашается Лана. «Не боевые классы в целом не самые храбрые».

Если бы у нас была связь с ними или с кем-то с очень высоким показателем Харизмы, например, с Ричардом, возможно, у нас было бы больше шансов мотивировать группу. Лана могла бы это сделать, но она занята только организацией вещей. Опять же, я думаю, что не быть чьим-то рабом — довольно хорошая мотивация. Невозможно узнать, что они выберут на самом деле, не попробовав.

— Но ты же не хочешь, чтобы они были вовлечены, не так ли? — говорит Лана, прерывая мои мысли. — Все еще пытаешься спасти мир?

"Нет. Нет, если я могу помочь. Но я не вижу другого выхода».

Лана улыбается, наклоняясь вперед, ее блузка при этом распахивается. Мои глаза скользят вниз, и пока я отвлекаюсь, она щелкает меня по лбу.

«Ой!» — восклицаю я. — Знаешь, с тех пор, как мы начали спать вместе, ты стал намного агрессивнее.

— А ты стал еще тупее. Лана ухмыляется. «Когда вы когда-нибудь решались воспользоваться теми вариантами, которые вам предлагали?»

«Я не могу думать ни о чем другом!» Я рычу. — Не то чтобы я чертов солдат. Я неудачливый программист со склонностью к насилию».

«Ты был программистом-неудачником», — говорит Лана, ее голос падает, становясь мягче. «Кем бы ты ни был, ты изменился. Теперь ты нечто большее. Ты наш лидер».

— Радость, — бормочу я, внезапно почувствовав себя чертовски усталой. Я никогда не хотел этого. Но каким-то образом я здесь, возглавляю группу людей, которые доверяют мне, и группу людей, которые никогда не просили меня об этом.

"Скажи мне."

"Хм?"

«Скажи мне, почему ты не хочешь, чтобы другие дрались», — говорит Лана.

Я встречаюсь с ней взглядом, погруженным в эти фиолетовые водовороты, ее настойчивый голос фокусирует меня. «Потому что… это не их работа. Это не то, чем они должны заниматься. Нет, если они не выбрали. Цивилизация, общество, это был подъем из кровавой грязи, где все сражались, убивали и умирали. Мы построили наш мир с помощью технологий, правил и воли, чтобы те, кто не приспособлен к жестокому миру, могли жить в мире. Теперь бьют барабаны, и мы все являемся частью этой тонкой красной линии героев». Свежий гнев вскипает и вливается в мой голос. «И мы забываем, что эта чертова линия существует не просто так. Возможно, Система и разрушила наш мир, но единственные люди, которые могут уничтожить нас самих, — это мы сами. И будь я проклят, если внесу в это больше, чем должен».

— Тогда найди другой способ. И хватит жаловаться».

Я киваю, снова крепко сжимая гнев, борясь с клокочущим разочарованием. Лана наблюдает, ее рука на моей, пока я не успокоюсь.

Затем она придвигается ближе, чтобы нежно поцеловать меня в губы. «Иногда не думать о проблеме может быть лучшим способом найти решение».

Я отвечаю на поцелуй, обвивая руками ее тело и прижимая к себе ее щедрое тепло. Я делаю глубокий вдох, вдыхая запах этой опьяняющей смеси свежего воздуха, ионизированного воздуха и чего-то, что есть только она, и снова целую ее, на этот раз сильнее. Возможно, мне нужно отвлечься.

Настойчивый писк пробуждает меня от глубокого сна, автоматические реакции колдуют мой меч в моей руке, когда я вздрагиваю, пораженный. Я не вижу ничего, кроме Роланда, который слегка вздрагивает от моих движений, прежде чем вернуться к настороженной неподвижности, и все еще дремлющей рыжей. Мгновение спустя мигающее сообщение, наконец, подсказывает мне, что меня разбудило.

«У ВАС ПОЛУЧЕН ВХОДЯЩИЙ ЗВОНОК. ВЫ ХОТИТЕ НА НЕГО ОТВЕТИТЬ?»

— Кто теперь будет звонить? — тихо бормочу я.

Даже такая тихая, как я, Лана двигается. Я замираю, гадая, не разбудил ли я ее, но потом слышу хныканье, полусдавленные всхлипы и понимаю. Ей снится очередной кошмар. Я глажу ее по голове, тщетно желая успокоить ее.

«МАЙОР ЛАБАШИ РУКА».

«Ах! Да, ответь, — мысленно посылаю я Ким.

«СОЕДИНЕНИЕ».

— Искупитель, ты хотел поговорить со мной? Голос Лабаши раздается в воздухе, словно звучит у меня в голове.

Похоже на то, как Али разговаривает со мной, но отличается от него. Это странно и дорого, так как я в основном плачу Системе за установление соединения, но она пропускает всю проблему запаздывания скорости света и помех. Часть меня, та самая часть, которая контролирует мою аффинити, кажется, звенит от знакомства. К сожалению, у меня нет времени исследовать его.

"Есть проблема. Подумал, что вы могли бы помочь…» Когда Лабаши не отвергает мое первоначальное предложение, я сразу перехожу к нему, объясняя ситуацию, в которую втянул команду. — Судя по вашему опыту, у вас может быть несколько идей.

«Что ж, моя первая рекомендация — увеличить ваши силы за счет внешней помощи», — говорит Лабаши. — Я даже сделаю тебе скидку. Это не будет стоить вам много, так как кажется, что Тринадцать Лун уже достигли своего предела. На досках объявлений есть запрет на их использование».

"Ой?" Я говорю, любопытно.

«Доски Мерк. Мы сохраняем номер для целей распространения информации, места, где мы можем говорить о вещах, которые могут повлиять друг на друга — предстоящие войны, новые миры подземелий и тому подобное. Тринадцать Лун чрезмерно растянулись с их входом на Землю. У них чрезмерная задолженность, и их кредитный рейтинг изначально был не таким уж высоким», — объясняет Лабаши. «Ни одна из уважаемых компаний не будет с ними работать».

"Верно. Так что в лучшем случае просто несколько компаний с дурной репутацией. Я вздыхаю. Лучше, чем я надеялся. Это была одна из причин, по которой я связался с Лабаши, возможность внешней помощи с обеих сторон еще больше усложняла ситуацию. Но если мы можем нанять, а они нет… «Приятно знать».

«Подумайте, взвод или два для вашего города дадут вам дополнительные силы, которые вам понадобятся, и обеспечат безопасность города, пока вас нет».

"Ушел?"

«Если вы в меньшинстве, вам не следует ждать, пока они зададут темп. Ударь их и продолжай бить. Однако я бы не рекомендовал брать еще один город, если только вы не готовы его покинуть, — говорит Лабаши.

— Партизанская тактика?

"Не совсем. Среди прочего, у вас есть известная база операций. Но достаточно близко для вашей цели.

«Это может сработать. Пришлите мне контракт. Если мы можем себе это позволить…»

«Если нет, то у нас есть доступ к некоторым банкам», — мягко говорит Лабаши.

«Присылайте все. И спасибо, — говорю я, наконец расслабив плечи.

Так. Другой вариант. Ну и еще два варианта. Помощь и план. Ну, направление, но я могу работать над этим оттуда.

Проснувшись, я обнаруживаю, что мой разум перескакивает с мысли на мысль, как фея с сахаром. Когда сон ускользает от меня, я оставляю Лане записку и выхожу на улицу, прогуливаясь по своим новым владениям. Вот так я и оказываюсь сидящим на трибунах бейсбольного поля, когда рассвет сгущается над горизонтом, и наблюдаю, как Микито и команда охотников вместе тренируются. Перед крошечным самураем в ее Призрачных доспехах стоят четыре человека: двое в рукопашном бою, заклинатель на расстоянии более тридцати футов и еще один боец, который вклинивается своим телом между Микито и заклинателем, стреляя из пары пистолетов в отрывистом ритме.

Вращение в прыжке заставляет Микито кружиться в воздухе, пытаясь увернуться, ее нагината огибает ее тело, заставляя второго противника увернуться. В тот момент, когда она приземляется, она разворачивается в сторону, принимая на себя удар разрывных снарядов по своей броне и набирая скорость, чтобы сбить ноги с первого нападавшего. Освободившись, Микито бросается к заклинателю.

Прежде чем она успевает добраться до заклинателя, перед ней вспыхивает земля, катящаяся, атакующая волна зелени, которая цепляется и пронзает. Секунда тратится впустую, поскольку Микито рубит и уклоняется, давая другим время, чтобы догнать ее.

— Отличное использование заклинания, — мягко говорит мне Али. «Немного расточительно для маны, но против мелочи…»

"Ага, я согласен.

Существует три метода нацеливания заклинаний контроля толпы: ручной, с эффектом области и системным. Первый требует, чтобы вы бросили и поразили цель — представьте себе паутину Человека-паука, хватающий плющ и тому подобное. Второе похоже на мое заклинание «Полярная зона» — нацельте его на область, и все, что внутри, пострадает. Включая союзников, что менее полезно для групповых боев. И, наконец, заклинания, нацеленные на Систему, проходят через Систему, так что уклониться от них нельзя, только сопротивляться. Конечно, с точки зрения стоимости заклинания идут от низкого к высокому порядку, поэтому, хотя заклинания, нацеленные на Систему, теоретически могут быть более эффективными, они также значительно дороже.

Я наблюдаю за дракой, группа, окружающая Микито, делает все возможное, чтобы сдержать и одолеть ее, в то время как Микито при возможности стреляет в близких бойцов и пытается добраться до заклинателя. Опустив свое тело на несколько дюймов от земли и вращаясь на ногах, Микито уклоняется от серии выстрелов, которые попадают в одного из мечников позади нее. Удивительно, но пули, кажется, ничего не делают, скользя по его телу.

"Что…?"

«Классовый навык», — говорит Али и щелкает пальцем.

Дружественный огонь (классовое умение)

Уменьшает урон, наносимый атакующим дружественным целям. Количество обозначенных дружественных юнитов и уменьшенный урон зависят от уровня навыка класса. Регенерация маны уменьшена на 5 за каждый уровень навыка.

"Полезный. Но дорого, — говорю я.

Я понимаю, почему это не обычный навык. Даже с их группой ему потребуется по крайней мере два очка классового навыка, посвященных этому, что уменьшит его регенерацию маны на десять. Это десять очков атрибутов, чтобы просто оставаться на месте, что может быть болезненно, особенно когда вы начинаете. С другой стороны, по тому, как он участвует в ближнем бою, я вижу, как они интегрировали его способности в бой. Заинтересовавшись, я внимательно присматриваюсь к стрелку, вызывая его информацию.

Мел Фурх (Стрелок 26-го уровня)

л.с.: 187/240

МП: 290/290

Условия: Орлиный взгляд, Твердая рука

— Интересно, — говорю.

Два условия, кажется, именно то, что они говорят: повышение точности и скорости прицеливания, позволяющее Мэл бегать и стрелять в Микито, добавляя к огромному количеству атак, с которыми ей приходится иметь дело. Вероятно, это сработало бы лучше против кого-то, кто не контролировал поле битвы, как самурай, поскольку она демонстрирует сверхъестественное понимание того, где все находятся. Как она объясняла ранее, это больше понимание вариантов, доступных каждому человеку в отношении атак, которые они могут использовать против нее, чем шестое чувство. Это все еще впечатляет.

Рядом с Микито второй боец ближнего боя низко опускается и выбрасывает руки наружу, из его формы вырывается огонь. Он совершает эту атаку уже в третий раз, так что она не застанет Микито врасплох, даже если отбросит ее в сторону на пути пуль.

Рис Хнарис (Маг-Адепт 23-го уровня)

л.с.: 141/280

МП: 284/380

Условия: Ускорение, Пламенная броня, Кинетическое поглощение

Кто бы мог подумать, что найдется Маг, который захочет подобраться поближе? Используя комбинацию боевых искусств и заклинаний, он держится. По большей части. Он недостаточно опытен, чтобы конкурировать с преданным бойцом ближнего боя, у него недостаточно физических характеристик, чтобы победить других, и его запас маны не так велик. Что-то вроде золотой середины всех плохих вариантов, если посмотреть на это статистически. Конечно, все это не имеет значения, когда вы гибки и склонны преподносить сюрпризы — чем сейчас занимается Адепт-маг. Взрывающееся пламя, вместо того чтобы отступить к его телу, устремилось к Микито и обернулось вокруг нее.

Заклинательница дальнего боя не колеблется, машет рукой и вызывает заклинание движущейся зелени. На этот раз, вместо того, чтобы напрямую обернуть Микито, она использует заклинание, чтобы засыпать Самурая землей, погребая ее. Мечник и стрелок отступают, первый отводит Адепта еще дальше рукой. Я хмурюсь, бросая взгляд вверх, чтобы отметить, что здоровье Микито не слишком сильно падает, прежде чем я расслаблюсь.

Медленный счет до десяти, зелено-коричневый холмик содрогается и дергается с каждой секундой. Но хотя она быстрая, умная и разрушительная, Микито не так сильна. Она полагается на свое оружие и точность, чтобы увеличить силу своих атак, а не на грубую силу, как я. В такой ситуации это большой минус.

«Впечатляет, — говорит Али.

— Она не так серьезно ссорилась, — замечаю я. За те несколько минут, что мы наблюдали, я уже увидел дыры в их нападении, которыми она могла бы воспользоваться, если бы выкладывалась по полной. Среди прочего, она не была Хастедом. — Но да, они чертовски скоординированы. На самом деле может быть лучше, чем мы. Напоминает мне Capstan и его первоначальную группу».

«Они потратили много времени на тренировку координации. И они сделали это дисциплинированно», — соглашается Али.

Когда насыпь медленно разваливается, направляя вперед остроконечное древковое оружие, я спрыгиваю вниз, чтобы представиться. Я немного озадачен, почему такая квалифицированная и дисциплинированная группа не имеет более высокого уровня. Тот факт, что они готовы быть здесь рано утром, говорит об их самоотверженности.

«Привет, — приветствую я группу, улыбаясь. Не то чтобы они меня не заметили.

Я получаю ворчание и словесные приветствия. Микито кивает мне, прежде чем наложить на себя заклинание Очищения, чтобы избавиться от сажи и грязи.

После раунда приветствий я поздравляю и хвалю их. Я знаю, что это необходимо сделать — повысить их уверенность в себе, дать им понять, что у них все хорошо. Лид, я полагаю, если вы хотите думать об этом таким образом. Вот почему я удивляюсь, когда Стрелок фыркает.

«Не нужно заливать солнце себе в задницу. Микито сдерживался, — говорит Мэл, хорошо сложенный брюнет ухмыляясь. «Она могла взять нас в любой момент, если бы не ограничила свои способности и тактику».

Его резкие слова вызывают кивки со стороны его команды — и ясно, что это его команда.

"Хм." Его резкость заставила меня на мгновение задуматься. «Почему у вас, ребята, такой низкий уровень?»

— Секта, — отвечает Рис, морщась. «Они брали на себя все, что было более высокого уровня, ограничивали нашу охоту зонами более низкого уровня и ограничивали количество времени, в течение которого мы могли охотиться. Они хотели, чтобы мы оставались значительно ниже их уровня. Стало легче контролировать нас. Вместо того, чтобы «переехать в поисках лучших возможностей», мы решили сами ограничить свой рост».

«Они могли помешать нам прокачиваться, но не могли помешать нам тренироваться», — говорит Мэл, небрежно положив руки на приклады пистолетов. Я снова смотрю на пистолеты и понимаю, что узнаю эти гигантские уродливые пистолеты, но не понимаю почему. Увидев мой взгляд, Мэл слегка улыбается и вытаскивает один, убрав палец со спускового крючка и слегка удерживая его направленным вверх и немного в сторону, чтобы я мог его видеть должным образом. "Орел пустыни. До изменений больше игрушка, чем оружие, но с моей дополнительной силой…»

— Вы стреляли разрывными снарядами, — говорю я, хмурясь. — Не знал, что они у них есть.

«Классовый навык. Я могу сделать специальные боеприпасы, которые подходят к моему оружию. Я тоже обновил их все, чтобы они работали с Системой», — объясняет Мэл.

"Они могут…?"

"Неа. Уже пробовал, — говорит Мэл. «Похоже, он закрыт для меня, поэтому я не могу предоставить патроны или оружие другим. Может измениться на более высоких уровнях, но пока это могут сделать только мастера».

«Ваш класс…» — спрашиваю я, не зная этикета в этом вопросе, но все равно любопытствуя. В конце концов, мы все еще во всем разбираемся.

«Стрелок. До этого меня можно было назвать немного помешанным на оружии. Несколько лет был в армии. Пехота. Был между командировками в Афганистан, когда Система ударила. В тот первый день я схватился за Класс, когда он пришел», — говорит Мэл. «Не был в восторге от идеи стать стрелком».

«Ах». Я киваю в знак согласия. Да, известно, что Система выдавала классы, подходящие для навыков или хобби. Тем не менее, удивительно, что он получил то, что я предполагаю, несколько необычный или даже, может быть, редкий класс в таком городе, как этот. Опять же, удача играет во всем этом свою роль. «Кажется, интересный класс».

— Думаю, да, — говорит Мэл, улыбаясь мне. — Микито сказал мне, что ты собирался ударить Келоуну раньше, но остановился?

"Ага. Я подумал, что было бы неплохо напасть на них, если бы мы уничтожили их команду продвинутого класса, но… — я пожимаю плечами, признавая нашу неудачу. «Не получилось. В любом случае, наверное, плохая идея».

— Почему ты так сказал? — говорит Мэл, хмурясь.

«Ну, друг заметил, что мы слишком напрягаемся. Ни то, ни другое место мы бы не смогли защитить должным образом, — говорю я, вспоминая совет Лабаши.

— Только если ты собирался защищать его. Нет ничего плохого в том, чтобы уничтожить их людей, а затем отступить, истощая все ресурсы, до которых вы можете добраться, — говорит Мэл. «Черт, если вы выставите какую-нибудь базовую защиту, нет гарантии, что они захотят пойти за ней».

"Ой…?"

— Мы прямо в зоне их контроля. Единственная причина, по которой другая команда не была здесь, заключалась в том, что они расширялись на восток. Если их выбить, все города вокруг нас окажутся в шатком географическом положении. Им нечего поддерживать, а это значит, что они могут не рисковать большим количеством людей, чтобы занять маргинальное место», — говорит Мэл.

— Рискованно, — хмурится Микито.

Я замечаю, что Рис тоже кивает.

«Конечно, но что вы теряете? Может расширить их возможности, но если вас не волнует потеря городов…”

— А люди, которые живут в этих городах? — тихо спрашиваю я холодным голосом.

Широкие плечи Мэла шевельнулись в пренебрежительном жесте. Прежде чем я успеваю что-то сказать, на тренировочную площадку забредает еще одна группа. Микито пользуется случаем, чтобы приказать группам тренироваться вместе, хватая меня за руку, чтобы оттащить.

— Какой-то мудак, не так ли? — говорю я, не удосужившись понизить голос.

«На самом деле у него довольно приличный набор», — говорит Эли, глядя на меня.

Микито игнорирует грубого Духа, вместо этого обращаясь ко мне. «Он не ошибается. Ты тоже. Но я не думаю, что вы здесь, чтобы поговорить с моими людьми?

— Твои люди? — говорю я, а затем продолжайте, пока она не успела ответить. «Я был, немного. Решил посмотреть на них из первых рук, может быть, сказать несколько ободряющих слов. Также хотел сообщить вам, что через несколько дней к нам прибудут кое-кто из Хакарты, чтобы укрепить город, как только их высадит их транспорт. Ну, а я подписываю бумаги.

— Хакарта? Микито хмурится, потом смотрит на группу и кивает. — Ты хочешь, чтобы я предупредил охотников.

"Верно. Я привлечу к этому и Лану, но ладно…

— Скорее всего, они нанесут ущерб, — кивает Микито. «Считай, что дело сделано».

"Спасибо." Я смотрю групповой спарринг. Я хмурюсь, переминаясь с ноги на ногу, раздумывая, стоит ли мне остаться.

Микито встает передо мной, закрывая мне обзор. "Ты должен идти."

"Но…"

— У тебя есть дела поважнее. И твое присутствие не принесет пользы, — говорит Микито, слегка улыбаясь, чтобы смягчить остроту своих слов.

"Я…"

"Идти. У меня есть это, — говорит Микито, махая рукой.

— Ладно, — ворчу я и ухожу, немного расстроенная тем, что она меня выгнала.

Я признаю, что я не самый харизматичный или приятный человек, но я не так уж плох! Тем не менее, у меня есть документы для проверки и другие, с которыми нужно поговорить. Смирившись с дальнейшей работой, я отправляюсь.

Глава 11

— Еще раз, — твердо говорит Микито, когда я заканчиваю форму.

Я смотрю на женщину на мгновение, прежде чем вздохнуть и вернуться к центру комнаты, которую мы захватили, чтобы снова принять форму меча. Одно из преимуществ владения большей частью города, такие места, как школьный спортзал, легко найти, а бонус в скорости обучения является плюсом.

Прежде чем я успеваю начать, Микито говорит: «Сосредоточьтесь на своем краю. Он все еще смещается в конце. А на третьем и седьмом шагах сместитесь на полдюйма назад».

Я хмыкаю, киваю и начинаю. Форма, которую я использую, которую я тренирую, та же самая, которую я вывел более года назад из того, что я видел в записях боев Эретранского Почетного караула. В частности, есть некая синеволосая женщина, чей стиль я пытаюсь подражать, чтобы более эффективно использовать Связанное душой оружие. Это требует, чтобы я вызывал и изгонял свои клинки, когда я атакую и защищаюсь. Вместе мы с Микито усовершенствовали его, добавив дополнительные лезвия из Тысячи клинков, чтобы я мог образовать бесконечное кольцо мечей вокруг своего тела. Теоретически — и с некоторой практикой — форма позволяет мне атаковать и защищаться одновременно, ограничивая открытые места, когда плавающие лезвия отсекают линии атаки.

К сожалению, несмотря на то, что Микито могла быть обученной, умной и преданной, она также была ограничена своим прошлым. Человеческие боевые искусства не содержат много знаний о парящем оружии, которое движется по своим собственным траекториям, поэтому мы оба изо всех сил пытаемся выяснить, как лучше всего использовать этот мой Навык. Поскольку записи, которые у нас есть, относятся к настоящему бою женщины, воспроизвести их в формах, которые я могу использовать для тренировок, было сложно. Если бы не тот факт, что я постоянно лечусь, я был бы усеян ранами.

Только после того, как я пробежался по формам еще четыре раза, Микито прекращает работу. По крайней мере, для теоретической части нашей утренней тренировки. Пока я потягиваюсь и растираю последний порез, размазывая кровь по коже, Микито осторожно потягивается.

"Готовый?" — спрашивает меня молодая японка.

«Ограничения?» Я отвечаю.

«Никаких навыков в течение первых трех раундов. Потом будем увеличивать. Выберите один навык или заклинание, чтобы добавить каждый раунд, — предлагает Микито.

Я киваю. "Звучит весело."

Я ухмыляюсь, взывая к мечу и защищаясь. Правая нога впереди, рука держится чуть выше талии и немного снаружи правого колена. Левая рука прижата к моему изогнутому телу, вес распределен равномерно.

Как только Микито видит, что я в охране, она двигается, прыгая вперед. Мои глаза слегка расширяются, изменение темпа и стиля застает меня врасплох на микросекунду. К счастью, мои рефлексы не останавливаются, я перемещаю свой меч, чтобы нацелиться на быстро движущееся тело, и он сталкивается с ее нагинатой, даже когда японка разворачивается. Я мельком вижу смеющиеся глаза, чистую радость от того, что отпускаю, не заботясь о безопасности, прежде чем мне нужно сосредоточиться. Тем не менее, ухмылка расползается по моему лицу.

Час с лишним спустя мы оба сидим на земле, тяжело дыша. Выносливость не обязательно должна быть серьезной проблемой во время боев для любого из нас — ну, для меня — но тренировки разные. Мы намеренно пытаемся убрать всю нашу Выносливость, доводя себя до состояния, когда мы устаем и начинаем делать ошибки. Ошибки, которые случаются только тогда, когда вы едва можете поднять руку.

Глядя в потолок, я не могу не спросить: «Как дела?»

«Выздоравливаю. Восемь минут, — криво говорит Микито.

Конечно, восемь минут. Это в основном то же самое для меня. Это одна из странностей Системы — каждому требуется одинаковое количество времени, чтобы достичь своего пикового уровня. Конечно, то, что это за пиковый уровень, другое, но все же. Странность. Только классовые навыки имеют значение.

— Я имел в виду с охотничьими группами, — уточняю я. Прошли дни с тех пор, как мы приехали, и Микито безропотно взял на себя роль гида.

"Это хорошо. Они более нерешительны, чем жители Уайтхорса. Более нервный. Я трачу время на укрепление их уверенности, — хмурится Микито. «Секта хорошо поработала, приучив этих парней к осторожности. Труднее всего было заставить их немного рискнуть».

Я киваю, понимая ее точку зрения. Тем не менее, это было не то, о чем я спрашивал. Даже если мы знаем друг друга совсем немного, она все равно друг. А год назад она потеряла мужа и семью. Теперь я прошу ее позаботиться о незнакомцах и обучить их противостоять монстрам. "А ты?"

— Я в порядке, — говорит Микито, слегка улыбаясь мне.

Это отклонение. Я знаю это. Она это знает. Но я не настаиваю, потому что это было бы грубо. И говорить о наших эмоциях, о том, что мы чувствуем, на самом деле не то, что нам обоим удобно делать. Вините нашу культуру, наше воспитание или просто нашу природу. В итоге результаты одинаковые.

— Тогда хорошо, — мягко говорю я. — Так скажи мне, что я сделал не так на этот раз.

Микито слегка улыбается, наклоняясь вперед, чтобы заговорить. После того, как она закончит, я дам ей свои записи. А потом, ну, мы повторим все это завтра.

Я хмурюсь, глядя на переделанный блок зданий. То, что раньше было приземистым, утилитарным бетонным зданием, превратилось в одно приземистое утилитарное бетонное здание с огневыми точками. Бетонная пристройка, словно выросшая из угла здания, соединяет квартиры с расположенными рядом двухэтажными торговыми магазинами. Над розничными магазинами на крышах установлены мешки с песком и формованная сталь, обеспечивающие укрытие и защиту защитников. Чуть выше, в основном скрытые, я вижу проблески зелени там, где процветает сад жилого комплекса. Как сказала Лана, здание впечатляет.

Когда я подхожу к главному входу, выходит Бенджамин, чтобы поприветствовать меня с улыбкой. Позади него, защищенные металлическими листами, стоят охранники, каждый из которых вооружен именной винтовкой. Краем глаза я вижу камеры слежения, усеивающие стены, наблюдающие за мной, когда я приближаюсь.

«Джонатан, спасибо, что принял мое приглашение», — с улыбкой говорит Бенджамин, протягивая руку.

— Это просто Джон, — говорю я, пожимая ему руку. Я снова смотрю на худого Архитектора. Его приглашение стало неожиданностью, хотя и не должно было быть. В конце концов, я сам «прощупал» Роксли. Нет причин, по которым Бенджамин не хотел бы сделать то же самое со мной.

"Поднимайтесь. Или ты сначала хочешь тур?»

— Ммм… сначала ужин, — говорю я с улыбкой.

Интересно, что Бенджамин живет не на верхнем этаже, а на шестом. Квартира у него маленькая, даже уютная, похожая на обжитой дом. Детские игрушки и выброшенная одежда разбросаны по полу в гостиной вокруг изношенного бежевого дивана, и улыбающаяся дама приветствует меня, когда я вхожу.

— Это Сьюзен, моя жена, — говорит Бенджамин, затем крепко обнимает его за колени. Он гладит ребенка по голове. — И Джулия, моя дочь.

"Мистер. Ли». Мне предлагают руку, которую я пожимаю. У жены Бена длинные вьющиеся светло-каштановые волосы, и она одета в простое летнее платье, облегающее худую фигуру. "Садитесь, пожалуйста. Скоро будет ужин.

— Спасибо, — говорю я, позволяя Бену и Сьюзан проводить меня в столовую. Удивительно, но Мел уже сидит. «Мел».

"РС. Сато упомянул, что мы должны пригласить Мела на ужин, — говорит Бенджамин, когда мы садимся.

— Не проблема, — говорю я. — Микито сказал мне, что именно твоя команда сумела очистить подземелье?

"Да. Этот бонус за завершение был довольно хорош, — говорит Мэл, и его глаза блестят от юмора. «Я начинаю понимать, как вы, ребята, так быстро повышали уровень, особенно если то, что Микито сказал о количестве подземелий, с которыми вам пришлось иметь дело, было правдой».

— Было несколько, — говорю я, наклоняясь вперед. — Расскажи мне об этом.

Мэл наклоняет голову, секунду разглядывая меня, прежде чем рассказать о подземелье. Я веду его дальше, чувствуя, как они поступали и что он думал. Мел интересен — он сух и беспристрастен и очень подробно рассказывает о подземелье, как будто он делает отчет. Только когда Сьюзан приходит с ужином, мы меняем темы и говорим о более легких вещах. Погода, милые новые животные, растущая система образования и ухода за детьми, в которые она вовлечена. Темы, более подходящие для ушей четырехлетней девочки, присоединившейся к нам.

Еда вкусная и сытная: суп с шариками из мацы, затем жаркое с протертой морковью и картофельные оладьи, а затем картофельное пюре, салат и тушеное мясо. Возможно, тушеная говядина, хотя я бы не стал ставить на это из-за мяса. В любом случае вкусно и сытно.

Когда ужин закончен, Джулия ведет Сьюзен в свою комнату, жена Бена бросает на него взгляд, который я не могу прочитать.

— Прогуляемся? — спрашивает Бен, указывая на дверь. «Я хотел бы показать вам апартаменты».

«Конечно», — с готовностью отвечаю я, интересуясь зданием и его Навыками. Не помешает то, что мы, наконец, подойдем к сути этой встречи. Какой бы приятной ни была домашняя еда и вечер, играть в эту социальную игру довольно утомительно.

Неудивительно, Мел следует за нами, пока мы идем.

Когда мы идем по коридору к лифтам, говорит Бен. — Сэм сказал мне, что на самом деле он не с Юкона. Он присоединился к вам позже?

"Да."

— А… — Бен делает паузу, понимая, что я не буду вдаваться в подробности. — Ну, он, кажется, хорошо ладил с тобой.

— У него интересный класс, — отвечаю я.

Глаза Мела напрягаются, но он ничего не говорит.

«Очень верно. Между его классом и механиками, инженерами и другими мастерами в городе наблюдается интересная синергия. Теперь, когда они работают вместе с более широким спектром ресурсов, им удается разработать несколько интересных изобретений», — говорит Бен. — Ах, возможно, вас это заинтересует.

Бен останавливается у двери, открывает ее и указывает на то место, где старый многоквартирный дом расширился, чтобы присоединиться к розничным магазинам. Какое-то время он объясняет различные меры безопасности и свой навык, подробно описывая стоимость маны и очков, а также самоулучшающийся характер здания. Это интересная дискуссия, но пока мы разговариваем, я вижу, что Мел становится все более и более нетерпеливым.

Когда мы, наконец, вышли из группы, говорит Мэл. «Какие планы на нас? Для жителей».

"Что ты имеешь в виду?" — говорю я, приподняв бровь.

— Похоже, ты не собираешься уходить. Вы собираетесь выбирать людей на основе их класса и навыков? Вне уровней? — воинственно говорит Мэл.

— Что выбрать? — тихо спрашиваю я, притворяясь тупицей.

«Люди, ответственные за это. Не думай, что мы не заметили, что все во главе — кто-то с высоким уровнем или кто-то из вас, юконцев.

— Ну, мы несколько более опытны, — говорю я, пожимая плечами. «Таким образом, высшие уровни».

— Чушь собачья, — отрезает Мэл. «Бен знает о городском планировании больше, чем ты. Ради всего святого, он был членом проклятого городского совета. И Микито может и умеет драться, но она все еще учится тактике. По крайней мере, у вас есть Сэм и Торг, которые занимаются вашим сельским хозяйством и ремеслом».

— Думаешь, мы некомпетентны?

«Не компетентность. Возможно, не хватает небольшого опыта, — вставил Бен.

Мэл говорит: «У вас, дети…»

"Дети? Ты можешь быть старше на десяток или два десятка лет, но мы уже не дети, — рявкаю я и делаю глубокий вдох. «А кто этот ребенок? Вы оба почти половина нашего уровня. Нравится вам это или нет, но эти уровни имеют значение».

«Как и доСистемный опыт!» Мел щелкает. «Ты думаешь, что все твои уровни важны, в то время как…»

«Пока вы не проявляете к нам должного уважения за то, что мы сделали».

— Я уверен, что Мэл не специально тебя оскорблял, — быстро говорит Бен, вставая между нами. «Мы все просто пытаемся помочь, чем можем».

"Может быть. Но называть меня ребенком не помогает, — сердито говорю я. «У нас есть опыт реального строительства города в этом новом Системном мире. И да, возможно, у нас нет таких навыков, как у вас, но мы, черт возьми, уже делали это раньше».

— И мы это понимаем, — говорит Бен, бросая на Мэла свирепый взгляд, чтобы тот заткнулся. — Но мы также хотели бы знать, какие у вас планы на город.

«Не так много, чтобы рассказать. Мы сделаем все, что в наших силах, чтобы привести город в форму, дать вам все те импульсы, которые, как мы нашли, работали на Юконе, чтобы он стал функционирующим городом, — говорю я. «Мы тоже надерем задницу Секте, пока мы в ней. Тем временем, если вы, ребята, хотите помочь, нам нужно, чтобы вы продолжали повышать уровень и помогали держать ситуацию под контролем. Нравится вам это или нет, пока с сектой не разберутся, мы остаемся лучшей надеждой города.

"Отлично. Мы продолжим повышать уровень, но вам, ребята, лучше начать говорить с теми из нас, кто из Камлупса. Мы не потерпим, когда нас выгонят из нашего города. Только не снова, и не… людьми, — обиженно говорит Мэл.

Я киваю. Возможно, он немного вспыльчив и груб, но я понимаю. И у меня есть планы на них, но пока не время говорить ему об этом.

Следующая неделя проходит как в тумане. Взводы Хакарты прибыли вчера. Они довольно хорошо интегрируются, в основном потому, что мы с моей командой уделяем время тому, чтобы все уладили их присутствие, прежде чем мы отправимся в путь. Я думаю, когда у вас есть ходячий, говорящий, в основном вежливый гуманоид, и вы сравниваете его со слюнявыми плотоядными монстрами, обитающими за пределами городов, вы получаете немного перспективы. Помогает, когда вежливый зеленый гуманоид выглядит так, будто может разорвать вас на части, если вы не будете вежливы.

В течение недели Микито удалось поднять средний уровень на один, что весьма впечатляет, если учесть, как мало здесь зон высокого уровня. Я еще раз вспомнил, как нам «повезло» в Уайтхорсе.

«ДРОНЫ ОНЛАЙН», — мигает Ким, и моя мини-карта обновляется.

Секундой позже передо мной появляется еще одна большая карта, обеспечивающая в реальном времени информацию о прилегающих районах. Пока биосеть продолжает расти, модифицированные сенсорные дроны помогут заполнить пробел и предоставить более подробную информацию. На данный момент Ким проводит обычную проверку.

"Спасибо." Я смотрю на информацию, наблюдая, как данные мерцают и обновляются, прежде чем стабилизироваться. Через секунду я закрываю карту, и снова появляется вид на проезжую часть, где мы ждем. Остальная часть команды еще не прибыла, поэтому мы с Сэмом стоим посреди дороги на запад и делимся картографической информацией, которую он передал поселению. — Хорошая работа, Сэм.

Техномант хмыкает в знак подтверждения, все еще погружаясь в недра своего модифицированного грузовика. Теперь, когда у него есть время и припасы, он модернизирует свой транспорт, добавляя все, от антигравитационных пластин до пластинчатой брони. Наиболее привлекательным дополнением является установленная на крыше противотанковая лучевая пушка, которая питается от собственного источника питания. У него не так много выстрелов, но мне было бы больно.

«Пока держите команды на севере», — инструктирует Микито группу, которая следует за ней, когда она поворачивает за угол. «Помните, Хакарта здесь, чтобы помочь, но вы по-прежнему являетесь основной силой обороны. Вам нужно вернуть команды вовремя, чтобы присоединиться к конвою. Следите за своими вращениями!»

— Мы поняли, — ворчит Мэл, качая головой. — Я сделал это прежде, чем ты узнаешь.

Губы Микито поджимаются, но она коротко кивает, покидая группу.

Выйдя из-за другого угла, Лана делает то же самое со своей крошечной свитой. Торг, Бенджамин и несколько других членов нового городского совета слушают рыжую. Хотя они все еще недовольны, краткосрочное решение с использованием группы местных жителей для наблюдения за повседневными делами несколько успокоило местных жителей. В отличие от Микито, Лана в основном просто прощается и сообщает им о наших общих планах. Вместо того, чтобы уйти, группа следует за Ланой до самого меня.

«Джон», — с улыбкой встречает меня Бенджамин, окидывая взглядом нашу группу, пока мы собираемся уходить. «Мы заставим город тикать для вас».

"Спасибо." Я улыбаюсь в знак благодарности. Я не дурак — я понимаю риск, связанный с предоставлением этой группе незнакомцев такого же доступа и власти, как и у меня, но у меня не так много времени. Лучше верить, что Лана выбрала их правильно и что Ким сможет сдерживать их, пока я занимаюсь важными частями сохранения жизни всех. Не говоря уже о том, что если они не совсем глупые, то подождут, пока не минует текущая опасность. У меня нет причин оставаться рядом и помогать им, если они отнимут у меня город.

— Не знаю, что я делаю в совете, — бормочет Торг, качая головой и возвращаясь к знакомой жалобе.

— Ты знаешь сельское хозяйство. Системное земледелие, если быть точным. Город в основном занимается сельским хозяйством. Мне кажется, он идеально подходит, — говорю я.

— Я всего лишь серв… — Торг замолкает, пока все смотрят на него. Он вздыхает, сдаваясь.

Тем не менее, я делаю мысленную пометку следить за ним и искать ему замену. Никогда не знаешь, захочет ли он уехать в более устоявшийся город.

«Хорошо, вы, ребята, держите город в рабочем состоянии. Поднимите конвой. Мы не уйдем надолго, если все сложится хорошо. Ким может связаться с нами, если это необходимо, и имеет представление о том, что мы хотим сделать. В основном, продолжайте строить, продолжайте повышать уровни и продолжайте укреплять нашу защиту, — говорю я.

После этого выход в путь не занимает много времени. Лана присоединяется к Сэму в его грузовике, пока мы с Микито едем впереди. Примерно через полчаса мы выходим из сенсорной оболочки вокруг Камлупса и обнаруживаем, что нас ждет последний член команды.

«Ингрид». Я останавливаю Сэйбер, наклоняюсь вперед и провожу взглядом по ее телу. Ничего лишнего и выглядит она если не расслабленно, то, по крайней мере, несколько нейтрально.

"Джон. Дамы, — говорит Ингрид, ее взгляд задерживается на грузовике Сэма, прежде чем она качает головой и отбрасывает все мысли, которые ее беспокоят. — Ты получил мое сообщение?

— Да, — говорю я, постукивая по своему шлему, чтобы хотя бы поговорить с ней с глазу на глаз. Действительно, какая-то часть меня удивляется, почему я заморачиваюсь со шлемом. Я достаточно силен, чтобы упасть с велосипеда на голову на скорости сто миль в час и получить только крошечную ушную раковину. Но годы тренировок, кажется, верны, и я чувствую себя очень некомфортно на велосипеде, если на мне нет шлема.

Прежде чем Ингрид успевает ответить, Тень, подкравшись к ней, набрасывается на нее своим гигантским слюнявым языком. Несколько минут спустя, после того как Ингрид, наконец, оторвалась от щенка Ланы и его тени — а то, как тень пускает слюни и лижет, несколько сбивает с толку, — девушки и Сэм приветствуют ее более спокойно, оставляя меня в нетерпении барабанить пальцами. .

— Они всех вытащили из Вернона? — говорю я медленно.

— Да, — говорит Ингрид.

— А вы уверены, что в городе никого нет? — бормочу я.

"Определенный? Нет. Но я почти уверена, что Секта захватила всех своих людей и их крепостных, — говорит Ингрид. — Если они там, то так хорошо спрятаны, что мы их не видим. Они действительно могут исчезнуть».

— Что ты собираешься делать? — говорит Лана, наклоняя голову ко мне, прядь волос падает ей на лицо, чтобы сердито откинуть в сторону.

«Взять город. Организуйте желающих и отправьте их в Камлупс. Тогда я собираюсь продать город обратно Системе, — говорю я.

"Что?"

"Хм?"

— Маджи?

"Почему?"

Я поворачиваюсь к Сэму, который задает последний вопрос. «Мы не можем удержать город. А с нашим населением, которое так сократилось, нет смысла держать кучу крошечных маленьких анклавов. Лучше сосредоточить наших людей там, где мы можем расти быстрее. Кроме того, кредиты от продажи города могут быть…

— Прибыльно, — говорит Али, широко улыбаясь. «Вот как Джон получил Сэйбер».

Я вижу много кивков, но, конечно же, Ингрид задает очевидный вопрос. — Ты собираешься поделиться?

Организовать Вернон и заставить его жителей вернуться в Камлупс — дело болезненное. Люди упрямы, эмоциональны и иррациональны, и даже перед лицом неопровержимых доказательств того, что их город умирает, если не мертв, многие все еще отказываются уезжать. Требуется вся значительная харизма Ланы, чтобы убедить большинство из них собраться. Мы не сможем защитить их всех, не сможем уберечь их от монстров или Секты, если они в опасности. И все же некоторые отказываются. Некоторые потому, что не верят нам. Некоторые потому, что считают это еще одним испытанием. Но Лана занимается своими делами, как и другие, в меньшей степени, и мы постепенно получаем поток других. Конечно, следующая проблема — транспортировка людей обратно в Камлупс.

— Мы уже готовы? — спрашивает Сэм. — Конвой уже должен быть готов.

"Как много времени это займет?" Я хмурюсь, пытаясь мысленно прикинуть, сколько времени потребуется, чтобы отправить сообщение, чтобы конвой двинулся к нам. С другой стороны, пока мы не разобрали хотя бы большинство людей и не убрали их с дороги, я не собираюсь даже пытаться войти в Центр города. То, что мы еще не столкнулись ни с какими ловушками или сопротивлением, не означает, что их нет.

«Час или около того. Должно быть как раз для пикапа, — говорит Сэм, поворачиваясь к своему грузовику. Он смотрит на него секунду, и панель в задней части откатывается, дрон взлетает вверх. Я вижу в нем части своих дронов — базовая структура стрекозы была увеличена и изменена. Получившийся беспилотник больше не является беспилотником-наблюдателем, а чем-то большим, противным и серым. Сбоку торчит пара лучевых винтовок, а под шасси висит меньшая тарелка. — Я дам знать Ким. Это не должно занять больше часа, и это может отточить меня позже».

— Когда вы его построили? — спрашиваю я, глядя на новый дрон. Не то, что я ожидал, так как этот дрон значительно отличается от моего собственного и дронов в городе.

«В последние несколько дней, после того как я изменил остальные для Ким. У меня в запасе с полдюжины дронов, хотя сейчас я могу управлять только тремя. Ну, три с любой степенью контроля, — довольно гордо говорит Сэм. «Мне надоело прятаться внутри PAV Микито».

Я улыбаюсь и отправляю Сэма отправить сообщение, а сама тихонько хожу вокруг. Как всегда, Микито взял на себя роль нескольких охотников, в то время как Лана занимается организацией остальных. Я помогаю Лане, где могу, уговаривая и отвечая на вопросы, но неудивительно, что Лана и, в конечном счете, Сэм - главные участники. Я более чем доволен тем, что позволю им разобраться с толпой, и в конце концов прерываюсь, когда Ингрид возвращается.

"Так…?" Я спрашиваю.

«Ловушки. Многие из них. Все здание готово к взрыву. Несколько заклинаний и турелей настроены так, чтобы наносить урон, если кто-то попытается войти в Ядро. Наверное, какие-то мины тоже, — говорит Ингрид, качая головой. «Было непросто подобраться достаточно близко, чтобы посмотреть. Горожане оцепили это место. Я слышал, что несколько человек были ранены до того, как осознали проблему».

— Вы можете обезвредить его? Я спрашиваю.

"Как я выгляжу?" — с сарказмом говорит Ингрид.

Я вздрагиваю от ее тона и смотрю на Сэма, задаваясь вопросом, может ли он быть полезен.

— Не беспокойся, мальчик-о, — говорит Али. «У него нет Навыка для этого. Или мастерство. Обезвреживание ловушек или его эквивалент — это специализированная вещь. Вам понадобятся оба, чтобы правильно обезоружить.

"Большой." Я хмурюсь, обдумывая свои варианты.

«Чего ты беспокоишься? Наденьте щит души и входите, — говорит Али, махая рукой. «Просто продолжай использовать свои исцеляющие заклинания, и все будет хорошо».

— Просто войти? — говорю я, несколько забавляясь. «Нельзя просто так зайти…»

«С вашим здоровьем, Навыками и заклинаниями?» Али говорит. "Да. Да. Вы делаете. Если только вы не хотите потратить несколько дней на медленное уничтожение защиты.

«Тогда мы придерживаемся плана», — говорю я, указывая на группу людей, которых все еще медленно выводят и уводят.

Пока я говорю, второй конвой отбывает, набрано достаточно транспорта, чтобы создать группу, достаточно большую, чтобы иметь смысл отправлять ее с нашим ограниченным числом охотников. Я могу только надеяться, что остальные отряды охотников прибудут из Камлупса. Мы не хотели, чтобы в первоначальных разведывательных группах было слишком много наших людей, но теперь, когда мы знаем, какова ситуация, пришло время действовать.

Часы. Транспорт из Камлупса прибывает, а беженцы упаковываются. Наконец-то прибыли группы охотников из Камлупса, рассредоточенные для охраны конвоя. Лана и Сэм в гуще всего этого, организуют людей и направляют их к транспортным средствам, торгуются и объясняют, почему нет, принести бабушкин шкаф не получится. Это глупо, иррационально и эмоционально, и именно поэтому я уворачиваюсь от всего этого, сижу на соседней офисной башне и наблюдаю за дорогами, глядя на данные, которые Али скармливает мне.

Именно там меня находит Ингрид. "Ничего?"

— Еще нет, — говорю я, перекатывая пальцами плитку шоколада по кругу. — Я мог бы поклясться, что они уже бы нас ударили.

«Возможно, мы ждем, когда ты возьмешь город», — предлагает Ингрид, указывая на заброшенное здание, в котором находится «Городское ядро».

«Они не могут подумать, что я настолько глуп». Может, я параноик, но это слишком похоже на ловушку. Я бы ни за что не пошел туда, пока город в основном населен, не говоря уже об угрозе нападения, если я застряну на пути к ядру города.

«Глупость такая же, как глупость», — говорит Ингрид.

«И мальчик, ты сделал несколько глупостей», — добавляет Али.

"Мы устанавливаем?" — обращаюсь я к Ингрид, игнорируя Эли, и получаю кивок в ответ. Я немного расслабляюсь, радуясь, что какой бы ни была причина задержки, мы приготовили собственную серию сюрпризов.

— А иначе я был бы здесь? Ингрид огрызается.

Я открываю рот, чтобы ответить, но что-то на горизонте привлекает мое внимание. Я хмурюсь, приближая шлем, точка увеличивается с поразительной скоростью. Пара коротких крыльев, уплощенное конусообразное тело серого цвета и торчащие из него металлические обрубки — вот что я вижу. За ним в более спокойном темпе следуют более крупные и массивные дирижабли.

"Дерьмо!" Я мысленно приказываю включить радио. «К нам приближаются дирижабли. Уберите всех с улиц и спрячьтесь. Сэм, нам понадобится твой пистолет. Ингрид, Микито, приготовьтесь к перехвату, когда прибудут их штурмовики.

Пока я говорю, точка, которую я заметил, значительно увеличилась и теперь видна невооруженным глазом. Мгновение спустя его оружие начинает разрывать здания яркими голубыми лучами разрушения. Я бросаюсь со здания, пересекая расстояние до другого, мой Щит Души вспыхивает яркой красной и синей короной, когда энергия истекает.

Я бегу и уворачиваюсь, кажется, что атаки направлены на меня. Несколько вечных секунд спустя, когда мой Щит Души упал, а открытая кожа почернела, атака обрывается. В моих ушах звенит гулкое эхо слишком быстрых дирижаблей и рушащихся зданий. Я дышу прерывисто, отфильтрованный воздух из шлема спертый и бесплодный. На полуразрушенном здании я взмахиваю рукой и не обращаю внимания на падающие черные точки, из которых состоят вставленные в воздух члены Секты. Моей команде предстоит разобраться с захватчиками, высаживающимися с транспортных кораблей. Моя работа - исправить мою ошибку. Я должен был знать о проклятых дирижаблях.

Моя рука поднимается, мой разум фиксируется на быстро удаляющемся дирижабле, который уже поворачивает, и я устанавливаю связь. Уменьшите потенциал с одной стороны, увеличьте его с другой. Используйте ману, чтобы ограничить поток, мою стихийную близость, чтобы уменьшить связи в канале. Затем еще больше маны, чтобы начать процесс, даже когда в моем сознании мелькают загадочные символы и мысли. Молния вырывается из моей руки, в мгновение ока достигая расстояния, и я направляю грубые силы природы. Али бросается вперед в поток, фокусируя поток и усиливая его своими способностями.

Вокруг боевых кораблей вспыхивают щиты, принимая на себя урон, который я наношу, когда молнии перескакивают с корабля на корабль. Этих щитов более чем достаточно, чтобы справиться с моим первоначальным взрывом, но теперь у меня есть связь, и я отказываюсь позволять им удерживать высоту. Часть меня протестует против моей глупости из-за того, что я забыл, что нет дракона, правящего небесами. Что здесь авиация действительно возможна. Люди умирают, люди погибли, потому что я совершил ошибку, и все, что я могу сделать, это отплатить им тем же.

Лучи огня нацелены на мою неподвижную фигуру, мой обновленный Щит Души светится, нанося урон. За секунды до того, как падает мой щит, падает и щит головного корабля. Больше энергии, направленной через Али, отключает электронику и плавит броню, пока моя плоть варится. Краем сознания я замечаю луч разрушения, пронзающий землю, грузовик Сэма уничтожает второй дирижабль. Боль обволакивает меня, как пищевая пленка, мои нервы поджариваются, мое тело горит. Внезапно благословенное облегчение от нарастающей боли, когда луч обрывается, а оставшийся дирижабль отлетает прочь.

— Хватит, мальчик-о, — кричит Али, и я понимаю, что он делает это уже пару секунд.

Я убиваю молнию, падаю на колени, пока мое тело пытается исцелиться. Плоть срастается, мои волосы медленно отрастают, обожженная кожа отслаивается. Рука карабкается в сторону и вводит в мое тело целебное зелье, чтобы ускорить процесс заживления. Я знаю, что Система уменьшила часть урона для меня, уменьшив фактический эффект урона, чтобы смоделировать мои сопротивления и мои очки здоровья. Черт, это даже уменьшило боль. Система-странность.

«Пора двигаться», — говорит Али, расширяя карту, чтобы я мог видеть сходящиеся красные точки.

Я сделал себя мишенью, и если бы не команды охотников из Вернона и Камлупса и мои друзья, замедляющие и отвлекающие их, я бы имел дело с высадившимися членами Секты.

Джон Ли

л.с.: 487/1700

МП: 729/1310

Условия: Хрустящий

Я, пошатываясь, поднимаюсь вверх, наблюдая за своим состоянием, и быстро применяю Великое Исцеление и Великое Регенерирование. Надо было сделать на секунду раньше, но я был так чертовски зол. Все еще я, но доспехи, которые я ношу, в основном исчезли, и мое здоровье почти подорвано. Сначала сабля, потом бой.

«Статус», — говорю я по партийной связи, гадая, как идут дела, и падаю на землю. Сейбр на автопилоте мчится ко мне по разбитым дорогам.

«Сорок три члена секты находятся в городе. Они работают группами по пять человек, когда могут, но мы работаем над тем, чтобы их разбить. Уровни варьируются от 30 с лишним до продвинутых классов, я полагаю, — говорит Сэм хриплым и торопливым голосом, как будто у него есть дела поважнее. — Микито, Лана и ее питомцы возглавляют боевые группы в прямых боях, но Кровавый Воин и Камнемет, о которых вы говорили, прорываются сквозь любую группу, которую найдут. Мы пока избегаем их, но…”

— Сорок два, — вмешивается Ингрид в разговор. — Но ты нужен нам там, Джон.

"В теме. Просто получаю Сэйбер. Я тороплюсь к перекрестку, на который, как я знаю, мчится Сэйбер. Инстинкт и карта заставляют меня резко остановиться, прежде чем я въеду на перекресток и обнажусь. Большой закручивающийся конус энергии и лоз разрывает воздух прямо передо мной. «Возможно, немного задержится».

Я вызываю свой меч и несколько лезвий, собираюсь с силами, затем слегка подпрыгиваю вверх и вбок. Я приземляюсь на стену здания, ноги подгибаются подо мной, когда они принимают на себя удар и отбрасывают меня под углом вверх и вперед. Вращаясь в воздухе, я набрасываюсь Ударом клинка, когда зачищаю здание, посылая энергию лезвия в атакующих.

Мелкая рыбешка, быстро замечаю я, даже вызывая огненный шар. Я посылаю его в сторону группы, спасающейся от предыдущей атаки. Огненный шар летит к группе, член Секты уже поднимает руку, чтобы создать ледяной щит. Именно тогда я удивляю их тем, что Блинк шагает в их гущу, игнорируя собственный огненный шар. Это безумный шаг, идти прямо к собственному взрыву, и поэтому никто из них этого не ожидает.

Направляясь вправо, я разрезаю быстродействующего Мага, разрушая его заклинание и прячась за его истекающим кровью телом, используя его наполовину разорванное тело в качестве прикрытия, когда прилетит огненный шар. Кажется, все движется в замедленной съемке, но все возвращается на свои места, когда вспыхивает огненный шар, разбрасывая красно-золотые разрушения, как ребенок, получивший мешок конфетти. По сравнению с тем, чтобы быть приготовленным заживо лучевым оружием боевого корабля, это просто больно.

— Умри, — рычу я, бросаясь вперед и пронзая другого члена Секты.

Третьего, пытающегося подняться из-за того, что его отбросило огненным шаром, сбивает Сэйбр. Я бросаюсь к байку, вызывая изменение и наступая на сопротивляющуюся фигуру одной только что покрытой металлом ногой. Остальных после этого легко зачистить, добавленная огневая мощь меха усугубляет бойню.

Выдохнув, я на пару секунд восстанавливаю дыхание. Тогда пришло время двигаться. Наступают минуты бега и уклонений, выслеживания светящихся красных, зеленых и синих точек врагов на моей мини-карте.

С моей стороны никакого планирования, вместо этого я отдаю контроль Сэму, который лучше видит бой со своими дронами и не участвует в бою напрямую, застряв в своем грузовике. Я прыгаю от группы к группе, добавляя внезапную смерть к существующим и разгорающимся боям, никогда не останавливаясь, пытаясь сблизиться с Кровавым Воином. Проблема в том, что он пару раз раскололся, и его кровавые клоны бегают вокруг, забивая мою мини-карту. Двоих, которых мне удалось поймать, достаточно легко убить — одного легче, чем другого, — но даже в разбавленном виде они слишком сложны для всех, кроме основной команды. И если кто-то из команды на самом деле столкнется с основным телом, все очень быстро испортится. К счастью, Сэм сообщает, что Лана и ее питомцы столкнулись с Камнеметом, группа и ее охотничья команда объединяются, чтобы убить его.

Я сворачиваю за следующий угол и замечаю сияющую троицу, готовую к сбору. За исключением того, что я не единственный, у кого есть датчики и информация, и эти трое поразили меня комбинированным заклинанием. Ветер, электричество и кинетическая сила разрезают, поджаривают и врезаются в щит Сэйбера, их объединенное заклинание отбрасывает меня через соседнее здание, а также через следующее.

Щит Сэйбр потерпел поражение еще до этого и не выдерживает такого натиска, а это означает, что броня меха должна принять на себя основной удар. Повреждение кровоточит — оно всегда кровоточит — ломая ребро и обжигая только что зажившую кожу, запах слегка поджаренной плоти ударяет мне в нос. Я продолжаю катиться, уходя из поля зрения, что мало что дает, когда они запускают серию гранат внутрь и выбрасывают меня по другую сторону стены.

На этот раз я делаю Blink Step в середине взрыва, бросаясь на крышу соседнего здания, используя линию обзора Али. Голова кружится от атаки, я изо всех сил пытаюсь сориентироваться и, пошатываясь, встаю на ноги. Одного взгляда на фигуры внизу — это все, что мне нужно, чтобы действовать инстинктивно и открыть ответный огонь, выпустив всю мою ракетную установку по группе. Это перебор для троицы магов, но они меня бесили.

— Извини за ловушку, мальчик-о. Они наложили несколько заклинаний невидимости, чтобы скрыть свои намерения, и мне не удалось их вовремя пробить», — говорит Али.

Это ужасный обмен: три члена Секты за две трети брони Сэйбер и еще больше моей маны. Я рычу, снова бегу в поисках большего, дымящиеся остатки города окружают меня. Вернон никогда не был большим городом — в основном трех-четырехэтажные офисные здания в коротких кварталах, — а это значит, что я быстро снова оказываюсь в дороге. Город в руинах, тлеющие громады зданий и распространяющиеся вокруг меня пожары. Секта ничуть не заботится о побочном ущербе, когда они нападают на наших людей.

— Два квартала вниз, продолжай идти в этом направлении, — настойчиво говорит Сэм. Я ускоряюсь, обновляя свои заклинания и щит, наблюдая, как моя мана снова падает. «Воин Крови — или один из его клонов — вот-вот столкнется с вами».

Я по-волчьи ухмыляюсь, счастливая, что что-то идет по моему пути. Я поднимаю привязанный к руке автомат, проверяя, что бронебойные и осколочно-фугасные снаряды заряжены и готовы. Сравнительно небольшое количество урона, но Инлин выпускает достаточно снарядов, чтобы компенсировать некоторые из них. В другой руке у меня меч, готовый нанести удар клинком. Кроме того, я готовлю звуковой пульсатор, делая все возможное, когда появляется Воин Крови.

Пронзительный вопль, установленный в децибелах достаточно высоко, чтобы разбить стекло и повредить внутреннее ухо человека, взрывается наружу в тот момент, когда Кровавый Воин пересекает дорогу. Красная текучая фигура сообщает мне, что я сражаюсь не с оригиналом, а с одним из его клонов. Тем не менее, звукового импульса достаточно, чтобы заставить его содрогнуться и остановиться, тревожная рябь прокатилась по его «плоти», когда пульсер атакует его. Достаточно времени, чтобы я бросил в него все свои патроны, снаряды то взрывались, то пронзали его форму.

"Ты!" — рычит клон. — Ты убил моих друзей.

— Может быть, вам не стоило пытаться нас убить! Я рычу и продолжаю бежать на него, выпуская волну энергии из своего меча и его копий.

Клон извивается и уворачивается, прыгая через летающие полумесяцы энергии и между ними, демонстрация ловкости, которая вызывает у меня легкую зависть. Даже с моей собственной улучшенной статистикой я не совсем уверен, что захочу попробовать это, особенно не учитывая количество времени, которое у него есть, чтобы среагировать.

— Ты напал на нас первым, — говорит существо, приземляясь и протягивая мне ладонь. Шип крови торчит наружу, вонзаясь прямо в мой щит.

Импульс разрушает шип и Щит Души одновременно, позволяя мне повалить монстра на землю. Я тянусь вверх и ударяю мечом сбоку от него, полагаясь, что дуга моей атаки пошлет лезвия, которые тянутся рядом, чтобы врезаться в землю рядом с клоном, поймав его в ловушку. Неважно, куда он пойдет, его все равно порежут.

«Это еще не конец!» — рычит клон, пронзенный в грудь одним из тянущихся лезвий, когда он извивается в сторону.

Я вызываю Ледяной Клинок, устав его слушать, когда кровавый клон начинает рябить, а затем взрывается, взрыв отбрасывает меня назад.

— Придурок, — говорю я со стоном. Мигающие огни в Сэйбер говорят мне, что взрыв нанес еще больший ущерб бедному меху.

«Еще одна группа ушла», — говорит Эли, подходя к тому месту, где я с трудом встаю на ноги.

Получается четыре. Даже если я найду и убью проклятых членов Секты так быстро, как только смогу, инициатива здесь у них. У нас есть цифры, но у них есть уровни и инициатива, а наши люди слишком рассредоточены по городу, пока мы пытаемся всех спасти. Они бьют наших людей по частям, уничтожая команды, пока мы карабкаемся.

— Мы проигрываем, — говорю я, взглянув на карту. "Вот и все. Все, это Джон Ли. Отвернись от Сэма. Хватайте сколько угодно мирных жителей, но все отступают. Сэм, скоординируй их, чтобы они отступили на тебя. Часть меня надеется, что я правильно использую термины, что все понимают, что я имею в виду. Это то, что я знаю, прочитав несколько книг и посмотрев множество фильмов, терминология, которая, вероятно, означает то, что я думаю, что она делает. «Али…?»

«Идите по этой улице и поверните налево. Примерно в четырех кварталах вниз группа охотников вместе с мирными жителями, — говорит Али.

Сейчас лучше полагаться на мой Дух; У Сэма руки заняты.

Я мысленно ругаюсь, зная, что мы бросаем людей, оставляя их на то, чтобы их схватили или, возможно, убили. Часть меня полагает, что Секта на самом деле не будет преследовать гражданских, не тогда, когда станет ясно, что мы больше не будем приходить за ними. Но другая часть меня корчится при мысли о том, чтобы бросить их, оставить их на милость Секты. Тем не менее, у меня есть обязательства перед бойцами, воинами, перед моими людьми. Отправить их на смерть — это одно, но сделать это ради бессмысленного жеста? Это величайшее предательство, о котором я могу думать.

Мы вытаскиваем, кажется, несколько часов спустя, выживших боевых классистов и гражданских, которых нам удалось собрать в разнородный состав транспортных средств. У нас есть все, от гравитационных саней до Форда 1940-х годов в отступающей колонне, окровавленные и контуженные гражданские лица во всех них. Открытых ран нет — по крайней мере, их немного, так как Система занята тем, что исцеляет всех. В наши дни больше нет шансов, что кто-то умрет от затянувшихся травм. Холодное утешение, эта мысль.

Но Секта позволяет нам отступить. Бой с тех пор, как я призвал к отступлению, был жестоким, последний бой состоялся в коротком столкновении с основной частью Воина Крови прямо рядом с грузовиком Сэма. Танцевать с ним, сдерживая его атаки, пока его друзья стреляли по нашим собравшимся гражданским, было напряжно. Как только Микито прибыл, Кровавый Воин быстро отступил, оставив поле битвы нам. Даже атакующие дальнего боя убежали, когда поняли, что постоянно теряют людей из-за невидимого злоумышленника. Нам удалось уничтожить почти две трети их бойцов во всех боях. Мы нанесли им достаточно крови, чтобы заставить их отступить, но это в лучшем случае пиррова победа.

— Они все еще держат? — говорю я Али, хотя я вижу информацию на карте так же четко, как и он.

— Да, — говорит Эли, танцуя пальцами. «Я не думаю, что они будут сбрасывать больше людей, но мы должны продолжать двигаться».

"Сэм?" — говорю я техноманту в центре конвоя. «Можете ли вы поговорить с тем, кто впереди, чтобы ускориться?»

— На нем, — говорит Сэм. — Нам нужны охотники впереди. Гражданские не хотят идти под натиском монстров.

— Я пришлю Роланда и Шэдоу, — встревает рядом со мной Лана, держа лучевую винтовку. — Микито…?

— Я поспрашиваю и найду охотников, — говорит Микито, что-то в ее голосе я не могу разобрать.

Я слегка хмурюсь, поворачиваясь, чтобы посмотреть, где Микито стоит на кузове грузовика, но ничего не могу прочесть за броней ее меха.

— Спасибо, — бормочу я, гадая, так ли это. Надеюсь, что это так.

У меня пока нет цифр, но я знаю, что мы потеряли довольно много групп охотников. Мы проиграли — на этот раз сильно, — и часть меня сопротивляется этой идее. О потере жизни без чертовой причины, о боли и страданиях. Я ловлю себя на том, что стискиваю зубы и смотрю на Вернона, а колонна отдаляется от меня.

Я хочу вернуться, чтобы сделать им больно. Но если я сделаю это, и они нападут на колонну, я просто умножу одну ошибку на другую. Лучше остаться здесь. И вообще, Ингрид делает свое дело, охотится на отставших, причиняя им боль в этом городе. Нет. Как бы я ни хотел драться, прямо сейчас мое место здесь.

Но клянусь, я причиню им боль.

Глава 12

Через день мы собрались в холле центрального офиса в центре города. Мы вся команда, за исключением Ингрид, и мой «совет», включая Мела как представителя боевых классов. Мы разбросаны по грубому кругу на любых случайных стульях и других поверхностях, которые мы можем найти. Часть меня отмечает, что в какой-то момент нам понадобится настоящая переговорная, но прямо сейчас я хочу быть рядом с Центром города.

«Мы потеряли четыре полных отряда и еще четырнадцать бойцов из тех, кто пришел из Камлупса. Бойцы Вернона потеряли больше всех. У нас их здесь едва ли восемьдесят, включая тех, кто прибыл с предыдущими конвоями, — говорит Микито с болью в глазах. «Я не знаю, сколько на самом деле умерло в городе. Я не смог получить реальный счет».

«Определенно то же самое для гражданских лиц. Никаких потерь от предыдущих групп, конечно, — говорит Бенджамин, качая головой. «У нас более тысячи новых людей, некоторые из них все еще контужены. Я сомневаюсь, что многие из них пригодятся нам в ближайшие несколько недель, хотя любой, кто выжил до сих пор…

— Выжившие, — ворча, говорит Мэл. — Они переживут это.

Я морщусь, но киваю, понимая суровую правду этого утверждения.

Когда я смотрю на Торга, он легко отвечает на следующий вопрос. «У нас достаточно еды для них. С едой стало сложнее, но мы перевели несколько ферм на производство расходных материалов, и это должно улучшить общую ситуацию. На данный момент наших запасов более чем достаточно».

— Пока, — говорю я, повторяя уточненное утверждение. Я чуть ли не спрашиваю, сколько времени значит «пока», но я полагаю, что если бы это была серьезная проблема, он бы поднял ее. Лучше позволить экспертам делать то, что у них получается лучше всего, без того, чтобы я толкал их локтями.

«Космос не проблема. Есть еще значительное количество заброшенных зданий, даже зарегистрированных в Системе, — мягко говорит Бен. «Я улучшал их, как мог, но, по крайней мере, они согреваются проточной водой».

Опять же, я поражен абсурдностью того, что я кого-то веду. Я не знаю, ничего не понимаю в этом. Даже скачанные из Системы знания не покрывают того факта, что у меня просто нет ни опыта, ни темперамента для этого. Как показало ведение кучки охотников на их смерть.

«НАПАДАЮЩИЕ БЫЛИ ОБНАРУЖЕНЫ НА ПЕРИФЕРИИ ЗОНЫ ДАТЧИКА. НЕОБХОДИМО РАЗВЕРНУТЬ ДРОНЫ ДЛЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ПОКРЫТИЯ?» — говорит Ким, показывая уведомление передо мной и всеми остальными.

— Да, — говорю я.

— Нет, — одновременно говорит Мэл и смотрит на меня. Он делает вдох, прежде чем объясниться со мной. «Они, скорее всего, подберут беспилотник, сообщив нашим врагам о пределах вашей сенсорной сети».

Я слегка киваю, пока Мэл спрашивает у Ким дополнительную информацию. Я выбираю более прямой маршрут, открываю карту и просматриваю информацию. Две группы — четыре и шесть человек соответственно. Это буквально вся информация, сеть биосенсоров не особенно хороша в предоставлении чего-либо еще. Ну, кроме того, что они пешие.

— Мы с этим разберемся, — говорит Мэл, вставая. Я хмурюсь. «Моим людям нужен опыт, полученный в боях с ними».

— Но… — протестую я.

«Лана одалживает нам своих питомцев, так что у нас будет достаточно мускульной силы. И у нас есть обученные группы, которые более незаметны, чем вы и ваши, — перебивает меня Мэл. «У нас есть планы на этот счет. Давайте делать свою работу».

Я морщусь, но киваю и позволяю ему уйти. Я ненавижу то, что он прав, и я ненавижу то, что его люди, боевые классы, собираются сражаться, пока я сижу здесь, в безопасности и бесполезности. Моя сердитая фигура хранит молчание, пока Мэл не уходит, после чего Али прочищает горло.

"Ну тогда. У меня есть хорошие новости, — говорит Али, махая рукой.

Появится список информации: сведения об оружии, доспехах и различных магических и технологических аксессуарах.

"Что это?" — спрашивает Бенджамин, хмурясь.

«Лут», — говорит Али, ухмыляясь, и продолжает объяснять, куда он пропадал на протяжении всего боя. — Пока мы были в Верноне, я хватал все тела, какие мог, и сбрасывал их на склад и в Измененное пространство Джона. Приличное снаряжение и определенно улучшение для города».

Мы замолкаем на некоторое время, просматривая список. Я случайным образом останавливаюсь на разных предметах техники, оценивая информацию.

Универсальная гуманоидная боевая броня Kmino (Уровень IV)

Боевая броня Кмино обеспечивает одобренную Галактическим Советом защиту уровня IV во всех защищенных регионах. Обратите внимание, что размеры боевой брони Кмино подходят для всех стандартных гуманоидных форм и могут быть изменены (в пределах, утвержденных Галактическим Советом), чтобы соответствовать высокой степени комфорта, подходящей даже для самых суровых боевых условий.

Прочность: 83/125

Лучевая винтовка Inlin Solarburst v4.8

Inlin Solarburst — классическая, проверенная основная винтовка для двухсот семнадцати правительственных вооруженных сил и сто восьмидесяти трех повстанцев.

Базовый урон: 48

Заряд батареи маны: 25/25

Глина элементаля земли

Наиболее часто используемая профессиональными экспертами по сносу и военными глина Ground Elemental Clay была стабилизирована с помощью загадочного процесса, что обеспечивает нелетучесть и стабильность смеси в большинстве условий.

Базовый урон: 200

Я беру глину, потому что лишняя взрывчатка — это всегда хорошо. Так или иначе, у меня есть навык — вроде — для взрывчатых веществ.

Серьги регенерации Проксимы

Бренд роскошных украшений Proxima предлагает лучший дизайн и высочайшую регенерацию. Покажи свою веру тому, кого любишь, купи Proxima.

Регенерация здоровья: +15

Регенерация маны: +3

— Что-нибудь еще подобное? Отправляю на Али, любуясь серьгами.

"Вроде, как бы, что-то вроде. Есть еще кольцо для пениса, но, учитывая, что Ворик, от которого мы его взяли, был примерно такой же ширины, как ваша рука, я не думаю, что оно вам понадобится. Другие, более традиционные вещи — это низкие однозначные числа, кроме кольца, которое я отложил для вас», — говорит Али. «Это означает, что нельзя воровать это для себя».

— Тогда Лана? — говорю я, глядя на серьги. На самом деле я ничего не купил юной леди… Я обдумал ситуацию и решил, что, возможно, мне не следует делать добычу с трупа моей подруги в качестве моего первого официального подарка. «Напомни мне сходить за покупками».

— Понял, мальчик-о. Я дам Микито знать, что мы получили это, если вы не возражаете, — говорит Эли, и я выражаю свое мысленное согласие, прежде чем вернуться к просмотру списка.

Q'mmn Бесконечный флакон опьянения

Благословенная клириками Бога К'ммна, бесконечная фляжка содержит чрезвычайно крепкий алкоголь. Из этой фляги получается Илмунакс, традиционный дистиллированный алкогольный напиток, полученный из измельченных тел червей Юма.

— Это действительно бесконечно? — спрашиваю Али.

"Не совсем. Благословение заканчивается примерно через десять лет, но для большинства людей этого достаточно».

"Хм." Я шевелю пальцами, удаляя этот конкретный пункт из списка.

В конце концов, я отказываюсь от просмотра списка целиком после того, как получил от Али обещание, что мы уже сохранили все действительно хорошие вещи. Немного эгоистично с моей стороны, но моя команда по-прежнему является нашей лучшей защитой, и все, что повышает нашу выживаемость, идет на пользу городу. Или знаете, это один из способов оправдать это. На самом деле, я достаточно честен с собой, чтобы знать, что я просто не хочу делиться.

«Остальное распределите между боевыми классами и всеми, кто первым прошел через Вернона, а затем распределите по мере необходимости», — наконец говорю я, отдавая приказы группе. Через секунду я отправляю записку Киму, чтобы она следила за тем, кто что получает, но в глубине души мельком беспокоит коррупция. В конце концов, я действительно плохо знаю этих людей.

Я получаю несколько удивленных взглядов, хотя Али намеренно сообщил всю эту информацию на заседании совета, потому что мы собирались ею поделиться. Я игнорирую их, вместо этого углубляясь в следующую проблему, возникшую из-за перетаскивания в город стольких беженцев. Проблем много, и жилье и еда — это только начало. Даже если я не лучший человек, чтобы принимать решения, кто-то все равно должен проштамповать то, что происходит.

Несколько часов спустя я лежу на полу в комнате Ядра, закинув ноги на стул, и смотрю на лист своего персонажа. Теперь, когда мы избавились от неприятностей, я полагаю, что пришло время мне просмотреть уведомления, которые ждали моего прочтения. Большинство из них — уведомления об опыте, подавляющее большинство которых я научился игнорировать, потому что, как однажды заметил Али, знание не меняет реальности. У меня либо есть опыт, либо его нет. Лучше просмотреть реальный экран персонажа и новые уровни.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

39

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1780

Выносливость

1780

Мана

1370

Регенерация маны

98 / мин.

Атрибуты

Сила

98

Ловкость

169

Конституция

178

Восприятие

61

Интеллект

137

Сила воли

139

Харизма

16

Удача

30

Классовые навыки

Наполнение маны

2

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Техническая ссылка*

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Замораживающий клинок

Вся эта смерть и разрушения хоть для чего-то пригодились. Я мрачно улыбаюсь, замечая, что приближаюсь к этому неуловимому 40-му уровню. Еще немного, и я действительно получу доступ к своим навыкам класса III уровня. Если бы у меня были эти Навыки еще в Верноне, если бы я был немного сильнее…

Я выдыхаю, отбрасывая предвкушение и сожаление, и еще раз напоминаю себе, что есть то, что есть. Тем не менее, я человек, а не чёртов монах — бритоголовые, одетые в халаты, сидящие под водопадами и не обладающие сверхспособностями кунг-фу, — так что я отвлекаю себя, тыкая в снаряжение, которое Али приберёг для меня. Он даже был достаточно мил, чтобы назвать их моими.

Для начала я вытаскиваю упомянутое им кольцо. Это простая круглая полоса черного камня с вырезанными на ней неизвестными рунами. Или это может быть язык. В любом случае, поднося кольцо к глазу, я извлекаю из него информацию.

Крыльское кольцо регенерации

Кольца Kyrl, которые часто используются в качестве обручальных колец, пользуются большим спросом, и их необходимо заказывать за несколько месяцев.

Регенерация здоровья: +30

Регенерация выносливости: +15

Регенерация маны: +5

«Почему регенерация здоровья намного лучше, чем регенерация маны?» Я спрашиваю. Я игнорирую восстановление выносливости, так как это никогда не было для меня проблемой. У меня просто нет таких Навыков, где это имело бы значение, а моя базовая регенерация настолько смехотворно высока, что это никогда не вызывало беспокойства. Микито, с другой стороны, с ее заклинаниями Ускорения и другими классовыми навыками действительно должна об этом беспокоиться.

«Регенерация маны всегда хуже всего, — говорит Али.

— Я спросил, почему.

«Просто есть», — говорит Али, пожимая плечами, явно не заботясь о том, почему.

Я ворчу, ненавидя то, как Дух иногда может быть таким пресыщенным из-за того, как работает Система. С другой стороны, я никогда не удосужился узнать, как работает сантехника в помещении, так кто я такой, чтобы говорить?

Я снова смотрю на кольцо, размышляя, как я отношусь к тому факту, что это чье-то обручальное кольцо, прежде чем пожимаю плечами. Учитывая, что он такой хороший, он, должно быть, принадлежал члену секты, и все они были работорговцами. Украсть у них было меньшее, что я мог сделать.

Разрешив свои сомнения с помощью того, что, вероятно, является весьма сомнительной моральной эквивалентностью, я надеваю кольцо на палец, наблюдая, как оно подгоняется. «Эй, этот самонастраивающийся. Сделали бы это какие-то другие вещи?»

"Нет. Кольца с крилом на самом деле дорогие. Большая часть этого хлама производилась серийно, — говорит Али, прежде чем высветить следующее уведомление.

Моноламский временный плащ

Этот Temporal Cloaks объединяет временную шкалу пользователя, подстраивая его физическое, эмоциональное и психическое присутствие к случайным образом связанным временам. Это позволяет пользователю избежать уведомления от большинства датчиков и отдельных лиц. Monolam Temporal Cloak имеет множество настроек для различных ситуаций, меняя тип и уровень рассеивания сигнала.

Требования: 1 узел крепления, двигатель маны уровня IV.

Продолжительность: зависит от уровня маскировки.

"Английский?"

«Это делает вас невидимым, заставляя ваше реальное присутствие появляться либо в прошлом, либо в будущем. Это не фактическая невидимость, и иногда она может вызвать больше проблем, чем пользы, но она также чрезвычайно эффективна для немедленного сокрытия вашего присутствия», — говорит Али. «Вы можете настроить его так, чтобы он отправлял ваше присутствие где-то от нескольких минут до нескольких лет в будущем. Конечно, чем больше вы взаимодействуете с миром, тем выше стоимость дренажа».

— Ага, — говорю я, потирая подбородок. Это действительно странно и научно. Или, может быть, это волшебство, учитывая, что мы говорим о путешествиях во времени. На данный момент я не совсем уверен. «Похоже, его нужно подключить к Sabre».

«Получил сразу», — говорит Али. «Не компенсирует QSM, но…»

— Но это может быть полезно. Как долго у нас есть заряд?» Я говорю.

«Если мы продолжим разряжать только около двадцати процентов батареи Sabre, что я рекомендую, от двух секунд до часа».

"Хороший. Давайте попросим Сэма установить это, когда он сможет».

Я поворачиваюсь рядом с уведомлением, чтобы найти круглый коричневый браслет, на котором также есть — если он другой — рунический шрифт.

Наруч хранилища маны III уровня

Изготовленный по индивидуальному заказу неизвестным мастером, этот браслет служит аккумулятором для личной маны. Обязательный аксессуар для магов и других классов, зависящих от маны. Соотношение хранения маны 50 к 1.

Емкость маны: 0/350

«Ноль сохранен?» Я моргаю, глядя на информацию.

«Я высосал из него последние запасы», — говорит Али. «Нельзя смешивать типы маны в таком зачарованном снаряжении. Вы даже не сможете использовать его прямо сейчас. Вам нужно будет приспособить систему к себе, что означает вкладывать понемногу маны за раз».

— Тем не менее, это довольно прилично, — бормочу я и надеваю его на левую руку. Я подталкиваю к нему свою ману, тщательно контролируя ее количество, и сразу же понимаю, что имеет в виду Али. Наруч немедленно отвергает мою ману, заставляя меня повторять процесс медленнее и со значительно большей концентрацией. Я трачу почти две трети своего текущего запаса маны, прежде чем хотя бы один пункт маны сохраняется в наручах.

«Не волнуйся, все наладится», — успокаивающе говорит Али. «То, что вы вводите, исчезнет через несколько часов, поэтому обязательно обновляйте хранилище, чтобы усвоить его».

Я хмыкаю в знак подтверждения и перехожу к следующему уведомлению, мне любопытно посмотреть, какое оружие могла подобрать Эли. Интересно, что это простой зеленоватый стальной кинжал без рун и других мистических знаков, с почерневшей стальной рукоятью, которая удобно лежит в моей руке. Это невероятно хорошо сбалансировано, определенно сделано кем-то с настоящим мастерством.

Кинжал из волшебной стали

Фей-сталь — это не настоящая сталь, а неизвестный сплав. Обычно зарезервированная только для знати сидхе, небольшое — по галактическим меркам — количество фейской стали выпускается для продажи каждый год. Fey-steel очень хорошо воспринимает чары.

Базовый урон: 28

Прочность: 110/100

Особые способности: нет

— Эта штука острая, — бормочу я, глядя на базовые повреждения.

Конечно, «острый» — неподходящее слово — лучше сказать, что Система считает его крайне опасным, позволяя наносить более высокий уровень урона, — но в любом случае он неприятный. Я также заинтригован заметкой о том, что он может хорошо воспринимать чары, хотя на данный момент я не знаю никого с такой способностью.

"Это. Вся фейская сталь такая. Вот почему они так востребованы. Тело, с которого я его снял, было одним из учеников более высокого уровня. Должно быть, это была чертовски крутая история о том, как они завладели этим», — говорит Али.

— Об этом… — я хмурюсь, постукивая по кинжалу. «Насколько это редкость?»

«Насколько редкими были те Тесла?»

Я киваю, несколько удовлетворенный. Редкий, но не совсем необычный. Тем не менее, это не то, чем мне нужно хвастаться, поэтому я сбрасываю его на хранение. — Нет оружия?

«Ничего особенного в обновлении». Али пожимает плечами. «В действительности винтовки используются редко, и хотя оружие, которое у них было, было усовершенствованием, в основном оно было незначительным. Лучше придерживаться того, что вы знаете, чем гоняться за небольшим скачком в статистике».

В этом я должен согласиться с Али. Смена снаряжения может быть забавной игрой, но всегда требуется некоторое время, чтобы привыкнуть к новому снаряжению. Если другое вооружение ненамного лучше того, что у меня уже есть, в чем смысл?

Далее идет ряд мин и взрывчатых веществ, некоторые всенаправленные, некоторые направленные. Я вытаскиваю несколько, просто для удовольствия.

Шахта-растяжка Shim Lun Razor

Вместо того, чтобы инициировать конкретную атаку, эта мина посылает свои острые, как бритва, натяжные тросы через целевую область, расставляя ловушки для ничего не подозревающих целей в пределах своей зоны атаки. Лучше всего сочетается с канистрами ядовитых мин Shim Lun's Skin Contact.

Урон: 15 за каждую растяжку

Взрывоопасная смесь слизи Олли

Не позволяйте названию ввести вас в заблуждение, это осколочно-фугасная мина. Взрывоопасная смесь слизи Олли, изготовленная из нестабильной химической смеси и ядра слизи, печально известна во всей Галактической системе и запрещена в шести галактических регионах за необычайную жестокость по отношению к животным.

Урон: 125 взрывного урона

Напорная шахта роющего дроида Ареса

Зарывающаяся мина для дроидов выпускает серию дроидов, которые ударяются и пытаются зарыться в тела жертв. Как только они внедряются в тела целей, дроиды пытаются добраться до жизненно важных органов своей цели, закапываясь в сторону тела. Обратите внимание, что роющий дроид может не работать против некоторых нестандартных, негуманоидных рас.

Урон: 15 HP в секунду

«Эли, сколько денег у меня сейчас есть?» Я говорю. Я знаю, что получил больше от боя, хотя я не удосужился заняться математикой.

Беглый взгляд показывает, что у меня чуть больше тридцати восьми тысяч кредитов — жалкая сумма, учитывая, сколько я убил. В отличие от снаряжения, которое Али грабил с мертвых тел по всему городу, когда мы проходили мимо, кредиты собираются только тогда, когда я сам убиваю этого человека. Я лично думаю, что это немного обман, но опять же, это лучше, чем оборудование, хранящееся в Системном хранилище, которое все исчезает.

Как бы ни было весело и интересно смотреть на последствия боя, это не более чем отвлечение от горькой правды о том, что мы проиграли ту битву. Лично я мог бы что-то выиграть, но битву мы проиграли. Даже сейчас Секта прощупывает нашу оборону, посылая группы в окрестности, проверяя, смогут ли они подкрасться к людям достаточно близко, чтобы стрелять в наши щиты.

На данный момент мы в тупике с Сектой, но это не может, не будет продолжаться долго. Поморщившись, машу рукой и достаю новую книгу. Это не эзотерический фолиант о Системе, а более подходящий к нашим текущим проблемам, поскольку он подробно описывает один из многих, многих конфликтов, в которые была вовлечена Эретранская Империя, и их тактику. Я надеюсь, что где-то в этой книге есть знания, которые могут нам помочь. У меня сотни баллов в Мудрости и Интеллекте; Я должен быть в состоянии думать о чем-то новом. Даже если эти пункты не совсем работают таким образом, я все еще могу надеяться.

"Джон?" Ингрид тихонько звонит рано утром следующего дня.

Я бросаю книгу и вскакиваю на ноги, выходя из комнаты Ядра, чтобы поприветствовать Убийцу. — Ты вернулся.

"Около часа назад. Сначала я хотела поесть и переодеться», — говорит Ингрид. «Пока я был в городе, мне удалось уничтожить еще одного базового высокого уровня, но после этого они начали подавлять охрану. В основном я просто наблюдал за ними».

— Вполне справедливо, — говорю я, зная, что Ингрид сделала все, что могла. Честно говоря, она справилась лучше, чем кто-либо другой, так что у меня нет претензий.

«Сейчас они притаились. Не думаю, что они собираются уходить. Вероятно, использовать Вернона как плацдарм для атаки, — говорит Ингрид. «Любым оставшимся людям не разрешается уходить для их «защиты».

«Почему бы им просто не сделать их крепостными?» — говорю я, хмурясь.

«Галактический закон. Как бы вы ни называли их работорговцами, Галактический Совет не разрешает рабство по закону. Крепостное право — и вход в крепостное право — на самом деле очень структурировано. Помимо того, что вы должны быть осуждены по закону за нарушение законов, вы должны добровольно согласиться на заключение контракта с крепостными», — говорит Али. «Конечно, количество лазеек, связанных с «убеждением» людей вступить в крепостное право, велико и разнообразно, но они не могут просто бросить весь ваш народ в крепостное право».

«После твоего ухода в город добавили еще десять или около того боевых классов, но на этом все. Не похоже, чтобы они собирались добавлять что-то еще, но…» Ингрид пожимает плечами, не упоминая тот факт, что она потратила меньше дня на разведку. «Один из новичков был каким-то охотником. Два раза меня чуть не поймал. Самая странная вещь на свете — шестифутовая ящерица с лиловым и розовым мехом. Я не думаю, что смогу прокрасться обратно в ближайшее время.

— Их зовут Бада, — добавляет Али. — Разумный, ммм… ну, разумный.

Я смотрю на Эли, мне любопытно, что могло заставить даже Эли задуматься, но я отбрасываю эту мысль. Я уверен, что там есть история, но сейчас время сосредоточиться на Ингрид и наших проблемах. Я поднимаю руку, доставая карту окрестных населенных пунктов. В Британской Колумбии есть множество небольших городов, но за исключением Камлупса, Вернона и Келоуны в большинстве из них практически нет населения.

«Не думаю, что они собираются устроить масштабную постановку из Мерритта», — бормочу я, нажимая на значок города к югу от Камлупса. — Так что, вероятно, там временная база. На крик Ингрид я уточняю: «Они атакуют нас с того направления. Зондирование с несколькими группами. Пока мы насчитали около пяти различных групп. Хотя все на низком уровне.

"Хорошо. Ты хочешь, чтобы я убил их завтра? — спрашивает Ингрид прямо в точку.

"Нет. У Мэла этим занимаются команды, используя Секту в качестве тренировки. Не уверен, что они получают много опыта, но… — я пожимаю плечами.

Мэл рассказал мне о своих планах, намереваясь позволить группам войти и проверить нашу защиту, и даже позволяя им время от времени добиваться успеха, говоря, что лучше скрыть весь спектр наших способностей, чем побеждать в каждом бою. Я не совсем убежден, но его логика верна, так что я позволяю ему следовать ей. В нынешнем виде его результаты до сих пор были приличными — никаких потерь с нашей стороны и одна смерть со стороны Секты. К сожалению, если мы не можем добиться летального исхода, любые травмы легко излечиваются. Вероятно, поэтому войны в более широкой галактике Системы так жестоки. Если их не подавлять, они продолжают приходить.

"Тогда ладно. Когда вы поймете, что вы хотите, чтобы я сделала, дайте мне знать, — говорит Ингрид, махая рукой. — Я собираюсь немного отдохнуть.

— Конечно, — говорю я Ингрид, махая рукой на прощание. «Еще раз спасибо».

Я не получаю ответа, когда женщина уходит, снова оставляя меня одного. Через мгновение я поднимаю глаза и смотрю на Али.

«Я думал об этом потоке маны. Мы используем его для питания щита поселения и сторожевых башен, верно? — говорю я парящему Духу.

"Да. Хотя в основном это фоновый поток», — говорит Али.

«Можем ли мы более активно использовать созданные резервы? Может быть, время от времени усиливать сторожевые башни и щиты?» Я говорю.

«Не традиционный способ использования переполнения маны…» — говорит Али.

— А нетрадиционно? — говорю я, нахмурившись.

"Заклинания. Как правило, это чары в какой-то форме для всего поселения, — объясняет Али.

"ВОЗМОЖНО. ПОТРЕБУЕТСЯ МОДЕРНИЗАЦИЯ КАК СТОРОЖЕВЫХ БАШН И ГЕНЕРАТОРА ЩИТА, А ТАКЖЕ ПОКУПКА АККУМУЛЯТОРНОЙ БАТАРЕИ ПОСЕЛЕНИЯ МАНЫ.”

«Где сейчас хранится мана?» — спрашиваю я, нахмурившись. Ведь я вижу цифры Маны прямо в информации о поселениях.

«МАНА, ДОСТУПНАЯ ДЛЯ ПОСЕЛЕНИЯ, ПОДДЕРЖИВАЕТ ВРАЩЕНИЕ В АТМОСФЕРЕ ГОРОДА».

«Какие ритуалы или чары мы рассматриваем?» — спрашиваю Али.

"Все, что вы хотите. Я видел ритуалы управления погодой, улучшения жизни, плодородия, ремесленных ритуалов. Вы называете это, вы можете получить это. В том числе оборонительные», — констатирует Али.

— Итак, защитные ритуалы, — говорю я, кивая. — Думаю, это разговор, который мне нужно провести с Мелом.

«И средства на его строительство», — отмечает Али. «Чары — в особенности боевые чары — стоят дорого».

Я стону. Конечно, они есть. Все хорошее всегда дорого. Хотя я рассеянно делаю пометку спросить об этом Эйдена. Я знаю, что у него есть некоторый опыт работы с чарами в Уайтхорсе. Возможно, мы могли бы убедить его помочь здесь. Напевая себе под нос, я начинаю сочинять сообщение.

Выследить Лану на следующий день несложно. Даже если бы у меня не было доступа ко всей аппаратуре наблюдения города, пышногрудая рыжая и заметна, и хорошо известна. У нее также сердце истекает кровью, поэтому я не удивлен, обнаружив ее с беженцами в импровизированном офисе, вносящей предложения и дающей советы собравшейся толпе. К счастью, недостатка в рабочих местах нет, так что это скорее вопрос назначения, чем что-либо еще.

Я машу Лане, привлекая ее внимание, прежде чем отступить и подождать, пока она закончит. Я провожу время, наблюдая за беженцами, мне любопытно посмотреть, как они поживают. Они смешанные, хотя группа здесь склоняется к контуженным и несколько взлохмаченным. Интересно, как даже когда ваша одежда и вы сами идеально чисты, вы можете выглядеть совершенно опустошенным. Где-то там есть истина, которую я слишком устал рассматривать.

"Джон?" — говорит Лана, снова привлекая мое внимание к себе.

«О, привет». Я наклоняюсь, чтобы подарить ей быстрый поцелуй. Она возвращает его, прежде чем поднять бровь, спрашивая о моем присутствии. — Я хотел подарить тебе это.

Я протягиваю ей свою покупку, маленькая бархатная коробочка кажется карликовой в моей руке. Лана берет коробку, сжав губы в задумчивости, и открывает ее, чтобы увидеть простую серебряную и золотую цепочку, каждое звено которой исписано рунами. Ее губы слегка приоткрываются, когда она смотрит на ожерелье и отображаемую информацию.

Ожерелье Регенерации Проксимы

Бренд роскошных ювелирных изделий Proxima предлагает отмеченный наградами дизайн и высочайшую регенерацию в своем классе. Покажи свою веру тому, кого любишь, купи Proxima.

Регенерация здоровья: +20

Регенерация маны: +5

"Этот…"

«Вот, дай мне», — говорю я, беру ожерелье и обхожу ее спину. Лана поднимает свои длинные волнистые рыжие волосы, позволяя мне застегнуть ожерелье. На мгновение мои пальцы слегка сжимаются, когда я смотрю на изящное пространство белой кожи. "Сделанный."

Вместо того чтобы ответить мне словами, Лана поворачивается и наклоняется вперед, прижимаясь губами к моим, и обхватывает руками мою шею. Через некоторое время она прерывает поцелуй. "Спасибо."

— Не беспокойся, — неловко говорю я.

«Что привело к этому?»

— Ммм… ничего. Просто подумал, что должен, — отвечаю я, решив не упоминать свое первоначальное вдохновение.

«Ммммм…» — говорит Лана, прежде чем улыбнуться одной из тех сияющих улыбок. «Еще раз спасибо. Знаешь, Ричард пригласил бы тебя на разговор, если бы увидел, что ты даешь мне это. Короткая вспышка грусти, которую она насильно отталкивает.

Я слегка киваю, понимая ее боль. Я тоже скучаю по этому идиоту.

— Это было? — говорит Лана. — Не то чтобы я не ценил твое присутствие…

— Да, — говорю я, потирая нос и милостиво принимая свое увольнение. «Если у тебя ничего не было для меня, я думал о том, чтобы проверить фермы, а затем поговорить с Мелом и его людьми».

«Нет, это у меня есть», — говорит Лана, приглашая меня пройтись. "Увидимся ночью."

Я улыбаюсь, услышав невысказанное обещание в этих словах, и мой шаг слегка подпрыгивает, чего раньше не было. Подарок для нее стоил кредитов, даже если он истощил мои средства.

— Мы можем вам помочь?

Вежливый или нет, но этот вопрос явно призван отговорить меня от похода в небольшой торговый центр. Со снесенными внутренними стенами и короткой стеной, преграждающей парковку, торговый центр больше не выглядит столь привлекательным, как предполагал его первоначальный архитектор. В чем суть, я уверен. У главного входа даже стоит пара охранников, в основном со скучающим видом.

— Просто хотел проверить, как идут дела, — говорю я, глядя мимо остановившей меня женщины.

Полная черноволосая женщина отступает в сторону, уперев руки в бедра, и загораживает мне обзор. Над ее головой в Статусе написано, что она К.С. Марковиц, оружейник 21-го уровня. Рассеянно, я удивляюсь, как она закончила с только инициалами для ее имени. Я никогда не видел этого раньше.


 

"Мне жаль. Я не знаю, что они вам сказали, но это место закрыто для публики, — говорит Оружейник, недовольно глядя на пару охранников.

— Меня зовут Джон Ли. Я улыбаюсь ей. Когда она не понимает, я добавляю: «Парень, который выгнал Секту? Босс твоего босса?

«О…» KC задыхается. "Мне жаль. я не…”

«Все в порядке, KC», — говорю я, указывая на здание. «В отчетах Бена упоминалось, что он открыл оружейный завод, и мне стало любопытно».

Начав с упоминания ее имени, Кей Си перевела дух, прежде чем кивнуть. — Если хочешь, я могу показать тебе окрестности?

— Было бы здорово. Частью моего визита сюда является любопытство. Частично это желание получить больше патронов для Сэйбра, хотя я не совсем уверен, что эти ребята справятся с этой задачей. В чем смысл прийти и выяснить для себя, очевидно.

«Ну, у нас есть мастерская — ммм, фабрика — прямо сейчас разделена на три части. Здесь, снаружи, — Кей Си указывает на группу пластиковых столов, покрытых дешевыми павильонами, вероятно, украденными из ближайшего крупного магазина, где ходит несколько мастеров, — мы работаем с взрывчатыми веществами и другими, ммм… летучими материалами.

— Разве это не опасно? Я хмурюсь, подходя. При ближайшем рассмотрении я понимаю, что столы отгорожены друг от друга портативными генераторами щитов.

«Ну, это лучше, чем постоянно чинить стены внутри», — пожимает плечами Кей Си. «У всех нас есть несколько лечебных зелий, и мы никогда не держим здесь больше летучих веществ, чем можем выдержать от взрыва. Те из нас, кто работает с летучими, также либо вложили средства в нашу Конституцию, либо имеют классовый навык, чтобы уменьшить ммм… собственные ошибки.

«Ах…» Я останавливаюсь у ближайшего столика, чтобы посмотреть, вполуха слушая объяснения КК.

Человек работает над чем-то, что выглядит как крошечные ракеты — возможно, минометные снаряды — попеременно раздвигая различные части, скручивая части вместе, ставя готовый на две трети предмет вертикально и аккуратно заполняя один из четырех пузырьков в оболочке фиолетовой жидкостью. . Сделав это, он переключается на наполнение другого флакона, на этот раз красной жидкостью. Он продолжает это делать, добавляя разные жидкости в каждый флакон, затем закупоривает флаконы стеклянной пробкой и скручивает всю сборку. После этого он держит над ним руку, фокусируясь, пока изделие светится.

«Он использует Навык для завершения сборки. Это называется ммм... Сборка, — говорит Кей Си. «Если Шерману достаются простые в сборке детали, он просто прикручивает и, в основном, заканчивает их, а затем использует свой навык. Навык доделывает все за него, делая его законченным продуктом. Как это." Она жестикулирует, и я киваю.

Свечение вокруг оболочки исчезло. На его месте один гладкий предмет, а не свинченное хитрое приспособление, которое у него было раньше. То, что он делает дальше, меня удивляет.

Руки снова светятся, Шерман машет рукой вверх и вниз по столу, его движения сосредоточены вокруг миномета. Он делает это в течение двадцати секунд, область, в которой движется его рука, медленно становится все ярче и ярче. И вдруг, с легким гулом вытесненного воздуха, стол накрывает еще десять минометных снарядов.

«Что…?»

«Массовое производство», — говорит KC, пожимая плечами. «У всех нас есть это. Если мы не получаем его как часть нашего дерева навыков, мы покупаем его в магазине. Его можно активировать только в течение пяти секунд после того, как вы завершили свою последнюю работу, но он позволяет Системе генерировать еще больше копий. Есть несколько вариантов, в том числе поддерживаемая версия, как у Шермана, и одноразовый навык, как у меня».

— Вау… — говорю я, моргая. Это восхитительно. С другой стороны, Шерману потребовалось около пяти минут, чтобы изготовить одиннадцать снарядов. И пока я смотрю, Шерман медленно собирает другую часть, его движения медленны и осторожны.

«Проверь его уровень маны, мальчик-о. Он почти вышел. Таким образом, каждый бросок занимает около десяти минут, чтобы закончить одиннадцать». Али хмыкает. «Не ужасно для базового класса, но и не отлично».

И, конечно же, это объясняет, почему самодельное метательное оружие так дорого стоит. Каждый из его снарядов наносит осколочно-фугасный огненный урон на расстоянии десяти футов при попадании, но базовый урон составляет всего 53. Невелико. Если он делал пули, я мог понять, почему покупка даже одной пули стоила несколько кредитов. Тем не менее, это лучше, чем однозначные уровни урона оружия, не сгенерированного Системой.

«Итак, снаружи у нас есть летучие вещества», — говорит Кей Си, продолжая свой первоначальный разговор и ведя меня в открытый дверной проем. «Внутри у нас есть обычные цельнолитые снаряды. Все, начиная от базового бронебойного оружия и заканчивая пулями, которые я делаю. Затем идет складская секция, куда наши менеджеры складывают готовую продукцию, а мы проводим инвентаризацию».

Я киваю, слушая Кей Си, пока она ведет меня, показывая место. Это не займет много времени, даже если вас представят тем, кто выглядит заинтересованным.

Когда мы, наконец, добираемся до склада и Кей-Си заканчивает свой рассказ, я поворачиваюсь к ней и протягиваю единственный снаряд. Судя по всему, KC, вероятно, мой лучший выбор. — Ты можешь это сделать?

«Мммм…» Кей Си хмурится, глядя на снаряд, вертящий его в руке.

Это немного похоже на наши собственные пули, физика — по крайней мере, базовая физика — не сильно меняется. Она вытаскивает маленькую пару плоскогубцев из пояса с инструментами и, нахмурив брови, раздвигает заднюю часть. После минуты молчания, пока она продолжает молча постукивать и играть со снарядом, я прочищаю горло.

"О верно. Извини. Нет, — говорит Кей Си, качая головой. «У меня нет для этого чертежей. Мне нужно сначала получить это или изучить это. Выглядит несложно…» KC постукивает по одному краю, прежде чем небрежно бросить часть на бетонный пол. Он взрывается с небольшим клубом дыма, разбивая бетон и заставляя меня слегка подпрыгнуть. Никто другой даже не вздрагивает. «Хороший реагент… я думаю… да…»

Я кашляю, возвращая ее внимание ко мне.

"Нет. Не могу этого сделать. Нет материалов. Я мог бы соорудить что-то вместе с тем, что у нас есть, за несколько недель, как только я это изучу, но это было бы не так хорошо. Это очень хорошая работа».

Я вздыхаю, кивая. Несмотря на все преимущества владения поселением, получение бесплатных пуль, похоже, не является одним из них. По крайней мере, еще нет.

— Могу я оставить это себе? — говорит Кей Си, поднимая осколки снаряда.

— Конечно, — говорю я, качая головой.

KC усмехается и уходит, бормоча что-то себе под нос и глядя на снаряд, внезапно оставляя меня одну на складе, заполненном боеприпасами.

— Молодец, мальчик-о. Вы настоящий очарователь.

Я хмыкаю, качая головой, и выхожу. Лучше приступай к моему следующему проекту.

Я осторожно стучу в дверь многоквартирного дома — в основном потому, что заметил пару фугасных мин, спрятанных в стене. Учитывая это, камеры наблюдения, зачарование щита и, возможно, еще несколько игрушек, которых я не видел, это здание, вероятно, является самым хорошо защищенным в городе. Что неудивительно, учитывая, кто сейчас здесь живет.

«Искупитель», — приветствует меня Хакарта с торжественным лицом. Я замечаю, что он стоит почти по стойке смирно. "Есть проблема?"

— Нет, без проблем, — говорю я, хмурясь. — А почему ты думаешь, что он есть?

"Я не. Вы пришли поговорить с лейтенантом? — говорит Хакарта.

— Ну, я… — я обдумываю свой ответ и наконец киваю. Очевидно, рядовой, с которым я разговариваю, предпочел бы, чтобы я поговорил с его боссом. "Да. Пожалуйста."

"Очень хорошо. Я провожу вас к нему, — говорит рядовой, пропуская меня, прежде чем закрыть дверь и сбросить меры предосторожности. После этого он ведет меня наверх на пару этажей и в угловую квартиру, где стучит в дверь, прежде чем жестом приказать мне отойти в сторону. «Подождите здесь, пожалуйста. Я сообщу лейтенанту.

После того, как лейтенант проинформирован, требуется всего минута, чтобы избавиться от формальностей, оставив меня с ним в удобной гостиной, заполненной бежевым L-образным диваном и креслами для отдыха. Я рассеянно замечаю, что все семейные фотографии исчезли, свалившись в угол, а Хакарта пока живет здесь.

— Как дела, лейтенант? Я говорю.

"Мы в порядке. Жалоб нет, сэр, — говорит лейтенант Неригил. «Майор Рука заранее проинформировал нас о том, чего ожидать. А ваш… командир компетентен и готов выслушать предложения.

"Хороший. Очень хорошо, — говорю я, кивая. — Я так понимаю, он поставил вас, ребята, в основном в карауле?

"Да. Наш контракт распространяется только на непосредственную защиту города. Хотя можно было бы возразить, что это может включать охоту на ваших преследователей, было решено, что наши силы лучше использовать в городе, предоставляя услуги охраны и время от времени обучая товарищей, — сухо отвечает лейтенант. — Если это приемлемо, Искупитель.

— О, я здесь не для того, чтобы вмешиваться, — говорю я, отмахиваясь от его слов. — Вообще-то я просто проверяю вас, ребята. Убедиться, что никто из моих людей не начал драк из-за того, что ты… ну…

— Мы похожи на твоих орков.

Я кашляю, слегка кивая от смущения.

"Это понятно. Основное занятие моего народа ставит нас в антагонистическое положение по отношению к большинству оседлых рас. Мы боролись против большинства рас и боролись за них. Неудивительно, что утечка маны, с которой вы столкнулись, превратила нас в воинственную расу, — говорит лейтенант Неригил.

— А… я рад, что ты понял, — говорю я, улыбаясь. Лейтенант кивает, и я встаю, прежде чем пожать ему руку на прощание. — Ну, я больше не буду беспокоить тебя в твой выходной. Я просто хотел убедиться, что у вас, ребята, все хорошо».

«Наш комфорт вполне соответствует параметрам контракта», — подтверждает лейтенант и провожает меня.

Только когда я выхожу из здания, я понимаю, что он никогда не говорил, ввязывались ли его люди в какие-либо драки из-за нашего впечатления о них как об орках. Я оборачиваюсь, чтобы снова постучать, немного раздраженная тем, что меня вот так отшвырнули.

— Оставь это, мальчик-о. Если он не хотел говорить, это его проблема. Ты сделал свою часть работы.

«Но…» Я чувствую себя виноватым. За что? Весь человеческий род? Для расистов или идиотских придурков? Может быть, это канадец во мне чувствует необходимость извиниться.

"Оставь это. Тебе предстоит сражаться в собственных битвах».

Я вздыхаю, сдаваясь. Али прав. У меня еще много работы, больше людей для проверки, больше обучения для проведения. Больше уровней, чтобы получить. Несколько обид и разбитых носов, если они есть, я могу оставить другим.

Глава 13

Прошло восемь дней с тех пор, как мы вернулись из Вернона. Беженцы в основном осели, многие принимают участие в развитии нашего города. Помогает то, что вакантной недвижимости достаточно, поэтому арендная плата по-прежнему невероятно дешева. Даже если большие участки пространства принадлежат мне напрямую, людей просто недостаточно, чтобы заселить большинство локаций. Небольшой прирост населения почти ничего не меняет.

Восемь дней, а Секта не прекратила исследовательские атаки. Текущий консенсус заключается в том, что у них нет рабочей силы, чтобы фактически захватить Камлупс — по крайней мере, без потери большего количества людей, чем они готовы рискнуть. Между Хакартой, моей командой и боевыми классами из Камлупса и Вернона у нас есть значительные силы на укрепленных позициях. Хотя у нас нет ресурсов, чтобы улучшить город так сильно, как мне хотелось бы, наша оборона дает нам преимущество, особенно с учетом того, что Бенджамин работает над подходами. Некоторые вещи, которые придумал его ум, неприятны. И инновационный. Тем не менее, позволить Секте пройти мимо нашего щита — это последнее, что я хочу сделать.

Мел заставлял наши боевые группы двигаться к югу от реки Томпсон, чтобы преследовать наших нападающих, которые играли в прятки на окрестных землях. Между классовыми навыками, технологиями и лесными массивами охотничьи группы с такой же вероятностью могут случайно наткнуться на противника, как и найти его с помощью навыков. Это означает, что у нас есть север реки, чтобы продолжить охоту и прокачку, что приятно. Это позволяет некоторым группам повышать уровень в более контролируемой среде, в то время как другие получают опыт в реальном бою. Как и все остальные, я тоже тайком выбирался на Уровень, используя свою большую Телосложение, чтобы втискиваться в гриндинговые сессии поздно ночью и рано утром. К сожалению, поскольку я застрял на уровне 39, доступных монстров просто капля в море.

Мои размышления, в основном прокрастинация, когда я просматриваю утреннюю почту от Кима / Поселения, прерываются звонком.

"Джон."

«Мел. В чем дело?"

— Ты нужен нам у ворот. Там… что-то странное. На всякий случай мы подняли щит, но вы захотите это увидеть.

— Уже еду, — говорю я, игнорируя уведомление и направляясь к выходу.

Мне требуется всего несколько минут, чтобы прибыть на Сэйбер, и я присоединяюсь к Мелу, Микито и еще одному подростку на краю щита поселения, глядя сквозь мерцающее силовое поле на окровавленного единственного выжившего из группы. Когда я подхожу, измученная брюнетка за щитом поднимает глаза, встречаясь с моими глазами, даже когда она баюкает свой живот.

— Ты здесь, — с облегчением говорит она.

— Я… — я смотрю на Микито и Мэла. — Почему мы ее не пускаем?

— У нее странный статусный эффект, — отвечает Микито.

Я на самом деле смотрю на нее и ее состояние, отмечая травмированное состояние женщины и еще одно, чего я раньше не видел. Вектор крови.

Карла Флауэрс (Уровень 28 «Огонь пламени»)

HP: 44/490

МП: 210/210

Состояние: Раненый, Кровавый переносчик

«Классовый навык. Она заражена. Если мы ее впустим, она взорвется и заразит всех остальных. А так она умирает, — объясняет Али. Пока он говорит, я вижу, как ее здоровье немного ухудшается.

— Он отпустил меня, — мягко говорит Карла Флауэрс. — После того, как он убил всю мою команду. Мои друзья. Он не торопился, прижал меня к земле, снова и снова разрезая их на части. Сказал, что хочет, чтобы вы знали, кто нас убивает.

"ВОЗ?" Я говорю.

— Утраши Вит, — отвечает выжившая, ее голос становится мягче, слабее. "Обещай мне. Обещай мне, что убьешь его.

Я стискиваю зубы, вспыхивая яростью. Я иду вперед, остановленный только щитом, и встречаюсь с ее глазами, полными боли, отчаяния и ярости. Ее карие глаза наполнены осознанием того, что она уже мертва и не сможет отомстить.

"Я обещаю. Я отрежу ему голову».

Когда она слышит мое обещание, Карла слегка улыбается. Она поднимает руку, призывая свою Ману, и появляется огонь, такой горячий и быстрый, что она, вероятно, не чувствует его. Много. Микито на секунду бросается вперед, а затем останавливается, сдерживаемый щитом и здравым смыслом. Краем глаза я вижу, как незнакомец, стоящий рядом с Микито, отступает назад, с бледным лицом, прежде чем отвернуться и отказывается смотреть. Губы Мела сжимаются, но он не отводит взгляда. И я нет.

Я смотрю, как она горит, пока от нее и ее снаряжения ничего не остается. Мы смотрим в тишине, мой желудок скручивает от горького осознания того, что я ничего не могу сделать, кроме как стать свидетелем ее смерти.

Только когда это сделано, я говорю. "Что случилось?"

«Воин Крови — Утраши — прятался в группе, на которую они напали. Просто жду их, — говорит Мэл, качая головой. "Моя вина. Я должен был ожидать чего-то подобного. Мы рассеяли зверей и Микито среди групп охотников. Должен был понять, что они могли бы сделать то же самое».

Я поворачиваюсь к Мэлу, мои глаза светятся гневом. Его вина. Ее смерть, их смерть была его ошибкой. Я открываю рот, и между нами встает Микито, крошечная японка вытягивает шею вверх, чтобы встретиться со мной взглядом. Подросток тоже слегка двигается, его рука падает на катану сбоку. Я машинально смотрю на Микито, и она смотрит на меня, побуждая меня заговорить.

— Не твоя вина, — выдавливаю я, не нуждаясь в напоминании Микито. Я злюсь, но я понимаю, что мы делаем ошибки. Если на то пошло, любая из наших групп без Микито, вероятно, тоже бы умерла. Даже с домашними животными. — Микито, мы должны сообщить Лане. Ее питомцы…”

"Уже сделано. Мы будем больше группировать ее питомцев, держать их более плотными группами, — говорит Микито, понимая мои колебания. Никто из нас не хочет, чтобы Лана потеряла еще одного питомца. Несмотря на все свои силы сейчас, она все еще несколько эмоционально уязвима из-за потери брата.

— Кто этот ребенок? Я наклоняю голову вбок.

Микито на секунду выглядит неловко, прежде чем ее лицо снова становится безмятежным. — Это Ли-кун. Я тренирую его как аонисайбуши.

Ли поворачивается ко мне, слегка кланяясь, и мне приходится стараться, чтобы лицо не дернулось. Странно видеть светловолосого голубоглазого подростка, кланяющегося с катаной.

— Аони… — я сдаюсь. Микито сказал это так быстро и бегло, что у меня не было возможности повторить за ней. — Это был твой класс раньше, не так ли?

"Да." Микито кивает.

— Ты можешь дать это?

Микито смотрит на Эли, которая вздыхает, глядя на меня.

"Не совсем. С некоторыми престиж-классами вы можете обучать других. Не все классы и не все люди, но если вам удалось достичь ранга выше, чем тот, который вы хотели бы обучить, это возможно», — объясняет Али. «Все еще нет гарантии, что ребенок сможет это получить, но это делает это возможным».

«Я могу взять только трех учеников одновременно», — говорит Микито, махая рукой ребенку.

Я киваю, отмечая, что его класс еще не изменился с Художника, что, я полагаю, означает, что он все еще учится у нее. Тем не менее, зная класс Микито, я понимаю, насколько полезным может быть улучшение кого-то.

«Недостатки?» Я говорю. Должны быть какие-то.

"Опыт. Он не теряет свой старый класс. Этот просто заменяет его в конце концов, и он перезапускается на уровне 1. Однако его требования к опыту для перехода на уровень 2 такие же, как и на его предыдущем уровне», — объясняет Али.

Я понимаю, как это было бы отстойно, но с его уровнем всего девять, парень вряд ли сильно пострадает от этого.

— Спасибо, — бормочу я Микито за ее объяснения. Затем я поворачиваюсь к Мэлу, который терпеливо слушал. — Хорошо, расскажи мне, что ты собираешься делать по этому поводу.

Позже тем же вечером Лана находит меня лежащим в старом офисе, ведущим в основную комнату, и уставившимся в потолок. Эли исчезла, сбитая с толку моим молчанием и ворчливостью. Я никогда не утруждал себя заменой мебели здесь, так что мне лучше всего лечь. Он даже не грязный — благодаря модификации здания полы и потолок остаются настолько чистыми, что от них можно есть.

— Скучала по тебе за ужином, — говорит Лана, усаживаясь напротив меня, распростертого на полу, отметая в сторону выброшенную оберточную бумагу от шоколада. Таймер до того, как он впитается, истекает через несколько секунд, и оберточная бумага растворяется в небытии. Такая полезная функция, хотя некоторые люди отключают ее, чтобы случайно не потерять что-то важное.

— Не было ощущения компании, — говорю я, продолжая смотреть в потолок.

«Задумчивый?» — говорит Лана с полуулыбкой на лице.

«Размышление». Толика самочестности заставляет меня признать: «Может быть, немного размышляю. Лабаши упомянул, что мы должны быть в атаке. Бросив их в оборону, вместо того, чтобы оставаться на ней самим. Мы потерпели довольно впечатляющую неудачу, пытаясь сделать это в прошлый раз».

«Мы не могли просто оставить беженцев в Верноне, — многозначительно говорит Лана.

"Действительно?" — говорю я, хмурясь. «Я не думаю, что это правильно. Мы могли бы пройти прямо через город, поразить секту в Келоуне, как и планировали, или, по крайней мере, встретить их самолеты в воздухе. Но мы решили остановиться, взять город, потому что он был нам предложен, и попались в их ловушку. Затем мы потеряли людей, пытавшихся прикрыть мирных жителей, вместо того, чтобы сосредоточить наши силы и нанести им сильный удар. Мы могли убить этого Камнемета в Верноне, но мы должны были прикончить этого Кровавого Воина.

— Ты говоришь, что сожалеешь о спасении их жизней, — предупреждающе говорит Лана.

"Я знаю. Но если бы мы нанесли им сильный удар, сосредоточившись на убийстве их людей, а не на обороне, возможно, они бы тоже заняли оборону. Если бы мы настояли на этом, предоставили гражданским эвакуироваться и атаковали силы Секты…

— Думаешь, они не прислали больше помощи? — говорит Лана.

"Я не знаю." Я резко выдыхаю, качая головой. «Я не генерал. Нет тактика. Мне просто интересно, могли ли мы сделать что-то еще. И вот, мы здесь. Мы вернулись к игре в защите, когда они должны были быть в защите. Это не может продолжаться. Секта, должно быть, отправляет людей или объединяет своих людей, или что-то в этом роде.

— Значит, ты хочешь снова напасть на них?

"Да. Но мы также должны держать город под прикрытием. Хакарты уже недостаточно. Не после потерь, которые мы понесли в начале. И мы не можем позволить себе большего, — говорю я, качая головой. «Это означает, что команда остается здесь. Они перебросили достаточно людей, так что если мы уйдем, они смогут взять город. Может быть, нанести реальный ущерб…

— Боишься, что они могут разрушить город? — тихо говорит Лана с беспокойством в голосе.

"Да. Они продемонстрировали, что готовы убивать мирных жителей, и, хотя это может вызывать неодобрение, это не совсем табу. Здесь нет ООН, чтобы остановить их. Не то чтобы это принесло много пользы в нашем мире…»

Лана вздыхает, сжимая мою руку, и я сжимаю ее в ответ. Потери во время боя давит на всех нас, даже если у нас был опыт потери людей. Слишком много пустых домов и заброшенных зданий во время нашего спуска, слишком много людей, которым мы не смогли помочь, что бы мы ни делали. Несмотря на то, что Система изменила нас, мы все еще люди.

Через мгновение Лана ложится, положив голову мне на живот, и протягивает мне руку. Я хмурюсь, беру шоколадку и протягиваю ей. Мы лежим в тишине, размышляя о наших потерях и о том, что мы можем сделать. Тем не менее, с ее молчаливым присутствием, это не кажется таким уж плохим.

Будильники глубокой ночью будят меня от снов, которые я, к счастью, не могу вспомнить. Я резко просыпаюсь, глядя на пронзительный шум, и Лана делает то же самое. Не спрашивая, Али уже показывает карту, показывающую атаку на Щит поселения.

"Кто отвечает?" — говорю я, взмахивая руками, доставая одежду из хранилища и одевая.

"Не уверен. Мэл и Микито спят, — хмурится Али. — А… Леопольд.

"Кто он?" — говорю я, глядя на Лану.

Она уже встала и полностью одета. Она кивает мне, направляясь к двери и направляясь к нападению.

«Один из жителей. Имеет некоторый предыдущий военный опыт, поэтому его и выбрали, — говорит Али, бегая глазами и читая информацию с экрана. — Он приказал охотничьим отрядам собраться. Должны ли мы отменить приказ?

Я хмыкаю, глядя на скопление точек. Чуть более шестидесяти членов Секты на нескольких штурмовых машинах открывают огонь, нанося удары по поселению Щит. Недостаточно, чтобы снять его немедленно, но если мы оставим их, он рухнет через четыре или пять минут. С другой стороны, у нас есть только две охотничьи группы — десять человек — и кто знает, сколько других скрытых нападающих на стороне Секты. Если на то пошло, мне любопытно, как они подошли так близко, не предупредив нас. За Щитом собираются охранники, их уже там более тридцати, и еще больше стекается внутрь.

— Позвольте им приблизиться, но не вступайте в бой. Если они это сделают, они мертвы, — говорю я, потирая подбородок. «Может ли лучевое оружие помочь?»

— Немного, — говорит Али, пожимая плечами. «Они все еще могут быть уничтожены в тот момент, когда вы откроете щиты».

— Черт, — рычу я, бегая по улицам. Нам действительно нужно придумать лучший вариант для этих орудий. — Соедините меня с Леопольдом. Как только Али показывает мне большой палец вверх, я говорю: «Это Джон Ли. Каковы ваши планы?"

«Это Мэл. Я заменил Леопольда, — говорит Мэл. «Как только мы получим критическую массу за щитом, мы опустим его и сильно ударим по ним. Всем поставлены конкретные цели. Наша цель — убить как можно больше».

Жаль, что мы не можем постоянно поднимать и опускать щит. Это дало бы нашим людям еще большее преимущество. Сдвиг стоит много маны, и если бы мы это сделали, то ослабили бы и в конечном итоге сами уничтожили Щит.

— Мы уверены, что это только эта группа? Я спрашиваю.

«Дроны уже прочесывают остальную часть поля, и у нас есть охрана на всех других входах. У нас есть все, — говорит Мэл.

— Мы с Ланой почти на месте, — сообщаю я Мелу, едва видя затененные улицы, по которым мы бежим. Без основного генератора каждое здание остается само по себе вырабатывать электричество и освещение, а это означает, что сами улицы периодически освещаются остаточным светом.

Когда мы поворачиваем за угол, можно услышать хлопок, треск и шипение оружия и классовых навыков. Наше лучевое оружие также открывается, автоматически добавляя собственный урон.

— Не стрелять, — приказывает Мэл пару секунд спустя.

Неудивительно, что многие выстрелы раздаются даже после команды, которую приходится повторять снова и снова. Мел и еще несколько человек рычат и нерешительно проклинают стрелков, очевидно, больше беспокоясь о том, что они могут увидеть. Подойдя ближе, я хмурюсь, отмечая, что все вражеские точки исчезли с моей мини-карты. Это не кажется правильным…

Вместо того, чтобы задать глупый вопрос, я прыгаю на невысокую стену, которую мы используем, чтобы поднять наших людей для атаки. Выжженная и разбитая земля свидетельствует об ущербе, нанесенном группой вокруг меня, но вместо тел есть лишь несколько сломанных автоматических орудийных турелей.

«Али…?» — говорю я, не понимая, что происходит.

«КОЛЕБАНИЯ В ДАННЫХ, ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫХ СИСТЕМОЙ, БЫЛИ ЗАМЕЧАНЫ КОГДА ВОЗДЕЙСТВУЮТ АТАК. ВЕРОЯТНО, ЧТО НАВЫК КЛАССА БЫЛ ИСПОЛЬЗОВАН ДЛЯ ПРЕДОСТАВЛЕНИЯ ЛОЖНОЙ ИНФОРМАЦИИ С ДАТЧИКОВ, — вспыхивает мне Ким. «ДОПОЛНЯЕТСЯ, ЧТО ТО ЖЕ ЛИЦО СКРЫВАЛО ПОДХОД СЕКТЫ».

— А повреждения Щита? Я нахмурился.

"ОТЛОЖЕННЫЙ. ПО АНАЛИЗУ, НАСТОЯЩИЙ УЩЕРБ БЫЛ НАНЕСЕН ЗА МИНУТУ РАНЬШЕ, НО НАШИ ДАТЧИКИ ОБНАРУЖИЛИСЬ ПОЗДНО».

"Вы можете сделать это?" — говорю я, моргая. Что за безумный навык?

"ДА."

«Должно быть, это работа продвинутого класса. Я проведу некоторое исследование, посмотрю, смогу ли я раскопать, какие это могут быть классовые навыки и классы, но не задерживайте дыхание. В Системе есть миллион вариантов для всего, что вы можете придумать».

"Где они сейчас?" — спрашивает Мэл, очевидно, получив ту же информацию. Я не вижу их на наших сенсорах, что, мягко говоря, настораживает.

«НЕОПРЕДЕЛЕННО».

— Отвести охотничьи отряды, — приказываю я Мелу. Если эти шестьдесят членов Секты — в чем я больше не уверен — встретятся с нашими, они моментально уничтожат наши охотничьи группы. Лучше сразу отступить.

— Какой во всем этом смысл? Лана рычит, ее волосы взлохмачены.

«Они подрывают наш боевой дух», — говорит Мэл, махая рукой озадаченным людям вокруг нас.

Большинство выглядит сбитым с толку, некоторые выглядят просветленными, пока Ким анализирует ситуацию. Многие раздражены, некоторые в восторге, когда хвастаются, что прогнали их.

— Не похоже, — говорит Лана, и Мел фыркает.

"Не прямо сейчас. Но если я не ошибаюсь, они собираются делать это каждую ночь. Может быть, более одного раза за ночь. Это превратится из раздражающего в опасное, потому что нам придется постоянно держать людей начеку». Мэл вздыхает. «Афганцы беспорядочно стреляли из минометов по нашему лагерю. Ты никогда не мог по-настоящему расслабиться».

«Рекомендации?» — спрашиваю я, глядя наружу.

«Не так уж и много», — говорит Мэл. «Мы можем собрать наши охотничьи группы, надеюсь, выясним, сколько они на самом деле посылают. Если мы сможем отразить их атаку и действительно заставить их истекать кровью, это будет лучше всего. Но…"

— Скорее всего, они этого и ждут, — говорю я, морщась.

Мэл кивает. «Мы также пытаемся защитить целый город, поэтому наш периметр слишком велик. Возможно, через несколько недель, если будет закономерность, мы сможем вывести Ингрид или кого-нибудь из других команд. Но до тех пор нет никакой гарантии, что мы сможем их найти.

— Они вернутся сегодня вечером? — спрашиваю я, и Мэл пожимает плечами. — Я возвращаюсь в Ядро. Может быть, мы сможем найти что-нибудь… Я машу рукой на прощание.

Лана указывает, что она ненадолго задержится, что оставляет меня в одиночестве, даже когда подходят Микито и ее ученица.

«Ким, это искажение информации, мы можем что-то с этим сделать? Получить более точные данные?» — спрашиваю я вслух.

«ИСХОДЯ ИЗ ТЕКУЩИХ ФОНДОВ, У НАС ЕСТЬ ТОЛЬКО 34% ШАНС МОДЕРНИЗИРОВАТЬ ДАТЧИКИ ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ПОМЕХ».

«Сколько нам нужно потратить, чтобы сделать даже столько?»

«ВСЕ ТЕКУЩИЕ КРЕДИТЫ ДОСТУПНЫ».

— Плохие шансы, — говорю я, качая головой. «Забудь об этом пока. Что еще мы можем сделать?"

"МНОГО ВЕЩЕЙ. КАКОВЫ ВАШИ ЦЕЛИ?»

Я рычу, раздраженный писантом ИИ. К счастью, у меня есть Дух, который знает, как обращаться с такими вещами.

— Биты вместо мозгов, мы разбираемся с атаками. Что мы можем сделать, чтобы это не раздражало? Или ранить их, когда они нападут на нас?

«ТЕКУЩИЙ УРОН, НАНЕСЕННЫЙ АТАКУЮЩИМИ, УДАЛИТ ЩИТ ЗА ПЯТЬ МИНУТ, ДВАДЦАТЬ ТРИ СЕКУНДЫ НЕПРЕРЫВНЫХ АТАК. У НАС ЕСТЬ ДОСТАТОЧНЫЕ СРЕДСТВА, ЧТОБЫ УВЕЛИЧИТЬ СКОРОСТЬ ПЕРЕЗАРЯДКИ ЩИТА, ЧТОБЫ УВЕЛИЧИТЬ ВРЕМЯ, НЕОБХОДИМОЕ ДЛЯ ОТКАЗА ЩИТА.

«МЫ ТАКЖЕ МОЖЕМ МОДЕРНИЗИРОВАТЬ ЩИТ, ЧТОБЫ ОБЕСПЕЧИТЬ ОГОНЬ В ОДНОМ НАПРАВЛЕНИИ, ПОЗВОЛЯЯ СТРАННЫМ БАШНЯМ АТАКОВАТЬ В ОТНОСИТЕЛЬНОЙ БЕЗОПАСНОСТИ. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СПОСОБЫ НАПАДЕНИЯ МОГУТ ПРИОБРЕТАТЬСЯ, В ТОМ ЧИСЛЕ СТРЕЛЯЮЩАЯ АРТИЛЛЕРИЯ, ИЗ ЦЕНТРА ГОРОДА. НАКОНЕЦ, МЫ МОЖЕМ ПРИОБРЕСТИ ЗАЧАРОВАНИЕ ПОСЕЛЕНИЯ, ЧТОБЫ ОТНОСИТЬ ЧАСТЬ УРОНА ЩИТА НА ЕГО АТАКУЮЩИХ».

Я хмурюсь, запрокидывая голову вверх. Даже если я его не вижу, я знаю, что нынешний щит — это купол. Артиллерийский огонь с закрытых позиций фактически проделал дыру в куполе в центре. Конечно, Секта показала, что у них есть самолеты, так что это может быть не лучшей идеей. С другой стороны, самолеты, по крайней мере, легче обнаружить.

— Звучит интересно, — говорю я. "Покажите мне."

Повышение скорости регенерации оборонительного щита уровня IV.

Увеличивает скорость регенерации поселенческого щита за счет более высокого уровня окружающей маны.

Скорость регенерации HP: 250/мин.

Кредиты: 1,98 миллиона кредитов

Улучшение оборонительного щита уровня IV — огонь в одну сторону

Изменяя частоту и направление щита, можно вести односторонний огонь из щита поселения.

Позволяет вести прерывистый огонь изнутри наружу щита. Должен быть активирован.

Продолжительность активации: 5 минут

Кредиты: 2,5 миллиона кредитов

Автоматизированная артиллерия IV уровня

Подключаясь напрямую к сенсорной сети в поселении, эти автоматические артиллерийские орудия могут работать на расстоянии до 50 километров (в зависимости от дальности действия сенсоров).

Базовый урон: нет данных (зависит от боеприпасов)

Вместимость: 5

Скорострельность: 1 в 5 секунд

Время перезарядки: 30 секунд

Кредиты: 2 миллиона кредитов

Щит поселения Рунические чары «Укус в ответ» (Уровень V)

Руническое заклинание Bite Back, названное первоначальным создателем Rqweervs Hivemate, поглощает урон, нанесенный щиту поселения, и наносит урон непосредственно атакующему. Это руническое заклинание бывает разного уровня эффективности.

Базовый урон: 2% от урона

Требования: 200 маны + 20 маны на содержание

Кредиты: 5 миллионов кредитов

Я просматриваю варианты, вздрагивая от цены, и снова быстро вытаскиваю информацию об урегулировании. Один и три четверти миллиона кредитов. Вы могли бы подумать, что суммы, превышающей миллион, будет достаточно, но по мере того, как я поднимаюсь по уровням и разбираюсь с городом, миллион начинает ощущаться как мелочь. К сожалению, из-за того, что я уничтожил большую часть кредитов раньше, а экономика только начала восстанавливаться, заработать миллионы дополнительных кредитов невозможно. Честно говоря, удивительно, что нам удалось заработать столько, сколько мы имеем. Прямо сейчас мы зарабатываем примерно сорок пять тысяч кредитов в день в качестве расчетов, что может показаться много, но это включает в себя всю арендную плату, продажу товаров, принадлежащих Секте, таких как сельскохозяйственная продукция, и налоги, которые мы взимаем.

Моя рука поднимается, когда я готов отказаться от вариантов, которые мы не можем себе позволить, затем я делаю паузу. Не потому, что я не могу активировать покупки, пока не окажусь в Ядре. Не потому, что у нас недостаточно денег, чтобы внести изменения. Нет, потому что я снова понимаю, что мы реагируем. Играют в их игру.

Моя рука падает, и я смотрю на информацию, остановившись посреди улицы, пока мой разум вихрем крутится от возможностей. Проблеск идеи приближается ко мне, огибая мое восприятие. Время. Космос. Действие. Реакция.

Даже если я предприму необходимые шаги, мне нужно будет посетить Сэма и магазин. Но может быть, только может быть, есть вариант.

Глава 14

Есть вещи, которые вы делаете, потому что должны. Есть вещи, которые вы делаете, потому что это правильно. А еще есть вещи, которые вы делаете, потому что вы просто хороши в них. Однако то, что вы считаете необходимым сделать, и то, что другие считают правильным, часто заметно различаются. И снова эта мысль укрепилась, когда я рассказал команде о своем новом плане за запоздалым завтраком.

Когда я крался по земле за городом, я вспоминал споры, взгляды и менее чем счастливые выражения. Одно дело, по крайней мере для них, когда Ингрид встала и исчезла. Она была Убийцей, разведчицей, мошенницей, которая делала все эти вещи. Отослать ее из города, даже когда она была нужна нам для охоты неподалеку, было приемлемо. Ожидал даже. Она была свободным духом, который порхал вокруг. Мне? Я должен был остаться, помочь обустроить беженцев, разобраться с покупками, обороной и прочим дерьмом.

Не обращайте внимания на тот факт, что я действительно не подхожу для всего этого. Или что есть гораздо лучшие люди уже на месте. Даже если я чувствую — я знаю — мой самый большой вклад в эту область, большинство других не особенно довольны моим выбором. Когда я уходил, были даже бормочущие комментарии о том, что я регрессирую.

Правда в том, что они могут быть правы. В этом особенность человеческого разума — мы можем всему найти оправдание и легко рационализируем наши решения. На мой взгляд, такие решения, как что покупать, когда покупать, оптимизация нашей защиты, модернизация зданий и арендная плата… со всем этим могут справиться другие, более склонные к этому, чем я. Ким может вести математику и направлять других к моим общим целям. Совет может делать настоящую работу, а Лана может присматривать за ними всеми. Микито лучше справляется с каждой из охотничьих групп и тренирует их, в то время как Мэл, кажется, справляется с нашими повседневными стратегическими боевыми решениями. Как бы мне не нравился пожилой мужчина, пока он неплохо справляется со своей работой.

На мой взгляд, я ничего не могу сделать, чего не могут сделать они. Но ни у кого из них нет моего класса, моих навыков или сабли. Из всех у меня самая большая подвижность и сила удара. Это приводит меня к путешествию по относительно открытой местности вокруг города, полагаясь на свои навыки скрытности, чтобы найти охотничьи группы. Я бросил Сэйбер в свое измененное пространство, решив, что на данный момент лучше идти без брони. Каким бы мобильным он ни был, скрытность — это не то, что я бы назвал Сэйбер ни в одном из режимов.

К счастью, монстры вокруг меня держатся подальше. Они могут чувствовать разницу в уровне достаточно, чтобы избежать меня, когда они поднимают меня, и я обязательно обхожу их в противном случае. Пока, за последние несколько часов, я еще не нашел признаков наших потенциальных нападавших.

Что не слишком удивительно. Земля к югу от Камлупса довольно плоская и голая, примерно на пять километров больше равнин, чем лесов, прежде чем они снова становятся холмистыми и лесистыми. В конце концов, моя цель не в том, чтобы отправиться в лес, где, как я знаю, останавливается большинство охотничьих групп, и не в том, чтобы спугнуть нападавших, а в том, чтобы пробраться дальше на юг.

На юг, возможно, немного сворачивая на юго-запад у озера Логан, но в конце концов направляясь к Мерритту. Возможно, я не смогу нанести такой большой урон, как Секта, своими атаками, но если я смогу подобраться достаточно близко, когда они не смотрят, я верю, что мы с Али сможем, по крайней мере, собрать дополнительную информацию о нападавших.

Многочасовые поиски и разведка наконец привели к результату — небольшой группе инопланетных существ, только двое из которых гуманоиды. Это самая странная группа, которую я когда-либо видел, включая кошмарное рыбоподобное существо в овальном отсеке для жидкости с трехногими механическими ногами; текучая масса желто-кремовых щупалец и ртов; и кошачье существо с головой барана и дополнительной парой рук. По крайней мере, два гуманоида в основном люди, даже если они странного цвета, и это то, что вы увидите в Farscape, а не в Star Trek.

«Что это за штуки?» Отправляю на Али.

— Нечасто их видишь. Водяной — это писмин, щупальцевая слизь — это моран, а рамзес — ну, мы назовем их сатирами. Вы не можете правильно произнести или услышать его имя, поэтому мы выберем Satyr, — легко говорит Али. «Должно быть, это одна из смешанных охотничьих групп Секты. Галактические организации нередко объединяют меньшинства».

Я хрюкаю. Я заметил, что такие группы, как труиннар, хакарта или йерик, имеют тенденцию быть одновидовыми группами. Я думаю, когда вы являетесь доминирующей державой в своем регионе, легче и лучше придерживаться одного вида для ваших групп. Что делает группы смешанных видов более редкими, поскольку они по своей природе составляют меньшинство.

— Мы собираемся их похоронить? — спрашивает Али после того, как заканчивает называть два других вида.

Я пока игнорирую их имена, уже обдумывая свой выбор. "Нет. Мы собираемся преследовать их. Я хочу посмотреть, встретятся ли они с нашими полуночными нападавшими. Расскажи мне о чудаках».

Я позволяю группе отойти еще дальше, только в пределах моей способности отслеживать их. Даже сейчас их маркеры странным образом заштрихованы на моей мини-карте, способ Али показать, что они там, потому что я их вижу, а не потому, что он получает информацию от Системы.

"Хорошо. Итак, начнем с Сатиров. Во-первых, никогда не вступайте с ними в состязания по выпивке — алкоголь вообще никак не влияет на их тело… — начинает Али.

Я слушаю только вполуха, так как мне действительно нужно убедиться, что меня не поймают. Тем не менее, это скоротает время и даст мне немного информации о новых видах.

Следующие несколько часов были сюрреалистичными, наблюдая, как вражеская группа путешествует по карте, делая все возможное, чтобы спрятаться, чтобы их не обнаружили, и в то же время ища наши охотничьи группы. Группы, которые я полностью вижу на своей карте. Дважды, за исключением холма и особо густого участка леса, Секта чуть не наткнулась на наших людей — и наоборот. Я рад, что этого не происходит, так как это было бы пустой тратой времени, которое я уже вложил.

Так странно думать о простом повороте налево или замедлении на пять минут и о том, что могло бы быть. Опять же, разве это не правда о нашей жизни? Полчаса в одну сторону, другое решение, и наша жизнь была бы совсем другой. Если бы я никогда не выпил чашку кофе в ту субботу, я бы, возможно, никогда не встретил Энн. Проследите это дальше: если бы я встал, когда мой будильник впервые прозвенел этим утром, у меня было бы время приготовить кофе на весь день. Не познакомившись с Энн, я бы никогда не поехал в Уайтхорс. Никогда не получал свой класс. Никогда не встречал Лану или Али.

Небольшие решения, небольшие изменения и ход нашей жизни могут измениться настолько сильно. Каждый день мы упрекаем себя за прошлые ошибки, прошлые поступки, вызывая в памяти множество «а что, если бы» из прошлого. Возможно, мы никогда не узнаем о сотнях тысяч маленьких решений, которые могли бы изменить нашу жизнь. Тем не менее, мы корим себя за решения, которые принимаем, как будто каким-то образом знаем оптимальный путь.

Когда наступает вечер, я смотрю, как группа уходит, медленно направляясь на юг. Интересно, приведут ли они наконец меня к моей добыче. Конечно, это не так просто. В двадцати километрах от Камлупса и вне поля зрения поселения группа смешанных видов выходит на дорогу и вызывает различные средства передвижения, быстро удаляясь. Я с изумлением смотрю на меха-креветку, качая головой от странностей мира Системы. мех. Креветка.

Я не тороплюсь, отправляясь в путь вскоре после этого и следуя за ним, зная, что не смогу идти в ногу и оставаться незамеченным. Возможно, провал какой-то формы. Есть что сказать о том, чтобы выбивать их людей снова и снова, убивая даже мелкую сошку, пока им больше некого будет послать.

Но…

Иногда приходится ждать. Играйте в долгую игру. Надейтесь получить весь банк, а не терять их из-за нескольких фишек здесь и там. Поэтому я иду по дороге, оставаясь в тени и ожидая. Может быть, я найду что-нибудь. Может быть, я потерплю неудачу. Но впервые за несколько дней я снова чувствую себя полезным.

Сообщение от Мел позже той же ночью раздражало своей краткостью и новостями, которые оно содержало. Еще одна атака, предпринятая в десять и снова в два часа ночи. Ни в том, ни в другом случае лица, начавшие нападение, не шли по той дороге, за которой я наблюдал. Это означало, что мое присутствие, наблюдающее за дорогой, было малополезным.

И все же… отрицательный прогресс оставался прогрессом. Или вы могли бы назвать это отрицательным прогрессом? Наверное, нет, теперь, когда я думал об этом. Что говорит вам о том, какие мысли занимают ум, когда вы сидите в маленькой лощине с видом на затемненную дорогу рано утром после того, как проспали весь день.

Я признаю, что есть небольшая вероятность того, что вовлеченная группа могла прокрасться мимо меня. Но Навык, который мог скрыть шестьдесят человек от Системы — или, по крайней мере, их данные от людей, черпающих информацию из Системы — был мощным. Настолько мощный, что, должно быть, его несколько раз модернизировали. Навык, который мог одновременно скрыть шестьдесят человек от Системы и от визуальных и других датчиков прямой видимости, был безумно мощным. Если я правильно понимаю уровни мощности в классах, это будет мастер-класс. И если бы здесь был член секты мастер-класса, они бы не беспокоились обо всей этой ерунде.

Что оставляет меня с вопросом, что делать теперь. Вариант первый — вернуться в район вокруг Камлупса и вместе с группами охотников найти нападавших. Это безопасный вариант, разумный. Уничтожьте нападавших, дайте поселению отдохнуть. Но это также, вероятно, тот, который они ожидают.

Другой вариант, который я хочу сделать, — игнорировать злоумышленников. Я знаю, что группа, которую я преследовал, ушла в другой район. Вероятно, плацдарм в Мерритте или где-то еще. Ударь этих парней, сделай их жизнь невыносимой. Но в тот момент, когда я вывожу одну из их охотничьих групп за пределы их города, я также сообщаю им, что мы изменили тактику, и я здесь.

Это вызовет псов войны. Это означает, что мне нужно убедиться, что когда я действую, это наносит максимально возможный ущерб. Я вздыхаю, откидываюсь назад и снова смотрю на дорогу, перебирая мысли в уме.

Через несколько часов я, наконец, отказываюсь от поиска каких-либо групп охотников на этом участке дороги и смотрю на своего коричневого друга. Мне не нужно говорить, но там нет ни монстров, ни членов Секты, и я хотел бы услышать свой собственный голос. «Я эгоистичен?»

— Да, — машинально отвечает Али, затем делает паузу, обдумывая мой вопрос. "Да. Чем это вызвано?»

— Лана, — говорю я, вспоминая выдвинутое против меня обвинение.

«Ах». Али пожимает плечами. «Не беспокойтесь об этом. Вы разумны. За исключением нескольких довольно глупых рас, мы все эгоистичны».

— Спасибо, я думаю.

— О, да ладно, не дуйся. Что это ты вечно бормочешь? Что такое? Али говорит. "Это то же самое. Вы эгоистичны, если хотите пойти и сделать это в одиночку, потому что это выводит вас из города. Лана эгоистична, потому что хочет, чтобы ты вернулся в Камлупс в безопасности и с ней. Вы оба вправе быть эгоистичными.

"Жадность это хорошо?" — бормочу я, и Эли закатывает глаза.

«В меру, конечно». Али пожимает плечами. «Что, ты не хочешь повышать уровень?»

Я хрюкаю, думая о том единственном уровне, который мне нужен, чтобы достичь 40. Все эти навыки, вся эта мощь. Да, я могу это признать. Я хочу расти, повышать уровень. Чтобы стать сильнее. И это жадно и эгоистично, но также практично и разумно и да, общительно, так как я оплот для своей группы и города. «Так… эгоистично. И жадный, и милосердный, и злой».

«Или, как я люблю выражаться, разумный», — говорит Али.

«Кстати, о разуме…» Я хмурюсь. «Почему вы не порекомендовали мне купить военный ИИ? Или обновить Ким до военного ИИ?»

«Наверное, потому что это плохая идея. Кажется, вы думаете, что ИИ похожи на ваш Скайнет. Они ближе к Машине.

"Машина?" Я хмурюсь, поднимая бровь на Али, и он вздыхает.

«Заинтересованное лицо. Отличное шоу», — говорит Али. «Искусственные интеллекты ограничены как ограничениями, наложенными на них Галактическим Советом, так и информацией, которую они могут получить. Они хороши ровно настолько, насколько хороша предоставленная информация, а ты, мой мальчик, ограничен в информации, которую можешь предоставить. Хорошему военному ИИ для работы требуется много информации, чтобы делать наилучшие возможные предположения. Его также необходимо обучить, чтобы он функционировал должным образом».

"Почему?" Я хмурюсь, качая головой. «Неужели он не может определить оптимальный выбор из того, что у нас есть сейчас? Я думал, что покупка хранилищ данных стала для него тренировкой».

«Не то обучение. Слушай, давай будем проще. Если бы я сказал вам, что мы должны убить всех бывших крепостных, чтобы лишить Секту цели по возвращению города, вы бы согласились? Я смотрю на Эли, и он твердо кивает. "Точно. Но это жизнеспособное, потенциально даже самое простое решение. ИИ может увидеть этот вариант, решить, что это лучший вариант, и сказать вам об этом. Теперь, когда вы говорите «нет», вы должны объяснить, почему. Научи этому».

— А… — я наклоняю голову, чтобы посмотреть на Эли. «И сколько времени нужно, чтобы научить ИИ этому?»

— Как долго живёт солитер? Али говорит. «Зависит от типа, уровня, ресурсов и того, насколько хорошо вы преподаете и действительно знаете, чего хотите. С тобой? Какое-то время."

Я вздыхаю и киваю. Я понимаю точку зрения Али и, если подумать, его точку зрения о недостатке знаний для того, чтобы ИИ действительно принимал более правильные решения. Мы не подключены к Интернету или что-то в этом роде, поэтому ИИ застрял бы с ограниченными знаниями о мире. Если бы мы не хотели тратить кучу денег на покупку информации в Системе, я вижу, как это было бы ограничено. Только потому, что Али является связанным компаньоном, он имеет доступ к такому же количеству информации, как и он сам. Даже Ким вынужден полагаться на доступ к общим информационным каналам Системы и информации, предоставляемой поселением.

Несмотря на все его заверения, меня беспокоят ИИ, используемые более крупными организациями. Но так как я ничего не могу с ними поделать прямо сейчас, я решаю не спрашивать об этом. У меня было достаточно кошмаров, чтобы продержаться какое-то время, и галактический сетевой ИИ мне не нужен.

После этого продолжить путь к Мерритту несложно. Когда, наконец, наступает рассвет, я нахожусь в достаточно удаленном и доминирующем вертикальном положении, чтобы наблюдать за крошечным городком. Холм, на котором я нахожусь, находится между шоссе 5 и 97C, что позволяет мне следить за движением по обеим дорогам — в основном с помощью карты, а не визуально — а также смотреть на сам город. На таком расстоянии и с моим новым Внеклассным Навыком, который я купил в Магазине и с помощью Али, я должен быть в безопасности. Еще раз, я прочитал описание навыка класса для удобства, чем что-либо еще.

Shrunken Footprints (Уровень внеклассового навыка 1)

Уменьшает присутствие пользователя в Системе, увеличивая вероятность того, что пользователь уклонится от обнаружения Системных навыков и оборудования. Также увеличивается стоимость приобретаемой информации о пользователе. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

После атаки я продолжил исследование способов, которыми они могли уклониться от наших сенсоров. Это, среди многих других Классовых Навыков, присутствовало. Некоторые, такие как навыки, которые использует Ингрид, полностью скрывают пользователя — чистые навыки скрытности — но их покупка стоит дорого, поскольку они обычно ограничены их классами. Многие из них являются активными навыками, мгновенно вытягивающими ману из запаса. Хотя теоретически с моей регенерацией маны я должен быть в состоянии использовать некоторые из этих навыков, я также являюсь непосредственным бойцом. Поддержание такого Навыка казалось плохой идеей, тем более, что постоянное использование активного Навыка имеет пагубные побочные эффекты.

Другие навыки, такие как «Сморщенные следы», менее сильны в целом, но гораздо более сосредоточены на своих эффектах. И, очевидно, дешевле. В этом случае, поскольку я могу положиться на свои навыки скрытности в реальном мире, мне просто нужно было уменьшить площадь, занимаемую Системой. В нынешнем виде, пока я не буду активно продвигать дела, я должен быть довольно хорошо скрыт от случайного сканирования. Наряду с помощью Али, мы можем даже подделать часть полученной информации.

Улыбаясь этому знанию, я возвращаюсь к городу, раскинувшемуся подо мной. Этот некогда густонаселенный город, известный больше фестивалем кантри-музыки, сам по себе является призраком. Не то, чтобы я когда-либо был на фестивале. Не поймите меня неправильно, я не против музыки кантри, но одна мысль о прессе человечества на таком мероприятии заставляет меня содрогнуться.

Тем не менее, город не должен быть таким уж городом-призраком, как мне кажется. За последний час я видел около дюжины разных людей, большинство из которых выглядели как инопланетяне. При этом ни одного человека не видно. Это может быть потому, что все погибли, что, хотя и маловероятно, возможно. Однако я склоняюсь к принудительной эвакуации или группе граждан, настолько запуганных, что они не желают показывать свои лица.

Еще раз я перебираю все варианты визуальной обработки, доступные на моем шлеме. Инфракрасное, ультрафиолетовое, рентгеновское, увеличение ничего не помогает. Расстояние слишком большое, здания слишком крепкие, чтобы пропускать какие-либо детали. Я даже не могу сказать, является ли город Деревней или Городом, безопасной зоной или просто рядом невостребованных зданий, разведенных нашим повелителем Системы.

Раздражающий. Но я все равно провожу время, наблюдая, незаметно подсчитывая, кто и сколько живет в городе. Разведка, потому что когда и если я нападу на них, я хочу, нет, мне нужно, чтобы это что-то значило.

Дни. Смотрим, считаем, планируем. Дней, в то время как поток информации, отправленной Ким через Систему, держит меня в курсе. Как и ожидалось, боевой дух падает, постоянные изматывающие атаки и случайные драки и смерть не помогают. Конечно, иногда мы становимся лучше, но без представления о том, со сколькими мы сталкиваемся, это кажется постоянной, бесконечной борьбой. Даже наши отряды выравнивателей на севере сообщают, что на них нападают, из-за чего прогресс становится все медленнее. Секта изматывает нас, сдерживая наших людей, пока они не будут готовы. Это осада, даже если нет катапульт и укреплений.

Однако дни просмотра показали некоторый прогресс. Теперь я знаю, сколько членов Секты в Мерритте — двадцать три, — и мне даже удалось вычислить их группы. К настоящему времени у меня есть четкое представление о расписании группы. Я видел, как они всегда держат по крайней мере две группы дома, каждый день меняя тех, кто охотится. В двух случаях возвращалась полная группа, меньше одного или двух человек. В одном случае я даже видел, как они несколько дерзко возвращались, и в тот же день узнал, что они чуть не уничтожили целую группу охотников на нашей стороне. Это был плохой день, и мне пришлось сдерживать себя, чтобы не спешить.

По правде говоря, у меня была вся необходимая информация по крайней мере день назад, но я не решался атаковать, потому что хотел проверить, не ловушка ли это. Из-за того, что они оставались порознь, спали и уходили в разное время, это казалось слишком простым. В конце концов, пустой город, в котором живут только члены секты, выглядит несколько подозрительно. Но как бы внимательно я ни смотрел, я просто не мог увидеть ловушку. В конце концов, иногда все, что вы можете сделать, это поставить ловушку и надеяться выбраться.

Решив сделать что-нибудь слегка глупое, я тайком пробираюсь в город после того, как вторая группа, наконец, ушла на день. Если бы они следовали своему грубому графику, третья группа уходила бы в какой-то момент в течение следующего часа, оставляя две группы для отдыха в течение дня. Это было время, которое я выбрал для действия.

Спрятавшись за удобным домом, я вытащил Сэйбер из своего хранилища и преобразовал ее. Я подождал секунду, прислушиваясь и наблюдая, не разоблачили ли меня. Ничего не видя, я активировал Темпоральный Плащ, начав процесс проникновения глубже. Мой лоб сморщился, поскольку я не получил уведомления о том, что это был заявленный город или поселок.

— Али?

"Джон. Я тоже тебя люблю."

— Что происходит с городом?

«Они продали ключ от города несколько недель назад. Вероятно, в то же время они начали выселять людей. Примерно в то же время в Системе исчезли данные о деятельности города, так что я предполагаю, что дело обстоит именно так, — говорит Али, скользя глазами по окнам уведомлений.

«Ну, это, по крайней мере, исключает городские датчики из уравнения», — говорю я, ища яркое пятно.

Я как бы хотел Мерритта. Это неплохая промежуточная точка, но с проданным ключом нам придется либо забрать каждое из зданий по отдельности, либо самим выкупить ключ от городского поселения. Хотя это поднимает вопрос, почему население не купило достаточно земли, чтобы оставить ее себе. В конце концов, как заметил Али, вы можете просто купить достаточно имущества, чтобы заставить Систему создать для вас поселение.

Праздные мысли, пока я продолжаю осторожно пробираться внутрь. Я хрюкаю, возвращая свое внимание к довольно важному моменту, когда меня не узнают. Хотя кажется, что Секта собирается в центре города, это не значит, что они не хотят или не могут исследовать.

Несмотря на всю мою осторожность, я сталкиваюсь с небольшими проблемами, пока не проеду полквартала до исторического центра города. Исторический, как североамериканский исторический — то есть за последние сто лет, а не европейский или азиатский исторический, то есть за последние несколько сотен или тысяч лет. Приземистые небольшие коммерческие здания начала прошлого века составляют центр города. Члены Секты захватили отель «Колдуотер», и каждый из них, вероятно, отдыхает в эквиваленте номера или что-то в этом роде. На самом деле неплохая идея, так как одно из обновлений в специально отведенном отеле включает прачечную и другие варианты уборки. Предположим, что кто-то купил его, что я бы и сделал.

«Это куплено, верно? Есть идеи по поводу обновлений?» Я спрашиваю Али, так как, ну, я мог бы также.

«Он зарегистрирован. Это все, что доступно. Климат-контроль, двигатель и аккумулятор Mana, звуковой душ и сантехника, я мог бы продолжать… — Али, пожимая плечами, парит рядом со мной.

Я не удивлен. Это не значит, что я бы сделал обновления безопасности, которые я купил, доступными для изучения. К сожалению, это означает, что я не совсем уверен, насколько прочны эти стены.

Пока я обдумываю свои следующие шаги, я вижу, как выходит человекоподобное существо, похожее на рептилию. Гладкая изумрудно-зеленая член Секты беззаботно прогуливается по улице, утренний солнечный свет блестит на пурпурных бликах ее тела.

???? (Воин 29 уровня (?))

HP:

Депутат:

Условия: Забвение

— Что за вопросительные знаки?

— Не хочу сейчас слишком глубоко копать.

Отступая назад, я стараюсь оставаться незамеченным, проверяя таймер Плаща. Скоро мне нужно будет действовать…

Тем не менее, я позволил члену секты уйти по любому делу, которое у нее есть. Если бы я был Ингрид, это было бы идеальное время, чтобы убить ее. Подкрадитесь, нанесите удар в спину и заглушите атаку, убивая ее молча, прежде чем кто-либо узнает. Но я не Ингрид и у меня нет Навыков, чтобы заглушить атаки или ее зов о помощи. Не то чтобы я мог подойти и перерезать ей горло, как в фильмах — вмешательство Системы затрудняет убийство другого одним ударом. Возможно, не невозможно, но трудно. Лучше отпустить ее, чем рисковать потерять элемент неожиданности по отношению ко всем остальным.

Как только она ушла, я приступаю к своему первоначальному плану. По всему зданию я незаметно добавляю ряд взрывчатых веществ. Поскольку у меня нет реальных навыков в сносе зданий, я пользуюсь проверенным временем методом: использовать больше, а не меньше. Ведь мне нужно уничтожить и здание, и людей внутри. И если подумать, я просто возвращаю украденную взрывчатку. Видишь ли, я могу быть щедрым.

Только когда я закончу и нахожусь в здании через дорогу, низко пригнувшись и под укрытием, я расслабляюсь. К счастью, Секта не военная организация. Вместо того, чтобы иметь скаутов, наблюдателей и фиксированное расписание, участники бездельничают и расслабляются, очевидно, довольствуясь свободным временем. Это больше напоминает мне Гильдию Приключенцев в Каркроссе и их членов, чем Шапстан, Труиннар или Хакарту.

Вместо того, чтобы преследовать эту мысль, я запускаю взрывчатку. Интересное замечание о взрывах: вы никогда не услышите их, пока фронт взрывной волны не ударит вас, воздух движется быстрее, чем шум. Кроме того, как только взрыв закончил расширяться, возникает вторичное «притяжение», поскольку природа не терпит вакуума. Даже с учетом того, что взрывчатка направлена на то, чтобы послать большую часть их взрыва внутрь и вверх, того, что ускользает, достаточно, чтобы разрушить щит бедного Сэйбра и мое скудное укрытие. Послушай, как я уже сказал, я не совсем обучен сносу зданий.

«Один меньше», — объявляет Эли, когда я выскакиваю в ожидании.

Здания через улицу больше нет, теперь это масса усиленного Системой дерева, стали и бетона. Пожары горят вокруг здания и против нескольких других, застигнутых взрывом, маленькие и не очень маленькие воронки в земле, где была заложена взрывчатка. Если бы не улучшения Системы, взрывы, вероятно, нанесли бы больше урона отдыхающим внутри членам Секты.

Пока я так думаю, щебень движется. Сильное, многорукое, оранжевое существо с пучком на макушке отталкивает колонну, за ней следует пара низкорослых гуманоидов. В углу из разбитого бетона клубится красный дым. Через несколько секунд из-под земли недалеко от дыма вырывается ледяной конус, фигура заключена в нем, как человеческий центр кувырка.

Прежде чем группа успевает полностью прийти в себя, крышки моих мини-ракетных установок открываются и высвобождаются. Через долю секунды моя левая рука поднимается вверх, и из меня вылетает огненный шар. Я не останавливаюсь, повторяя заклинание так быстро, как только могу. Хотя лично я предпочитаю Lightning Bolt, группа ниже слишком рассредоточена для этого заклинания. По крайней мере, прямо сейчас.

Многорукое существо с узловатым хохолком рычит, хватает кусок неповрежденного щебня, вдвое больше себя самого, и держит его перед своим телом, когда ракеты устремляются к нему. Близнецы-гуманоиды прячутся за монстром, слегка свернувшись калачиком, чтобы защитить свои тела от взрывов. Со всех сторон члены Секты защищаются — все, кроме незадачливого ублюдка, которому удается откопаться как раз перед тем, как грянет взрыв.

Осколочно-фугасные ракеты посылают волны пламени и сжатого воздуха по окрестностям, подбрасывая обломки и превращая их в осколки. Спустя несколько мгновений мой первый огненный шар тоже взрывается, пламя движется по неработающему шару, который охватывает тех, кто внизу. Второй и третий взрываются вскоре после этого, члены секты делают все возможное, чтобы защитить себя.

«Еще трое вниз», — говорит мне Эли, когда я выгружаю еще один огненный шар.

Но моя внезапная атака окончена, и группа ведет ответный огонь. Заклинания, лучевое оружие, кислотная жидкость и многое другое нацелились на меня, ударив по щиту Сэйбер, а затем и по моему. Вместо того, чтобы сражаться на расстоянии, я сосредотачиваюсь и делаю Мгновенный Шаг вперед, прячась от летящего огненного шара за почти растаявшим ледяным шипом.

«Ооооо! Эти заклинания причиняют мне боль, — посылает мне Эли, когда он мчится вперед, все еще невидимый. — Ты мог бы предупредить меня, что уезжаешь.

Подняв ногу, я разворачиваюсь, мой клинок вонзается в тело Мага. Он выходит через его плечо, отрубленная рука падает на землю, сопровождаемая криком боли. Вооружившись и бросив под ноги гранату, я Блинк Шаг прочь к пучок волос, игнорируя продолжающиеся жалобы моего Духа. Даже когда граната взрывается, завершая работу по убийству Мага, я атакую Пучок волос.

Топкнот это хорошо. Нож, который с таким же успехом мог бы быть мечом в его руке, движется с впечатляющей скоростью, блокируя мою внезапную атаку и последующие действия. Мы танцуем, обмениваясь ударами, пока рядом с ним последний гуманоид с трудом поднимается на ноги, его тело тщательно прожарено. Хотя нет времени доделывать. Как раз достаточно времени, чтобы порезать ногу, когда я вонзаю свой меч в грудь Пучок волос и заканчиваю бой.

«Третья группа уже в пути. Двадцать секунд, — говорит мне Али, его короткая форма пикирует вниз, чтобы ударить приготовленного гуманоида по голове своим крошечным кулачком. Крошечный или нет, между инерцией и травмами существа монстр падает.

"Хорошая работа!" Я улыбаюсь ныне видимому Духу. Как раз вовремя, чтобы увидеть, как его отбросило в сторону нечто, похожее на гигантский арбалетный болт.

Обернувшись, я вижу самку монстра-рептилии, сворачивающую за угол квартала и убегающую с арбалетом, направленным к ее телу. Я рычу, думая о том, чтобы погнаться за ней, прежде чем вспомнить предыдущее сообщение Эли. Вместо того, чтобы тратить время, я отпрыгиваю от обломков, двигая руками, когда раскладываю мины по всей улице. Некоторые приземляются на землю, растяжки взрываются наружу и почти исчезают из поля зрения, прежде чем мой шлем выделяет их для меня. Другие зарываются, покрывая свои оболочки грязью, ожидая своего шанса.

«Три секунды», — говорит Али, снова невидимый и неосязаемый. Тем не менее, когда он парит рядом со мной, его рука сжимает бок, из которого исходит синий свет.

— Спасибо, — хмыкаю я.

Я перестаю бросать мины и разворачиваюсь, вытаскивая из хранилища лучевую винтовку и прижимая ее к плечу. Первый член Секты, повернувший за угол, берет луч себе на пояс, вид расплавленной брони и обожженной плоти появляется, когда его разрезают. Он бросается в сторону, пытаясь увернуться от выстрелов, но я иду за ним, стреляя снова и снова.

Болты красной и зеленой земли вокруг меня. Массивный металлический шип разбивается о щит Сэйбер, и лопасти ветра разбивают щит на части. Я делаю еще один выстрел, ранив сосунка, прежде чем отпрыгнуть назад, глядя на группу, пока я смотрю на их уровни. Никаких имён, только классы и уровни. Смесь боевых классов, наиболее упрощенных до «Воина», «Стрелка», «Целителя» или «Мага» на данный момент, в то время как их уровни находятся в диапазоне от 20 до 30.

Я делаю выстрелы из «Инлина» и запускаю ракеты более контролируемым образом, медленно отступая, когда я уклоняюсь от их атак. Даже с моей более высокой ловкостью огромный объем огня означает, что меня постоянно бьют, а мой щит души рушится каждую секунду. Тем не менее, я упорствую, подманивая их ближе.

Первая пара воинов доходит до мин, взрывов и летающих гупов. Одного подбрасывает в воздух, кусок плоти отрезан от его ноги колючей проволокой. Другой застрял в бетоне, когда он изо всех сил пытается освободиться и вырвать свою плоть, пока черви зарываются в его тело. Целитель замедляется, не успев дотянуться до них, механическо-биологическое тело останавливается, машет четырехпалыми щупальцами, магия обвивается вокруг его друзей. Остальные, атакующие с дальнего боя, продолжают стрелять, взламывая мою защиту.

Полярная зона. Я поднимаю руку, произнося заклинание, и температура вокруг группы тут же падает. В следующую секунду я запускаю звуковой пульсатор, скрежещущий зубами визг сбивает их прицел и заставляет моих нападающих спотыкаться. Али бросается в их гущу, его невидимое тело сияет, когда он активирует Сродство к Элементам, подключаясь к вибрациям и молекулам вокруг. Я смутно ощущаю, что он делает, как он повышает — или, точнее, разрушает — стабильность молекул вокруг нас. Изящный трюк, над которым мне нужно поработать позже.

Дезориентированная и атакованная или нет, группа отказывается бежать через минное поле. Пара, попавшая в него, пытается выбраться, Целитель слишком расстроен, чтобы закончить свои заклинания в данный момент. Вместо того, чтобы дать им время на восстановление, я вызываю Усиленный удар молнии, моя мана уже уменьшилась до трети. Слишком. В то время как электрические дуги проносятся по воздуху и танцуют между телами и землей, я приказываю Сэйбер вводить мне зелья маны, которые она хранит. Стеснение в висках от зарождающейся головной боли маны исчезает, даже когда мое тело чувствует себя освеженным, поскольку зелья регенерации маны увеличивают мою естественную скорость регенерации.

Естественный. Хар!

Я отключил заклинание «Удар молнии», пока оно не истощило меня слишком сильно, зная, что не могу позволить ему продолжаться дольше. Вместо этого я бросаюсь вперед на минное поле, продолжая нацеливаться на целителя большинством своих атак. Прыгать вокруг мин и следить за тем, чтобы я не активировал те, у которых нет датчика «свой-чужой», съедает время. Мой звуковой импульс отключается, больше не в состоянии поддерживать кошачий войл, позволяя группе восстановиться.

«О, чувак, я только что вошел в ритм», — стонет Али, его невидимое тело Духа прекращает раскачиваться.

Группа опытная, надо признать. Израненный и поврежденный, Целитель пьет свои собственные лечебные зелья, в то время как Маг хлопает в ладоши, земля вырывается из земли, чтобы скрыть Целителя. Как только Маг делает это, атакующий с дальнего боя перебрасывает канистру через появившуюся стену, и канистра взрывается в коротком облаке пыли. Через секунду получаю новое уведомление.

Обнаружено загрязнение наномашины.

Регенерация маны в окружении снижена на 31,4% на 5 минут.

Я рычу, моя добыча скрылась из виду, даже когда один из бойцов ближнего боя выбрасывает руку. Одна серебряная игла размножается, пока тысячи из них не заполняют воздух, светясь злобным темно-красным светом. Не останавливаясь, они обходят мой Щит Души и вонзаются сквозь броню Сэйбера в мое мясистое тело.

Вы отравлены!

-13 HP в секунду (после сопротивления)

Продолжительность: 00:0:33

От иголок исходит боль, как будто кислота от иголок распространяется по моему телу. Я рычу, отмечая продолжительность, и меняю направление. Проходя мимо, я бросаю гранату в дергающуюся фигуру застрявшего бойца ближнего боя, сосредоточившись вместо этого на той, которая меня отравила.

Можно подумать, что отравитель выглядит, я не знаю, коварным и злым. Слизняк наверное. Однако я вижу яркое худое существо, одетое больше как головорез в красочный залатанный полуплащ. Он также очень похож на гуманоида, если не считать единственного глаза, который доминирует на его усатом лице. Пробегая вперед, я наношу Удар клинком, заставляя д'Артаньяна пригнуться, даже когда он швыряет в меня пару шипов исподтишка. Они, по крайней мере, не пробивают мой Щит Души, хотя щит вдруг становится болезненно-зеленым.

Щит души поврежден

-15 HP в секунду

— Мальчик-о, они отступают. И первая и вторая команды возвращаются. У меня уже есть первая команда на моем экране. Они чертовски хорошо проводят время, — сообщает мне Али.

Я слегка рычу, преодолевая последние несколько футов, когда мой поврежденный и изношенный щит наконец не выдерживает. Я бросаюсь вперед, мой меч пойман и отброшен д'Артаньяном одним из его шипов. Чего он не ожидает, так это того, что меч исчезнет, лишив его равновесия на достаточное время, чтобы я сделал шаг вперед и разрубил его живот и грудь пополам. Пока он кричит, я заклинаю меч в другой руке, чтобы закончить работу и отрубить ему голову. Когда он умирает, я провожу рукой по его телу и сбрасываю его в свое хранилище, оглядываясь назад на сожженное и дергающееся тело его соотечественника, черви запутывают моего нападавшего.

«Напомни мне купить лекарство от этих мин», — посылаю я Али, даже когда бегу, чтобы избавить беднягу от страданий.

Мгновение спустя Дух выскакивает из земляной стены и летит ко мне, щелкая передо мной маленьким экраном. Остатки группы, с которой я недавно вступил в бой, замедляются, поскольку они соединяются со второй группой, даже когда первая группа, покидающая город, появляется на краях моей карты. Ясно, что они больше не нападают на меня по частям, а собираются вместе для безопасности.

— Могу я связаться с ними? Отправляю на Али, интересно, может быть, я смогу отобрать еще парочку из сводной группы.

«Бегущая группа? Конечно. Но они, скорее всего, тянут время, затягивают вас», — говорит Али.

Быстрый взгляд на мой уровень маны и ее затрудненное восстановление показывает, что я снова на опасно низком уровне. Вот почему я решил не использовать Blink Step раньше, зная, что этот навык стоит дорого. Лучше немного сэкономить на случай, если мне нужно будет бежать.

— Рекомендую тебе хотя бы выбраться из нанооблака, мальчик-о, — посылает Эли, пока я колеблюсь.

Кивнув, я запрыгиваю на крышу ближайшего здания, используя прыжковые двигатели Сэйбр, чтобы преодолеть расстояние. Не то чтобы я не мог сделать это, просто используя свои характеристики, но прыжковые двигатели и антигравитационные пластины делают это намного проще. Когда я летаю по воздуху, я обновляю щит души, морщась, когда моя мана снова падает.

— Пора идти, — говорю я и подгоняю слова к действию.

Лучше убраться отсюда, пока они не собрались и не попытались меня выследить. Возможно, я смогу победить, но меня беспокоит окружение группы бойцов продвинутого уровня. Нет гарантии, что у них нет плана по привлечению реальных игроков. Без QSM — моего квантового манипулятора состояний, который позволяет мне частично перемещаться в другое измерение — мои возможности убежать уменьшились, так что лучше вытянуть это и продолжать бить. их друг за другом.

Так или иначе, я нанес свой удар. Теперь о следующей части моего плана.

Глава 15

День и ночь спустя я наконец расслабляюсь. На стороне сукиных сыновей был кто-то с Навыками выслеживания, так что мне пришлось бежать и сражаться против объединенных групп, усиленных другой охотничьей группой, которая не происходила из города. Хотя я понятия не имел, у кого из троих, которых мне удалось убить в нашей последней встрече, был навык выслеживания, я наконец был уверен, что потерял их. Либо так, либо они ржут до упаду, пока я прячусь на дне этого озера.

Еще раз, я просматриваю достижения в уме. Есть кое-что, что можно сказать о битвах с несколькими разумными существами — получение опыта определенно лучше, чем то, что вы получаете, убивая монстров. Теперь я в трех четвертях от своего следующего уровня и заработал еще семьдесят тысяч кредитов. К сожалению, большая часть снаряжения, которое я награбил, бесполезна — немного посредственного личного оружия, немного поврежденной брони и обычное множество зелий маны и исцеления. Однако есть несколько интересных вещей.

Триффгиты Пиявки ядовитой нейтрализации

Гарантированно удаляет большинство ядов уровня V и IV, если применяется в течение двух минут после заражения. Не хранить в системном инвентаре.

Я смотрю на крошечную бутылочку с корчащимися пиявками, мое лицо с отвращением подергивается, когда я смотрю на черно-зеленых существ. Они действительно похожи на земных пиявок, хотя мне обещают, что они питаются ядами, а не кровью. Тем не менее, я должен быть в отчаянии, прежде чем использовать их.

Нано-роевая граната К'саекса

Этот специально разработанный нано-рой не нанесет прямого урона вашим противникам, а вместо этого будет постоянно воспроизводиться, используя окружающую ману в своем окружении, чтобы умножить рой. Это уменьшит всю регенерацию маны в пораженных регионах в течение этого периода.

Эффект: -40% регенерации маны

Продолжительность: 20 минут

— Это опасно, — бормочу я, глядя на пару гранат в руке. Я вставляю их обратно во внешние хранилища для Sabre.

«Беспокоишься о сценарии с серой слизью? Не будь. Наниты запрограммированы на отключение через двадцать минут. И даже если бы это было не так, Система вскоре отключила бы их, — уверяет меня Али, гоняясь по озеру за несколькими рыбами, похожими на барракуд. На уровне 3 эти вещи не опасны для меня и предположительно хорошо едят.

— Насколько ты уверен?

"Очень. Хорошо известно, что Система имеет защиту от вторжения нанитов. На самом деле, многие исследования показывают, что Система препятствует созданию наномашин и размножению, а также неконтролируемым ИИ», — говорит Али.

— Я заметил, что здесь написано сорок процентов, — говорю я. Конечно, может случиться так, что у всей группы просто были разные игрушки, но это похоже на то, что команда могла объединить деньги, чтобы купить их всей группой.

— Сорок процентов основано на галактическом стандарте, помнишь? Мы находимся в среде, богатой маной, в мире подземелий, поэтому эффект меньше», — отвечает Али.

— Верно, — говорю я, прислушиваясь к эху своего голоса в шлеме.

Я делаю еще один вдох переработанного воздуха и, клянусь, чувствую вкус собственного нечистого дыхания. Я знаю, что это психологически, что шлем и фильтры окружающей среды Сэйбра удалили все это, но я провел здесь несколько часов. Тем не менее, я снова заставляю себя терпеть. Еще два часа, вот что я пообещал себе. Два часа и меня не будет.

Мы забываем, насколько велика Канада, когда дороги идеальны и погода великолепна. Хотя погода сегодня хорошая — теплый летний день с легким ветерком, — сами дороги в беспорядке. На 5-м шоссе между Мерриттом и Хоуп есть целый участок, где земля представляет собой болото, а дорога утопает в мутных водах, где вещи тянутся, чтобы схватить Сэйбр. Я благодарен за то, что подобрал антигравитационные пластины для PAV, которые позволяют мне с легкостью преодолевать внезапные изменения в окружающей среде.

Когда дороги отличные, мы забываем о размерах нашей страны, думая, что трехчасовая поездка — разумное занятие на выходных. Это нечто большее, чем указал один зарубежный знакомый, что за то же количество времени вы побываете в новой стране во многих частях мира.

Но без дорог, с монстрами и врагами вокруг, то, что должно было занять несколько часов езды, занимает у меня дни. Попеременно, двигаясь вдоль дороги, а в некоторых случаях полностью отклоняясь в сторону, я, наконец, приближаюсь к Нижнему Материку. Не сам Ванкувер, а Миссия, когда я переключаюсь на 7.

Какая-то часть меня задается вопросом, не сошла ли я с ума, отправляясь прямо в логово льва. Конечно, это безумие, но я делаю ставку на Али и Shrunken Footprints, чтобы сделать его менее безумным. Ингрид могла бы сделать это лучше, проникнуть внутрь и зарезать кого-нибудь до смерти, но у нее есть своя работа. Учитывая мои навыки скрытности, классовые навыки и мою способность очень быстро убегать, я лучший выбор для входа в Ванкувер. По крайней мере, я пытаюсь себя в этом убедить.

Как только я приближаюсь к Миссии, я схожу с дороги. Путешествие по бездорожью занимает больше времени, так как я храню Сэйбер и иду пешком. Я взвешиваю все за и против того, чтобы носить свою обтягивающую высокотехнологичную броню, и, в конце концов, продолжаю. Хотя я не уверен, у скольких людей в этом районе он может быть - конечно, все в Уайтхорсе стали носить его вариант, как само собой разумеющееся - он черный, не издает большого шума и предлагает некоторую дополнительную пассивную защиту. . Вместо того, чтобы забрать это, я просто предпочитаю тратить больше времени на то, чтобы проникнуть внутрь.

Переулки и боковые дороги хорошо подходят для меня, оставляя мне мало встреч и ни одного примечательного. Способность Али чувствовать других означает, что мы можем обойти потенциальные проблемы задолго до того, как они увидят нас, оставив лишь несколько низкоуровневых монстров, которых мы можем безопасно игнорировать. В любом случае, мы не видим много разумных людей, за исключением случайных отрядов мусорщиков, врывающихся в заброшенные здания в поисках необходимого.

Любопытный и находящийся ближе к центру Ванкувера, я пробираюсь в заброшенное офисное здание, в котором когда-то жили люди, которые продавали лачуги за миллион долларов. Есть ирония в том, чтобы наблюдать, как те самые люди, на которых охотились риелторы, обыскивают те же строения. Я наблюдаю за группой мусорщиков через окна, любопытствуя, что они берут. Еда иногда, украшения, конечно, но и более приземленные вещи тоже распространены. Чаще встречаются туалетная бумага, менструальные прокладки, книги, пластинки и DVD.

Мне нужно время, чтобы разобраться в этом. Конечно, расходные материалы и украшения, но пластинки и DVD обретут смысл только после того, как я пойму, что это культура. Музыка. Вещи, которые мы больше не можем получить или произвести, это утешение во времена стресса и неопределенности. Волна печали нахлынула на меня с осознанием того, что мы можем никогда не получить еще одно творение ZZ Ward, Meatloaf или Whedon. Все, что у нас есть, все, что сделано, это все, что у нас когда-либо будет.

Через какое-то время я подавляю горе и снова сосредотачиваюсь на их добыче. Во время ядерной войны мы могли бы выпрашивать нефть и еду, но здесь еда вокруг нас. Масло бесполезно, так как большинство наших машин мертвы, а двигатели мана гораздо эффективнее. Оружие — оружие, не зарегистрированное в Системе, — смехотворные игрушки, которые почти не действуют ни на что, кроме паразитов самого низкого уровня.

Нет, в этом апокалипсисе самый главный ресурс — это Уровни. Люди создают Уровни, поэтому люди важны, но один высокоуровневый человек все же важнее, чем ряд низкоуровневых.

«Знаешь, Система немного элитарна», — шепчу я Али, потирая нос и приседая, наблюдая за группой на карте, пока они переходят к другому зданию. На этот раз они решили оставить кого-то на страже. Когда Эли посылает мне мысленное «ага», я объясняю свои прежние мысли.

«Говори в своей голове. И, конечно же, это так», — говорит Али. «Это Система для вас. Но не говорите мне, что вы тоже считали свое общество справедливым. По крайней мере, с Системой у вас есть шанс повысить уровень».

Вместо того чтобы спорить с Али о достоинствах и недостатках демократии, я задаю ему другой вопрос, который меня беспокоит. "Что бы ни. Не можем изменить это, не так ли? Скажи мне что-нибудь еще. Что может помешать действительно богатой или влиятельной группе загрузить приобретенные в магазине навыки, сделав их непобедимыми?»

«Ммм… ничего? Ну, или практичность, наверное. Очевидно, что регенерация маны ограничивает пассивные умения, — отправляет Али, шевеля пальцами. «И поскольку вы не можете складывать большинство навыков, повышающих регенерацию маны, обойти это невозможно. Что касается активных навыков, у вас есть проблема с запасом маны, о которой нужно беспокоиться. Достаточно легко получить массу различных Навыков, но если вы не можете позволить себе их использовать, от них мало толку. Но да, есть люди, которые прикладывают гораздо больше усилий для своего уровня, чем должны были, потому что они купили кучу Навыков».

Я медленно киваю. В конце концов, у тех, у кого есть деньги и влияние, есть фора, будь то в Системе или в нашем старом мире. Добавьте к этому тот факт, что мы работаем с дефицитом знаний по сравнению с остальной частью галактики, и мы, люди, находимся в крайне невыгодном положении. Но это нормально. Как однажды сказал мой папа, даже если вам нужно работать вдвое усерднее, чтобы быть наполовину таким же хорошим, большинство людей не хотят вкладываться в работу, чтобы начать.

То, что я вижу перед собой, по моей карте и случайному взгляду в окно, тоже говорит правду об этом. Члены секты, с которыми я сражался, порядочные, умные и опытные. Но по сравнению с человеческими командами того же уровня, особенно из Уайтхорса, им чего-то не хватает. Преимущество, драйв, который у нас есть. Я даже вижу это в этих детях, в том, как они двигаются и собирают мусор. Если подумать, у Йерика это тоже немного меньше.

Если мы выживем, если нам удастся пройти через колонизацию нашего мира и не впасть в отчаяние, у нас все будет хорошо. Однако для этого у нас должны быть свои собственные области контроля, наши собственные города. А это значит, что нужно выбить к черту Секту Тринадцати Лун. Снова устраиваясь поудобнее, я жду, пока группа начнет двигаться, чтобы я мог вернуться к заданию.

Моя первая большая преграда — река Питт. Вместо того, чтобы пересечь его по настоящему мосту, я немного сворачиваю на север, бегу глубокой ночью по пустынным улицам, пока не натыкаюсь на заброшенное поле для гольфа. Оттуда я переплываю реку при свете раннего утра и прячусь в чьем-то дорогом и разваленном доме. Тот, кто построил дом, был поклонником типичного дизайна Западного побережья с большим количеством окон, а это означало, что, когда придут монстры, не будет ничего прочного, чтобы их удержать. Я игнорирую следы борьбы многомесячной давности, радуясь, что падальщики убрали тела.

После этого я убираю старую одежду. Синие джинсы и футболка с изображением девушки-гота с изображением анкха заменили мне боевое снаряжение. Но у меня есть личное оружие и лучевая винтовка, ношу их на открытом воздухе вместе с армейскими ботинками. Хотя оружие может быть немного дороже, чем обычно, в наши дни все пакуют вещи. Быстрая беседа с Али заставила его изменить некоторую информацию о моем статусе. Он мало что может сделать с уровнем, но теперь я читаю как охранник 39-го уровня. Достаточно высоко, чтобы поднять больше чем несколько бровей, но, по крайней мере, для всех случайных просмотров, я просто базовый класс.

Следующим вечером легко добраться до центра Ванкувера. Уверенность, что я приду с группами мусорщиков, означает, что я просто еще одна точка на сенсорах Секты, когда я иду по улицам Кокитлама. Это то, что касается Нижнего материка и Канады. Хотя мы могли потерять девяносто процентов нашего населения, население Канады всегда было сосредоточено в нескольких крупных городах. Даже десять процентов от миллиона — это много людей, а поскольку все городки вокруг города заброшены, выжившие значительно сконцентрировались. Всем этим людям нужно охотиться, заниматься сельским хозяйством, строить и всячески улучшать себя. Это означает охотничьи отряды, отряды мусорщиков, фермерские группы и многое другое. Секта может владеть и управлять этим местом, но у них нет числа, чтобы проверить всех.

Это следующее, что я замечаю. У Роксли были охранники в ливреях, чтобы их было легко заметить. Полицейские обычно заметны; в конце концов, это помогает держать чернь в узде. Члены Секты делают то же самое здесь, в основном просто отличаясь от нас, людей. Однако Али требуется совсем немного времени, чтобы указать, что не каждый инопланетянин является членом секты. После этого и немного поворчав, он корректирует описания пришельцев. Теперь каждый член Секты, публично демонстрирующий свою лояльность — а это, скорее всего, все они, — также помечается над головой в строке состояния. Это хорошо, потому что я действительно не хочу убивать невинных.

Интересно наблюдать за реакцией других людей на другие виды. Мало кто с ними разговаривает. Еще меньше кажутся дружелюбными с кем-либо из инопланетян. О, некоторые пробираются к благосклонности Секты, подхалимничая, но то ли потому, что у них это не получается, то ли они просто преувеличивают для инопланетян, понять их мотивы несложно. Но для большинства немая грань обиды и гнева присутствует в косых взглядах и скривленных губах, когда члены секты не смотрят.

Не то чтобы члены Секты помогали делу. Большинство ведут себя как мелкие хулиганы, которыми они и являются, толкают здесь, вымогают там. Властвовать над людьми везде, где только можно.

— Они чертовски упрощают это, — посылаю я Али, глядя на пару звероподобных существ, сбивающих с толку группу мусорщиков. Это также объясняет, почему большинство людей используют обычные сумки, а не их хранение. Хотя мне любопытно, как Секта мешает людям проносить вещи через хранилище.

«Аудиторы. У них есть возможность заглянуть в ваше хранилище, с вашего согласия или без, если у них достаточно сил», — говорит Али, отвечая на подразумеваемый вопрос. «Иди прямо сюда. По улице идет группа членов секты со скучающим видом. Лучше их обойти».

— Понял, — говорю я, вздыхая. Я не единственный, кто делает это, хотя, как я замечаю, большинство уклоняющихся опережают меня. Разозлить людей, которых они охраняют, определенно помогает мне слиться, поскольку никто не хочет встречаться с членами секты, если они могут помочь. — Здесь не так много крепостных.

«Мы все еще на грани. Они будут держать крепостных под рукой. Не хочу, чтобы они сбежали, — говорит Али.

Я киваю, рассеянно потирая подбородок, оценивая районы. По правде говоря, пока город очень похож на города, которые я видел. Окна и двери разбиты, брошенные автомобили ржавеют на улицах, случайные монстры то появляются, то прячутся, почувствовав разницу в уровне. Иногда несколько совершенно безумных монстров нападают и побеждаются. Конечно, больше машин, гораздо больше машин на главных дорогах, заброшенных и бесполезных, но я редко остаюсь на этих окраинах.

Но со временем я замечаю различия. Потоки маны в большом городе более сконцентрированы и увеличиваются по мере того, как я углубляюсь в Нижний Материк. Хотя Кокитлам может быть «деревней», его легко можно считать зоной уровня 10-20, с несколькими лесопарками и кварталами, снова подпрыгнувшими на другой уровень зоны. Вокруг растут и заселяют монстры, которые, кажется, процветают благодаря нерегулируемому течению города.

Цветущие точки монстров в определенных зданиях — больнице, кампусе, странном торговом центре — все говорят о ульях монстров, с которыми не разобрались. Может быть, даже подземелья в процессе создания. А еще есть периодически разрушаемые кварталы, целые здания, разрушенные, должно быть, в периоды ожесточенных боев.

Но никаких людей — по крайней мере тех, кто поставил перед собой цель жить здесь. Что удивительно. Я ожидал, что несогласные, группы поселятся в обороняемых районах, создав свои собственные крошечные сообщества. Напротив, я ничего этого не вижу. Несколько групп тут и там остаются поодиночке, но больших поселений нет.

"Это нормально?" — говорю я Али.

«Нет ничего нормального. Но если бы я был Сектой, я бы не хотел, чтобы здесь была независимая группа. Будьте очень легкими, чтобы оказывать давление, заманивайте их туда, где вы можете лучше следить за ними», — говорит Али. «А те, кто не… ну, здесь есть монстры».

— Удобная отговорка, — кряхтя, говорю я. Гнев вспыхивает на мгновение, прежде чем я подавляю его. Не подходящее время. Тем не менее, часть меня горит при мысли о том, что люди вынуждены отказаться от небольшой стабильности и защиты, которую они построили для себя, и все это для того, чтобы облегчить жизнь членам Секты.

«Это то, что вы, ребята, тоже сделали», — говорит Эли, посылая мне укоризненную мысль. «Сколько городов и людей вы перетащили обратно в Уайтхорс или в следующую безопасную зону?»

«Я всегда давал им выбор», — говорю я, указывая на главное отличие.

Как бы я ни хотел, я никогда, никогда не навязывал свой выбор другим. Даже если это означало их смерть. Видит Бог, я хотел. Особенно для тех идиотских семей, которые решили, что безопаснее болтаться посреди зоны, кишащей монстрами, чем отправиться в безопасную зону, потому что люди злые.

Идиоты.

Они были настолько зациклены на своей вере в то, что человечество — это зло, что мы переключаемся на наши самые низменные инстинкты в тот момент, когда гаснет свет, они отказывались принимать улики перед своими глазами. И обрекли своих детей и себя на борьбу и борьбу в пустыне в одиночку. Иногда я задаюсь вопросом, стоило ли мне просто взять детей.

Здесь нет хорошего ответа. Оттащите детей, и мне, наверное, пришлось бы убить их родителей у них на глазах. Я как-то сомневаюсь, что это помогло бы им стать уравновешенными, стабильными личностями. Даже если бы не я, кто бы позаботился о них? Оставить их в ближайшем городе и надеяться, что какая-нибудь добрая душа согласится принять группу травмированных детей? Одно дело для правительства, у которого технически есть ряд методов позаботиться о таких детях. Другое дело для меня и моей команды похищать детей, потому что мы не думаем, что их родители плохо справляются со своей задачей.

Тем не менее… я не могу не думать о них иногда.

«Здесь уже поздно. Возможно, ты захочешь пошевелиться. Голос, низкий и сочный, вырывает меня из угрюмых мыслей.

Я моргаю, осматриваясь, и ловлю себя на том, что скрежещу зубами, стиснув руки, стоя посреди улицы. Я моргаю, качая головой. "Извини."

«Не беспокойтесь об этом. Мы все там были, — говорит парень, любезно улыбаясь мне. Ему около тридцати, намек на настороженность в глазах, когда он протягивает мне руку для рукопожатия. Шесть футов роста, худощавый, с каштановыми волосами, у него за плечами висит гитара, а у ног — сумка. Быстрая проверка показывает его класс и уровень — оценщик 21-го уровня. «Дамиан».

— Джон, — говорю я, пожимая ему руку. Я рад, что он не спрашивает, почему я застыл посреди улицы, но по тому, как он сочувственно смотрит на меня, я догадываюсь, о чем он думает. У каждого из нас есть свои кошмары.

— Это Аналин и Иона. Дамиан указывает на невысокую филиппинку, вооруженную лучевой винтовкой размером с ее тело, и на пожилого мужчину, похожего на вьючного мула, с четырьмя сумками на плечах. — Ты охотник?

— Откуда ты знаешь? Я спрашиваю.

— Сумок нет, значит, ты не мусорщик, — объясняет Дамиан, указывая на мое оружие. — А те, похоже, нашли какое-то применение. Как ты."

— Довольно умно, — говорю я, улыбаясь Дамиану. Я не отхожу, так как мне любопытно посмотреть, куда он клонит.

— Получил что-нибудь хорошее? Дамиан машет рукой вниз по улице, показывая, что нам нужно идти дальше.

Я иду в ногу с ним. "Немного." Я пожимаю плечами, думая о различных случайных кусочках животных, которых я подобрала у монстров, которые отказались оставить меня в покое. Это больше привычка, чем что-либо еще, что заставляет меня хватать добычу, так как количество кредитов, которые я получу, ничтожно мало. — На этот раз я в основном занимался разведкой.

«За пределами материка? Ты либо смелый, либо глупый, — говорит Аналин и слегка улыбается.

— Если я пойду один, то смогу лучше спрятаться, — говорю я, пожимая плечами. «У меня есть некоторые навыки в этой области».

— А… — говорит Аналин, кивая.

«Если бы вы сделали карту, я знаю нескольких человек, которые могли бы ее купить», — говорит Дамиан. «Трудно найти достоверную информацию о земле снаружи. Все сосредоточены на подземелье, созданном Сектой в UBC, и на новом подземелье, созданном в SFU».

«Подземелье UBC должно быть городским. Дорого, но это отличный способ сосредоточить поток маны в регионе. Подземелье к северо-западу отсюда, о котором они говорят, естественно, — посылает мне Али. «Места вокруг — это все деревни, кроме самого Ванкувера, который представляет собой полноценный город».

Я хрюкаю в знак признательности обоим, позволяя своим глазам блуждать по окрестностям. Мы хорошо проводим время, даже обремененные снаряжением. Статистика выше, чем у человека, означает, что нормальная скорость ходьбы почти равна скорости бега трусцой перед Системой, не беспокоясь о том, что у вас может закончиться выносливость.

Поскольку Дамиан кажется болтливым, я проверяю его на предмет информации, только основные вещи. Он более чем счастлив обсуждать Секту, предоставляя мне отрывочный обзор города. Я изо всех сил стараюсь скрыть свое невежество, задавая наводящие вопросы, позволяя Али заполнить пробелы.

Как упомянул Али, начальный период был кровавым. Монстры, как мутировавшие, так и порталированные, появились по всему городу. Много людей погибло, но после первоначального числа погибших все держалось на удивление хорошо, когда люди научились бегать, прятаться или сражаться. В отличие от Уайтхорса, появилось несколько монстров действительно высокого уровня, в том числе наземный селезень, занявший своим домом весь парк Стэнли. Уже тогда все улеглось, местной армии и полиции удалось справиться с эволюционирующими монстрами.

К сожалению, Система — или, может быть, Совет — решили, что этого недостаточно, и за одну ночь отправили еще больше высокоуровневых монстров. Разруха была поразительной. Весь район Фолс-Крик, включая пивоварню и оружейный склад, был разрушен, а Небесный великан наконец погиб под непрерывным нападением сотен людей. Сухопутный дракон на самом деле убил одного из монстров с порталами, когда многоголовая химера была вытеснена в парк.

Жертва бойцов не помешала тысячам людей погибнуть в ту ночь. Та же самая трагедия повторялась снова и снова по всему городу. Любой крупный плацдарм должен был столкнуться с атакой высокоуровневого монстра. В этот момент сопротивление было сломлено, и группы распались на гораздо более мелкие части.

— Подозрительно, нет? Отправляю на Али.

«Вам было бы интересно узнать, что это не единичный опыт? В тот же период у вас постоянно происходят внезапные падения населения — я полагаю, из-за таких нападений. Мне нужно купить информацию, чтобы быть уверенным, но…”

Я сохраняю нейтральное выражение лица, продолжая слушать Дамиана, но какая-то часть меня рычит. Там есть история, и в какой-то момент мне нужно в ней покопаться.

Через неделю появилась Секта и захватила все города Нижнего Материка. По словам Али, они купили ключи от деревни почти в тот же день, когда их освободили. Вместо того, чтобы улучшать остальные города, Секта сосредоточила свое внимание только на Ванкувере, превратив его в город за четыре месяца. Практически весь центр города является их эксклюзивной собственностью — за пределами Даунтауна Истсайд, где собираются некоторые люди.

В отличие от наших небольших городов, в Нижнем Материке сосредоточено довольно много Магазинов. В каждом городе есть свои, а в Ванкувере их два: один в художественной галерее в центре города, а другой посреди парка королевы Елизаветы. Магазин Бернаби находится в Метротауне, где проживает значительное количество людей, живущих в гигантском торговом центре и, таким образом, вне прямой сферы влияния Секты. По словам Дамиана, в отличие от центра Ванкувера, где проживает большинство крепостных, торговый центр в Бернаби на самом деле принадлежит и управляется свободными людьми. Ну, технически в основном сдается, но достаточно близко.

Когда я слышу эту новость, я меняю свое мнение о том, куда я собираюсь пойти сегодня вечером, отказываясь от прямой поездки в центр Ванкувера. Если я собираюсь выяснить, чего я хочу, и, возможно, найти безопасное место для отдыха, торговый центр кажется лучшим выбором. По мере того, как мы приближаемся к Бернаби, я замечаю все больше и больше людей. Некоторые из них тоже весьма интересны…

Джордж Пьер (Нарушитель 19-го уровня — член секты)

л.с.: 380/380

МП: 170/170

Условия: Нет

«Чертовы предатели», — ругается Аналин себе под нос, когда замечает группу из пяти членов Секты, каждый из которых носит простую серую одежду с символом Секты на руках.

Мои глаза скользят по ним, в то время как Дамиан смотрит на даму, а затем смотрит на меня с беспокойством на лице. Я слегка улыбаюсь ему, но не забываю обойти всю группу. Это действие заставляет его немного расслабиться.

— Кажется, их больше, — мягко говорю я Дамиану.

«Секта хорошо платит, дает скидки на товары в Магазине, и если вы присоединитесь к ним, у вас не будет иммунитета к тому, чтобы стать рабом», — говорит Дамиан нейтральным тоном. «После того, как они подавили сопротивление, можете ли вы винить их?»

— Да, — шипит Аналин, а Иона твердо кивает.

— Опасные слова, — говорю я легким тоном. Я бы с удовольствием спросил о сопротивлении, но это кажется слишком очевидным, чтобы сейчас задаваться этим вопросом.

— Эх, все это говорили, — говорит Дамиан, небрежно пожимая плечами. «Никто их не любит, но…»

Но это способ выживания, и у всех нас есть определенная степень сочувствия друг к другу в подобных вещах. Нам это может не нравиться или не соглашаться, но мы можем сопереживать. Столько всего произошло, что период безопасности или комфорта привлекателен. Даже если придется продать.

Обойдя людей-сектантов, направляемся на юг. Удивительно, но группа следует за мной в Метротаун. Или, возможно, нет, учитывая мнение, которое они высказали мне, номинальному незнакомцу. Как только мы минуем довольно зловещие склады и промышленные комплексы, многие из которых являются рассадниками групп монстров, мы попадаем в жилые зоны. Это, как обычно, удручает, поэтому мы продолжаем бегом трусцой на юг. Разговоры становятся редкими и менее полезными, превращаясь в обычные шутки и насмешки, которые я в конце концов отключаю.

Прежде чем я это осознаю, мы оказываемся в Кингсвее, который идет по диагонали к большинству улиц с его многоэтажными розничными магазинами и находится всего в двух шагах от самого торгового центра Метротаун. Удивительно, но ни один из розничных магазинов не является собственником — большинство закрыты, другие подверглись вандализму и разграблены. Секунду я смотрю на здания, качая головой, когда счастливые воспоминания сталкиваются с реальностью, прежде чем я спешу последовать за группой.

Если вы были в одном торговом центре, кажется, вы были во всех. Или, может быть, если вы были в одном гигантском торговом центре среднего класса, вы были во всех них. Все они заполнены фирменными магазинами, каждый из которых разделен на свои маленькие ниши, с ярким искусственным освещением и парой фуд-кортов с «едой», в лучшем случае едва съедобной. Другими словами, бездушный и бессодержательный.

Вроде не много изменилось. Поскольку магазин расположен в том, что раньше было гигантским книжным магазином, остальная часть торгового центра была разделена, чтобы упростить покупку и продажу товаров. Вместо того, чтобы задавать вопросы, которые могут разоблачить меня как незнакомца, я следую за группой, играя так, как будто я счастлив продолжать болтать с ними. Иногда я тоже достаю вещи из своего хранилища, чтобы продать.

Кажется, что каждая часть торгового центра занята разными группами. Мы проводим большую часть нашего времени в зоне сбора мусора, где покупаются и продаются «нормальные» человеческие товары. Хотя заклинания хороши, жидкость для мытья посуды, гель для волос, туалетная бумага и сменные комплекты одежды по-прежнему желательны. Конечно, вы могли бы очистить его самостоятельно, но удобство важнее стоимости для большинства людей. Я не получаю много кредитов, и группа проводит некоторое время, торгуясь, поскольку цены колеблются в зависимости от того, что втягивают другие группы, но в конце концов все продается.

После этого он отправляется в другую часть торгового центра, чтобы продавать детали монстров. Интересно, что есть два раздела, один для еды и один для нерасходных материалов. Сначала мы покупаем нерасходные материалы, торгуясь с различными торговцами, которые готовы купить только часть того, что у нас есть. На этот раз я играю более активную роль, так как мое прикрытие как охотника означает, что у меня должно быть больше добычи.

— Знаешь, он тебя там обокрал, — говорит Иона, качая головой. «Пять кредитов за зубы Креллера? Вы должны были получить по крайней мере восемь каждый!»

Я пожимаю плечами, не желая комментировать. Эли тоже выглядит недовольной, она невидимо парит рядом со мной, очевидно, ей не терпится вмешаться. Хотя это может быть перерывом в моей роли, у меня просто не хватает терпения тратить время на торги из-за нескольких кредитов. Одно удачное убийство может легко заменить все деньги, которые я теряю. Вот почему я никогда не заморачивался со всем этим в Уайтхорсе, оставив денежные вопросы Али.

Глядя вокруг, становится очевидным, что многие люди, покупающие в этой части торгового центра, являются просто посредниками, собирающими небольшое количество компонентов для добычи для других. То, как различные продавцы оживляются, когда прямые покупатели блуждают, является очевидным сигналом, поскольку прямые покупатели обычно не торгуются так сильно. Также помогает то, что я могу видеть их классы, которые варьируются от мирского инструментальщика до специализированного оружейника или алхимика. Некоторые действительно странные, как Авгурер и Связыватель.

После того, как я закончу, мы отправимся продавать мясо, которое составляет большую часть того, что всем приходится продавать. Хотя компоненты монстров формируются, когда мы собираем трупы монстров, в подавляющем большинстве случаев на нижних уровнях это просто мясо. Неудивительно, что секция еды состоит из фуд-корта и части магазинов вокруг него. В продуктовых лавках почти не торгуются. Большие картонные таблички, висящие над каждым прилавком, указывают, что они продают и что покупают, с соответствующими ценами.

"Миссис. Чо снова продает свои гамбургеры! — взволнованно говорит Дамиан, его глаза слегка светятся. «Я выстраиваюсь в очередь. Вы, ребята, продаете мою долю».

"Сделанный!" Аналин взволнованно отвечает, беря свою сумку и бросая на меня взгляд. «Вы же не хотите пропустить ее гамбургеры».

— Ммм… — я смотрю на длинную очередь и, наконец, киваю Дамиану. — Тогда дай мне полдюжины.

Вскоре мы продали последнюю нашу прибыль — или, по крайней мере, то, что я объявляю своей прибылью — и почтительно удалились от прилавков.

«Здесь многолюдно», — говорит Аналин, многозначительно оглядываясь по сторонам. «У нас есть место в одном из жилых комплексов здесь. Пойдем поедим дома».

Приглашение очевидно. То же самое и с потенциальной ловушкой, но через мгновение я киваю. На самом деле, даже если они утроят количество людей, вовлеченных в ловушку, меня это не беспокоит. Учитывая способность Эли чувствовать вещи и мой Уровень, убежать просто.

Как только я согласился, мы втроем быстро покинули здание и направились в их жилой комплекс. У меня определенно не было намерения посещать Магазин здесь — во-первых, все, что я покупал, скорее всего, облагалось налогом, а кредиты добавлялись в казну секты. На кой черт мне это делать?

Интересна пара многоквартирных домов, окруженных строгими стальными стенами, которые явно не являются частью первоначальных архитектурных планов. Поверх них находится ряд маленьких сфер, готовых развязать волшебный ад. Оказавшись внутри, само здание не кажется очень другим, сохранив большую часть своего первоначального дизайна и мебели, включая пол, выложенный плиткой кремового цвета.

«Ребята, вы просто арендуете это место?» Я спрашиваю.

«Нет, парцеллярная собственность. Мы владеем квартирой, но должны платить в общий фонд безопасности. Голосование по изменениям наших сборов за техническое обслуживание и основные обновления обрабатываются через Систему, хотя есть несколько администраторов, — отвечает Иона, очевидно, в восторге от этого. «Намного лучше, чем чертова доска кондоминиума. Каждый может предложить изменение с ежемесячным голосованием. Конечно, администраторы могут заблокировать предложения, но только три раза подряд. В основном глупые просьбы не появляются».

— А, — отвечаю я, мое любопытство более чем утолено.

Однако мой ни к чему не обязывающий ответ мало снижает энтузиазм Ионы, и я получаю целую лекцию о том, как Система работает с точки зрения управления многоквартирным домом, о различных доступных вариантах, а также о плюсах и минусах всего этого. . Я сохраняю в основном внимательное выражение лица, чтобы оставаться вежливым, но не могу не вздохнуть с облегчением, когда Дамиан возвращается с пакетами еды в руках.

Ближе к концу трапезы — что, надо признать, превосходно — поведение Дамиана меняется, и он выглядит неожиданно серьезным. Он откладывает свой бургер, указывая на Иону, который вытаскивает маленькое устройство и постукивает по нему, прежде чем кивнуть руководителю своей группы.

"Откуда ты? Действительно?" — с суровым лицом спрашивает Дамиан.

Я смотрю на группу и рассеянно замечаю, что рука Аналин держится за пистолет, направленный в мою сторону. Еще не прямо на меня, но достаточно близко. Иона тоже отступает, его пальцы перекатывают по пальцам небольшой металлический диск.

— Изначально Уайтхорс, — честно отвечаю я. Мне любопытно посмотреть, куда это идет. — Но совсем недавно, Камлупс.

«Мы слышали о Камлупсе. Я даже слышал, что тебе удалось отбиться от одной из их групп вторжения, когда они пришли забрать его, — говорит Дамиан, качая головой. — Тебе нужно поработать над тем, чтобы слиться с толпой. Ты слишком самоуверен и самоуверен для местного жителя. Здесь никто не ходит так, как ты.

— Кроме искателей, — указывает Аналин.

«О да, но мы знаем, кто они», — отвечает Дамиан.

«Искатели?»

«Искатели подземелий. Высокий уровень, независимые боевые классы. Они вынуждены платить высокие ежедневные налоги, поэтому им приходится проходить подземелья снова и снова, чтобы не отставать, — легко отвечает Дамиан. «Никто из этих парней не тратит время на прогулку. Они все о роскошных автомобилях».

— По-моему, это непрактично, — говорю я, качая головой.

«Кто говорит практично? Не то чтобы их починить дорого, — замечает Дамиан и пожимает плечами. «Все дело в том, чтобы потворствовать прошлым фантазиям. Кто не хочет водить Jaguar?»

— Спасибо за информацию, — наконец говорю я, обдумывая слова Дамиана. Поскольку я больше не могу изменять свой Статус, пробраться внутрь может оказаться даже более сложной задачей, чем я думал.

«Спросите их, почему так мало боевых классников высокого уровня, что он думает, что знает их всех», — настойчиво отправляет Али.

Через мгновение я понимаю точку зрения Духа и передаю вопрос дальше.

— А… это еще одна вещь, о которой нам нужно с тобой поговорить. Ты здесь, чтобы доставить неприятности секте? — говорит Дамиан.

"Я первый спросил."

— Ты ребенок? — бормочет Дамиан, закатывая глаза. Когда я отказываюсь отвечать, Дамиан вздыхает. «Несколько месяцев назад мы потеряли много людей, когда Секта подавила восстание. Схватили всех причастных, после того как они их избили, и отправили их всех за пределы планеты.

"Что?" — говорю я, повышая голос, когда наклоняюсь вперед. Я замечаю, что Аналин слегка сдвинулась от моего внезапного движения, прежде чем успокоиться.

— Вот почему я спрашиваю о ваших намерениях. Мы не можем — мы не будем — начинать новую борьбу с Сектой. Мы усвоили урок — количество не имеет значения, когда у них достаточно людей продвинутого класса, чтобы надрать нам задницы. И каждый раз, когда кто-то приближается к продвинутому классу, он исчезает, — с гримасой говорит Дамиан.

— Технически незаконно похищать людей, если ты об этом думаешь. Но законы без людей, обеспечивающих их соблюдение, — это всего лишь биты в электронном потоке».

«Я намерен что-то сделать с сектой», — говорю я. Мне любопытно посмотреть, что они делают. Если бы они собирались продать информацию обо мне, то уже могли бы это сделать. И если это заставит их решить сделать это сейчас, что ж, пусть будет так. Я мог бы убить их, но до сих пор они относились ко мне достаточно хорошо. «Они безостановочно атаковали Камлупс последние несколько недель. Если мы продолжим позволять им это делать, они в конечном итоге победят».

— Что ты собираешься делать? — спрашивает Дамиан, его глаза блестят.

Я вздыхаю. — Честно говоря, я не совсем уверен. Я планировал проникнуть внутрь и выяснить, что происходит, прежде чем действовать. Хотя, скорее всего, это закончится кровью и слезами. Так всегда бывает».

«Разве ты не слышал часть об их продвинутых классах? В этом городе их семеро, — сурово говорит Дамиан.

"Откуда ты это знаешь?" Я говорю. Очевидно, судя по тому, как они разговаривают, эти парни не могут определить мой уровень.

«Они сказали нам. Мой друг, одитор, подтвердил это. Семь продвинутых классов, шесть из которых — боевые классы с уровнями от 14 до 39, и один небоевой продвинутый класс администратора 38-го уровня, — говорит Дамиан. «Вы можете забыть о разжигании беспорядков в Ванкувере. В тот момент, когда вы это сделаете, они убьют вас, а затем усложнят жизнь остальным».

«Меня не так-то просто убить», — говорю я, одновременно предупреждая их и выражая доверие. Я закатываю глаза. Они явно сталкивались с самоуверенными людьми раньше. — Но спасибо за информацию.

— Ты ведь не передумаешь?

— Ни капли, — говорю я, слегка улыбаясь. Даже если я выгляжу расслабленным, внутри я напрягаюсь, ожидая, что они собираются делать дальше.

«Никаких новых фигур вокруг нас. Если и звали на помощь, то она еще не прибыла, — успокаивает меня Али.

— Я так и предполагал. Дамиан выдыхает, сгорбившись. Он трет лицо, усталость и горе проявляются на нем, пока он говорит. «Они оставили в покое тех из нас, кто имел более низкие уровни, после восстания. Просто покинули нас, хотя они должны знать, кто мы. Нас может быть сотни, но всем нам за двадцать. Вот такие мы бесполезные.

«Всех, у кого более высокий уровень, держат в Олимпийской деревне в Фолс-Крик. Достаточно легко ими управлять. И даже тогда их всего около пятидесяти. Они постоянно держат рядом пару бойцов Продвинутого класса, включая Призывателя с его демоническими собаками и Стража.

— Не так уж много вас осталось, ребята, — нейтрально отвечаю я.

"Не много. После восстания мы поняли, насколько все было по-другому. Весь центр города принадлежит им, переделан в их мир. У них повсюду камеры слежения, и любой, кто хочет войти, должен носить браслет, удостоверяющий его личность. Все их крепостные заинтересованы в том, чтобы сплетничать о тех, кому не разрешено входить в центр города, поэтому мы не смогли проникнуть внутрь большинства наших людей. безопасный."

Я открываю рот, затем закрываю его, слегка хмурясь от того, что говорит Дамиан. И как он это говорит. Я наклоняю голову, глядя на Аналин, чье лицо непроницаемо, и на Иону, на лице которого читается гнев и негодование.

«Для парня, который много жалуется, он дает мне много полезной информации», — посылаю я Али.

«Всеобщее отрицание. Если они таким образом узнают, кто он такой, он все равно сможет сказать, что усвоил урок, — говорит Али, глядя на Дамиана и группу с оттенком уважения.

— Звучит жестко, — говорю я, потирая подбородок.

«Хар! Жесткий. Крутые были чертовы продвинутые классы. У них была группа вторжения во время восстания, включая того Воина Крови, хотя сейчас его нет в городе. Его клоны действительно напортачили с нашими группами. Тогда есть экстрасенс. Не так много для эффекта области, но его заклинания поражают всех, кого он поражает. Взорвал им мозги, пока они все не потеряли сознание, — огрызается Джона, качая головой.

— По крайней мере, тебе не пришлось сражаться с этим Костяным монстром. Чем бы мы в него ни стреляли, мы не могли пробить его броню. К тому времени я уже четыре раза улучшал свой Навык Проникающего удара, и это все равно не повредило!» — говорит Аналин, качая головой. «И этот Sect Enforcer был не на что чихать. Он легко переключался между своими винтовками и другими навыками, заполняя пробелы всякий раз, когда они нуждались в нем».

— Если бы они не сдерживались, чтобы сохранить жизнь нашим людям, у нас было бы гораздо больше потерь, — тихо говорит Дамиан, не сводя с меня глаз. «Ты должен сдаться и вернуться. Не доставляй нам больше проблем».

Я вздыхаю и киваю, еще мгновение глядя на группу. "Спасибо. Для еды. Но так как мы не придем к соглашению по этому поводу, я собираюсь уйти.

— Ты там и дня не протянешь, — говорит Дамиан предчувствующим тоном. «Просто убирайся из города».

Вместо того, чтобы ответить Дамиану, я улыбаюсь и качаю головой, выходя. Никто из троих не пытается заблокировать меня, оставляя меня с моими мыслями.

— Думаешь, они собираются продать меня? — спрашиваю я Али, ожидая лифта.

«Возможно, они дадут вам небольшую фору, но я уверен, что да. Ты уверен, что не хочешь вернуться? Мы собрали кучу информации. А за городом у нас гораздо больше преимуществ, — тихо говорит Али с беспокойством в голосе.

«Мы еще не закончили. Я все еще хочу взглянуть на центр города. Если мне дадут хотя бы час, я смогу войти.

"А что потом? Они уже сказали — у них повсюду слежка.

— Тогда потанцуем, — говорю я с дикой ухмылкой.

Глава 16

Что бы люди ни говорили, я не совсем сумасшедший. Безрассудный, вспыльчивый и иногда чрезмерно самоуверенный, конечно. Но не совсем безумный. Я не говорю, что полностью в здравом уме, поскольку я сомневаюсь, что кто-либо из нас полностью вменяем по сравнению с досистемными стандартами. Хотя это поднимает вопрос о том, изменился ли стандарт здравомыслия, когда «норма» смещается, когда мы сражаемся и убиваем ради нашего выживания.

Меня буквально предупредили уйти, и я, конечно же, собирался остаться. Я приехал в Ванкувер по нескольким причинам, и меня не удовлетворило частичное завершение некоторых из них. Во-первых, важно было разведать город. Конечно, я мог бы купить информацию, но есть кое-что, что можно сказать о реальных изменениях. Не говоря уже о том, что для покупки информации мне нужно знать, какие вопросы задавать, а затем платить за это. Дешевле и проще съездить и увидеть своими глазами. Пока мне удалось добраться только до Бернаби, который в лучшем случае является пригородом. Нет, мне нужно посетить сам Ванкувер.

Во-вторых, важно разделить их силы. Если они начнут опасаться нападения в Ванкувере, значит, у них будет меньше сил, чтобы выделить Камлупс. Если бы мы оставались исключительно в обороне, это просто позволило бы им сконцентрировать все оставшиеся силы, которые у них были. Хотя моя драка в Мерритте помогла их уменьшить и предупредить, этого было недостаточно. Мне нужно было убедиться, что они остаются в обороне.

Прямо сейчас я была очень похожа на шахматную королеву, выпущенную из-за линии. Хотя я бы не сказал, что могу безошибочно выбить любую другую фигуру, при правильных условиях я определенно представлял опасность. Это означало, что они могли либо позволить мне бродить и сбивать их фигуры, либо предпринимать активные действия, чтобы преследовать меня. Но это работало только до тех пор, пока меня не загнали в угол. Это означало, что я должен был быть непредсказуемым, а это означало идти прямо в логово льва.

В-третьих, мне нужно было убить больше, чтобы получить следующий уровень. В то время как охота на монстров была выполнима, на моем уровне мне нужны были десятки тысяч очков опыта, чтобы продвигаться вперед. Запугивание монстров не приведет меня туда в ближайшее время, а нахождение зоны более высокого уровня, хотя и возможно, означало, что я не представлял угрозы для секты. Так это или нет, но члены Секты были огромными мешками опыта и кредитов.

Наконец, чтобы положить этому конец, необходимо было захватить Ванкувер. Для этого нам нужно было понять, насколько крутыми будут эти ребята, и посмотреть, сможем ли мы получить помощь от жителей. Это означало, что нужно атаковать силы, которые они оставили для защиты города, и открыть каналы связи. Секта, возможно, подавила первоначальное сопротивление, но они оставили вокруг себя достаточно людей, которые, если бы они верили, что мы можем победить, могли бы нам очень пригодиться. Что бы ни думали дети, у чисел действительно есть важное качество, даже если оно не такое сильное, как до-Система.

Конечно, говорить дешево. Тот факт, что мы устраиваем драку в Камлупсе, может быть обнадеживает, но сам по себе он недостаточно убедителен, чтобы заставить их рисковать своей жизнью или своей свободой. И не должно быть. Мы все так усердно боролись за выживание, что отказываться от малейшей надежды — плохая идея.

А это значит, что мне нужно доказать, что мы можем сделать больше, чем навредить Секте. Мы можем победить их. И лучший способ сделать это — доказать это прямо здесь и сейчас. Посреди их крепости. Конечно, я играю в азартные игры со своей жизнью. Но когда я несусь по Кингсуэй со скоростью, которую мог бы найти гепард, я ухмыляюсь под своим шлемом.

Потому что это? Вот таким дерьмом я живу в эти дни.

Я добрался до Бродвея за двадцать минут в медленном темпе только потому, что, путешествуя по Кингсвею, мне пришлось пробежать мимо пары групп секты. Отсюда было бы достаточно просто перейти в центр города от моста Кэмби-стрит или развернуться и пройти через восточную часть центра города. В любом случае я попаду в центр Ванкувера. Проблема в том, что даже если я не могу видеть сам мост отсюда, я могу видеть многочисленные точки, сгруппированные в линию через равные промежутки времени на моей мини-карте, которые указывают на то, что люди выстраиваются в очередь, чтобы войти. немедленно.

Вот почему я ухожу с пути окружающего меня потока людей, пока обдумываю свои следующие шаги. У меня нет возможности добраться до центра без шума, а это значит, что это должно быть в конце моего списка дел. Отсюда было бы несложно посетить бывшую Олимпийскую деревню и осмотреть здания и живущих там искателей приключений. Конечно, нет никакой гарантии, что кто-то дома, и я тоже не совсем уверен, что бы им сказал. Но…

Твердый снаряд попадает мне в живот, слегка сгибая меня. Через секунду лучи энергии обжигают мою плоть, разрывая мою одежду на куски и выбрасывая меня через окна кафе, его внутренние стены и с другой стороны, даже когда магические стрелы преследуют мое тело.

"Глупый." Весть доходит до меня после того, как атаки прекращаются, группа достаточно умна, чтобы воздерживаться от насмешек надо мной до тех пор, пока они не нанесут удар.

К тому моменту, как я упаду на землю и начну катиться, мой Щит Души будет на месте, чтобы поймать следующую волну атак. Повсюду вокруг меня вспыхивает кровотечение от атак, значительно ухудшая мое зрение. Что странно, но, вероятно, целенаправленный побочный эффект.

«Ты действительно посмел прийти в наш город», — насмехается тот же голос. «Когда мы купили ваше местоположение у Системы, мы не могли поверить, что вы здесь».

Я отскакиваю назад, уклоняясь от немедленных атак, и снова, наконец, вижу, с кем сражаюсь. На секунду. Катящееся зеленое облако покрывает территорию, краска и пластик отслаиваются и плавятся при контакте с облаком. Я вижу, как мой Щит Души ослабевает под воздействием едкого ядовитого облака, даже когда крики невинных прохожих достигают моих ушей.

— Придурки, — рычу я, заимствуя взгляд Али, когда он парит над головой, чтобы Блинк Шагнуть из зоны действия.

Я появляюсь прямо над одним из нападавших, позволяя мне упасть прямо вниз и разрезать этого сукина сына, повернув лезвие, пока оно находится внутри его тела. Я даже не уверен, кого я убиваю, атака была слишком внезапной и неожиданной, чтобы Али мог ввести для меня Системную информацию.

Оттолкнувшись от тела члена Секты, я отскакиваю назад до того, как раздаются новые выстрелы, и удивлённо моргаю, когда тело стягивается, и я думал, что труп скоро заживёт у меня на глазах. Бледнокожее существо поворачивается ко мне, полный клыков рот и слишком большие глаза обращены ко мне, а кровь течет обратно в его тело.

«Фу! Генетролли. Это генетически модифицированные существа, к которым добавлена регенерация троллей. Их перестали производить несколько сотен лет назад после неоднократных неудач. Около девяноста процентов испытуемых просто сошли с ума. Выжившие расползаются по периферии общества, — отправляет мне Али, его пальцы развеваются, когда он заполняет данными все вокруг меня.

"Нет. Сейчас, — рявкаю я, огненный шар летит наружу и врезается рядом с гентроллем, пока Эли говорит, моя сосредоточенность на том, чтобы выжить в следующие несколько минут.

Пламя взрывается, покрывая существо, которое кричит от боли и также подхватывает некоторых из своих друзей. Через несколько секунд я убегаю, пытаясь сократить расстояние между нападающими и собой. Дымовые шашки вытаскиваются и выбрасываются из моего инвентаря, пока я сосредотачиваюсь на беге и уклонении. Мой Щит Души падает, еще один выстрел разрывает его на части, и лазерный луч падает на мою кожу, сжигая ее и оставляя открытыми мышцы и сухожилия. Я рефлекторно дергаюсь, удаляясь с траектории луча, прежде чем моргну, отступаю, злясь на себя.

Я должен был знать, что они купят мое местоположение у Системы. Как только они поймут, что здесь только я, первым шагом будет выяснить, где я нахожусь. Не отслеживать меня, просто купить мою информацию. Даже если бы это было дорого, они могли бы сделать это один или два раза, чтобы сузить мое местоположение, а затем послать ко мне свою команду. Единственный плюс в том, что они выстрелили слишком рано. Вместо того, чтобы сплотить свои силы и разом ударить меня молотом, они послали свои ближайшие группы, чтобы атаковать меня.

Впереди меня, преграждая мне путь к реке, стоит группа из девяти членов секты. Половина из них люди, другая половина инопланетяне. Пара рептилий, волкоподобное существо и хакартец открывают огонь, как только видят меня. Мои руки дергаются, и я вытаскиваю из своего Измененного Пространства останки твердопанцирного жука 38-го уровня размером с автомобиль. Держа его перед собой, я позволяю трупу впитывать урон, пока Али мчится вперед.

Секунды, чтобы покрыть землю, чтобы дать мне расстояние, которое мне нужно. Я Blink Шагаю снова в небо над группой и выпускаю Удар клинка вниз, волна синего и красного света разрезает моих нападающих подо мной. Я мог бы добавить больше клинков, больше Ударов клинками, но мне нужно экономить ману. Часть меня сожалеет о смерти людей, желая, чтобы они держались подальше. Но мы все делаем выбор, и их выбор был в том, чтобы попытаться убить меня. Идиоты не были даже 30-го уровня.

"Над нами!"

Крик резко обрывается, когда я приземляюсь прямо на тело гнолла, мое колено и голень ломают ему ключицу через микросекунду после того, как мой клинок входит в его тело. Я рвусь вбок, отрывая голову твари, затем танцую среди нападавших, брызгая кровью. Члены базовой секты, все в возрасте от 20 до 30 лет. Ничего особенного, у некоторых всего несколько сотен очков здоровья, ни у кого не больше пятисот. Секунды, чтобы резать и ранить, чтобы убить. Связанный душой, мой меч наносит почти сотню единиц урона без улучшения и прицеливания. Со своими жалкими доспехами и защитой мои нападавшие падают вокруг нас, их крики отчаяния звучат громко. Опыт течет ко мне по мере того, как умирает все больше членов секты. Каждую секунду я приближаюсь к своему следующему Уровню.

Гигантская костяная рука взмахивает, цепляясь за мою наспех поставленную охрану. Рука укрепляет мой клинок, сила удара заставляет меня прыгать через многочисленные здания, когда физика и Навык сбивают меня с ног. Моя рука ломается под силой удара, почти четверть моих хитов исчезает под этой единственной атакой. Пока я с трудом поднимаюсь на ноги среди обломков здания, ко мне мчится Костяной монстр.

Я втыкаю иглу в открытую плоть бедра, исцеляющее зелье впрыскивается прямо в мое тело. Плоть срастается, и моя рука возвращается на место с такой силой, что я выроняю меч. Глядя на светящийся грузовой поезд монстра, я ухмыляюсь и Блинк Отступаю.

«Попался», — хихикаю я, уходя из продвинутого класса.

Сейчас я нахожусь между моими первоначальными преследователями, группа немного рассредоточилась, поскольку скорость бега разделила их. Рядом со мной маг или классировщик поддержки какой-то формы. Честно говоря, у меня нет времени рассказывать, я только заметил, что его запас здоровья крошечный.

Я поворачиваюсь, возвращая меч в свою руку, чтобы отрубить ему ногу выше колена, а затем вонзить лезвие в его тело. Когда другой член Секты поднимает пистолет, я хватаю Мага за лицо, подтягивая его перед атакой, чтобы принять ее, прежде чем бросить Дротик Маны, формируя заклинание прямо на моей руке. Когда я толкаю Мага в его товарища по команде, я выпускаю заклинание, Дротики Маны заканчивают жизнь Мага и дают мне время, чтобы преодолеть расстояние до его друга. Что-то врезается мне в бок, ломая пару ребер и вызывая всхлип.

— Мана, — посылает мне Али, когда я разрезаю на куски свою последнюю цель, дико ухмыляясь от боли.

Все больше точек, еще больше точек сходятся на нас, и я снова бросаюсь бежать, каждый шаг пронзает мое тело болью. Рука мелькает, вонзая в мое тело зелье восстановления маны, пока я бегу и формирую еще один щит души.

«Классики», — посылаю я Али.

Слишком много членов Секты теперь выбегают из центра города, некоторые летят по воде, другие с криками перелетают через мост и вверх по Мейн-стрит. Мне некуда переходить, а у меня осталось меньше половины очков здоровья. Даже больше, чем у большинства членов Базовой Секты, но каждый раз, когда я останавливаюсь, чтобы убить, они нацеливаются на меня и сокращают мою регенерацию. И достаточно страшно, я видел только одно из их больших орудий.

"В теме. Остаться в живых!" Али присылает мне.

Я киваю и на секунду ныряю за дом, который почти мгновенно уничтожается парой заклинаний и чем-то вроде минометного снаряда. Взрыв разбрасывает вокруг меня ветер и обломки, ударяя по моему Щиту Души, когда он снова истощается.

Крутясь в воздухе, я вызываю Сэйбер и начинаю процесс трансформации. Я не делал этого раньше, потому что у меня не было достаточно места и укрытий, а процесс трансформации был самым уязвимым моментом. Пока я думал об этом, в меня ударило еще одно заклинание, лезвия ветра в сочетании с замораживающим заклинанием врезались в меха и мой щит.

Мы приземляемся, Сэйбер уже мигает желтым, когда показания говорят о поврежденных цепях, обнаруженных во время смены. Сразу же накладываю щит меха поверх Щита души и бросаюсь бежать, набирая скорость.

Лазерный луч стреляет, на этот раз исходящий из Центра стены, и прорезает оба щита, прежде чем потерять свою эффективность против брони Сэйбер. Один выстрел нанес более тысячи единиц урона! Полагаю, это Sect Enforcer в игре. Я вздрагиваю и начинаю уворачиваться, радуясь, что какой бы Навык и оружие он ни использовал, для его зарядки требуется некоторое время.

«Али…»

«Почти готово, мальчик-о», — посылает Али.

Стены прорываются впереди меня. Я ухмыляюсь из-под шлема, подпрыгивая вверх и нажимая на форсунки, чтобы подняться выше. В этот момент из стены вырываются щупальца, тянущиеся к моему телу. Пока один хватает меня за туловище, а другой за голову, я протягиваю руку сквозь чувства Эли и активирую Мгновенный шаг. Удивительно, но я вижу, что моя мана падает даже больше, чем обычно.

Микросекунда, чтобы восстановить равновесие, еще одна, чтобы схватить и ударить кулаком по члену секты. На этот раз это фиолетовое существо с жабрами, комично расширившее глаза, когда мой удар поймал его. Удивительно, но член секты сгибается, кости хрустят под моей атакой. Я не останавливаюсь, не могу остановиться, кружась вокруг него и вонзая меч ему в спину. Быстрый поворот, сдавленный крик, и я ухожу. Снова течет опыт, и еще одно уведомление мелькает в углу моего зрения.

«Это было слишком просто!» Отправляю на Али.

«Не боевой член секты», — отправляет мне Али, улетая.

Часть меня вздрагивает — маленькая часть, потому что я слишком занят бегством. Теперь мы позади основной сходящейся линии, группа поворачивается, чтобы следовать за нами. Впереди нас спешит еще больше членов секты. Я выбираю группу для боя, наблюдая, как мое здоровье подкрадывается, когда моя регенерация срабатывает и возвращает ребра на место. Чуть больше девятисот очков жизни, но всего триста маны. Это идет хорошо. За то, что попал в засаду.

— Аааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа! Мысленный крик Эли застает меня врасплох.

Я оглядываюсь назад и вижу, как Дух крутится в воздухе, схватившись за голову. Через секунду он исчезает во вспышке света, изгнанный. Благодаря нашей связи я чувствую жгучую боль от психической атаки, которой он подвергся.

Тихо ругаясь, я запускаю модуль «Сдвиг времени» и зелье маны изнутри Сэйбер. Он наполняет мое тело, давая мне еще несколько сотен маны для игры. Этого достаточно для меня, чтобы Блинк Шагнуть к ближайшему столбу электропередач. Секунда, чтобы сориентироваться, затем я запускаю его снова. А потом еще раз, преодолев почти полтора километра за секунды. Нет времени на отдых, поэтому я переношу прямо в заброшенный переулок и трансформирую Сэйбер, чтобы я мог воспользоваться большей скоростью и мобильностью, которые обеспечивает мотоцикл.

Без Али я не могу проскочить так далеко, как хочу. Не могу даже улизнуть, ведь меня все ищут. Единственное преимущество, которое у меня есть, это то, что я сейчас в Бернаби, за пределами самого Ванкувера, что означает, что основные датчики, которые они установили, вероятно, снизили эффективность, и я вырвался из их первоначального окружения. Скорость - мое единственное преимущество прямо сейчас.

Возможно, это была плохая идея.

Как только мое дыхание успокаивается, я оцениваю варианты, глядя на сильно уменьшенную мини-карту. Без большей способности восприятия Эли, она сузилась до того, что может дать мой Высший Навык Обнаружения. Меньше деталей, меньше диапазон. Я знаю, что это все еще лучше, чем то, что есть у большинства других, многим приходится полагаться на технологии или улучшенные чувства. Все-таки без Али я чувствую себя полуслепым.

Небольшое мигающее уведомление в уголке глаза привлекает мое внимание, отвлекая меня от моих забот, когда я стреляю по переулкам. Все, что мне нужно, — минутное размышление, уведомление заставляет меня ухмыляться. Окончательно!

Уровень повышен!

Вы достигли 40-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 9 бесплатных атрибутов и 3 очка навыков класса для распределения.

Разблокированы навыки класса III уровня

Сейчас мы говорим. Я бросаю первое бесплатное очко Классового навыка в Портал, мою способность телепортации на большие расстояния. Он мигает, подробности появляются в течение нескольких секунд. Я приседаю дальше позади своего байка, наблюдая, как атаки безвредно разбиваются о восстановленный щит Сэйбера, когда я пролетаю мимо другой группы атакующих.

Портал (Уровень 1)

Эффект: Создает портал высотой 2 метра на 2 метра, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 100 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту.

Проклятие. Я немного разочарован ассортиментом. Далеко не так далеко, как я хотел. В конце концов, если вы нарушаете законы пространства и времени, почему расстояние должно иметь значение? Я отбрасываю эту мысль, зная, что ссориться из-за расстояния сейчас не главное. Тем не менее, я сворачиваю в переулок и выхожу на главную улицу, застигая врасплох следующую группу членов секты.

Звуковой импульс дает мне достаточно времени, чтобы использовать свой клинок в качестве импровизированного копья, когда я опасно отклоняюсь от мотоцикла. Я оставляю свой меч воткнутым в грудь члена секты, где должно быть его сердце. Если его физиология похожа на человеческую. Огненный шар, который я запускаю после этого, завершает работу, мелькнув в уголке глаза, я понимаю, что я, вероятно, получил опыт за это убийство. Нет времени и желания проверять.

Остальные два пункта я пока оставляю неиспользованными. Хотя у меня есть планы на них, эти планы рассчитывают, что я выживу в следующие несколько часов. Использование этих точек для внезапного увеличения мощности может быть всем, что мне нужно, чтобы выбраться отсюда.

Я рефлекторно поворачиваю голову, оглядываясь вокруг. Что-то высоко наверху, мерцание света, привлекает мое внимание. Подняв голову, я вижу не один, а полдюжины дронов, рассредоточенных вдоль пути моего отступления. С хрустом, мерцанием щит Сэйбер снова опускается. Что-то розовое и трепещущее, мясистое и кричаще-голубое пролетает мимо меня, когда я снова оборачиваюсь и обращаю внимание на то, куда иду. На этот раз никаких уведомлений об опыте, так что я, вероятно, никого не убивал — что угодно — я просто переехал на своем велосипеде. Я мысленно сдвигаю потребление энергии перезарядкой щита выше, вытягивая больше из батареи маны и перегревая бедный щит.

Всего пара сотен маны осталась в моем личном пуле. Едва хватает на пару Blink Steps, затем я нахожусь в состоянии изъятия маны и почти бесполезен. В тех немногих членов Секты, которые подходят близко, стреляют, скорее, чтобы держать головы опущенными, чем в надежде причинить им вред. Но их атаки причиняли боль, разрушая щит Сэйбер. После этого его броня и мое здоровье. Мне еще раз напомнили, что Навыки не имеют значения, если у вас нет маны, чтобы поддержать их.

Я продолжаю сворачивать, надеясь, что кому-то там будет труднее стрелять в меня. Инстинкт заставляет меня менять направление раньше, чем обычно. Через секунду земля, на которой я должен был быть, испарилась, асфальт исчез, а канализационная система обнажилась, когда Sect Enforcer снова открыл огонь. Даже близкого промаха достаточно, чтобы расплавить мою нанитовую броню и обжечь мою голую плоть, пот испарился во взрыве пара.

Блин! Я не могу больше рисковать. Через секунду я активирую еще одно зелье маны, второе в течение часа. Моя мана немедленно возрастает, и я открываю Портал, въезжая прямо в его зловещую пустоту за секунды до того, как срабатывает ответная реакция зелья, отправляя меня с криком во тьму.

Глава 17

«Ну, это было глупо», — говорит Эли, плывя рядом со мной в чернильно-черном озере.

Мы снова на том же дне озера, где находится мой Портал, в окружении рыб и поврежденных частей моего меха. К счастью, Портал можно было сделать односторонним, а это означало, что никто не знал, что я нахожусь на дне озера. И я знаю это, потому что, если бы они знали, что я здесь, я бы, наверное, проглотил еще один лазерный луч смерти. В нынешнем виде, после переноса, я почти потерял сознание из-за негативной реакции на зелье, нехватки маны и нанесенного мне урона. Мне едва удалось активировать трансформацию меха, чтобы заключить меня в костюм и сохранить мне жизнь под водой.

— Дамиан не сказал мне о лазерном луче смерти, — ворчу я Али. У Сэйбра осталось минимальное производство маны, только модуль временного сдвига, система жизнеобеспечения и фабрика нанитов. К тому времени, как я проснулся, я полностью выздоровел, и даже головная боль от маны в основном утихла.

«Вероятно, он им не пользовался, — говорит Али. «Помните, они пытались сохранить людям жизнь. Из трупов хорошего тюремного труда не получить.

"Это напоминает мне. Некромантия…?» Я спрашиваю.

"Работает. Вы можете получить зомби, скелетов и тому подобное, но это не более эффективно, чем любой другой призыватель. Нежить не особенно умна, поэтому рабочая сила нежити бесполезна, если не считать самых элементарных задач».

"Хорошо знать." Я вздыхаю, находя время, чтобы распределить последние два очка навыков, которые у меня есть. Как только я закончу, я достаю свой новый статус, мне любопытно посмотреть, где я нахожусь.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

40

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых

Здоровье

1850 г.

Выносливость

1850 г.

Мана

1400

Регенерация маны

102 / мин.

Атрибуты

Сила

100

Ловкость

175

Конституция

185

Восприятие

61

Интеллект

142

Сила воли

142

Харизма

16

Удача

32

Классовые навыки

Наполнение маны

2

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал

3

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Уменьшенные шаги*

1

Техническая ссылка*

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Замораживающий клинок

— Ты чуть не умер там, мальчик-о, — мягко говорит Эли.

Я должен согласиться с Духом. Хотя я собирался рискнуть и планировал это, я не ожидал, что это будет настолько рискованно. Если бы не Решимость Тела и мое смехотворно высокое здоровье, а также разумное использование Щита Души, я бы умер несколько раз. К счастью, я могу выдержать много урона, а «Мгновенный шаг» означает, что меня очень трудно прижать к земле в бою. Даже сопротивления Почетного караула Эретры помогают в небольших дозах, в основном от побочных эффектов урона, таких как сопротивление огню и холоду.

Вот почему я должен был сделать это. Микито силен, быстр и, честно говоря, быстро становится опаснее меня в прямом бою. Ее оружие может нанести больше урона, чем мое, у него больше радиус действия, и она более опытна и опытна в прямых дуэлях. Лана умерла бы быстро, потому что она слишком мягкая, а Ингрид… ну, ладно, Ингрид, вероятно, не поймали бы, даже если бы они знали, где она.

— Так сколько мы здесь пробудем? — спрашивает Али, обводя рукой воду.

"Не уверен. Спорим, потратят ли они больше денег, чтобы найти меня. Если нет, то это отличное место, чтобы спрятаться. Если они это сделают, мне нужно быть в движении, — говорю я, потирая подбородок и обнаруживая на пути свой шлем. Я хмурюсь, мне не терпится съесть что-нибудь, но у меня нет возможности сделать это. Ну, помимо проклятой пищевой пасты, которую могут производить наниты. Но мы не рассматриваем эту еду.

«Все равно рекомендую вам выбраться отсюда через портал», — говорит Али.

Я вздыхаю. На этот раз, когда в Portal застряло больше очков — фактически все мои оставшиеся, — мой диапазон значительно увеличился. Тем не менее, владеть маной в любой форме сейчас больно. Даже вызов Али был болезненным, но я чувствовала себя в большей безопасности в его присутствии.

Тем не менее, проклятый Дух прав. Несколько минут спустя я потягиваюсь и наслаждаюсь ощущением свободы от Сэйбер и доспехов, стоя в центре Камлупса. Как ни болезненно это может быть, заклинание Очищения секунду спустя заставляет меня чувствовать себя намного лучше, хотя я обещаю себе и горячий душ. Но сначала…

"Ребята. Я вернулся, — говорю я по рации, посылая сообщение группе.

Лана и Сэм сразу же отвечают, и я обещаю скоро их увидеть. Сначала еда, потому что мой желудок снова урчит.

«Ингрид оставила несколько сообщений, — говорит Али, указывая на шар в центре города.

Я хрюкаю, подхожу, кладу на него руку и открываю сообщения.

В сейфе Сиэтла. Город странный — несколько магазинов, расположенных по всему городу, и каждый магазин создает свой собственный «город», в отличие от Уайтхорса. Секта контролирует большинство малых городов к северу от Сиэтла и около четверти магазинов в самом северном Сиэтле. :( В последнее время они потеряли основные позиции, так как люди сильно сопротивлялись. Обновлю позже, когда узнаю больше.

Я хмурюсь, быстро читая сообщение. Приятно знать, что ей удалось благополучно спуститься вниз, даже несмотря на то, что самому сообщению уже несколько недель.

Нет сообщений для меня? Ты полный отстой. :П

Встретил несколько дружелюбных — иногда слишком дружелюбных — людей. Здесь довольно много групп выживших, каждая из которых соревнуется и сосредотачивает свои базы вокруг Магазинов. Некоторые сходят с ума по Безумному Максу, а другие пытаются быть милыми. Более приятные группы включают группу компьютерных фанатов, почти всех классифицированных как маги, сосредоточенные вокруг штаб-квартиры Microsoft, и еще одну группу кофеварок-хипстеров, которые варят лучший кофе. Нам нужно что-то из этого сделать — их кофе имеет райский вкус и ускоряет регенерацию маны, не затрагивая другие зелья. Я пишу это прямо сейчас на нем. Так хорошо.

Ты был прав. Люди здесь внизу действительно держат Секту в напряжении. Они сопротивляются и упрямы, и Секте приходится держать большую часть своих войск здесь. Я заметил довольно много разведчиков, наблюдающих за Сектой. Каждый раз, когда они так или иначе перемещают силы, кто-то атакует ослабленную группу. Если бы у них не было так много продвинутых классов, они бы уже были уничтожены.

Есть и другие группы, с которыми Лиам — босс пивовара — обещает меня познакомить. Он очень милый и говорит, что ему интересно, но считает, что все слишком запутались, чтобы реально помочь. Лучшее, на что мы можем надеяться, это немного больше толчка. Но я посмотрю, что я могу сделать. Возможно, придется убить нескольких членов секты, чтобы что-то доказать.

ПС: Забыл. Почти у всех, кто возглавляет группу, есть продвинутый класс, хотя никто не выше 15-го уровня. На данный момент самый высокий уровень — 13-й, но я думаю, что они направляют ему убийства, потому что всем остальным в его группе за 30. Группа магов почти готова ворваться в свой Продвинутый класс — дайте им несколько месяцев, и их элита будет там. Они пугающе хороши, но очень осторожны.

Интересный. Кажется, что по крайней мере одна группа научилась немного обманывать опыт Системы. Или я мог бы слишком много думать о вещах. Может быть дюжина разных причин, по которым у лидера намного больше очков опыта. Тем не менее, кое-что, что я хотел бы изучить позже…

Все еще нет сообщений? Что, я плохо пахну? Заставить девушку чувствовать себя здесь немного покинутой.

Помнишь, как я указал, что у меня не очень хорошо получается говорить по-хорошему с людьми, и ты должен прислать Лану? Ну, не говорите, что я вас не предупреждал. Возможно, мне пришлось бы убить несколько американцев. В свою защиту скажу, что они были расистскими, женоненавистническими, мучительными свиньями. Кроме того, они пытались убить некоторых моих новых друзей и имели хорошую добычу. Так что да, следите за Сынами Одина, когда спуститесь.

Я буду продолжать разговаривать с людьми здесь, но я не думаю, что мы получим столько помощи. Они слишком сломаны. Если бы это было не так, они, вероятно, сами надрали бы Секте задницу. Я буду продолжать пытаться, хотя. Это было весело.

Я потираю лицо, когда читаю последнее сообщение. Как раз то, что нам было нужно. Еще одна группа врагов. Опять же, учитывая их имена, я могу догадаться, какие они идиоты. Любая группа, которая решит, что викинги — это люди, которым они хотят подражать, никогда не будет первой в моем списке друзей. Серьезно, изучите немного историю, люди.

Я обдумываю, что написать, прежде чем написать короткое сообщение, в котором благодарю Ингрид за ее помощь и сообщаю ей, что моя часть плана продвинулась. После этого имеет смысл отправить еще несколько писем, простых сообщений старым друзьям.

Как только это сделано, я быстро проверяю и вздрагиваю. Почти двести миллионов на создание антителепортной формации. Как бы полезно это ни было, я отказываюсь от этого. Не то, чтобы я мог себе это позволить, но это мысль, которая имеет значение. В конце концов, навык дальнего телепорта, который включает в себя более одного человека, встречается довольно редко.

Отойдя от шара, я снова оцениваю свое окружение. Sabre лежит на земле, его батарея маны медленно перезаряжается, наниты ползают по раме, чтобы починить выбоины и сгоревшие компоненты. Следы засохшей крови лежат снаружи и внутри, почему-то не смытые водой. Я поднимаю руку, готовясь наложить на нее Очищение, и останавливаюсь, глядя на дрожащие пальцы.

Странный. Я смотрю на свою руку, озадаченный, не в силах понять, что я вижу. Затем дрожь ударила по моим ногам, волна слабости заставила меня опуститься на колени, а дыхание участилось. Я изо всех сил пытаюсь вдохнуть, моя грудь сжимается, а руки неудержимо дрожат. Мое тело охватывает дрожь, зубы стучат, когда вспыхивают воспоминания о битве, возвращая меня назад. Луч лазера, меч, пробивающий броню, костяной кулак. Моменты кризиса, неминуемой опасности. Один за другим.

Афтершоки. Я знаю, что это такое, понимаю последствия. Как я мог не? Оживление воспоминаний, дрожь, все это естественно. Теперь, когда я в безопасности, мой разум, наконец, освобождает зажимы, которые не давали мне распутаться. Это хорошо для меня, даже когда мой разум обрабатывает жестокие столкновения, реорганизует и перезагружает мои нервы и тело.

Возможно, естественно, но слезы тем не менее капают из моих глаз. Женщина, отброшенная взрывом, карие глаза, полные шока и предательства. Невинный, пойманный посреди моей публики. Зеленоглазый инопланетянин с щелевидным зрачком смотрит на меня с расстояния в несколько дюймов, пока его жизнь уходит. Крики боли, все еще брыкающаяся нога о серый бетонный тротуар. Воспоминания.

Дрожь медленно прекращается, воспоминания утихают, когда мое дыхание выравнивается. Я тру лицо, вытирая следы от слез, и плюю, чтобы смыть кровь с прокушенной губы. Возможно, я мог бы, я должен был справиться с этим лучше с помощью Системы. Конечно, я не разбиваюсь на куски, как это все время. Возможно, я мог бы стереть все это приложением воли и Навыка.

Но я рад, что не знаю и не могу. От меня осталось так мало, на что я могу в одностороннем порядке указать как на человека. Так мало тихого программиста я был до Системы. Лучше время от времени срываться, ненавидеть и сожалеть о жизни, которую я отнимаю, и о случившемся насилии, чем избавиться от всего этого. Потому что, если бы я это сделал, я не уверен, что хотел бы, чтобы человек ушел.

К этому моменту урчания в желудке и случайных съеденных плиток шоколада во время работы уже недостаточно. К счастью, поблизости есть ресторан «Свободный гусь», который я посещаю по настоянию Али. По правде говоря, у меня не так много сил, чтобы возразить ему. Должен признаться, я чуть не задыхаюсь, когда вижу огромное количество кредитов, которые они просят, пока не осознаю, что они предлагают шведский стол «все, что вы можете съесть». Тем не менее, меня забавляет, что они изменили название, а не красно-стальной декор предыдущей сети.


 

Еда в сочетании с благословенным покоем и тишиной медленно сближает осколки моего спокойствия. К тому времени, когда Сэм находит меня, я снова в основном сам, мое психическое и эмоциональное равновесие восстановлено. Очередной «подарок» от Системы. Или, возможно, слишком много опыта.

— Знаешь, как титульный владелец города, ты не должен пытаться есть своих людей вне дома и дома, — говорит Сэм, усаживаясь рядом со мной.

— Я тоже рад тебя видеть, — приветствую я техноманта, кивая седовласому джентльмену.

— Вы делаете то, что планировали? — говорит Сэм.

"Довольно много. Атаки все еще грядут?

Сэм кивает, его лицо мрачнеет.

Увидев это, я добавляю: «Что?»

«Мы чуть не потеряли Микито два дня назад. Воин Крови и его команда напали на ее группу, когда они охотились в парке. Они сосредоточили всю свою атаку на ней, а поскольку она отказалась убегать… — Сэм качает головой.

— Как она выжила? — говорю я, обеспокоенный оттенком своего голоса. Только немного, так как он сказал почти. Все, что не убивает нас в этом мире, буквально делает нас сильнее.

«Ее стажер оставался рядом с ней достаточно долго, чтобы команда успела отойти достаточно далеко и прокрасться назад, чтобы контратаковать группу. Команде удалось убить пару своих людей и позволить Микито ранить Воина Крови. Однако ее стажер не выжил».

Дерьмо. Интересно, как японка справляется с этим. Потеря ученика, ученика не может быть для нее хорошим.

"Где она?" Я спрашиваю.

"Вне."

Конечно, она вышла, охотится и таскает группы, чтобы повысить их уровень. То ли из-за чрезмерно развитого чувства ответственности, то ли просто из-за потребности похоронить свое горе, она со своими людьми.

— Лана говорит, что ей нужно время, — тихо говорит Сэм, увидев тревогу на моем лице.

Я киваю, принимая его слова. Тем не менее, я делаю пометку, чтобы увидеть, могу ли я поговорить с моим другом.

— Ночные атаки? Я спрашиваю.

Сэм морщится, рассказывая мне все, что мне нужно знать. Конечно, он все равно объясняет это, перечисляя все способы, которыми Мэл пытался поймать группу, прежде чем они убегут. Даже то, что весь город поднялся и наблюдает за происходящим по ночам, мало что сделало, чтобы остановить неприятности полуночных нападений.

«Мы могли бы использовать Али для ночных нападений», — говорит Лана, опускаясь на стул рядом со мной, пока я заканчиваю начисто чистить свою последнюю тарелку.

Желудок, наконец, насытился, я отодвигаю тарелки и смотрю на свою бывшую девушку. По ее недовольному выражению лица я могу сказать, что она все еще не оправилась от моего внезапного ухода.

«Привет, Лана. Али не смог найти их в прошлый раз. Даже сейчас не думаю, что он сильно поможет, — говорю я, пожимая плечами. — А он мне был нужен.

— А сколько раз его чуть не убили? — сладко спрашивает Лана у Али, ее фиолетовые глаза обещают расправу, если Эли не скажет правду.

«Эмм… мы говорим об общем количестве битв или о количестве? Всего два серьезных боя. Примерно… дюжину раз? Что-то в этом роде, — пожимает плечами Али. — Я как-то сбился со счета.

«Только дюжина. Насколько я понимаю, это произошло в Ванкувере, — говорит Лана, по-прежнему игнорируя меня.

"По большей части. Бежать в Мерритте было труднее, чем мы думали — у них был трекер», — объясняет Али.

«Ах. И, конечно же, покупка Навыка Класса Скрытности не помогла бы, — снова говорит Лана, ее голос сочится сарказмом.

Я вздрагиваю, вспоминая, как она просила меня взять ее Кредиты, чтобы купить себе этот Навык, и мой последующий отказ. Гордость за использование только собственных кредитов и идиотское упрямство не позволили мне сделать это. Даже если она не говорит этого прямо, я слышу «я же говорила».

«Ну, одно очко, вероятно, не помогло бы мальчику против следопыта», — говорит Али, вставая на мою защиту.

«Может быть, не так много. Но что вы, ребята, продолжаете говорить? Что все на острие бритвы? — говорит Сэм, вступая в разговор. «Мне нравится иметь много Навыков. Даже если я не могу использовать их все очень хорошо, иметь больше возможностей кажется хорошей идеей».

«Да, но вы также можете интегрировать эти навыки в свои машины», — многозначительно говорит Али Сэму.

Я моргаю, так как даже не осознавала, что это вариант для Сэма. Когда-нибудь мне действительно нужно изучить полный список навыков Сэма и то, что он на самом деле может сделать. Чувствую, буду приятно удивлен.

«Если мы закончили говорить о том, какой я был глупой…» Я смотрю на Али, который открывает рот, чтобы возразить, прежде чем я продолжаю. «Я прошел уровень. Как у нас дела с остальной частью плана?

Несколько быстрых улыбок на этот раз, но Лана оглядывается на явно незащищенное место. Я киваю ей, чтобы она продолжала.

Через мгновение она это делает. «Мы приближаемся к этому. Нам удалось удвоить наш доход, так что мы сможем подобрать достойные улучшения для города. Охотничьи группы также получили еще несколько уровней. Однако боевой дух продолжает падать, и с тех пор, как тебя не стало, мы потеряли целую группу.

— Хорошо, — говорю я, обдумывая ее слова. — Мне нужно о многом с тобой поговорить.

"Сегодня вечером?" — спрашивает Лана, глядя в окно на небо снаружи.

До заката осталось всего несколько часов — достаточно, чтобы я умылась и отдохнула, а Микито вернулась. Тем не менее, я колеблюсь, оценивая свой умственный и эмоциональный баланс.

"Нет. Завтра, — говорю я.

Лана хмурится, видя что-то в моем лице, потому что просто кивает и целует меня в щеку. — Тогда увидимся сегодня вечером.

Я открываю рот, затем закрываю его, отключая автоматический отказ. Мысленно проклиная себя, я молчу. Почему я должен отказаться от ее присутствия сегодня вечером?

«Наверное, потому что ты глуп и не хочешь выглядеть уязвимым перед своей девушкой», — говорит Эли, затем тихонько хихикает, когда я бросаю на него испуганный взгляд. "О, пожалуйста. Я живу с тобой больше года. Читать тебя легко».

Я хмыкаю, наблюдая, как рыжеволосый уходит, прежде чем бросить взгляд на Сэма и понять, что старший мужчина уже ушел. Мгновение сканирования показывает, что он пробирается через буфетные столы с гигантской кучей мяса. Я в худшей форме, чем я думал, если я так легко пропустил его движения. На этой ноте я решаю взять выходной остаток дня. Завтра и все, что с ним связано, все равно наступит.

Глава 18

Удивительно, по крайней мере для меня, вечер с Ланой прошел приятно. Раздраженная или нет, женщина, похоже, поняла, что мне нужно немного времени, чтобы расслабиться, и поэтому мы провели вечер в основном в дружеской тишине. С очень приятным массажем, который потом не привел ни к чему слишком напряженному. Возможно, именно из-за этого я проснулся поздно на следующий день, предупрежденный Ланой, переместившейся на моей руке, чтобы встать.

— Доброе утро, красавица, — с улыбкой приветствую Лану. В очередной раз я восхищаюсь рыжеволосой, ее бледной кожей и легким веснушчатым телом в сочетании с тонкой атлетической мускулатурой, подчеркивающей ее женственность.

— Доброе утро, — говорит Лана, поворачиваясь ко мне и улыбаясь, одеваясь. «Чувствуешь себя лучше?»

— Да, — говорю я, наклонив голову. — Это было так очевидно?

«Тем из нас, кто вас знает? Определенно, — говорит Лана.

— Тебе, кажется, лучше… — медленно, осторожно говорю я. Она кажется менее взволнованной, менее злой, чем накануне.

«Мне просто нужен был выходной. Время понять, узнать, что ты вернулся. Живой." Лана снова садится рядом со мной, одетая только в свою рубашку, и кладет руку мне на плечо. «Я знаю, что ты такой, какой ты есть. Я даже… ну, это то, что меня в тебе привлекает. Но это нелегко, зная, что ты всегда будешь бросаться в огонь».

Я моргаю, останавливаясь, чтобы обдумать ее слова. Через мгновение я сжимаю ее руку и криво улыбаюсь. "Извини. Я действительно не думал об этом таким образом».

— Нет, конечно. Ты идиот, — ласково говорит Лана, прежде чем поцеловать меня в лоб. — А теперь иди чисти зубы. Остальные ждут нас».

Я киваю, наблюдая, как Лана заканчивает одеваться, прежде чем я двигаюсь, странное чувство в моем животе. Прошло так много лет с тех пор, как у меня был кто-то, кто действительно заботился о том, что я делал или где я был, что это было странно. Было ощущение, что мне не хватало с Лютиэн, аспекта наших отношений, который я, вероятно, должен был воспринять как знак. Покачав головой, я обещаю постараться стать лучше.

Отбросив остатки завтрака, я смотрю на группу вокруг себя. На этот раз в него входят все члены моей команды и бывший совет, в том числе очень уставший Мел. Любопытно, что прошлой ночью не было совершено никаких атак, хотя это не помешало Стрелку не спать всю ночь.

— Верно, — говорю я, прерывая разговоры. "Давай начнем."

В течение следующего часа или около того моя команда и совет дают мне более подробный брифинг о статусе города. Все это можно свести к небольшим изменениям, но в основном к лучшему. Больше уровней, растущая экономика, более оседлое население — все это плюсы. Все негативы касаются секты и их постоянного присутствия.

— Спасибо, — говорю я, когда все, наконец, расходятся. — Ингрид доложила, как многие из вас знают. Мы не получим большой помощи от США, но маловероятно, что Секта захочет рискнуть и вытянуть больше сил, чтобы ударить по нам. Нет, пока они не смогут стабилизировать ситуацию на юге. Это означает, что нам нужно заботиться только об игроках в Британской Колумбии.

«В Ванкувере дела обстоят хуже, чем мы надеялись. Секта там намного сильнее, чем мы видели здесь. Я быстро рассказываю им о революции, депортации и членах продвинутого класса, с которыми я сражался. Когда я описываю бой, многие из моих зрителей задыхаются или демонстрируют свою неуверенность. «Это почти то, где мы сейчас находимся».

После того, как я закончу, между членами совета и Мелом, между Сэмом и Ланой и остальными будет небольшой разговор, шепот. В основном моя команда воздерживается от разговоров друг с другом, зная меня так же хорошо, как и они.

После того, как первоначальный разговор умолк, я вклиниваюсь: «На мой взгляд, у нас есть те же два варианта, с которых мы начали несколько недель назад. Спрячьтесь на корточках, продолжайте растить наших людей и надейтесь, что мы сможем выровнять всех быстрее, чем Секта сможет переместить ресурсы на планету. Все это время у них есть полная свобода действий, чтобы нападать на нас и уничтожать наших людей. Конечно, им приходится отвлекать своих людей, чтобы они беспокоили нас, но… — я пожимаю плечами, полагая, что они понимают смысл. Секте не нужно повышать уровень нападающих, как это делаем мы.

"Или…?" — говорит Торг.

— Или мы немного рискуем. Вот почему я ушел». Я делаю паузу перед тем, как рассказать этим ребятам, что я запланировал. Команда, конечно, знает; вот почему мы спорили. «Мы возвращаем им бой. Снова ударьте Вернона, затем Келоуну. За исключением того, что на этот раз мы возьмем не только мою команду, но и большую часть нашей боевой силы, и сделаем это как следует. В то же время мы нападаем на группу, которая преследует нас по ночам».

— Мы даже не знаем, где они! — с горечью говорит Мэл.

— Мы можем купить их местоположение в Магазине, — говорю я. «Это будет дорого и, вероятно, потребует большую часть наших сбережений, но мы можем это сделать».

— Вы оставите город без защиты! Это всего в нескольких часах езды от Ванкувера. Если придут эти члены Продвинутого класса или несколько групп, мы потеряем все, — говорит Бенджамин, качая головой. — Я не могу согласиться на такой риск.

— И вы говорите о том, чтобы поразить как минимум две, если не три группы. У нас нет людей, — добавляет Мэл.

— У нас все еще есть «Хакарта». И это еще одна причина, по которой я ушел. Вот видишь, теперь у меня есть этот Навык, — говорю я с улыбкой.

Их заполнение на портале не займет много времени. Мел первым улавливает преимущества, остальным требуется немного больше усилий, прежде чем они поймут. Я не против. Мне потребовалось некоторое время, чтобы понять, на что способен Portal. В конце концов, все сводится к простой вещи — мобильности.

— Я допускаю, что вы сможете быстро подкрепить нас, особенно если мы будем использовать Навыки и технологии, чтобы держать вас в курсе, но… — с сомнением в голосе говорит Бен. «Это все еще риск. В Секте много Продвинутых Классов.

«Вот почему мы попросили друзей прийти в гости», — с улыбкой говорит Лана. «Они не могут покинуть свои дома надолго, но для быстрого удара они будут рады помочь».

"Друзья?" — говорит Мэл, и в его глазах что-то мерцает, когда его взгляд скользит по моей команде. — Я так понимаю, они жесткие.

— Одни из самых крутых, которых мы знаем, — говорю я, улыбаясь.

— Когда ты собирался это сделать? — говорит Бен с тревогой на лице.

— Что ж, сегодня, — говорю я, поднимая взгляд, когда Али сигнализирует мне, что мы получили ответ.

Когда совет недовольно расходится после того, как его оттеснили, я нахожу Лану, стоящую рядом со мной и ожидающую. Только когда они уходят, она говорит.

— Почему ты побеспокоился? — говорит она с любопытством.

"Беспокоить?" Я повторяю.

«Предоставить им выбор. Ты все равно знал, что делаешь это, — говорит Лана.

«Ах… Мне сказали, что как лидер ты должен хотя бы попытаться объяснить свои рассуждения другим».

Лана смотрит на меня, ее глаза недоверчиво расширяются, прежде чем она хихикает. Я хмурюсь, немного раздраженный хихиканьем. Отлично. Я не совсем привык к лидерству. По крайней мере, не так. Черт, даже до Системы я в основном просто занимался своими делами на работе, на которой работал.

Когда хихиканье подходит к концу, Лана говорит: «Прости. Но в следующий раз, может быть, ты поработаешь над тем, чтобы дать людям больше времени, чтобы привыкнуть к этой идее, прежде чем настаивать на своем».

Я обдумываю то, что я видел из ее наборов навыков, затем киваю. Взгляд на время показывает, что у меня еще есть немного времени, прежде чем я должен открыть портал.

"Джон?" Лана снова привлекает мое внимание к ней. — Почему ты до сих пор владелец города?

"Хм?" — говорю я, склонив голову.

— Почему ты просто не отдал его горожанам? — говорит Лана. «Устроить какие-то демократические выборы или что-то в этом роде? Хранить это не совсем в твоем стиле.

«Устал от того, что я взвалил на тебя всю тяжелую работу?» — говорю я, дразня ее.

— Вообще-то да, — обиженно говорит Лана, прежде чем слегка смягчиться. «Людям нравится знать, что, черт возьми, происходит. Иногда ты держишь вещи слишком близко к груди.

Я делаю паузу, прежде чем кивнуть. "Извини. И ты прав. Я стал немного более параноиком после Системы. Просто, поскольку все сказанное можно купить…»

— Вы беспокоитесь, что кто-нибудь может узнать, что вы делаете? — говорит Лана.

Я киваю. «Это действительно глупо. Теоретически всеохватывающее наблюдение может быть замечательным, но оно не поможет, если вы не будете искать. И мы такие незначительные…» Мы действительно такие, по большому счету. «Но я не могу избавиться от ощущения, что мне не следует говорить о своих планах на будущее».

Лана молчит, пока я размышляю над практическими и эмоциональными соображениями. Иногда я открываю рот, а затем закрываю его, в конце концов уступая практичности.

«Вы много знаете о том, как работает Галактический Совет?» На ее отказ, я продолжаю. «Думайте об этом как об ООН. Каждый мир получает представителя в общем Галактическом Совете. Внутри самого Совета есть внутренний круг, меньшая группа, которая принимает все решения, как и Совет Безопасности ООН. За исключением того, что у этих парней на самом деле много власти, и они добиваются цели. Например, именно они превратили Землю в мир подземелий.

«Чтобы получить место в общем совете, вы должны контролировать свой мир — или, по крайней мере, его большую часть. Что-то вроде того, как вы можете получить город, вы должны сделать то же самое со своим миром. Конечно, владеть такой большой частью мира может быть невозможно, так что в таких случаях вам придется провести какое-то голосование, — говорю я, глядя на Лану, чтобы узнать, понимает ли она это. «Стоит отметить, что ни один Мир Подземелий никогда не имел места в Галактическом Совете. Слишком много интересов борются за контроль, поэтому никто не получает места».

— И ты хочешь это изменить, — тихо говорит Лана, глядя на меня. Я медленно киваю, и она морщится. «Это амбициозно».

"Немного. Но вы видели Йерика. Они потеряли свой мир. Я не хочу, чтобы мы были похожи на них. Но чтобы участвовать в голосовании, чтобы хоть как-то сдвинуться с мертвой точки, нам нужна — мне нужна — доля в нем». Я машу рукой вокруг нас, охватывая город.

— Ты никогда не думаешь о мелочах, не так ли? — говорит Лана, обнимая меня.

"Нет. Но это то, что нам нужно. Как гонка, — мягко говорю я.

Я не позволю нам стать такими, как бедный Йерик, еще одной расой, насильно добавленной в Систему. Теперь они даже не контролируют свою родную планету, вынуждены дрейфовать по Галактической системе в качестве авантюристов и бродяг. Они преуспевают — для граждан третьего сорта — но это не то, чего я хочу для человечества. Может быть, безумие думать, что я могу что-то изменить, но это лучше, чем сидеть и добавлять уровни ради всего этого.

«Кстати, о Йерике…» — говорит Али, постукивая себя по запястью.

Кивнув Духу, я отделяюсь от Ланы. Время вернуться к работе.

Впервые у меня есть шанс восхититься Порталом, который я могу создать. Это третий Портал, который я использую, но это первый раз, когда я не стреляю и не прячусь в озере. Ни то, ни другое не способствует восхищению вашей работой. Сам портал представляет собой зияющую дыру в пространстве, окаймленную мерцающим золотым светом. Центр представляет собой не что иное, как стигийскую черноту, которая не отражает света и не дает никакого намека на то, что скрывается за ней. Если бы я не был тем, кто вызвал его, мне, вероятно, было бы трудно пройти сквозь него. К счастью, мои друзья более доверчивы и менее параноики, чем я.

Первым выходит гигантский Йерик. Вождь Йерика в Уайтхорсе ростом чуть меньше десяти футов широкоплечий, мускулистый и с бычьей головой. Буквально. Йерик — это то, что мы знали как минотавров, существ огромной силы и безошибочного чувства направления. Конечно, реальность такова, что они просто авантюристы, которые часто ходят в подземелья, но это для вас кровотечение маны. За ним следует низкорослая женщина-минотавр в простом бронированном комбинезоне, ее глаза весело танцуют, когда она осматривается.

«Первый кулак. Нелия! Я приветствую обоих своих друзей/бывших товарищей по команде улыбкой и рукопожатием.

Кабестан бережно берет мою руку, не раздавливая ее, как это делает Нелия.

— Рад тебя видеть, Искупитель. Вижу, ты снова повысил уровень, — рокочет Кепстан низким и хриплым голосом.

"А ты. Спасибо, что пришли, — говорю я.

«Спасибо не нужно. Просто оплата». Капстан улыбается мне.

Я знаю, что он в основном шутит. Даже зная, что он друг, я нахожу его улыбку пугающей. Оставив Лану продолжать приветствовать пару, я поворачиваюсь к следующему человеку, который входит. "Майк?"

— Не надо так удивляться. Майк Гэдсби, региональный страж восьмого уровня, улыбается мне. Я отвечаю на его улыбку, рассматривая его новый продвинутый класс и бронзовую и хромированную руку. — И да, я обновил его. Майк сгибает левую руку, ухмыляясь мне, его усы покачиваются при этом.

— Извини, просто удивлен. Я полагал-"

«Джейсон придет? Не шанс. Рэйчел не выпускает его из виду, ведь она так близка к родам, — с улыбкой говорит Майк. Прежде чем я успеваю спросить об их здоровье, Майк становится серьезным. «В любом случае, защита граждан Канады — моя работа. Дал клятву задолго до Системы.

«Мы оба знали», — говорит Амелия, коренастый бывший офицер RCMP, выходя из портала. Она снова одета в свою старую униформу, немного скорректированную, чтобы прикрыть ее бронированный комбинезон. После того, как она расчищает вход, она вздрагивает, глядя на Портал. «Эта штука такая жуткая».

"Хм?" Мне любопытно услышать, что она скажет. Транспортировка происходит мгновенно и даже не ощущается ни на что, по крайней мере, мне.

«Только вся эта телепортация. Так странно…"

Я понимающе киваю. Амелия еще не получила свой продвинутый класс, хотя до нее всего пара уровней. Ничего удивительного. Поскольку Джейсон дежурил на страже, Майк был вынужден играть более активную роль в Каркроссе, в результате чего его уровень подскочил. Амелия, с другой стороны, была в городе, занимаясь повседневными полицейскими вопросами.

Я моргаю, когда Вир, партнер Амелии по труиннару, выходит за ее спину, сложив руки за спиной, в своей серебристо-серой форме. Среди прочего, Вир — правая рука лорда Роксли и, как мне кажется, его начальник шпионской сети, а также временный партнер Амелии, пока она работает на улицах Уайтхорса. Конечно, учитывая, насколько высок уровень Вира, я вряд ли откажу ему. Тем не менее, я не могу сказать, что рад видеть его или то, что он представляет.

Чернокожий остроухий гуманоид встречает меня сжатой улыбкой. "Мистер. Ли».

"Почему ты здесь?" Я хмурюсь.

— Джон… — упрекает меня Лана, направляясь вперед, чтобы поприветствовать Вира.

"Мистер. Реакция Ли ожидаема, мисс Пирсон. Вир целует руку Ланы, склоняясь над ней. «Он, как всегда, предсказуем. Мой господин просил, чтобы я предоставил все, что в моих силах, для вашего последнего предприятия.

«И, конечно же, сообщайте о том, что происходит», — говорю я с укусом.

«Конечно», — говорит Вир, отказываясь стыдиться своих второстепенных целей.

— Ну, ты здесь. Я закрываю портал после того, как удостоверюсь, что больше никто не придет. "Давайте начнем."

Час спустя. Сначала приветствие и представление всех, затем объяснение ролей, которые я для них запланировал. Затем есть все вопросы, на которые я должен ответить о потенциальных проблемах, обо всех непредвиденных обстоятельствах, которые я сделал, или обо всех тех, которые нам нужно сделать.

В конце концов, план сводится к тому, что мы уже обсуждали. Переместив туда нескольких моих людей и взвод Хакарты, мы сможем послать мою команду, юконцев и охотничьи отряды в другие районы. Конечно, было немало дискуссий о том, следует ли разделяться или атаковать последовательно. В конце концов, тот факт, что мы чувствуем, что у нас достаточно людей для проведения одновременных атак, склонил чашу весов в этом направлении.

К тому времени, когда мы закончили, уже середина дня, а между обедом и необходимостью инструктировать всех участников нет никакой возможности начать работу до завтра. В нынешнем виде немногие несчастные, которые должны остаться, должны ознакомиться с городом.

— Тогда завтра, — говорю я, оглядывая группу.

— Все еще не понимаю, почему я должна охранять город, — сердито говорит Амелия Майку и Лане.

«Ну, Страж, твои Навыки лучше проявляются в защите. Вся суть тех, кто остался позади, — это покупка времени, — терпеливо объясняет Лана.

— Майк уходит! Амелия протестует.

«Мои Навыки позволяют мне усиливать окружающих, а также избавлять от боли. Вы ориентированы на индивидуальные бои и широкомасштабную защиту. Я лучший выбор для атаки, особенно если поблизости есть Костяной Монстр или Силовик Секты, — терпеливо говорит Майк.

Амелия корчит лицо, но замолкает.

В этот момент Кепстан находит меня, нависшим надо мной. — Мне неудобно оставлять Нелию позади.

Рядом с ним Нелия тихо фыркает.

"Извини. Нам нужен Целитель, чтобы помочь вытащить ситуацию. Группы охотников здесь гораздо более интенсивны в лечении, чем Уайтхорс, так что атакующие команды должны быть в порядке, — говорю я.

«Да. Тем не менее, у меня есть предложение…» Кепстан прерывается ревом сигналов тревоги и мигающим уведомлением, которое появляется перед нами.

"Что…?" — восклицаю я, прежде чем посмотреть на недавно заселенную карту.

Красные и зеленые точки повсюду. Даже когда я реагирую удивленно, появляется другое уведомление, указывающее на внезапное истощение щита поселения.

ОБЪЯВЛЕНИЕ ВОЙНЫ

КАК ВЛАДЕЛЕЦ КАМЛУПСА, ВЫ НАСТОЯЩИМ УВЕДОМЛЕНЫ, ЧТО СУЩЕСТВУЕТ СОСТОЯНИЕ ВОЙНЫ МЕЖДУ СЕКТОЙ ТРИНАДЦАТЬ ЛУН И ДЕРЕВНЕЙ КАМЛУПС (ВЛАДЕЛЕЦ ДЖОН ЛИ).

ВСЕ ПОЛОЖЕНИЯ О ВОЙНЕ ПРИНИМАЮТСЯ И БУДУТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ, ПОКА НЕ БУДЕТ ПРИНЯТ ВЗАИМНОЕ СОСТОЯНИЕ МИРА, УНИЧТОЖЕНИЕ ОДНОЙ СТОРОНЫ ИЛИ ПРОШЛ ПЕРИОД ОДИН ГАЛАКТИЧЕСКИЙ ГОД.

Появится окно системных уведомлений — на этот раз гигантский синий экран, написанный печатными буквами. Я моргаю, быстро прочитывая его, прежде чем закрыть записку.

Али объявляет: «На нас напали».

Глава 19

Все присутствующие на собрании — ветераны. Независимо от того, выбрали мы это или нет, мы понимаем, что скорость в определенные моменты времени важна. Единственный приказ, который я отдаю, это держать мою команду в качестве резерва, позволив всем остальным броситься к стенам, где нас атаковали. Даже когда юконцы убегают, Мел выкрикивает приказы включить их в свои планы.

«Тот, кто скрывал нападавших, по-прежнему маскирует их Классы и Уровни», — рассылает всем Али через городскую систему оповещения. Это будет сбивать с толку тех, кто не участвует в защите, но для нас это также самый быстрый способ получить важную информацию.

— Понятно, — говорит Мэл, его голос кудахчет по радио. — Я инструктирую новичков по протоколам связи. Скоро мы сможем нормально поговорить. Придержите все несущественные сообщения до тех пор.

— Я запустил онлайн-процесс для стражей, — говорит Сэм, его глаза наполовину расфокусированы. — Мы сделали для них несколько обновлений с тех пор, как ты был здесь в последний раз, Джон. Мои дроны тоже поднялись в воздух. Дайте мне пару минут, и я смогу предоставить нам более подробную информацию».

«Щиты держатся, но не дольше двух минут», — говорит Лана.

Из ниоткуда рядом со мной появляется Роланд, от которого я чуть не подпрыгиваю. Мог бы, если бы Ингрид не делала этого постоянно и не приучила меня к дружелюбным созданиям, пытающимся заставить меня испачкать штаны.

Мой разум кружится. Если они снимают щит поселения так быстро, это должно быть потому, что здесь находится больше, чем их первоначальная атакующая группа. На самом деле, должно быть довольно много людей. Одного взгляда на значки на карте достаточно, чтобы сказать, что их не меньше ста двадцати. Вероятно, включая группу игроков продвинутого класса. Вопрос, конечно, в том, что они здесь делают.

На самом деле вопрос не в этом. Вопрос в том, что я намерен с этим делать. Не говоря ни слова, я направляюсь к центру города.

«Нет смысла хранить деньги, чтобы выяснить, где они находятся», — бормочу я, несясь по коридору, а за ней следует Лана верхом на своем тигре. Часть меня интересуется, Навык это или навык.

— Не стреляй, пока я не скажу. Да ты тоже!" По рации раздается голос Мела, отдающий приказ собраться командам.

«И это подтверждает, что Sect Enforcer здесь», — говорит Али.

Отмечаю падение почти на треть рейтинга нашего щита от одного удара, последствия атаки Инфорсера.

— Кусо, — ругается Микито.

— Мы можем найти его? Я огрызаюсь на Али. Нам нужно, чтобы его сняли. Если мы ввязываемся в драку, а он стреляет, ничего хорошего не выйдет.

— Ничего, — говорит Али, качая головой. «Система ничего не сообщает мне об этих парнях».

«Пара моих дронов хорошо рассмотрела этот снимок. Сейчас я пытаюсь триангулировать его положение. Я пошлю немного в том направлении, — говорит Сэм по радиоканалу команды.

Наконец, у шара, я хлопаю по нему рукой, крича: «Рекомендации!»

«Три варианта. Поле маны — увеличит сбор маны в окрестностях и повысит регенерацию маны для всех в городе. Получите обновление, и оно может исключить членов секты. Позже его можно будет связать с чарами, которые повысят его эффективность, но я не думаю, что мы можем себе это позволить прямо сейчас. Стражи IV уровня были бы хорошим дополнением. Невозможно получить много из них, но это даст нам то, что потенциально может справиться с членами секты более низкого уровня. Последний вариант, обновить Щит. Выиграй нам больше времени, — говорит Лана, ее глаза сияют.

«Я СОГЛАСЕН С М.С. ПИРСОН, — говорит Ким.

В этом нет ничего удивительного, поскольку Лана и Ким вместе работают над обеспечением безопасности города. На этой записке…

«Ким, у тебя есть контроль над лучевыми турелями. Нацельтесь на низкоуровневых членов секты, когда сможете, сконцентрируйте огонь и уничтожьте их. Переключитесь на воздушное подавление, как только вам это понадобится, — приказываю я ИИ. Только после того, как я это сделал, я понимаю, что могу нарушать приказы Мела. Ах, черт…

"ПОНЯЛ."

Я киваю, быстро соображая. Последний вариант сразу отбрасывается — возможно, он был бы жизнеспособным, если бы Sect Enforcer не был рядом, но даже с улучшенным щитом он в конце концов прорезал его. Не стоит затрат. Я также могу предположить, что именно поэтому мы не собирались использовать такие вещи, как артиллерия и даже лучевое вооружение — слишком велика вероятность, что они поразят наших собственных людей, когда бой действительно начнется. Оставался либо модуль регенерации маны, который мог дать нам небольшое преимущество, если дело затянется, либо Стражи. Неуверенный, я подтягиваю обе статистики.

Поле сбора маны

Используя смесь символов чар и улучшенных нанитов, поле сбора маны увеличивает общий поток маны в поселении. Поля более высокого качества увеличивают скорость регенерации на большую величину. Примечание: в нестабильных регионах это может привести к повышенному спауну монстров.

Эффект: 5% увеличение скорости регенерации маны

Стоимость: 2,3 миллиона кредитов

Обновление: поле сбора маны может быть нацелено (+1,5 миллиона кредитов)

Моноламские стражи уровня IV

Моноламские Стражи, являющиеся основным продуктом городов по всей Галактике, оснащены звуковым, лучевым и кинетическим оружием для борьбы с широким спектром угроз монстров.

Стоимость: 500 тысяч кредитов каждый

Когда Лана сказала, что мы не сможем заполучить многих Стражей, она не шутила. Я вздрагиваю от цены. И я знаю, я просто знаю, что если я их куплю, они будут уничтожены в течение нескольких минут после начала боя. Часть меня протестует против расточительства, отказываясь так просто выбрасывать с трудом заработанные Кредиты. Надеясь, что дешевизна никого не убьет, я покупаю Поле сбора маны.

«ПОЛЕ ДЛЯ СБОРА МАНЫ ПРИОБРЕТОНО И НАЧАЛО ИНИЦИАЦИИ», — показывает передо мной записка Ким. «СКОРОСТЬ ВОССТАНОВЛЕНИЯ МАНЫ БУДУТ УВЕЛИЧИВАТЬСЯ ДО 5% ИНТЕРВАЛАМИ ПО ПРОЦЕССУ ИНТЕГРАЦИИ».

Я тихо ругаюсь, понимая, что процесс не будет мгновенным и основательно сожалея о своем выборе. Все же лучше, чем ничего.

«Щит не работает», — говорит Лана.

"Сейчас!" В то же время раздается рев Мела.

Последующие взрывы и волна Навыков ненадолго перегружают мой дисплей, точки, обозначающие членов Секты, исчезают на секунду. К сожалению, мы не единственные, кто может спланировать ожидаемую атаку, и похоже, что никто не пострадал.

Мгновение спустя я смотрю, как наши люди и существующие Стражи катятся вперед, чтобы встретить атакующих членов Секты за пределами несуществующего Щита и самого города, и битва действительно начинается.

Точки. Отсюда все, что мы можем видеть, это точки. Теперь я одет, все еще восстанавливающаяся форма Сэйбер обернулась вокруг моего тела. Прочность конструкции и брони ниже 30, значительно хуже, чем хотелось бы, но это то, что есть. PAV Микито, наконец, добрался до нее, и она вооружена и готова терпеливо стоять рядом со мной. Сэм снаружи, очень медленно едет в своем модифицированном грузовике в бой, пока он командует своими дронами, предоставляя нам отображение в реальном времени, пока он выслеживает Воина Секты. А вокруг нас в диспетчерской толпятся все питомцы Ланы. Отсюда все, что мы видим, это точки, которые мигают и двигаются, смещаясь, сталкиваясь друг с другом.

Каждая точка - жизнь. Каждая исчезающая точка — это еще одна смерть, лежащая у моих ног. Я мог бы видеть настоящие изображения, настоящую битву, если бы захотел. Достаточно легко научить камеры следить за кровотоком, слышать крики боли. Но я не знаю. Каким бы черствым и холодным я ни был, смотреть на их смерть — больше, чем я могу. Потому что мы должны ждать. Держать…

«Стражи, пригвоздите этого экстрасенса. Мы не можем позволить ему ударить кого-то еще. Целители, поднимите Минотавра! Нам нужно, чтобы он вернулся на этого Костяного Воина; эльф не может удержать его в одиночку. Сэм, ты можешь что-нибудь сделать с киборгом? Кто положил глаз на этого ассасина? Команды со второй по шестую, вам нужно развернуться, чтобы разобраться с этими Магами. Остальные из вас, держите этого Кровавого Воина… — голос Мела, постоянно отдающий приказы по радио, уточняет детали для меня.

Хакарта сражается с Воином Крови и его клонами, а также с большей частью сил Секты, в крупномасштабной стычке, ограниченной только минными полями. В некоторых случаях даже не это — я замечаю более одной точки, быстро перемещающейся по карте, чтобы приземлиться в полях. Кто-то — или кто-то — на поле, похоже, любит подбрасывать членов секты.

В каждом бою Продвинутые Бойцы или приближенные к ним разделены большой территорией вокруг себя, и никто не хочет влезать между этими титанами. Даже когда они сражаются, цвета и отметки на моей карте меняются по мере того, как Али добавляет информацию. Вскоре каждый вражеский продвинутый истребитель получает свой особый пурпурно-красный цвет, обозначающий его позицию, и я вздрагиваю от того, сколько их там.

«Похоже, они вытащили все продвинутые классы, которые только могли заполучить, чтобы первыми ударить вас, ребята», — говорит Али, и его пальцы танцуют в воздухе. «То, что мы вынуждены использовать Portal, чтобы сбежать, вероятно, помогло нам».

Я могу только кивнуть, крепко сдерживая свои эмоции. Не могу, не хочу, выпустить их. Это не время и не место. В любом случае, сожаление роится в моих кишках, вырвавшись из-под жесткого контроля над всем остальным. Хоть раз, я бы хотел, чтобы план сработал…


 

«Кто это… аргх. У нас тут чертов ассасин. Мы должны найти его. Снова голос Мэла, даже когда точка мерцает и исчезает.

О нас пока не упоминается. Я не уверен, то ли это уверенность в том, что мы поступим правильно в нужное время, то ли он забыл, что мы здесь.

Скопления синего снова появляются вокруг стен и на зданиях, ведущих в город. Через мгновение я понимаю, что это за точки — небоевые резервы идут на помощь. Мгновение, когда пара точек исчезает. Простая прямая линия, которую мы могли бы нарисовать, если бы захотели. Сигнал.

— Он у меня. Голос Сэма холоден.

Новая точка почти в километре от нас. Я знаю это место, знаю, что там есть здание, хотя я никогда не был там.

— Я не могу высадить нас прямо там, — говорю я, уже протягивая свой Навык. Я могу создавать Порталы только там, где я был, или в пределах нескольких десятков метров от того места, где я был. Это место слишком далеко. — Микито, Лана, ударьте их сзади. Инфорсер секты мой.

Подтверждения приходят даже тогда, когда Портал открывается. Другая сторона Портала выходит за линию Секты, между Силовиком Секты и нашими нападающими. Шанс для нас разделить их силы, использовать нашу способность перемещаться по полю боя. Конечно, само заклинание истощило почти четверть моей маны, и мне еще нужно закончить этот бой.

Я не оглядываюсь назад, когда бегу к местонахождению Sect Enforcer, доверяя своим друзьям, что они ударят их так сильно, как только смогут. Я думал высадить нас поближе к драке, чтобы девушки могли быстрее их бить, но этот Sect Enforcer представляет большую опасность. Это даже не внезапная смерть, которую он может обрушить на других, — это страх, который он порождает. И неудивительно, что люди боятся. Даже с поднятыми щитами я не могу выдержать от него больше одного выстрела.

Блеск, вспышка света, когда Инфорсер перемещает свое оружие. Мгновение, и затем я ухожу, Блинк Шагает под серое офисное здание, на котором он лежит. Совсем чуть-чуть слишком далеко, но вспышка света на периферии моего зрения говорит мне, что промедление было бы катастрофой. Я взлетаю в воздух на краю здания. Мгновение спустя бетон вокруг меня разлетается вдребезги, когда мое тело мчится сквозь хлипкое здание.

Рука на краю здания, я тяну и поворачиваю, переворачиваясь, даже готовясь к удару клинком. Однако Инфорсер ушел, оставив свою снайперскую винтовку в покое. Я гляжу на очень большую трехствольную снайперскую винтовку, осторожно постукивая по ней пальцами, направляя ее в свое измененное пространство. Слишком долго. Я потратил слишком много времени, и я плачу за это. Мой мир становится огнем, когда облаченное в серебро существо с шестью конечностями сбрасывает свой отражающий плащ-невидимку и открывает огонь из большого оружия на плече.

Взрыв отбрасывает меня назад, щит Сэйбер первым выходит из строя, а мой Щит Души почти наполовину исчез. Я ничего не могу сделать, чтобы помешать моему телу отлететь от здания, и взрыв подбросит меня прямо в воздух. Тем не менее, я запускаю мини-ракеты, каждая крошечная боеголовка с ревом летит по небу, чтобы ударить вокруг и по "Энфорсеру". Даже когда я падаю, крыша рушится, и Enforcer падает в здание, которое рушится под нашим натиском.

Оправившись от падения, я смотрю на здание, переключаясь между различными вариантами зрения, доступными через мой шлем. Как ни странно, я не вижу ничего, кроме теней рушащегося здания. Ничего, пока блестящее копье не летит по воздуху, заставляя меня резко дернуться в сторону.

— Инфорсер защищен его… его? hir's? — броня. Я сделаю все, что в моих силах, чтобы усилить ваши способности Великого Обнаружения, чтобы наметить его», — говорит Али.

Вспышка удивления и любопытства, но у меня нет времени разбираться со странными гендерными проблемами пришельцев и ограничениями английского языка.

Мой звуковой пульсатор открывается волной звука, от которого у меня сжимаются зубы и нарушается равновесие Инфорсера. Ненамного, всего за секунду до того, как шлем Хира заглушит большую часть шума, но достаточно долго, чтобы Эли успела его пометить. После этого я выпустил залп из Инлина, выгрузив все в очередной раунд взрывов и кинетической смерти. Небольшой переносной щит оживает вокруг Enforcer, отражая взрывчатку, которая разрушает здание еще больше. Он стонет, когда опоры прогибаются, пыль поднимается повсюду, еще больше загораживая мой обзор.

Он хорош. Хир хорош. Очень хороший. Даже между выстрелами он двигался, вокруг меня рвались гранаты из другого оружия. Следующие несколько мгновений — это бег, прыжки, стрельба и уклонение от атак, каждый из нас пытается нанести удар. Все это время я пытаюсь приблизиться к хиру, а Enforcer пытается сохранить дистанцию и уклониться.

Сейчас.

При этой мысли я Блинком Шагаю туда, где, как я ожидаю, должен быть Хир, разворачиваясь, чтобы нанести удар своим мечом и не встречая ничего, кроме воздуха. Ревет взрывной снаряд, поражая не меня, а воздух вокруг меня, когда растворяющийся бетон растекается, покрывая мой щит липкой массой. Я отталкиваюсь от земли, пытаясь вырваться, но это не помогает. Механизмы в Сэйбер напрягаются, как и мои мышцы, и все это напрасно.

— Двигайся, мальчик-о. Он сбрасывает вокруг тебя мины! Али огрызается.

Пригнувшись, насколько это возможно, я отталкиваюсь обеими ногами. Инста-бетон держится на микросекунду дольше, а затем разбивается. Ни секунды раньше, как взрываются мины, подбрасывая меня еще дальше в воздух. Остатки бетона и мой щит взрываются одновременно, разрушаясь, когда я кружусь в воздухе.

— Сукин сын, — рычу я, даже когда лазерный луч врезается в мое тело.

Я кручусь в пространстве, пока луч отслеживает мое движение, расплавляя броню. Удар клинка разрывает дым и пыль, проясняя мое зрение, когда атака разбивает дистанционно управляемую лазерную винтовку.

"За тобой!" — говорит Али, отправляя мне изображение члена секты, стреляющего из другого одноствольного ружья. Мой Дух может видеть его, и это все, что мне нужно.

Я опаздываю на секунду, пуля вонзается мне в спину и грудь, оторвав треть моих очков жизни, прежде чем я Мгновенно отступаю. Пальцы уже отпускают спусковой крючок, Sect Enforcer перекатывается и отходит в сторону, но в кои-то веки уже слишком поздно. Удар клинка Тысячи клинков посылает многочисленные волны синей и красной силы через область подо мной, даже когда я приземляюсь. Пойманный энергетическим ударом, Инфорсер может только блокировать и поглощать розовую кровь, стекающую с раненых конечностей.

На земле, слишком близко, чтобы он мог убежать, мы сталкиваемся. В его верхних руках пара коротких мечей, один светится болезненно-зеленым светом, другой мерцает на лезвии — явный признак моноволоконного оружия. Ну, как можно ближе к мононити. В его нижних руках странная светящаяся палка и небольшой овальный щит.

Инфорсер хорош. Быстрый и ловкий, выбрасывает запутавшееся или поврежденное оружие, мгновенно переключаясь на новые атаки. Электрошокер, похожая на хлыст дубинка, которая обвивается вокруг моего меча, взрывающееся лезвие — все это вступает в игру, когда он использует Мгновенный Инвентарь, как я использую свой клинок души. Слишком плохо для hir, я тоже жульничаю. Ледяной клинок, которым я ударил его, сначала немного замедляет Инфорсера, а другие удары, которые я продолжаю накапливать, замедляют его еще больше. Каждый раз, когда он пытается отобрать у меня мой меч, я отбрасываю его и призываю обратно.

Enforcer хорош, но Mikito и Roxley лучше. И я тренировался с ними достаточно долго, чтобы показать свое преимущество в мастерстве и скорости. Как заметил Микито, Навыки — это хорошо, но навыки не менее важны. Это и готовность умереть.

Укол моноволоконным лезвием, направленным мне в сердце. Хир слишком растянулся, ожидая, что я отступлю и упаду. Вместо этого я изворачиваюсь ровно настолько, чтобы убедиться, что он не проткнул меня прямо, но я отказываюсь упустить шанс, который он мне дал.

Я рублю вбок, используя инерцию своего уклонения, чтобы выпотрошить Инфорсера. Сначала левая рука, разорвавшая и разбивающая щит и уничтожившая остатки его бронированного костюма. Затем моя правая рука, держащая второе лезвие, следует так близко, что мне некуда увернуться. После этого я быстро беру его верхние руки и голову, вокруг меня течет розоватая кровь.

Прижавшись к боку, я понимаю, что Сэйбер разбит. Я втягиваю его обратно в свое Измененное пространство, отбрасывая ту небольшую защиту, которую сейчас может обеспечить меха, и заставляю себя дышать и вводить себе исцеляющее зелье. После этого я накладываю свои исцеляющие заклинания и поворачиваюсь туда, где происходит основной бой. Боги, я надеюсь, что они побеждают.

Справа от меня лежит разбитый и дымящийся самолет. Отслеживая второго нападающего в воздухе, лучевые орудия города поворачиваются, стреляя снова и снова. Интересно, как я пропустил взорвавшийся самолет, но на мгновение отвлекся от этого и бегу в сторону битвы. Наверху летают дроны Сэма, у каждого из которых есть оружие, которым он управляет, чтобы вести снайперский огонь по истребителям внизу. Мало кто хочет атаковать эти дроны, большинство слишком заняты другими, более крупными проблемами.

Рядом с самолетом Костяной Воин размахивает кулаком, но его с силой сотрясает топор Капстана. Кость раздроблена по всему телу Воина, обнажая желтую плоть под ней, когда Капстан продвигает свою атаку. Оба бойца начинали с огромным запасом здоровья и защиты, но только у Кэпстана есть высокоуровневый целитель, и разница очевидна.

В центре, где бои самые ожесточенные, силы Секты разделены между охраной впереди и борьбой с Ланой, Микито и домашними животными позади. Щенки бросаются и кусают, разрывая членов секты, когда Роланд набрасывается и убивает любого, кто угрожает Лане. Пламя Анны держит под контролем свою сторону поля боя, ослепляя и раня волны подкреплений. Сражаясь в одиночку, Микито лавирует между парой клонов Воинов Крови, нанося сокрушительные удары обоим и любому члену секты, которому не повезло приблизиться к ней. Она размытый призрак, двигающийся так быстро, что никто не может за ним угнаться.

Перед Ланой и Микито лежит основная часть наших сил. В случае с Амелией буквально. Над ее телом склоняется еще одна женщина, из ее рук, поднятых над упавшим Стражем, исходит сияющий белый свет. Светящийся пузырь вырывается из Майка, мерцая вперед на секунду, прежде чем немного рухнуть вниз и повториться снова, даже когда Региональный Страж отбивает члена Секты своей верной дубинкой. Я вижу, как он рвется вперед, пытаясь приблизиться к экстрасенсу, который просто стоит там, глядя на Майка.

«Психические атаки на самом деле не видны», — говорит Али, как будто мне нужно объяснение.

Пока Али говорит, экстрасенс вздрагивает, когда на щите вокруг него вспыхивают огни. Мел отскакивает от щита, продолжая стрелять в экстрасенса, в то время как другие члены секты нацеливаются на него. Истребители с обеих сторон сталкиваются, заклинания взрываются буйством красок, дым и пыль кружатся в циклоне перегретого воздуха над полем боя. Движущийся ледяной элементаль шлепает пару охотников, наполовину поглощая их, в то время как музыкант играет на электрогитаре, чья музыка формирует перед ним знаменитые фигуры, буквально атакуя нападавших силой песни.

Слева от меня Вир стоит над дымящимися остатками двенадцатифутового металлического существа, которое истекает кровью и дымит. Кровь стекает по руке Вира, чудесным образом не пачкая его одежду, пока он осматривает окрестности, прежде чем броситься в самую гущу боя. Среди разорванных останков наших часовых гигантское крокодилоподобное существо кидается вперед, чтобы перехватить Вира.

Все это и многое другое мелькает у меня перед глазами, когда я бегу, взвешивая и балансируя, где моя помощь будет иметь наибольшее значение. Но что бы я ни делал, ответ кажется совершенно ясным. Мы побеждаем.

Глава 20

Мой спринт позволяет мне с ревом врезаться в кровавого клона. Приблизившись, я вижу различия, чистое красное лицо, которое смотрит на меня с удивлением, прежде чем оно забрызгается водопадом крови. Микито использует отвлечение, чтобы пронзить копьем своего клона и разделить его на части.

— Ударь по центру, — огрызаюсь я на Микито. — Я вызову экстрасенса.

— Наконец-то, — раздается голос, эхом отдающийся в моей голове так же, как когда я разговариваю с Эли. За исключением того, что этот голос ощущается как тысяча гвоздей, вонзившихся в классную доску.

"Вот дерьмо. Мальчик-о…”

Али никогда не заканчивает предложение. К счастью, ему это не нужно. Информация всплывает над головой экстрасенса, пока я смотрю на него.

Патраг Ин Дрнак (Мастер психического уровня 1)

л.с.: 570/570

МП: 1483/2120

Условия: Усиление маны, Психический шторм, Телекинетический щит

Одну секунду мы выигрываем. Затем во всех наших умах взрывается психическая бомба. Это не супер-повреждение, по крайней мере, не для меня — тренировка Почетного караула Эретры помогает смягчить половину атаки. Но это мощно и достаточно отвлекает, чтобы все наши люди были сбиты с толку. А в битве не на жизнь, а на смерть достаточно одной секунды отвлечься.

Пропущенный уклон. Неудачный навык. Момента отвлечения, умноженного в десятки раз на поле боя, достаточно, чтобы переломить ход битвы. Шпиля бьют в грудь, его тело болтается в воздухе, когда Костяной Воин бросается на Нелию. Навык Вира дал осечку, его атака не сработала, что позволило существу-крокодилу броситься на него. Роланд рычит, не замечая члена Секты, который проскальзывает мимо него, чтобы нанести удар Лане в живот.

«Я должен поблагодарить вас за вашу атаку. Если бы ты не принял меры, я бы никогда не смог убедить Старейшин позволить мне принести в жертву больше крепостных, — говорит экстрасенс прямо в мой разум. Его голос насмешливый, полный ликования. Видя, что я все еще на ногах, он поворачивается ко мне лицом.

Вперед. Я бросаюсь вперед, Щит Души снова на месте. Пространство вокруг него забито слишком плотно, чтобы я мог через него Блинк Шагнуть. По крайней мере, не на земле. Секунда, чтобы посмотреть, затем я тянусь к своему Навыку Шагнуть в небо.

Слишком поздно. Спайк психической силы врезается в мой разум, шокируя меня до сих пор. Я не могу пошевелиться, вынужденный замереть на месте, когда рядом со мной появляется Ассасин, чтобы вонзить копье силы в мой щит.

Мгновение, затем нагината ударяет, вонзаясь в подколенное сухожилие Ассасина. Член секты падает, как раз когда я шатаюсь вперед, отбрасывая другого нападающего своей инерцией. У моего Щита Души осталась едва ли треть. Разрывной снаряд попадает в щит, взрыв распространяется вокруг меня, разрушая щит другого нападающего и давая мне краткую брешь, через которую я могу пройти. Прежде чем я успеваю пошевелиться, в мой мозг врезается еще один психический импульс. Это приносит боль, а не паралич.

«Я не могу с этим помочь», — говорит Али, когда я падаю на колени, протянутая рука не дает мне упасть лицом вниз.

Жидкое тепло стекает по носу, соленый вкус железа ощущается на губах. Моя свободная рука поднимается, Удар Молнии на моих губах, когда вспыхивает еще одна атака. На этот раз боль настолько сильная, что мне кажется, что я плачу, теплые слезы текут из моих глаз, а мой мозг словно разрывается на части. Боль такая сильная, что я даже кричать не могу.

"Я впечатлен. Ты все еще жив. Интересно, какое сопротивление у тебя есть, чтобы выжить так долго? — посылает экстрасенс, насмехаясь надо мной. «О, подождите, ваши друзья, похоже, чувствуют себя хорошо. Один момент…"

Снова боль, когда взрывается психическая бомба. Это не всплеск, а волна, которая пробегает по моему разуму и сотрясает клетки моего тела, заставляя меня шататься. Хоть и не такая мощная, как индивидуальная атака, но все же больно.

— Этот твой Хранитель очень раздражает. Один момент, мне нужно убить его.

«Нееет…» Я, пошатываясь, поднимаюсь, чтобы оглядеться.

Воцарился хаос, наш народ отброшен назад после кратковременного возрождения. Амелия все еще лежит, Мел и целитель стоят по бокам ее распростертого тела. Пузырь Майка теперь составляет четверть размера, и лишь малая часть наших людей покрыта им. Те, кто защищен, выглядят более устойчивыми, их жизненные очки значительно лучше. Когда я делаю шаг вперед, мой мозг слишком обожжен, чтобы вызвать Навык, я вижу, как экстрасенс поднимает руку к Майку.

Я могу справиться с болью. Боль - компаньон, друг. Это артефакт разума, тормоз, чтобы не дать вам навредить себе. Это мощно и сильно, но, в конце концов, это иллюзорно. Не верите мне? Тогда скажи мне, что, черт возьми, такое разбитое сердце.

Боль — это мираж, как и гнев. Тогда простая вещь. Откройте шлюзы и позвольте бурлящему морю ярости отогнать боль.

«Али. БЕЗУМИЕ, — рычу я, предупреждая его и моих друзей.

Затем я хватаюсь, активируя Навык. Если Экстрасенс захочет отключить мой мозг, я ему помогу. Глаза экстрасенса сузились от моего крика. Длинные волосы развеваются у него за спиной, когда он взмахивает рукой, следующий эффект Навыка нацелен на меня, а не на Майка.

Психический шип вонзается в меня, но боль вторична. Удаленный. Для меня это ничего не значит, больше нет. Просто число на моем дисплее, немного крови на моих губах. С мечами в руках я бросаюсь вперед, рубя и коля. Какая-то отдаленная часть меня отмечает, что все мои люди отступают, расчищая путь и удаляясь от меня.

Примерно в это же время выходит из строя мой Щит Души, еще один удар сокрушает мою внешнюю защиту. Недостаточно хорошо, далеко не так, как я хватаю нападавшего за шею. Маленькая шея, меньший торс, простое сжатие душит нападавшего до смерти, а я получаю новый, мясистый щит.


 

Еще один всплеск боли, на этот раз с оттенком страха. Он должен бояться, поскольку мои глаза светятся неугасающей яростью, когда я приближаюсь к экстрасенсу. Члены секты бросаются на меня, пытаясь затормозить. Некоторых перехватывают наши охотники, пока Секта атакует.

Я бегу вперед, держа тело члена Секты передо мной, дергаясь, когда каждая атака проникает в его тело, разрывая кожу и обнажая кости. Жестокий. недостойный. Мне все равно, не сейчас. Вокруг другого моего кулака формируется Удар Молнии, направленный на острие меча. Я поднимаю его, выпуская заклинание, чтобы сеять бойню по грязному, кровавому полю. Члены секты кричат, когда заклинание танцует, истощая мою ману и их жизни.

Нарастающая головная боль по мере исчезновения маны, но это не имеет значения. Важно то, что я рядом с Экстрасенсом, длинноволосым панком, отползающим назад, когда он пытается создать между нами пространство. Слишком медленно, слишком медленно. Молния танцует по краям его щита, не давая пересечься, даже когда стрелы стихийной ярости расходятся, чтобы поразить других. Его лицо напрягается, и Экстрасенс делает толкающее движение. Я отскакиваю назад, невидимая сила отталкивает меня.

Повернувшись бедрами, я бросаю дымящийся труп в щит и смотрю, как он отскакивает, оставляя полосу зеленой крови на невидимом барьере. Три шага приближают меня, чтобы ударить прямо по щиту, светящаяся дуга моего меча врезается в невидимый пузырь. Психик отступает назад, щит медленно убирается с каждым ударом. Поднимается рука, вытирая кровь, текущую из его носа.

«Ты Сунакский червь!» — рычит он на меня, гнев пронизывает его слова.

Всплеск боли от его слов. Мне все равно. Я сосредоточен на атаке снова и снова, разбивая мечом щит. Время от времени я чувствую воздействие очередной атаки, еще одного удара, который вонзается мне в ноги, в грудь, в руку. Но это второстепенно, совершенно второстепенно по сравнению с важностью прекращения этого, обеспечения того, чтобы Экстрасенс никому не причинил вреда. Моя рука тяжелеет, земля скользкая от грязной крови. Кровавая грязь?

«Вылечи его!» Мэл по радио. Интересно, какой он.

«ПРИМЕНЕНИЕ ПРОТОКОЛА 148.2.8. ВТОРИЧНАЯ ПОМОЩЬ ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ ВЛАДЕЛЬЦУ. НАБИРАЕМСЯ НА ВСЕХ НАПАДАЮЩИХ».

Успокаивающее тепло наполняет меня, и мое тело начинает двигаться немного лучше. Эли налетает вниз, на секунду нахмурив брови, затем меняет положение, полностью погружаясь в этот мир. Секунду спустя он светится, когда лучи света пронзают моих ближайших нападавших.

Меня разрывает взрыв, плоть горит, нервы кричат. Я поднимаю гигантское существо из черного мрамора, которое пытается оттолкнуть меня, и швыряю его в щит экстрасенса, а мгновение спустя бросаю свой меч, чтобы пригвоздить к нему монстра. Быстрый шаг, и я вонзаю второе лезвие в тело, пробивая дыру в щите.

«Контролируй, мальчик-о. Контроль! Навык должен дать вам немного больше контроля, чем это, — кричит Али мне в голову с беспокойством в голосе.

У меня нет времени разбираться с его проблемами. Ведь Экстрасенс все еще жив и отступает. Прыжок и пропустить, еще немного. Но этот чертов Кровавый Воин сейчас там, преграждая мне путь парой своих клонов.

Мы танцуем, я пригибаюсь и подрезаю, атакуя каждым движением. Жертвуя навыками и своим телом ради возможностей, которые они предлагают мне причинить ему боль, убить его. Краем глаза я вижу, как Микито застревает в собственном танце, сражаясь с ассасином, который чуть не пронзил меня копьем, в то время как Лана и ее питомцы загоняют в загон оставшихся членов секты, сдерживая тех, кто пытается приблизиться ко мне. Дроны Сэма парят над головой, немного отвлекая внимание, когда они стучат по щиту экстрасенса, пока он постоянно пытается восстановиться.

«Ты упадешь!»

Психическая бомба, обрушиваясь на всех, снова попадает в нас. Люди шатаются, боль переполняет их чувства, когда их разум снова подвергается нападению. Я отворачиваюсь от пореза и смотрю, как секта ассасинов вонзает клинок прямо в бедро Микито, полностью пронзая его. Мой меч блокирует еще один удар, исчезая из моей руки через секунду, когда я превращаю свой импульс в выпад. Клон булькает и взрывается, его кровь обжигает меня кислотой. Еще одна волна успокаивающего света омывает меня, как раз когда я поднимаю ногу и наношу удар высоко, прежде чем вонзить клинок в землю и открыть защиту нападающего.

Я размахиваюсь, Удар клинка с шипением вылетает из моих рук, чтобы порезать Воина Крови, пока его пальцы танцуют. Мгновение спустя кровь, вытекающая из меня, всплывает, соединяясь с Воином Крови передо мной. Это не только моя кровь, но кровь вокруг нас прикрепляется плавающими красными щупальцами.

«Навык регенерации. Чем больше крови, тем больше он заживет. Ты не можешь позволить ему продолжать так слишком долго, — говорит Эли, больше не светясь, но паря рядом со мной, снова нематериальная и выглядящая измученной.

Смех бурлит во мне. Пальцы Кровавого Воина замирают на секунду, нити крови замирают вместе с ним, когда он слышит меня. Короткое колебание, прежде чем он продолжит, пока я иду вперед, мой клинок ищет его жизнь. Если он захочет заблокировать меня, я заберу и его жизнь. Еще один психический всплеск атакует меня, даже когда последний оставшийся кровавый клон преграждает мне путь.

Несколько ударов и Удар клинка, после которого у меня начинает гудеть голова, моя мана падает опасно низко, так как моя регенерация ослаблена Безумием. Но это не беда, потому что клон мертв, а я пробиваюсь к Воину. Щелчок пальцев, и кровь вокруг него капает, когда в его руках появляются мечи.

«Ты не переживешь этого. Так что я клянусь кровью и сердцами моих друзей, — говорит Воин, соскальзывая назад и блокируя каждый мой порез.

Я не трачу свое дыхание, Воин, но лежачий полицейский для Экстрасенса. После стольких атак Мана Психика должна быть истощена, как и моя. Но все же он был опасен. Умное использование психической бомбы нанесло тонну урона нашим войскам.

Отсутствие маны означает отсутствие заклинаний. Все, на что мне осталось положиться, — это немного технологий и навыков, вбитых в меня Микито и Роксли. Это и ярость в моей груди. Порез, направленный на то, чтобы вырвать мне ноги. Я беру его, позволяя лезвию погрузиться в икру, которая поддается. Но это означает, что у меня есть краткое открытие. Я хватаю Воина Крови за руку и дергаю его вперед, на свое оружие. Мой меч устремляется вверх, вонзаясь в его тело, пока я поворачиваю его в поисках сердца. Мгновение борьбы, лезвие в моей ноге выдернулось, но как он ни силен, я сильнее. Мы дергаемся и крутимся, повторяющиеся заклинания исцеления падают на меня и на него, но, наконец, наконец он останавливается.

Затем я оказываюсь там, труп Воина Крови отбрасывается, когда я врезаюсь в Телекинетический Щит. Он вспыхивает, кажется, сжимается, как пузырь, под моим напором, прежде чем отскочить назад. В этот момент пули поражают экстрасенса, пробивая щит и оставляя ему кровь, когда дроны Сэма нацеливаются на человека.

«Вероятно, связанный с маной щит. Невозможно полностью сломаться, пока у него не закончится мана, — говорит Али, глядя на щит, который продолжает мерцать.

Бессловесное рычание — это все, что у меня есть в ответ Эли, когда я отступаю назад и делаю выпад обеими руками на лезвие. Он упирается в мыльный пузырь щита, прогибая его.

Нет больше бравады, нет больше насмешек. Все, что я вижу в глазах экстрасенса, это страх, когда он пытается отступить.

— Почему ты не умрешь? — кричит экстрасенс.

Его руки двигаются, вытаскивая зелья маны, дымовые шашки и гранаты, даже пару дронов и призванный летающий меч. Ничего из этого не имеет значения, не для меня. Это всего лишь отвлекающие факторы, которые обжигают, стреляют и режут мое тело, пока я рвусь вперед в безумии ярости и боли. Случайные вспышки синего и белого света ударяли по моему телу, восстанавливая и восстанавливая повреждения, в то время как дроны Сэма атакуют вызванные для меня предметы.

Это не имеет значения, потому что, в конце концов, это битва между моей регенерацией здоровья и выносливости против его регенерации маны. И в отличие от него, у меня есть помощь. Щит лопается, и мой меч с усиленными свойствами устремляется вперед, пронзая экстрасенса копьем в грудь. Он кашляет кровью, его глаза широко раскрыты от недоверия, прежде чем он падает. Проклятые стеклянные пушки. Я с трудом извлекаю свой меч, вырывая его из его распростертого тела, прежде чем оглядеться вокруг.

Его смерть была удовлетворительной, даже правильной. Но я еще не закончил, совсем нет. Они осмелились напасть на мой город, навредить моим друзьям. Если они хотят умереть, я буду счастлив исполнить их желание. Дикая ухмылка расползается по моему лицу, прежде чем я бросаюсь в бой.

Глава 21

Единственное, что печальнее выигранной битвы, — это проигранная битва. Глядя на пропитанные кровью поля, трупы союзников и врагов вокруг меня, я чувствую, как эти слова звенят в моей голове, легкое чувство благодарности, которое мы завоевали, плавает во мне. Запах горелой плоти смешивается с острым, едким жалом расплавленного пластика и ржавого металла. Низкие голоса — одни наполнены болью, другие — потерей — наполняют меня, сопровождаемые низким звоном, когда мой измученный слух восстанавливается. Кровь капает из моих ран, кожа и мускулы вновь накладывают швы, а кости смещаются и скрежещут внутри моего тела, находя свое истинное положение.

Контроль и ясность возвращались по крупицам, когда мои враги падали. Стоя в одиночестве на вершине холма, мое тело медленно исцеляется, и на мгновение я задаюсь вопросом, хорошо ли это. Кратковременно, потому что, несмотря на всю полезность Навыка Безумия, потерять себя в нем, как это было со мной, было пугающе.

За исключением… можно ли сказать, что я потерял себя из-за Навыка? Не правильнее ли было бы сказать, что это сделало меня более самим собой? Разве человек в ярости не меньше этого человека? Если да, то считается ли кто-то влюблённым другим? Или мы просто ползунки на шкале, кто мы и что меняемся от вдоха к вдоху? Вдалеке солнце ненадолго закрывается облаком, затемняя сцену передо мной.

— Этот Навык, ты сказал, что обычно он этого не делает? Отправляю на Али, так как ищу что-то конкретное, что-то настоящее.

"Точно. Злость да, но не настолько. Вероятно, это потому, что вы не купили его и не получили на уроке, а заработали сами, — говорит Али, потирая подбородок и паря рядом со мной со скрещенными ногами. «Добавьте ваше обычное… хммм… эмоциональное состояние, и вуаля».

— Действительно, вуаля. Я вздыхаю, потирая лицо. По крайней мере, у меня было больше контроля, больше присутствия, чем в прошлый раз, когда я запускал это состояние. Тогда у меня, по сути, был срыв. Здесь мне было наплевать, если я умру. Все, что имело значение, это их смерть.

"Джон…?" — говорит Лана, хромая ко мне. Я оглядываюсь, тупо глядя на израненную и окровавленную рыжую, прежде чем устало улыбнуться. Она возвращает его, ее глаза изучают мое лицо, прежде чем приходит облегчение. "Лучше. Намного лучше."

— Тебе не нравится сумасшедший, разъяренный Джон? — говорю я, пытаясь добиться легкого тона, которого не чувствую.

«Я не Бетти Росс, — говорит Лана. Увидев мой озадаченный взгляд, она вздыхает. «Подруга Брюса Бэннера. Халк?"

"Ой. Верно." Я твердо киваю. я был программистом; конечно, я знал, кто такой Брюс Бэннер. Вопрос был в том, почему Лана?

«Мне нравятся Лив Тайлер и Эдвард Нортон», — объясняет Лана.

— Сколько мы потеряли? — говорю я, преодолевая напряженную легкость, когда мое желание знать прорывается вперед.

— Слишком много, — говорит Лана, обнимая меня. Она вздрагивает, отталкивая меня и морщась, уловив мой запах. «Амелия сильно ранена. Вир обещает, что Роксли вылечит ее с помощью Магазина, но сейчас она в коме. Мы также потеряли половину охотников в Камлупсе и четверть в Хакарте. И Мэл.

Я слегка вздрагиваю, обдумывая ее слова. "Никто другой?"

— Нет, — тихо говорит Лана, качая головой. "Нам повезло. Сомневаюсь, что они ожидали нашего подкрепления. Если бы ты не держал экстрасенса занятым, было бы намного хуже.

— Я помню Микито… — тихо говорю я, вспоминая удар.

— Убийца ушел, — тихо говорит Лана, качая головой. — Убежали, когда поняли, что что-то идет не по их плану. Я думаю, единственная причина, по которой она все еще жива.

Облегченно выдохнув, я снова окинул взглядом поле боя. Уголок моего разума, та его часть, которая тыкает и тыкает в раны, отмечает, что Лана не назвала реальных цифр. Или любые жертвы среди гражданского населения. Хотя я надеюсь, учитывая, что мы вели боевые действия на окраинах, что их нет. Часть меня знает, что подробности нашего боя, длинный список потерь еще ждут меня. Но на мгновение, на этот период времени, я могу, по крайней мере, насладиться тем фактом, что никто из моих близких друзей не умер.

Всего на секунду.

«Каков наш ход?» — спрашивает Майк, подходя ко мне. Он ранен, но, как и у большинства из нас, его тело уже заживает. Между Заклинаниями и Навыками и исцелением Системы травмы никогда не длятся долго. По крайней мере, не физические.

Среди охотников Микито передвигается тихо, произнося заклинание Малого исцеления, помогая другим подняться или, в некоторых случаях, помогая в грабежах трупов.

«Должно быть, они вытащили всех, кого могли, чтобы ударить нас, прежде чем мы ударили их. Мой Портальный Навык, должно быть, напугал их, — говорю я, мысленно уже изучив вероятные пути рассуждений. Не нужно было быть военным гением, чтобы понять, как мы можем сконцентрировать наши силы и ударить по ним сильнее и с большей безопасностью, чем они. Итак, они напали на нас первыми.

— Ты хочешь захватить их города, — мягко говорит Лана с явным беспокойством на лице. «Я не думаю, что наши люди…»

— Я согласен, — говорит Майк, твердо кивая.

«Мы будем сопровождать вас. В конце концов, наш гонорар зависел от количества захваченных городов, — говорит Кепстан, подходя к Нелии. Улучшенный слух явно полезен не только для поиска врагов на поле боя.

«Наша защита…» — возражает Лана.

«ЩИТ НА 38% ЗАРЯД. ВСЕ СТРАЖИ В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ УНИЧТОЖЕНЫ. В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ АКТИВНЫ ОДИННАДЦАТЬ ЛУЧЕВЫХ БАШЕН. ПЕРСОНАЛ ОТПРАВЛЕН ДЛЯ НАЧАЛА РЕМОНТА БАШНЕЙ, КОТОРЫЕ ПОДЛЕЖАТ РЕМОНТУ, — мигает для всех нас Ким.

«Всех не возьмем. Как только моя мана вернется, нас останется всего несколько человек. Мы заедем в Мерритт, проверим, все ли там чисто, а потом поедем в Келоуну. Если мы правы, осталось всего несколько базовых классов. Если это правда, мы откроем здесь портал и сотрем их, — говорю я.

— Хороший план, — мягко соглашается Кепстан, отстегивая топор и кладя его на землю головой вперед. Руки на валу, он кивает Майку и Нелии.

Поджимая губы, Лана смотрит на нас, прежде чем заговорить. "Отлично. Но возьми Роланда. Он может не отставать от твоих мотоциклов…» Увидев выражение моего лица, она останавливается. "Что?"

«Сабля не работает», — говорю я. — Пройдут недели, прежде чем она снова станет пригодной для использования. Так что я надеялся…»

— Чтобы использовать щенков? — говорит Лана, неодобрительно сузив глаза.

"Хорошо…"

— Если они не вернутся, тебе тоже лучше не возвращаться, — угрожающе говорит Лана. Кто-то может счесть это пустой угрозой, но я знаю, что это не так.

"Конечно."

«Мы бы не мечтали об этом. Укротитель зверей».

«Я отдам приоритет их исцелению».

Короткий прыжок спустя мы оказались в Верноне. На этот раз нам потребовалось всего несколько минут, чтобы убедиться, что город действительно заброшен, в нем нет ни единой души — скрытой или нет. Как только мы убедимся, что в Верноне нет врагов, с которыми нужно сражаться, мы направляемся в Келоуну. Не раньше, чем взять город, конечно.

Держа тело Ховарда, пока щенок бежит, его движения с легкостью поедают землю, мне ничего не остается, кроме как удивляться и волноваться. Вместо Келоуны мы могли бы отправиться прямо в Ванкувер, но часть меня хочет убедиться, что мы сначала позаботимся о гораздо более близком месте. Прикрой наши фланги, прежде чем мы примем настоящий вызов.

Келоуна, как ни странно, пуста от членов секты. Однако не людей, многие из которых стоят вокруг и обсуждают вопросы в крайне озадаченном тоне. Группа немного рассеивается, когда мы приближаемся, беспокойство и напряжение нарастают, когда они замечают нашу разрозненную, частично инопланетную команду. Когда толпа отступает, я ловлю себя на том, что смотрю на пожилого джентльмена, который уверенно стоит на своем.

— Добрый день, сынок, — приветствует меня старожил, небрежно оглядывая меня серыми глазами и опираясь на трость в руке. Заклинание «Очищение» и новый комплект одежды позволили большинству из нас выглядеть презентабельно. По крайней мере, при случайном осмотре. Я проверяю его строку состояния и забавляюсь, увидев, что он винодел 18-го уровня. — Кайл Реймер.

— Джон Ли, — говорю я, спрыгивая с Ховарда и подходя, чтобы пожать ему руку. Кайл отвечает на рукопожатие прежде, чем мой взгляд возвращается к трости.

«Старая привычка. Больное бедро до смены, — легко говорит Кайл. — Не могли бы вы сказать мне, каковы ваши намерения? Похоже, у тебя есть претензии к Секте.

«Военное уведомление о том, что вы вторглись, сработало, когда вы пересекли границу», — присылает мне Али в качестве объяснения.

«Секта не была особенно довольна тем, что мы взяли Камлупс. Я собираюсь сделать то же самое с Келоуной. Где они?" — говорю я, глядя краем глаза на странную пустую мини-карту. Не то чтобы он был пустым, просто пустым от врагов.

— Уехал в спешке около часа назад. В голосе Кайла слышна низкая протяжность, хриплый звук, свойственный пожилым людям, но в нем еще осталось много сил. «Помимо того, что они захватили несколько своих любимых крепостных, они не останавливались ни на чем. Последнее, что мы видели, они направлялись на восток.

«Ах…» Я прокручиваю в уме карту провинции. Восток действительно не приводит их в Ванкувер, но, учитывая, что они продемонстрировали способность использовать самолеты, это может быть самое удобное место для сбора. "Большой. Хочешь работу?

«Простите?» — говорит Кайл, испугавшись впервые с тех пор, как мы начали говорить.

«Я собираюсь захватить город, но вскоре мы собираемся двигаться дальше. Понадобится своего рода надзиратель. Итак, интересно? — говорю я с ободряющей улыбкой.

— А почему ты думаешь, что можешь мне доверять? Кайл говорит, его глаза сузились. Я отмечаю, что на самом деле он не отказывается от предложения.

"Несколько вещей. Во-первых, ты не прыгнул на работу, так что у тебя есть мозги. Во-вторых, ты хочешь говорить, так что у тебя есть б-мужество, — я меняю слова, чувствуя себя несколько неловко, ругаясь перед пожилым мужчиной. — И в-третьих, если ты будешь дурачиться, я просто вернусь и надеру тебе задницу. Последнее предложение, конечно, выбрано не случайно.

— Ты, наверное, мог бы, — говорит Кайл, но в его словах нет и намека на страх. — И я дам тебе знать, что я не потерплю этой чепухи с крепостными. Или любой из этих новых законов Системы. Мы все еще в Канаде, и мы по-прежнему будем следовать нашим принципам. Мир. Заказ. Хорошее правительство. А если нет, ты можешь отправить меня на встречу с моим Создателем.

Я слегка улыбаюсь старшему мужчине. Надо восхищаться его яйцами. Затем поворачиваюсь боком и указываю на Майка. — Этот человек — друг. Он также бывший констебль. Если бы я собирался сделать что-то другое, он был бы более чем готов положить этому конец».

— Это правда, мальчик? Кайл зовет Майка, тот кивает с серьезным лицом. После минутного размышления Кайл кивает и предлагает мне руку. — Тогда у вас есть сделка.

"Хороший. Вернусь через секунду, — говорю я, прежде чем вернуться к Говарду и отправиться в центр города. По дороге я не могу не спросить: «Почему Секта не продала город и свои постройки?»

"Нет смысла. Когда они объявили вам войну, это ограничило их возможности продажи. Не дает любой стороне распродать все свои активы, если они думают, что вот-вот проиграют, и вынуждает другую покупать их в Системе. Если бы вы сделали это сейчас, другая сторона получила бы это бесплатно, и все кредиты были бы сняты напрямую», — говорит Али.

"Ждать. Я не могу продать город сейчас? — говорю я, хмурясь.

«О, вы можете, но если Секта захватит это место до того, как будет объявлен мир, они просто освободят его», — отвечает Али. Я открываю рот, собираясь возразить, что это бессмысленно, прежде чем чувствую долгий вздох. «Я упрощаю для вас юридический процесс. Просто поверь мне, нет смысла тратить время на распродажу активов. И никто из умных не собирается это покупать».

Я мог бы покопаться в этом и, вероятно, буду, но сейчас не время. Положив руку на парящую сферу, составляющую ядро этого города, я с привычной легкостью просматриваю уведомления. Да, я хочу взять на себя управление. Да, я подожду, пока вы сообщите секте, что я пытаюсь захватить их собственность. Да, я буду на иголках в ожидании возможного нападения. И, наконец, да, я передам кому-нибудь права.

После этого перенос за пределы Нижнего Материка становится простым делом. То, что Секта покинула Келоуну, не было полной неожиданностью, но я был застигнут врасплох, когда все маленькие городки, которые мы проезжали по пути к самому Ванкуверу, были лишены Секты. Даже обычное население в основном пряталось, постоянные уведомления Системы и слухи предупреждали всех, кроме самых отчаянных, чтобы они держались подальше от улиц.

«Это настораживает, — говорит Кепстан, когда мы покидаем центр Нью-Вестминстера. Осталось всего два крупных центра, прежде чем мы доберемся до самого Ванкувера. По большей части мы просто движемся, намереваясь сначала найти секту, прежде чем остановимся, чтобы разобраться с остальной администрацией, тем более, что нас никто не останавливает.

— Думаете, они концентрируют свои силы в Ванкувере? — мягко говорю я.

"Да." Капстан оглядывается и вздыхает. «Возможно, на данный момент они решили, что их потери достигли достаточно значительного уровня, и уже невозможно удерживать позиции в этом Мире Подземелий».

«Ты произносишь это хуже, чем откровенная драка, — вмешивается Майк. — Я знаю, ребята, что вы любите драться, но я готов немного помириться».

«Какой ценой?» — спрашивает Капстан, качая головой. «Если бы они желали мира, то послали бы посланника. Без него и с Искупителем, ограниченным этим миром, маловероятно, что мир будет достигнут».

«То, что он говорит, для тех, кто немного медлителен, — Али многозначительно смотрит на меня и Майка, — это то, что они отступают, чтобы вывести своих людей на другой из их многих, многих фронтов. Как только они выиграют там, они вернутся, чтобы закончить это. И в следующий раз они не отнесутся к вам так легко».

С этой болезненной мыслью группа путешествует по оставшимся городам. Мы ни разу не видим члена Секты, и единственное реальное сопротивление, которое мы находим, это автоматическое оружие. Понимая, что, вполне вероятно, нам придется платить за ремонт, мы делаем все возможное, чтобы ограничить наносимый нами ущерб. Мы остаемся начеку, прошлые ловушки очищаются в нашем сознании.

Все меняется только тогда, когда мы наконец добираемся до центра Ванкувера.

Когда я подхожу к зданию, напоминающему Колизей из стекла и камня, которое представляет собой публичную библиотеку, я обнаруживаю интересную толпу людей. Есть три отдельные группы, каждая из которых образует клин небольшого кластера в форме пирога, споря друг с другом. Даже без подсказок Эли я могу сказать, что они в основном состоят из боевых классистов. Или, по крайней мере, такие люди, как Дамиан, которые регулярно рискуют своей жизнью. Это то, как их глаза продолжают двигаться, расслабленные стойки с легким намеком на напряжение, их распределение веса и расстояние между ними. Маленькие вещи, которые складываются в более крупный вывод.

— Добрый вечер, ребята, — говорю я с улыбкой, спрыгивая с Говарда.

Несколько напрягаются при виде Капстана и щенков, но никто не становится откровенно враждебным. Тем не менее, во всем этом определенно есть недружелюбная атмосфера. Глаза Дамиана немного расширяются, когда он видит меня, и, очевидно, собирает вещи воедино.

"И вы?" Вопрос исходит от высокой дамы из Восточной Индии в простой кремовой блузке, синем жилете и джинсах, очевидно, лидера группы людей. Интересно, что у тридцатилетнего мужчины нет видимого оружия. Даже если она Маг — и ее запас маны указывает на это — все равно странно не иметь под рукой ни одного оружия.

«Добрый вечер», — одновременно приветствует пожилой кавказский джентльмен. На вид ему около 40 лет, широкоплечий, с винтовкой и мечом на боку, а улыбка у него приветливая. Разве что если посмотреть в его карие глаза, лишенные настоящего тепла.

Увидев, что они заговорили со мной одновременно, пара пристально посмотрела друг на друга.

Я почти готов позволить им продолжить, но я отказываюсь от этого и отвечаю обоим. "Вечер. Я Джон Ли, а это мои друзья». Я быстро представляю каждого из тех, кто позади меня, не забывая включить щенков и Роланда. Конечно, я не учитываю их Классы и Уровни, хотя я вижу, что многие люди шепчут эту информацию другим.

"Что ты здесь делаешь?" – рявкает на меня дама из Восточной Индии, уперев руки в бока.

«Конечно, я возьму город под свой контроль, Аника», — говорю я с улыбкой, подчеркнуто называя ее имя. Аника Капур, Призыватель 39 уровня.

— Кристиан Хекер, — мягко объявляет пожилой мужчина, когда я поворачиваюсь к нему. Солдат пехоты 38 уровня. Первый, который я видел на самом деле. «Кажется, у вас есть некоторое представление о том, что происходит. Возможно, вы захотите сообщить нам.

— Ну, я был бы рад поболтать. После того, как я снял контроль Секты, — говорю я, делая шаг вперед.

Группа на самом деле слегка сжимается, явно намереваясь остановить меня. Мои глаза скользят по пятидесяти или около того боевым классникам, ни один из них не выше 40-го уровня. Должно быть, это те «элиты», о которых говорил Дамиан. Или хотя бы часть из них. Интересно, что третья часть клина, в которую входит Дамиан, не двигается.

— Простите, но мы пока не можем вам этого позволить, — говорит Кристиан, сожалея о том, что его голос изменился. Однако в его теле ничего этого нет. Вежливость ради вежливости, кажется.

— Почему ты думаешь, что мы позволим тебе захватить наш город? Если Секта исчезнет, мы точно не позволим тебе ее забрать, — говорит Аника, глядя на меня.

— Ну… — я пытаюсь придумать дипломатический способ сказать это.

— Послушайте, дети, вы не смогли бы остановить моего мальчика, даже если бы захотели. Не он один и уж точно не с его приятелями, — говорит Али, делая себя видимым для всех. Я вижу, как несколько рук и оружия поднимаются, прежде чем остановиться.

— Немного самоуверенно для 40-го уровня, не так ли? — с ухмылкой говорит Аника.

«Это будет вещью, не так ли?» — говорю я раздраженно.

Плоские взгляды Аники и Кристиана более чем достаточны для ответа. Рядом со мной я вижу, как Майк идет вперед, чтобы что-то сказать, а Кепстан и Нелия стоят рядом с питомцами, наблюдая за окрестностями. В то время как библиотечная площадь широко открыта и чиста, вокруг нас есть здания, в некоторых из которых легко могут быть снайперы. На самом деле, они, вероятно, содержат снайперов.

Если бы Лана была здесь, возможно, мы бы сели и поговорили с ними. Но леди вернулась в Камлупс, заботится о наших людях. И я только что закончил очень длинный день, наполненный кровью и смертью. И эти люди просто хотят продолжать спорить, говоря о том, кто главный. Все эти мысли и клокочущее разочарование по поводу событий дня просачиваются в мою голову за секунды. К тому времени, когда Майк доходит до меня, я уже принял решение.

Blink Step не требует от меня движения для активации; это просто требует зрения. Через секунду я оказываюсь рядом с Аникой, ступня вылетает и роняет ее, меч прижимается к ее шее, когда я склоняюсь над ней. Другая рука загорается, на ладони формируется Удар Молнии. Я указываю на Кристиана. Я не отпускаю его, так как сейчас все, что я делаю, это позирую. К сожалению, прежде чем я успеваю открыть рот, чтобы заговорить, я отключаюсь.

«Мигающий шаг. Улучшенный удар молнии. Наполнение маной и меч с привязкой к душе». Голос Дамиана звучит тихо, его глаза скользят по моему телу. «Его щит души также отражает большинство атак. По крайней мере, достаточно долго, чтобы он закончил это. Я поднимаю бровь, глядя на Дамиана, который пожимает плечами. "Что? Ты хочешь, чтобы они дрались с тобой?

«Ну, я надеялся…» Я хмурюсь, когда меня прерывает удар по моему телу. На самом деле он не проникает сквозь Щит Души, но мое внимание привлекает вспыхивающий щит и ощущение давления.

Все еще прижатая, со струйкой крови из того места, где она порезалась, когда двигалась, Аника рычит на меня, ее рука все еще светится. "Получать. Выключенный. Мне."

Я делаю паузу, убеждаясь, что она знает, что я делаю это нарочно, прежде чем медленно встать. Как бы то ни было, я уже окружен клиньями. — Как сказал мой друг, я могу взять тебя. Вы все." Ладно, возможно, это немного преувеличение, но я не собираюсь им об этом говорить. «Но смысл всего этого в том, что если ты даже не можешь остановить меня, почему ты думаешь, что сможешь выстоять против Секты? Или кто-нибудь еще?»

— Ты хочешь, чтобы мы передали тебе контроль над нашим городом? Чтобы править по своим прихотям? — говорит Кристиан, и в его тоне немного вежливости.

«Я не очень капризный», — отвечаю я, оглядывая группу. «Но прямо сейчас, споря о том, кто будет владеть городом, забывают одну вещь. Секта все еще делает. Так что я вхожу и забираю это у них. Тогда мы сможем поговорить о том, что произойдет потом».

— А если нам не понравится то, что ты хочешь сказать? Ты собираешься избить нас всех? Сила делает право? — говорит Аника с оттенком презрения в голосе.

«Возможно, не правильно, но определенно эффективно. Пока вы не сможете защитить город от меня или кого-то еще, кто в этом заинтересован, у вас действительно нет права спорить, — говорю я, обводя взглядом группу. — Или ты забыл, что случилось в прошлый раз, когда у тебя была маленькая революция?

В тот момент, когда я говорю это, я понимаю, что, возможно, зашел слишком далеко. То, как многие ощетиниваются, рычат и даже горбятся, означает, что я попал в больное место.

К счастью, Дамиан нарушает тишину и поднимает руки, отступая назад. Его движения вызывают движение в его группе, которая тоже отступает. — Мы позволим тебе взять его. На данный момент. Но у нас будет более продолжительный разговор».

«Если вы поклянетесь провести собрание, чтобы обсудить как действия Секты, так и ваши, я неохотно и временно соглашусь с тем, чтобы вы взяли под свой контроль город», — говорит Кристиан. — Поймите, мы будем наблюдать за вами.

«Конечно», — говорю я, хотя на самом деле мне просто хочется сказать «да, да, да». Но я не ребенок, и хотя я ненавижу играть в эти политические игры, это лучше, чем тотальная драка. Использование моих Навыков должно было показать мою силу. Но слишком много, и я загоню их в угол, и мы закончим раскачиванием. И это последнее, чего я хочу.

Аника рычит на меня, переводя взгляд с моих друзей и щенков, потом на меня, прежде чем коснуться уже затянувшейся раны на шее. Вместо того, чтобы говорить, она неохотно отступает назад, так как две другие стороны уступили место.

Когда путь расчищен, я отдаю приказ остальным членам моей команды нести бдительность, а затем иду дальше. Я не удивлен, хотя и несколько раздражен, что в очередной раз в игре участвуют в основном боевые классы. Ну, кроме группы мусорщиков Дэмиана, которая даже тогда состоит в основном из боевых классистов. Это закономерность, которую мы замечали снова и снова. Несмотря на все их разговоры о равенстве, всегда лидируют боевые классы, размахивая своими огромными мечами.

Такие мысли переносят меня на верхний этаж библиотеки и на шар в центре города. Подобные мысли занимают меня, пока я не завладею городом, не отправлю записку Лане и компании и еще одну Ингрид, прежде чем заменить меры безопасности, которые я повредил по пути внутрь. К счастью, чинить вещи дешевле, чем покупать их сразу. По большей части.

«Итак, мальчик-о, они подняли хороший вопрос», — говорит Али.

"Хм?" — говорю я Духу, поворачиваясь и спускаясь вниз. Я смотрю на отреставрированную металлическую дверь, стационарные орудийные башни и ловушки, когда выхожу. — Какой смысл?

«Вам действительно стоит подумать о создании собственной группы. Прямо сейчас, если ты умрешь, все вернется к Системе. Без какой-то организации ты просто… ну, ты.

— Они не… — вздыхаю я, качая головой. Что бы ни. Али может прийти к любому выводу, который он хочет. Он по-прежнему прав. Но в эту секунду я бы предпочел не рассматривать это. Несмотря на всю кровь и слезы, на всех потерянных, нам удалось добиться успеха. Ванкувер наш. Секта, насколько мы можем судить, вышла из Британской Колумбии. Это может быть краткосрочное прекращение огня, минутная передышка, но это реально. Мы выиграли бой, если не войну.

И за это я благодарен. В этом проклятом мире маленькие мгновения покоя и благодарности — это все, на что мы можем надеяться. Так что я возьму его и Портал обратно в Камлупс и оставлю заботы о том, что делать дальше, на другой день.

###

Конец книги 4

Джон и компания вернутся в «Побережье в огне» (книга 5) с новыми проблемами!

Примечание автора

Спасибо, что прочитали Книгу 4, и я надеюсь, вам понравилось. Эта книга была настоящим испытанием для написания, так как некоторые аспекты Системы и более крупной Галактической Системы требовали конкретизации бэкенда, прежде чем я мог продолжить. Кроме того, я много боролся с тем, что включить в строительство поселения, между моим собственным желанием исследовать задействованные концепции и нежеланием Джона на самом деле замарать руки.

Я хотел бы повторить, что я благодарен за поддержку, которую все вы предоставили. Хотя я бы продолжал рассказывать себе историю Джона, я бы точно не тратил время на ее написание. ☺

Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку!

Не забудьте выполнить квест Джона в Книге 5 – Берег в огне: https://www.amazon.com/dp/B07GT69BBLhttps://www.amazon.com/dp/B07GT69BBL(https://www.amazon.com) /дп/B07GT69BBL)

Кроме того, ознакомьтесь с другими моими сериями: «Приключения Брэда» (более традиционная фэнтези из жанра LitRPG) и «Скрытые желания» (серия городского фэнтези для GameLit_. Закажите по одной из каждой серии:
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Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновлений о сериале и других моих книгах (и специальных одноразовых историях) посетите мой веб-сайт: http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com). )
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Навыки Джона

Наполнение маны (Уровень 2)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +15 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 2)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 20 футов.

Стоимость: 35 выносливости + 35 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 30 кубических футов. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время воздействуют ауры, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Умения скрытности, классовые умения и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого умения. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Тысяча клинков (Уровень 1)

Создает две дубликаты указанного оружия пользователя. Дубликаты копий наносят базовый урон скопированных предметов. Может сочетаться с Наполнением Маны и Переносом Щита. Стоимость маны: 3 маны в секунду

Щит души (уровень 2)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1000 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 2)

Эффект: физические атаки наносят на 60% больше базового урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Elemental Strike (Уровень 1 - Лед)

Эффект: Используется для наполнения оружия замораживающим уроном. Добавляет +5 базового урона к атакам и 10% шанс снижения скорости на 5% при контакте. Длится 30 секунд.

Стоимость: 50 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент из инвентаря, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен касаться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Портал (Уровень 3)

Эффект: создает портал размером 2 на 2 метра, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 1000 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту (минимальная стоимость 350 маны)

Усохшие следы (Уровень 1)

Уменьшает присутствие пользователя в Системе, увеличивая вероятность того, что пользователь уклонится от обнаружения Системных навыков и оборудования. Также увеличивается стоимость приобретаемой информации о пользователе. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Техническая ссылка (уровень 2)

Эффект: Tech Link позволяет пользователю повысить уровень своего мастерства в использовании технологического предмета, увеличивая ввод и гибкость в использовании упомянутых предметов. Эффекты различаются в зависимости от предмета. Общее увеличение эффективности на 10%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Определенные технологические предметы: нейронная связь, сабля.

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (III)

Эффект: Восстанавливает 35 ед. здоровья за каждое применение. Цель должна быть в контакте во время исцеления. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 20 маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Эффект: создает четыре дротика из чистой маны, которые можно направить на поражение цели. Каждый дротик наносит 15 урона. Перезарядка 10 секунд

Стоимость: 25 маны

Усиленный удар молнии

Эффект: Вызывает силу богов, бросая молнию. Удар молнии может поразить дополнительные цели в зависимости от близости, заряда и наличия других проводящих материалов. Наносит 100 единиц электрического урона.

Удар молнии можно непрерывно поддерживать, чтобы увеличить урон на 10 дополнительных единиц урона в секунду.

Стоимость: 75 маны.

Стоимость непрерывного применения: 5 маны в секунду

Удар молнии можно усилить с помощью Сродства к элементам электромагнитной силы. Урон увеличивается на 20% за уровень близости

Большая регенерация

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 5%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Огненный шар

Эффект: Создать взрывающуюся огненную сферу. Наносит 150 единиц огненного урона тем, кто попал внутрь. Сфера огня расширяется до радиуса 3 метров (в среднем). Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 100 маны

Полярная зона

Эффект: Создать снежную бурю диаметром тридцать метров, которая замораживает все цели в пределах одной. Наносит 10 единиц урона от замораживания в минуту плюс снижает скорость пострадавших на 5%. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Великое исцеление

Эффект: Восстанавливает 75 ед. здоровья за каждое применение. Цель не требует контакта во время лечения. Перезарядка 60 секунд на цель.

Стоимость: 50 маны

Капля маны

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 5%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Замораживающий клинок

Эффект: Зачаровывает оружие с эффектом замедления. Эффект замедления 5% применяется при успешном ударе. Эффект суммируется и длится 1 минуту. Перезарядка 3 минуты

Продолжительность заклинания: 1 минута.

Стоимость: 150 маны

Выгрузка Сэйбр

Персональная штурмовая машина Omnitron III класса II (Sabre)

Ядро: Мана-двигатель Омнитрон класса II

ЦП: ЦП класса D Xylik Core

Рейтинг брони: Уровень IV (с модификацией адаптивного сопротивления)

Жесткие точки: 5 (5 использовано)

Мягкие точки: 3 (использовано 2)

Требуется: Neural Link для расширенной настройки

Емкость батареи: 120/120

Бонусы атрибутов: +35 к силе, +18 к ловкости, +10 к восприятию.

Пулеметная винтовка Инлин Тип II

Базовый урон: нет данных (зависит от боеприпасов)

Емкость боеприпасов: 45/45

Доступные боеприпасы: 250 стандартных, 150 бронебойных, 200 осколочно-фугасных, 25 люминесцентных.

Генератор щита Ареса Тип II

Базовая защита: 2000 ед.

Скорость регенерации: 50 в секунду без связи, 200 в секунду со связью

Мини-ракетные установки Mkylin Type IV

Базовый урон: нет данных (зависит от купленных ракет)

Емкость батареи: 6/6

Скорость перезарядки от внутренних батарей: 10 секунд

Доступные боеприпасы: 12 стандартных, 12 осколочно-фугасных, 12 бронебойных, 4 напалмовых.

Моноламский временный плащ

Этот Temporal Cloaks объединяет временную шкалу пользователя, подстраивая его физическое, эмоциональное и психическое присутствие к случайным образом связанным временам. Это позволяет пользователю избежать уведомления от большинства датчиков и отдельных лиц. Monolam Temporal Cloak имеет множество настроек для различных ситуаций, меняя тип и уровень рассеивания сигнала.

Требования: 1 узел крепления, двигатель маны уровня IV.

Продолжительность: зависит от уровня маскировки.

Мини-ракета Type II Webbing

Базовый урон: нет данных

Эффект: Рассеивает мгновенную паутину при ударе или активации. Рассеивание покрывает 3 кубических фута.

Стоимость: 500 кредитов

Звуковой пульсатор Shinowa Type II

Базовый урон: 25 в секунду

Дополнительный эффект: Нарушает слуховое ощущение равновесия противника во время использования. Эффекты имеют небольшой шанс продолжения после использования.

Стоимость: 25 000 кредитов

Другое оборудование

Лучевой пистолет Silversmith Mark II (с возможностью модернизации)

Базовый урон: 18

Емкость батареи: 24/24

Скорость перезарядки: 2 в час на GMU

Стоимость: 1400 кредитов

Нейронная связь уровня IV

Нейронная связь может поддерживать до 5 подключений.

Текущие связи: Личный штурмовой автомобиль Omnitron III класса II.

Установленное программное обеспечение: Брандмауэр Rich'lki класса IV, контроллер Omnitron III класса IV

Двухбалочная винтовка Ferlix Type II (модифицированная)

Базовый урон: 57

Емкость батареи: 17/17

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU (в настоящее время 12)

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 98

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +10 к урону маны, Удар клинком

Крыльское кольцо регенерации

Кольца Kyrl, которые часто используются в качестве обручальных колец, пользуются большим спросом, и их необходимо заказывать за несколько месяцев.

Регенерация здоровья: +30

Регенерация выносливости: +15

Регенерация маны: +5

Наруч хранилища маны III уровня

Изготовленный по индивидуальному заказу неизвестным производителем, этот наруч служит аккумулятором для личной маны. Полезно для магов и других классов, зависящих от маны. Соотношение хранения маны 50 к 1.

Емкость маны: 0/350

Кинжал из волшебной стали

Фей-сталь — это не настоящая сталь, а неизвестный сплав. Обычно зарезервированная только для знати сидхе, небольшое — по галактическим меркам — количество фейской стали выпускается для продажи каждый год. Fey-steel очень хорошо воспринимает чары.

Базовый урон: 28

Прочность: 110/100

Особые способности: нет

 

Coast on Fire: An Apocalyptic LitRPG (The System Apocalypse Book 5) Вонг, Тао

Побережье в огне

Апокалиптическая ЛитРПГ

5-я книга Системного апокалипсиса.

к

Тао Вонг

Авторские права

Это художественное произведение. Имена, персонажи, предприятия, места, события и происшествия являются либо плодом воображения автора, либо используются в вымышленном виде. Любое сходство с реальными людьми, живыми или мертвыми, или с реальными событиями является чисто случайным.

Эта электронная книга лицензирована только для вашего личного пользования. Эта электронная книга не может быть перепродана или передана другим людям. Если вы хотите поделиться этой книгой с другим человеком, приобретите дополнительную копию для каждого получателя. Если вы читаете эту книгу, но не купили ее или она была куплена не только для вашего пользования, вернитесь к своему любимому продавцу электронных книг и купите собственную копию. Спасибо за уважение к труду этого автора.

Побережье в огне

Copyright © 2018 Тао Вонг. Все права защищены.

Copyright © 2018 Сара Андерсон Дизайнер обложки

ISBN: 9781775380931

Конец пятой книги системного апокалипсиса.

Примечание автора

об авторе

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража

Навыки Джона

Заклинания

Выгрузка Сэйбр

Другое оборудование

Что было раньше

Прошло почти два года с тех пор, как Система пришла на Землю, принеся с собой монстров, инопланетян и светящиеся голубые ящики с уведомлениями, подробно описывающими их жизнь в этой новой Галактической Системе. Человечество было вынуждено развиваться, их жизнь диктовалась статистическими экранами, классами и навыками, которые давали им силу и способности сверх нормы, предоставляя им боевой шанс выжить. Тем не менее, апокалипсис привел к гибели почти 90% человечества, выходу из строя всего электронного и новому, наполненному кровью существованию.

Джон Ли был в походе на Юконе, когда произошло изменение. Одаренный необыкновенными привилегиями, он отправился в Уайтхорс и помог основать город под властью инопланетянина Труинара, лорда Граксана Роксли. С помощью других выживших, Деревня Уайтхорс была быстро создана, чтобы обеспечить стабильную среду для роста, сражаясь в равной степени с безудержными подземельями, полчищами монстров и обезумевшими людьми.

Поскольку Уайтхорс теперь находился под твердым контролем Труинара, Джон и его товарищи по команде отправились в Британскую Колумбию, чтобы помочь выжившим представителям человечества. Там они нашли смешанный набор выживших и поселений. Некоторые города были разорены, уничтожены инфраструктура, население и надежды. Другие боролись, под контролем других пришельцев и под контролем людей. Работая вместе, выжившие и Джон сражались с агрессивной Сектой Тринадцати Лун в их попытках захватить Британскую Колумбию, в конечном итоге одержав победу над более крупной и могущественной инопланетной организацией.

Теперь, владелец многочисленных поселений в Британской Колумбии, включая Ванкувер, Камлупс и Келоуна, Джон должен заниматься политикой поселений и продолжать свои планы по освобождению как можно большей части человечества.

Глава 1

Я кайтил Саламандру более чем на сорок уровней выше меня. Пришлось экстрасенсу уровня Мастера поджарить мой мозг. Черт, я даже сражался лицом к лицу с драконом. Я сталкивался с бедствиями и кризисами, сражался и проливал кровь, чуть не умер больше раз, чем хочу признать. Несмотря на все это, я лучше вернусь в любое из тех времен, чем задержусь в этом конференц-зале ни на одну минуту дольше.

«Электронное голосование — это фарс! Мы не можем доверять его ИИ в подсчете голосов!» Кристиан Хекер, солдат пехоты 38-го уровня и бывший генеральный директор золотодобывающей корпорации, говорит, наклоняясь вперед. Кареглазый, седой кавказский джентльмен середины 60-х сегодня лишен своей винтовки, хотя у него за спиной висит шпага и пистолет на бедре.

Я смотрю на бумера, когда он порочит честь Кима — моего ИИ — и интересуется, какова его точка зрения. Будучи одной из сторон разделенных боевых классов, я быстро понял, что у Кристиана всегда есть точка зрения.

«Мы не проводим прямые демократические выборы», — огрызается Дамиан. Оценщик 22-го уровня крутит ручку вокруг пальцев, ему явно не по себе в нашей компании. У него самый низкий уровень среди всех здесь присутствующих, даже если сейчас, когда Секты Тринадцати Лун поблизости нет, он поднимается быстрее. Тем не менее, как голос падальщиков, он имеет моральное право быть здесь. Тот, который мне пришлось навязать, отменив предыдущую встречу, когда он «неизбежно задержался». «Это просто позволит вам, люди, заполнить все места вашими друзьями».

"Вы люди?" Аника изящно изгибает выщипанную бровь. Мисс Капур, призывательница 39-го уровня, одна из немногих неевропейцев в этой комнате.

«Я полагаю, что он имеет в виду не-дельверов», — отвечаю я Анике, слегка улыбаясь, забавляясь плохой формулировкой Дамиана.

Она наклоняет ко мне голову, выглядя несколько смягчившейся. Честно говоря, я полагаю, что раздражение из-за плохой формулировки показывает, насколько она напряжена, но моя роль не в том, чтобы судить, а просто в том, чтобы успокоить.

«Распределенные места — это неправильно, — говорит Цзянь Уцзи. Он инженер 39-го уровня, специализирующийся на строительстве инфраструктуры. Он также влиятельный член небоевых классов, коллега Дэмиена и другой из пары их представителей, более разговорчивый из них двоих.

— Распределено, — со вздохом говорит Лео Бранд, закрывая лицо рукой.

Несколько быстрых улыбок по всей комнате, когда Лео снова исправляет неадекватность Вуджи. Лео - бывший врач скорой помощи, а теперь доктор, который считает большую часть работы своей жизни ненужной. В конце концов, с Системой, если ты не умер, ты исцелишься. И поскольку он самопровозглашенный трус, который отказывается войти в городскую темницу, он немного не знает, что с собой делать.

«Вы, наконец, купите языковой апгрейд в магазине? Я даже за это заплачу, — снова говорит Аника, закатывая глаза.

"Незачем. Пустая трата денег, — Вуджи снова отвергает ее предложение.

«Мы не можем больше продолжать этот фарс правительства. Мои люди хотят результатов!» — говорит Кристиан, не обращая внимания на сценку, и продвигает свои планы. «Они устали от того, что им не дают принимать решения, касающиеся их города».

— Фарс? — говорит Эли, паря рядом со мной. Двухфутовый Спрайт тихо посмеивается, его оливковая кожа красиво оттеняется темным костюмом и кремовой рубашкой, которые он носит. — Ты назвал мальчишку фарсом?

— Фарс? — шепчет Вуджи Лео. Его друг наклоняется, чтобы объяснить слово.

«Я считаю это неизбранное правительство, это тираническое правление вашего мальчика фарсом», — говорит Кристиан.

Когда мы впервые встретились, Кристиан был менее воинственным из пары лидеров боевых классов. Последняя неделя общения со мной стерла фальшивую теплоту, которую он демонстрировал, прежде чем я отвергла его тонкие манипуляции, а затем и взятки.

«Это определенно лучше, чем то, что было у нас с Тринадцатью Лунами», — говорит Аника, обводя рукой шумный конференц-зал. Волна также охватывает мою единственную непосредственную поддержку в комнате — Лану, мою девушку и более политически настроенную часть моей команды. Хотя, по общему согласию, во время этих встреч она хранит молчание, давая мне принять на себя основную тяжесть критики, а в перерывах позволяя ей проявлять свое обаяние. — У нас по крайней мере встреча. Даже если кто-то нас не слушает».

Наконец, сыт по горло различными колкостями, я говорю. — Я бы выслушал, если бы вы когда-нибудь пришли к соглашению.

«Мы бы хотели, но ваши иррациональные требования невозможно удовлетворить!» Кристиан щелкает.

"Ой? Все, о чем я прошу, это чтобы вы все пришли к разумному соглашению о том, как будет выглядеть правительство, — говорю я. «Я здесь только сегодня, потому что вы обещали мне, что к сегодняшнему дню у вас будет соглашение».

«Мы обещали, что у нас будет, что обсудить с вами», — говорит Аника, и глаза ее блестят от юмора. — Я признаю, что мы еще не зашли так далеко.

"Отлично. Раз уж я здесь, кто-нибудь подытожит камни преткновения».

При этих словах в конференц-зале воцаряется тишина. Различные члены «совета» вдруг находят куда смотреть, только не на меня. Вуджи открывает рот, чтобы заговорить, но Лео кладет ладонь мужчине на руку, качая головой. Пожилой китаец затихает, позволяя Дамиану откашляться.

«Ну, в настоящее время мы сталкиваемся с проблемой определения как количества мест в совете, так и метода выборов. Делверы и эммм… мои люди ищут гарантии того, что наши голоса будут услышаны. Мы отказываемся продолжать рисковать своими жизнями, принося больше доходов и товаров, чем эммм…» Дамиан останавливается на достигнутом.

«Можно назвать их гражданскими. Или ремесленники, если хотите», — предлагает Али. «Ближайший перевод галактического термина — Ремесленник. Не стесняйтесь использовать его или нет».

Дэмиан кивает в знак благодарности Али, прежде чем продолжить более уверенно. «Ремесленники хотят честных выборов, но из-за соотношения боевых классов и ремесленников…»

«Вы уверены, что хотите основывать свой аргумент на доходах?» – криво говорит Аника. «Знаете, они в конце концов победят нас. На самом деле, я не удивлюсь, если их доходы уже превысят наши, если учесть другие города».

"Не в этом дело!" Кристиан говорит. «Мы просто пытаемся гарантировать, что нас не отправят в бой и не заставят охранять людей без права голоса!»

Дамиан вздыхает и смотрит на меня серьезным взглядом. «Я должен признать, что мои люди тоже обеспокоены этим. Сбор мусора становится все более и более трудным, а отдача становится все меньше. Рано или поздно я ожидаю, что большинство моих людей превратятся в охотников или искателей приключений. И в этот момент, ну…»

«Мы не хотим, чтобы Ремесленники отправляли нас в опасные зоны только для того, чтобы получить более качественный материал для крафта. Или недоплата за эти товары», — говорит Аника.

«Мы не делаем этого. Потолок Магазин. Пол. Место остановки», — говорит Вуджи. «Мы платим хорошую цену. Получите от вас материалы».

«Хорошая цена, потому что вы хотите, чтобы город субсидировал покупки!» Кристиан щелкает. «В противном случае вы не смогли бы позволить себе большую часть нашего лучшего материала по галактической цене».

Я вздыхаю, слушая, как развивается спор. Здесь нет настоящего сюрприза. Лана уже объясняла этот разговор раньше, поскольку он похож на тот, что был у нас в Уайтхорсе. Проще говоря, недорогие материалы почти всегда продаются на местном уровне по более выгодной цене. Стоимость транспортировки часто позволяет местным ремесленникам покупать эти материалы по такой же, если не чуть более высокой цене, чем та, которую заплатили бы галактические покупатели. Однако, и это немаловажно, материалы высокого уровня не одинаковы. Стоимость транспортировки материалов высокого уровня значительно ниже в процентах от цены, а это означает, что галактические покупатели, которых больше и они лучше финансируются, часто могут предложить более высокую цену, чем местные жители. Частично причина в том, что ремесленникам для получения уровней необходимо постоянно бросать себе вызов, используя лучшие материалы. Это также одна из причин, по которой стоимость чар и снаряжения высокого уровня резко возрастает.

Не помогает то, что, поскольку мы находимся в мире подземелий с непревзойденным увеличением потока маны, у нас на самом деле большее количество порождений. Это означает, что объем материалов для крафта низкого и среднего качества выше, что, конечно же, приводит к большей эффективности транспортировки, поскольку Галактический корпус может выполнять более массовые телепортации или отправлять более крупные транспортные корабли. В общем, это означает, что наши ремесленники находятся в плохой конкурентной ситуации.

«Мы должны выровнять!» Уджи настаивает.

«Но взимание налогов с наших покупок и продаж подвергает риску наши жизни», — мягко говорит Аника. «Нам нужно это оборудование, эти классовые навыки. Вы не подвергаете свою жизнь риску каждый раз, когда пытаетесь повысить уровень».

— Значит, мы не так важны? Лео говорит без тепла. — Наши жизни не имеют значения?

— Ты не рискуешь своим, — огрызается Кристиан.

Я стону, наблюдая, как они начинают снова. Это почти не привлекает внимания, поэтому я шлепаю ладонью по столу, привлекая всеобщее внимание. «Хорошо, люди. Мне нужно идти на другую встречу, так что вы, ребята, продолжайте говорить. Мы поговорим снова через неделю».

"Это-"

— Нет, нам нужно…

«Эти задержки недопустимы!» — говорит Кристиан, вставая.

«Это мило», — говорю я с улыбкой всем, игнорируя различные протесты, когда открываю Портал.

Лана и Роланд, ее домашний тигр, ныряют в портал первыми. Черная как смоль дыра в космосе поглощает их без единой ряби. Три быстрых шага, даже когда совет призывает меня вернуться, и закрытый Портал позже, я свободен.

Ухмылка расплывается на моем лице, когда я делаю глубокий вдох сладкого, сладкого воздуха свободы.

«Ак!» Я кашляю, жгучая боль в горле и легких.

Вы отравлены

-3 HP в секунду

Продолжительность: (Непрерывно, пока вы не выйдете из облака)

— Куда ты нас привел? — говорит Лана, ее голос приглушен шлемом, который она надела.

Мгновение спустя мой шлем выдвигается из воротника на шее, закрывая лицо и очищая воздух. Я все еще отравлен, но это уже не опасно, так как мое исцеление с помощью Системы борется с токсином.

«На самом деле недалеко от Келоуны», — говорю я, хмурясь, с мечом в руке, осматривая окрестности. Ядовитые облака, насколько я знаю, ненормальны. Должен признаться, я был здесь только трижды после смены.

«Плавающее ядовитое облако. Не знаю почему, но кажется, что его направляет ветер. Ким говорит мне, что клочья этого попали в город, но ничего серьезного. Они держат детей и других уязвимых лиц внутри, но господствующий ветер рассеет облако через час, — говорит Али, глядя на уведомления, которые видит только он.

«Али говорит, что это естественно. Вроде, как бы, что-то вроде. Не о чем беспокоиться, — говорю я Лане. Она твердо кивает, и мы идем в сторону города. Через мгновение я кое-что понимаю. — Где Роланд?

— Он уже ушел.

"А, хорошо." Я киваю и продолжаю идти. С тех пор, как она подобрала тигра, он стал ее постоянным спутником даже больше, чем щенки. «Хотел спросить тебя кое о чем. Вы уже некоторое время зависли на уровне 49. Что-то происходит?

«Ничего серьезного. Я передал свой опыт Роланду, чтобы повысить его уровень. Помнишь, он был немного на дне, когда мы его нашли.

"Вы можете сделать это?"

«Для меня быть компаньоном Linked — это преимущество. Облегчает поиск новых компаньонов и их улучшение. Это работает только до тех пор, пока он не достигнет моего уровня, а затем мы прокачаем его одновременно».

«Ты собираешься продолжать это, пока он не достигнет 49-го уровня?» — говорю я, пытаясь сейчас вспомнить уровень Роланда — 32 или что-то в этом роде?

— Пока не уверена, — говорит Лана.

Я киваю, и мы продолжаем молча идти сквозь невидимое облако яда, наслаждаясь прекрасной, залитой солнцем долиной, зелеными равнинами с редкими соснами и рекой рядом с нами, сверкающей голубизной.

— Почему ты так далеко нас бросил?

— О… ммм… — я заикаюсь. "Хорошо…"

Лана выгибает бровь, прежде чем пышногрудая рыжая берет меня за руку и сжимает в меня свои щедрые сокровища. — Ты собирался взять меня на прогулку?

"Ну, да. Здесь красиво. Кроме облака… — вздыхаю я, качая головой. — Мы не… ну… — я замолкаю, мне все еще неудобно говорить о таких вещах.

Лана улыбается, дружески толкая меня своей головой в шлеме. — Ты не мог знать. Это было очень мило и до сих пор прекрасно».

Я улыбаюсь, слегка расслабляясь и сжимая руку, которая держит мою. В ближайшее время я могу позволить себе быть просто мужчиной, выгуливающим свою даму и говорящим о наших днях. На время я могу отложить в сторону неприятные вопросы о том, что делает Секта, намерена ли Герцогиня расширяться на юг, и что, если что, я буду делать с американцами.

В течение некоторого времени.

Келоуна знавала лучшие времена. Некогда живописный город у реки по-прежнему красив издалека, но если подойти поближе, то можно заметить сгоревшие здания, брошенные автомобили и редкие коричневые газоны. В городе чувствуется запустение, которое значительно усиливается на заброшенных окраинах.

К счастью, нам требуется некоторое время, чтобы получить уведомление о «входе в город». Секта была достаточно любезна, чтобы на самом деле уменьшить границу поселения до Восточной Келоуны, и даже тогда городом считался только центр города у реки и немного восточнее. Я благодарен им за то, что они тратят на это свои средства, потому что в противном случае само поселение все еще находилось бы на стадии деревни, неспособной достичь минимального порога владения землей.

Я до сих пор нахожу забавным, что почему-то центром города является церковь Бенвулен, а не более центральное место. Я уверен, что есть исследование со сложным математическим анализом того, почему выбрано каждое место, особенно для Dungeon Worlds, но эту книгу даже я отказываюсь читать. Я все еще размышляю, стоит ли мне заплатить, чтобы переместить центральную сферу города куда-нибудь в более безопасное и центральное место, но пока церковь работает.

Когда мы входим в историческое живописное место поклонения со шпилем, нас встречает титулярный надзиратель города. Пожилой джентльмен машет мне своей выставочной тростью, которая больше не нужна благодаря Системе, и приветствует меня с улыбкой.

"Джон!" Кайл говорит. — Не ждал тебя раньше.

Кайл Реймер (Винодел 18-го уровня)

HP: 130/130

МП: 240/240

Условия: Нет

— Добрый день, Кайл, — говорю я, улыбаясь. «Я прервал свою другую встречу. Они… Я смотрю на Лану после того, как она толкает меня локтем, бросая на меня предостерегающий взгляд. Через секунду я понимаю ее точку зрения и снова поворачиваюсь к Кайлу. «Ну вот и я. Пойдем?

Кайл слегка улыбается, видя взаимосвязь и, вероятно, читая то, что я не сказал, гораздо больше, чем он должен был бы иметь возможность. Я все еще не привык ко всему этому «быть лидером», но Лана права. Придираться из-за одного поселения к другому, наверное, не лучшая идея.

"Незачем. Насколько я понимаю, вы улучшили свой ИИ, чтобы позволить вам улучшать любое из ваших поселений, не касаясь ядра? Кайл говорит.

«Ага, биты вместо мозгов — это хорошо», — говорит Али, делая себя видимым, когда он парит вниз головой, глядя на сгенерированный Системой экран телевизора в правильном направлении. Тот факт, что я вижу его экран, означает, что Эли издевается надо мной. Снова.

"Хороший. Тогда я хочу тебе кое-что показать, — говорит Кайл, махнув рукой.

Я киваю, глядя на здание и рассеянно кивая богу, который должен быть внутри. Не то чтобы я верил в Него, но мой отец внушил мне уважение. А если Он реален, что ж… немного уважения не помешает.

«Для начала я подумал, что вы хотели бы увидеть торговый центр? На данный момент это наш основной торговый центр…»

Лана и я киваем, и мы втроем идем по улицам к торговому центру. Кайл болтает, рассказывая нам о городе и о том, как все прошло. Келоуна была интересным случаем в поселениях, которыми я владею. Из-за большого количества окружающих его виноградников, он стал свидетелем значительной иммиграции алхимиков, химиков, биологов и других инопланетных ремесленников, стремящихся изучить изменения, вызванные Системой. И эксплуатировать, конечно.

«Значит, все рады уходу Секты, включая инопланетян», — заканчивает Кайл. «Похоже, они пытались выгнать наших первых иммигрантов. Единственная большая проблема, которая у нас есть, заключается в том, что мы изо всех сил пытаемся решить юридические аспекты наличия в городе такого количества различных инопланетных групп. Наши юристы и бухгалтеры изо всех сил пытаются понять различия между различными корпорациями и организациями, которые приобрели землю в городе, особенно потому, что многие из них претендуют на особые налоговые льготы, о которых мы никогда не слышали».

«Капитал Л и А? Или просто старые профессионалы?» Я говорю, любопытно.

"По большей части. Некоторые взяли другие классы, но вернулись к своим первоначальным профессиям, но большинство из них имеют двойной класс», — объясняет Кайл. «Получение этого первого уровня заняло некоторое время, но, по крайней мере, им не нужно сбрасывать свои боевые классы. Некоторые просто делают свою работу без Класса».

Я хмыкаю в знак подтверждения. Я бы тоже не хотел отказываться от своего боевого класса, чтобы стать юристом. В этом мире возможность надрать задницу имеет большое значение. По мере того, как все успокаивается, появляется все больше и больше знаний о Системе. Тот факт, что двойной класс не только возможен, но и относительно прост, жители Келоуны узнали заранее и распространили его среди других поселений. Не то чтобы я собирался менять свой класс.

«Они купили Навык, чтобы разделить свой опыт?» — спрашивает Али и на озадаченные взгляды окружающих закатывает глаза. «Есть классовый навык под названием… эммм…»

«КОНТРОЛЬ ПОРЦИИ».

«Правильно, Порция… подожди, это не так называется», — говорит Али, глядя на окно уведомлений, созданное Ким, моим ИИ. Сварливый ответ Духа изобилует смехом. «В любом случае, это Навык, похожий на Ланный, за исключением того, что ты можешь использовать его только на себе. Вы можете разделить часть или весь свой опыт на определенный класс, а не поровну. Позволяет выровнять оба, в отличие от полной смены».

«Я все еще думаю, что сохранить свой первый класс — гораздо лучшая идея», — говорит Лана, качая головой. «Особенно, если это боевой класс. Достаточно сложно прокачать один класс, но приходится переключаться на полпути? Это безумие, особенно с учетом повышенных требований к получению опыта».

«Не все хотят быть бойцами, дорогая», — с улыбкой говорит Кайл. «На самом деле, большинство из нас счастливы, что все налаживается. Вот почему мы хотим, чтобы ваш мальчик как можно скорее удовлетворил просьбу Гильдии искателей приключений. Как только они будут установлены, мы сможем серьезно поработать над тем, чтобы вернуть наши поля».

— И вы довольны тем, что так много ваших полей купили другие? — говорю я, нахмурившись.

«Счастье — не то слово. Может уволился? Это лучше, чем превратить землю в нерестилище. И вы могли заметить, что мы потеряли гораздо больше людей, чем большинство. Большинство первоначальных землевладельцев либо отсутствуют, либо мертвы, а у нас есть большое количество галактических пришельцев и временных рабочих, — говорит Кайл, пожимая плечами и слегка улыбаясь. — Те немногие, кто рядом… ну, скажем так, некоторые люди улучшили свои места.

Я фыркаю, но верю ему на слово. Не мне заниматься повседневными делами. Вот почему я нанял пожилого джентльмена. На самом деле… «Вы смотрели на редактирование генов?»

— Посмотрел, — уклончиво говорит Кайл.

«Кайл…?»

— Послушайте, молодой человек, когда вы достигли того же возраста, что и я, ну, добавление нескольких дополнительных лет не так привлекательно, как вы могли бы подумать. Все мои друзья мертвы. Большая часть моей семьи тоже». Когда мы вздрагиваем, он добавляет: «Задолго до этого. Моя жена умерла от рака несколько лет назад, и у нас никогда не было детей. Мой брат умер от инсульта за неделю до смены. Этот новый мир, это интересно. Я хочу помочь, но я устал. В какой-то момент… ну, хорошо бы отдохнуть.

Я хмыкаю и недовольно бросаю эту тему. Может быть, я его потом погуглю, а пока оставлю. Мне трудно поверить, что любой человек, которому удалось прожить целый год с лишним в этом постсистемном мире, может перевернуться и умереть, потому что он «устал». Теперь осталось только заставить Кайла это увидеть.

— В любом случае, мы говорили об этой гильдии искателей приключений. У нас есть четыре приложения, в каждом из которых уже есть свои люди в городе… — говорит Кайл, меняя тему.

Я молчу, слушая Кайла и его мнения. В конце концов, именно поэтому я пришел. Экран расчетов может дать мне цифры и факты, но личные отчеты дают мне контекст.

Измученный, я падаю на диван, благодарный за то, что Система продолжает поддерживать мою резиденцию в Уайтхорсе в хорошем состоянии. Раннее лето в Уайтхорсе означает, что в восемь часов вечера солнце все еще ярко светит, оживляя яркую зелень и синеву. Переход от слегка заходящего солнца в Келоуне к яркому свету в Уайтхорсе в первый раз немного дезориентировал меня, но на этот раз он кажется естественным. Жаль только, что Лана решила остаться в Камлупсе со своими питомцами, чтобы проводить больше времени с Микито. Делать несколько прыжков, чтобы добраться домой, раздражает, но, похоже, это влияет на других больше, чем на меня.

Тишина. Благословенная тишина. Которую прерывает стук в мою дверь. Я хмурюсь, затем хмурюсь еще больше, когда вижу, кто это на моей мини-карте. Решительно игнорирую стук.

— Джон, я знаю, что ты там. Голос Роксли авторитетный и властный. Не потому, что он пытается мной командовать, а потому, что он такой. Тем не менее, я должен признать, что этот голос делает со мной вещи, о которых было бы невежливо упоминать в компании.

Лорд Граксан Роксли. Герцог Юкона. Мальчик на побегушках герцогини из штатов Пуркуа на Земле. Высокий темный напиток мышц, благородства и харизмы. С кем-то, с кем я какое-то время флиртовала — до того, как этот сукин сын предал меня и город Уайтхорс, присоединившись к герцогине. Несмотря на все это, я не могу не захотеть увидеть его снова…

«Я вхожу. Не стреляйте».

Я тихо рычу, решив, что не буду стрелять в него и даже не соизволю встать. Вместо этого я закрываю глаза локтем и рукой и остаюсь лежать на диване. Только когда проходит неудобное количество времени, я убираю руку и вижу Роксли, прислонившегося к дверному косяку и смотрящего на меня взглядом, от которого у меня пересыхает в горле.

Вниз, мальчик. У меня есть девушка.

Даже если ей намекнули, что она не совсем против…

Вниз, мальчик.

Вниз.

Я прочищаю горло и незаметно меняю положение, садясь. Чертовски красивый темный эльф. "Что ты здесь делаешь?"

Роксли ухмыляется, прежде чем выпрямиться, его лицо принимает более серьезное выражение. «Как представитель Ее Светлости на Земле, я здесь, чтобы поприветствовать Искупителя мертвых при его въезде в ее город и узнать о его намерениях».

— Я здесь, чтобы поспать, — коротко заявляю я. «Вы знаете, как трудно не беспокоить меня, когда я нахожусь в своих городах? Все хотят поговорить со мной. Все. . Проклятие. Время. Люди буквально заходят ко мне домой, требуя поговорить со мной об их последнем любимом проекте. Дроиды для переработки пластика, ремонт детских площадок, грант на галактические языки и так далее».

«Я постоянно говорю мальчику, если он выстрелит в первых нескольких, они перестанут его беспокоить», — говорит Али, здороваясь с Роксли.

«Али. Я полагаю, что кто-то ждет вас?.. — говорит Роксли, получая широкую ухмылку от Духа, который мерцает, а затем исчезает. Если я не ошибаюсь, этот проклятый Дух отправился к ИИ Роксли, чтобы еще раз поболтать. Я все еще немного обеспокоен тем, что происходит на бэкэнде между ними двумя, но допрос Али дал мало ответов.

Проклятый предатель. Опять же, Али никогда не видел моей проблемы с Роксли и его действиями.

«Ах. И у вас нет намерений расширять свою территорию? Роксли продолжает, как только мы остаемся одни.

— Не на севере, нет, — говорю я, сужая глаза. "А ты?"

«Герцогиня заявила, что не собирается расширяться за пределы вашего озера Уотсон. Наши намерения касаются севера, а также месторождений и зон ресурсов там, — говорит Роксли, махая рукой. «Наша главная цель — расширить города Уайтхорс, Анкоридж и Фэрбенкс до городов, тем самым увеличив соответствующие зоны контроля».

«Понятно…» Мои глаза сужаются, когда я пытаюсь решить, насколько я ему верю. В конце концов, я решаю сделать это, в основном потому, что понимаю, сколько работы предстоит Роксли. Для Герцогини нет смысла брать под контроль кучу зон более низкого уровня, если она не полностью контролирует области, которыми она уже «владеет». Зоны более высокого уровня предоставляют товары более высокого уровня, что означает больше денег, не говоря уже о доходах от туризма уровня, которые она может заработать.

«Лично я удивлен, что вы вернулись. Вас не беспокоит Мастер Оружия? — говорит Роксли, приподняв бровь.

«Вот почему я отправил Али первым». Я ухмыляюсь, затем пожимаю плечами. «Я закончил бегать. Я получил несколько уровней с тех пор, как мы в последний раз танцевали. И вообще, насколько я понимаю, его пока нет. Сомневаюсь, что он вернется так скоро.

«Рискованно». Роксли вздыхает, перестав увещевать меня. — И это все причины возвращения? Ничего личного?" Увидев мой плоский взгляд, Роксли снова вздыхает. — Что ж, как представитель Ее Светлости, я предлагаю помощь в любых административных вопросах.

"Почему?"

Боль и сожаление из-за моего резкого поведения мелькают на его лице, прежде чем он снова принимает нейтральное выражение. «Ваше присутствие к югу от наших владений считается благом для Ее Светлости. У вас гораздо меньше шансов быть воинственными, чем у Секты или любых других, хммм, иностранных интересов, которые могут появиться. Таким образом, чем сильнее ваше правительство, тем больше выгода».

— Отлично… — протягиваю я, оценивая искренность его и ее предложения. «И в чем заключается это предложение? Кредиты? Технологии? Может быть, какие-нибудь сферы навыков?»

«Боюсь, ничего из вышеперечисленного», — говорит Роксли. «Хотя мы и хотим помочь вам, помощь должна быть пропорциональной. Совет в настоящее время — лучшее, что мы можем предложить».

— Совет, — говорю я, и в моем голосе сочится сарказм. — Хорошо, я обязательно попрошу об этом. Так вот, я пришел сюда, чтобы поспать…»

"Джон…"

Но я уже откинулся на спинку дивана, закрыв лицо рукой в той же позе, что и раньше. Только этот излучает гнев.

"РС. Олмстед хорошо справляется с лечением. Я ожидаю, что она встанет на ноги в ближайшие несколько дней».

Чувствуя, что я ничего не скажу, Роксли вздыхает, после чего я слышу топот его ног, покидающих дом. Я хрюкаю от легкого счастья, рада, что меня оставили в покое и из-за новостей, которые он сообщил.

Здесь, чтобы помочь. Хар! Посоветуйте, моя задница.

Гораздо позже, когда я закончил тушить, мне удалось достаточно успокоиться, чтобы сделать то, ради чего я порталировал весь путь на север. Поскольку в настоящее время я ограничен 1000 км за прыжок, мне фактически пришлось бросить его трижды — один раз в Камлупс, а затем снова в глушь, прежде чем прибыть. Мне было немного жаль, что я не проводил больше времени в Камлупсе, навещая Лану и Микито, но потребности должны быть на первом месте. При мысли о маленьком японском самурае я пообещал себе навестить ее. Потеря ее ученицы, а затем Мела, в короткие сроки привела к тому, что Микито снова ушел. Хотя она не склонна к самоубийству, она стала более тихой и подавленной. Вот почему Лана оставила щенков с собой — их пушистое присутствие — хорошее лечебное средство. Анна, с другой стороны, просто обленилась, предпочитая спать, чем шататься с нами по нашим поручениям.

Слишком много чертовых дел, а времени не хватает. Я был так занят, что даже не разобрался с многочисленными уведомлениями, которые я получил о нокдауне, затяжной битве с Сектой. Включая самый важный из них — повышение уровня. По мысленной команде мой экран состояния заполняется.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

43

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт

Здоровье

1970 г.

Выносливость

1970 г.

Мана

1510

Регенерация маны

111 в минуту

Атрибуты

Сила

106

Ловкость

187

Конституция

197

Восприятие

61

Интеллект

151

Сила воли

151

Харизма

16

Удача

32

Классовые навыки

Наполнение маны

2

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал

3

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Сморщенные следы*

1

Техническая ссылка*

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Замораживающий клинок

Участие в такой безумной битве сотворило чудеса с моим опытом. Убийство Sect Enforcer в одиночку продвинуло меня на большую часть пути к вершине 40-го уровня. После этого многочисленная мелкая сошка и Blood Warrior, с которыми я имел дело, продвинули меня на две трети пути через 41-й уровень. Ending the Master Уровня Psychic было достаточно, чтобы подтолкнуть меня к 42-му уровню и принести мне мой третий титул, а также бонусный опыт за убийство.

Титул получен

За победу в бою с боевым классом, на два уровня выше вашего, вы получаете звание Дуэлянт. Отныне другие будут бояться вашей доблести. Повышение репутации в определенных кругах. +10% к шансу эффекта социальных навыков в соответствующих ситуациях. +5% увеличение урона против тех, кто имеет более высокие классовые достижения

Я слегка присвистнул, отмечая эффекты Титула. Черт, но это приятно. Конечно, я обманул. Во-первых, этот экстрасенс был мастер-классом первого уровня. Во-вторых, он был всего на один Уровень Продвижения выше моего, хотя технически Система по-прежнему считывает меня как Базового Класса, поскольку я все еще на первом уровне. Вот почему мой титул «Проклятие монстра» до сих пор так эффективен. Я обманываю.

После этого я узнал еще один маленький секрет владельца поселения. Любая битва, проводимая во время объявленной войны, фактически приносит владельцам этих поселений небольшой прирост опыта за всю битву. Конечно, поскольку он основан на всех убитых, этого было более чем достаточно, чтобы поднять меня до 43-го уровня, на котором я сейчас сижу. Это почти компенсирует тот факт, что в настоящее время у меня есть объявление «Идет война» в поселениях, что ограничивает некоторые вещи, которые я могу купить.

Все эти внезапные приобретения опыта означают, что у меня есть девять бесплатных атрибутов и два бесплатных очка классовых навыков. Теперь, когда я не так отчаянно нуждаюсь в Портале, у меня действительно есть шанс подумать, что делать с этими очками навыков класса. Хотя сначала я хочу посмотреть, что я могу сделать, чтобы укрепить свои качества.

По терминологии Джейсона, харизма продолжает оставаться моей «свалкой». Хотя, учитывая то, как я был — неохотно — втянут в мир политики, я, возможно, захочу немного поднять его. Не то чтобы у меня были для этого Навыки, но… да. Затем у нас есть моя опора — моя боевая статистика. Я все еще чувствую, что моя способность воспринимать, что, черт возьми, происходит, отстает от того, что я делаю, особенно когда я двигаюсь с максимальной скоростью, с которой может справиться мое тело. Это не огромная разница, но она есть. Есть что сказать о вложении большего количества очков в Восприятие, тем более что Ловкость и Сила в любом случае растут сами по себе. К сожалению, нет никакой гарантии, что следующие несколько пунктов изменят его так, как мне нужно, а не расширят диапазон моего слуха или сделают что-то менее полезное.

Моя конституция — основа моего выживания, хотя я не раз замечал отчетливую нехватку маны во время боев. Даже с невероятным количеством регенерации, которую я получаю, как только мы начинаем участвовать в этих долгих, затяжных битвах, я точно понимаю, насколько мне может мешать моя мана. Не помогает и то, что многие из моих заклинаний были пожирателями маны.

Признаюсь, удача тоже соблазнительна. Даже если я не так много ищу приключений, бонус в виде добычи всегда хорош, хотя его сложнее измерить. И иметь кого-то, что-то с пальцем на весах кажется хорошей идеей. Боги знают, что я насмотрелся на то, как судьба может на тебя насрать.

В конце я отбрасываю Удачу, Ловкость и Силу. В прошлый раз я увеличил Ловкость и Силу, а удача немного подскочила на несколько уровней назад. Поскольку это настолько туманно, я не могу оправдать использование своих очков на нем все время. Лучше пойти на что-то более материальное.

В то время как Сила воли увеличила мою текущую регенерацию маны, я склоняюсь к увеличению Интеллекта, так как это дает мне более высокую начальную точку. Одно очко Интеллекта стоит 10 маны, что кажется немного, но стоит 1/10 Шага Скачка, вероятно, одного из моих наиболее часто используемых Навыков.

Конституция по-прежнему остается неразрешимой. В конце концов, я в значительной степени «Танк» группы, а это значит, что меня подстрелят. Много. Вдобавок ко всему, хотя я ненавижу «тратить» очки на Харизму, ясно, что я буду гораздо чаще находиться в социальных ситуациях. Тем не менее, я отказываюсь посвящать этому полный уровень, так что Восприятие получает по крайней мере один балл. Если бы Джейсон был здесь, он, вероятно, раскритиковал бы меня за то, что я отклоняюсь от моего телосложения или что я универсал, но пока это работает.

Приняв решение, я бросаю три очка в Интеллект и Телосложение, два в Харизму и один в Восприятие, стирая свои свободные атрибуты. На следующем уровне я могу добавить еще одно очко в Удачу и Восприятие, а затем переключиться на Харизму, если увижу какую-то пользу в своем взаимодействии с другими.

С другой стороны, понять, что я собираюсь делать со своими классовыми навыками, намного проще. Мне давно нужны Sanctum и Army of One, и я могу их купить. Так я и делаю.

Святилище

Абсолютный козырь Эретранского Почетного Стража в защите своей цели, Санктум создает гибкий щит, который блокирует все входящие атаки, враждебные телепортации и Навыки. На этом уровне Навыка пользователь должен указать размеры Святилища при использовании Навыка. Святилище нельзя переместить, пока навык активирован.

Размеры: Максимум 10 куб.м.

Стоимость: 1000 маны

Продолжительность: 1 минута и три секунды

«Вау». Я моргаю, глядя на стоимость маны. Тысяча маны. Это безумие. Даже с моими откровенно нелепыми характеристиками я могу разыграть это только один раз. Настоящий почетный гвардеец Эретры, продвинувшийся обычным путем, возможно, в лучшем случае смог бы произнести это дважды. Да и продолжительность не такая уж и большая.

«Мальчик-о, просто чтобы уточнить, поскольку я, как всегда, резюмирую фактическое описание Системы, этот Навык блокирует все. Кто-нибудь может нанести вам орбитальный удар, подкрепленный драконьим проклятием, и ничего не получится, — говорит Али.

"Все?"

"Все."

«Черт…» — говорю я, глядя на описание. «Что с тремя секундами?»

«После этого нам нужно немного точности», — многозначительно говорит Али.

Я обдумываю вопрос и киваю. Да, я понимаю, как точное знание того, как долго длится моя способность быть непобедимым, потребует точности. В большинстве других случаев это имеет гораздо меньшее значение.

Армия одного

Страшная предпоследняя боевая способность Почетного караула, Армия одного, основана на предыдущих навыках, позволяя пользователю использовать внушающую благоговение атаку, чтобы расправиться со своими врагами.

Эффект: Армия одного позволяет проецировать (количество сотворенного оружия Тысячи клинков * 3) ударов клинков на расстоянии до 200 метров от пользователя. Каждая атака наносит урон, равный 2 * Уровню удара клинка (включая бонусы оружия «Наполнение маны» и «Связанное душой»)

Стоимость: 750 маны

Признаюсь, мне нужно немного времени, чтобы разобраться в математике. По сути, получается три сотворенных Тысячи клинков, умноженных на три — девять — атак, каждая из которых наносит эквивалент атаки моего связанного с душой оружия. Что на данный момент составляет чуть более сотни единиц урона. Получается десять атак, включая первоначальный удар моего меча, каждая из которых наносит около двухсот единиц урона, которые я могу использовать в качестве удара по области или прицельного удара. Иными словами, я мог почти убить себя с одного выстрела, используя только базовый урон, который не включает внешние эффекты, такие как броня или прицеливание. И это только первый Уровень.

«Иисус…» Клянусь. Если бы у меня было это во время нашей последней битвы… опять же, без портала на уровне 3 я бы не смог привести своих друзей. Ну, по крайней мере, не легко, так как мой диапазон значительно сократился бы.

По правде говоря, следующий уровень в Portal тоже заманчив. Это добавляет к моему запасу хода примерно 4000 километров, что немаловажно. Я мог бы легко перепрыгнуть из Уайтхорса в Лос-Анджелес, если бы я когда-нибудь проехал так далеко первым.

— Эти Навыки слишком мощные, — бормочу я.

«Э… вы бы видели предпоследние Навыки Майка. Черт, ты же видел его Сферу Защиты. Это дало всем дружественным в пределах его пузыря 30-процентный бонус к их сопротивлению», — говорит Али.

Вот тогда я понимаю. "Вы вернулись?"

«На самом деле нам не нужно так долго, как вы, мешки с мясом, чтобы поговорить, мальчик-о».

Я вздыхаю и затыкаюсь, позволяя себе опуститься на диван. "Засранец."

Спать. Я здесь, чтобы поспать.

Глава 2

Я нахожу Эйдена стоящим возле моего дома рано утром следующего дня, когда я возвращаюсь с охоты. Быстрая проверка у Али показала, что у Капре были проблемы с Альфа-монстром в короткой пробежке от города, и после того, как я принял их квест, я приступил к решению проблемы. А потом много полярных зон. Слушай, скажи мне, как еще я должен справиться с разумным моховым монстром.

Закопченный, со вкусом пепла во рту, хотелось только горячего душа и завтрака. Очищение могло очистить меня, но это никогда не казалось правильным. Это означало, что мой гость, манбун и все такое, стал неприятным сюрпризом.

— Эйден, — приветствую я своего бывшего члена партии и учителя.

Чрезвычайно талантливый маг, который смешивает свою эзотерическую, искаженную восточную философию с аналитическим умом, чтобы развивать свою магию, Эйден также является мелким трусом. После ряда мучительных испытаний с нами он больше не выезжает из города. Я не согласен — страстно — с его решением, но я понимаю его. Это делает наши отношения странными, потому что я отчаянно пытаюсь не осуждать его действия и терплю неудачу, а затем начинаю мысленно увещевать себя по этому поводу.

"Джон. Я надеялся, что смогу поймать попутку? — говорит Эйден.

"Поездка?"

«В Келоуну. Лана упомянула в сообщении, что вы приобрели в городе усиление поля маны. Я надеялся изучить его, возможно, улучшить базовую формулу и вернуть ее», — объясняет Эйден.

"Конечно. Мне нужен душ, но мы пойдем после этого. Я делаю паузу, шагнув в дверь, любопытствуя. — Как ты узнал, что я вернулся? И когда меня увидеть?

— А… — Эйден неловко поерзал.

«Роксли».

"Да."

Я ухожу, прежде чем скажу что-нибудь, о чем бы пожалел. Быть на стороне Роксли — это разумно, особенно если ты живешь в Уайтхорсе. Мужчина не сделал ничего плохого. Только потому, что этот коварный, подлый негодяй…

Выдох. Душ. Портал. Завтрак.

Завтрак в Келоуне, на расстоянии простой серии порталов. Мы с Эйденом присоединились к команде — или к той ее части, которая находится здесь, — в которую входят Сэм, наш техномант 39-го уровня; Лара; и Микито. Ингрид, наш ассасин/вор/генеральное подлое тело, все еще в Сиэтле, ладит с американцами. Когда Секта полностью отступила, американцы превратились в серию стычек друг с другом, пытаясь захватить контроль над городом.

После того, как я представился, почти все оставили меня в покое, чтобы насладиться завтраком, в то время как девушки догнали Эйдена, а Сэм остался молчаливым. Сэм редко вмешивается в наши личные беседы, что мне нравится в пожилом джентльмене.

— Джон договорился, где ты остановишься? — спрашивает Лана у Эйдена после того, как они закончили обсуждение последних сплетен из Уайтхорса, когда большая часть завтрака, наконец, закончилась.

"Нет…"

На взгляд Ланы я протестую: «Я даже не знала, что он придет до сегодняшнего утра!»

«Не беспокойтесь об этом. У нас есть квартира, где мы можем тебя поселить, — фыркает на меня Лана.

— У нас есть квартира? — говорю я удивленно.

— Не всем из нас нравится спать на полу в ближайшей заброшенной комнате, — поддразнивает Лана, заставляя Микито улыбнуться.

Даже Сэм немного фыркает. С другой стороны, этот человек почти сразу же открыл свой маленький дом-мастерскую. Насколько я знаю, у Сэма есть мастерская в каждом крупном поселении, которое он посещал и где провел больше недели.

— Это удобно, — бормочу я. С моим высоким Телосложением и сопротивлением спать на полу не так уж и неудобно. На самом деле, благодаря Системному лечению я даже не просыпаюсь с болью в мышцах. Хотя, признаюсь, иногда мне нравится спать в настоящей кровати, но для этого и предназначен мой дом в Уайтхорсе. После всех обновлений, которые мы сделали для здания, даже с огромными роями, оно остается в хорошей форме.

"Спасибо. Если ты покажешь мне, где он находится, я бы хотел немедленно приступить к чарам, — говорит Эйден. «Я уже чувствую разницу в скорости моей регенерации».

Лана кивает, встает и отставляет тарелки, вскоре за ней следует Эйден. В то же время Сэм уходит в отпуск, чтобы продолжить работу над своим последним проектом - анализом и разборкой Sabre. Поскольку моя личная штурмовая машина была сильно повреждена во время нашей последней встречи, она все еще находится в процессе ремонта, поэтому для Сэма самое подходящее время проанализировать изменения. Хотя он не рассчитывает на самом деле воспроизвести машину, знания, которые он получает, предположительно значительно улучшают его навыки.

Остается Микито, которой я жестом прошу остаться, когда она встает. Темноволосая дама тихо садится, чопорно сложив руки. Трудно представить, что эта утонченная, воспитанная юная леди также является одним из самых смертоносных, если не самым смертоносным, дуэлянтом ближнего боя, которого я знаю. Ну, за исключением некоего разочаровывающего Труиннара.

Нарушаю тишину прозаическим вопросом. "Как дела?"

"Хорошо."

«Ну как по-хорошему или по-хорошему, а ведь могло быть и хуже?»

— У меня все хорошо, — говорит Микито. «Лана уже говорила со мной прошлой ночью. Твоя забота трогательна, но ненужна.

Я улыбаюсь своему другу. Это… ну, это область, с которой я не знаю, как справиться. Ей немного больно, но если она говорит, что у нее все хорошо, что мне делать? Сказать ей, что это не так? Дело в том, что у всех нас есть своя боль, свои эмоциональные шрамы. Этот мир не тот, где вы можете провести годы в терапии, говоря о своих чувствах, пока вам не станет лучше. Следующий кризис всегда не за горами.

— Ладно, — говорю я, откидываясь назад. Через мгновение я встречаюсь с ней взглядом и меняю тему. «Мы пропустили наши утренние тренировки».

— Тебя не было рядом, — говорит Микито.

"Ага. Уайтхорс или Ванкувер быстро становятся моей базой операций. Так проще. Мне бы пригодилась твоя оценка дельверов в Ванкувере. И я собирался проверить их подземелье.

«Лана говорит, что это всего лишь градуированное подземелье? Чем дальше вы идете, тем сложнее?» — тихо говорит Микито. — Не похоже, что я тебе нужен для этого.

«Ну, никто уже не знает, насколько он силен. По крайней мере, ни один из искателей, хотя они считают, что это сделала Секта. Будет приятно это понять, — говорю я, пожимая плечами. «Самое большое расстояние, которое удалось пройти командам, — это зона строительства уровня 40 и выше, и они едва добрались до нее».

"Когда?"

«Простите?»

— Когда ты хочешь, чтобы я был там? — уточняет Микито.

— Когда ты сможешь встать? Я делаю паузу. "Вниз."

Микито прикусывает губу, обдумывая ситуацию. «Нам еще нужно решить, кто заменит Мела. Ни один из… этих… — Она прочищает горло. «Сейчас никто не просвечивает. И я хотел бы еще немного поднять их средний уровень.

Я молчу, позволяя ей работать самой. Я знаю, что отчасти причина, по которой она так долго не уходит, заключается в нежелании отпускать, в потребности сделать добро Мелу и ее ученице. Которого, признаться, я даже имени не помню. Я знаю, что мог бы, если бы захотел, но не хочу. Зацикливаться на прошлом, на многих потерянных людях — это просто дорога к еще большей боли.

"Две недели. Может, три, — наконец говорит Микито.

"Все в порядке." Я киваю, принимая ее слова. Это не здорово, но я уверен, что смогу придумать, чем заняться тем временем. По крайней мере, моя цель посетить каждую деревню, город и другое поселение в Британской Колумбии к тому времени будет в основном достигнута.

Рутина. Я впадаю в рутину, даже после нескольких дней тишины и покоя. Тренировка, завтрак, портал в последний город, в котором я был, прежде чем продолжить исследование, чтобы нанести на карту и добавить новые места на мою карту исследованных мест. Потратьте пару часов на изучение, затем Portal снова вернитесь в Ванкувер и мой офис на верхнем этаже центральной библиотеки и, следовательно, в City Center. В зависимости от того, как далеко и в каком направлении я иду, иногда требуется несколько порталов, но это не имеет значения. Все то же самое.

Рутина. Вот так она меня находит. К тому времени, когда я полностью осознаю свои действия, я бросил Портал, наложил Щит Души и приставил свой меч к шее дамы. Она приподнимает бровь, сидя за столом — новый стол, поставленный перпендикулярно моему — все причесано и собрано.

"Мистер. Ли, — говорит она. — Или ты предпочитаешь свои галактические титулы?

«Кто ты, черт возьми, такой? Что ты здесь делаешь?" Я рычу.

Эли парит надо мной, обновляя мою мини-карту дополнительной информацией. Много точек прямо за моей дверью. По меньшей мере дюжина, хотя все они окрашены в серый цвет, что означает неагрессивность. По крайней мере на данный момент.

«Меня зовут Кэтрин Уорд. Я ваш новый личный помощник, — говорит женщина, без страха встречая мой взгляд.

Видя, что в данный момент прямой физической угрозы нет, я отдергиваю меч, глядя на пожилую женщину. Примерно в конце или середине 50-х годов, с гладкой кожей, минимальным естественным макияжем, прической пикси, обрамляющей пронзительные карие глаза, и классическим деловым костюмом, облегающим фигуру. Другими словами, идеальный секретарь.

Кэтрин Уорд (помощник 21-го уровня)

HP: 120/120

МП: 240/240

Условия: Нет

"Что? Мужчины-секретари бастуют? – криво говорю я, подходя к своему столу и глядя на женщину. Она не представляет для меня физической угрозы.

«Даже до инцидента этой работой занимались немногие мужчины, — говорит Кэтрин. «Сейчас их еще меньше. И, как вы могли заметить, никого из них здесь нет.

— С чего ты взял, что я тебя найму? — говорю я, качая головой. — Ты только что зашел в мой кабинет и все устроил.

«Ну, во-первых, ваш ИИ согласился с необходимостью во мне», — говорит Кэтрин. — Во-вторых, тот факт, что я смог просто войти в ваш кабинет, говорит о вашей неорганизованности.

Я хрюкаю. Она не ошибается. Меня немного с ума сводило то, что меня окружали случайные люди со своими собственными планами. То, что я использовал Portal и Blink Step, чтобы уйти от них, выглядит менее чем достойно. Хотя эффективный. Но уклонение от проблемы может держаться не так долго…

«Ким?»

«МЫ ПРОВЕЛИ ОБШИРНОЕ РАССЛЕДОВАНИЕ В ОТНОШЕНИИ MS. ПРЕДЫДУЩИЙ ОПЫТ УОРДА. ЕЕ РЕЗЮМЕ ЧРЕЗВЫЧАЙНО ВПЕЧАТЛЯЕТ, С ПРЕДЫДУЩИМ ОПЫТОМ РАБОТЫ, В ТОМ ЧИСЛЕ СЕО ВАШЕГО МИРА. ПЕРЕД ВАШИМ ПОЯВЛЕНИЕМ, MS. УОРД БЫЛ ОДНИМ ИЗ ГЛАВНЫХ ОРГАНИЗАТОРОВ ИСТСАЙДСКОЙ АССОЦИАЦИИ».

"Что?"

«ВОСТОЧНАЯ АССОЦИАЦИЯ — ГРУППА МАСТЕРОВ-ЕДИНОМУННИКОВ, РАБОТАВШИХ КАК КООПЕРАТИВНОЕ ОБЪЕДИНЕНИЕ ДЛЯ ПРОИЗВОДСТВА СЛОЖНОГО ОБОРУДОВАНИЯ ДЛЯ ПЕРЕПРОДАЖИ. АССОЦИАЦИЯ ИСПОЛЬЗОВАЛА ПРИБЫЛЬ ДЛЯ ПРЕДОСТАВЛЕНИЯ ПОМОЩИ ЖИЛЬЯ И ПОГАШЕНИЯ ПО КРЕДИТАМ».

«Что означает биты вместо мозгов, так это то, что она благодетель с навыками. И дипломатия. После инцидента с реставрацией произведений искусства мы решили, что вам нужна помощь. Битс и я провели небольшое исследование и связались с несколькими кандидатами. К сожалению, она единственная, кто не сильно скомпрометирован. Пока», — говорит Али.

— А засада? Я тихо рычу ему, глядя на Кэтрин. Она не дрогнула, просто сидела и ждала.

«Ее делает. На самом деле мы собирались поговорить с тобой о ней сегодня вечером.

— Что за засада? — говорю я вслух.

«После ограниченной информации, предоставленной Ким, я сам провел небольшое исследование. Вскоре стало ясно, — и при этом она смотрит на дверь, ведущую из моего кабинета, — что вам нужна помощь в организации вашего дня. Хотя вы не хотите, чтобы вас «беспокоили» такие инциденты, вам нужно иметь с ними дело. Или, по крайней мере, устроить так, чтобы с ними разобрались другие».

— И вы можете помочь с этим, — прямо заявляю я.

"Да."

— Откуда мне знать, что у тебя нет собственных планов? Люди, которых вы будете пробираться в места силы?

«Вы спрашиваете, как вы собираетесь доверять мне, и это невозможный вопрос. Доверие должно быть построено, и в настоящее время мы незнакомы. Однако будьте уверены, что ваш ИИ наблюдает за тем, что я делаю», — говорит Кэтрин.

«Как и я».

«Если мы закончим допрос, у меня есть рекомендуемое расписание на день. Я выделил вам час на встречу с просителями — сейчас пятьдесят пять минут, — после чего у нас есть час на найм. А потом-"

— Почему не наоборот? прерываю я.

«В настоящее время мы не в полной мере осознаем ваши обязанности. Кроме того, как видно, у вас есть определенные проблемы с доверием. Для вас лучше получить некоторый личный опыт с вашими петиционерами. Я бы даже порекомендовал вам случайным образом выбрать кого-то, с кем можно было бы поговорить на постоянной основе, даже после завершения найма и делегирования полномочий».

— Я… — я обдумываю то, что она сказала, и машу ей, чтобы она продолжала. Отлично. Давайте посмотрим, как это работает. Если здесь и есть ловушка, у меня недостаточно опыта, чтобы ее увидеть. Или да, но я хочу посмотреть, как это закончится. Потому что она права — уклонение от управления городом не сработает. И совет слишком занят спорами о том, как они собираются управлять им, чтобы на самом деле это сделать. Но… «Завтра утром я хочу, чтобы это было бесплатно».

"Для…?"

Я улыбаюсь, машу ей, чтобы она продолжала.

Спустя несколько часов, после ряда встреч с петиционерами и претендентами на работу, я, наконец, остался один. Я благодарен Кэтрин за то, что она предусмотрительно заказала обед. Когда обед подан, Лана неторопливо входит, глядя на Кэтрин прищуренными глазами. После нескольких минут спокойного разговора первоначальная настороженность ускользает от моей девушки, когда она падает на стул рядом со мной.

— Как ты сюда попал? — говорю я, хмурясь. Одна из наиболее значимых покупок, которые я намерен сделать, — установка массивов связи в каждом населенном пункте. После настройки они позволят осуществлять междугородние передачи между каждым населенным пунктом. — И как ты меня нашел?

«Ммм… твой новый помощник связался со мной», — говорит Лана с набитым крабом ртом. — А я вывел мальчиков на пробежку.

Я хмыкаю, желая упрекнуть ее за то, что она рискует своей шеей, но решаю этого не делать. Лана выжила, как и я, и может постоять за себя. В любом случае, со своими питомцами, во многих отношениях, она намного жестче, чем должна быть для своего уровня. Тем более, что в последнее время она сосредоточилась на их прокачке. Особенно Роланд. Роланд пугает.

— Кэтрин? — говорю я, нахмурившись. Мне действительно любопытно, как мой новый помощник знает достаточно, чтобы связаться с Ланой так быстро.

«Мой класс дает мне ряд Навыков. Незначительный Навык общения под названием «Список контактов» позволяет мне связываться с определенным количеством людей в пределах моей сферы влияния. Обычно мне нужно было бы назначать их по отдельности, но с помощью другого моего Навыка — Интуиции — я могу получить доступ к части вашего списка контактов. Тогда было просто отметить мисс Пирсон как приоритетного человека», — говорит Кэтрин. Интересно, что она также пододвинула к себе тарелку с едой, хотя ест с гораздо большим приличием. Я думаю, дама без проблем ест в присутствии своего босса. «Теперь мы собирались поговорить о ваших последних интервью…»

Я вздыхаю, но, учитывая, что Лана здесь, я мог бы также использовать ее навыки и знания. В этот момент я получаю приятный сюрприз, поскольку Али использует свои дары в качестве моего компаньона, чтобы отображать изображения каждого кандидата, когда мы говорим, позволяя Лане просматривать их и, в некоторых случаях, смотреть определенные части интервью.

Хотя у нас нет общего представления о государственной системе, которую мы хотим создать, у нас есть самые грубые наброски. Безопасность, юриспруденция, образование и городское управление являются основными моментами. Последнее включает в себя множество вещей, от городского планирования новых зарегистрированных Системой зданий до работы с петиционерами, у которых есть свое представление о том, что нужно городу. У нас уже есть растущая проблема бездомных — системных бездомных, — которую необходимо решить. Поскольку досистемная инфраструктура медленно разваливается, пребывание в незарегистрированных домах становится для многих все менее и менее удобным.

Говорим, спорим, взвешиваем плюсы и минусы претендентов на нашу подающую надежды бюрократию. Из восьми человек, прибывших и прошедших проверку биографических данных Ким, трое были исключены из списка за то, что они были слишком подозрительными. Еще двое приостановлены до тех пор, пока мы не найдем для них подходящее задание. И последние трое наняты, чтобы начать процесс создания рабочей бюрократии. К счастью, с Системой и различными задействованными Навыками числа, которые нам потребуются, должны быть значительно ниже, чем до Системы. Не говоря уже о том, что у нас также гораздо меньше населения. К сожалению, безопасность по-прежнему остается серьезным пробелом. Каждый, кто мог выполнять эту работу, либо был депортирован Сектой, либо стал исследователем и, таким образом, был связан с соперничающими политическими группами.

— Я одобряю, — говорит Лана, потягиваясь в кресле, когда нас наконец настигает тишина. — Роксли упомянул, что вам скоро понадобится помощник, если только я не хочу застрять на этой работе. Это было одной из причин, по которой я сегодня спустился вниз. Но у Кэтрин, похоже, все в порядке.

— Никогда не говорил, что нанял ее, — говорю я.

Кэтрин не поддается на мою провокацию, продолжая спокойно есть, уже проинформировав успешных абитуриентов. Завтра мне придется дать им задание и заставить их работать над наймом других, но, по крайней мере, это должно решить некоторые неотложные заявки. И, возможно, вернуть город к жизни. Неудивительно, что Секта взяла с собой свою собственную форму организации, и в любом случае у Секты были совсем другие цели, чем у нас — во-первых, теперь у нас есть весь центр города, доступный для перераспределения.

«Похоже, она хорошо справляется со своей задачей, — говорит Лана.

"Ага-ага." Я машу рукой, показывая, что Лана права. Хорошая работа или нет, но мне не нравится чувство спешки, даже если я могу признать, что мы многое делаем.

«Лана говорит перестать быть таким параноиком. Тебе нужна помощь, и мы будем следить за ней.

— Что дальше на повестке дня? — спрашиваю я, решив сменить тему.

«Обновления», — говорит Лана.

— Достаточно справедливо, — говорю я.

В тот момент, когда я это делаю, Ким отображает итоговый экран управления расчетами.

Обобщенный статус расчетов

Текущее население: 129 308 человек.

Комбинированное расчетное казначейство: 98,93 млн кредитов (+157 тыс. в день)

Суммарная городская мана: 13 309 очков маны (+298 маны в день)

Налоги: 10% налог с продаж в магазине

Достопримечательности: городское подземелье (1), мегафермы (3)

Примечательные чары: поле сбора маны

Примечательная защита: щиты поселений (III * 1 и IV * 2)

Хотя это сводная информация об основных проблемных областях поселений, находящихся под моим контролем, она, очевидно, многое упускает. Тем не менее, учитывая, что мне нужно знать основы, это хорошая отправная точка. Интересно, что в то время как кредиты могут быть без проблем переведены между поселениями, передача маны на самом деле намного дороже и в итоге получается соотношение 5 к 1. Суммарное количество показывает доступную нам ману, если мы используем ее в Ванкувере, что, очевидно, будет меняться в зависимости от того, где мы хотим инициировать использование маны. Учитывая, что использование маны в основном связано с обновлением или изменением зданий более высокого уровня, это не такая уж большая проблема. Еще.

Одна вещь, которая мне не нравится, это то, что в примечаниях к защите не указаны полные защиты каждого поселения. С другой стороны, как я заметил в Камлупсе, все, что не обладает дурацкой мощью, выглядит жалко, когда противостоит реальному нападению. Что, как я полагаю, разделяет защиту на два вида: те, которые полезны против монстров, и те, которые необходимы против других разумных существ.

«Не уверен, что я настолько уверен в том, чтобы тратить кредиты на апгрейды», — говорю я, хмурясь от информации. «Я знаю, что у Кайла есть определенные цели — особенно с Гильдией авантюристов, с представителями которой я должен встретиться, — но я уверен, что у совета Келоуны тоже есть идеи теперь, когда мы не находимся на военной основе».

«Может быть, стоит задать этот вопрос и вашему совету Ванкувера», — добавляет Лана. «Нет ничего, что отчаянно нужно городу, поэтому мы можем позволить им обсудить это и предложить свои предложения».

— Это… неплохая идея. В худшем случае у них появится повод поспорить, пока я занимаюсь реальной работой по управлению городом. Но я пригласил всех в совет — или, вернее, согласился на их требования о включении, — потому что они были важными партиями в городе и могли предоставить мне больше информации об этом. Это означало, что они действительно могли предоставить некоторую реальную информацию. «Кэтрин…»

«Я сообщу членам совета и дам им знать, что вы хотели бы услышать их мнение о приоритетах улучшения города на следующем запланированном собрании», — говорит Кэтрин.

— Спасибо, — бормочу я, глядя на экран.

Пожалуй, самое интересное, что у нас есть, — это Городское Подземелье. На самом деле у нас есть естественное подземелье, формирующееся на территории Университета Саймона Фрейзера, но, к счастью, оно находится высоко в горах и в настоящее время все еще растет. С этим все еще нужно разобраться, но сейчас я сосредоточу свое внимание на Городском подземелье.

За время, проведенное за чтением о Системе, я кое-что узнал о городских подземельях. Городские подземелья отличаются от природных подземелий. Естественные подземелья образуются из-за переизбытка маны и удачной встречи с монстром. Или наоборот — Альфа-монстр может, благодаря своему постоянному присутствию, создать естественное подземелье. В зависимости от типа и объема маны естественное подземелье может быть подземельем с одной зачисткой или подземельем с несколькими зачистками, где Система фактически формирует монстров из «памяти». Однако в обоих случаях эти естественные подземелья часто имеют определенный уровень сложности, который пронизывает все подземелье — в основном из-за типов монстров, которые их населяют.

Городские подземелья, с другой стороны, всегда состоят из нескольких подземелий. Они формируются путем сознательного перенаправления потока маны в определенную область с помощью чар, ритуалов и механизмов маны, направленных на сдерживание и формирование подземелья. Городские подземелья, как правило, структурированы, причем верхние уровни являются самой низкой доступной зоной, и их сложность возрастает по мере продвижения вглубь. Самый распространенный тип городского подземелья — это подземное подземелье, в котором каждый уровень представляет собой новую, более сложную зону. Чем больше город, чем больше поселений питает структуру подземелья, тем мощнее и выше потенциальная сложность подземелья.

Однако наше городское подземелье немного отличается. Это не вход в настоящее подземелье, а разбросанное по тому, что раньше было Университетом Британской Колумбии. Территория обычно считается основной зоной, предназначенной для начинающих. Факультетские здания и жилые дома - это места, где расположены фактические уровни подземелий, причем некоторые факультеты более опасны, чем другие.

Вся эта информация дает мне некоторый контекст, когда я просматриваю экран управления City Dungeon.

Городское подземелье

Местонахождение: Ванкувер

Уровень подземелья: Уровень III

Расход маны: 218 в день

Известные порождения: шакалопы, эволюционировавшие канадские гуси, вольпертингеры, духи, пиявки Кми, медузы, тикбаланг, мнгва.

Известная добыча: шкуры (из известных порождений), обычные, малые, большие лечебные зелья и зелья маны, лучевое и метательное оружие уровня V, холодное оружие уровня IV и V, взрывчатые вещества уровня V, еще…

«Эй, Али, можешь еще раз объяснить систему уровней? Я тут немного запутался, — бормочу я, указывая на Уровень Подземелья. «Мы говорили о том, что каждый уровень V — это снаряжение для начинающих, а уровень IV — до 20-го уровня или около того. И как уровни работают с логарифмическим процессом, так примерно что представляет собой уровень III? До 50 уровня? Кажется, это не работает, потому что тогда уровень II будет всем продвинутым классом».

«Уровни предназначены в основном для технических предметов. По сути, любой тиражируемый продукт, который можно производить массово», — говорит Али. «Предметы уровня I и II, как правило, являются военными предметами высокого уровня, вещами, которые зарезервированы для их использования в более широком контексте. Очевидно, что их может купить кто угодно, но многие удивлены, когда покупают космический корабль уровня II.

«Что касается уровней, вы можете считать, что технические уровни охватывают большую часть продвинутого класса, а вооружение уровня II в основном достаточно мощное, чтобы серьезно ранить бойца продвинутого класса высокого уровня. Например, вы, наверное, заметили, что Сэйбер больше не соответствует вашим стандартам. Микито, конечно же, не использует свой PAV половину времени. В общем, вы будете искать вещи в следующем разделе — зачарованные, уникальные и легендарные предметы, у каждого из которых есть свои уровни».

Я хмурюсь. «Значит, вы говорите, что большая часть оборудования на самом деле не подходит для мастер-классов?»

«Нет, я говорю, что на этом уровне они играют на другом поле. Они получают уникальные предметы, сделанные специально для них, а не покупают их в Магазине или Подземельях. Вместо того, чтобы полагаться на случайные выпадения для усиления своих способностей, им нужно снаряжение, которое либо усилит определенные преимущества, либо устранит определенные недостатки. Если вы являетесь мастер-классом, специализация имеет значение», — говорит Али. «Кроме того, у них, вероятно, будет пара комплектов снаряжения для обмена, по крайней мере, для социальных и боевых ситуаций».

— А уровень подземелий?

«Подземелье уровня III не совсем то же самое. Это скорее выражение того, сколько авантюристов и количество и типы монстров в подземелье, чем уровень добычи. Уровень III означает, что он подходит для авантюристов до среднего и высокого продвинутого классов, потенциально выше, если вы рассматриваете боссов. Как группа, то есть. Редко можно увидеть городское подземелье выше уровня III. На самом деле, если бы вы не были в Dungeon World, маловероятно, что в вашем городе было бы что-то выше уровня IV. Но с избытком маны, который у вас есть…

— Так проще, — говорю я.

«Это почти данность. Посмотри на свой СФУ».

Я хмыкаю в знак признания и вздыхаю. — А список добычи?

«Только то, что известно. Городские подземелья создают добычу немного по-другому. Очевидно, что дроп с монстров такой же, если и меньше, чем то, что вы получаете естественным образом. Но вы также получаете снаряжение из дропов в городском подземелье. Просто поймите, что иногда они могут быть… ммм… причудливыми.

«ОБЩАЯ ТЕРМИНОЛОГИЯ ИСПОЛНИТЕЛЕЙ ПРОКЛЯТА».

— Ага… — Али слегка разводит руками. «Есть правила. Владелец подземелья загружает схемы таких предметов — или сами предметы, хотя это менее эффективно — в городское подземелье через ваш экран управления. Затем система может генерировать эти элементы. В зависимости от сложности предмета иногда могут случаться «проклятия». Маловероятно, например, что вы получите проклятое золото — очень просто воспроизвести основные минералы. Но зачарованный клинок? Да, это сложно».

Я хмурюсь, постукивая пальцами. «Есть способы узнать, что может быть проклято, а что нет?»

«НА ЭКРАНЕ УПРАВЛЕНИЯ ПОДЗЕМЕЛЬЯМИ ДАЕТСЯ ПОДРОБНАЯ РАЗБИВКА ПО УРОВНЯМ ПОДДЕРЖКИ И ВЕРОЯТНОСТИ ПРОИЗВОДСТВА ПРОКЛЯТЫХ ПРЕДМЕТОВ».

Лана наклоняется, постукивая по моему экрану. Очевидно, это ничего не даст, пока Эли не захочет этого, но он знает меня достаточно хорошо, чтобы позволить Лане поиграть с моими взглядами. Через секунду экран управления подземельем расцветает, быстро расширяясь. Сводная информация исчезает, когда появляется еще больше информации. Все становится более детализированным, включая данные, которые были скрыты ранее, такие как количество посетителей, заявленный шанс выпадения различных предметов, какие предметы были выпущены и тому подобное. Пока Лана просматривает с помощью Али, я провожу собственное расследование.

«Разве мне, как владельцу подземелья, не нужна его надлежащая карта?» Я ворчу.

«ТЕКУЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ НА КАРТЕ ПРЕДОСТАВЛЕНА ВАШИМИ РАЗРАБОТЧИКАМИ».

— Я знаю, но не следует ли мне узнать подробности? Я владею проклятым подземельем.

«ТЫ АДМИНИСТРАТОР ПОДЗЕМЕЛЬЯ. ЭТО НЕ ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ДОСТУП К ДАННЫМ, КОТОРЫЕ ВЫ ИЩЕТЕ ПО УМОЛЧАНИЮ. МЫ МОЖЕМ ПРИОБРЕСТИ УКАЗАННУЮ ИНФОРМАЦИЮ В МАГАЗИНЕ».

Я стону. Офигенная афера системы.

«Мальчик, ты должен понять, что выращивание подземелья больше похоже на выращивание леса, чем на строительство дома. Вы бросаете семена, поливаете растения маной, возможно, подрезаете или срубаете дерево или два. Но вы мало что можете сказать о том, как на самом деле растет лес».

— Это… безумие, — бормочу я. «Это чертово подземелье, и я не получаю о нем никакой реальной информации?»

"Неа. И не надо называть других сумасшедшими. Ваши люди ловили хищных животных и делали из них домашних животных, — говорит Али, глядя на тихого полосатого рыжего кота, бездельничающего в углу.

— Да, но эти люди сумасшедшие.

«Как и владельцы городов, — говорит Али. — Кроме того, ты забываешь о приманке жадности. Добыча в Городском подземелье — очень и очень хороший способ получить низкоуровневые товары. Это стабильный источник дохода, который привлекает множество начинающих искателей приключений, поскольку он намного безопаснее. В мирах, не являющихся подземельями, это также помогает управлять накоплением маны и удерживает зоны вокруг города намного ниже. Здесь он делает то же самое. С, знаете ли, меньшим эффектом.

Я вздыхаю, потирая голову. Лана наконец перестает раскачивать экраны уведомлений и задумчиво смотрит на меня.

"Что?"

«Управление подземельем похоже на управление бизнесом, только странно. Здесь есть куча вещей, большинство из которых можно было бы посмотреть. Куда уходит мана, сколько маны должно входить, с какой скоростью растет подземелье… — Лана качает головой. «И мы даже не добрались до всего раздела генерации лута. Вам нужно найти кого-то, кто будет управлять этим».

"Большой. Я добавлю его в список задач, — саркастически говорю я.

Через мгновение я оглядываюсь и вижу, как Кэтрин заканчивает шевелить пальцами, прежде чем понимающе кивнуть мне. Большой. Думаю, теперь у меня действительно есть список задач. Далее у меня будет колокольчик на шее.

После этого мы с Ланой возвращаемся к разговору об улучшениях. У нее есть собственные идеи, связанные с Уайтхорсом и Камлупсом, и она не стесняется их отстаивать. Я не могу ее винить, и, в отличие от советников, у нее есть возможность добиться того, чтобы ее собственное мнение было услышано. В конце концов, я не сплю ни с кем из других.

Ура кумовству.

Глава 3

Блуждая по библиотеке, я ловлю себя на том, что провожу пальцем по корешкам брошенных книг этим же вечером. Я жду Лану, которая ушла на «ужин» с Кэтрин, на который меня подчеркнуто не пригласили. Так что я брожу по своим владениям, разглядывая фолианты знаний, которые были заброшены, как и наша предыдущая цивилизация.

— Ты угрюмый ублюдок, — говорит Эли, паря рядом со мной.

— Ага, — рассеянно соглашаюсь я, прежде чем оглядеться.

Где я? Биология? Ряды и ряды книг о биологическом мире, который теперь ни на йоту не имеет значения. В конце концов, Система заменила и изменила наши тела настолько значительно, что я сомневаюсь, что даже половина того, что написано в этих книгах, сейчас имеет значение. Кроме того, за небольшую-низкую цену в несколько сотен кредитов все эти кропотливые знания можно было купить и загрузить прямо в наш мозг.

— Что тебя сейчас огорчило?

— Всего лишь тщетность жизни, — бормочу я, качая головой. Все время, весь опыт, обозначенный в этих книгах, исчез. Взмах Системы, рычащее лицо и пуф. Все ушли.

— Угу, — говорит Али, откидываясь в воздухе и паря рядом со мной.

«В этих книгах нет ничего бесполезного», — говорит пожилой мужчина, выходя из-за угла. Всклокоченные волосы до воротника, он одет в классическую рубашку и джинсы, стопка книг ждет, чтобы их переставили в руках.

— Эрик, — приветствую я библиотекаря.

Один из первых, кто обратился ко мне после того, как все уладилось, он буквально потребовал, чтобы ему снова разрешили ходить в библиотеку. Как бывший сотрудник — по общему признанию, из филиала в Марполе — он намеревался собрать и вернуть все книги, которые смог найти. Я не совсем уверен, дело в Прокачке или в комплексе, но вместо того, чтобы спорить, я согласился на его просьбу с некоторыми оговорками. Ни за что не приближаться к моему центру города.

«То, что содержится внутри, может быть сейчас бесполезно, но знание, любое знание драгоценно. И хотя ваша Система может обеспечить быстрое и легкое получение знаний, разве вы не заметили, что сам процесс обучения имеет определенные преимущества?» — говорит Эрик, откладывая книгу на полку.

«Ухх…»

— Ты тренируешься с Микито? Али указывает услужливо.

«Правильно…» Разница между знанием чего-то и пониманием этого.

«То, что здесь содержится, может пригодиться и в будущем. На самом деле, есть определенные навыки, которые можно получить, и титулы для тех, кто решит идти трудным путем, — говорит Эрик, глядя на меня. «Вот почему я настоятельно рекомендую нам снова открыть библиотеку. И, конечно же, начните процесс обновления нашего инвентаря».

Я поднимаю руку, прерывая дальнейшую речь. Губы Эрика тонкие, но он склоняет голову в знак признательности, прежде чем уйти, чтобы продолжить свою работу. Мгновение я смотрю на его удаляющуюся спину.

«Он жуткий».

"Действительно? Он не кажется мне более странным, чем большинство людей.

Иногда я не совсем уверен, шутит Али или нет, когда говорит такие вещи. Со вздохом продолжаю идти, переключая мысли на что-то более продуктивное.

Может быть, через полчаса Лана находит меня, Роланд сопровождает ее, а Ховард и Шэдоу гоняются друг за другом на улице.

— Джон, — приветствует меня Лана после поцелуя, отклоняясь назад, чтобы посмотреть мне в глаза. "О чем ты думаешь?"

"Правительство. Или корпорация. Я думал о том, что я единственный владелец этих поселений, и это не очень хорошая идея, — говорю я.

— И ты не собираешься отказываться от контроля, — заявляет Лана, зная причины, по которым я сохраняю контроль.

"Точно. Поэтому мне нужна своего рода организация, которая держала бы меня под контролем, когда это необходимо, но также позволяла бы таким людям, как Кен или городской совет, управлять делами, и была бы достаточно гибкой, чтобы продолжать расширяться, — говорю я. «И, конечно же, у него есть приличная резервная копия, чтобы гарантировать, что мы не потеряем город, если я умру».

Что-то мелькает на лице Ланы. — Где ты думал?

«Самое близкое, что я могу придумать, — это своего рода конституционная монархия. Но это приносит свои проблемы, — говорю я с гримасой.

«Линии преемственности, интриги и предательство?»

"Точно."

Лана поворачивается к летящему Духу. «Али, а есть еще галактические варианты?»

«Тонны. Но я не совсем специалист в этом. Эретранцы используют стратократию, гражданство которой зависит от Уровня и времени службы в вооруженных силах. Их Император на самом деле просто самый могущественный гражданин Эретры, которого затем охраняет Почетный караул. Он и его семья вместе со своими советниками составляют как резервы эретранцев, так и их правящий орган. Конечно, тот факт, что Император может покупать Навыки и снаряжение для своих детей и отдавать их для безопасного обучения, склоняет ситуацию в его пользу, но технически это все еще стратократия.

— И Труиннар, и Ксиларг — монархии. Труиннары используют то, что вы бы назвали чистой монархией, когда их Император правит всем и получает прямые клятвы рабства от своих подданных. У него даже есть Класс. Ксиларги ближе к конституционной монархии, где монархия и рыцари-драконы составляют один блок власти, а ремесленники — другой. Демократия встречается гораздо реже. Ближайшие примеры, которые я могу придумать, с которыми вы были бы знакомы, - это Kapre. Но они странные — хотя у них нет коллективного разума, у них есть эмпатический разум, подкрепленный расовыми Навыками сочувствия».

Я хмыкаю, вспоминая наши разговоры о древовидных существах, составляющих Капре. Разговор и общение с ними всегда казались странными из-за длинных пауз и ощущения, что вы разговариваете более чем с одним человеком одновременно. Которым, в некотором смысле, вы и являетесь.

«Ну, нас не интересует демократия», — говорит Лана, и глаза ее блестят от юмора. — Сомневаюсь, что Джон хочет услышать «волю народа».

«Люди глупы», — ворчу я и поправляю свою заметку. «Но у них должен быть голос. Только не прямо ко мне».

«Ну, если последнее слово остается за вами, вам, вероятно, следует стать какой-то монархией», — говорит Али.

"Неа. Не собираюсь называться королем Джоном, — строго говорю я. Я вижу, как глаза Ланы танцуют с юмором, когда я говорю это. — В любом случае, это сделало бы тебя дураком.

«Ну да, мне было бы жаль того дурака, который меня так назвал», — говорит Али. «Потенциально мы могли бы назвать это диктатурой в той или иной форме…»

Я раздраженно хмыкаю, за что Али снова пожимает плечами.

— Может быть, корпорация? — говорит Лана.

— Как гильдия?

«Не может быть гильдией, помнишь? Нет собственности на землю». Али поправляет меня.

«Я никогда этого не понимал. В чем разница между сектой и гильдией? И как туда вписываются корпорации?» Я рычу.

— Верно… — говорит Али. «Ну, корпорации могут быть гильдиями и наоборот. Гильдия — это, по сути, кооператив авантюристов. Основное различие между гильдией и сектой заключается в том, что гильдия не может владеть землей. Поскольку они не могут владеть землей — в частности, они не могут владеть поселениями — им разрешено иметь филиалы гильдии во многих городах. Что дает им значительную мощность.

— Секты, с другой стороны, не могут — ну, как правило, не могут — владеть землей в городах, которые они не контролируют. Если они это сделают, эта земля считается частью их территории. Вот почему другие группы не позволяют им владеть землей в своих городах».

— Часть их территории? — говорю я, нахмурившись.

«Думай об этом как о посольстве». На мой озадаченный хмурый взгляд Лана качает головой. «Посольства считаются землей своих стран. Таким образом, посольство Канады в Саудовской Аравии является частью Канады, и сотрудники посольства не обязаны соблюдать законы Саудовской Аравии».

— А… — восклицаю я, понимая, что она имеет в виду. Я вспоминаю этот фильм. Тот, что с Беном Аффлеком. Это как-то связано со всем этим верховенством закона. Признаюсь, я заснул, пока смотрел.

«Секты также не позволяют своим людям вступать в гильдии, и их люди должны отказаться от своих связей с другими королевствами. Гильдии, с другой стороны, все равно — пока вы служите гильдии и выполняете ее работу, у вас могут быть разные интересы».

— Так как же корпорации работают во всем этом? — спрашиваю я, полагая, что между сектами и гильдиями у меня грубая хватка.

«Корпорации не могут быть сектами, потому что секты требуют клятв верности. Они более свободно сформированы, с заинтересованными сторонами, которые владеют, а иногда и управляют организацией и сотрудниками. Они тоже могут владеть землей, но, в отличие от сект, все, что они покупают за пределами поселений, не подпадает под действие их собственных законов. Как и гильдии, они часто имеют общие интересы, но, в отличие от гильдий, могут владеть землей. Но… в галактическом ядре они очень недовольны. На самом деле многим корпорациям запрещено входить в некоторые из крупнейших империй и полностью запрещается владеть землей или вести деятельность в определенных королевствах».

— Так что мой выбор — бездушная корпорация или всю оставшуюся жизнь называться королем, — бормочу я. "Недопустимо."

«Я уверен, что мы можем придумать что-нибудь получше. Теперь, когда у нас есть идея, что вы ищете, — говорит Лана, когда понимает, что я на самом деле не шучу.

"Давайте." Я смотрю на Эли, которая вздыхает и кивает. Благодарный за то, что дал Духу задачу, с которой он может справиться, я отсылаю его, а сам поворачиваюсь к Лане. Рыжая приподнимает бровь, и я качаю головой. «Больше нет работы».

Она улыбается и берет меня за руку, снова направляя меня вдоль стеллажей. По крайней мере, на несколько часов я собираюсь сделать перерыв. Особенно учитывая то, что у меня на повестке дня завтра утром.

Утро. Раннее утро. Даже летом солнце едва взошло, когда мы стоим у подножия горы, глядя на клубящийся впереди туман. Его клочки выходят из-за барьера, его присутствие значительно плотнее в нескольких футах впереди. Это Лана, ее питомцы и я. Ингрид не вернулась из США, Микито все еще в Камлупсе, и это не место Сэма. По большей части.

— Мы должны были пригласить Сэма? — бормочу я, глядя на зловещий туман. Если туман может выглядеть коварным и опасным, то этот туман определенно подходит.

— Ты едва меня пригласил, — ворчливо говорит Лана, держа в руках дорожную кружку с кофе.

— Не хотел делиться опытом, — поддразниваю я, прежде чем трезветь. — Честно говоря, не знал, что ты будешь здесь. И я подумал, что должен знать, на что похоже подземелье. Может быть, даже очистить его до того, как искатели на самом деле сделают это.

— Что это такое? — говорит Лана, наклонив голову и глядя внутрь.

— Юрки, — кривится Али. «Полуразумные гибриды рептилий и лягушек, говоря вашим языком. Они слегка гуманоидны.

Лана хмурится, глядя на туман, который, кажется, не собирается уходить. — Туман — часть подземелья?

"Да."

За пределами подземелья моя мини-карта полностью отключается, не давая мне никакой дополнительной информации. Раздражающий. Я поворачиваю голову, глядя на две дороги, которые ведут дальше вверх по горе и к университету, раскинувшемуся впереди и справа от нас. Даже без тумана я не ожидал увидеть что-то дальше диких лесов и дорог, но я всегда мог надеяться.

— Ну, чего мы ждем? — говорит Лана, прежде чем допить остатки кофе и заставить кружку исчезнуть.

Без слышимого сигнала щенки рассредоточились перед нами, Роланд присоединяется к группе, а Анна остается рядом с нами, пока мы идем вперед.

В тот момент, когда мы входим в туман, мы получаем уведомление.

Подземелье найдено!

Вы вошли в подземелье 50+ уровня.

Предупреждение! Текущее подземелье не было полностью зачищено. Успешное прохождение подземелья зарегистрированным в Системе человеком принесет повышенную награду.

Как и ожидалось. Это одна из причин, почему искателям еще предстоит очистить его. Ни одна из команд не находится на том этапе, когда они могут с комфортом справиться с проблемой. Это может быть прикосновением только для нас двоих, даже если я перевыровню его. Вроде, как бы, что-то вроде. Отсутствие базового класса всегда делает эти оценки сложными.

Еще раз отмечу, что награда в виде двойного опыта, как и уведомление об ограничении Системы, пропали. С тех пор, как Система полностью интегрирована, мы больше не получаем их, поскольку Система может, по крайней мере, предоставить основные предупреждения о любых подземельях, в которые мы входим. Раздражает, но, по крайней мере, первый чистый бонус все еще рядом.

Даже если мы не сможем очистить его сегодня, я смогу открыть портал и выскочить наружу. Может быть, мы сможем привлечь Микито в следующий раз и разобраться с этим тогда. Но должен признать, я с нетерпением жду сегодняшнего вызова.

— Не забудь, у тебя сегодня днем встречи. Так что не сходите с ума там, — предупреждает Лана, пока мы идем по дороге.

Туман окутывает нас, уменьшая видимость и приглушая ее голос. В ответ я хмыкнул, лениво держа меч. Нет смысла использовать винтовку, если я не вижу, во что стреляю. Индикаторы на HUD шлема показывают, что внешняя атмосфера не отравлена, поэтому сам туман безвреден.

Тинг

Какого черта? Я наклоняю голову в сторону, мельком видя, как что-то белое падает, когда оно отскакивает от моего щита души. Лана опережает меня, наклоняясь и поднимая тонкий, как игла, пластиковый предмет, с кончика которого капает фиолетовая жидкость.

Когда она начинает говорить, она хлопает себя по руке, рыча от боли. "Яд!"

Я быстро взмахиваю рукой, помещая Щит Души на Лану. На всякий случай добавлю: «Два — это один». Лана сейчас потирает руку, ее глаза немного расфокусированы.

"Как плохо?" Я спрашиваю.

"Не плохо. Это немного уменьшит мою регенерацию маны на следующие несколько часов».

Пока она говорит, еще один щелчок означает, что еще одна атака не смогла проникнуть. Сами атаки настолько слабы, что едва меняют шкалу здоровья щита души. Я спорю о том, чтобы набросить на нас остальные свои баффы, но отказываюсь от этого. Лучше пока приберегите мою ману.

«Такие атаки можно комбинировать, — говорит Али. Возможно, потому что ему хочется насмехаться над ними, он полностью виден, их выстрелы проходят сквозь его тело.

«Все еще ничего нет на миникарте?» Я обсуждаю возможность нанесения удара клинком по линии, откуда исходит атака. Я пока сдерживаюсь, так как случайный удар вряд ли принесет что-либо, кроме вреда для фауны. Хотя, если мы не получим результатов в ближайшее время, я могу просто использовать атаку по площади и посмотреть, повезет ли мне.

— Мальчики на месте, — тихо говорит Лана, теперь небрежно держа дробовик.

Мгновение спустя я вижу всплывающее уведомление о том, что я получил небольшое количество опыта. "Кто это был?"

«Роланд. А это Тень. Пока она говорит, мигает еще одно уведомление, опыт получает единственную информационную подсказку о том, что что-то происходит. — Говарду немного труднее. Лана качает головой. «Может, вообще-то перезвоню ему. У него нет преимуществ двух других. Фактически…"

Через несколько минут из подлеска выбегает Говард, держа во рту обмякший труп. Существо, которое он кладет у наших ног, как рекламируется, представляет собой зеленый гибрид рептилии и лягушки на двух гибких ногах с кожаным поясом, на котором свисает ряд иголок. Кроме того, на ремне качается на веревочке маленькая бутылочка, откупоренная и медленно вытекающая из нее ядовитое содержимое.

"Хороший мальчик." Лана гладит гигантскую голову щенка, а хаски передвигается, чтобы охранять нас. Спустя секунду из него вырывается низкое рычание, когда в его лапу попадает быстро летящий снаряд. "Джон…?"

"В теме." Я накладываю Щит души на щенка и делаю мысленную пометку обновить защиту, когда она закончится. Это существенный недостаток, который я заметил: в зонах с более высоким уровнем маны, таких как подземелье, Навык истощается быстрее. Как только это отлито, я осматриваю тело.

Юрк Разведчик (Уровень 20)

HP: 0/224

МП: 0/130

Состояние: Мертвое

— Разведчики? Я хмурюсь. Атака, казалось, не причинила особого вреда ни Говарду, ни Лане. Беспокоит и раздражает, но не опасен.

«Наверное, хотел тебя утомить», — говорит Али. «Разведчики тебя отравят, сейчас уменьши регенерацию. Когда вы окажетесь в гуще событий, вы обнаружите, что дебафф регенерации маны имеет решающее значение».

— А… — я киваю. Одно из таких подземелий.

Продолжаем идти, позволяя питомцам Ланы разобраться со скаутами. Поскольку они не могут навредить нам через Щит Души, для нее это хороший опыт. При этом я наблюдаю. Это первая поездка через.

— Думаешь, они съедобны? — говорит Лана, глядя на убегающего воина-юрка и разбросанные вокруг нас обгоревшие трупы.

Как только мы въезжаем на территорию кампуса, нас встречает группа воинов-юрков. Большая группа из них, каждый уровень 30 плюс. К несчастью для них, они решают сгруппироваться. В тот момент, когда мой огненный шар попадает в цель, Лана использует свою ауру Красной Королевы, заставляя их бежать.

"Может быть. Наверное, на вкус как рыбный цыпленок, — говорю я.

Лана наклоняет голову ко мне.

"Я китаец. Мой папа познакомил меня с некоторыми кулинарными экспериментами, — говорю я. «Лягушачьи лапки в порядке. На вкус как слегка слизистая курица».

"Ой. Вау… — говорит Лана, глядя на трупы вокруг нас.

Странно есть разумных. Или полуразумные. Не то, что мы сделали много даже с Системой. С другой стороны, они приятно пахнут.

"Вперед, продолжать. Я не скажу, — говорю я.

Она бросает на меня взгляд, но все же делает шаг вперед. Несколько секунд спустя она вытирает пальцы о свой комбинезон. "Ты прав."

Быстрым взмахом руки я затаскиваю тела в Измененное Пространство, выбрасывая их для последующей продажи. Какая-то часть меня задается вопросом, как можно небрежно поедать мясо наших поверженных врагов. Насколько бессердечными мы могли стать? Учитывая, насколько острые у них зубы, я почти уверен, что именно это они и собирались сделать с нами.

— Ты так и не рассказал мне, как научился готовить.

"Ой? Рассказывать особо нечего, — говорю я, снова обводя взглядом здания.

Повернув направо, мы въезжаем в здание, которое раньше было Международным колледжем, отдельным факультетом, расположенным недалеко от главного кампуса. Здание из красного кирпича с серым бетоном появляется и исчезает, когда туман застилает наше зрение. Я киваю в сторону входа, и мы неторопливо проходим мимо и останавливаемся у непрозрачного входа.

— Гранаты? Я спрашиваю.

"Только один."

Через минуту напряженной работы мы идем по следующему коридору, слегка обугленные и с обновленными Щитами Души.

«Ты же знаешь, что я вырос без мамы, верно? Ну, мой отец не особо любил готовить. Поэтому мне пришлось научиться делать это самому. После того, как я устал от лапши быстрого приготовления и получил несколько жалоб от отца, я начал смотреть кулинарные шоу».

«Кулинарные шоу?»

«Рамзи, Iron Chef, Рэй, еще несколько роуд-шоу», — говорю я, пожимая плечами. «Подобрал несколько советов здесь и там во время просмотра и чтения нескольких книг. Это была лишь одна из тех вещей, которым мне пришлось научиться, и позже я нашла это утешительным. Что-то, что я мог контролировать».

Прежде чем Лана успевает продолжить разговор, я поднимаю руку. Моя карта показывает, что все классы перед нами заполнены, и на этот раз, похоже, нам придется серьезно подойти к делу. Ховард приседает, а Анна горит ярче. Роланд проскальзывает на место рядом с первой дверью, тихо ожидая в собравшихся тенях.

— Али? Я хмурюсь, глядя на полукруглую серию точек впереди нас. Это похоже на ловушку…

— Не могу пройти, — говорит Али, подплывая и постукивая по стенам. «Они пропитаны маной, чтобы я не мог в них вплыть. Мне придется пройти через открытую дверь».

— Гранаты? — говорит Лана, переворачивая руку, чтобы показать мне светошумовую гранату. Меньше повреждений, больше шока и отвлечения внимания. Не плохой выбор.

— На счет три, — говорю я, подходя к другой стороне двери.

Ставим на дверь в любительском приближении хорошей тактики. Когда я толкаю дверь, Лана бросает внутрь гранату, и я снова закрываю дверь, лишь мельком видя юрков, свернувшихся клубочком за твердыми барьерами. Стрела отскакивает от моего щита, даже когда я закрываю дверь. Легкий гул от взрыва раздается секундой позже.

Распахнув дверь, я Blink Step немного позади одного из барьеров, появляясь в нескольких футах в воздухе, даже когда Роланд прыгает внутрь, издавая громкий рев, когда он перепрыгивает блокаду на противоположной стороне комнаты. Через несколько секунд врываются Анна и Ховард, а Лана и Тень следят за коридором. Даже когда я приземляюсь и разворачиваюсь, держа мечи в обеих руках, я ловлю только один поперек его груди, когда юрки удирают.

Юрки Элитные Воины (Уровень 40)

л.с.: 378/413

МП: 188/201

Условия: легкое оглушение

Слегка ошеломленный или нет, чертов Юрк все еще двигается. Девять юрков, разбросанные по комнате, берут нас. Ни одно из моих AOE не сработает — класс слишком мал для их атак. Мое единственное другое заклинание — Mana Dart, которое, хотя и отлично подходит для сохранения маны, недостаточно мощно, чтобы нанести реальный урон. Это в значительной степени оставляет мои навыки и замораживающий клинок.

Учитывая их здоровье, я пока игнорирую заклинание и просто продолжаю убивать. Они могут быть быстрыми и опытными, но они меньше меня и отступают. Я быстро догоняю одного из них. Позади меня я чувствую удары клинков по Щиту Души, пока его друзья сплачиваются. Отбросив меч, я блокирую удар Юрка и хватаю свою цель за шею, чтобы развернуться и швырнуть младшего Юрка в его друзей. Ноги и руки болтаются в воздухе, юрк перебрасывает своих друзей, запутывая группу достаточно долго, чтобы я мог отправить пару ударов клинка. Через секунду я подбегаю к следующему в очереди, намереваясь закончить свою группу.

Лана входит в комнату, пока я разбираюсь с троицей на моей стороне, посылая массированный заряд дроби, чтобы прикончить их, прежде чем она поворачивается, чтобы атаковать цели Роланда и Ховарда. Анна держит одного из юрков на земле, ее челюсть сомкнулась на его плече, а пламя облизывает его тело, пока он бьется от боли. Говард волнуется и отказывается от еще двух.

Я блокирую удар одного из юрков, немного отброшенный внезапной атакой. Пока юрк пытается опутать мой меч, его друг выползает из-за его бока, готовый воткнуть в меня клинок. Отступив в сторону, одновременно выпуская клинок, я использую инерцию, чтобы завершить удар ногой с разворота, посылая лягушку с фланга в ближайшую стену. Когда я приземляюсь и восстанавливаюсь, я отбиваю светящийся клинок первого атакующего рукой, мой Щит Души светится, когда сабля оставляет легкую красную линию вдоль моей руки. Вспоминая свой меч, я вонзаю его в тело юрка, прежде чем наброситься на юрка, пытающегося вырваться из стены.

С добавленной огневой мощью рыжеволосой битва подходит к концу достаточно быстро. Битва окончена, я отбрасываю лезвие и морщусь, когда кровь на нем, больше не имеющая места для захвата, падает, брызгая на мою руку. К счастью, Щит Души действительно защищает меня, позволяя мне пожать руку от грязи. Пока я этим занимаюсь, Али грабит и складирует трупы. Через секунду я обновляю Щиты Души на себе и Лане, удивившись тому, насколько низкими стали щиты. Даже сейчас я вижу, как раны на питомцах медленно заживают, мелкие царапины и порезы сшиваются вместе, пока щенки зализывают свои раны.

«Девять 40-х уровней. Неплохо, но ничего удивительного, — говорю я.

«Одиннадцать», — говорит Али, указывая на дополнения.

"Одиннадцать…?" Я хмурюсь, глядя.

Он прав. На миникарте их было девять, но в пылу битвы я не понял, что аддов два. Я смотрю на дополнения, отмечая немного другую раскладку снаряжения и информационный экран.

Юрки-разбойники (Уровень 36)

HP: 0/274

МП: 0/347

Состояние: Мертвое

«Ублюдок подкрался ко мне», — говорит Лана, пиная одно тело.

«Знаешь, если это лягушки, они откладывают яйца группами. Так что не уверен, что у них на самом деле такая семейная структура, как у нас, — говорю я, пожимая плечами. «Не обращайте внимания на тот факт, что они инопланетяне».

«Это просто поговорка, — говорит Лана.

Я склоняю голову набок, любопытствуя, есть ли у Эли какая-нибудь информация.

«Не смотри на меня. Меня не интересуют брачные привычки юрков. Или, знаете, любой из вас мясистых.

«Мясные?»

«Испытываем новый дескриптор».

"Не."

Эли фыркает, выплывая в коридор, когда мы собираемся у двери в следующий класс. Мы снова складываем, готовы повторить процесс. Интересно, что они не выходят. Я спорю, дело в тактике, глупости или просто в подземелье, а потом сдаюсь. Не моя проблема, если они хотят упростить это.

«Ну, это было противно», — бормочу я Лане час спустя.

Мы пронеслись по зданию без проблем, небольшие сражения не проблема для нас двоих. Откровенно говоря, сам по себе я превзошел наших нападающих. С домашними животными Ланы, которые беспокоили и возились с другими, было просто очистить каждую комнату.

— Становишься дерзким, да? — говорит Лана.

«На самом деле, я думаю, здесь должно быть что-то еще», — говорю я, снова махая нам вперед и вверх по холму. Скоро мы доберемся до главного кампуса, где должны появиться дороги и площадь подземелья.

— У нас почти нет времени, мальчик-о, — напоминает мне Эли.

"Я знаю. Я просто хочу увидеть площадь. Мы можем заскочить прямо туда в следующий раз, — говорю я, пока мы продолжаем идти вперед.

Иногда шорох атаки напоминает мне, что чертовы разведчики все еще там. Это, а также придушенный визг или внезапный хруст, когда Роланд и Тень начинают работать на наших флангах.

«Мне следует чаще приводить сюда мальчиков», — говорит Лана с легкой улыбкой. — Кажется, им весело.

"Я могу сказать." Вместо того, чтобы тратить больше времени на изучение внешнего слоя зданий, я направляю нас к главной парковке и городской площади кампуса.

Мы просто проезжаем еще одно серое, скучное здание слева от нас, автостоянка справа от нас, когда мы слышим медленный, глухой бой барабана.

— Боже… — хмурится Али.

Перед нами, медленно появляясь на карте и исчезая по мере того, как нас продолжает окутывать туман, находится большое скопление монстров. Их почти сотня или около того, многие на уровне 30 или выше.

«Я думаю, они задержали нас», — мягко говорит Лана, широко раскрыв глаза, глядя на общую мини-карту.

Проглядывая сквозь туман, передние ряды медленно маршируют вперед, держа перед собой щиты.

«Да…» Я смотрю на свой бассейн маны и вздыхаю, открывая бутылку восстановления маны и глотая ее. Между этим и моей регенерацией, я снова заполнен на две трети, чего должно хватить. — Я хочу кое-что попробовать, тогда мы можем идти.

Лана кивает, лицо ее мрачнеет, когда она снова задействует свою ауру. Он вырывается наружу, заставляя переднюю группу пошатнуться, прежде чем кажется, что они оживились от продолжающегося барабанного боя.

Я делаю шаг вперед, приседаю и шепчу команду. "Армия одного."

Вокруг меня появляются шесть идентичных копий моего меча, что втрое превышает общее количество, которое я получаю от Тысячи клинков. Я хрюкаю, опуская руку, и лезвия летят вперед, а не наносят удар, как Удар клинка. Светящиеся красно-синие клинки ударяют по передним рядам, пронзая монстров и продолжая двигаться вперед, разрушая их аккуратный строй.

— Мило, — говорит Лана, разряжая дробовик в группу.

Анна помогает, языки пламени вырываются из ее тела и тянутся вдоль группы, как длинные щупальца. Но при всем том, как внушительно это выглядит, юрки, пошатываясь, встают на ноги и перестраиваются.

Я вздыхаю. Думаю, я знаю, куда я вложу больше очков классовых навыков в следующий раз. Мне нужно больше лезвий и больше урона. Хотя урон будет улучшаться по мере того, как я становлюсь сильнее, и мой клинок тоже, количество лезвий — это вопрос другого Навыка.

После того, как они перезагрузили линию, измученные атаками Анны и Ланы, группа продолжает свой медленный и уверенный марш. Низкое рычание Говарда позади нас предупреждает нас о войсках, окруживших нас с фланга, приковывая нас к месту и вынуждая Шэдоу и Роланда выйти из укрытия.

«Джон…» Голос Ланы становится обеспокоенным, когда группа приближается к тридцати метрам.

Сдвиг в их позиционировании показывает, что они готовы к атаке. Мой бессловесный ответ — открыть портал, и щенки и Роланд ворвутся внутрь без единого слова. Лана и Анна следуют за нами, даже когда вокруг нас летят стрелы и копья. Я следую за ней через Портал.

«Ну, это было разочаровывающим», — говорю я, хватая одно из копий, летящих через быстро закрывающийся Портал, прежде чем оно пригвоздит Анну.

«Разочаровывает?» — говорит Лана.

— Мой навык, — говорю я, качая головой. «Это действительно зависит от моих других Навыков, и у меня просто нет очков для всего этого. Мне нужно будет вложить в нее больше очков, чтобы она стала полезной».

Кашель возвращает наше внимание к Кэтрин, которая встала из-за моего стола, чтобы извлечь несколько стрел и копий, вонзившихся в него и стены. «Возможно, вам было бы лучше телепортироваться в другое место во время боя?»

"Извини!" — говорю я, наблюдая, как чопорная и порядочная женщина откладывает оружие в сторону.

— Ты ведь знаешь, что она заставит тебя за это заплатить? — шепчет мне Лана.

— Нет, она бы этого не сделала, — говорю я, уверенный в профессионализме Кэтрин. Я намеренно игнорирую взгляды Ланы и Али, наслаждаясь своей наивностью. Хотя, если вы знаете, что обманываете себя, разве это наивность? — Так что на повестке дня?

Лана машет рукой на прощание и уходит заниматься своими делами. Сидя за своим столом, Кэтрин выдвигает экраны статуса и выдает повестку дня. Конечно, больше встреч. Это всегда больше встреч.

«Гильдии искателей приключений уже здесь», — с легким неодобрением объявляет Кэтрин, когда я бездельничаю в своем кресле.

Поскольку документов нет, я вытащил свой стул из-за стола. Я сижу в красивом, удобном кресле для отдыха, взятом снизу, а не в неудобных офисных креслах, которые раньше заполняли этот угловой офис. Кэтрин по своим собственным причинам сидит за письменным столом.

«Пришлите их».

Через несколько минут входит высокий гуманоидный эльф с улыбкой на губах. Высокий, светловолосый и симпатичный, он мог бы уйти со съемочной площадки фильма «Властелин колец», если бы не футуристический научно-фантастический комбинезон и лучевая винтовка, висевшая у него на плече. Я встаю, протягивая руку и пожимая его, прежде чем плюхнуться на стул, жестом предлагая ему выбрать яд. Взглянув на варианты — офисные стулья, еще один шезлонг и диван, — он берет офисный стул и подкатывает его ко мне. Я замечаю, как он почти сразу отмахивается от присутствия Кэтрин, от его внимания ко мне.

Сопротивление ментальному эффекту

— Я Джон Ли.

«Крыл а Шарра. Я представитель гильдии Пылающих Листьев, гильдии второго уровня, — говорит Крил.

Меня немного впечатлил тот факт, что он из гильдии уровня II — это, по словам Али, представляют собой глубокие карманы с залами гильдий в более чем пятистах заселенных мирах и большим списком преданных авантюристов. Среди прочего, гильдии должны выполнить определенное количество квестов Галактического Совета и достичь определенных налоговых показателей, чтобы претендовать на каждый уровень. Учитывая все обстоятельства, во всей Галактической системе насчитывается чуть более сотни гильдий второго уровня.

Крил а Шарра (падший рейнджер 18-го уровня)

л.с.: 740/740

МП: 485/520

Условия: Аура властности

Я не упоминаю ауру или тот факт, что он все еще использует ее. Взгляд на Кэтрин показывает, что ее условия по-прежнему не указаны, что довольно удивительно. С другой стороны, я не знаю, какие у нее Навыки, но быть Помощницей, которую можно легко поколебать, вероятно, было бы не очень здорово. Хоть что-то достойное внимания.

— Что я могу сделать для тебя, Крыл?

«Мована обозначают своих дворян, добавляя между именами букву а. Так что Крил, если ты из вежливости, должен называться Шарра.

На лице Крыла появляется вспышка раздражения, прежде чем он затопает ее. «Мы хотели бы знать, когда будет одобрена наша заявка на создание Зала Гильдии в ваших поселениях».

«У вас есть заявки на места за пределами Камлупса?» — говорю я, нахмурившись.

"Да. Они были добавлены несколько дней назад, — гладко говорит Крыль.

"Хм." Я обдумываю, что еще сказать, а затем принимаю решение. "Убирайся."

"Что?" Крыль восклицает, глаза расширяются.

"Получать. Вне. Тебе больше не рады в этом офисе. Если ваша гильдия хочет продолжить разговор, они могут послать кого-то другого».

Крыл задумчиво сужает глаза, затем кивает и молча уходит. Каким бы грубым и манипулятивным он ни был, по крайней мере, он достаточно умен, чтобы понять, что он сделал неправильно. Использование его ауры для манипулирования переговорами и принуждения нас к захвату его Гильдии — идиотизм. Конечно, с некоторыми это может сработать, но это не способ построить длительные отношения. Когда он уходит, Кэтрин фыркает, как я полагаю, в знак одобрения. Жопа.

"Следующий."

«Рейдеры Броммакса — это гильдия третьего уровня. Мы сможем не только обеспечить более широкий рынок для ваших товаров через наши магазины гильдий, но также у нас будет большой штат искателей приключений, чтобы выполнить любые ваши запросы, и мы готовы — и в состоянии — укомплектовать персоналом все три ваших поселения. — говорит большой желтый Йеррик. Я забыл его имя, так как видел уже так много. Я мог бы посмотреть, но это то, что нужно Кэтрин.

«Рейдеры?»

«Это неточность перевода».

«Он говорит правду. Вещь с английским переводом. Может быть, эти американские рейнджеры были бы лучшим переводом».

«На самом деле мне интересно обсуждать только один город за раз», — говорю я. — В частности, Келоуна.

"Конечно. Мы готовы обсудить ежемесячную комиссию за кредит, а также любые дополнительные требования к безопасности расчетов, которые могут у вас возникнуть».

— Продолжай говорить, — говорю я, наклоняясь вперед. Окончательно. Йеррик — третий в очереди и первый, который меня действительно интересует.

«Я представляю Platinum Pixies, гильдию уровня IV. Наша гильдия может и не самая большая, но мы превосходим нашу весовую категорию, — говорит пикси, паря передо мной с ухмылкой.

— Вы, ребята, разрешаете войти не-пикси?

После неловкой тишины я смотрю, как вылетает ее крошечная фигурка.

«Crystal Clans — это не типичная гильдия. Мы гильдия уровня III, но мы больше сосредоточены на ремесленной работе. Наши люди ищут стабильные и обильные источники материалов, поэтому зал гильдии в мире подземелий идеально подходит для нас, — констатирует дварф, ухмыляясь мне, и начинает свою речь, как только садится.

«Похоже, у тебя много замечательных вещей…»

"Что? Стабильный рынок, на котором покупают по более высокой цене, чем в Магазине, вас не устраивает? Как насчет Продвинутых и Мастеров-ремесленников, которые могут направлять некоторых из ваших людей? Мы можем работать в расписании занятий».

«Это мило, но мы немного беспокоимся о нашей безопасности…» - говорю я наводяще.

«Мы не все ремесленники. Значительное меньшинство составляют бойцы — нам нужны охранники для некоторых из наших более редких материалов. И многие авантюристы видят преимущество в доступе к Мастерам уровня Мастера, — говорит Рокс, виляя бородой. «У нас будет несколько таких людей в ваших городах».

— А соглашение о безопасности?

«Можно договориться».

"Хороший. Теперь об аренде…»

"Нет."

«Но с количеством павших при переходе мы сможем поднять…»

"Нет."

— Вы не понимаете…

"Убирайся. Прежде чем я вышвырну тебя».

«Простаки».

Я смотрю, как многоногий гептадон выходит из комнаты, почти выпрыгивая из нее. Рука, протянутая Кэтрин, останавливает гостей, пока я дышу глубоко и ровно, чтобы взять себя в руки. Придурки-некроманты.

«Лабаши». Я моргаю, встаю и пожимаю Хакарте руку.

Он все такой же большой, зелено-серый и клыкастый, как всегда. Однако я удивлен, увидев его здесь, в Ванкувере. Последнее, что я знаю, он был в Уайтхорсе, заканчивая свой первоначальный контракт с герцогиней.

«Искупитель». Он наклоняет голову и садится. Поднимается рука и предлагает мне маленький, завернутый в красную пленку кусочек рая. "Шоколад?"

— Не возражаешь, если я это сделаю, — говорю я, хватая шоколадку и засовывая ее в рот. Я моргаю, когда шоколад тает у меня во рту при контакте, жидкий восторг вызывает удивление. Пока я сижу, тихо наслаждаясь дорогим угощением, Лабаши предлагает кусочек Кэтрин, представляя себя. “Хороший шоколад.”

— Да, — говорит Лабаши, наклоняясь вперед. «Отличный экспорт».

Мои мысли на секунду переключаются на Авантюристов, сражающихся с полчищами монстров, рискуя жизнью и здоровьем, только для того, чтобы грабить их трупы и восклицать в восторге от нахождения Тоблерона. Я усмехаюсь, заставляя Лабаши с беспокойством смотреть на меня.

Я отмахиваюсь от его вопросительного взгляда, продолжая. — Что вы здесь делаете, майор?

«В гостях у союзника. И предлагать свою Корпорацию как вариант.

"Вы можете сделать это?"

«Это не самое распространенное использование этого слота здания, но возможно», — говорит Лабаши.

«КОРПУС НАЕМНИКОВ ПОДХОДИТ К ТОЙ ЖЕ КЛАССИФИКАЦИИ, КАК ГИЛЬДИИ ПРИКЛЮЧЕНЦЕВ. ТАКИМ ОБРАЗОМ, ОДНА КОМПАНИЯ МОЖЕТ БЫТЬ ДОБАВЛЕНА В ЛЮБОЙ ОТДЕЛЬНЫЙ ГОРОД».

«Что еще входит в эту классификацию?» Я посылаю эту мысль Ким и Али, сердитым из-за того, что упустил еще одну вещь. Из-за отсутствия интереса с моей стороны и огромного объема информации я многое упускаю в управлении урегулированием.

«Гильдии ассасинов и круги воров подпадают под одни и те же категории. Также шпионские центры, но вам нужно создать внутренние требования».

Какое-то время я сижу в тишине, слушая своих спутников, пока Лабаши наслаждается чаем. Когда мои глаза снова фокусируются, Лабаши полностью переключает свое внимание на меня.

«Почему группа наемников?»

«Мы предпочитаем наемников», — легко говорит Лабаши. «Большинство гильдий искателей приключений обещают защиту, но у них это не получается. Это то, что мы делаем. Мы можем предоставить большему количеству людей лучшие классы и обучение. Хотя мы не можем предоставить такой же уровень деловых контактов или магазин гильдии, мы можем предоставить обучение. Для наших нужд нам также понадобится гораздо большая база операций, которая поможет вам перейти на следующий уровень Маленького города. И, наконец, мы готовы платить гораздо более высокую базовую арендную плату, чем любая гильдия».

Он не ошибается. Одним из требований, помимо основных требований к населению, для малого города является требование владения землей на 98%. За исключением того, что это не просто владение землей; он также обозначал количество физической земли, поэтому вы не могли просто уменьшить свое поселение, чтобы победить Систему.

Тем не менее, я хмурюсь, барабаня пальцами по ногам. — Зачем тебе место?

— Потому что у нас их еще нет. Здание штаб-квартиры позволит нам установить системы дальней телепортации и более дешевое жилье для наших людей. Мы ожидаем значительной работы над вашим миром. Наличие постоянной базы снизит наши общие затраты и предоставит возможности для дальнейшего обучения. То, что у вас есть городское подземелье, уже является значительным бонусом», — говорит Лабаши.

Я немного удивлен, что он так раскрывает все свои карты, что заставляет меня немного подозревать, что он скрывает.

— Почему не дальше на север с герцогиней и ее людьми? — спрашиваю я, хмурясь. В конце концов, Роксли, вероятно, не возражал бы против их присутствия. И хотя Труиннар может быть готов помочь нам, я знаю, что он не сделает этого, навредив своим интересам — или интересам своей любовницы.

«Все ее текущие ассигнования предназначены для других. Наш Контракт включает штаб-квартиру, но только на более поздний срок. Мы предпочитаем иметь его раньше», — говорит Лабаши.

Верно. Так что это означает, что он был бы готов платить больше, но не возмутительно. Таким образом, хотя сделка может быть хорошей, она не будет отличной.

«Хорошо, давайте обсудим детали. Назовите меня предварительно заинтересованным, — говорю я, наклоняясь вперед. Лучше всего услышать, что он скажет. Возможно, таким образом я смогу получить немного больше информации. И я должен признать, что рота Хакарты в городе могла бы обеспечить действительно выдающуюся защиту.

— Это все? — говорю я, наблюдая, как выходит покачивающееся существо, похожее на утку.

Странный. Так странно. Представьте, что утку Говарда скрестили с трансвеститом. Должен признаться, большую часть встречи я боролся со своим чувством недоверия.

"Да. На сегодня, — отвечает Кэтрин.

"Хм." Я наклоняю голову в сторону выхода. — Знаешь, с тех пор, как ты начал, никто не врывался сюда. И все, кажется, знают, когда зайти, даже если мы немного поболтаем».

«Ах, простое дело с моим Навыком».

Когда она отказывается уточнять, даже после долгого молчания, я настаиваю. — Ты сказал на сегодня.

"Да. С момента создания расписания поступило еще несколько запросов. Планирую через несколько дней провести еще один блок таких встреч. В этот момент, я считаю, у нас должно быть четкое представление о том, кому и что можно предложить», — уточняет Кэтрин.

"Хороший." Я вздыхаю и откидываюсь назад. Хороший. Мне пока не нужно принимать чертово решение. Даже если я знаю, что не могу слишком долго откладывать дела.

Глава 4

Ранние утренние поездки по Западному побережью всегда прекрасны, даже если они проходят по обсаженным лесом разбитым шоссе, ведущим к промышленным пустошам. Сдерживая зевок, вызванный скорее скукой, чем физическими сигналами, я качаю Сэйбер вокруг изуродованного трупа оленя по дороге на встречу.

Спустя несколько недель после того, как мы захватили города, все наконец начало налаживаться. Я все еще не решаюсь одобрить какую-либо гильдию искателей приключений, даже те, которые заходили несколько раз, чтобы настаивать на своих делах. По правде говоря, я не совсем уверен, кто или как организовал сделку, поэтому я откладываю до тех пор, пока не появится идея получше. К счастью, у меня есть Питер, один из моих новых городских менеджеров, который изучает предыдущие сделки, заключенные как на Земле, так и в других мирах. Это такое же хорошее оправдание, как и любое другое для задержки.

Рекомендация Кэтрин создать бюрократию для управления городами оказалась весьма успешной. Камлупс и Келоуна вытряхнули себя довольно быстро — преимущество их крошечного населения. Было мало споров, и если кто-то действительно хочет ссориться из-за руководства, ему нужно всего лишь пройтись по улице. Это заставляет меня задуматься о жизни в маленьких городках и деревнях до индустриализации мира. Это заставляет меня думать и об Уайтхорсе, хотя и менее политическом. Не поймите меня неправильно, я не тоскую по надлежащему водопроводу и профессиональным развлечениям, но есть что сказать о возможности дать по морде мудаку, который поднял ваши налоги. Или если ваш сосед одолжит вам пистолет, потому что это правильно.

— Сколько еще? — спрашиваю я Али, в основном риторически.

— Угу… — Али моргает, поворачивая голову набок.

Я смотрю вверх и моргаю. — А почему на тебе тюрбан и халат?

"Серьезно?" Али смотрит на меня, белая мантия развевается вокруг его ног, когда он садится. — Тебе лучше знать, мальчик-о.

"Отлично. Я знаю, что это не тюрбан — это для сикхов. Я просто не знаю этого термина, по крайней мере для мужчин, — указываю я.

«Если он белый, это называется куфия и тауб». Поедающая дерьмо ухмылка рассекает его темное загорелое лицо. «И я полагаю, что мы встречаемся с американцами, верно? С таким же успехом можно сыграть на их заблуждениях.

Я вздыхаю и качаю головой. Думаю, тогда он заявит о себе. Часть меня думает о том, чтобы приказать Духу оставаться скрытым, чтобы он мог быть еще одной картой в моем рукаве. Я помню, как делал это, когда впервые вошел в Уайтхорс, испугавшись того, что найду. Но, учитывая то, что мы собираемся сделать, у меня есть ощущение, что скрывать его может быть бесполезно и потенциально привести к обвинениям в обмане.

— Мы пытаемся провести мирную, продуктивную встречу, — говорю я без особой надежды в тоне. Все-таки мужчина должен постараться.

"Это лучше?"

После того, как я поднимаю себя и Сэйбер с асфальта и отряхиваю свой теперь грязный бронированный комбинезон, я решительно отказываюсь смотреть на Духа, разговаривая с ним. «Почему на тебе купальник Бората?»

"Что? Все любят этот фильм».

«Ваше определение всех нуждается в корректировке. И я повторяю, мы хотим мирной, продуктивной встречи. Так что ради всех нас контролируйте себя. Или я тебя прогоню, — говорю я.

Эли фыркает, и я рискую бросить быстрый взгляд краем глаза и увидеть его в простой черной рубашке и синих джинсах. Я тихо выдыхаю, ловя ухмылку на лице Эли, и понимаю, что эта задница издевается надо мной. Тем не менее, это сработало. Я намного менее напряжен.

Пока мы катим по 5-й дороге к окраинам Эверетта, я осматриваюсь вокруг с чуть большим вниманием. Все, что я действительно знаю об этом городе-спутнике, это то, что это в основном промышленные здания и кофейни с бикини-бариста. Проезжая мимо одной такой лачуги, спрятанной в углу заправочной станции, я с удивлением замечаю движение внутри. Мгновение спустя я понимаю, что это развитая кошка, а не человек. Я немного разочарован. Эти девушки-бариста в бикини странные, странное пересечение одержимости кофеином Западного побережья и мужской похоти. Я моргаю через мгновение — последняя игра Эли пришла мне в голову, поскольку она свободно ассоциировалась с бикини.

"Что вы сказали?" — спрашивает Али, склонив голову в мою сторону.

«Котята. Милые, пушистые котята, — напоминаю я себе вслух, пытаясь отбелить свой мозг.

К счастью, мы собираемся встретиться за пределами центра Эверетта в парке Спенсер-Айленд. Это не чье-либо избранное место, слишком далеко от самого Сиэтла для групп, базирующихся в городе, не внутри самого Эверетта или любого другого города-спутника для групп из пригородов. Никто не счастлив, что делает его идеальным местом для встреч.

Али заполняет мою мини-карту задолго до того, как я доберусь до места встречи, демонстрируя широкий спектр классов и личностей, ожидающих меня. Снаружи есть множество разведчиков, охотников, скрытников и разбойников, которые отгоняют монстров, которые могут помешать собранию. А внутри у нас есть еще более широкий выбор классов, но, как всегда, почти все они — боевые классы. Блин.

Когда я заезжаю на парковку на Sabre, я привлекаю внимание. Когда они понимают, что я один, я притягиваю их еще больше. И к тому времени, когда я отхожу в сторону, не присоединяясь ни к одной из других групп, все смотрят на меня. Постучав сбоку по своему шлему, я позволил ему соскользнуть вниз, чтобы все могли видеть меня как следует, пока я рассматриваю группы.

В одном углу находится группа, преимущественно состоящая из Магов той или иной формы, все Продвинутые Классы, все они в пределах пяти Уровней друг от друга, большинство из которых склоняются к азиатско-южно-азиатской смеси. У них есть специализации от ледяных элементалистов до фокусников, метамагов и многих других. Почти у всех из них приличное Телосложение, но мало кто вложил что-то в Силу или Ловкость. Помимо Магов, я замечаю пару, должно быть, танков, один из них все еще в форме охранника. Одинокая девушка выделяется в толпе мужчин, одинокая. Предположительно, это программисты из Microsoft.

В другом углу — Сыны Одина, которые бросают на меня и группу Магов пренебрежительные и злые взгляды. В их макияже нет ничего удивительного, хотя среди длинноволосых идиотов в байкерском стиле женщин больше, чем я ожидал. Там много желтых волос, некоторые явно светло-русые. Я проверяю их уровни и их классы, отмечая приличное сочетание, которое склоняется к рукопашному бою с более широким диапазоном, чем у магов. Их лидер очевиден, татуированный монстр в виде мужчины, почти семи футов ростом, с конским хвостом и в байкерской кожаной куртке, чудовище с пистолетом, привязанным к ноге. Быстрая проверка от Али показывает, что это, вероятно, зачарованная кожа, предлагающая больше, чем просто эстетическую привлекательность.

Проведя глазами, я оцениваю другие группы. Многонациональная группа, склоняющаяся к латиноамериканцам в одном углу. Полностью женская группа в другом. Пара групп почти исключительно из афроамериканцев. Еще одна пара, которой я могу поклясться, состоит из криминальных элементов. Бариста — одна из немногих некомбатантских групп здесь — имеют свой собственный уголок с накрытым столом и ведут бойкий бизнес по продаже чашек джо и бутылок своего готового кофе.

Мой взгляд прикован к большой группе людей в военной форме. Или это армейская форма? Моя улучшенная память рассеянно подсказывает, что униформа — это всего лишь форма одежды, а военная форма — просто боевая форма. По крайней мере, на это намекали те книги. Когда я смотрю на группу, мой взгляд встречает джентльмен лет сорока с небольшим. С фланга от него находится группа, которая, очевидно, является его службой безопасности, а человек, как я полагаю, является его помощником. Я уверен, что вещи на их униформе говорят что-то интересное, но я не читаю военных. Возможно, мне следовало уделить больше внимания этим знакам отличия в тех шутерах от первого лица, в которые я играл. То есть, если вымышленные знаки отличия космического десанта переносятся в реальный мир.

"Кофе?" Мягкий шепот голоса слева от меня почти заставляет меня подпрыгнуть. Даже если бы я знал, что она собирается попробовать, Ингрид чуть не заставила меня оторваться от земли.

— Конечно, — я сохраняю спокойный тон, беря чашку. Даже малейшего запаха достаточно, чтобы у меня пошла слюна. Вкус сам по себе невероятный — идеально мягкий, с сильными нотками корицы и послевкусием, которое исчезает, прежде чем я снова делаю глоток. Я выпил половину чашки, прежде чем осознал это. "Проклятие…"

Улучшенный холодный кофе

+8% к скорости регенерации

Продолжительность: 1 час

— Говорила тебе, — с ухмылкой говорит Ингрид. — Так где все остальные?

— Они будут здесь.

Ингрид закатывает глаза. «Ну, не облажайся. Мне потребовалось совсем немного времени, чтобы заставить всех прийти».

— Ты хорошо поступил, — говорю я. Взгляд на часы в правом верхнем углу говорит мне, что у нас есть еще пять минут до того, как мы должны начать.

— Давай начнем, — говорит светловолосый байкер, шагая вперед. Я мысленно отмечаю его как ВВ — детская игрушка, которая хочет стать взрослой. «Мы теряем время и убиваем здесь».

Взгляд вокруг показывает, что, хотя он может быть нетерпелив, кажется, никто не возражает против его слов. Кряхтя, я иду вперед, легкая тошнота в животе, которую я отодвигаю в сторону. Публичные выступления никогда не были моей сильной стороной, но после всего, через что я прошла, с этим страхом достаточно легко справиться.

"Полдень. Спасибо всем, что пришли, — говорю я. Блонди ерзает в нетерпении, но я игнорирую его, позволяя своему взгляду блуждать по сторонам. «Меня зовут Джон Ли. Я нынешний владелец Ванкувера и населенных пунктов вокруг него. Поскольку вы, ребята, наши ближайшие соседи, я решил, что пришло время встретиться и поговорить. Особенно перед возвращением Секты.

«Секта?» голосовой вызов из одной из групп.

«Пришельцы», — отвечает ВВ. «Вторгаются на нашу территорию, заявляя, что она принадлежит им».

«Ожидается ли их возвращение? Ваш друг указал, что они отступили из своих владений в Ванкувере, — говорит солдат. Ну, офицер, если быть точным для его класса.

На данный момент я игнорирую их имена, так как так мне легче запомнить их характеристики. Кроме того, я ненавижу запоминать имена, и у меня есть более важные дела. "Не скоро. Мы нанесли им достаточно урона, чтобы они собрались, прежде чем вернутся. Но они вернутся. Если не они, то кто-то другой».

Офицер слегка наклоняет голову, принимая мои слова. Ропот растет, когда другие говорят.

Один из Магов делает шаг вперед. Фиолетовые волосы, Синий Маг, что бы это ни было. «Так чего ты хочешь? Ты созвал это собрание не для того, чтобы просто поздороваться.

— Да что ты хочешь, а? ББ издевается.

"Нет. Я этого не делал, — говорю я, отвечая Синему Магу и игнорируя БиБи. «Как много вы знаете об окружающем нас мире? О состоянии вашей нации и мира?» — спрашиваю я риторически. «В основном нам здесь везет. Мы вернули наши города под контроль людей. Есть другие города, другие страны, где люди отчаянно борются за любое пространство, которое они могут найти. Есть много мест, где люди являются теми, кем нас хочет видеть Секта — крепостными и слугами, безземельными крестьянами без права голоса. Я делаю паузу перед следующей игрой. — Если вы позволите, есть кое-кто, о ком, я думаю, вы все должны услышать.

"Кто-то…?"

Вокруг меня много взглядов, очевидно, никого не видно. Но больше, чем несколько кивков и несколько пожатий плечами, полагая, что у меня есть тот, кого я хочу, подальше. Это означает, что когда открывается светящийся черно-золотой Портал, раздается несколько потрясенных восклицаний.

"Мило."

"Хороший. Дверь Измерения?

— Дальний телепорт, — бормочет его друг.

Маги шепчутся между собой.

«Навык», — отвечаю я всем.

Лана выходит первой, за ней вскоре следуют ее питомцы. Животные получают несколько взглядов, но не восклицают, так как они явно находятся под контролем. Это, а также семифутовое чудовище минотавра, облаченное в современные боевые доспехи, привлекает все внимание, так что Микито почти не видно.

«Монстр!»

Целенаправленная лучевая атака попадает в переносной щит Капстана. Йеррик рычит, опуская руку на свой боевой топор. Лана быстро шагает вперед, блокируя атаки, насколько это возможно, в то время как я набрасываю на нее Щит души, и питомцы рассредоточиваются, издавая низкое рычание. Еще секунда, и я поворачиваю руку, чтобы наложить Щит Души поверх Ульрика.

"Прекрати это!" Я щелкаю.

«Он монстр. Бык! Лучевая винтовка первого нападающего все еще направлена на Ульрика, хотя он и не стреляет. Его друзья тоже вытащили оружие, готовые атаковать Йеррик.

— Минотавр, — педантично бормочет один из Магов.

— Я бы бросила это, — шепчет Ингрид на ухо нападавшему. Нож у его горла, молодая женщина из числа коренных народов волшебным образом появляется рядом с мужчиной.

Какая-то часть меня задается вопросом, когда она исчезла, но я отбрасываю этот вопрос ради более важных вещей. Например, растущее напряжение, когда ВВ направляет пистолет ей в голову.

— Остынь, — рычу я.

— Спокойно, — произносит Лана, и аура Красной Королевы снова вспыхивает. Ее волосы, кажется, темнеют, становясь кроваво-красными, что не совсем естественно. Эти фиолетовые глаза становятся ярко-фиолетовыми по мере того, как ее кожа становится светлее и ближе к мрамору. Более того, от нее сейчас исходит ощутимое чувство опасности.

Атакующая группа, приняв на себя основную тяжесть ее внимания, белеет, некоторые отступают назад и опускают оружие, другие сжимают кулаки.

"Так. Жарко», — парень-хипстер, работающий в баре, тот самый, который воскликнул, какой «сладкий» мой портал, говорит, почти высунув язык. Вероятно, это не тот эффект, для которого предназначалась аура Ланы.

«Эффект харизмы. Не всегда будет работать так, как вы думаете», — отмечает Али. «Но я должен согласиться, черт возьми, но дама вполне съедобна».

— Надеюсь, ты не так с нами обращаешься. Угрозы не являются основой хороших рабочих отношений, — говорит офицер, расставив ноги и стоя, руки за спиной. Тем не менее, я вижу легкую напряженность вокруг его глаз, напряжение в его плечах, когда он заставляет себя игнорировать ауру Ланы.

ВВ держит пистолет направленным на Ингрид, его пальцы побелели на рукоятке пистолета.

«Капстан Ульрик — наш друг и гость. Нападение на него — это нападение на нас, — твердо говорю я. «Но мы готовы отложить насилие в сторону и поговорить, если все остальные согласны».

«К черту это. Я не слушаю пришельцев, — рычит БиБи.

— Тогда уходи, — говорю я.

— Ты… — рычит ВВ, переводя взгляд и пистолет на меня.

Я игнорирую его провокации, наблюдая, как остальные отходят от боя. Подавленный аурой Ланы и без дополнительного насилия или каких-либо враждебных действий со стороны Капстана, первоначальный импульс исчезает. Лана, почувствовав изменение настроения, сбрасывает свою ауру. Тем не менее, домашние животные не двигаются со своих позиций вокруг Йеррика.

Тогда и только тогда я закрываю Портал. Моя мана почти наполовину закончилась, между всеми кастами и использованием Навыков, но ее более чем достаточно, чтобы снова выбраться отсюда. По тому, как Офицер смотрит на меня, и по тому месту, где находится Портал, я вижу, как его мысли кипят.

Пока Капстан не заговорит. «Меня зовут Капитан Ульрик, Первый Кулак моего племени. Искупитель попросил меня рассказать вам об истории моего народа, чтобы немного объяснить то, что вы должны понять. Опасности, которые ждут впереди». Глаза Капстана скользят по группе. «Йеррик — перемещенные лица. Наш родной мир был интегрирован в Систему без предупреждения, как и ваш. В отличие от вас, мы интегрировались в большую Галактическую Систему как один из их многочисленных миров. Чего мы не понимали, так это смысла этого. Мы не понимали, что поселок, однажды проданный, нельзя перекупить. Эту землю, когда-то захваченную более крупными группами, невозможно было вернуть. Не без войны.

«Нам лгали, обманывали и угрожали. Мы потеряли наши земли, наши поселения и, в конце концов, наш мир. Сейчас Йеррик служит под началом других. Мой народ разбросан по всей Галактике, пытаясь заработать достаточно кредитов, чтобы выжить».

«Бу-ху-ху. Одна группа инопланетян использует другую, — вмешивается один из Сыновей Одина.

Кепстан смотрит на прервавшего вас взгляда, взгляд, который он бросает на него, бесценен — это тот взгляд, которым вы смотрите на особенно мохнатого жука, и пытаетесь решить, что лучше — убить его или отшлепать. Как только Сын Одина затихает, Кепстан подробно рассказывает. Следующий час он говорит. Сначала объясняя процесс и их историю, позже отвлекаясь на конкретные вопросы.

Я молчу, слушая вполсилы. Я уже знаю большую часть этого, разговаривая с ним раньше. Но информация является откровением для большинства других.

Однако многое из этого знакомо всем, кто изучает историю. Найдите несколько противоречащих друг другу групп, натравите их друг на друга, пока вы будете платить копейки за доллар за товары — землю, — которые вам нужны, продавая свои товары с огромной наценкой. Контролируйте информацию, контролируйте доступ к Магазинам, вводите второстепенные или третичные группы в «правила». Никогда, никогда не выполняйте невыгодных для вас обещаний, нарушая контракты и правила там, где это возможно. В конце концов, Контракт может удерживать вас и другую сторону, но если вы правильно сформулируете, Контракт может повлиять на все расчеты с одной стороны и одноразовую корпорацию с другой.

И всегда, всегда держите под контролем то, что важно — центр города и людей.

«Спасибо, Первый Кулак», — говорю я Кабстану через час, когда толпа начинает скучать, за исключением нескольких заметных личностей. «Я хотел, чтобы вы это услышали, потому что вы, ребята, начали понимать, что, черт возьми, вы делаете. Насколько я понимаю, вы оставили Секте контроль над различными центрами города, потому что никто из вас не может договориться о том, кто будет их контролировать. Или, черт возьми, какую форму правления вы намерены принять.

«Никакого реального спора быть не должно. Мы все еще часть США А. У нас должны быть выборы, — бормочет довольно толстый джентльмен, скрестив руки перед собой.

Все его друзья уверенно кивают, как и несколько групп.

«У нас чрезвычайное положение в стране. В таком случае армия Соединенных Штатов должна взять город под свой контроль, пока мы не свяжемся с законной властью, — говорит офицер, качая головой. «Если будет принято решение о выборах, мы можем помочь провести такое мероприятие честным и беспристрастным образом».

«О, как будто мы позволим вам, армейским парням, взять верх», — рычит афроамериканец. На самом деле я немного завидую — он носит Системный эквивалент кожаной толстовки с капюшоном, и это стильно. «Как будто вы, ребята, на самом деле должны действовать на территории США».

«Это уникальная ситуация», — говорит офицер, поворачиваясь к мужчине. — И есть специальные протоколы, которые были введены в действие…

«Ага, и ты до сих пор не расскажешь нам о том, что случилось с твоим нюком», — свирепо говорит один из бариста.

«Мы уже говорили, что в такой ситуации существует СОП. Достаточно сказать, что существуют планы на случай такого катастрофического события».

«О, правда, ребята, у вас есть протоколы конца света и введения человечества в игровую систему?» — усмехается Синий Маг.

— Не совсем так, но…

— Кхм, — я довольно громко кашляю. — Слушай, я понял. У вас у всех есть вопросы, и у вас есть свои дела, с которыми нужно разобраться. Но чем дольше вы спорите, тем больше людей — ваших людей — умирает. Вам нужно создать себе город, а это значит создать настоящую организацию, к которой будут привязаны все ядра вашего города».

— И как ты это сделал? — спрашивает представитель латиноамериканца, глядя на меня.

"У меня есть это. Все это, — говорю я, не видя смысла врать. «Мы работаем над улучшением государственной системы, но Ванкувер и окружающие его города теперь связаны друг с другом».

— Вы канадский диктатор? — говорит афроамериканец, давясь смехом.

«Бесплатный кленовый сироп для всех!» — говорит Сын Одина. На этот раз он немного посмеялся. «Остерегайтесь гигантских бобров!»

Этот последний вызывает меньше смеха, когда они смотрят на гигантского рыжего лиса и щенков Ланы.

— Пока, — говорю я, пожимая плечами, не обращая внимания на крики. «Скорость важна, если вы, ребята, не поняли точку зрения Кабстена. Как только большие мальчики начнут двигаться — а некоторые уже сделали это — нам конец. В нынешнем виде Техас полностью принадлежит Inlin Corporation. Аляска и Юкон от герцогини. Европа — это поле битвы между пятью различными группировками, две из которых поддерживаются Мована. Нам нужно закрепиться и уничтожить меньшие группы, если мы хотим иметь право голоса в нашей жизни».

— И вам нужна наша помощь, — говорит офицер, сузив глаза.

«Да. Мои люди хорошие. Но нас мало. Если мы собираемся расширяться, нам понадобится помощь, — говорю я.

«И вот оно. Настоящая причина, по которой ты спустился, — говорит ВВ, прежде чем сплюнуть в сторону. «Я знал, что у вас, людей, есть повестка дня. Мы не собираемся умирать за тебя».

— Я не… — протестую я.

— А кто возьмет под контроль эти города, диктатор? — кричит латиноамериканец, скрестив руки перед собой.

«Это подлежит обсуждению».

Рев неодобрения взрывается, когда я говорю это. Кричат новые вопросы, ВВ ухмыляется, наблюдая, как вся встреча рушится. Лана бросает на меня взгляд, но я качаю головой, инстинкт подсказывает мне, что использование ее способности сейчас будет воспринято как провокация.


 

Сорок минут спустя мы стоим вокруг, глядя на несколько групп, которые остались после того, как другие разошлись. Я сделал все, что мог, как и Лана, но встреча вышла из-под нашего контроля, подстрекаемая БиБи и несколькими другими недовольными. Я не мог их винить — если незнакомец придет и скажет им, что они отстой, это никогда не сработает. Но кто-то должен был это сказать.

— Могло быть и лучше, — бормочу я.

«Нет дерьма, мальчик-о. Сказал тебе, что ты должен был позволить Лане высказаться, — говорит Али.

В конце концов я слегка закатываю глаза, а Лана сочувственно улыбается мне.

«Из того, что вы сказали, я понимаю, что у вас есть определенные планы по освобождению большего количества городов?» — говорит Офицер, подходя к нашей группе.

Когда встреча закончилась, я открыл Портал, чтобы Кэпстан мог вернуться в Ванкувер, пообещав в скором времени доставить его до дома.

— Да, — говорю я, глядя на несколько заинтересованных групп.

Группа, состоящая исключительно из женщин, одетая в шик авантюриста, группа чудаков, которые выглядят так, как будто они черпали вдохновение в своем дресс-коде у супергероев, группа магов, бариста и еще несколько «нормальных» групп в режиме ожидания. Около трети всех пришедших.

"Хорошо?" — рявкает Синий Маг, а ост-индеец почти подпрыгивает от нетерпения. Я рассеянно замечаю, что он не прошел генетическую чистку, а если и сделал, то отказался от увеличения роста, будучи не столь впечатляющим ростом 5 футов 6 дюймов.

«Калгари», — отвечаю я. «Сначала мне нужно посетить Эдмонтон, который контролируется людьми, и посмотреть, чего они хотят, но после этого мы смотрим на Калгари. В настоящее время это контролируется двумя разными фракциями — Королевством Пьюсин и Корпорацией Уврик. Первое — это побочное королевство, хммм, халфлингов, я думаю, это самый близкий термин. Не хоббиты. Эти ребята - злобные ублюдки. Uvrik Corp — «маленькая» галактическая корпорация, специализирующаяся в основном на обогащении пищевых продуктов.

— Полурослики и продовольственная корпорация, — бормочет один из магов. — Клянусь, где-то здесь есть шутка.

«Если хорошенько приглядеться, вокруг вас сплошная шутка, — говорит Лана.

«Шутка или нет, но между этими двумя группами в игре более двадцати продвинутых классов, трое из них на высоких уровнях. Даже один продвинутый класс высокого уровня может нанести большой урон. Нам понадобится по крайней мере трое или четверо наших парней, чтобы сдержать одного из них, — твердо говорю я.

— Наши ребята?

— Ну, если вы все согласны, — говорю я.

«Вы просите нас освободить канадский город», — говорит одна из женщин, глядя на нас троих.

«Я прошу вас освободить город, полный людей. Да, — говорю я, встречаясь с ней взглядом.

«Она права в том, что вы многого просите…» — говорит Офицер.

Я тихо вздыхаю, зная, что будет политика. Всегда к черту политику. "Что ты хочешь?"

"Ваша помощь. Ваше мастерство».

Я склоняю голову набок, ожидая продолжения. Как офицер продолжает. «Ваши действия по захвату Ванкувера у Секты Тринадцати Лун очень помогли Сиэтлу. Ваш класс, ваше мастерство и ваши люди могут сделать то же самое для других наших городов».

— Да, но что мы с этого получим? — мягко говорю я, выискивая здесь какое-то преимущество. По правде говоря, прийти сюда за помощью было частью цели, так что я не торгуюсь с позиции силы. Но, по крайней мере, потребность взаимна.

«Это зависит от того, как работает твой Навык», — говорит Офицер, и кожа вокруг его серых глаз морщится, когда он улыбается.

«Правильно…» Я сужаю глаза, когда наконец дохожу до чтения его Статуса. Октавиан Вир, офицер 7 уровня. «Октавиан. Что ж, это то, что мы, безусловно, можем обсудить».

— Я предпочитаю свое второе имя, но для вас это полковник Вир. Исполняющий обязанности командира 7-й пехотной дивизии из Форт-Льюиса, — говорит Вир, явно сбитый с толку тем, что я назвал его имя. Я вижу несколько общих взглядов, но не так много.

«Актерское мастерство, конечно. Ты — все, что осталось после того, как гидра прокатилась по твоей базе, — фыркнул один из Магов. «Это проклятое чудовище проделало половину пути по городу, прежде чем мы его прикончили».

Я смотрю на мужчину и затыкаю его, пока солдаты напрягаются. Насмехаться над людьми, чья работа состоит в том, чтобы защищать других смертью их друзей, не кажется ни милосердным, ни умным.

Добившись своего молчания, я оглядываюсь на полковника. «Ну, у меня мало информации о состоянии вашей страны, так что мне как минимум понадобятся данные. Но если мы это сделаем, нам действительно понадобится и ваша поддержка с нашей стороны. Вы все."

Я вижу больше, чем несколько пауз, несколько взглядов вокруг, и я вздыхаю. Убедить этих людей, даже тех, кто остался, чтобы помочь, кажется, займет немного времени. Или, увидев жадность в некоторых глазах, какой-то подкуп. Вместо того, чтобы убедить всех принять участие здесь и сейчас, мы собираем имена и информацию с обещаниями лично встретиться, чтобы обсудить уровни их поддержки. Обсуждать лучше лично.

Группа Октавиана — первая группа, с которой мы говорим. Вместо того, чтобы вернуться на его базу, мы оказываемся у заброшенных остатков местной кофейни. Это не лучший вариант, но в нем есть стулья, и у всех нас есть дорожные кружки с кофе, приготовленным бариста, так что это кажется слегка уместным. Мы добираемся туда после того, как я отправил большую часть команды домой, а не таскал всех подряд. Снаружи на страже стоят питомцы и большинство солдат Виера, включая интересную пару рейнджеров. Меня немного забавляет, что старший помощник продолжает смотреть на меня с неодобрением, как я понимаю, но, по крайней мере, он этого не выразил. В любом случае, я отправляю записку Али, чтобы он покопался в информации о статусе солдат, пока мы разговариваем, любопытствуя, какие вкусности они могли подцепить.

"Так. Отвоевывая США, — говорю я, начиная нас.

"Да. В настоящее время остатки нашей командной цепочки собрались вокруг форта Бельвуар, где есть Магазин. Мы в контакте с ними, — говорит полковник Вир, и этот факт меня пугает. Связь на большие расстояния — это одна из вещей, которую мы все потеряли, и хотя ее можно заменить, это дорого. То, что он — и Форт — решили поднять его, поначалу поражает. Тогда это вроде очевидно. «В Вашингтоне есть еще три группы инопланетян: одна корпорация и пара инопланетных правительств — одно Королевство, состоящее из полугигантов, и одно Империя кобольдов».

— Что за кобольды? — спрашивает Али, хмурясь.

"Добрый?"

«Кажется, вы, люди, смешиваете три разные расы. Они драконовы, похожи на собак или на невысоких тощих людей?»

— Угу… по-собачьи.

«Пооскины. С планеты Пос.

— Разве это не сделает их поскинами?

Али смотрит на меня, уперев руки в бедра.

"Извини. Верно. Чужая грамматика, — бормочу я, качая головой.

— То, что я собираюсь сказать, надеюсь, вы пока будете держать при себе, — мягко говорит Полковник, явно собираясь с силами, прежде чем продолжить. «В Форт-Бельвуаре у нас есть нынешний министр сельского хозяйства, высший выборный орган, с которым мы поддерживаем связь. Наряду с ней у нас есть ряд конгрессменов и сенаторов. Мы подтвердили смерть большинства других членов командной цепочки, включая вице-президента. Считается, что другие скомпрометированы.

«Таким образом, секретарь — законно — взял на себя власть. Однако ряд армейских групп и групп национальной гвардии не поддерживают с нами или с ней контакт или отказываются выполнять наши приказы. Некоторые отказываются действовать на территории США. Другие стали изгоями. У нас есть повстанческие группы, независимые оперативные группы и несколько городов, которые работают сами по себе по всей стране».

«Никто не знает, кому доверять, поэтому каждый занимается своим делом?» — вмешивается Лана, нахмурив брови.

«В сущности, да. Есть полицейские силы и члены национальной гвардии, работающие независимо друг от друга, — наконец говорит Вир. «Мы должны положить этому конец как можно быстрее, поэтому я ищу вашей помощи. Если вы сможете открыть свои Порталы, мы сможем перенаправить наших людей для поддержки союзных сил и начать переговоры с теми, кто стоит у забора.

— Так не пойдет, — со вздохом говорю я. На мгновение я обдумываю, не утаить ли подробности о своей силе, но в данном случае я понимаю, что мне придется кое-что ему сказать. «Я могу порталовать только в те места, где был раньше. А держать порталы открытыми — это чрезвычайно интенсивное использование маны».

Вир медленно кивает, потирая подбородок. «Мы можем работать с этим. Если мы выделим определенные команды, мои люди все равно смогут предоставить умножители силы и специализированную помощь. Теперь мы могли бы даже предоставить вам охрану и помощников.

— Нет, спасибо, — говорю я, качая головой. «Без обид, но я лучше работаю один».

Вир просто бросает взгляд на мою команду, но я не отказываюсь от этого заявления. С одной стороны, это правда, черт возьми. Во-вторых, любой, кого он пошлет со мной, будет просто шпионом и нянькой, а я ни того, ни другого не хочу и не нуждаюсь.

«Если мы поможем вам, вы и ваши люди поможете нам освободить канадские города. Все, — говорю я.

Вир слегка улыбается, наклоняясь вперед. Теперь, когда я на самом деле веду переговоры, он знает, что я у него. Остальное — вопрос цифр и планов, того, как мы собираемся это сделать, а не если. И действительно, я никогда не собирался отказывать ему. В течение следующего часа или около того мы договариваемся о мужчинах и числах, сроках и других деталях. Мы многое оставляем недосказанным или требующим подтверждения, многое предстоит определить позже или открыть для поправок, потому что мы оба понимаем, каким Мерфи может быть ублюдком. Но, в конце концов, у нас есть примерное соглашение, которое начинается с того, что он сначала помогает нам, прежде чем мы переедем в некоторые американские города. Когда мы закончим, мы пожмем друг другу руки, как и вы. И тут нас ждет сюрприз.

Достигнуто мировое соглашение

Хотите подтвердить соглашение (см. вложение)? Нарушение такого соглашения влечет за собой значительные штрафы для репутации. Могут применяться дополнительные штрафы (см. соглашение).

(Да/Нет)

Я моргаю, глядя на новое уведомление. Вир тоже удивляется, явно получая аналогичный экран.

«Ну, это интересно», — говорит Али, тоже глядя на экран.

— Вы не знали об этом?

«Никогда не было компаньона, который был бы владельцем поселения, так что нет».

«Как мне тогда добавить к этому штрафы?»

«Вы не можете. Похоже, вам нужны навыки или улучшение вашего города».

«Так что никаких штрафов. Хм."

"Это интересно. Но мне не нужна Система, чтобы сдержать свое слово», — говорит Вир.

Даже если он и говорит это, я отмечаю, что он признает и принимает Системное соглашение. Я тоже через мгновение.

"Хороший. Теперь о следующем разговоре, — говорю я, улыбаясь. «Не хочу быть грубым, но…»

"Я понимаю. С вами приятно иметь дело. Мы свяжемся с вами для уточнения деталей».

«В какой-то момент мне нужно будет посетить вашу базу».

«Конечно, — с готовностью соглашается Вир. Одной из вещей, которую мы должны были затронуть в нашем обсуждении, были пределы моего Портального Навыка. «Просто дайте нам знать».

"Я буду." Я ухмыляюсь ему, делая пометку, чтобы уладить работу с коммуникационным массивом.

Интересно, что Вир купил не массив у Системы, а планы. Он поделился этим с нами, так что теперь все, что нам нужно было сделать, это привлечь к этому несколько высокоуровневых механиков и инженеров, и мы, наконец, получили массив связи, простирающийся по всей провинции.

"Кто следующий?" — спрашиваю я Лану и Ингрид после того, как мы уходим, барышни на переросших щенках Ланы размером с пони. Ингрид знает, куда нам нужно идти, а Лана организовывала встречи.

«Маги».

«Ах…» Я не могу не улыбнуться.

Послушайте, кампус Microsoft был местом, где хотел бы работать любой программист. Недалеко от кампуса Google на самом деле. Но это была сказочная мечта для кого-то из моих талантов. Не поймите меня неправильно, я был неплох, но «неплохо» не выводит вас в высшую лигу.

— Ложись, мальчик, — говорит Лана, качая головой. — Постарайся не впасть в задницу во время разговора с ними, ладно?

"Забавный." Я рассматриваю встречу. Очевидно, что там не будет ни Гейтса, ни Балмера. Если бы они были, мы бы увидели их на собрании, но… — Я не узнал большинство этих Магов на собрании.

Ингрид кивает. "Не удивительно. Они потеряли много людей, когда появилась Система. В эти дни команда, которую вы видели, на передовой. Я слышал, что их настоящая команда лидеров уже где-то там, но я их еще не видел. Насколько я понимаю, они заняты прокачкой».

Под этим мрачным заклинанием мы пробираемся к их штаб-квартире и встречаемся прямо перед тем, как войти. Нас приветствует та же группа, которую мы видели на собрании. Теперь, когда у меня есть немного больше времени, я просматриваю группу смешанной расы и замечаю кого-то, кто, вероятно, имеет вьетнамско-лаосское происхождение, пару индийцев и несколько кавказцев.

"Мистер. Ли, — говорит Синий Маг, протягивая мне руку.

Понимая, что на самом деле мне, возможно, придется говорить с ним гораздо больше, я провожу время, анализируя его статус, когда слезаю с Сэйбер и настраиваю его следовать за мной.

Чарльз Катлер (Синий Маг 6 уровня)

л.с.: 560/560

Депутат: 1840/1840

Условия: Нет

"Рад встрече." Я оглядываюсь. — Нас не приглашают?

«Нет, нет, ничего подобного. Мы просто хотели убедиться, что у вас есть надлежащий эскорт, — говорит Чарльз, потирая макушку своей лысой макушки. Несмотря на то, что у него могут быть проблемы с фолликулами, сорокалетний мужчина, кажется, в добром здравии, без каких-либо признаков кишечника и даже каких-то четких движений вокруг рук. «Мы уже проголосовали и решили оказать вам всю необходимую помощь».

«Прости…?» Я замираю, глядя на Чарльза.

«Ты должен мне пятьдесят», — говорит кто-то с сильным индийским акцентом, но я все еще смотрю на Чарльза, ожидая его объяснений.

«Мы поможем вам. Есть ограничения — мы не будем снижать нашу бдительность ниже того, что безопасно для нас, — но если вам это нужно, мы окажем любую помощь, какую сможем. Вы можете считать нас союзниками, — снова говорит Чарльз.

Предлагается союз поселений (Джон Ли и маги Сиэтла)

Предложение союза было предложено. Альянс автоматически классифицирует всю торговлю между поселениями как сделки альянса для целей налогообложения, тарифов и пошлин. Кроме того, это открытое предложение о союзе включает в себя договор о взаимной обороне. Неспособность поддержать этот союз приведет к снижению репутации. Могут применяться дополнительные штрафы (см. подробности).

Примечание: поскольку вы находитесь в состоянии войны с сектами Тринадцати Лун, маги Сиэтла автоматически будут считаться находящимися в состоянии войны после заключения этого союза.

Соглашаться? (Да/Нет)

«Али? Детали?" Я говорю, мои глаза широко раскрыты, когда я просматриваю информацию. Я рассеянно замечаю, что Чарльз уже прочитал и отклонил свое уведомление, светящаяся маленькая отметка, указывающая на то, что они приняли свою часть соглашения, появляющуюся на моем собственном синем экране.

"Одна секунда. Это длинно. Черт, как бы мне хотелось, чтобы Ким была здесь, — говорит Али, бегая глазами по информации.

Через мгновение я делю экран с Ланой, чьи брови приподнимаются, а затем хмурятся, пока она читает. У дамы есть бизнес-диплом, так что она может поймать что-то, Эли, а я нет.

«Это щедро». Я смотрю на Чарльза. "Почему?"

"Проще говоря? Мы понимаем ваши мотивы».

"Мое что…?" Я останавливаюсь, понимая, что он имеет в виду. — Ты покупал информацию обо мне в Магазине.

"Да. С тех пор, как ваш друг, — он машет рукой Ингрид, которая занята болтовней с другой молодой леди в компании, — рассказал нам о вас и ваших планах, мы изучаем вас. Это было занимательно и поучительно. Мы понимаем ваши цели и согласны с ними».

Я открываю рот, чтобы снова спросить, почему, но останавливаюсь, понимая, что это, вероятно, довольно оскорбительно. Почему другие люди не хотят делать добро? И все же какая-то циничная часть меня действительно сомневается в их готовом соглашении.

— Мы также думаем, что вам и полковнику понадобится наша помощь. У нас есть несколько Провидцев и Предсказателей, которые могут решить некоторые из ваших проблем, помочь вам решить потенциальные проблемы, — продолжает Чарльз, когда мы идем в кампус, слегка дергая губами, когда он замечает выражение моего удивления.

Меня немного раздражает, что за мной так часто следят, но я подавляю это. "Это хорошо."

«Теперь, я так понимаю, вы раньше были программистом? Вы когда-нибудь были в нашем кампусе? Это не то, что было, но нам хотелось бы думать, что это все еще довольно удивительно, — говорит Чарльз, махая рукой. «В этом здании у нас есть наши алхимики, зельевары и…»

Я замолкаю, слушая его, пока Эли и Лана просматривают документы. Мы, наверное, согласимся, если они не увидят серьезных мин. На данный момент мы не можем отказать союзникам, даже если я нахожу все это немного подозрительным. Так что я затыкаюсь и слушаю, довольствуясь поисками между описаниями.

Спустя несколько часов — больше, чем мы должны были провести с любой группой, — мы, наконец, покинули комплекс и направляемся к следующей группе. Мы, очевидно, согласились на союз после того, как Лана и Али проверили условия и не пришли ни к чему особо тревожному. Несколько наводящих вопросов также дали нам немного больше информации об их мышлении.

«Вы заметили, что мы больше не встречались с их людьми? Даже не основная команда. И у меня такое ощущение, что они все еще немного держатся за старую корпоративную бюрократию, — говорит Лана, заканчивая мою невысказанную мысль.

«Да».

«Они корпорация. Ублюдки, высасывающие душу, — говорит Ингрид, качая головой. «Но насколько я понимаю, их основная команда все еще ниже нашего уровня».

"Хм." Я морщусь. «Ну, по крайней мере, мы знаем, что наши уровни — одна из причин, по которой они хотят помочь».

— Я не уверена, что мне это нравится, — говорит Лана с тонкими губами. «Убийство, убийство разумных людей ради опыта…»

«Эффективен. Они говорят, что тебя это беспокоит? Али вмешивается. — Даже если это правда?

"Да." Губы Ланы снова сужаются. «Похоже, что большинство из тех, кого мы встречали, рассматривают это как игру. То, как они продолжали говорить о наших «престижных» классах, билдах и о том, как «обыграть» их продвижение».

«Они могут, — говорит Ингрид, — но их лидеры — нет. Судя по тому, что говорят мои друзья, отчасти это связано с тем, что они стремятся улучшить отношения со своим правительством. Ходят разговоры о превращении кампуса в академию магов. Думаю, они все еще думают о прибыли».

— Академия? — спрашиваю я, любопытствуя, есть ли у него еще значения. Или какие, если таковые имеются, бонусы Система может предложить.

«Специальное учебное заведение, зарегистрированное в системе. Вы получаете бонусы за обучение и исследования. Нужны кредиты, земля и кое-что еще», — говорит Али. «Они не могут сделать это прямо сейчас. Это похоже на здание уровня II».

«Значит, им нужна помощь в построении вверх», — медленно говорю я. И, конечно же, будучи самым большим и развитым поселением вокруг, иметь нас в качестве союзников, вероятно, им полезно. Это может быть даже частью их требований, чтобы создать Академию. Я делаю пометку, чтобы проверить это позже, но, по крайней мере, теперь я лучше чувствую группу. Геймеры-идеалисты внизу, быстрые акулы вверху. Так что, возможно, не самые лучшие союзники, но, вероятно, надежные, пока дела не пойдут совсем к черту.

"Кто следующий?" Звоню, решив пока отложить этот вопрос. В любом случае, получение дополнительной помощи является целью.

“Баристы”.

— Ты хочешь запустить цепочку, — медленно и осторожно говорю я.

"Точно. Мы получаем землю бесплатно. Сделаем сборку сами. Мы работаем без налогов и обучаем ваших людей в ваших поселениях. По одному в магазине, — с озорной ухмылкой говорит Кейли, розововолосая девушка в стиле панк-рок.

«В аренде. И облагается налогом, — говорит Лана, наклоняясь.

"Ни за что. Мы владеем этим местом и двадцать лет без налогов.

«В аренде. Без налогов и ренты в течение десяти лет».

Я закатываю глаза, откидываюсь назад и позволяю паре спорить. По крайней мере, это разумно. Потягивая латте, я не могу отделаться от мысли, что мы получаем большую часть сделки.

«Мы наемники. Нам платят за нашу помощь».

— Понятно, — медленно говорю я, думая, что на самом деле это не так. Я бы предположил, что это разношерстная группа бывших воинов выходного дня, членов банды и воров. Шпиль и его люди, майор, они наемники. Эти ребята подражатели. — Каковы ваши расценки?

«Ну, это будет зависеть от того, сколько наших людей вам нужно и на каких уровнях».

Я хмыкаю, вздыхая. «Есть расценки? И поощрительная карта постоянного пользователя?»

«Нет… но мы могли бы разобраться в этом», — неуверенно говорит Лейла, афроамериканка с большими-длинными волосами, не совсем уверенная, шучу я или нет.

По правде говоря, я тоже не уверен.

«Я слышал, ты будешь сражаться с этими инопланетянами, — говорит Десмонд, седой бородатый мужчина, прежде чем сплюнуть в сторону. Он возглавляет группу, сформированную из одного из пригородов, смешанную группу людей из высшего среднего класса. Его группа не самая сильная, но то, что она находится достаточно далеко от линии фронта, означает, что им удалось выжить и процветать.

«Таков план. Освобождение городов и отбрасывание их, — говорю я.

«И что вы планируете для инопланетных ремесленников, не бойцов?»

— Их называют ремесленниками. То есть по всей Галактике, — говорю я, любопытствуя, к чему он клонит.

— Значит, ремесленники.

«Ну, я пока особо об этом не думал», — говорю я, хмурясь. «В Ванкувере нам было не с кем иметь дело».

— А те немногие, что ты сделал? Эти инопланетяне?

«Большинство не члены секты, поэтому им разрешили остаться».

"Я понимаю. А если бы они были частью Секты?

«Мы оставляем Ремесленников в покое. В любом случае, они в основном отправлены. Тем немногим, кто остается поблизости, мы ограничили их передвижения и сделки, но они не пострадали.

— А заключенные?

— У нас их не было, — говорю я, морщась. Секта сражалась до последнего человека в Камлупсе. Бесполезные смерти испортили мои эмоции, истощив то немногое терпение, которое у меня осталось на все это политиканство. «Почему бы нам не перестать танцевать? Скажи мне, о чем ты спрашиваешь».

«Я понимаю, что они сделали наших людей крепостными в Ванкувере. Вроде неплохое и выгодное решение. Мы определенно могли бы использовать мастеров более высокого уровня», — говорит Десмонд.

Вместо того, чтобы ответить ему — хотя физически я не могла этого сделать из-за того, что гнев заглушает мой голос, — я встаю и ухожу. Засранец.

"Мистер. Ли… — он замолкает, когда Лана бросает на него с отвращением взгляд, а питомцы рычат в унисон с изменением ее эмоций.

Если бы мне пришлось слушать, как он говорит дальше, я мог бы сделать что-то, о чем он пожалеет.

Встречи за встречами, это наши следующие несколько дней, когда мы пробираемся через группы, желающие поговорить. Все чего-то хотят. Гарантии, союзы — неофициальные или формальные — или даже право на иммиграцию. Торговые сделки и обучение, все это есть. И пока я работаю над теми, кто указал ранее, что они готовы говорить, Лана над остальными, теми, кто отказался, работает над своей харизмой и обаянием.

Все потому, что мы хотим им помочь. Боги, иногда я ненавижу людей.

Глава 5

Я в последний раз осматриваю своих друзей, товарищей по команде, товарищей по исследованию подземелий, пока Сэйбер скользит по моему телу. Микито уже полностью вооружена и бронирована в своем собственном PAV, в то время как Лана заканчивает проверять ремни на своих питомцах. Упряжь предназначена для мини-портативных генераторов щитов, которые будут служить дополнительной броней для питомцев. Вместо одного генератора Лана заказала для каждого генератора индивидуальный жгут, обеспечивающий меньшую площадь перекрытия. По сути, это силовое поле, эквивалентное чешуйчатой броне, но выступающее на дюйм или около того над телами питомцев. Сами щиты представляют собой абляционную защиту, предназначенную для поглощения небольшого количества урона перед выходом из строя и перезапуском.

Позади Ланы Сэм делает свои последние исправления. Вокруг него десятки дронов. Вместо того, чтобы использовать несколько более крупных дронов, Сэм решил проверить новую теорию, объединив несколько небольших дронов в цепочку с помощью мысленного процесса «улья», что дало ему больше гибкости, но с меньшим уроном по отдельности. Теоретически они имеют более высокий общий урон, но значительно более уязвимы. Как сказал мужчина, это своего рода эксперимент. Тем не менее, наличие десятков летающих паукообразных дронов с разнообразным оружием делает пожилого джентльмена немного пугающим.

Ингрид есть Ингрид. Убийца тихо сидит, полирует ногти, ожидая, пока остальная команда соберется. Она одета в свою обычную одежду: легкий бронированный комбинезон, пара аварийных переносных щитов на бедрах, ножи и бластер, ожидающие применения. Женщина из числа коренных народов выглядит совершенно спокойной, ожидая, когда мы тронемся с места.

"Мы готовы?" — спрашиваю я, и мой взгляд, наконец, падает на последнее и последнее пополнение в команде.

Латиноамериканец, объект моего внимания, морщится, отхлебывая очередное зелье. Ряд маленьких пузырьков привязан к его телу патронташами и ремнями, что делает его похожим на странную смесь Дэнни Трехо и стеклодува. У его ног упирается оружие, похожее на тонкий гранатомет.

Карлос Гарсия (Ученик алхимика 48-го уровня)

л.с.: 380/380

Депутат: 1780/1780

Условия: Каменная кожа, Пламенная аура, Регенерация HP усилена, Регенерация MP усилена, Восприятие усилено, Сила усилена, … (подробнее)

— У меня есть несколько зелий для всех, — говорит Карлос, указывая на зелено-серые флаконы с этикетками от руки, поставленные на землю перед ним. Его мексиканский акцент смешался с американским после многих лет, проведенных в Сиэтле. «Каменная кожа серая. Дает вам небольшое увеличение вашего рейтинга брони. Зеленый — Орлиный глаз; это бафф восприятия. Это мои лучшие зелья, не считая лечебных. Ингрид сказала, что я должна просто продать остальные…

«Еще несколько минут», — кричит Лана, работая над ремнями. Мы бы помогли, но именно наша помощь вызвала первоначальную задержку, поскольку Лана исправляет наши ошибки.

Пока я жду, я беру зелье каменной кожи и смотрю на него секунду, прежде чем выпить.

Получен бафф каменной кожи

+23 рейтинг брони

Продолжительность: 6 часов 18 минут и 4 секунды

Тридцать уровней назад это было бы потрясающе. Двадцать уровней, и это было бы неплохой прибавкой. Теперь это маленькая капля в море. Тем не менее, маленькая капля лучше, чем ничего. Микито берет зелья и швыряет их Ингрид и Сэму, причем последний едва не нащупывает второй улов. Карлос вздрагивает от небрежного обращения с его работой.

— Хороший выбор, — говорю я. Если это его лучшие работы, то я могу понять, почему Ингрид уговорила Карлоса продать другие его работы. Пока Карлос не поднимет свой навык — и навык — выше, его зелья поддержки не так уж и полезны. — Значит, твои зелья здоровья лучше?

«Конечно — по 387 ед. здоровья у каждого», — с гордостью говорит Карлос.

"Это неплохо. Почему такая разница?» Я спрашиваю.

— Это сложно, — неуверенно говорит Карлос.

Прежде чем он успевает объяснить, Эли появляется, фыркая. «Позвольте мне упростить это для мальчика-о. Ты же знаешь, как правильно делать предметы, мальчик-о? Ремесленники получают деревья навыков, как и вы, но деревья навыков немного сложнее. В одной из ветвей у вас есть производственные навыки — делать вещи быстрее, дешевле или просто копировать. Затем у вас есть навыки оценки или анализа — вещи, которые позволяют ремесленнику совершенствоваться в том, что он делает. Наконец, у вас есть настоящие навыки работы с продуктом, которые определяют, что вы можете производить. В рамках каждого из этих Навыков продукта у вас могут быть классы предметов или уровни, которые могут улучшить качество вашего производства предметов такого рода».

Я заметил, что многие люди смотрят на Али, когда он объясняет.

"Это верно. У меня есть-"

«Тише, нуб. Я говорю, — говорит Али, перебегая Карлоса. «Теперь, когда нуб там производит зелье, он будет до некоторой степени ограничен материалами, которые он использует. Вы мало что можете сделать, если ваши материалы отстой. После этого в игру вступают его навыки и опыт максимально эффективного использования материала. Чем больше опыта, тем лучше он, тем больше он может использовать материалы в полной мере. А затем вы накладываете на это его классовые навыки, усиливая все, что он делает с помощью своего навыка. Мастера могут легко утроить или учетверить эффект предмета даже низкого уровня благодаря своим навыкам».

«Шортбус прав», — говорит Карлос, кивая. «Я сосредоточил большую часть своих навыков на зельях исцеления и маны, поэтому мои зелья поддержки не такие мощные. Но они будут улучшаться по мере того, как улучшаются мои производственные навыки и я получаю больше опыта. Прямо сейчас у меня тридцать восемь процентов эффективности производства зелий поддержки.

"Короткий автобус!" Али начинает.

Я посылаю на него взгляд, отключая Дух.

— Спасибо, — говорю я Карлосу, прежде чем взглянуть на Ингрид, которая вернулась к полировке ногтей.

Я хмыкаю, задаваясь вопросом, что она имела в виду, утащив мужчину с собой и бросив его на нашу вечеринку с одним-единственным предложением в качестве вступления. «Познакомьтесь с нашим Целителем». Иногда эта женщина…

— Так ты готов к этому? Я спросил его.

— Я уже бывал в подземельях, — твердо говорит Карлос. — Однако было бы неплохо узнать, каков план.

«Мы собираемся войти. Ингрид ведет разведку впереди, находя ловушки и разбираясь с одиночными разведчиками. У всех всегда должен быть щит наготове, иначе разведчики-юрки вас отравят, а мы зачищаем подземелье. Микито и я — бойцы на передовой, Лана и ее питомцы — фланкеры, а Сэм заменяет его своими дронами. Ты останешься с Сэмом, лечишь, когда нам это нужно, — говорю я, пожимая плечами. «Довольно просто. Это не такое сложное подземелье.

Карлос секунду смотрит на меня, на его лице читается легкое недоверие. Именно тогда Лана кричит, что она готова и нетерпелива, поэтому я активировал свой Портал. Ингрид бросается вперед, пилка для ногтей мгновенно убирается. Роланд и Тень, чтобы не отставать, мчатся через Портал, за ними следуют дроны Микито и Сэма. Через несколько секунд группа проносится мимо, а Карлос смотрит на меня, ошеломленный моим великолепием.

— Ты можешь исцелиться, да? — говорю я, осторожно таща его за локоть через портал, прежде чем захлопнуть его.

"Вроде, как бы, что-то вроде. У меня нет врожденных классовых навыков, но я вложил большую часть своей прибыли в покупку исцеляющих заклинаний и навыков. Большинство моих классовых навыков больше подходят для использования за пределами подземелья, — говорит Карлос.

"Хороший. Тогда постарайся не отставать, — говорю я, оглядывая университетскую площадь.

На самом деле это не квадрат, а скорее прямоугольник, окруженный приземистым зданием факультета справа с навесом дальше вниз и приподнятыми проходами слева. Лестница ведет вниз, в сам прямоугольник, светло-коричневые квадраты грязные и заросшие сорняками.

В отличие от нашего первого раза, здесь нет большого скопления монстров, нет группировки мерзости. Дроны Сэма расставляют мины и ловушки под его руководством, в то время как другие улетают в окутанную туманом тьму, чтобы дать нам лучший обзор. Дроны-копатели работают быстро, выкладывают минное поле за считанные минуты. Я ненадолго задаюсь вопросом, могли бы мы использовать его, чтобы помочь построить / восстановить некоторые места в городе, но отклонил это. Не подходящее время. Очистка подземелья — это второстепенная часть наших основных целей.

— Входящие, — мягко хихикает голос Ингрид в коммуникаторе.

Я благодарен Галактической технологии за то, что она оснащена «умными» технологиями, автоматически передающими сообщения правильному получателю. Чем больше мы их используем, тем «умнее» становится технология.

По предупреждению Ингрид, Лана отступает к нам, Анна и Ховард занимают места немного впереди, а Микито становится копьем группы. Неудивительно, что Роланда и Шэдоу нигде не видно. Я делаю шаг вперед, присоединяясь к самураю, а Сэм приседает, разворачивая переносной щит вокруг себя и Карлоса, управляющего своими дронами.

На моей мини-карте я наблюдаю, как монстры бегут по дорогам и выходят из зданий, выстраиваясь в ряды, по-видимому, способные видеть или чувствовать друг друга сквозь туман. Группы появляются и исчезают, когда дроны Сэма перемещаются или, в некоторых случаях, их сбивают. Несколько скаутов пытаются подобраться поближе, но Ингрид и питомцы наносят удар и убивают скаутов задолго до того, как они достигают нас, чтобы получить приличный обзор. К счастью, мы не рядом с лесом, иначе было бы больше проблем.

Когда они проходят две трети пути до нас, Сэм отводит свои копатели назад или прячет их в землю, пытаясь сохранить элемент неожиданности. Я заканчиваю свои баффы, накинув на себя, Лану и Сэма Щит Души. Я подумал, что у Карлоса достаточно баффов, чтобы выжить. А если нет… что ж, мы узнаем.

Сначала это всего лишь один или два юрка, виднеющиеся сквозь просвет тумана. Они становятся более заметными, более стабильными по мере приближения к нам. Отдельные юрки превращаются в группы, движущиеся в ногу. Юрки со щитом спереди, юрки с луком сзади и юрки ростом более двенадцати футов разбросаны повсюду. Они медленно продвигаются вперед, все ближе и ближе подходя к тому месту, где расставлены наши ловушки, затем останавливаются, расчищая свои ряды.

— Босс… — бормочет Сэм, глядя на группу, явно недовольную их действиями.

«Вай…»

Мои слова обрываются, когда появляются маги-юрки. Или, по крайней мере, заявить о своем присутствии. Молнии устремляются вниз, ударяя в землю перед рептилиями-лягушками яростные удары, электричество танцует в воздухе и разрушает наши тщательно расставленные ловушки. Интересно, почему они не объявили об ударе по нам. К сожалению, я подумал слишком рано — именно тогда молния катится вперед, неся электрическую смерть.

— Черт… — говорю я, слегка сгорбившись, пока молния омывает нас.

Электрический огонь бьет с небес, поражая всех нас так же быстро, как истерика маленькой собачки, и так же быстро он исчезает. Обернувшись, я замечаю, что Карлос выглядит немного хуже из-за износа, пар поднимается от его потрескавшейся и обожженной плоти. Пока я смотрю, его здоровье поднимается выше половины, но этого недостаточно, поэтому я бросаю на него Щит души. Он выглядит облегченным, перегруженные нервы в его теле медленно восстанавливаются, пока он выпивает очередное зелье. Через секунду он выпрямляется, обожженная и дымящаяся кожа заживает у меня на глазах. Я рассеянно задаюсь вопросом, как он может потреблять так много зелий, не страдая от отравления зельями, но это, вероятно, Навык.

"Проклятие. Твой щит опущен, — говорит мне Лана, проводя рукой по своим длинным волосам и поправляя хвост. — И после этого мне придется сходить к парикмахеру.

Я смотрю на юную леди, мой разум разрывается на секунду, когда я понимаю, что на самом деле не видел ни одной в прошлом году. За исключением того, что мои волосы стали немного длиннее, мне не приходилось с этим сталкиваться. На мгновение я задаюсь вопросом, как, черт возьми, это работает, прежде чем звон стрел, поражающих щит Сэйбера, вернет меня в настоящее. Разберитесь с этим вопросом позже. Позже.

Раскачивающийся грохот дробовика Ланы, пронзительный свист гаусс-снарядов, выпущенных дронами Сэма, рычание напряжения, когда Карлос стреляет из своих зелий на расстояние, привязывает меня к моменту. Впереди наш штурм юрков ведет к смерти и огню, вокруг нас сыплются облака газа и осколков. Микито рассеянно взмахивает алебардой, рубя с неба стрелы, самые четкие следы ее движений — осколки дерева и костей.

Я поднимаю руку, выпуская снаряды из винтовки Сейбра, каждый выстрел вонзается в юрков. Анна бросается через несколько секунд, когда армия снова приближается, щупальца пламени хлещут по сверкающим панцирям. Глухой грохот, смена ритма, и армия атакует, даже когда барабаны снова меняются.

Эффект музыкального страха устойчив

Не сбавляя шага, Микито атакует группу. Я хрюкаю, бросаясь вдогонку за сумасшедшей, глядя на дальномер в шлеме. Пять метров спустя я запускаю мини-ракеты, крошечные взрывчатые вещества летят вперед, разрывая и разрушая их ряды. Шагом позже Микито сияет, призрачная броня накладывается поверх ее PAV, ее тело ускоряется и превращается в живое копье. Шок от ее столкновения с уже разбитым авангардом отбрасывает передние ряды армии, несчастная парочка прямо перед ней взрывается, не считая переданной кинетической силы ее атаки.

Вой и рычание щенков, наложенные на взрывное слияние линий, отражаются в моей груди и воодушевляют нашу группу. Секундой позже я запускаю свой звуковой бластер, добавляя замешательство к шоку, прежде чем ужас приходит в виде питомцев и Ингрид. Некоторые появляются с флангов, другие врываются в созданную Микито брешь. А потом я тоже там, мечи танцуют в моих руках, когда конечности и тела расходятся.

"Ебена мать!" Карлос дышит в коммуникатор.

— Да, к этому нужно привыкнуть, — усмехается Сэм. — Не волнуйся, ты привыкнешь. Вроде, как бы, что-то вроде."

Смех Ланы пробегает по коммуникациям, спускаясь вниз по моему позвоночнику и заставляя нижнюю часть тела сжаться. Отвлечение было неудачным, атака бегемота юрка поймала меня по всему телу, оторвала Сэйбер от земли и подбросила меня в воздух. Прежде чем я успеваю увернуться, еще одна атака швыряет меня на землю. Мое приземление едва сдерживается телом несчастного юрка-воина.

Мои защитные щиты рухнули, следующей атаки дубинкой достаточно, чтобы помять броню Сэйбер и оставить синяки по всему моему телу. Я, пошатываясь, поднимаюсь вверх, разворачиваясь, чтобы отбросить юрков-воинов, столпившихся вокруг меня. Сила и ловкость меха в сочетании с моими собственными качествами и тонким пониманием физики Системы дают мне момент передышки. Как только я перестаю вращаться, бегемот снова оказывается передо мной, его дубина приближается со скоростью, от которой я не в силах увернуться. К счастью, я не одинок. Остроконечное древковое оружие вонзается вперед, изменяя траекторию движения дубины.

«Не лежать!» — говорит Микито, бросаясь в брешь и оставляя удивленного воина-юрка шататься на одной ноге, продолжая атаку, танцуя глубже в армии.

Я рычу, глядя на бегемота-юрка, втягивающего свою гигантскую дубину, готовясь к следующей атаке. Сцепив ноги, я подпрыгиваю, ударяясь ногами о край клуба, прежде чем спрыгнуть с него. Не прямо на бегемота, как он ожидал, а мимо него. Когда я наполовину прохожу мимо его тела, я поворачиваюсь и вонзаю меч ему в плечо, чтобы изменить скорость. Мое плечо болит, меч скользит и извивается, когда режет, но этого достаточно. Мгновение спустя я ударяю другой рукой с мечом в его шею.

Когда я спускаюсь на юрке, я поднимаю руку и выпускаю огненный шар в лицо другому бегемоту, атака частично отбивается, когда Воин набрасывается на меня в середине моего заклинания. Как бы я ни был силен, физика по-прежнему имеет право голоса в этом мире, и я смещаюсь в сторону, скользя ногами по скользкому от крови полу. Прежде чем я успеваю прийти в себя, чтобы прикончить бегемота, в пасть ревущего монстра влетает набор быстро движущихся пузырьков. Розово-лиловый дым взрывается, когда флаконы разбиваются, существо хватается за горло и впадает в безумную ярость, не обращая внимания ни на друзей, ни на врагов.

"Какого черта?" — говорит Лана.

«Яд, капсаицин и галлюциноген», — говорит Карлос. «Принудительно переходит в состояние ярости, нанося урон с течением времени».

Я бы добавил свои два кусочка, но, разобравшись с одним из их лидеров, меня окружили берсерки-юрки.

Юрк Берсерк (Уровень 41)

HP: 3287/3483

МП: 230/247

Условия: В ярости, Боль в крови, Кислотная форма

Этим парням, кажется, все равно, какой урон я им нанесу, они с удовольствием обменивают урон на урон. И когда я калечу одного из них, отрубая ему обе руки, он бросается на меня, а затем взрывается, покрывая меня неописуемым. Без моих щитов и времени на их пополнение Сэйбер терпит поражение, а я в нем, мечи и топоры пробивают металлическую броню, в то время как наниты быстро ремонтируют.

«Возможно, пришло время вылечить Джона», — рассеянно говорит Сэм, управляя своим роем.

"Верно. Извини!" Карлос отвечает.

Через секунду я купаюсь в белом свете. Мое здоровье стабилизируется и начинает улучшаться. Я потерял всего треть, брони Сэйбер и моей собственной регенерации более чем достаточно для большинства целей. С другой стороны, потери трети моего здоровья было бы достаточно, чтобы убить большинство заклинателей. Так что все относительно. Но теперь, когда у меня есть исцеляющая поддержка, я заставляю Сэйбер исчезнуть, довольствуясь тем, что механизм исправляет себя, пока я вхожу, готовый нанести небольшой урон лицом к лицу.

— Как Микито? Я рычу по радио. Я, наверное, мог бы проверить на экране вечеринки, но я ей доверяю. Черт, пусть у нее и не так много здоровья, как у меня, зато у нее приличный буфер.

— Хорошо, — зовет Микито, ее дыхание и голос лишь слегка прерываются от напряжения. Вспыхивает белый свет, когда ее клинок выдвигается, рубя вниз и отбрасывая нескольких противников в сторону.

После этого… ну, после этого, это просто уборка.

— Неплохо, — говорю я Карлосу, разминая мышцы.

Мы пробыли в этом подземелье шесть часов и, наконец, выяснили, где может быть Босс. Как только мы расправились с основной армией, количество противников, с которыми мы столкнулись, значительно уменьшилось. Было раздражающе проходить класс за классом, лабораторию за лабораторией, чтобы иметь дело с юрками. Они постоянно меняют тактику, переходя от боев в стойке к ловушкам, засадам и постоянным изнурительным атакам. Числа и уровни неуклонно росли по мере того, как мы выясняли расположение подземелья и атаковали здания более высокого уровня. И все это время Карлос лечил и усиливал нас.

"Спасибо. Вы, ребята… — Карлос качает головой. «Я уже видел бои продвинутых классов в Сиэтле, даже присоединился к нескольким другим командам, но…»

"Но…?"

«Но ничего похожего на вас, ребята», — говорит Карлос, идя рядом с нами.

«У всех нас есть довольно редкие классы. Это дает нам небольшое преимущество, — говорю я.

«Это нечто большее, — говорит Карлос. «Это больше ваш стиль…»

«Возможно, вы, ребята, сражались с Сектой, но мы все время сражались с монстрами», — говорит Ингрид, появляясь прямо позади Карлоса и заставляя его подпрыгнуть.

«Гах!»

«Сражаться с инопланетянами легко. У большинства из них только две руки и две ноги. Их комбинации атак легче предсказать. Монстры роятся, бывают разных размеров и форм. И у них гораздо более широкий спектр Навыков, — почти с гордостью говорит Ингрид. «Члены Секты могли быть более высокого уровня, но они не были такими дикими. Они хотят жить так же, как и вы. Монстры, кажется, им все равно. Кроме того, вы, ребята, могли иногда быть ниже уровня, но в Уайтхорсе мы всегда были ниже уровня».

Я пожимаю плечами, не совсем уверенный, что согласен с объяснением Ингрид. Я думаю, что редкость наших классов имеет большее значение. Больше характеристик за уровень, лучшие навыки, черт возьми, лучшее снаряжение имеют значение. В течение пятидесяти уровней добавляется даже одно дополнительное очко атрибута. Разница между кем-то с Силой 60 и Силой 10 — день и ночь.

«Хватит говорить. Сэм, как твои дроны? — говорит Лана, когда мы подходим к последнему зданию — химическим лабораториям. Говорит что-то о студентах-химиках, когда Босс подземелья решает отсиживаться на их факультете.

«Осталось около половины. У меня тоже закончились резервы. Не уверен, что мне это нравится. Такое ощущение, что я стою вокруг и сжигаю Кредиты, как гангстер под кайфом от кокаина, — ворчит Сэм.

— Но эффективно, — отмечаю я.

По сравнению с тем, что было раньше, Сэм стал намного полезнее. Я признаю, что оружие экипажа было отличным для войны, но в подземельях оно ограничено. Теперь его дроны могут и делают все понемногу. Черт, у него даже было несколько специальных дронов-щитов, единственной задачей которых было блокировать атаки.

"Это тоже."

— Хорошо, какие-нибудь последние слова? — говорю я, подходя к дверям.

«Фразировка!» — выкрикивает Али, за его заявлением следует смешок, но не более того.

«Ну, это может стать интересным. Я остаюсь неосязаемым, — говорит Эли, когда мы входим в лабораторию.

Система исказила пространство внутри, последняя лаборатория расширилась до размеров футбольного поля. Вдоль всего пути столы заполнены мензурками и бунзеновскими горелками, все они кипятят, перегоняют и конденсируют различные жидкости и твердые вещества, ни одно из которых я не узнаю.

"Возьми меня с собой?" Карлос умоляет Али, его глаза бегают из стороны в сторону. «Все это не имеет смысла, но мои Навыки говорят, что все это взрывоопасно».

— Прикинул, — говорю. — Думаешь, он регенерирует, как другие лаборатории?

— Очевидно, — сухо говорит Лана.

Ингрид не отвечает, проскальзывая сквозь тени, а Роланд и Тень идут параллельным путем. В конце лаборатории находится Юрк-босс, одетый в лабораторный халат из всех вещей, его силовики и телохранители стоят по бокам. По крайней мере, те, похоже, следуют теме «средневековой войны».

"Так. фриггинг. Странно, — говорит Сэм, и его дроны устремляются вперед. Один случайно опрокидывает стакан, и в результате взрыва он и двое его друзей поглощаются. "Извини!"

«Будьте осторожны», — говорю я, наблюдая, как группа Босса поворачивается к нам, где мы стоим у входа.

Они не двигаются, а значит, скорее всего, ждут подкрепления. Вот как они играли до сих пор. Судя по тому, что Ингрид и компания продвинулись достаточно далеко, мы продвигаемся вперед, Лана оставляет Анну и Ховарда охранять наши спины. Один использует тепло; другой размером с пони. Ни один из них не работает в таких ограниченных, изменчивых пространствах. Тень, по крайней мере, кажется, обладает странной способностью частично проходить сквозь вещи, иногда кажется, что она смешивается со своей собственной разумной тенью. Роланд, хотя и огромный, пугающе проворный.

Приняв решение, я бегу вперед, призывая Ингрид и питомцев притормозить. Я уже вижу стакан, опрокинутый дроном, на место, комната волшебным образом «исцелила» это место. Быстрая проверка показывает, что мой Soul Shield на полную мощность, как и Sabre. Учитывая то, с чем мы столкнулись, я полностью одет, даже несмотря на то, что у Сэйбер есть признаки повреждения.

Наши враги не теряют времени зря, как только мы начинаем двигаться. Юрки-силовики стоят впереди, а телохранители остаются в стороне, используя атлатлы, чтобы послать копья по дуге ко мне, промахнувшись в дюйме от флуоресцентного подвесного потолка. Я уклоняюсь в сторону, но через мгновение понимаю, что это не имеет значения — они никогда не целились в меня. Последовавшие за этим взрывы сбивают меня с ног, отбрасывая в сторону, когда Инфорсеры, кажется, почти телепортируются в мое распростертое тело.

Мои щиты поглощают первоначальные взрывы, силовики окружают меня. Топоры и мечи вонзаются в мое тело, сверкая искрами на щитах. Уклонения от ударов, удары слева и пропущенные удары вызывали новые взрывы, когда Инфорсеры толкали меня по лаборатории, и ни один из взрывов, похоже, не причинил Инфорсерам особого вреда.

Юрк Инфорсер (Уровень 48)

л.с.: 1287/1383

МП: 839/1042

Условия: Лаборант, Общий бассейн

«Али!» Я рычу, блокируя выстрел левой рукой, а другой стреляя в лицо юрка. Хруст в моем боку исходит от атаки, которой удается пробить мой щит, его остающееся свечение указывает на Навык.

"Дерьмо. Босс дает всем юркам иммунитет к урону от Лаборатории через Бафф. И этот общий пул означает, что весь ваш урон распределяется между ними, — говорит Али, его глаза блуждают.

"Помоги пожалуйста!" — рычу я, углубляясь в атаку одного Инфорсера и хватая его за руку.

Я мог бы Блинк Шагнуть в сторону, но моя работа как танка состоит в том, чтобы занять их. Он тянет, его скользкая, гладкая кожа выскальзывает из моей хватки, прежде чем я успеваю бросить его в друга. Подбегает юрк, готовый пронзить меня, и, спотыкаясь, разбивает пузырек, который обрушивает на нас новую волну пламени, когда нагината Микито вырывается из его тела.

"Идти. Они у меня есть, — уверенно говорит Микито.

Я не уверен, что она права, но нам нужно, чтобы Босс умер. Я Blink Step оставшуюся часть пути, появляясь рядом с Боссом только с парой телохранителей. Это было целью моего первоначального порыва, заставив их разобраться с каждой группой по частям. Мой меч устремляется вниз, намереваясь разрубить проклятого босса юрков, но его блокирует телохранитель. Отброшенный назад, я обнаруживаю, что сражаюсь с парой телохранителей, не в силах пройти мимо них к Боссу. Босс игнорирует все это, вместо этого смешивая флаконы. Каждый раз, когда это делается, он отбрасывает флаконы и разбивает их об пол. Вскоре нас окружает цветной дым, появляются различные эффекты Статуса.

Вы отравлены!

-13 HP в секунду. Эффект частично сопротивляется

Вы замедлены!

-8% ловкости. Эффект частично сопротивляется

Вы галлюцинируете!

-4% Восприятие. Эффект частично сопротивляется

Снова и снова клубы дыма вырываются наружу, затрагивая всех нас. Даже из-за полностью закрытой системы окружающей среды Сэйбра я подвергаюсь воздействию, что не имеет смысла. Но опять же, это Система, и когда это имело смысл? Я знаю, что получаю только часть эффектов, между врожденными сопротивлениями моего класса и дополнительными сопротивлениями от Сэйбер. Но когда я отскакиваю назад и изворачиваюсь, чтобы уклониться от атаки, моим друзьям не так повезло.

Ховард, Анна, Лана и Микито сражаются с полдюжиной силовиков в хаотичной стычке. Лабораторные столы и оборудование непрерывно разрушаются, стеклянные и деревянные осколки летят по воздуху, пронзая и раня, в то время как Система явно отращивает детали набора, но через мгновение они снова уничтожаются. Лана истекает кровью из пореза на шее, дробовик держится низко, пока она вкладывает в него новые патроны, находясь под защитой Анны. Тень взрывается сбоку, тень и настоящий рот схватывают конечность Инфорсера и тянут ее, словно пытаясь разорвать на части. Но ни один из монстров не упал, и как минимум одно, если не больше, облаков обладает регенеративным эффектом.

Я покрываю свой меч Ледяным клинком, надеясь замедлить монстров. Это вынуждает меня обменять порез на моем теле, который разбивает последний из моих щитов, на время, затраченное на наложение заклинания. Это также означает, что я больше не могу отпустить клинок, не без того, чтобы заклинание не потеряло свой эффект, но замедление этих парней важно. Я снова и снова падаю.

"Вниз!" Сэм щелкает.

Я пригибаюсь, чуть не пронзая себя мечом, прежде чем понимаю, что команда была не для меня. Мгновение спустя за моей спиной вспыхивают перекрещивающиеся лучи огня, обжигая мою спину даже сквозь Сэйбера. Возникший в результате вторичный взрыв вдавливает меня глубже в пол, сотрясая телохранителей и Босса надо мной.

"Что это было?" Лана кричит по рации.

«Навык уровня III, все вырвется на свободу. У меня закончились дроны!» — говорит Сэм.

«Объясню позже. Убей сейчас!» Микито рычит.

Как бы мне ни хотелось оглянуться, я отбиваю мечи, вонзая клинок в любую видимую часть тела. Которой, в большинстве случаев, является рука или рука. Через четыре удара я вижу, как телохранители замедляются, их руки застыли, когда заклинание подействовало. Но я плачу за это. Сэйбр работает сверхурочно, чтобы справиться с порезами и ножевыми ранениями, накладывая повязки и латая изношенные доспехи. Бледно-голубое облако достигает меня, и появляется новое уведомление.

Применили противоядие! Дебафф отравления удален

— Уррррк… — булькает Босс, и Ингрид, наконец, дает о себе знать.

Лезвия воткнуты ему в почки, а затем выведены, чтобы перерезать горло Боссу. Она отпиливает, пытаясь положить этому конец. Несмотря на Удар в спину и другие множители навыков, это Босс, и его здоровье неестественно укреплено.

Применили противоядие! Дебафф восприятия удален

Телохранитель телепортируется рядом с Ингрид и замахивается мечом, пока у нее заняты руки. Прежде чем он успевает соединиться, Роланд появляется из теней, сжимая челюсти вокруг руки, срабатывает навык Массивный укус. Как что-то такое большое и ужасающее может скрываться в этом ярко освещенном пространстве, пугает и озадачивает. Я просто рад, что он на нашей стороне.

Не отвлекаясь, Ингрид сосредотачивает свои атаки на Боссе, нарушая его способность создавать больше зелий. Даже взрыв в последнюю минуту, отбрасывающий ее назад, не спасает его, яд, которым покрыто ее лезвие, медленно разрывает его на части.

После этого наступает время зачистки. Карлос продолжает выбрасывать зелья, одни активно уничтожая облака, другие просто снимая дебафы или баффая нас в другую сторону. Имея в бою только одного телохранителя, я быстро убиваю его и возвращаюсь к битве с силовиками, все из которых страдают от ожогов и шатаются от повреждений. Даже тогда я могу сказать, что Микито и Лана изношены.

Поздравляем! Подземелье очищено

+5000 опыта

Бонус за первую очистку

Получив бонус в первый раз, вы получили дополнительные +5000XP +1000 кредитов.

— Что ж, это было весело. Я хмыкаю, сидя на полу.

Когда Босс побежден, ранее летучие смеси, похоже, стабилизировались, что позволило Карлосу и Сэму присоединиться к нам, пока мы растянулись на полу.

— Господи Иисусе, — говорит Карлос, качая головой. «Какова ваша сопротивляемость боли? Должно быть, это было больно!»

«Довольно высоко», — говорю я, не желая указывать на то, что мой класс обладает врожденной устойчивостью к боли.

Микито кивает, а Лана фыркает, тщетно поправляя одежду. Через мгновение она бормочет что-то о том, что собирается переодеться, а ее питомцы следуют за ней за дверь. Микито становится ярко-красной, понимая, в каком состоянии ее одежда и сколько кожи она показывает, и спешит из комнаты вслед за Ланой.

«Я видел высоко. Работал с кем-то с сопротивлением выше 40%, и он все еще не хотел танковать. Сказал, что это все еще отстой», — говорит Карлос.

— А… — я хмурюсь, обдумывая, как на это ответить.

«Ну, мальчик сошел с ума», — отвечает Али с понимающей ухмылкой.

«И я стараюсь не пораниться», — говорит Ингрид с ухмылкой.

— Неважно, что у нас есть на добычу? — вмешивается Сэм, указывая на тело Босса.

Мы все делаем паузу, а затем ухмыляемся, рассредоточившись, чтобы грабить наши убийства. Несколько минут спустя, когда Лана и Микито вернулись, мы делимся информацией о наших радостных успехах.

+28 385 кредитов

Получен галлюциногенный рецепт III уровня

Рецепт зелья силы II уровня получен

Это интересные предметы. Я особенно впечатлен тем, что мы получили Кредиты, так как это почти никогда не происходит. Одно из немногих преимуществ борьбы с чем-то разумным. Конечно же, рецепты отправляются Карлосу, а различные части монстров и несколько интересное оружие распаковываются для продажи. Ни Микито, ни мне не нужно их оружие ближнего боя, а остальные не дерутся в ближнем бою, так что они фураж для Магазина.

"Что теперь?" — говорит Карлос, оглядываясь.

Я пожимаю плечами. «Теперь мы делаем это снова через несколько дней, когда подземелье перезагрузится. И мы пишем руководство для наших людей, чтобы они тоже могли это сделать. Как только мы очистим его достаточно, Система должна рассеять достаточно маны, чтобы подземелье перестало возвращаться». Я мысленно посылаю запрос на Али, чтобы получить оценку, сколько раз. «Тем временем подземелье UBC нуждается в дополнительной проверке, которую я оставлю вам, ребята».

— О… — хмурится Карлос, оглядываясь, пока все остальные кивают, а Сэм с грустным видом собирает обломки своих дронов. Я думаю, что последний навык уничтожил его дронов. "А ты?"

— У меня есть план поездки.

Глава 6

Как бы мне ни хотелось сесть на Сэйбер и уйти, мне нужно кое-что уладить. Возможно, самое главное, мне нужно поговорить с гильдиями. Первая встреча — видеозвонок с помощью Системы, поскольку у нас все еще не подключена коммуникационная сеть — с Лабаши.

— Майор, — говорю я, когда он наконец появляется.

«Искупитель. Я надеюсь, что этот звонок станет хорошей новостью», — говорит Лабаши.

"Это. Я готов предложить вашей роте наемников базу. Не в Ванкувере, а в Бернаби, — говорю я.

"Действительно. Я не верю, что в этом месте может разместиться наша база», — говорит Лабаши.

"Еще нет. Но требования к собственности не так уж далеко. Там есть университет, в котором образуется подземелье. Мы только что очистили его; это легко выполнимо. Судя по тому, что говорит Эли, у нас осталось около трех клиров, прежде чем он рассеется, — говорю я. «Мы готовы позволить вам купить землю целиком».

"Покупка?" — медленно говорит Лабаши, потирая подбородок.

Это гораздо лучшее предложение, чем обычно — большинство контрактов заключаются только для аренды на определенное количество лет. Теперь, когда мы полностью интегрированы, это одна из важных частей Системы: благодаря тому, что все хранится на основе аренды, шансы на захват урегулирования уменьшаются. То, что мы могли купить землю прямо в период создания, было одним из немногих преимуществ, которыми мы обладали, находясь на Земле.

«Это разумно. В конце концов, мы вносим кредиты за это. А это значительный участок земли».

Я фыркаю, и Лабаши улыбается мне, зная, что его попытка переговоров ни к чему не приведет. Хотя у него есть мнение, что захват всей этой земли поможет городу, это все же не стоит окончательного изъятия земли из-под нашего контроля. Сделав первоначальное зондирование, мы переходим к сути дела и переговорам.

Мы, конечно, работаем широкими мазками. Кэтрин, Лана, Ким и остальные обсудят детали позже. Но в конце концов, у нас есть своего рода соглашение.

Лабаши кивает, просматривая лежащее перед ним уведомление и резюмируя наш долгий разговор. «Наша штаб-квартира будет в вашем университете, в этом СФУ. В свою очередь, мы обеспечиваем постоянную охрану города, а для нападения на Нижний Материк задействуем все доступные силы с нашей базы. Кроме того, мы дважды окажем помощь в размере роты при нападениях. Или эквивалентное количество помощи, разделенной на несколько нападений или оборон. Эти штурмы или дополнительные средства защиты займут в общей сложности не более месяца развертывания. Мы, конечно, оставляем за собой право отказаться от таких атак в соответствии с нашими обычными договоренностями». Что, насколько я помню, в основном сводится к «мы не совершаем суицидальных атак». «Взамен мы получим землю навечно и откажемся от арендной платы за два года».

«И разные дополнения об обучении, перепродаже вашего оборудования и постоянном использовании вашего инженерного подразделения для модернизации», — добавляю я. — Но это для яйцеголовых.

"Яйцо. Головы? Лабаши приподнимает бровь.

"Неважно. Человеческая терминология. Не беспокойся об этом».

«УНИЖИТЕЛЬНО СРАВНИВАТЬ С ВОЗНИКАЮЩЕЙ ОРГАНИЧЕСКОЙ ФОРМОЙ ЖИЗНИ».

«Прости, Ким. Помогает ли мне то, что я технически яйцеголовый?»

"НЕТ."

«Искупитель?» — говорит Лабаши, пока я веду свой быстрый побочный разговор.

— Если мы договорились, у меня еще звонок, — говорю я, прекрасно понимая, насколько дорого обходится весь этот разговор.

«Мы позволим яйцеголовым закончить это соглашение. А пока я начну процесс организации нашего присутствия в вашем городе, — с улыбкой говорит Лабаши. «Я с нетерпением жду возможности поработать с вами еще раз».

"Спасибо." Я смотрю, как Лабаши исчезает, прежде чем взглянуть на Кэтрин. "Кто следующий?"

«Кристальные кланы», — с улыбкой говорит Кэтрин. — Их представитель ждет.

«Извините, это заняло больше времени, чем я ожидал».

«Все в порядке. Я договорился о перемещении ремесленной станции.

«Эмм…» — подумал я и пожал плечами. Ах, черт возьми, это сработало, не так ли? «Пришлите их».

Эти переговоры, к счастью, намного проще. Кристальные кланы в основном представляют собой гильдию ремесленников, поэтому, помимо добавления небольшого отряда к ротации для защиты города Келоуна, нам просто нужно рассчитать их арендную плату, обучение и процентную скидку на покупки в поселении. Они не ищут ничего особенного, и нам не нужно ничего особенного — просто помощь и место, которое готово регулярно сдавать квесты. С транспортной системой и Ким, занимающейся администрацией, мы могли бы даже распространить некоторые из их квестов на людей в других поселениях.

«Следующий», — говорю я Кэтрин, когда дверь закрывается.

«Полагаю, это был бы я», — раздается голос из-за двери.

Я смотрю вверх, моргая, когда вижу очень симпатичную эльфийку. Длинные светлые волосы зачесаны назад, чтобы обнажить заостренные уши, поразительно голубые глаза и легкую улыбку. Поджарый и худой, он расслабленно прислоняется к двери. Очарование мальчика по соседству, скрещенное с мужской модельной внешностью.

"И кто ты такой?" Как будто я не мог догадаться.

«Винн Маро. Я представляю Пылающие Листья, — лукаво говорит Винн, слегка улыбаясь. «Надеюсь, я не мешаю, входя».

"Нет." Я машу ему вперед. Я могла бы рассердиться на его приход до того, как мы об этом попросили, но такая мелочность не в моем вкусе. В любом случае, у меня достаточно причин злиться на Пылающие Листья, включая использование ауры в прошлый раз.

Винн Маро, Убийца пауков (падший рейнджер 38-го уровня)

л.с.: 2110/2110

МП: 2080/2080

Условия: Нет

— Это продвинутый класс, не так ли? Отправляю на Али.

"Ага. Будь осторожен, мальчик-о. Я не думаю, что он здесь, чтобы убить тебя, но он еще не разговаривал с тобой.

"Забавный."

"Хороший. В противном случае мне пришлось бы получить еще один подарок в качестве извинения, — говорит Винн, когда он идет вперед, а затем останавливается, рука дергается, когда он достает что-то из своего инвентаря.

Мгновение спустя он держит простую серебристую коробку с гербом из стилизованных глифов, которые я не могу прочесть. Глифы ближе к египетской иероглифике, чем к арабским буквам, что делает их красивыми и непонятными. С другой стороны, внезапный вздох Али довольно интересен.

"Что это такое?" — говорю я, сузив глаза. Автоматические манеры заставляют меня вставать с тех пор, как он приблизился ко мне, что также означает, что я более мобильна на случай, если это дело окажется чем-то опасным.

— Приношу извинения за действия моего предшественника, — говорит Винн, слегка склонив голову.

"Возьми это."

Я беру подарок обеими руками, открываю его большим пальцем и с удивлением вижу внутри простую цепочку. При ближайшем рассмотрении кажется, что каждое кольцо на цепочке исписано многими из тех же глифов, что и коробка. Нахмурившись, я беру ожерелье и жду, пока Эли предоставит мне информацию.

Ожерелье теневого намерения Брамвелла

Ожерелье теневого намерения Брамвелла — визитная карточка клана Брамвелл. Это ожерелье, зачарованное мастером-ремесленником, накладывает теневые намерения на ваши действия, гарантируя, что информацию о ваших действиях будет труднее установить. Владение таким предметом является как необходимостью, так и знаком престижа среди владельцев поселений и других лиц, обладающих властью.

Эффект: Постоянный эффект Shadow Intent (Уровень 4) приводит к значительному увеличению стоимости покупки информации о владельце в Системе. Эффект сохраняется для всех действий, предпринятых при ношении ожерелья.

«Эти вещи редки. Мы говорим о десятках миллионов кредитов, чтобы купить одно, и это чары 4-го уровня. Не самый редкий, но и не дешевый.

— Спасибо, — говорю я. Даже если Винн говорит, что это подарок в качестве извинения, я знаю, что к такому дорогому и откровенному подарку привязаны определенные условия. Но, как эльф — извините, Мована — вероятно, знал, это подарок, от которого я не могу отказаться.

"Нисколько. Действия моего предшественника были необъяснимо грубыми. Наша Гильдия не хотела бы использовать его способности в переговорах, — говорит Винн.

"Истинный. Почему ему вообще разрешили вести такие дискуссии?» Я спрашиваю.

«Ах. Политика. Его семья имеет определенное влияние в нашей гильдии.

«Хар. А ты?"

— Я тоже. Но я компетентна, — говорит Винн, и ее глаза полны юмора.

"Несмотря на это. Это дорогой подарок, — говорю я, закрывая коробку. Как бы я ни хотел надеть его сейчас, я могу подождать, пока Магазин не идентифицирует его должным образом. Он может показаться милым, но я не стану доверять ему сразу только потому, что он высокий и красивый. Кроме того, я хотел бы посмотреть, смогу ли я изменить его, чтобы мне не приходилось носить ожерелье. Я ненавижу носить вещи на шее. «Кажется, это слишком много для здания гильдии в маленьком городке».

«Что ты знаешь о моей гильдии?» — спрашивает Винн вместо того, чтобы ответить на мой незаданный вопрос.

"Немного."

— Что ж, тогда, пожалуй, мне будет позволено немного просветить вас, — говорит Винн, наклоняя голову в сторону стульев.

Я понимаю намек и сажусь, жестом приглашая его. Как только мы усаживаемся поудобнее, он продолжает, пока Кэтрин идет за чайником свежего чая.

«Пылающие листья — это гильдия второго уровня. Хотя мы принимаем большинство заявок на вступление в гильдию, мы начали и в основном базируемся на территории Мованы. На самом деле, многие из наших членов тесно связаны с членами королевской семьи Мованы», — говорит Винн.

— Молодец, — бормочу я, все еще не понимая, в чем смысл этого обсуждения.

«В то же время известно о ваших предыдущих сделках и отношениях с Труиннарами. Немногие сражались с Мастером Оружия и дожили до того, чтобы рассказать об этом», — продолжает Винн. - Но именно в рассмотрении тех дел, которые нас интересуют сами.

— Как и в ваших историях, Труиннар и Мована — разные части одной и той же расы, разделенные, когда группы отправились к звездам. Фактический оттенок кожи труиннаров обусловлен генетической модификацией, позволяющей отделить их от своих кузенов. Сама Земля находится в пространстве Труиннар, которое является большей из двух империй, — заменяет меня Али.

«Позвольте мне понять это прямо. Ты сделал мне очень хороший подарок, потому что хочешь наладить со мной отношения. Потому что ты завидуешь Роксли? Я хмурюсь. Такая линия рассуждений кажется мне чуть ли не безумной. Вот почему я, вероятно, упускаю суть.

«Не ревность. Маневр, чтобы ограничить влияние Труиннар на этот мир. Ваши земли ближе всего к герцогине, что делает их стратегически важными. И вот ты, Искупитель. Или это Погибель монстров? Или Дуэлянт? Я снова хмурюсь, и Винн улыбается. «Немногим удавалось получить столько титулов без более высокого Класса. Еще меньше людей имеют три титула, особенно за такой короткий период времени».

Я хмыкаю, качая головой. Многие мои титулы — Monster Bane и Duelist — являются читами. Так как я все еще продвигался от одного уровня к другому, Система зарегистрировала меня как имеющего только сорок три уровня, вместо того, что должно было быть примерно вдвое больше. Это означает, что эти титулы, хотя и заработанные кровью, нигде не являются такими «истинными», как чьи-то еще. Но я уверен, что Винн это знает, и поэтому его интерес вызывает некоторое недоумение.

«Если вы хотите помешать Труиннарам, не лучше ли владеть поселениями?» Я спрашиваю.

— Ох, ты меня смущаешь, мальчик-о.

«В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ В АФРИКЕ НАХОДИТСЯ ДВАДЦАТЬ ТРИ ПОСЕЛЕНИЯ МОВАНА, С ЦЕНТРОМ В ВОСТОЧНОЙ АФРИКЕ. КАРТА ТАКИХ НАСЕЛЕНИЙ БЫЛА ЗАГРУЖЕНА В ВАШИ ФАЙЛЫ ДАННЫХ».

«Ну, Гильдия не является частью Королевства», — говорит Винн. — А как вы знаете, нам не разрешено владеть поселениями.

— Но вам разрешено иметь Здания Гильдии в других поселениях, — медленно говорю я, понимая, на что он намекает. Гильдия такая же «независимая», как двадцатилетний парень, который до сих пор живет дома и не платит арендную плату своим родителям. Они все равно будут диктовать часть его жизни, нравится ему это или нет. Так что принятие Гильдии в свои поселения — палка о двух концах. Это разозлит Роксли и Труиннара, но потенциально сделает меня благосклонным к Мованне. Или, по крайней мере, дать им прямой и очевидный способ шпионить за мной. Я нажимаю на поле через секунду. «Я так понимаю, ваша Гильдия тогда не платила за это».

"Нет."

— А… — вздыхаю я, постукивая по подарку. Тогда в этом подарке гораздо больше условий, чем я предполагал. — Зачем мне все это рассказывать?

«Потому что я считаю, что лучше четко определить наши цели, прежде чем мы начнем переговоры».

— Не думаешь, что это поможет твоему делу, если ты скроешь это?

«Не в долгосрочной перспективе. И я — мы — хотим, чтобы это были долгосрочные отношения».

Я хмыкаю, откидываясь назад. Ах черт. Несмотря на все потенциальные проблемы, это единственная гильдия уровня II, которая сделала предложение, у которой достаточно значительных резервов, чтобы в полной мере использовать наше подземелье. Они нужны нам — их люди, их репутация. Если мы сможем заключить хорошую сделку…


 

— Ладно, говори.

«Вы уверены, что мисс Пирсон и ИИ будет достаточно для этих переговоров?» — говорит Кэтрин, когда мы проводили Винн.

«Лана будет в порядке. У них есть структура того, что мы хотим». На самом деле, я упомянул Лане, что готов отдать им и Северный Ванкувер, и Камлупс, если цена будет подходящей. "Кто следующий?"

«Дамиан».

— Проводи его. Я вздыхаю. Это должно быть весело.

— Знаешь, мальчик-о, ты стал почти таким же скучным, как мой бывший компаньон. И все, что он делал, это сидел и читал весь день».

— Поверь мне, я тоже не впечатлен.

Наши взаимные ссоры по поводу моей жизни со встречами и разговорами заканчиваются, когда входит Дамиан. Бывший мусорщик, бывший повстанец, а теперь лидер-бюрократ, вроде меня, кажется немного более взволнованным, чем в последний раз, когда я его видел. После нескольких быстрых приветствий и любезностей мы приступаем к делу.

«Мои люди все больше беспокоятся о своей безопасности. В последнее время им приходится сталкиваться со все большим количеством нападений монстров, — говорит Дамиан. «Они также жалуются на значительное падение их доходов».

«ТЕ, НАЗНАЧЕННЫЕ МУСОРЩИКАМИ, В ПОСЛЕДНЕМ МЕСЯЦЕ ПОТЕРЯЛИ ОБЩУЮ ПОТЕРЮ ДОХОДА НА 9% ПРИ СРЕДНЕМ УМЕНЬШЕНИИ НА 318,64 КРЕДИТА НА ЧЕЛОВЕКА. ЭТО ОСНОВАНО НА СНИЖЕНИИ ОБЪЕМА СДЕЛОК НА 2,81%».

Я смотрю на уведомление, обрабатывая данные. "И что вы от меня хотите?"

«Больше охранников. Нам также нужен график, когда мы можем ожидать, что другие пригороды будут преобразованы в полноценные города».

— Ну… — я качаю головой. Я не буду отвечать на этот вопрос, так как у меня самого нет хорошей идеи. «Из информации, которая у меня есть, похоже, что дело не в монстрах или в том, что вы вернете, а в снижении продажных цен». Когда Дамиан открывает рот, я поднимаю руку. «Посмотрим, имею ли я на это право. Ваши люди — простите, люди — привозят то же количество товаров, но спрос упал. В то же время им приходилось уходить все дальше и дальше, потому что пострадали все близлежащие жилые дома».

Дамиан закрывает рот и слегка кивает.

"Верно. Вот в чем дело. Вы, ребята, либо смиритесь с этим, либо смените профессию, — говорю я. «По мере того, как все больше и больше людей получают уровни и кредиты за свои навыки и профессии, спрос на предметы, найденные в мусоре, будет продолжать падать. Вскоре прибудут межгалактические торговые лайнеры, и тогда ваш рынок действительно рухнет. Измените сейчас или измените позже, но вы в проигрышной игре».

— Ты сказал мне и моим людям смириться и договориться? Глаза Дамиана вылезают из орбит, в его голосе появляется легкое тепло.

— Да, — говорю я, а потом размышляю. «Что мы можем сделать, так это предоставить консультации и рекомендации по вопросам карьеры. Покупка ИИ с навыками, необходимыми для анализа, не так уж и дорога. Если мы выберем несколько зданий, мы сможем распределить локации по всему городу».

— Профессиональная переподготовка, — с отвращением в голосе говорит Дамиан.

«Консультирование. Никто не собирается держать их за руки, — говорю я, наклоняясь вперед. «Ваши люди не трусы, но они привыкли к легкой жизни, малому риску и приличному количеству Кредитов. Но все меняется, и они должны будут измениться».

"Вот и все? Вот с чем ты хочешь, чтобы я вернулся к ним? — говорит Дамиан, в его голосе звенит гнев.

"Да. Они могут либо измениться сейчас и быть готовыми к будущему, либо мы можем подпереть их на несколько месяцев, может, на год или два, а потом все это вытащить из-под них. Этот мир Уровней дает нам массу возможностей. Но вы должны быть готовы принять их».

— Значит, ты хочешь, чтобы они дрались? Быть похожим на своих друзей из Хакарты и Йеррика? Управлять своим подземельем, как и все остальные?

Я вздыхаю, качая головой. «Мне ничего от них не нужно. Я просто говорю вам, как обстоят дела. Они могут принять решение углубиться или изменить свои классы или, черт возьми, продолжать делать то, что они делают. Это зависит от них. Я просто говорю, что мы не собираемся их субсидировать или предоставлять что-то еще».

"Это неприемлемо."

— Хорошо, — говорю я, кивая. "Что-нибудь еще?"

— Мы еще не закончили говорить об этом! Дамиан почти кричит, ударяя кулаком по столу так сильно, что ломает его.

«Да, это так. Теперь вы можете перейти к другой теме или уйти».

Когда вскоре Дамиан выходит, Кэтрин злит меня.

— Думаешь, я ошибаюсь?

«В чем вы сказали? Нет. Как вы это сказали? Обязательно», — говорит Кэтрин.

«Это была правда. Необходимая истина».

— Но ты мог бы быть добрее.

Ощущение дежавю, воспоминание о предыдущем разговоре. Один между мной и моим отцом, Кэтрин занимает мое место, когда я ловлю себя на том, что вторю моему отцу, когда он объяснил мое отсутствие таланта, в то время как я осудил его тон.

«Если бы я был добрее, он мог бы отказаться от правды моих слов, придерживаясь тона, а не намерения. Он может ненавидеть меня, но, по крайней мере, он меня услышит.

Что-то есть в ее глазах, когда я говорю это, что-то, чего я не могу понять. На мгновение я задаюсь вопросом, знает ли она, почему я сказал то, что сделал, но затем отбрасываю эту мысль. Женщины не умеют читать мысли — это просто заблуждение.

«Тогда я попрошу Лану поговорить с ним позже», — вместо этого говорит Кэтрин.

Я открываю рот, чтобы возразить, но отказываюсь. Если Лана немного смягчит удар, напоминая ему правду, это, вероятно, лучшее из обоих миров. Хороший полицейский, плохой полицейский в лучшем виде. "Кто следующий?"

— У нас есть дельверы.

Я стону, зная, чего они хотят. Я удивлен, что они собрались вместе, но, по крайней мере, тема их разговора известна. Они захотят обсудить место в Гильдии, свои опасения по поводу того, что их вытеснят, и, конечно же, настаивать на некоторых преимуществах для себя. Это раздражает, потому что Гильдия могла бы сделать нам массу добра, с квестами и готовым рынком для наших товаров, но они будут жаловаться и скулить, как будто они не знают всего этого, просто чтобы получить небольшую свободу действий. И даже если я смогу передать большую часть этого Лане и Ким как сторонам переговоров, они все равно хотят убедиться, что я тоже получу свою долю.

И, к сожалению, я не могу сказать им, чтобы они убирались. Потому что, хоть это и политика, у них действительно может быть смысл, о котором я не подумал. К счастью, сегодня последний день моих встреч. После сегодняшнего дня я буду в основном готов к поездке.

— Тогда давай покончим с этим.

— Джон, — мягко говорит Лана, оторвавшись от поцелуя на следующее утро.

«Мммм…?» — говорю я, пытаясь снова включить свой мозг. Это был чертовски прощальный поцелуй…

— Перевезти меня в Ванкувер? — говорит Лана.

"Ой. Верно." Я моргаю, машу рукой, чтобы открыть Портал.

В тот момент, когда это происходит, проскальзывает Роланд, единственный, кто сопровождал нас прошлой ночью в Камлупс.

«И, Джон, оставайся в безопасности», — говорит Лана, в последний раз обнимая меня, прежде чем уйти.

Я смотрю на ее удаляющуюся фигуру, вздыхая, прежде чем закрыть чернильную черноту. — Что дальше?

"Мистер. Ли!» голос зовет так громко, что он пронзает стены дома, в котором мы находимся.

Когда я поворачиваюсь, я моргаю и смотрю на Кей Си через окна гостиной, на Оружейника, который бредет по дорожке с парой больших металлических ящиков.

«КС». Я киваю даме, глядя на коробки и открывая входную дверь.

«Боеприпасы! Наконец-то я… ммм… проработал… ну, чертежи. В основном они продаются в оболочке, но я, ну… ну. Я закончил эти две прошлой ночью. Пустые точки, — говорит Кей Си, краснея под пристальным вниманием и поднимая ящики.

"Ой. Спасибо!" Я моргаю, забирая их у нее и сохраняя в своем Измененном Пространстве. Прежде чем я успеваю что-то сказать, Кей Си вытаскивает еще больше ящиков из своего инвентаря, бросая ящик за ящиком на землю. — Сколько ты сделал?

«Я, эээ… потеряла след», — стыдливо говорит Кей Си. «Я был, эммм… Прокачивался так хорошо, что хорошо…»

— Ты увлеклась, — заканчиваю я за нее, и она кивает. «Ну, неважно. Я уверен, что смогу его использовать. Вы достали остальные… ах, я вижу, они здесь. Я киваю, глядя на другие коробки, тщательно промаркированные. Ящики со взрывчаткой, помеченные и хранящиеся, появляются. «Просто пришлите мне счет. Я сейчас заплачу».

KC быстро качает головой, и через мгновение появляется небольшое уведомление. Я даже не утруждаю себя просмотром деталей, просто просматриваю окончательную сумму и отправляю кредиты, позволяя Ким справиться с проблемами инвентаря. Хотя он (она? она?) бесполезен, как только мы покинем поселение, для таких мелких задач, как эти, он даже быстрее, чем Али.

«В ИНВЕНТАРЯХ ОТСУТСТВУЮТ ДВЕ ВЗРЫВНЫЕ МИНЫ И В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ ИМЕЕТ ОДНА ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ЗАЖИГАТЕЛЬНАЯ ГРАНАТА С БЕЛЫМ ФОСФОРОМ. ТАКЖЕ, ЕСТЬ ПАКЕТ, КОТОРЫЙ НАЗНАЧЕН ПРЯМО ДЛЯ ВАС. Я ОЦЕНИЛ, ЧТО РИСК УГРОЗ НИЗКИЙ, И НЕ ИЗУЧАЛ ЕГО СОДЕРЖАНИЕ».

«Сообщите ей уведомлением. Никаких шишек».

"Еще раз спасибо. Ты и твои люди, — говорю я. — Что-нибудь, что я должен знать?

— Эммм… нет… К нам несколько раз приезжали ремесленники из других городов — деревень? Города?

«Города — это хорошо. Я понимаю что ты имеешь в виду,"

"Верно. Эммм… так что да. Они интересовались… ну, нами… было весело. Один из, ммм... посетителей был... дизайнером интерьеров. Повысили нашу эффективность на 1,6%!»

"Это хорошо." Я киваю. «Приятно поговорить с тобой, KC».

С последним кивком я открываю еще один Портал и шагаю внутрь. Пора на работу.

Поскольку я могу открывать порталы только в места, которые я посетил, и только в пределах 1000 км от меня, мне нужно совершить небольшое путешествие. Пока мы спорили о том, чтобы кто-то из команды сопровождал меня, между Сэйбер и моей способностью к Мгновенному шагу и открытию порталов я должен быть в относительной безопасности. Конечно, я пообещал притащить к себе своих друзей, если все будет выглядеть опасно, и я все еще был в пределах досягаемости, но никто из нас этого не ожидал. По крайней мере, до Эдмонтона.

В Британской Колумбии в разгар лета попеременно красивое солнце и редкие дождливые дни. На севере, куда мы направляемся, тропический лес сменяется более пустынной местностью, прежде чем снова измениться. К счастью для меня, сейчас в основном солнечно, а это значит, что путешествовать по разбитым дорогам можно. Это заставляет меня задаться вопросом, что мы должны делать с содержанием — теперь, когда я владею кучей поселений в провинции, торговля между поселениями медленно набирает обороты. За пределами основных городов я избегал брать под свой контроль поселения, если только об этом не просили, просто потому, что я не хочу дополнительной ответственности. Удивительно, но это случалось не раз, тем более, что мы начали регулярное патрулирование. Как бы я ни хотел быть местным правительством, мы, кажется, все больше и больше впадаем в эту роль.

Прямо сейчас, из-за отсутствия постоянного транспорта и проблем с монстрами, торговые караваны делаются внепланово, небрежно. И в то время как придирчивая часть меня хочет вмешаться, ленивая часть меня указывает, что это то, для чего предназначена капиталистическая экономика. Пусть кто-то другой, кто хочет заработать кредиты, все организует.

Однако дороги — это моя проблема. В конце концов, именно для этого и существует правительство — иметь дело с ресурсами и проектами, которые не имеют смысла для отдельного человека. Вот почему у нас в первую очередь были правительства — от мэра деревни, который решал, кто и когда должен использовать общие земли для размножения, до Организации Объединенных Наций, которая помогла уменьшить голод и болезни в мире. Тем не менее, как и любое правительство, я признаю, что последняя часть немного шаткая, поскольку технически ООН на самом деле не является правительством, но что бы там ни было. Дело в том, что мы организуем, потому что нам нужно.

К сожалению, мне приходится бороться с самым ограничивающим фактором — скудными ресурсами. Вложение кредитов и рабочей силы в строительство дорог и их защиту означало, что я не мог покупать землю в деревнях. Сосредоточьтесь на улучшении отдельных деревень, и я бы упустил возможность улучшить Ванкувер из города в большой город. Отказ от покупки специализированных зданий означает, что мы не пользуемся преимуществом и не поощряем конкретную экономию. В Уайтхорсе введение Арборатора дало работу и кредиты множеству людей, что еще больше повысило нашу эффективность. Могу ли я позволить себе переключить наше внимание с таких вещей на работу с чем-то вроде дорог? Опять же, могу ли я пренебречь торговлей?

Подобные мысли переносят меня из Гранд-Прери в Эдмонтон. Я мог бы пойти на север и восток от Камлупса, но тогда мне пришлось бы пройти через провинциальный парк. И те, по опыту, являются жестким рядом с мотыгой. Не то, чтобы я не должен был посещать его, но сейчас скорость важнее уровней.

Тем не менее, несмотря на все мое стремление к скорости, я нахожу время открывать порталы для тех, кто в этом нуждается. Маленькие города. Люди, которым не повезло быть пойманными посреди ниоткуда, и в то же время им посчастливилось остаться в живых. Группы выживших подметены и отброшены обратно в цивилизацию. Должен признать, есть определенное удовлетворение в том, чтобы помогать им всем, даже если это замедляет меня.

Со временем леса и холмы — и несколько гор — уступают место плоским прериям. Небо раскрывается, заставляя меня одновременно расслабляться от того, что я легко различаю опасности, и напрягаться от такой незащищенности. Больше никаких гор, никакой тени, только глаз в небе и холмистые равнины, которые когда-то были частью земли какого-то фермера. К тому времени, как я добрался до прерий, количество найденных мною особей уменьшилось до нуля, выжившие, скорее всего, добрались до Эдмонтона.

Как и большинство прерийных городов, Эдмонтон на самом деле не «начинается» с фиксированной границы; вы просто обнаружите, что катитесь туда, где все больше и больше зданий дают о себе знать. Заброшенные, заброшенные, разбитые и окровавленные жилые дома и торговые центры сливаются в офисные здания. А еще есть стена из серого бетона и шлакоблоков, построенная Skill and Credits. И башни с лучевыми турелями и, пожалуй, самое поразительное, меня ждет одинокий человек.

«Привет, незнакомец», — окликает мужчина в ковбойской шляпе, клетчатой рубашке и ковбойских сапогах на фоне двух низко свисающих на бедрах револьверов и дробовика в руках. — Этого достаточно.

«Привет? Задница гоблина. Табака у меня не было!» Али вмешивается, меняя одежду, чтобы поиздеваться над незнакомцем.

Я слишком занят, чтобы ответить Духу, поскольку я изучаю человека передо мной.

Блэр Кендалл, Скала Эдмонтона (Боевой провидец 28-го уровня)

л.с.: 3680/3680

МП: 2110/2110

Условия: Нет

Ебена мать. Это продвинутый уровень. У него буквально самый высокий Уровень, который я когда-либо видел у человека. Хотя он не человек с самым высоким уровнем на Земле — я проверял, и есть какой-то персонаж с читерским уровнем на Продвинутом 38 — он, насколько мне известно, самый высокий в Канаде. И, вероятно, объясняет, почему Эдмонтону удалось остаться независимым.

— Добрый день, — говорю я, медленно слезая с Сэйбер. Я держу руки на виду, не желая, чтобы он что-то понял.

«Приятная поездка туда. Не могли бы вы рассказать нам, почему вы посещаете этот наш маленький городок? В наши дни не так много незнакомцев, — говорит Блэр, рассеянно потирая коротко подстриженную курчавую бороду.

"Проходя через. Может быть, небольшая разведка. Может быть, немного поболтать с ответственными людьми.

"Действительно. Вы довольно хорошо экипированы и вооружены для того, кто просто проходит мимо. Искупитель мертвых», — говорит Блэр.

Я вздыхаю. Иногда я действительно ненавижу это название. «Ну, раскрасьте меня удивленным, что Эдмонтонская скала приветствует меня. А теперь, если мы закончили мерить друг друга, может быть, ты покажешь мне, где находится гостиница или пустой дом? Желательно с работающим горячим душем? Очищающие заклинания работают, но я уже немного в дороге.

«Мы еще не закончили, — говорит Блэр. «Я не позволю потенциальной угрозе проникнуть в мой город».

"Ваш город?" Я поднимаю бровь, мысленно подталкивая Али.

— Не могу сказать, мальчик-о. Вы можете сделать вывод о праве собственности, но на самом деле вы не можете сказать. Это одно из правил, введенных Советом в… бла-бла-бла год после того, как владельцев продолжали убивать. Вы можете купить события, связанные с трансфером, но они больше не отображаются на экранах статуса».

Ах. Это полезно. Для меня. В некотором роде. Может быть.

"Отлично. Чего ты хочешь от меня?"

Получено задание — Очистить равнины

Рядом с городом Эдмонтон появилось новое равнинное подземелье. Вам было поручено очистить подземелье и уничтожить Босса. Это принесет благосклонность Скалы Эдмонтона.

Награда: вход в город Эдмонтон.

Принять (Да/Нет)

"Действительно?" Я ворчу, глядя на информацию о квесте и получившийся маркер.

"Да." Не говоря больше ни слова, Блэр возвращается через открытые ворота, которые захлопываются за ним. У кого-то есть склонность к драматизму.

«Разведывай вперед, ладно? Давайте разберемся с этим мусором».

Хорошая вещь в том, что у вас есть доступ ко всему арсеналу взрывчатых веществ, заключается в том, что, когда вы чувствуете себя особенно ленивым, достаточно просто злоупотребить ими. Поскольку все взрывчатые вещества были изготовлены отдельными мастерами, все они зарегистрированы в Системе. С помощью моих дронов и обильного применения взрывчатки, чтобы очистить подземелье, мне даже не нужно ползать по туннелям.

Интересно, как бы он ожидал, что я справлюсь с этим, если бы у меня не было своих дронов. Ведь сами туннели в большинстве точек были едва больше человеческого туловища. Иногда их было значительно меньше. Единственное сожаление, которое у меня есть — и это умеренное сожаление — это то, что я не получу никакой добычи со всего этого. Даже с огромным количеством взрывчатки я мог бы разграбить разбросанные останки, если бы захотел пролезть внутрь.

В нынешнем виде единственной добычей, которую я получил, были шкуры босса подземелья и его приспешников, когда они выползали из-под земли из-за моих продолжающихся провокаций. Находясь чуть выше 30-го уровня, Босс подземелья не требовал особого внимания, хотя его трюк с погружением меня на полпути в землю был интересным. Наличие развитого суслика с акульими зубами, пытающегося съесть мое лицо с расстояния в несколько дюймов, было новым и неприятным опытом. Это говорило о моей жизни то, что даже не попало в сотню лучших ночных кошмаров.

Когда я получаю уведомление об обновлении квеста, я иду в город так быстро, как только могу. Может быть, мне следует исследовать поток лавы или заклинание напалма, что-то, что я мог бы использовать, чтобы затопить проходы в следующий раз.

Скала Эдмонтона снова ждет меня, когда я прижимаюсь к стене, когда наступают сумерки.

— Итак, мы закончили? Блэр растягивает слова.

"Да. Теперь я могу пойти принять ванну?

«Следуйте за мной», — говорит Блэр, направляясь в город. В городе его ждет лошадь, на которой он оседлал с отработанной легкостью.

"Действительно?" — говорю я, качая головой. — Немного на носу, не так ли?

«Как вы передвигались сразу после подмены?» — едко говорит Блэр.

Я вспоминаю свой безумный спуск с горы и затыкаюсь. Лошади практичны и быстры, и эта, по крайней мере, выглядит так, как будто достигла некой формы симбиоза с Системой. Или же это просто естественно очень красивая лошадь. Признаюсь, после общения с Ланой я привык к большим животным.

Вы вошли в город Эдмонтон

Это безопасная зона. Содержит:

Магазин

Центр города

Оружейная палата

Гильдия искателей приключений

Более…

— У тебя уже есть гильдия? — говорю я, приподняв бровь. Это было быстро. Я имею в виду, конечно, у Каркросса был один до Уайтхорса, но я все еще удивлен, что они достигли так много и так быстро.

Здания вокруг нас медленно трансформируются, становясь выше по мере того, как мы пробираемся в центр на PAV и лошадях.

"Ага. Они были очень полезны, они были, — растягивает Блэр. «Я слышал, вы только что заключили сделку с группой ремесленников для одного из ваших поселений».

«Мой…» Мои глаза сужаются, прежде чем я фыркаю. — Ты использовал время, которое купил тебе квест, чтобы разыскать меня.

«Я думал, что из-за этого ожерелья людям будет сложнее покупать информацию обо мне?» — спрашиваю Али.

«За предыдущие действия. И это не считается, если Гильдия выпустит пресс-релиз».

«Что они сделали!?!»

«Вербовка материала, мальчик-о». Я слышу раздражение в мысленном голосе Али.

«Выглядело справедливо. О тебе довольно много информации по дешевке, Искупитель. По крайней мере, до нескольких месяцев назад. Тогда информация становится намного дороже. Любопытно услышать, как ты это сделал».

«Хар». Я качаю головой, несколько смущенный тем, что меня об этом прямо окликнули. Это не то время, о котором я хотел бы думать напрямую. Тем не менее, из всех моих титулов тот, который я честно заработал, сделал то, что сделали бы немногие. По крайней мере, после апокалипсиса. Признаюсь, это странное название, и я до сих пор не понимаю, почему Система дала мне его. Не причина действия, а большая причина того, как оно выбрало. — Похоже, ты должен мне историю. Камень."

— Нечего рассказывать, по крайней мере, кому-то вроде тебя. Это пришло ко мне, вероятно, так же, как вы заработали свои другие титулы», — говорит Блэр. «В крови и слезах, перед дымящимся пистолетом, над трупами друзей и врагов».

"Куда мы идем? И ты собираешься позволить кому-то еще говорить со мной? — говорю я, не видя еще ни одного человека со времен стражи у ворот.

«Пока нет», — говорит Блэр с откровенной откровенностью. — Ты останешься со мной, пока я не решу, что ты в достаточной безопасности. Трудно доверять таким, как ты.

Я бы сказал кое-что о его уверенности в том, что он будет иметь дело со мной в одиночку, но я знал, что с тех пор, как у ворот, за нами следили четыре человека, все с продвинутыми классами. Не так высоко, как у Блэра, но, учитывая, что в Эдмонтоне должно быть ограниченное число учеников продвинутого уровня, я был весьма польщен. Черт, даже в Ванкувере их было не так уж много, хотя в этом была вина секты больше, чем что-либо другое.

Еще несколько гамбитов, чтобы вытянуть разговор из Блэра, ни к чему меня не привели, поэтому я сдаюсь и довольствуюсь тем, что меня ведут к его дому. Когда мы приехали, я как-то не удивился, обнаружив, что это скромный дуплекс. Меня удивляет неряшливость этого места — при том, что здесь чисто, одежда и прочие безделушки разбросаны повсюду.

— Ванная наверху, за углом в конце коридора.

Я хмыкнул в знак признательности, прежде чем отправиться наверх, отправив Али присматривать за Сэйбр. Довольно скоро я снова оказываюсь внизу, и меня встречает мечта хищника о еде. Разговоров за ужином почти нет, они состоят из большого количества булькающего пива, стонов удовольствия и жевания. Без дам вокруг я возвращаюсь к своим более неряшливым привычкам в еде, в том числе с удовольствием облизываю пальцы. Когда мы закончим, с поднятыми ногами и пивом в руках, мы приступим к настоящему разговору.

— Ты здесь, чтобы установить этот твой Портал, не так ли?

«Установка путевых точек, да», — говорю я, немного проясняя ситуацию. «Также, чтобы убедиться, что у вас, ребята, все в порядке. Мы занимаемся улучшением наших собственных городов, и часть этого заключается в том, чтобы выяснить, какие друзья у нас могут быть».

— И ты думаешь, мы друзья? Блэр потягивает пиво, склонив голову набок и глядя на меня. Без шляпы он гораздо меньше похож на карикатуру и больше на очень уставшего человека.

«Я думаю, что мы могли бы быть».

— Даже если вы находитесь в состоянии войны?

— А выгнать Серую роту было очень любезно? Насколько я читал, твой бой был близок, — говорю я. — А у вас теперь гораздо меньше людей.

— Не слишком много для словечек, не так ли? Думал, что вы люди очень вежливые.

— Если бы ваш городской совет хотел дипломатического ответа, они бы вас не послали, — замечаю я. Даже если мое китайское происхождение почти исчезло физически после генной терапии, он знает мое прошлое. И то, что вы, люди, было чертовски ублюдком, если я когда-либо слышал такое. Как ни странно, я обнаружил, что не так уж и зол — заполучить еще одного деревенщину, небрежно расистского, было настолько ниже моего списка забот, что это не проявилось бы даже через тысячу лет. «И, к вашему сведению, я вырос в Ванкувере».

«Не Ричмонд? Слышь, там маленькая Азия.

"Уже нет."

«Ах…» Не очень тонкое напоминание об апокалипсисе затыкает его. «Мы не готовы подлизываться к вам, но мы готовы поговорить».

Я хмыкаю, откидываюсь назад и киваю. "Справедливо. Но я планирую быть здесь всего несколько дней. После этого, что ж, мне нужно посетить город.

«Калгари».

"Да."

Наступает тишина, пока мы смакуем пиво и наши медленно успокаивающиеся желудки.

Со временем Блэр наклоняет голову, его голос звучит расслабленно и протяжно. «Может быть, есть несколько желающих помочь. Неофициально.

«Мы примем любую помощь, какую сможем. Неофициально.

Тишина возвращается, и на этот раз она не уходит. Я расслабляюсь, довольствуясь тем, что просто сижу, зная, что мне больше нечего делать. Завтра я поговорю с политиками и чиновниками, узнаю о городе и попытаюсь сделать хорошую мину. Но сегодня… ну, сегодня я посижу в тишине, и меня это вполне устраивает. Блэр может быть жестким, но он немного расистский придурок.

Глава 7

— Уверен, что не останешься еще немного? Я полагаю, они у тебя уже почти есть, — растягивает слова Блэр, перегибаясь через рожок седла своей лошади, пока я оседлал Сэйбера.

Прошло три дня с тех пор, как я прибыл в Эдмонтон, и хотя я все еще ограничен в том, куда мне разрешено ходить, я добился определенного прогресса. Вероятно, помогло то, что на второй день нас сбил рой. Демонстрация контролируемого насилия, которую я устроил, была особенно хорошо принята. Но все равно…

— Люди странные, — говорю я, качая головой. — И я в расписании.

Блэр фыркает, но согласно кивает. Мгновение спустя подъезжает на велосипеде пятифутовый мужчина лет двух семидесяти с чем-то, с винтовкой на плече и велосипедным шлемом на голове.

— Руфус, — приветствую я мужчину, который улыбается мне.

«Он доставит вас так глубоко, как только сможет. Но остальное зависит от вас, — говорит Блэр, потирая подбородок. «Я все еще не уверен в этом плане…»

— Хорошо, что тогда это не зависит от тебя. Я улыбаюсь Блэр.

Он качает головой и отмахивается от нас.

Путешествие на юг от Эдмонтона достаточно простое, особенно с Посланником в качестве моего проводника. Я нахожу это немного забавным, когда Руфус объясняет, что раньше он был почтовым работником, в результате чего получил класс. Слава богу, я не попал на курс под названием «Дизайнер веб-сайтов», иначе я бы действительно облажался.

Руфус хорошо справляется со своей работой, приводя меня в Калгари, где нет ни одной проблемы, которую нельзя было бы решить с помощью либерального применения насилия. Оттуда он ведет меня к нынешней штаб-квартире людей в городе — заброшенному мебельному складу. Поскольку у меня есть его компания, мы проходим их контрольно-пропускные пункты с минимумом проблем, что приятно, так как я уже играл в эту игру в Эдмонтоне.

Это то, что я должен был понять — Эдмонтон и Калгари работали вместе в последнее время. Это частичное объяснение того, почему обеим сторонам удалось продержаться так долго — на самом деле, состояние Эдмонтона частично связано с принесением в жертву ряда калгарийцев, по словам Руфуса.

«Эй, это Джон Ли. Он из Британской Колумбии и только что вернулся из Эдмонтона, где остановился у Блэра. Блэр говорит, и я цитирую, что он «нормальный тип для узкоглазого ублюдка», — говорит Руфус, выглядя несколько смущенным, произнося эти слова. По правде говоря, я не уверен, что это ругань или расовое оскорбление.

С другой стороны, по крайней мере, во вступлении трио в командной комнате несколько благосклонно кивает мне. Один из них — мужчина из числа коренных народов лет пятидесяти с коротко остриженными волосами, одетый в шик авантюриста — бронированный комбинезон и кобуры для пистолетов и ножей. Второй — худощавый мужчина двадцати с лишним лет, который выглядит так, будто ему нужно поесть или три, и пара очков, чтобы сочетаться с его ансамблем из рубашки и брюк. Последняя — нордическая блондинка старшего поколения. Ее чрезвычайно узкая блузка, искусно расстегнутая на одну пуговицу на пышной груди, кричит о хищнике. Не помогает и то, что у нее определенно есть харизма для этого. Как бы я ни был привязан к Лане, я не могу не заглянуть к ней.

"Мистер. Ли, значит, ты из Ванкувера? Тревор Бэджер, старейшина коренных народов, говорит после того, как мы обменялись быстрыми приветствиями.

— Среди других поселений — да. Я киваю ему, часть меня задается вопросом, к какому племени он принадлежит. Через мгновение я отбрасываю эту мысль как неважную для нашей текущей ситуации. В любом случае, я бы не вспомнил такой факт. Я был бы счастлив вспомнить любое из их имен к концу этой встречи, если бы не Али и экраны Статуса.

— Ты здесь, чтобы помочь нам? — бормочет Донна Лафф. Должна признать, стрижка «Рэйчел» ей идет, но то, как она улыбается, меня насторожило. Это и ее профессия юриста. Имея дело с Лабаши, я не в восторге от контрактного навыка, который, скорее всего, у нее есть.

"Довольно много. Извините, что это заняло так много времени. У нас были свои дела, — говорю я, хватаясь за место, не спрашивая. «Теперь у меня есть несколько идей, но, возможно, вы захотите меня просветить. Прошло чуть больше полутора недель с тех пор, как у меня был доступ к Магазину».

— Ты не… — говорит Донна, замолкая, так как ответ был очевиден. Нет, Эдмонтон не давал мне доступ к своим магазинам. Все они были подключены к City Cores. «Ну, мы, конечно, можем это исправить. А может быть, Чарльз?

Чарльз хмыкает, наклоняясь вперед, его голос такой же слабый и тонкий, как и он сам. «Ну, я могу дать общий обзор, но, конечно, детали займут больше времени. Вот где мы…”

В Калгари есть в общей сложности три городских ядра, области, которые разграничивают части города и дают контроль над самим городом. В отличие от Ванкувера или Сиэтла, население которых расселилось по многочисленным соседним городам, Калгари сконцентрировал большую часть своего населения в основном районе города. Это означает, что у них значительно меньше городских ядер. Изначально человечество имело все три Ядра под несколько раздробленным контролем, но с приходом инопланетян они потеряли два Ядра ценой гибели многих людей.

Королевство Песвин в настоящее время контролирует центр города на юго-западе Калгари, ниже реки Боу, в то время как Уврик находится к востоку от реки, а человечество - к северо-западу. Из всех трех корпорация Уврик находится в самом шатком положении, ей приходится иметь дело с основной тяжестью борьбы с человечеством, в то время как халфлинги сидят сложа руки и наблюдают со стороны.

Это основы. Остальное — краткое изложение проблем, с которыми сталкиваются калгарийцы. В Песвине в настоящее время было наименьшее количество продвинутых классов в городе — около двадцати или около того, все низкоуровневые, — но было гораздо больше базовых боевых классов. Уврик пошел в другом направлении, имея одиннадцать Продвинутых Классов очень высокого уровня, около ста десяти Базовых Боевых Классов и очень, очень большую армию дронов.

Что наиболее важно для моих планов, я получил некоторую информацию о текущей обороне наших врагов. В то время как у всех были установлены щиты поселений, чтобы остановить простые зонды, все проводили постоянные атаки, а это означало, что эти щиты постоянно падали. К сожалению, это означает, что все вложили приличную сумму в модернизированные датчики. Тем не менее, несмотря на все это, все были согласны с первой частью моего плана. Прокрасться и получить информацию о местности, особенно с моими способностями, было бесспорно хорошей идеей.

Это была вторая часть, которая их разозлила.

— Чего ты хочешь? — кричит Чарльз, его пронзительный голос почти срывается, когда он в ярости пищит.

— Поговори с ними, — говорю я. «Заключить союз. Желательно с обоими, но хотя бы с одним.

"Вы ненормальный?"

"Нет. Есть либо одиннадцать продвинутых классов действительно высокого уровня, либо двадцать продвинутых классов низкого уровня боевого убеждения, с которым мы должны бороться. Это было бы выполнимо по отдельности, но что произойдет, если другая сторона ударит нас сразу после боя?» Я говорю.

"Мы знаем. Как ты думаешь, почему мы держимся? — говорит Донна.

«Это то, в чем мы ожидаем, что вы и ваши люди помогут нам», — многозначительно говорит Тревор. — Или ты просто болтаешь?

«Я могу привести кучу бойцов, достаточно, чтобы мы имели приличное преимущество и, скорее всего, не потеряли слишком много в одном бою. Но не много не значит никого. Я устал копать могилы и кремировать тела. Не так ли?» Когда никто не отвечает, я продолжаю. «Если мы сможем найти точки соприкосновения, может быть, заключить союз, почему бы и нет?»

— Потому что они убили наших людей!

«Это наша земля, — говорит Тревор.

«И как этот аргумент сработал для вас, ребята?» — говорю я многозначительно. Когда я вижу, как Тревор ощетинивается, я поднимаю руку, мой мозг догоняет мои слова. "Извини. Очень далеко. Но получение союзника из другой державы — выигрышная стратегия, если я припоминаю свою канадскую историю.


 

Тревор хмыкает, явно все еще недовольный. Интересно, поможет ли предложение ему шоколадки.

— Почему ты думаешь, что они заговорят с нами? — говорит Донна, когда тишина становится неловкой, наклоняясь вперед и бросая на меня взгляд.

"Я не. Но если мы не попробуем, мы не узнаем».

— А если нас попытаются убить?

— Тогда мы получим их ответ, — говорю я с легкой улыбкой. — Но я думаю, мы могли бы составить контракт, чтобы начать дипломатический разговор.

Донна корчит гримасу, а Чарльз готовится поднять еще один спорный вопрос. Я вздыхаю, собираясь продолжить спор. Нам нужны союзники не только для этой битвы, но и для всех предстоящих боев. Мы не можем продолжать злить всю Галактическую Систему. Я просто надеюсь, что мы не слишком сильно вмешиваемся в галактическую политику, создавая эти союзы.

На их убеждение ушли часы, но в конце концов я получил согласие — после того, как пообещал разведать их земли и приступить к подготовке к сокрушительному, затяжному бою. Я не в восторге от этой идеи, но благодаря помощи, которую мы можем получить от Сиэтла и Британской Колумбии, мы должны быть в состоянии победить. Возможно, мы даже сможем сделать это, не потеряв слишком много людей, даже если на нас нападут обе стороны. К счастью, ни одна из групп в Калгари, кажется, не занимается рабством или случайными пытками, а это значит, что нам нужно только преодолеть основные предрассудки и обиды от постоянных стычек в течение последних нескольких месяцев. Только.

Хотел бы я сказать, что разведка сложнее, но факт в том, что проскальзывание и причинение хаоса — это как раз то, чем группы занимались последние несколько месяцев. Присоединиться к боевой группе, когда падают щиты, несложно, и после этого я ограничиваю свои атаки. В основном, однако, наша группа просто бегала вокруг, следя за тем, чтобы у меня под ногами было как можно больше земли.

На следующий день отправляемся прямо на территорию Уврика на повтор. К сожалению, через несколько часов нас поймают.

У увриков есть несколько иной метод борьбы с незваными гостями. Их летающие дроны покрывают небо, десятки из них пролетают над нашими головами, пока они триангулируют нашу позицию. Как и меньшие дроны Сэма, ни один из них по отдельности не наносит большого урона, но вместе они могут легко стать проблемой. Что еще более важно, эти сосредоточены на том, чтобы замедлять нас, поражая нас нефтяными пятнами, монолитными канистрами и барьерами из пены. Заклинания с эффектом области, такие как «Удар молнии» и «Огненный шар», проносятся по небу, но они продолжают наступать.

«Двигайтесь, мы не можем оставаться здесь», — кричит Ирис, номинальный лидер нашей группы.

Афро-канадская женщина подбирает действия к словам, даже когда она выпускает стрелу в приближающийся рой. Стрелка мерцает, становясь десяткой. Каждый воспламеняется и устремляется в небо, разрывая дронов на части. Остальные из нас идут прямо за ней по пятам.

Когда мы поворачиваем за угол следующего квартала, мы вчетвером оказываемся перед стальной стеной. Перед телами приземистых роботов держат щиты, а стволы их лучевого оружия сверкают в летнем небе за несколько мгновений до того, как они выстрелят. Портативный генератор щита вокруг моей талии вспыхивает белым светом, поглощая урон и балансируя на грани отказа.

"Дерьмо!" Худощавый молодой человек уворачивается, когда кончики его длинных волос загораются. Концы сгорают, когда он пригибается и перекатывается. «Вы, придурки! Это стоило мне сотни кредитов, чтобы починить!»

«Говорил тебе, что ты должен был получить наноткань!» его подруга Луиза кудахчет, стоя посреди дороги, и лучи света, направленные на нее, кажется, изгибаются, когда они приближаются к ней. Скрученные вспышки света ударяют по земле, зданиям и дронам, когда она Искажает пространство.

Признаюсь, я должен усмехнуться. Пришло время испытать несколько новых заклинаний, которые я купил перед отъездом. Хотя сейчас я не так много зарабатываю — нехватка времени на охоту ограничивает мои грабежи и получение опыта — я могу дать себе жалованье как владелец поселения. Я не совсем понимаю используемую формулу — она как-то связана с типом правительства, текущим получением доходов, налоговой базой, суммой налоговой ставки и сроком действия — но этого достаточно, чтобы пополнить мой пустой кошелек. Жаль, что я не могу использовать средства поселений непосредственно для себя, но если бы я мог, члены королевской семьи и другие владельцы поселений были бы по-настоящему сломлены.

— Моя очередь, — шепчу я себе и поднимаю руку. Из моей руки вылетает полоса расплавленного огня, расплавляя сталь и вонзаясь в робота за щитом. Я взмахиваю рукой в сторону, разрезая существо и его соседа пополам, прежде чем атака стихает. Даже когда остаточные изображения моего удара исчезают, я уклоняюсь.

"Что это было?" Айрис задыхается, переводя дыхание, ее собственная атака пробила дыру в роботе рядом с теми, на кого напала я.

Али бросает ей описание, так как он мало что может сделать в этой битве, ему приказано оставаться скрытым и незаметным.

Инферно Луч

Луч тепла, поднятый до уровня ада, способный плавить сталь и превращать землю в жидкость при контакте! Идеальное заклинание для тех, кто хочет нанести большой урон за короткий промежуток времени.

Эффект: Наносит 150 единиц теплового урона

Стоимость: 125 маны

— Двигайся, — рявкаю я, не задумываясь, уклоняясь вперед и размахивая руками в стороны, пока формируется мое следующее заклинание. Грязевые стены поднимаются от земли, тянутся к небу, а затем устремляются вперед в виде буквы V, отталкивая и погружая в воду атакующих роботов, пока стены создают для нас путь.

Грязевые стены

В отличие от своего более распространенного аналога «Земляные стены», «Грязевые стены» наносят медленный, удушающий урон и ограничивают движение на поле боя.

Эффект: Наносит 20 единиц удушающего урона. -30% Скорость передвижения

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 75 маны

Реагируя на тон моего голоса, группа бежит рядом со мной. Мана-дротики формируются в моей руке, чтобы атаковать больше мини-дронов, блокирующих наш путь. Я снижаю темп, чтобы убедиться, что команда может наверстать упущенное, разворачиваюсь через сотню метров и наношу еще один Инферно-луч, когда некоторые из роботов выбираются из грязи.

«Потребление маны, мальчик-о. Помните, мы не хотим выглядеть слишком сильными, — напоминает мне Али.

Я хрюкаю, стаскивая лучевую винтовку с плеча. Когда команда поймана, мы возвращаемся к бегу, стрелам, снарядам и заклинаниям, сметая любые препятствия, когда мы пытаемся вернуться в «нашу» часть города.

К счастью для нас, наша ситуация была передана другим командам, и еще через пару минут бегства мы получаем приказ по тактической сети.

«Бросай и катайся 3. 2. 1. Сейчас!»

Некоторые из моих новых друзей делают в точности то, что говорит голос, но мы с Луизой берем на себя смелость интерпретировать приказы, падая на землю в длинном скольжении. Мы оба пытаемся увидеть, что будет дальше, и дополнительные усилия — и несколько дорожных ожогов — стоят усилий. Готовые заклинания набрасываются, лучи фиолетового, зеленого и желтого света, прорезающие дроны, смешиваются с крошечными самонаводящимися ракетами и глубоким и непрерывным выстрелом минигана. Через несколько секунд воздух позади нас очищается от дронов, и немногие последние счастливчики отступают, чтобы восполнить потери.

Я хрюкаю, стоя, дорожная сыпь в основном исчезла, когда мое исцеление с помощью Системы начинает действовать. Странно, что я вообще получил его, учитывая, сколько у меня здоровья, но я заметил, что Система любит причинять нам боль. Более высокое здоровье не означает невозможность получить урон — просто меньше. Намного меньше. Глядя на остатки моего бронированного комбинезона, я вздыхаю, делая мысленную пометку взять еще несколько комплектов, когда мы вернемся. Иногда мне кажется, что эти комплекты доспехов подобны колготкам для женщин — лучше купить дешевые и одноразовые, чем дорогие и красивые. Потому что никогда не знаешь, когда следующая проклятая вещь оставит в тебе слезу.

Мы бежим обратно к безопасности наших линий. Теперь нам не нужно беспокоиться о борьбе с массами дронов. Часть меня задается вопросом, сколько все это стоило Уврику, но я решаю не спрашивать. Я не уверен, буду ли я смеяться или плакать в ответ.

— Ты в розыске, — говорит Ирис, когда мы благополучно возвращаемся.

Я киваю, поворачиваясь к членам совета. Это единственные люди, которых они могли иметь в виду.

«А Джон? Я руковожу командой».

Моя походка слегка сбивается от вспышки гнева, но я опускаю ее. Она права — я мог быть на долю секунды быстрее, но это не имело значения. Не в тот момент. Я должен был позволить ей дать команду, а не делать это самому. Наличие нескольких лидеров может вызвать проблемы. Я машу на прощание, прежде чем уйти, Сэйбер вскоре находит меня.

— Ты продвинулся достаточно далеко? — спрашивает Тревор, когда я вхожу.

Меня бы разозлила его резкость, но я не стучал, когда входил. «Достаточно хорош для работы в правительстве». Я делаю паузу, пораженная мыслью. «Теперь мы настоящее правительство, не так ли? Дерьмо."

Донна фыркает, прежде чем коснуться проецируемого голографического изображения. Али проплывает мимо, машет рукой над изображением и обновляет его, указывая наш путь, красная линия, отображающая наше продвижение по городу.

«Теперь мы готовы поболтать?» — спрашиваю я, когда понимаю, что трое, сидящие над картой, скоро ничего не скажут.

«Мы сделали запросы, — говорит Донна. «Мы еще не слышали от них».

Я хмурюсь, размышляя, правду ли они говорят. В конце концов, я решаю не задавать им вопросов. Лучше в них верить, чем нет. — Вам что-нибудь нужно от меня?

«Здесь Королевство оказывает на нас некоторое давление», — говорит Тревор, указывая на часть карты. «Им не понравилось, что мы забрали эти здания. Нашим людям может понадобиться помощь, особенно с вашим Навыком восприятия.

Я хмыкаю, кивая. Хотя я по-прежнему ограничен, как и Али, своими уровнями, чтобы подобрать что-то действительно квалифицированное, это не значит, что мы не можем помочь. Само наше присутствие на этой линии заставит Королевство развернуть больше групп, ориентированных на скрытность, что уменьшит давление, которое эти команды могут оказывать в других местах вдоль границы. И так как мне больше нечего делать, я ухожу. Жаль только, что я ограничен в том, сколько опыта я могу получить, поскольку убивать слишком много их людей, прежде чем мы вступим в «мирные» переговоры, вероятно, плохая идея.

Через два дня у нас первая встреча. Вы могли бы подумать, что корпорация «Уврик» справится с этим быстрее, но эй, кого волнуют тысячи уничтоженных кредитов, пролитая немного крови и несколько бесполезных потерянных жизней? Это все часть баланса захвата города, не так ли?

Я хожу по кругу, ожидая известий о том, как прошла встреча. Прошли часы с тех пор, как мое присутствие было ограничено этой комнатой рядом с остальными членами Совета. В нем находятся члены созданной нами быстродействующей резервной группы, готовой действовать, если дела пойдут к черту. Большинство из них отдыхают, читают, играют с оружием.

Часы ходили взад-вперед, жевали шоколад и время от времени пытались читать. Это расстраивает, застрять здесь и ждать, но если бы я был там, это раскрыло бы слишком много наших карточек. Я мог бы успокоить себя, привить контроль над своими эмоциями, подавить их, чтобы я мог сделать что-то «продуктивное», но иногда важно на самом деле чувствовать то, что вы чувствуете, иметь дело со своими эмоциями, а не подавлять их. Или мне так сказали.

Когда меня, наконец, вызывают в конференц-зал, я нахожу Донну с парой помощников, которые сопровождали ее, все трое расслабляются за большой бутылкой апокалиптического эля.

— Джон, — приветствует меня Тревор, за ним вскоре последовали приветствия всех остальных.

"Так?" Я спрашиваю.

«Они готовы поговорить. Но они хотят, чтобы ты присутствовал на следующей встрече, — говорит Донна. Я моргаю, поднимая бровь, прежде чем она пожимает плечами. — Нет, я не знаю, как они узнали, что ты в городе.

— Думаешь, Королевство…? — спрашиваю я, хмурясь.

— Они до сих пор не ответили ни на одно из наших посланий, — говорит Чарльз, качая головой.

— Чего они от меня хотят? Я хмурюсь, не понимая просьбы о моем присутствии. Я здесь всего лишь помощник, сверхмощный десантник.

«Менеджер, с которым я разговаривал, не знал. Или не сказал бы, — говорит Донна, прежде чем взглянуть на двух других. — Но они подписали Контракт, обязывающий их корпорацию к прекращению огня, которое вступит в силу через двадцать четыре часа. И гарантируя нам безопасный проход для встречи с ними. В их штаб-квартире.

"Со мной?" — говорю я, широко распахнув глаза. Это безумие. Они не могут не знать о моих способностях, если они сделали этот звонок. Если только они не планируют обман. Что может иметь некоторый смысл. Дерьмо.

«Это ловушка! Может быть».

Тревор наклоняется вперед. «Мы должны сделать это. Даже если это не что иное, как заполучить Джона…»

— Они могут заблокировать мои Навыки, — говорю я, поднимая руку. Есть навыки, улучшения поселений и даже заклинания, которые могут блокировать мой навык портала. А делать это для всего города дорого, для одного штаба? Это более чем разумно. Черт, я сделал это для каждого из городских ядер, находящихся под моим контролем.

«И все же, так близко…»

— А если они нас предадут? — говорит Чарльз, качая головой. "Нет. Не в их штабе. Это слишком опасно».

Тревор поворачивается к Чарльзу, начиная громкий спор о стратегической необходимости. Все это время я смотрю на Донну, которая крутит по кругу пустую бутылку из-под пива.

"Что вы думаете?" — мягко спрашиваю я.

— Я думаю, нам пора идти, — говорит Донна. "Ты был прав."

— Мне нравится это слышать, но о чем?

«Они готовы поговорить. Почти нетерпеливый. Через мгновение Донна повышает голос. "Собирались."

Это приводит к еще одному раунду споров, но для меня этого достаточно. Я предоставляю это троице, выскальзывая из комнаты. Гарантия или нет, мне нужно подготовиться.

Наше первоначальное место встречи находится в небольшом парке, рядом с парой жилых квартир и несколькими офисными зданиями, почти прямо между смещающимися границами наших поселений. Теоретически эти границы были зафиксированы на экранах и картах поселений, но в войнах и сражениях локации, которые являются тактически и стратегически обоснованными, не выдерживают капризов Системы. Даже с регенерирующими щитами поселений раздражающее шипение вражеской команды может иметь огромное значение. И вот мы стоим среди летней зеленой травы, заросшей и нечесаной прошлогодней увядшей листвой, потому что ни у кого нет времени заниматься такими мелочами, ждем.

— Почему ты думаешь, что они просто не убьют нас? — снова говорит Донна, оглядываясь по сторонам и проводя рукой по волосам. Нановолокно, цвет изменен на грязный блонд, который подходит к ее стройной, тщательно одетой деловой фигуре. Даже сейчас она выбрала что-то несколько непрактичное — костюм из плотной ткани, чтобы показать свою фигуру, в сочетании с темно-синими туфлями на высоких каблуках.

«Ну, мы получили Контракт. И у вас есть пара щитов на вас. Ты должен быть в порядке, — говорю я, качая головой. — Мне все еще любопытно, почему это ты, а не кто-то другой.

— Почему женщина?

— Почему «Адвокат»?

«Ах, из-за моих Навыков. Контракт, определение мотива, определение истины, соглашение о конфиденциальности, обязательная клятва», — скандирует Донна. «Все это может быть полезно в таком обсуждении».

«Насколько я понимаю, как идут дела, редко бывает соглашение на первой встрече», — возражаю я.

Она качает головой. "Истинный. Но это второй. И я пошел добровольцем».

"Ой?" Я удивленно поднимаю бровь.

«Я могу оценить полезность так же, как и любой другой. Чарльз нужен для планирования, администрирования и управления. Он также пользуется наибольшей поддержкой Ремесленников, — она немного запинается на последнем слове, не привыкнув к термину, который я ввел. — А Тревор управляет нашей защитой. Я восполняю пробелы. Этот. Это пробел».

— Я надеюсь, что мы больше, чем это, — раздается голос прежде, чем я успеваю ей ответить. Голос низкий и хриплый, с дрожащим тембром, который может быть у человеческого голоса после привычки выпивать по двадцать пачек в день. Не меньшее удивление вызывает и говорящий — похожий на гуманоида гончий, идущий к нам на двух ногах в однобортной тунике, доходящей до колен в золотом и коричневом цвете.

Стафин (адъюнкт 34-го уровня)

HP: 270/270

МП: 1080/1080

Состояние: Нет

— Стафин, — говорю я, склонив голову, одновременно посылая мысль Али, пока Донна сама представляет. — Одно имя?

«Обычно среди его людей для простолюдинов. Они получают другое имя за каждый знатный клан, который принимает их в свою внутреннюю стаю, или если они делают что-то достойное среди своего народа», — объясняет Али.

«Меня попросили немедленно направить вас. Если хотите… — Стафин жестикулирует, устремив на нас большие проникновенные глаза.

Мы переглядываемся, затем киваем и идем вперед. После долгих обсуждений мы оставили нашу группу небольшой. Если они нападут на нас, сохранить жизнь Донне будет достаточно сложно, не говоря уже о ком-то еще.

По мере того, как мы углубляемся, я не тороплюсь, чтобы изучить изменения, которые корпорация Уврик внесла в свою часть города. В то время как их дроны группируются вокруг нас, ни один из них не кажется особенно агрессивным, большинство из них пристыковано к многочисленным зарядным станциям, добавленным к зданиям. Кроме того, отмечу, что в ряде зданий окна расширены, стекла сняты и пропускают вездесущие ветры. Хотя я замечаю малейшее мерцание перед этими окнами, что говорит о вторичной системе защиты от дождя и мусора.

— Корпорация «Уврик» — они все оборотни, как Стафин? — спрашиваю я Али, понимая, что никогда не проверял. Никогда не задумывался об этом, поскольку истребители, с которыми мы имеем дело, как обычно, представляют собой широкомасштабную смесь галактических рас. И оборотни — часть нашей культуры, так что они, вероятно, тоже являются источником плохой трансляции маны.

«Они не оборотни. У них есть только одна форма, и не все они имеют одинаковую форму. Люди, с которыми вы сражались, большинство из них с одной планеты. Уврики происходят с планеты Идзу, где генетическая модификация является нормой. Они смешивали и подбирали гены, изменяя свой базовый код так, что если бы не Система, они, вероятно, даже не могли бы нормально воспроизводиться, — говорит Али, качая головой. «Вот почему у них так много разных форм».

"Странный. Что за отсутствие стекла?»

Пока я мысленно беседую, Донна вовлекает Стафина в словесную войну, выуживая знания. Это неплохая попытка, и, слушая их словесную перепалку, я понимаю, насколько чертовски далеко я отстал в некоторых областях. Но эй, я могу ударить слона в эти дни, так что у всех нас есть свои сильные стороны.

«У них есть все улучшенные чувства и усиленная мускулатура, которые дают вам обширные генные изменения. Без стекла они больше чувствуют запахи и слышат, что улучшает их восприятие города».

Я вижу. Лана, например, расширила чувства сверх того, что могло бы предложить увеличение Восприятия. Я не раз замечал, что она использует эти чувства, чтобы заранее заметить монстров или неожиданных гостей, в равной степени спасая нас от травм или смущения. Отсутствие фиксированного адреса может показаться бесплатным, простым и забавным, но это также означает, что мы по возможности используем свое личное время.

— Так почему ты решил поболтать с нами? До сих пор Королевство было немного медленным», — спрашиваю я в перерыве во время разговора между Донной и Стафином. На мою прямоту смотрит Донна, но она молчит.

«Они не ответят», — говорит Стафин, качая головой.

"Ой…?" Входит Донна, выгнув бровь.

Я уверен, что она, как и я, недоумевает, почему он поделился с нами такой ценной информацией. Или, может быть, это ложь, но если так, то это глупая ложь. Опять же, если он прав, возможно, эта информация не имеет реальной ценности, так как мы узнаем о ней достаточно скоро.

«Мы пытались поговорить с ними о городе, когда они только приехали, — говорит Стафин.

— И ты не пытался с нами поговорить? — мягко говорит Донна, хотя я могу сказать, что в этом есть что-то острое.

«В то время все пришли к выводу, что в этом нет необходимости, — говорит Стафин, наклоняя голову в мою сторону. «Появление Искупителя в последние несколько дней изменило стратегическую обстановку».

Что ж, это отчасти объясняет. Не то чтобы мы не догадывались, что это нечто подобное. Или что они, вероятно, захотят договориться о какой-то форме доступа к моим поселениям. Если они играют честно. С другой стороны, возможно, у них есть и другие соображения. Мысли о возможных причинах, по которым я иду, и о том, каковы наши варианты переговоров в свете этой информации, занимают меня до тех пор, пока нас не ведут на крышу гаража.

То, что раньше было парковкой, было частично огорожено силовыми щитами, все транспортные средства убраны, а серый бетон очищен и заменен белым мрамором. То, что раньше было темным и грязным, сверкает наполненным маной светом, создающим ощущение открытого воздуха. Лишь несколько вещей, таких как входы и наклонные пандусы, дают представление о том, для чего раньше использовалось здание.

Вся крыша парковки превратилась в зону для встреч под открытым небом с зеленой травой, небольшим кустарником и удобными креслами для отдыха. Сама трава выглядит знакомой, но немного другой, достаточно, чтобы я потратил некоторое время на ее оценку. На трех местах сидят главы корпорации Уврик в Калгари. Первый — еще одна собачья вариация, причудливая смесь бигля и хаски с длинными висячими ушами и элегантной заостренной мордой. Второй похож на одну из тех рыб из глубины, скрещенных с особенно волосатой гусеницей — существом с углами, клыками и кошмарной щетиной с руками. И третий — самый «человечный», если не обращать внимания на лишнюю пару молочных желез, вращающуюся антенну и каскад зеленовато-фиолетовых волос.

Донна останавливается — и, признаюсь, я тоже — при виде этой троицы, наши бедные человеческие мозги пытаются обработать странность перед нами. Будь то из-за большей подверженности странностям или просто из-за более высокой Силы Воли, я делаю шаг вперед и протягиваю руку. Впервые я немного сожалею о том, что инопланетянам приходится, в силу обычной галактической вежливости, использовать наши методы приветствия — я не собираюсь прикасаться к рыбе-пауку.

— Джон Ли, — говорю я, пожимая руку, когда меня представляют.

Донна подходит и тоже приветствует их, не в силах подавить дрожь, когда прикасается к существу из океанических кошмаров.

Рикард (градостроитель 46-го уровня)

л.с.: 370/370

МП: 1280//1280

Состояние: Trimark Link

Ува Бима, лорд Шестьдесят третьей погони за Балумпом (барристер 17-го уровня)

л.с.: 670/670

МП: 1780//1780

Состояние: Trimark Link

Кватта (консультант по безопасности уровня 3)

л.с.: 820/820

МП: 930//930

Состояние: Trimark Link

— Тримарк Линк?

«Подобно вашим Двум Одно. За исключением совместного использования несколькими людьми. Все они подключены к двум другим».

Умный. Я действительно рад отметить, что они предприняли такие действия. Это значит, что к нам относятся серьезно.

«Искупитель. Мисс Луфф. Спасибо, что пришли поговорить с нами. Вам нужны закуски? Ува, рыба-паук, берет на себя инициативу, мелочь, которую я рассеянно замечаю.

Жаль, что у меня не было много времени, чтобы изучить их культуру и понять, означает ли то, что он взял на себя инициативу, что они относятся к этому серьезно, или это просто у них так сложилось. В конце концов, даже на Земле, в некоторых культурах, босс мало говорит, работая через своих помощников по всем вопросам, кроме самых важных. Мы быстро отказываемся от их гостеприимства не только из-за потенциального яда, но и потому, что их представление о закусках эклектично. Горох васаби, сушеные креветки и сырые, не нарезанные огурцы не совсем подходят для деловых встреч.

«Лорд Бима или лорд Ува?» Я посылаю Али, не зная, как ему ответить.

"Ни один. Просто Ува. Это не благородное имя, просто титул.

«Ну, я уверена, что вы все читали предложение», — говорит Донна теперь, когда первые любезности закончились. Среди ранее переданной корреспонденции было наше одностраничное предложение о прекращении огня.

"Да. Я полагаю, вы, американцы, предпочитаете прямой ответ? Прежде чем мы успеваем его поправить, Ува уже продолжает. «Мирное урегулирование на ваших условиях неприемлемо. Ядро города, которым мы владеем, уже стоило нам значительного количества ресурсов».

«Но это невозвратные затраты», — говорит Донна, наклоняясь вперед на кресле. «Продолжение войны приведет к увеличению таких затрат с небольшой отдачей».

— Но цена для вас также высока. Кроме того, контроль над центром города дает значительные некредитные преимущества, — возражает Ува.

Я наблюдаю за спаррингом пары, еще несколько минут споря о том, что мне кажется очевидным выводом. Они готовы это сделать, иначе нет смысла тащить нас сюда. Раздраженная, я копаюсь в своем инвентаре, доставая немного шоколада. Я кладу кусочек в рот, но Рикард слегка улыбается.

«Разве наша еда не удовлетворила твои потребности?» — спрашивает Рикард, привлекая внимание остальных троих.

Я глотаю шоколад, отказываясь смотреть на взгляд Донны. "Ничего подобного. Назовите это плохой привычкой, когда мне становится скучно».

"Скучающий?" Кватта дышит, ее голос высокий и пронзительный.

"Ага. Я не большой любитель спорить о том, что кажется данностью. Вы, ребята, готовы просить мира. Вопрос в том, чего вы хотите? Просто скажи нам, а не болтай по кругу».

«Но мы ведем переговоры…» Ува делает паузу, глядя в нескольких футах от себя. «Ах. Я понимаю. Вы даже более прямолинейны, чем ожидалось. Мне придется обновить наши протоколы.

— шипит Донна, слегка размахивая руками и бросая на меня свирепый взгляд. «Пожалуйста, мистер Ува, не основывайте свои протоколы на Джоне. Он необычен даже для нас, людей.

Я хмыкаю, отказываясь извиняться или отказываться от своего первоначального вопроса. "Так?"

"Очень хорошо. Мы готовы прекратить агрессивные действия против вас. Корпорация не желает расширять боевые действия с Королевством, и поэтому мы не согласны помогать вам в нападении на них. Мы отдадим центр города, предоставив вам большую часть контроля над городом, но потребуем адекватную компенсацию. Это включает в себя землю в ваших поселениях, Искупитель, — говорит Ува.

«Сколько земли?»

— Что ж, это вопрос для переговоров. Ува, кажется, выпрямляется в кресле, его оборки и волосы плотно прилегают к телу.

— Задница, — бормочу я, но больше не протестую, жестом приглашая Донну взять верх. Даже я не настолько туп, чтобы думать, что нам не придется немного говорить об этом. Тем не менее, быть тупым, нетерпеливым деревенщиной означает, что весь этот разговор ускорился больше, чем я мог разумно ожидать.

Переговоры между Увой и Донной продолжаются, пара начинает с количества поселений, затем переключается на конкретные поселения, размеры участков, типы зданий, адреса и многое другое. Даже я могу сказать, что есть детали, для завершения которых потребуется больше времени, больше исследований. Тот факт, что значительная часть этого обсуждения касается моих поселений, также означает, что мои люди должны будут принять участие.

Разговор длится несколько часов, а тем временем я преподаю Рикарду и Кватте урок правильной еды для встреч. Пока мы разговариваем, появляются сыр, крекеры, разнообразные шоколадные конфеты и свиные шкварки.

Ува и Донна звонят, когда день подходит к концу. Слишком много деталей, чтобы закончить их сами по себе, но, по крайней мере, на данный момент достигнуто широкое согласие. Таким образом, трио ведет нас к выходу.

Именно тогда я воспользовался случаем задать вопрос, который меня беспокоил. — Почему ты согласился?

«Простой расчет окупаемости инвестиций по предоставленным вариантам. С вашими нынешними поселениями, особенно Ванкувером с его подземельем, мы ожидаем увидеть значительную отдачу в будущем при гораздо меньших текущих расходах, если мы сможем достичь соглашения. Если это соглашение будет успешным, высшее руководство указало, что мы могли бы захотеть вести переговоры о дополнительных местах», — говорит Ува. «Очевидно, что это будет зависеть от вашего дальнейшего расширения и успеха».

"Конечно."

— Осторожнее, мальчик-о. Вот как Йеррик проиграл. Они продолжали раздавать землю, и в конце концов их собственные города были выкуплены».

— Я помню, — говорю я, улыбаясь и прощаясь. В конце концов, нет никаких гарантий, что корпорация «Уврик» именно это и рассматривает. И свиньи могут летать.

Глава 8

Вы могли бы подумать, что что-то, что уже согласовано в принципе, будет быстро обсуждаться. Даже при искреннем желании всех сделать это, на завершение окончательного мирного договора ушли недели. И это при значительном заимствовании Ким и Али из других галактических соглашений и рабочей этике Донны 24/7. Женщина даже получила уровень дважды за весь процесс. Но, в конце концов, у нас было подписанное и проверенное соглашение, которое касалось сроков, штрафов, сделок с землей, кредитных платежей, налоговых льгот и многого другого. Откровенно говоря, если бы мы не воспользовались Магазином, чтобы проверить все дело у стороннего галактического адвоката, я бы побоялся его подписывать.

Все это время Королевство отказывалось с нами разговаривать. На самом деле, маленькие гоблины-задницы ускорили темп своих атак, вынуждая нас перебрасывать к их границе еще больше людей. Поскольку чертовы халфлинги отказываются говорить с нами, а Уврик уже знает обо мне, у меня мало причин скрываться дальше. Скорее всего, они купили в Магазине достаточно информации, чтобы знать, что я здесь. Наконец, совет отпустил меня. Это, конечно, принесло свои проблемы, включая пару точечных засад. Все эти нападки начинали казаться чем-то личным, но в то же время трудно по-настоящему злиться на людей ростом около трех с половиной футов. Но поверьте мне, они обязательно попытаются.

Что, конечно же, подводит нас к сегодняшнему дню и запланированному нами нападению. Теперь, когда у нас есть мирное соглашение с Увриком и никаких контактов с Королевством, пора нам с этим покончить. Что оставляет меня на этой проклятой улице, отбиваясь от очередной чертовой стаи халфлингов.

"Получать. Выключенный. Я, — рычу я, пиная и толкая халфлинга в воздухе.

Я посылаю очередь снарядов вслед вращающемуся телу, и удары разрывных снарядов отбрасывают тело по новой, кровавой траектории. Как только нападавший отступает, другой маленький ублюдок бросается на меня с крошечным зазубренным ножом и вонзает его в осажденную набедренную броню Сэйбер.

«Цепной огненный шар», — произносит голос позади меня, все предупреждения, которые я получаю, прежде чем сфера, вдвое превышающая размер баскетбольного мяча, проносится мимо меня и разделяется на пять меньших сфер, которые разлетаются в разные стороны и взрываются. Взрыв отбрасывает меня и рой халфлингов на части, и вся шкала повреждений Сэйбер начинает мигать красным.

— Задница, — рявкаю я, мысленно таща несчастного меха обратно в свой инвентарь.

Два часа после нашей атаки на Королевство, и мой верный мех знавал лучшие времена. Часть меня отмечает, что он, скорее всего, вернется с дополнительным сопротивлением кромкам и урону от огня, в то время как другой указывает, что есть причина, по которой предыдущая версия PAV имела легко заменяемые части брони. Пройдут недели, прежде чем Сэйбер вернется в строй.

"Ты хорош?" — говорит Четан, его индийский акцент становится еще отчетливее в состоянии стресса, его пальцы двигаются, когда он накладывает на меня исцеляющее заклинание.

Иметь дело с Магами из Сиэтла неприятно, поскольку никто из нас не скоординирован в своих действиях или решениях. Я ненавижу сражаться с новыми людьми, но они были назначены мне, поскольку они являются приличной временной заменой, в то время как моя команда обеспечивает более мощную огневую мощь.

«Сначала предупреждение, черт возьми!» Я рычу.

Когда Четан хлопает себя по уху, я понимаю, что шлем слишком поврежден для передачи, и быстро переключаюсь на другую копию, прежде чем повторить свой гневный ответ.

Четан Патель (Маг Жизни 8-го уровня)

л.с.: 301/340

МП: 1733/2830

Условия: Объятия Гайи, Анаэробный избыток, Капля маны

— Извини, — говорит Даниэль, подходя.

Я оглядываюсь на мага вьетнамского происхождения, который — благодаря покупке редактирования генов — стоит со мной плечом к плечу. Вокруг него кружатся маленькие огненные элементали. Я видел, как эти огненные элементали бросались вперед и перехватывали лучевые атаки и обломки, поглощая атаки и оставляя Даниэля нетронутым.

«Нам нужно было, чтобы они были чистыми, — говорит Даниэль. — У полковника для нас новые приказы. Мы нужны на 45-й улице и 8-й авеню. Юго-запад для обоих».

Даниэль Нгуен (Заклинатель огня 11-го уровня)

л.с.: 237/280

МП: 2803/3400

Условия: Объятия Солнца, Поток маны, Блуждающее пламя

— Это прямо через город! Я ворчу, моя карта обновляется новыми направлениями. Наши разведчики, которые отступили с тех пор, как мы попали в эту засаду, машут нам вперед, и мы подчиняемся. «Какой идиот решил назвать все, используя цифры и направления по компасу?»

Я получаю пожимание плечами от двух Магов, которые идут в моем темпе. К счастью для них, мы вынуждены идти медленнее, пока наши разведчики пытаются помочь нам обойти самые ожесточенные бои. Это, по словам проклятого полковника, не моя работа. Нет, я просто гигантская транспортная машина. Подумав, я вытащил из своего инвентаря лучевую винтовку и провожу глазами влево и вправо в поисках угроз, которые разведчики могли пропустить — или которые, как группа засады, двинулись в нашем направлении с тех пор, как ушли.

«Мы получаем подкрепление для нашей команды?» Штаны Четана, его Выносливость явно не на высоте. Бегать и драться столько же, сколько и мы, очевидно, научили его вкладывать больше очков в Телосложение при следующем повышении уровня.

"Без понятия. Почему бы тебе не спросить?» - сладко предлагает Даниэль.

Четан морщится, зная, что получит еще один ответ «мы над этим работаем». — Мы маги, черт возьми, а не танки. Мы в лучшем случае DPS, дальняя поддержка. Они могли бы хотя бы дать нам Майка.

Я ухмыляюсь, вспоминая тучного программиста, который считался друидом. В первый раз, когда мы освободили его, Майк был в своей форме ужасного медведя, трансформации размером с микроавтобус, которая пробила себе путь через самую твердую опорную точку Королевства с помощью грубой силы.

— Как твоя Мана? Голос Лансера 3 кудахчет мне в ухо.

Признаюсь, мне пришлось немного внутренне похихикать, когда его впервые представили мне в качестве моего контактного лица. Я признаю, что это по-детски, но вызов солдат Лансером 6 или Лансером 3 или подобным просто заставил меня улыбнуться. "Хорошо."

«Числа».

«Пять восемьдесят семь и больше».

«Поднимите его хотя бы до 750. Нам нужно, чтобы вы открыли портал на 14-й и 33-й улицах, а затем нам понадобится еще один портал в Сэддлдоум из торгового центра Westbrook, как только команды закончат там зачистку. Координаты на вашей карте обновляются».

Я киваю, тянусь к своим наручам маны и вытаскиваю еще пятьдесят или около того маны. Это должно легко поставить меня в диапазон, в котором они нуждаются, прежде чем мы доберемся до них. К сожалению, я понимаю, как мало дополнительных трехсот маны в такой долгой битве. — Присоединяемся к зачистке?

— Если он еще не завершен, то да. Нам нужны эти войска в Седлдоуме.

"И я?"

Седлдоум — это место, где находится почти половина наших импортированных сил. Высокоуровневые базовые и все продвинутые бойцы, которых мы привели, сражаются за освобождение купола и ядра города от Королевства. К сожалению, Королевство, кажется, вложило кучу денег в оборону этих зданий — неважно, насколько они велики от природы — и наши люди увязли.

«Мы сообщим вам. Кончено, — коротко говорит Лансер 3.

— Это… — начинаю я, но потом понимаю, что он уже ушел. Если он говорил со мной напрямую, значит, что-то срочное. Быстрое мысленное переключение и я на частоте команды. «Давайте ускорим темп».

Мы въезжаем на 13-ю авеню и видим, что торговый центр Westbrook Mall объят пламенем, северная часть наполовину разрушена и по большей части разрушена. Взрывы, языки пламени и циклон обломков приветствуют нас, рев заклинаний, Навыков и взрывчатых веществ заглушает большинство криков, когда мы добираемся до 37-й улицы Мост.

— Где команда? — спрашивает Четан, немного задыхаясь, когда мы останавливаемся.

— Убирай свои задницы под прикрытие. Райд появляется из тени за углом, его арбалет свободно сжат в руках, зеленая армейская форма каким-то образом сливается даже с серым бетоном. Мы пытаемся укрыться, напоминая сделать это сейчас, когда мы не бежим сломя голову, когда он говорит: «Наши цели внутри. Проклятые половинки дерутся внутри торгового центра и взрывают его, пока наши люди отбрасывают их назад.

Эллиот Райд (ученик рейнджера 44-го уровня)

л.с.: 1788/2300

МП: 450/450

Условия: Городской дух, Системная тень, Орлиный глаз

Я вытягиваю шею, получая шипение от Райда, но игнорирую его. Любой, кто хочет нанести мне удар, должен будет пройти через мой восстановленный Щит Души. Тем не менее, я не высовываю голову слишком долго.

— Мы должны добраться до них, — говорю я.

«Джесс сейчас исследует его», — говорит Райд. Через мгновение наши карты обновляются, появляются новые маркеры маршрута. Я хмурюсь, глядя на них, что заставляет Райда не двигаться дальше. "Что?"

— Мы идем, — говорю я.

"Да. Мы собираемся обойти халфи с фланга, — говорит Райд, наклоняя голову и глядя прямо на меня. "Это проблема?"

На моей миникарте двигаются точки, красные и синие, враги и товарищи. Я вижу концентрацию сил, цифры. Черт, я даже вижу, где на карте находятся чертовы полурослики. Несколько взрывчатых веществ в стену, Удар Молнии, Цепные Огненные шары, а затем Мгновенный Шаг прикончат это дело, при этом погибнет меньше наших людей. Я мог бы закончить этот бой за минуту. Но тогда я растратил бы половину оставшейся маны и, вероятно, потерял бы свой Щит души, что потребовало бы от меня его обновления, что поставило бы меня намного ниже того, для чего я нужен Виер.

"Ничего." Я стискиваю зубы, качая головой.

Меня бесит то, что я больше не могу помочь. Я чувствую беспомощность, когда приговариваю некоторых бойцов внутри к смерти только для того, чтобы через несколько секунд мы могли снова бросить выживших в мясорубку.

Шахтер кивает, затем появляется, проверяя окрестности, прежде чем взлететь, скользя от укрытия к укрытию на виду у нас. Я знаю, что он делает это, чтобы дать нам знать, куда двигаться, как бы ни раздражало такое обучение. Но он эксперт. Я просто убиваю вещи.

К тому времени, как мы добираемся до южного входа в торговый центр, Джесс обезвредила ловушки, расставленные поперек входа, разобралась с парой наблюдателей, которых они не пускали, и нашла нам вход. Даже когда мы проскальзываем внутрь, я не могу не восхищаться рейнджером продвинутого уровня и его эффективностью. Этот человек может быть не таким крутым в стойке, как я, но черт возьми, он хорош в своей работе.

Вместе Майнерс и Джесс идут впереди нас, даже когда приближается звук битвы. Через несколько секунд мы оказываемся в наших местах для засады, пара отмечает наши позиции на наших картах. Ни секунды раньше, потому что первый из халфлингов появляется мгновением позже. Джесс велит нам не стрелять, даже когда халфлинги занимают позиции всего в двадцати метрах от нас.

Я рассеянно крутю лучевую винтовку в руке, размышляя, какие заклинания я мог бы использовать, пока смотрю на назначенную зону огня. Путешествие занимает чуть более трех минут и возвращает мне еще около трехсот маны. Этого достаточно для Blink Step в ближнем бою, а затем для Blade Strikes. Или Inferno Beam в самое большое скопление. Они слишком разбросаны, чтобы Lightning Strike был особенно рентабельным. Я мог бы замазать их грязевой стеной, но позже это будет трудно пройти, так что я отказываюсь от этой идеи.

Мои мысли прерываются, когда халфлинги прикрывают огонь, а другая группа мчится к своим подготовленным позициям. Я ухмыляюсь, зная, что заклинание Четана и Навык Келли все еще скрывают нас от собственных сенсоров.

"Сейчас!" Джесс щелкает по связи.

Перед нами чуть больше пятнадцати халфлингов, большинство из которых едва успели спрятаться, прежде чем мы вырвались на свободу. Луч раскаленного добела огня вылетает из моих рук, когда Райд нажимает на спусковой крючок своего арбалета, болты пронзают тела халфлингов и пробивают их защиту. Джесс использует более традиционную штурмовую винтовку, зарегистрированные Системой пули впиваются им в спину. В своем углу Даниэль выбирает что-то более кинематографичное, стихийного огненного змея, который оживает и крутится вокруг, чтобы опустошить халфлингов.

Первоначальный шок заставляет нас добавить несколько раненых к нашему счету убийств, но халфлинги реагируют хорошо. Они кружатся, укрываются и ведут ответный огонь, но обнаруживают, что их первоначальные атакующие атакуют их. Через мгновение я понимаю, что Джесс, вероятно, предупредила и другую команду, позволив им координировать свои действия с нами. Вместо того, чтобы встать и сражаться, халфлинги ломаются, бросая нас в безумную схватку, которую нашей объединенной огневой мощи недостаточно, чтобы остановить. Несколько томительных минут спустя, когда я прибегаю к своему клинку, когда последней паре удается уйти на дистанцию ближнего боя, мы закончили.

Спасенная команда едва отдышалась, прежде чем я открыл портал, чтобы отправить их в следующий бой. Через десять секунд мы снова в пути, шлепая ногами по асфальту, и направляемся к следующей цели.

Это не тот бой, который мне нравится. Но когда я смотрю на территорию, которую мы завоевали, и количество убийств, которое Али тихо обновляет, я понимаю, что это может быть именно тот бой, который нам нужен.

«Хорошо, Искупитель», — раздается голос Лансера 3 через полтора часа, когда я готовлюсь открыть еще один Портал для группы усталых бойцов. Я бы уже сделал это, но им нужно время, чтобы разобраться в себе. — Вам разрешено следовать за отрядом.

— В Седлдоум? — слегка недоверчиво говорю я. Окончательно!

"Да. Есть препятствие, для которого нужны ваши особые навыки, — говорит Лансер 3. Я делаю мысленную пометку посмотреть на его Статус и узнать его имя в следующий раз. — Вас проинформируют, когда вы приедете.

— Понятно, — говорю я, махнув рукой группе вокруг меня.

Быстрый инструктаж и дрожащий проход через Портал позже, мы в полутора кварталах от Седлдоума. Другая команда начинает движение по боковой улице со своими собственными приказами, а мы следим за обновленными деталями карты.

Saddledome огромен, это комплекс из нескольких залов, в котором проходили Calgary Stampede и другие гигантские съезды. Это не единое здание, хотя в самом большом из них есть несколько залов, которые соединены вместе, обеспечивая доступ внутрь. Тем не менее, когда мы пройдем через вход и пробежимся десять минут, я почти уверен, что он никогда не был таким большим.

"Какого черта? Это место не было таким большим на FanExpo!» — бормочет Четан.

«ФанЭкспо»?

«Стэн Ли подписывает».

— Ботаник, — кукарекает Али, прежде чем махнуть рукой. «Это здание в центре города, которое было изменено с небольшими карманными размерами».

— Карманное измерение? Даниэль пищит.

«Незначительный. Расслабься, — небрежно говорит Али. «Да ладно, ты думаешь, моя команда уже не сможет прорваться через твое крошечное здание?»

Четан хмыкает, спасая дыхание, а Джесс и Райд машут нам. Наш проход по пустым, зияющим коридорам отмечен только появлением трупов, боевых повреждений и случайных неразорвавшихся ловушек.

Ах да, ловушки. Их очень много. Все, от классической ловушки до шахт хаоса, стен, наполненных взрывчаткой и шарикоподшипниками, и автоматических лазерных турелей. Большинство из них уничтожены, но некоторые уже сброшены, чего мы либо избегаем, либо просто уничтожаем снова. Это раздражает, а иногда и причиняет боль, но вскоре мы догоняем авангард.

Армейские парни составляют здесь большинство бойцов, большинство из них разбиваются на группы по четыре человека и сбиваются в отряды из двух команд. Или, в некоторых случаях, то, что осталось от двух команд. Невоенный персонал организован более свободно, но даже в этом случае он в основном тусуется в своих отрядах.

"Скучай по мне?" — говорю я, проскальзывая в пространство рядом со знакомой рыжей, упирающейся в стену за углом от драки.

Она приоткрывает глаза и слабо усмехается. Рядом с ней лежит Анна с опаленным мехом и без двух ног. Я хмурюсь, глядя на лиса с легким беспокойством. Анна была довольно старой, когда ее впервые взяла на руки Лана, и в прошлом году к ее светло-рыжему меху добавились белые полосы.

"Джон." Голос Ланы полон облегчения и изнеможения одновременно. Она протягивает мне термос, наполненный кофе, который я быстро выпиваю после того, как сбросил шлем, произведенный Навыками нектар богов автоматически добавляет небольшой бафф к выносливости и мане.


 

"Спасибо."

— Как раз вовремя, — ворчит Сэм со своего места неподалеку. Он прислоняется к стене, возится с дроном в руках, пытаясь его починить. Кажется, он совершенно не обращает внимания на то, что последние двадцать минут они застряли на одном месте.

— Микито? — говорю я, ища миниатюрную японку. С другой стороны, я замечаю Лайлу с ее афро и ее командой.

— В другом коридоре с Карлосом, — говорит Лана. — У них там целый зверинец, в котором, кажется, бесконечный запас монстров. Они отчаянно нуждаются в целителях.

«О, я не получаю запрос?» — говорит Ингрид.

Я слегка подпрыгиваю, адреналин от многочасовых сражений слегка напрягает мои нервы. Лишь небольшая часть моего ящеричного мозга помнит, что она моя подруга, что позволяет мне не проткнуть ее ухмыляющееся лицо кулаком.

«Попался», — добавляет Ингрид.

"Забавный. И поэтому я не спрашивал, — говорю я. — Я слышал, я тебе нужен?

"Я делаю. Если вам надоело догонять своих друзей, — саркастически говорит капитан Ангус Тирелл с высоты в несколько футов, сгорбившись над чистым воздухом со своими помощниками. Конечно, я знаю, что на самом деле они пялятся на общий дисплей, к которому я не имею доступа.

Я улыбаюсь капитану, когда иду, глядя на мальчика-солдата и отмечая повреждения на его костюме. Хорошо, не тот, кто ведет со спины. "Что я могу сделать для вас?"

— В другой комнате пропасть. Раньше был мост, но когда мы приехали, его разрушили. Попытки перейти мост вброд встретили ожесточенное сопротивление. Нам нужно, чтобы вы вызвали сбои при открытии портала для наших людей», — говорит капитан Тирелл, точно указывая, где он хочет, чтобы этот портал был на 3D-карте, которой он поделился со мной. «Мы будем поддерживать вас, как можем, но для начала вам придется справиться с большей частью боевых действий самостоятельно».

Я морщусь, глядя на тридцать или около того точек. Быстрая мысль, и Али выделяет бойцов продвинутого класса в группе, показывая мне их детали. Я немного благодарен, что он удалил их имена на данный момент, эти подробности не то, что мне нужно.

Штормовой Маг (Уровень 17)

л.с.: 303/320

МП: 2103/2480

Условия: Воздушный щит, Клинки ветра, Поток маны

Меджай Воин (Уровень 29)

л.с.: 2868/3110

МП: 983/1080

Условия: Каменное тело, Вечное лечебное средство Миллисент, Чувство зыбучих песков

Тагма Райдер (Уровень 7)

HP: 1455/1480

МП: 988/1070

Условия: Связанное средство передвижения, Здоровье многих

3-й Костяной Рейнджер (Уровень 6)

HP: 1577/1680

МП: 781/990

Условия: Пространственное зрение, Чувство воздуха, Поток маны, Благословение Вкка

Четыре продвинутых истребителя. Ни одно из их состояний не является особенно удивительным, в основном это баффы для их способностей, регенерации или защитных заклинаний или навыков. Ничего экстраординарного, но их четыре. Трое из них — бойцы ближнего боя. Я выдыхаю, затем моргаю, когда сначала зеленый, а затем фиолетовый свет омывает меня, мое собственное состояние обновляется, когда ближайшие заклинатели тоже накладывают на меня положительные эффекты.

Спешка

Капля маны

Запатентованное кинетическое средство Йеллера для регенерации крови

Сюжетная броня

…

Баффы продолжают появляться, но через какое-то время я перестаю смотреть на них и сосредотачиваюсь на том, как изменения заставляют меня чувствовать, не спуская глаз с моей маны. Я почти пополнен, и мое здоровье никогда не было лучше. Если не считать быстрой замены доспехов, я готов настолько, насколько могу. Я мог бы потратить время на оценку того, правильно ли координируют действия заклинатели, или просто верить, что они не сталкиваются со своими баффами, отменяя друг друга. В конце концов, некоторые типы Навыков и заклинаний на самом деле конфликтуют по своим свойствам, и не всегда остается в силе «лучший» Навык.

Когда я выдыхаю и снова высовываю голову из-за угла, в памяти всплывает разговор с Эли.

«Нет такой вещи, как бесконечные баффы, мальчик-о. В среднем вы можете получить около трех баффов для каждого из ваших второстепенных атрибутов, таких как мана или здоровье. Первый повышает связанный атрибут, второй — регенерацию, а последний — фактическое значение. Заклинания или используемые Навыки, которые пытаются воздействовать на одно и то же, часто будут конфликтовать, если только заклинатель не является хорошим заклинателем. Или Навык особенно уникален.

«Конечно, это не включает пассивы. Таким образом, ваш навык «Решимость тела» не будет конфликтовать с другим заклинанием регенерации, но второе заклинание того же типа может конфликтовать, если оно было активным. Конечно, если вы попытаетесь получить второй пассивный навык, скорее всего, вы определенно столкнетесь. Если хотите, есть куча исследований, включая конкретные комбинируемые заклинания и навыки. Но ты не настоящий заклинатель и…

Рука скользит в мою, вытаскивая меня из моих воспоминаний. Я поворачиваюсь и вижу, как Лана держит его и нежно сжимает.

"Волновался?" она спрашивает.

"Неа." Одна поднятая бровь, и я тихонько усмехаюсь. "Отлично. Самую малость. Прошло некоторое время с…”

"Ага." Лана кивает. Она понимает. Давненько я не делал такой глупости. Но больше никого нет, не так ли? И так, что есть. Она целует мой шлем в бок, прежде чем снова упасть. «Ты зря тратишь свои баффы. Мальчик-о.

Я тихонько посмеиваюсь и воспринимаю легкую шутку как поощрение, прежде чем киваю капитану, показывая, что готов. Через секунду открывается моя резервная копия. Дроны Сэма вылетают первыми, отбрасывая дым и стреляя из орудий. Через несколько секунд отряды стрелков, притаившихся на корточках и обменивающихся выстрелами, открываются, разрывая своих противников, к которым вскоре присоединяются заклинатели, которые экономили ману. Мы устремляемся в пещеру, прячась под переносными щитами и передвижной броней, усеивающей нашу сторону пропасти. На мгновение я осознаю все это: металлический пол и стены, кавернозный обрыв с плохо освещенным дном и защитников на противоположной стороне, всего в двухстах метрах от меня. Тогда я действую.

Мерцающий шаг. Максимальная дальность пятьсот метров. Легкое мерцание, тем более, что Али качнулся высоко, чтобы дать мне еще лучшую точку обзора, не закрытую растущей стеной дыма. Моей первой целью был бы Маг, но формация против телепортации, которую замечает Али, делает это невозможным. Итак, я оказываюсь прямо позади Костяного Рейнджера, присевшего к металлической стене и стреляющего из своей лучевой винтовки. Это просто — поставить ногу ему на зад и позволить физике взять верх. Визг рейнджера от неожиданности заставляет меня ухмыльнуться, даже когда он падает в пещеру. Сомневаюсь, что он умрет, но выход из боя — это пока хороший результат.

Сверкает древковое оружие, лезвие пронзает мой Щит Души и останавливается в дюйме от моего плеча. С широко раскрытыми глазами я отдергиваюсь в сторону, когда нападавший вырывает оружие, его руки горят от баффа отражения урона. Я продолжаю уклоняться, мой Щит Души формируется вокруг разорванной дыры, даже когда пара Продвинутых Бойцов приближается ко мне. Меджай высокий, почти с нас ростом, с парой копий в руке и длинными развевающимися волосами. Тагма — коренастая женщина-полурослик, вооруженная лучевым пистолетом и саблей.

Рука поворачивается, когда я смотрю на пустую точку пространства, о которой просил капитан. Мгновение спустя в пространстве появляется разрыв, черная дыра, которая ничего не предлагает. Прежде чем я успеваю радоваться, меня хватают невидимые руки и бросают в небо. Мгновением позже в меня бросают дротик, который врезается в мой Щит Души, а затем вопреки здравому смыслу зависает в воздухе, вращаясь и вонзаясь в Щит Души.

«Удар молнии, мальчик-о!» Эли плачет, когда он бросается вперед перед моими руками.

Сцепив руки, я вызываю свое заклинание, электричество играет в толпе, нападая на людей Королевства, даже когда Али направляет через него свою Родственность, увеличивая урон. Мы наносим удар по земле, прежде чем обнаруживаем, что угол атаки резко меняется. Через мгновение головокружение.

"Что за…?" Я рычу, а потом понимаю, что воздушная хватка перекинула меня через пропасть, прежде чем отпустить. Прежде чем я потеряю портал из виду, я запускаю Blink Step, чтобы снова взлететь в воздух и подготовиться к повторному бою.

Оставшись в одиночестве, Али плывет, разоблаченный. Заклинания уже направляются к Духу, который ныряет в пропасть, пытаясь исчезнуть из существования.

Когда гравитация возвращает меня вниз, я приземляюсь на корточки, ноги сгибаются, когда я поглощаю свой первоначальный импульс, колени болят от удара. Щит души действует на долю секунды дольше, прежде чем в него врезается другой луч. Мгновение спустя копье пронзает мою грудь. Я падаю назад, даже когда дротик пронзает мое тело и вылетает, летя обратно в руку воина-меджая. Прежде чем он успевает атаковать меня снова, пара халфлингов набрасывается на меня, блокируя его атаку.

Поскольку я потерял свой Портал из виду, он захлопнулся под аккомпанемент громкого крика. Даже когда я катаюсь и отталкиваюсь от своих маленьких противников, когда они пронзают меня ядовитым и покрытым инеем оружием, я призываю Ману, необходимую для открытия второго Портала. Поворот и сальто поднимают меня на ноги, один из халфлингов за моей спиной.

Стук сзади, от которого содрогаются кости, сопровождается вспышкой оранжевого и черного. По крайней мере, Роланд выжил, и тело халфлинга хрустит под его массивными зубами. Секундой позже открывается второй Портал, как раз сбоку от того места, где присел Морпех, стреляя из своей лучевой винтовки, истекая кровью из обрубков своих ног.

«Цепной огненный шар!»

Кричащее предупреждение заставляет меня броситься вперед и оказаться за Порталом, когда пылающая сфера пересекает пропасть. Сумасшедшие они или нет, но все больше наших людей бросаются через Портал прямо в бушующее пламя. Целые группы стрелков выходят и занимают позиции, а несколько целителей — или назначенных целителей — делают все возможное, чтобы усилить бойцов на передовой. Ингрид появляется из теней, объятая пламенем, чтобы сразиться с Воином Меджаем, в то время как Джесс и Майнерс запугивают Всадника Тагма. Мне нужно время, чтобы прийти в себя после того, как меня сварили. Снова.

«Поддерживайте портал. Мы почти закончили, — раздается в коммуникаторе голос капитана.

Я стискиваю зубы и киваю, накладывая недавно созданный Щит Души на свою форму, одновременно делая точные выстрелы из лучевой винтовки. Я не могу позволить себе снова оторвать взгляд от Портала, поэтому свел свою помощь к минимуму. Но команде это не нужно. Лана и щенки выбегают из портала, чтобы сломить последнее сопротивление на выходе из коридора. Когда наши люди находятся внутри их рядов, ход битвы меняется. Приходит все больше и больше наших людей, персонал Королевства не может нас задержать. И вот так битва в значительной степени окончена, через несколько секунд через Портал течет персонал службы поддержки.

— Ну что, волшебный школьный автобус, как дела? Али говорит через нашу ментальную связь.

«Волшебный школьный автобус?»

"Что? Ты желтый и возишь детей.

Я делаю паузу, размышляя, должна ли я быть оскорблена или горда тем, что меня сравнивают с классической детской книгой. Ждать. Нет. Оскорблен. Даже очень. — Иди, поваляйся в гоблинском дерьме.

— Это мой мальчик-о. Али хихикает, выплывая из пропасти. Он буквально дымится, урон от заклинаний разорвал его пропитанную маной форму.

«К чему все это расистское дерьмо в последнее время?» — говорю я, потягиваясь.

"Нет причин." Али улыбается мне. В этом есть что-то, чего я не понимаю, но раздражает мою интуицию. Несмотря на то, что он раздражает, его чувство юмора склонно к причудливому и извращенному, а не к расистскому и обидному. Что делает его недавние действия странными.

"Мистер. Ли, — через секунду говорит Ангус, заставляя меня поднять голову. «Полковник Вир говорит, что вы можете продолжать работать с нами или приступить к дополнительному развертыванию наших войск».

— Он дает мне выбор? Я говорю.

Лана фыркает, подходя ко мне и глядя на дыру в моем нагруднике, кожа под которой уже залатана. — Полковник знает, что тебе тоже нужно повысить уровень.

«Ах». Я рассматриваю предложение. «Я останусь с вами, ребята. Если ничего другого не будет, я присоединюсь к авангарду».

— Это… — Ангус замолкает, решив больше не протестовать.

Опасен он или нет, авангард там, где опыт. Улыбаясь ему, я бегу вперед, Лана следует за мной, окруженная щенками.

Тогда пора заканчивать.

Глава 9

«Куда дальше?» — спрашивает Лана днем позже.

Мы свернувшись калачиком на диване в недавно купленном здании в Калгари, которое мы приобрели на деньги, заработанные в боях. Дальше по коридору у Ингрид и Микито есть свои квартиры, а Сэм занял место смотрителя и стоянку под ним для своих дронов. Последнее, что я видел, пожилой мужчина бормотал что-то о дальнейшей модернизации PAV Микито.

— Мммм… я не уверен, — тихо говорю я. «Для американцев в Вашингтоне похолодало. Или нагрелся. Появился новый участник, и это всех запутало. Так что Виеру было приказано действовать немного медленнее. Я позволяю этой теме умереть, прежде чем продолжить. — Как наши поселения?

— Твои расчеты, — говорит Лана, тыча меня в короткие ребра.

"Ага-ага. У нас есть примерный набросок правительства. Я попрошу Эли отправить его тебе. В основном конституционная монархия, со стольником, капитаном гвардии, генералами и прочими. Управление городами будет оставлено самоизбранным городским советам, а те, кто подчиняется мне, будут противодействовать им. Будет ряд личностей, странствующих судей, если хотите, которые могут отменять решения и вершить правосудие. Но в основном мы позволим городам делать свое дело. И когда все это будет сделано…»

— Вы откажетесь?

"Ага." Мои губы кривятся в полуулыбке. «Любую другую форму гораздо труднее растворить».

«Ты просишь людей доверять тебе, чтобы вернуть его», — мягко говорит Лана, не сводя с меня глаз.

«А вы знаете, что они говорят о власти…» Али хихикает из своего угла, где он смотрит свое последнее запойное телешоу. Насколько я знаю, сейчас он в запое Доктора Кто, включая потерянные сезоны. Я немного запутался в том, что это такое, но на самом деле это замешательство — наименьшая из моих проблем.

— Я знаю, — говорю я. «Мы работаем над вариантами, чтобы дать вам возможность обойти это. Но я не думаю, что со временем это будет иметь значение».

"Ой…?" Лана выгибает бровь.

Я целую ее просто потому, что она так чертовски хорошо выглядит.

Когда я отстраняюсь, она бормочет: «Хватит менять тему».

«Просто предчувствие будущего».

Когда я отказываюсь уточнять, Лана бросает тему и отвечает на мой первоначальный вопрос. «Ванкувер чувствует себя хорошо. Мы на пути к выполнению требований Большого города. Требование покупки земли является проблемой. Мы пытаемся сбалансировать его с развитием в Бернаби, чтобы поднять его до уровня города, но сейчас он все еще составляет только восемьдесят три процента. Парки — крепкий орешек, но мы к этому стремимся. За ними следуют Нью-Уэст, Ричмонд и Суррей, хотя Суррей, похоже, доберется до них сам.

— Что касается Камлупса и Келоуны, то, как вы знаете, они оба городские. Никаких реальных шансов на то, что они станут большими городами, по крайней мере, без увеличения населения… Лана вздыхает, и я киваю. Это невозможно, пока мы не направим к ним больше людей. При минимальном населении в двадцать тысяч человек и необходимости покупки земли на девяносто восемь процентов статус большого города даже не стоит рассматривать.

— Похоже, все в порядке, — тихо говорю я. — А другие разбросанные поселения?

«Мы вытащили всех, кто готов выйти. Есть еще противники, но… — Лана пожимает плечами, и мне приходится с ней согласиться. Мы мало что можем с этим сделать.

«Что мы делаем со съемочной площадкой для Ванкувера?»

"Кто знает? Проклятые Ремесленники спорят между собой, так что ничего не происходит. Если я еще раз услышу, что «инновации — единственный путь вперед», — тихо рычит Лана. — Как ты думаешь, почему я выбрался сюда?

Я хихикаю, сжимая женщину. "Спасибо."

"Пожалуйста. Так. Куда дальше?»

Я вздыхаю, потирая лицо. Мое сердце велит заскочить и очистить прерии и продолжать идти, пока я не достигну Атлантики. Надеюсь, к тому времени будет достаточно людей, которые смогут помочь, и они смогут освободить Приморье. Sense говорит, что общение с более крупными и географически близкими городами в США — это лучшее использование моего времени. Мы можем освободить больше людей быстрее. Логика… ну, черт возьми. В последнее время я фактически не просматривал информацию о городах, которая у нас есть, поэтому я сосредоточен на Калгари и наших потенциальных альянсах.

«Вперед. Всегда вперед».

Вечером того же дня, когда Лана наконец уснула, у меня есть время просмотреть обновления своего статуса. Я должен слегка улыбнуться новым повышенным Уровням, улыбка, которая исчезает, когда я вспоминаю, почему именно я получил эти Уровни. Я выдыхаю, снова отгоняя легкое чувство вины. Чувство вины выжившего, ощущение того, что он недостаточно хорош, недостаточно пожертвовал собой. Прошло уже больше года, а до сих пор держится. Несмотря на все мои попытки быть в большей связи со своими эмоциями, у меня есть ощущение, что некоторые вещи могут продолжать существовать вечно.

Взглянув на свой экран состояния, я заметил, что у меня есть еще одно бесплатное очко навыков класса и девять бесплатных атрибутов для распределения. Это приличная сумма для апгрейда, а значит, мне, наверное, стоит ее потратить. Странно, но на данный момент эти девять бесплатных очков не так уж важны. Эта последняя битва была болезненной и еще раз продемонстрировала потребность в большем количестве маны и большем количестве регенерации маны. Это одна из многих причин, по которой я избегаю брать пассивные навыки — слишком многие из них вредят моей регенерации маны.

В таком случае Интеллект и Мудрость кажутся лучшими ставками. Меня радует добавление еще трех очков в Интеллект, четырех в Мудрость и по одному в Удачу и Восприятие. Теперь, когда у нас есть большая выборка, я почти уверен, что увеличение Удачи увеличивает, по крайней мере, количество Кредитов, которые я получаю от тех, кого убиваю. И деньги хорошие.

После этого я должен решить, что купить на последнее очко классового навыка. И это трудный выбор. Я не собираюсь получать больше отныне, поэтому вместо того, чтобы принять решение, я отложил его. Никогда не знаешь, что мне может понадобиться в будущем.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

46

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт

Здоровье

2120

Выносливость

2120

Мана

1660

Регенерация маны

129/мин*

Атрибуты

Сила

112

Ловкость

199

Конституция

212

Восприятие

63

Интеллект

166

Сила воли

164

Харизма

18

Удача

33

Классовые навыки

Наполнение маны

2

Удар лезвием

2

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий

1

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал

3

Армия одного

1

Святилище

1

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Сморщенные следы*

1

Техническая ссылка*

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Замораживающий клинок

Адский удар

Грязевые стены

На рассвете мы с Микито только что закончили раунд спарринга. К счастью, Ингрид готовит завтрак, а Сэм продолжает работать над заменой своих дронов. Лана выходит из нашей спальни, одетая, но рассеянная, пока она машет рукой и что-то бормочет, работая над одним из своих многочисленных проектов. Как бы усердно я ни работал над развитием своих боевых навыков, Лана, вероятно, делает вдвое больше, занимаясь различными деловыми и урегулированными интересами, которые ей поручили.

"Что на завтрак?" — спрашивает Микито, садясь на сиденье. Она смотрит на стопки омлетов и банки с медом, настоящим маслом и джемом, а также сосисками и беконом. «Оооо, баннок!»

Все поднимают глаза, понимая, что сказала Микито. Все взгляды, кроме Ингрид, устремлены на мучное лакомство на столе, наши руки и тела рванулись вперед. Активировав Blink Step, я хватаю четыре куска банана, прежде чем вернуться на свое место, ухмыляясь Сэму, который только начинает собирать быстро уменьшающуюся стопку. Моя ухмылка исчезает через секунду, когда Лана небрежно берет половину моей порции прямо с моей тарелки. Когда я пытаюсь протестовать, Лана обманывает меня и смотрит на меня большими щенячьими глазами.

— Спасибо, — бормочу я Ингрид, поглядывая на кастрюлю с кипящим маслом, чтобы узнать, готовит ли она еще. Я не один.

«Больше нет», — отвечает Ингрид на наш незаданный вопрос. — Ты же знаешь, что мне приходится делать это вручную. Магазин просто не подходит.

Я хмыкаю, предлагая ей кивок. Лично я думаю, что это скорее вопрос ее личных навыков в приготовлении, а не несоответствия предлагаемых ингредиентов. Но пока я набиваю рот, я должен признать, что я не совсем эксперт в этом.

— Портируете нас сегодня обратно в Британскую Колумбию? — спрашивает Сэм, когда мы все едим вторую — или, в случае Ланы, третью — тарелку.

«Таков план. Большинству бойцов нужно вернуться, — говорю я. «Сначала Kamloops, затем отдельные порталы повсюду».

«Ты когда-нибудь собираешься пройти подземелье Ванкувера?» — спрашивает Микито.

Я морщусь с сожалением. Довольно глупо, что у меня есть собственное подземелье, а я даже не ступала в него ногой. "Еще нет."

— Ну, продолжай в том же духе, и мы тебя догоним, — говорит Микито, качая головой. «Никому не помогая, если ты не повышаешь уровень. Даже еще пара уровней позволит вам расширить диапазон вашего портала».

— Я знаю, — рявкаю я и поднимаю руку в извинении. Я мог бы указать, что я мог бы расширить диапазон своего портала прямо сейчас, но я хочу сохранить это очко навыка, как белка с орехом.

Лана тихо наливает кофе, пока я сдерживаю свое раздражение. Мой характер становится лучше, но я должен признать, что стресс, связанный с поиском времени, чтобы сделать все, немного убивает.

«Хороший», — саркастически говорит Ингрид, вонзая кинжал в мою эмоциональную уязвимость.

— Прости, Микито. Все, — говорю я, на что Ингрид кивает. Глоток кофе — обычного кофе, а не волшебного напитка от бариста — помогает мне немного успокоиться. «Я знаю, что подвожу вас, ребята. Быть единственным, кто обладает Навыком, немного напряжно. Полковник постоянно напоминает мне не рисковать, но в то же время мне нужно быть на карте новых путевых точек и прокачиваться».

«Почему ты не можешь купить его для кого-то другого?» — спрашивает Сэм, хмурясь.

«Системный лимит», — вмешивается Али, счастливый играть во всезнайку. «Вы уже знаете, что не можете купить навык выше уровня вашего классового навыка, верно? Что ж, Портал и множество эквивалентных навыков телепортации на большие расстояния — последний уровень Продвинутого класса. Даже заклинания, включая ритуалы телепортации, требуют как минимум заклинателей продвинутого класса.

«Даже если вы сможете достичь этого уровня, у вас также будет проблема стоимости. Джон получает огромную скидку, потому что это его класс — точно так же, как и вы в своем, — но для других им придется платить бешеные деньги. Во-первых, потому что это продвинутый классовый навык. Опять же, потому что он из редкого класса. Потом для уровня. Мы говорим о сотнях тысяч кредитов».

— Но Джон…?

«Это читерский персонаж», — говорит Ингрид, цитируя старого друга. «Согласно Системе, он только на базовом уровне 43, даже если у него есть доступ к его навыкам продвинутого класса».

— Это так несправедливо, — бормочет Сэм, качая головой.

— О, пожалуйста, мистер Рой Трутней, — говорю я. «В вас почти не стреляют, потому что ваши дроны делают всю работу. И ты получаешь больше ассистов, чем кто-либо, кого я знаю».

— Это довольно полезно, не так ли? — говорит Сэм с ухмылкой.

Прежде чем мы успеваем начать новый раунд шуток, нас прерывает стук в дверь квартиры.

"Войдите."

"Мистер. Ли». Входит молодой человек в армейской форме и приветствует меня, когда я поворачиваюсь к нему. «Полковник Вир передает привет и просит вас явиться в свой кабинет. Как можно скорее."

— Это что-то срочное? Я хмурюсь, наклоняя голову к окну.

Лана качает головой в моем периферийном зрении, показывая, что она не заметила никаких признаков крупномасштабной драки.

«Никаких серьезных проблем с сенсорной сетью».

"Да сэр. Он упомянул как можно скорее, — твердо говорит рядовой.

Я вздыхаю, решив, что тогда я не получу третью тарелку с завтраком. Я выживу. "Одна секунда."

Я повернулся к группе и посмотрел на Микито, которая притихла. Я беру на заметку поговорить с ней, когда смогу, просто чтобы убедиться, что у нас все хорошо. Иногда трудно сказать, насколько она тихая.

Поняв, что я забыл, что хотел сказать, и не могу вспомнить, я пожимаю плечами и машу рукой на прощание, тем же жестом открывая портал. — Увидимся позже.

Мгновение спустя я уже в паре километров от своей квартиры, рядовой мчится через Портал, а Али хихикает и следует за ним. Когда портал закрывается, я понимаю, что в кабинете полковника никого нет.

"Хм." Я хмурюсь, открываю дверь кабинета и выхожу.

Рядовой карабкается за мной, выглядя растерянным. Мы сталкиваемся с полковником, возвращающимся с чашкой кофе и тарелкой для завтрака в руках.

«Ах, это было быстро. Молодец, рядовой Кил. Вы уволены.

Кил, не теряя ни секунды, уходит, отсалютовав.

— Я так понимаю, вы переместились в мой командный пункт? — говорит Вейр.

— Ты же сказал, что это срочно, — говорю я, ничуть не извиняясь.

"Да. Это было. Есть, — говорит Вир, жестом приглашая меня сесть. «У нас есть новости, что Сыны Одина и несколько других группировок объединились и начали атаку на базу Магов. Они были отбиты, но не без потерь. Садиться. Бой закончился уже больше суток».

Я хрюкаю, сидя, а чувство вины цепляется за меня. Я притащил Магов в Калгари, чтобы помочь нам, вся группа была одним из немногих желающих добровольцев. Теперь их люди лежали мертвыми, потому что те, кто должен был охранять их, помогали мне.

— Мы уже проинформировали Магов и ускорили все приготовления к нашему возвращению в Сиэтл. Однако… Полковник смотрит на меня. «Я не могу действовать против них».

"Почему?"

«Политика», — с горечью говорит Вир. «Мы не должны действовать против граждан США, кроме как в целях самообороны. Секретарь, исполняющий обязанности президента, издал приказ, запрещающий прямые действия против гражданских лиц США. Мои руки связаны."

Я хмыкаю, и мои губы кривятся от отвращения. Глупые приказы, по крайней мере, с моей точки зрения. За исключением того, что я вижу, как секретарь может не захотеть создать прецедент. Все равно дура. — Ты хочешь, чтобы я помог.

«Официально я не могу просить помощи у иностранной державы», — мягко говорит Вир. «Но если мои союзники появятся в Сиэтле и решат провести разведку перед освобождением дополнительных городов США, для них не будет неуместным защищаться или действовать гуманно, если они столкнутся с преступным поведением».

Чертовы ласковые слова. Но при всем при этом Виер немного высовывается, рассказывая нам об этом и прося помощи, пусть и косвенно, при этом указывая, что не будет действовать против нас. Не то, чтобы я бы отказался от Магов в любом случае.

"Отлично. Но ты должен был пригласить и мою команду, — говорю я, вставая и махая рукой, чтобы создать Портал.

Через несколько секунд я снова в своем многоквартирном доме, к удивлению моей команды. Увидев их лица, я готовлюсь объяснить, что произошло.

«Хорошо, кто хочет отправиться в путешествие?»

Глядя на окружающие нас взорванные руины, изрытые земляные воронки и сгоревшие остатки деревьев и кустарников, можно понять отчаяние и размах ведущейся здесь битвы. При восстановлении с помощью Системы степень повреждения показывает, что раньше разрушений было еще больше.

«Спасибо, Джон. Увидимся!" Четан говорит, когда он карабкается прочь.

Его напоминание о светских тонкостях получает хор согласований и повторений от других Магов, когда они почти вбегают в здания, озабоченность написана на их лицах.

— Ты не собираешься? — говорит Карлос Даниэлю, который все еще стоит с нами.

"Нет. Я получу отчет позже, — говорит Даниэль с бесстрастным лицом. «Вы наши гости, так что кто-то должен вас показать».

— В этом нет необходимости, — говорит Лана, качая головой. — Тебе следует проверить своих друзей.

«Они будут в порядке. Или нет. В любом случае уже слишком поздно, — объясняет Даниэль. — Провести вас к вашим покоям?

— Угу… — Лана явно встревожена.

«Хар! Между вами и Джоном мы могли бы устроить пародию. Ингрид фыркает и толкает его локтем. — Укажи нам дорогу, мистер Робот.

«Я не робот. Я просто не вижу суеты из-за того, что плачу из-за пролитого молока, — возражает Даниэль.

Когда я снова слышу, как Ингрид дразнит его, я отключаюсь от слов, жестом предлагая Микито лечь на спину вместе со мной. Сэм, видя, как мы вдвоем собираемся поболтать наедине, отворачивается от группы, выпуская несколько разведывательных дронов.

"Да?" — спрашивает Микито.

«Просто хотел еще раз извиниться. Насчет снэпа, — говорю я, потирая нос.

Микито слегка морщит нос. "Все нормально."

Ей явно неудобно, что я напрямую решаю свои социальные оплошности. Иногда трудно ориентироваться в чертовых культурных каналах — когда не говорить о чувствах, а когда?

"Верно. Хороший." Я киваю.

Микито ускоряется, но перед тем, как выйти из зоны досягаемости, добавляет: «Завтра утром я выбью из тебя это».

Я моргаю, глядя на крошечную японку, и чувствую, как меня пронзает нить страха. Возможно, ее свидание с Ланой и Ингрид — плохая идея.

Мы в большом конференц-зале. Чарльз, Четан, Даниэль и остальные Маги столпились вокруг бумажной карты города. На нем размещены булавки для всех ядер города, а маленькие, тонко раскрашенные оловянные миниатюры указывают на различные вовлеченные стороны.

«Немножко старая школа здесь, не так ли?» — говорит Сэм, глядя на карту.

«Вы жалуетесь на то, как мы отображаем нашу информацию?» — говорит Чарльз, глядя на Сэма.

«Вы, ребята, технари, не так ли? Я ожидал, ну не знаю, голографических карт. Не думал, что вы окажетесь сборищем луддитов, — возражает Сэм.

"Привет! У нас это есть в нашем настоящем… — говорит Четан, и Чарльз смотрит на него сверху вниз. Кожа цвета мокко покраснела, он замолкает со смущенной ухмылкой.

Пока Четан объясняет, что нас не пускают в их главный конференц-зал, я занят тем, что собираю несколько миниатюр и восхищаюсь покраской. Некоторые из них очевидны — пехотинец для армии США, рогатый шлем викинга для Сынов Одина и кольчужный воин в бикини для женской группы. Другие требуют немного больше размышлений, например, фигурка барда с лютней для бариста. К счастью, у них есть небольшая заметка на доске, указывающая, какая часть какая.

«Мальчики». Лана закатывает глаза. «Мы уже закончили? Какие у тебя планы, Чарльз?

Чарльз кивает, постукивая по доске. «Все фигурки с красной подставкой принадлежат вражеской группе, которая, как мы знаем, напала на нас. Желтые — это те, кто, по нашему мнению, может поддерживать эти группы, но мы не уверены. Зеленые, конечно, дружелюбны...

«Подождите, а почему зеленые товарищеские матчи? Я думал, синий — для товарищеских матчей? — прерывает дородный маг.

«Мы договорились о зеленом для товарищеских и синем для союзников, Стивен», — раздраженно говорит Чарльз.

«Ну, у нас на доске нет синих, поэтому мы должны использовать синие для товарищеских матчей…»

— Стивен, — мягко говорит Чарльз, в его голосе слышится гнев. Даниэль, стоящий рядом со Стивеном, толкает дородного мужчину локтем, и тот наконец затыкается. Чарльз поворачивается к нам. "Извини."

«Что мы знаем о наших противниках?» — говорю я, постукивая по маленькой фигурке викинга.

«Вообще-то, мы думали, что вы поговорите с этой группой», — говорит Чарльз, указывая на фигурку поменьше.

Я хмурюсь, глядя на место, прежде чем посмотреть на их полезное примечание. О, пригородная группа с Десмондом. "Мы можем это сделать."

"Проблема?" — спрашивает Чарльз, слыша неуверенность в моем голосе.

«Просто не привык планировать убийство других людей. Ну, немного, — говорю я, вспоминая несколько раз, когда я это делал. Но обстоятельства были другими. Вроде, как бы, что-то вроде. Может быть, это просто то, что мы смотрим на большую группу, группу людей, которые когда-то были обычными жителями пригородов среднего класса.

«Если слишком много…»

"Нет. Мы союзники, — перебиваю я его, но ловлю себя на том, что бросаю взгляд на свою команду.

Микито как всегда бесстрастен. Ингрид и Карлос выглядят слегка рассерженными, в то время как Сэм проявляет свое обычное стоическое выражение. К настоящему времени я знаю, что это его версия «Я несчастлив, но я понимаю, что мы делаем это». Только Лана выглядит так же неловко, как и я, но Лана уверенно кивает мне. Несмотря на все свое сочувствие, рыжеволосая знает, как отодвинуть это в сторону. Что касается нашего целителя, то он просто молчит.

— У нас все хорошо, — говорю я.

"Спасибо. Теперь, Дэниел, твоя группа собирается ударить по группе Итана, — говорит Чарльз.

Получив приказ двигаться вперед, я могу молчать и наблюдать, вспоминая возможные районы и размышляя. Мысли, которые вращаются вокруг необходимости убивать людей. Заслуживают они этого или нет, я ненавижу это.

«Теперь помните, мы берем пленных, если можем, но не рискуйте собой. Атакуйте только тех, кто в списке. У многих из этих групп есть некомбатанты, как и у нас, так что будьте осторожны, — сурово говорит Чарльз. «Я оставляю вам всем решать, как вступить в бой с вашими группами, но сделайте все возможное, чтобы уменьшить потери. Но не рискуйте собой».

Его заявление сопровождается хором согласия, после чего остается разобраться с несколькими последними вещами. Последнее, конечно же, регистрация всех, кто напал на Магов, в список наград, добавление их в качестве потенциальной награды за квесты за сдачу этих нападавших. С таинственной командой лидеров Магов, преследующей сильнейшую группу — Сыновей Одина — зачистка всех остальных должна быть достаточно простой. Когда мы, наконец, разделимся, окончательное время «ухода» еще предстоит определить. На случай, если наши оппоненты попытаются получить эту информацию от Системы.

— Ты собираешься смириться с этим? — спрашиваю я у Сэма, пока мы с Карлосом протягиваем руку помощи техноманту.

Карлос наклоняет голову, когда слышит, как я говорю, но ничего не говорит. В отличие от нас, Карлос большую часть прошлого года сражался с разумными гуманоидами, а также является уроженцем, так что он немного больше вложился.

— Я выживу, — хмыкает Сэм. — Выше, пожалуйста.

Я подчиняюсь, поднимая крышку большего дрона выше. «Думали, вы собираетесь использовать дроны меньшего размера?»

«Просто делаю кое-какую работу для их механиков. Мои дроны готовы, — сказал Сэм, потирая нос. «Есть Навык под названием «Оптимизация», который я могу использовать, если работаю над частью передовой технологии. Поддерживает работу дрона с семипроцентным повышением эффективности в течение следующих шести часов».

«Ах». Я киваю. «Вы знаете, вы можете пропустить это, если это проблема».

"Нет. Они напали на наших союзников. Мы должны поразить их. А мои дроны обеспечат нам больший охват и контроль над мирными жителями, — говорит Сэм. «Я не в восторге от этого. Но это необходимо сделать».

— Они все равно мудаки. По взглядам, которые он получает от нас, уточняет Карлос. «Мои друзья и я некоторое время были частью группы Десмонда. Мы быстро стали выполнять всю их грязную работу — ночные патрули, уборку трупов, сбор урожая. Почему-то более белая команда, которая присоединилась в то же время, никогда не получала такой же доли работы».

— Они просто назначили вас, ребята? — говорит Сэм.

"Неа. Всегда есть оправдание, понимаешь? Почему изменилось расписание. Почему другая команда не смогла этого сделать. Кто-то пострадал. Каким-то образом мы больше приспособлены к сбору урожая, чем другие, — с горечью говорит Карлос.

Сэм вздрагивает и бормочет несколько утешительных слов, пока я молчу, погрузившись в свои мысли.

— Ты поэтому вел себя как мудак? Возводить стены?»

"Немного. Временами ты немного мягкотелый. И давайте просто скажем, что в последнее время я подхватил кое-какую болтовню.

Это не настоящий сюрприз. Даже в Ванкувере я видел некоторые из старых предубеждений, хотя мало из них были направлены против меня. Быть изолированным положением, богатством и властью означает, что мне не нужно иметь дело с тем же уровнем ерунды, что и раньше. Но таким людям, как Карлос и его друзья, о которых, как я рассеянно замечу, он только сейчас упомянул, наверное, приходилось еще хуже. Добавьте тот факт, что здесь линии нарисованы более четко, и что ж…

"Брось это. Мне не нужна твоя поп-психология. Всю жизнь имел дело с этим дерьмом. И, судя по тому, что сказала мне Лана, нам придется иметь с этим больше дел, когда мы будем иметь дело с Галактикой, как только мы покинем Землю».

— Можешь опустить, — повторяет Сэм, и я подчиняюсь, опуская верхнюю часть дрона, как я и просил.

— Думаешь, Микито это устроит? — нерешительно говорит Карлос.

— Микито? — говорю я, нахмурившись.

"Да. Она была такой, ммм… холодной, — рискнул Карлос.

«Ах. Да она." Я откидываюсь назад, чтобы оценить реакцию моего друга. Я просто воспринял ее отсутствие возражений как согласие, готовность молодой женщины прыгнуть в нашу жестокую конфронтацию была данностью в моем сознании. «Микито должен быть в порядке. Она делала это раньше».


 

— Да, но она в порядке? Карлос подчеркивает последнее слово, пытаясь донести свою точку зрения.

Мгновение глядя на Карлоса, Сэм фыркает, а я хмурюсь, не понимая, почему этот человек так настаивает на этом.

«Ой, инвентарь камней. Она ему нравится." Ментальные мысли Али полны раздражения, очевидно намекая на то, что я ничего не понимаю. — А ты, любовник, просто поговори с ней.

"Мне? Нет, я этого не делал. Я не… — Карлос немного бормочет. Мы все смеемся, отчего латиноамериканец краснеет. Когда мы, наконец, закончили смеяться, он снова заводит нас своим следующим вопросом. — Думаешь, она согласится на это?

«Помимо интереса Карлоса, у нас действительно есть план на этот счет?» — говорит Сэм, вытащив несколько частей другого дрона, чтобы собрать их воедино.

"Вроде, как бы, что-то вроде. Я думал попросить их очень мило…”

Гудение предшествует объявлению в моем ухе, которое уведомляет нас о том, что пора двигаться. Атака идет.

"Я получаю это сейчас." Микито смеется у нее за рукой, когда она осматривает поле для гольфа и здание клуба.

Мы все смотрим на нее косо, большинство из нас поняли варвара с использованной фигуркой дубины и не находят в этом веселья, которое она делает. Все, кроме Карлоса, который слишком много смеется.

— Ты уверен, что это хорошая идея? — бормочет Сэм.

Поскольку после объявления об атаке нам все еще нужно отправиться на юг к самому центру города, у меня более чем достаточно времени, чтобы проинформировать команду о «плане». Называть это планом довольно щедро, но мы достаточно превзошли этих парней по уровню, так что это не должно иметь значения. Это одна из причин, по которой мы все сняли шлемы, демонстрируя свои лица. С другой стороны, питомцы Ланы остались далеко позади, спрятавшись за зельями невидимости и готовые поддержать нас.

— Все будет хорошо, — говорю я. — Если мы не захватим их Городское ядро, нам все равно придется выследить их бойцов. Таким образом, они сделают всю работу за нас, собравшись здесь. Нам даже не нужно будет их выслеживать.

— А если они откажутся сражаться? — спрашивает Лана, вытягивая шею и осматривая медленно собирающиеся отряды вражеских бойцов.

Большинство боевиков стекаются из различных домов, разбросанных по полю для гольфа, роскошных резиденций, которые когда-то выходили окнами на тщательно ухоженные, пропитанные пестицидами площадки. Кто-то на самом деле потратил кредиты, чтобы убедиться, что территория все еще ухожена и подстрижена, и управляется Системой, а не низкооплачиваемыми садовниками.

«Тогда они теряют свое Ядро. И Маги могут понять, кого они хотят выгнать, — говорю я.

Я не собираюсь брать здесь City Core. У меня более чем достаточно дел, связанных с политикой и развитием поселений в Британской Колумбии. Нет необходимости создавать еще больше проблем, ввязываясь в дела США. По крайней мере, еще нет.

"Мистер. Ли, мистер Тернер. Десмонд идет впереди группы, положив руку на приклад своего пистолета. — Какова цель вашего визита?

— Твое ядро, — говорю я. «Мы здесь, чтобы забрать это у вас. И есть несколько человек, за которых мы должны получить награду. Али».

Через мгновение список разыскиваемых лиц появляется в виде Системного уведомления для всех присутствующих. Али даже был достаточно любезен, чтобы отсортировать те, что в этой группе, вверх и выделить их для удобства чтения. Он так внимателен.

«Ты просто собираешься взять квест у этих Магов? Делать их ставки? Я думал, ты независимый! Десмонд фыркает.

— Что ж, это хороший опыт, — протягиваю я, прежде чем прекратить притворство и позволить ему увидеть немного гнева в моих глазах. — И вы, ребята, напали первыми.

— Это не имеет к вам никакого отношения!

— За исключением того, что они наши союзники. А вы придурки, — говорю я и жестом приглашаю команду идти вперед.

Мы пересекаем пространство между нами, Карлос и Сэм постукивают по своим шлемам, фурнитура смещается у них на шее и выстраивается вокруг лица, когда асфальт хрустит под нашими ногами. Наши противники перекладывают и готовят оружие. Я слышу, как произносятся заклинания и добавляются баффы, но я не прерываю зрительного контакта с Десмондом.

«Ты думаешь, что сможешь победить нас? Вас всего пятеро!» Десмонд рычит, выхватив пистолет.

С сотни футов мы спускаемся на пятьдесят, медленная, ритмичная нить наших шагов не останавливается. У них наготове множество заклинаний, но до сих пор никто не атаковал.

"Пять?" — шепчет Лана.

— Ингрид снова ушла, — бормочет Сэм, его голос доносится до нас через коммуникатор.

Не говоря ни слова, Лана активирует свою ауру Красной Королевы, ее волосы становятся кроваво-красными, черты лица становятся слегка затененными, а бледная кожа светлеет. Красивая рыжеволосая становится намного более устрашающей, эффект страха, который запускает Аура, вызывает прерывистый вдох и несколько непроизвольных шагов назад.

— Скажи мне, — зову я, повышая голос, чтобы донести его до всех вокруг. «Вы все готовы умереть за Десмонда и его друзей? Потому что первый, кто стреляет, погибает. Я не знаю, все ли вы согласились с нападением, но тех из вас, кто в списке, мы не собираемся убивать. Маги тоже.

— Что… что ты собираешься с нами делать? — кричит голос.

Я тихо посмеиваюсь. — Я слышал, вы, ребята, поклонники крепостного права…

Я не могу закончить свое предложение, потому что Десмонд открывается, боец ближнего боя с мечом и башенным щитом позади него движется рядом с ним, светясь фиолетовым цветом. Плавно другой из его союзников падает на колени, каштановые волосы развеваются, когда она стреляет из своей плазменной винтовки. Маг произносит заклинание, и вокруг группы появляются стальные птицы с расправленными острыми как бритва крыльями. Вокруг нас несколько людей Десмонда открывают огонь, в то время как другие колеблются из-за внезапного начала насилия.

«Сэм, Лана, контроль толпы!» Я рычу, мой меч появляется в моей руке и разрезает плазменный луч.

Конечно, физика так не работает, и луч с помощью Навыка частично расплавляет мой меч и в любом случае врезается мне в грудь за долю секунды до того, как второй выстрел Десмонда успевает попасть в меня. Пока моя броня дымится, а кожа пузырится, успокаивающий зеленый свет омывает меня, когда Карлос приступает к работе. Вместо того, чтобы сделать еще один выстрел, я использую Щит души. Я намеренно пропустил это, так как не хотел входить слишком резко — но, возможно, я мог бы лучше сформулировать наше предыдущее появление.

Проклятая харизма.

Микито, используя свой навык Ускорения, уклоняется от большинства птиц, когда бежит к Десмонду, но ее блокирует подражатель-легионер. Пара обменивается атаками, более длинное оружие Микито оставляет ее практически в безопасности от гладиуса легионера. Тем не менее, каждая атака, которую он блокирует, кажется, испускает красное свечение, которое немного снижает здоровье Микито, в то время как парящие металлические птицы заставляют ее пригибаться и уклоняться во время боя.

Пока все отвлекаются на Микито, появляется Ингрид, ее ножи вонзаются в спину стального мага. Его спина выгибается, и он хрипит от боли, когда она выдергивает лезвия из его почек и снова вонзает его в лопатки. Он опускается на колени. Наконец, свободно выбирая цель, я мигаю на шаг выше Десмонда.

— Пора умирать, — рычу я, отбрасывая меч и возвращая ему его остроту.

Даже когда я падаю, я активирую Cleave и Elemental Strike — Ice. Мне даже не нужны дополнительные лезвия, потому что мой порез вонзается в Десмонда, и лезвие скользит по его телу с кричащей легкостью. Кровь, кости и части мышц, покрытые инеем. Десмонд задыхается, его легкие скомпрометированы, когда он пытается протестующе выдавить хрип. Он падает назад, вырывая лезвие из своего тела.

Мгновение спустя кровь, вытекшая из замерзшей плоти, перестает течь, становясь серой и твердой. В мгновение ока остальная часть тела Десмонда покрывается той же серостью, а его рот расплывается в ухмылке, когда он роняет пистолеты и апперкотом отбрасывает себя с ног.

— Понял, — рычит Десмонд.

Небрежным движением рук я провожу мечом поперек тела, чтобы блокировать атаку. Вместо того, чтобы полностью прорезать его кулак, он погружается всего на несколько сантиметров, прежде чем поверхность его недавно закаленного тела пробивает мою защиту и отталкивает меня назад.

Классовый навык: Кровь в камень (уровень 3)

Превращает потерянные очки жизни в защитную броню, увеличивая защиту пользователя. Blood to Stone увеличивает броню в соотношении 1,2:1 за каждую потерю здоровья.

Стоимость: 200 маны

Продолжительность: 3 минуты

— Мечтай, — рычу я, рубя Десмонда своим мечом в тот момент, когда возвращаюсь к нему.

У него может быть лучшая защита, но у меня есть Щит Души, так что даже когда ему действительно удается поразить меня, он не наносит урона. Снова и снова мы сталкиваемся, лезвие против кулака, и на теле Десмонда открываются раны. Фальшивый кросс превращается в удар ногой спереди, который превращается в вращающийся удар слева Десмонда, его атаки разрушают мой Щит Души. В свою очередь, я подныриваю и разрезаю ему ногу, прорезая линию серого повреждения. Но пока я смотрю, его раны медленно срастаются, рана на груди почти полностью зажила.

«Лана, я помечаю его целителей!» Али передает партийный чат.

Через несколько мгновений его целители светятся. Мы избегали нападать на них, так как они не наносят прямой урон, но поскольку дело зашло так далеко, перчатки сняты. Такими темпами его защита будет только подкрадываться, делая мои атаки почти совершенно бесполезными.

Разбитое стекло привлекает мое внимание, и я вынужден отдернуть голову слишком поздно. Грубые грубые костяшки пальцев царапают мою челюсть, разрывая открытые поверхностные раны. Из разбитых флаконов вырывается дым, накрывая поле боя.

-31 получаемого урона ядом (сопротивление яду)

Уведомление вспыхивает краем глаза, даже когда я обнаруживаю, что яд обжигает мою кожу и обнаженную плоть. Я бы поклялся, но это правильный выбор. Исцеление от друзей Десмонда падает, когда они теряют его из виду. Вынужденный полагаться на собственную регенерацию и броню, он отступает, но продолжает тихонько смеяться, пока я продолжаю бить его, пытаясь подорвать его здоровье. На данный момент он в основном находится в обороне, получая урон и немного размахивая, прежде чем полностью вытянутое плечо рассечет его грудь, оставив на его коже только белую полосу.

«Тысяча адов», клянусь.

«Мои навыки складываются, тупица». Десмонд маниакально смеется, бросаясь вперед, совершенно не обращая внимания на защиту.

Я вынужден отступать, блокировать, уворачиваться и иногда проглатывать выстрел. Cleave должен работать, но ненадолго — его сопротивление урону продолжает расти. Я могу замедлить его с помощью Замораживающего клинка, но это не убьет его… замедлит его…

Я хихикаю, ловя порез, затем хватаю его, разворачиваю и швыряю на землю. Он хорош, но ему далеко до моей ловкости. И хотя в прошлом он, возможно, тренировался в рукопашном бою, последние полтора года я тренировался с Микито. Моя смена тактики кладет его на землю, его рука вытянута поперек моей груди и сжата в локте и плече, пока я прижимаю его лицо к земле.

«Вы не можете остановить меня!» Десмонд выдыхает, толкаясь вверх на секунду.

Я знаю, что если он действительно хочет это сделать, он может вывихнуть руку и выбраться, поэтому я бросаю заклинание до того, как он сообразит. За те несколько секунд, которые требуются моему заклинанию для колдовства, я оглядываюсь, чтобы оценить ситуацию.

Тело, падающее с крыши, показывает, что Ингрид имеет дело с некоторыми из наших атакующих дальнего боя, а ее теневая форма дает ей необходимую маневренность. Карлос сидит на корточках вместе с Сэмом и Ланой в нашей исходной позиции, серия защитных дронов-щитов предлагает поддержку, пока группа отбивается от пары нападающих. Щенки имеют дело с группой бойцов дальнего боя слева, Анна и Роланд запугивают другую группу сдавшихся бойцов справа. Микито, расправившись с нападавшим, добивает стрелец.

Это все время, которое у меня есть до того, как мое заклинание сформируется. Сильно толкаясь вниз, я подпрыгиваю и Блинк Шагу отступаю, как раз в тот момент, когда формируются Грязевые Стены, сталкиваясь друг с другом, чтобы закрыть Десмонда.

«Карлос, Айс!» Я огрызаюсь, когда бросаю «Полярную зону» на грязевые стены.

Пара зелий — мерцающие, барвинково-синие бутылочки с жидкостью — разбиваются о разжиженную землю, высвобождая свое низкотемпературное содержимое и завершая процесс замораживания. Внезапное появление грязи и погребение их лидера замораживают наших нападавших, их козырь в рукаве нейтрализуется. С надеждой.

"Он умер?" — говорит Карлос, глядя на только что созданный ледяной коричневый холм.

На всякий случай, я делаю заметку, чтобы снова разыграть «Полярную зону», как только время восстановления закончится.

"Неа. Он может задохнуться через несколько часов, но его конституция достаточно высока, чтобы продержаться какое-то время», — говорит Али, глядя на свои экраны.

— Но он получает урон… — говорит Сэм. Даже оттуда он чувствует неестественный холод, исходящий от холма. — Немного жестоко, нет?

Я пожимаю плечами, сохраняя бесстрастное выражение лица. Лучше всего играть жестоко и безразлично. По правде говоря, хотя я мог бы в конце концов убить этого сукина сына, это было бы утомительно. Лучше оставить его застрявшим, пока не придут маги и не утащат его. Его Навык был противным, подавляющим.

"Мы все?" — угрожающе спрашиваю я, скользя взглядом по потрясенным противникам. Несколько быстрых кивков, несколько лиц стыдливо отвернулись. "Хороший."

Я машу рукой, израсходовав большую часть оставшейся маны и притащив с собой головную боль, чтобы открыть портал. Команда Магов, которая ждала, проходит и направляется в здание, чтобы захватить Ядро, в то время как Лана, под своей Аурой и с помощью Али, сортирует разыскиваемые фигуры. Неудивительно, что не все из них решают прийти мирно, как только мы наложим на них руки. Некоторые со способностями к скрытности даже пытаются убежать. К счастью, у нас есть Али и домашние животные, чтобы загнать большинство из них, хотя некоторым удается уйти во время боя или, возможно, их никогда не было рядом. Это проблема на потом.

Пять минут спустя, когда команда Магов возвращается из здания, всеобщее внимание привлекает взрыв. На таком расстоянии все, что мы слышим, — это низкий рокочущий звук, но все взгляды устремлены в этом направлении. Глаза Ланы сужаются, когда из центра города поднимается большой столб дыма.

"Что это такое?" — говорит Карлос.

— Спейс Нидл, — медленно произносит Лана, ее глаза полны непролитых слез. «Здесь была штаб-квартира Сыновей Одина».

— Лидеры магов? — тихо спрашивает Микито.

— Да, — отвечает Эли за Лану. «Они решили устроить из этого шоу и взорвали все здание».

"Гражданское население?" — говорю я, нахмурившись.

Али пожимает плечами. У него немного больше информации, чем у нас, но он не всемогущ. Я делаю мысленную пометку поговорить об этом позже с нашими «друзьями». Если бы Сыны Одина были чем-то вроде этой группы, среди них могли бы быть и невинные. Опять же, могло и не быть. Лучше не делать поспешных выводов, пока я не порву кому-нибудь глотку. Тем не менее, этот дисплей ставит еще одну отметку в колонке «не обязательно доверять Магам» части моего мозга.

Через час, когда Маги прислали достаточное количество людей для поддержания порядка и толпа рассеялась, моя команда снова собирается перед Ядром, чтобы вернуться обратно.

«Неужели мы действительно позволим им сделать их рабами?» — спрашивает Сэм, глядя на группу связанных и охраняемых заключенных, ожидающих транспортировки.

— Не совсем так, — мягко говорит Лана, качая головой. «Будет суд. Тех, кто был просто помощником, ненадолго посадят в тюрьму, а затем отпустят с принудительным контрактом. Только те, кто убил или принимал непосредственное участие, будут сделаны крепостными и поставлены под стражу. И даже тогда есть ограничение по времени — ну, кредитный лимит».

«Что мешает им добавить штрафы и взимать больше?» — спрашивает Ингрид, сузив глаза. «В этой системе много лазеек».

— Потому что мы этого не позволим, — твердо говорит Али, глядя Ингрид в глаза. «Лана, Кэтрин, Ким и я просмотрели их документы. И мы за этим следим».

— И нам разрешили? — удивленно говорит Сэм.

«Ну, давайте просто скажем, что в игре более одной фракции», — говорит Лана с легкой улыбкой.

Я моргаю, любопытствуя, как даме удалось все это сделать. Я имею в виду, что у нас было всего несколько часов.

Команда неохотно позволила этой теме уйти. Это не настоящая справедливость, но в этом мире это лучшее, что мы можем сделать. Несмотря на то, что нам может не нравиться концепция рабства, они начали чертову борьбу. И бросать людей, какими бы корыстными, высокомерными и идиотскими они ни были, в тюрьму было бы пустой тратой ресурсов, когда нам отчаянно нужны все руки на палубе. Тюрьма будет стоить нам не только заключенных, но и тюремных надзирателей. Лучше использовать системные элементы управления, чтобы заставить их работать на нас. И кто знает, может быть, небольшое наказание сделает их умнее.

И пиявки могут летать.

Позже тем же вечером мы с Ланой сидим на диване с видом на большой задний двор в доме Ланы в Ричмонде в Нижнем Материке. Вместо того, чтобы бродить по городу, я переместил нас обратно на большую бывшую ферму, которую Лана купила в пригороде для себя. На просторной огороженной территории щенки могут удобно размять ноги. Учитывая их хаски, это необходимость.

«Это для тебя», — говорю я, слегка махнув рукой, чтобы вытащить маленькую картонную коробку из моего Измененного Пространства.

Лана хмурится, глядя на коробку, прежде чем открыть ее, чтобы увидеть маленький бумажный амулет со словами неизвестного происхождения. "Это…?" Лана хмурится.

— Подними, — говорю.

Когда она подчинится, появится информация о предмете.

Талисман телепортации (уровень III)

При использовании талисман либо переносит пользователя в закрепленное место, либо в случайное безопасное место телепортации в пределах 5 км от места происхождения пользователя.

"Как…?"

«Добыча из Калгари», — отвечаю я. — Поздравляю, Повелитель Зверей.

"Ой!" Лана краснеет, слегка улыбаясь. — Я не думал, что ты заметил.

Лана Пирсон (Повелитель зверей, уровень 1)

л.с.: 420/420

МП: 620/620

Условия: Звериные чувства, Linked x 4

"Я сделал. Просто не успел тебя поздравить во время боя, — говорю я. «Я так понимаю, вы переключили получение опыта на что-то более сбалансированное?» Лана кивает, подтверждая мою догадку. «На что похожи навыки?»

"Другой. Вроде того, — пожимает плечами Лана. «Три дерева. Первый усиливает меня — обычный, но лучше повышает мои личные Навыки и живучесть. Там даже есть возможность взять под контроль рои или ульи. Два других варианта расходятся в своих потребностях. Я думаю, вы могли бы сказать, что первый вариант — это эволюционный вариант. Здесь…"

Принудительная эволюция (уровень 0)

Принудительно заставляет питомца пройти эволюцию. Эволюция (как правило) будет полезна для питомца. Постоянно уменьшает регенерацию маны на 5

— Не так много объяснений, — бормочу я, отмахиваясь от уведомления. "И другие?"

Биологический овердрайв

Увеличивает биологию питомца на 300%. Значения атаки, скорости, защиты и урона будут увеличиваться в период овердрайва. Домашние животные будут страдать от негативного эффекта истощения после завершения овердрайва.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 250 маны за питомца.

— Это правильное название? Я хмурюсь, глядя на название Навыка.

— Проблемы с переводом, мальчик-о, — говорит Али, качая головой. К этому моменту мы оба уже привыкли к тому, что проклятый Дух беспорядочно появляется, когда ему вздумается. К счастью, после насильственного изгнания Духа дважды за то, что он вмешивался, когда он не должен, он перестал приходить, пока мы в остальном были заняты. «Не все заставляют меня очищать их пользовательский интерфейс».

«Другие Навыки похожи», — говорит Лана, не обращая внимания на заигрывание между нами. «По сути, я могу сделать своих питомцев более сильными на короткий период или изменить их эволюцию и другие изменения, давая им более долгосрочные эффекты. Но они не кажутся такими могущественными».

«В основном, — соглашается Али. «Это выбор между длительными эффектами или гарантированными сильными ударами. Хотя вы иногда получаете немного второго с эволюциями. Они могут стать странными».

Я хрюкаю. Принимая во внимание некоторые из странных и менее чем успешных эволюций, которые мы видели — чаще всего в виде трупов — я должен согласиться с Али в этом. Тем не менее, учитывая количество маны и количество произошедших эволюций, соотношение «хороших» и «плохих» мутаций невероятно благоприятное. Тот факт, что эти эволюции не кажутся совершенно случайными, вызвал значительное количество дискуссий в моих книгах, некоторые из которых я получил несколько обновлений для моего системного квеста, прочитав. Общее мнение состоит в том, что либо Мана, либо Система самостоятельно выбирают успешные мутации, что подтверждает веру в разумный замысел, стоящий за этими действиями. Жестокий интеллект однако. Кажется, существует небольшое, но значительное количество случайных мутаций, которые не являются ни полезными, ни безобидными, а просто странными.

"Что ты выбрал?"

— Я не слышала, — мягко говорит Лана, в ее голосе закрадывается сомнение. Когда я молчу, Лана вынуждена вмешаться. «Я не хочу причинять им боль. Но…"

«Но эволюция тоже могла это сделать», — говорю я, и она кивает. Даже сейчас женщина все еще навещает маленькую девочку, с которой мы оставили Эльзу, когда она может убедить меня использовать портал для нее. Это трогательно, хотя и немного тревожно. Иногда я думаю, сколько еще боли может выдержать ее большое сердце.

— Да, — говорит Лана, снова прислоняясь ко мне головой. "Что я должен делать?"

Я не отвечаю, просто сжимаю ее. Даже если я хочу поговорить, посоветовать, я усвоила урок и прикусила язык. Буквально. Иногда женщинам просто хочется поговорить.

Именно в этой уютной, хотя и угрюмой тишине появляется уведомление Ким.

«ЗАПРОС РАЗРЕШЕНИЯ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СРЕДСТВ ДЛЯ ВЫЯВЛЕНИЯ ИЗМЕНЕНИЙ НА РАСЧЕТНОЙ РЫНКЕ».

"Что?" — говорю я вслух.

«ЗАПРОС РАЗРЕШЕНИЯ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СРЕДСТВ ДЛЯ ВЫЯВЛЕНИЯ ИЗМЕНЕНИЙ НА РАСЧЕТНОЙ РЫНКЕ».

— Я понял, — рычу я, затем делаю вдох, подавляя раздражение. Нет смысла злиться. Это машина. Вроде, как бы, что-то вроде. — Я имел в виду, какие изменения?

"НЕИЗВЕСТНЫЙ. ЗАПРОСИТЬ СРЕДСТВА НА…”

«Мы получили это, биты для мозгов. Boy-o хочет знать, какие изменения вы видите, — говорит Али.

«ПОСЛЕДНИЕ КОЛЕБАНИЯ ЦЕН НА КВАНТОВЫЕ СТАБИЛИЗАТОРЫ И ПРОТИВОТЕЛЕПОРТАЦИОННЫЕ ЩИТЫ, — говорит Ким.

Мгновение спустя появляется график с таким количеством линий, что у меня затуманиваются глаза, когда я пытаюсь его прочесть.

«Мы поняли, биты вместо мозгов. Разрешено, — говорит Али.

«НЕВОЗМОЖНО ПРИНЯТЬ РАЗРЕШЕНИЕ ОТ НИЖНЕЙ ЭЛЕМЕНТАЛЬНОЙ ФОРМЫ».

— Я дам тебе ниже…

«Али». Я перебиваю его, прежде чем медленно сказать: «Зачем ты это отслеживаешь? Я думал, вы ограничены поселением?

«СЧИТАЛОСЬ, что ЗАПРОС ИНФОРМАЦИИ ОТ НИЖНЕЙ ЭЛЕМЕНТАЛЬНОЙ ФОРМЫ ПРЕДЛАГАЕТ ПРИЕМЛЕМЫЙ ДОХОД ЗА РЕСУРСЫ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ ТАКОГО ОТСЛЕЖИВАНИЯ», — говорит Ким. «ЗАПРОС РАЗРЕШЕНИЯ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РАСЧЕТНЫХ СРЕДСТВ».

Разобравшись с ответом, я пожимаю плечами. "Сделай это." Тогда я обращаюсь к Али. "Объяснять?"

— Нечего объяснять, мальчик-о. Вы знаете, что такое антителепортационные щиты. Квантовые стабилизаторы делают то же самое, но они включают в себя такие вещи, как ваш квантовый манипулятор состояний. Конечно, существует множество вариаций, от стабилизаторов с одинарной активацией до полей непрерывного действия», — говорит Али. — Я подумал, раз уж ты снова купил QSM и ждешь его доставки, и с твоими навыками было бы неплохо убедиться, что города, в которые мы направляемся, не используют его. Не хочу прыгать в место с квантовой блокировкой. Это было бы очень больно. Или смертельный.

«Мы можем сказать это по этому…?» — говорю я, хмурясь на график, который не исчез.

«Понятия не имею о графике. Я только что купил информацию о следующих нескольких городах», — говорит Али. «Похоже, биты вместо мозгов пошли еще дальше».

«ДАННЫЕ ПОДТВЕРЖДЕНЫ. ПО ОЦЕНКЕ, В ПОСЕЛЕНИЯХ В СЕВЕРНОЙ АМЕРИКЕ ЗНАЧИТЕЛЬНО УВЕЛИЧИЛОСЬ ПОКУПОК АНТИ-ТЕЛЕПОРТАЦИОННЫХ И КВАНТОВЫХ СТАБИЛИЗАТОРОВ».

"Джон?" — говорит Лана, хмурясь, когда читает информацию, которой Ким и Али так любезно поделились с ней.

«Это так, Лана, — говорит Али. «Они предпринимают шаги, чтобы помешать Джону слоняться по их городам или бросать армию на их пороги. Навыки, связанные с пространственными искажениями, такие как его Мгновенный шаг и Портал, будут серьезно деградированы. В зависимости от уровня помех, это либо будет невозможно, либо будет серьезно ограничено, либо просто будет болезненно использовать».

— Больно?

«Некоторые квантовые стабилизаторы реагируют только на использование Навыка. Они нарушают настоящую телепортацию, нанося ущерб транспортируемым».

— Мерзко, — говорю я, поморщившись.

"Ага. Они также наиболее распространены», — говорит Али. «Дешевле купить случайный спусковой крючок, чем целое антителепортное поле, понимаете?»

— Ага, — говорю я, потирая подбородок. Это плохие новости. Нисколько. Похоже, наши действия привлекли некоторое внимание. «О каком ущербе мы говорим?»

«Зависит от поля. От пары сотен очков здоровья до нескольких тысяч.

— Значит, никаких прыжков.

«Никаких прыжков».

— Нам нужно сказать полковнику, — мягко говорит Лана.

Я киваю. Ах, черт возьми, я держу пари, что он собирается заставить меня сделать США в следующий раз. Тем не менее, возможно, Voodoo Donuts выжили…

Вир воспринял эту новость невозмутимо. Он сидит в своем кабинете один, его стол пуст, но мы можем выпить чашечку кофе, когда мы придем. Вскоре после этого приходит его помощник, чтобы делать заметки, пока мы сообщаем ему плохие новости. Так как Сэм пообещал работать с армейскими механиками над новым проектом, он присоединился к нам, когда мы пошли ко дну, оставив Микито и Ингрид в их одиночных приключениях.

«У меня есть собственные новости», — говорит Вир, переваривая информацию. «Форт-Ирвин и Кэмп-Пендлтон пережили смену системы и связались с нами. Начато дальнейшее согласование, но связь через мессенджер. Силы вокруг этих баз объединились, в том числе остатки отряда ВВС Эдвардс, морские пехотинцы 29 Palms и различные службы ВМФ. К сожалению, больше всего среди наших бойцов пострадал флот со значительными потерями в технике и личном составе. В настоящее время они сражаются с местными инопланетными силами, известными как Зарри.

«Кроме того, наши усилия по оказанию помощи Портленду привели к значительному прогрессу в сокращении сил врага. Мы — я — ожидаем значительного увеличения давления на сопротивление в ближайшие несколько недель».

«Ты хочешь, чтобы я спустился и пометил их землю, не так ли?» я констатирую.

"Да."

«Кажется, в последнее время мы больше реагируем, чем планируем», — говорит Лана, хмурясь. «Мы играли в Эдмонтоне и Калгари, потому что Джон хотел освободить их, и они были близки. Вы помогли нам, потому что это было частью соглашения, наши навыки и люди в обмен на ваши. Но теперь, вместо того, чтобы двигаться дальше на юг оттуда или дальше на восток, мы пришли к Сиэтлу. Теперь мы едем в Портленд?

«Поле битвы меняется, мисс Пирсон, — спокойно говорит Вир.

«Возможно, но я думаю, что у тебя будет больше плана», — говорит Лана с невысказанным обвинением в голосе.

«Вы проницательны, мисс Пирсон», — говорит Вир, поднимая руку, чтобы позвонить.

Через несколько минут к нам присоединяется капитан Ангус Тирелл, а на столе находится проекция карты Северной Америки. Дружественные поселения отмечены зеленым цветом, враждебные поселения - красным, а оспариваемые в настоящее время - желтым. Практически все восточное побережье окрашено в красный цвет с желтыми вкраплениями, а Средний Запад представляет собой смесь красных и желтых тонов. Очевидно, что мы имеем дело с западным побережьем, и это смесь красного, желтого и, конечно же, нашего зеленого. В целом, зелень крайне редка, большинство из них расположено в небольших городах и одно большое скопление на юге США.

Воцаряется тишина, пока Вир дает нам изучить карту, и я замечаю несколько интересных заметок. Вудбридж, Вирджиния, желтый. Ашленд, штат Орегон — странная полузеленая, полукрасная окраска. Беглый просмотр показывает, что он принадлежит Галактике и нейтрален по отношению к людям. Микер, Оклахома, зеленый. Хардин, Иллинойс, красный.

«Как видите, большая часть нашей страны — и вашей — принадлежит другим. Из этих поселений еще меньшее имеет активное сопротивление. Вы заметите, что в Лос-Анджелесе и на юге США больше всего таких ячеек сопротивления, — говорит Вир, водя пальцами по карте.

«Не совсем так», — говорит Сэм, указывая вверх на наш Средний Запад, где многие места светятся желтым.

«Да, но в этих поселениях меньше населения. Очень маленький», — говорит Вир. «Кроме того, многие из этих мест сопротивления поддерживаются военнослужащими наших вооруженных сил, национальной гвардии, а также сотрудниками полиции и служб безопасности». Небольшая пауза перед полуулыбкой. «Как бы ни были жалобы на наши вооруженные силы и милитаризацию нашей полиции, в таких случаях это особенно полезно».

«Вы хотите, чтобы мы прошли через Портленд, штат Луизиана, а затем вернулись в каждый из этих городов сопротивления?» — тихо говорю я, скользя взглядом по ним.

Сэм прав, есть несколько городов и поселений, включая несколько зеленых, которые мы могли бы освободить в Реджайне и Манитобе. Но их количество совершенно несопоставимо. Если мы двинемся на восток от Лос-Анджелеса, мы сможем соединиться с группой зеленых и желтых, а не с пугающим блоком красных дальше на севере. Я рассеянно замечаю, что в нескольких местах в центре Штатов, кажется, обитают действительно неприятные монстры.

«У нас больше людей. И хорошо обученные. Мы не можем позволить себе ждать. Наши враги уже реагируют на нашу растущую силу», — говорит Вир. «Чем быстрее мы сможем расти, тем безопаснее мы все будем».

— А как насчет того, что происходит в Онтарио? — спрашивает Сэм.

"Онтарио?" Я бормочу, в то время как лицо Ланы застывает.

«Это трагедия, но это наиболее эффективное использование наших ресурсов», — отвечает Ангус.

"Эффективный? Вы знаете, что они делают? Галактика в Онтарио хуже секты Тринадцати Лун. По крайней мере, эти придурки играли хорошо. Эти ребята просто отправляют людей оптом на другие планеты, а вместо этого импортируют своих. Если мы продолжим в том же духе, менее чем за год они избавятся от большей части населения! Сэм щелкает.

«А в Италии инопланетяне расстреливают любого, кто пытается спрятаться в их городах», — говорит Ангус. «В Кении за отпор продали ключи от поселений, чтобы вообще не осталось безопасных зон, кроме нескольких, принадлежащих Galactic. На Борнео осталось менее 0,1% населения, потому что все джунгли превратились в локацию уровня 200+. Что ты хочешь сказать?

Я дергаюсь, слушая список бедствий. Все то хорошее, что мы делаем, это капля в море. С тех пор, как у людей появилось немного больше средств, они собирают информацию о нашем мире — реальную информацию, а не слухи — и узнают о трагедиях, которые нас ждут. Это то, чего я пытался избежать сам — выбор страуса, чтобы оставаться в здравом уме. Я ничего не могу поделать с большей частью этого, так что я могу только сражаться.

«Мы можем спасти Онтарио, в отличие от тех мест, — говорит Сэм. «Это моя точка зрения».

«А связь с нашими людьми в Лос-Анджелесе позволит нам действовать сразу в нескольких городах. Прямо сейчас мы должны остановиться и укрепить каждый город почти всеми нашими людьми, пока все не стабилизируется, потому что у нас недостаточно. С большим количеством подразделений мы можем продолжать наши атаки», — повторяет Вир.

«У Лос-Анджелеса также большая экономика», — встревает Лана. «Если мы сможем получить доступ к их средствам, мы сможем направить часть их на строительство оборонительных сооружений в других городах, как мы это делаем в Британской Колумбии. Мы могли бы даже установить телепортационные ворота между каждым городом, что дало бы нам возможность усилить их, не полагаясь на Джона».

Я хмыкаю, зная, что это будет полезно. Это решило бы проблему плохих дорог и логистики, хотя первоначальные затраты ошеломляют. Важно восстановить оборону, улучшить каждый город и убедиться, что поселения работают. Хотя стационарные средства защиты никогда не будут столь же важными и эффективными, как обученный персонал, это также не является оправданием для того, чтобы оставлять ворота открытыми. Особенно в мире подземелий.

— Хорошо, — говорит Сэм, откидываясь назад и скрещивая руки на груди.

Меня немного забавляет, хотя я изо всех сил стараюсь это скрыть. Несмотря на все протесты Сэма, это не было его выбором. Я идиот, которому приходится везде ездить, чтобы настроить Порталы. Тем не менее, я рад видеть, что он страстный.

— Тогда мы согласны. Следующий Портленд, — решительно говорит Вир. «Мы позаботимся о том, чтобы вы были проинформированы о городе и других внизу. Меня особенно беспокоит Зарри в Лос-Анджелесе. Насколько нам известно, это одна из худших групп».

— Спасибо, — мягко говорю я. Информация хорошая. Если мы собираемся освободить этот континент, чем больше информации мы сможем собрать, тем лучше. Так что да, Портленд следующий.

Глава 10

Это кое-что говорит о человечестве, что мы пережили апокалипсис, в котором наши библиотеки и школы сгорели дотла, а наши правительственные учреждения были растоптаны и потеряны, но это здание, которое обеспечивает жареную, сладкую доброту, — первое, что мы восстановили. Откусывая от ржаного пончика, покрытого мокко, я осматриваю поле битвы.

Борьба за Портленд была менее утомительной, чем та, с которой мы столкнулись в Калгари. Вместо того, чтобы вести непрерывную городскую битву, клан Мована, владевший городом, сосредоточил свои силы на каждом из городских ядер. Таким образом, хотя каждый бой был более жестоким, с большим количеством потерь, чем в Калгари, они были более сдержанными и шли быстрее. Как только нам удалось сбить значительную часть их сил, большая часть Мована сдалась. Я думаю, помогло то, что Али и Ким начали делиться нашими условиями крепостного права, указывая условия и цены выкупа. Уир пробормотал что-то об Италии и кондотьерах, когда услышал об этом, но прямо не возражал.

— Ты собираешься поделиться? — спрашивает полковник Вир, затем быстро берет коробку с пончиками на столе для пикника, которую кто-то притащил сюда. Поседевший пожилой мужчина оглядывается в поисках стула и, не найдя его, принимает расслабленную позу стоя.

Позади Вейра его телохранители с тоской смотрят на пончики, но не шевелятся.

— Похоже, мне не нужно, — говорю я.

"Хороший. Потому что я не собирался спрашивать, — раздается веселый голос. Мгновение спустя тонкая черная рука хватает пончик, прежде чем он скользнет в большие, сочные губы. «Если кто-то пошутит, я лично буду бить его, пока он не пойдет кровью из всех дыр».

— Во-первых, шеф, я почти уверен, что вы сами пошутили. А во-вторых, разве это не жестокость полиции?» — говорю я, ухмыляясь полицейскому в форме.

— Я сам положу отчет. Почти уверен, что окружной прокурор займется этим через несколько десятилетий.

Шеф ухмыляется, а я фыркаю, глядя на женщину и ее забрызганную кровью, обожженную и липкую форму. Оно по-прежнему неплохо сидит на ней, подчеркивая приличный размер бюста и подтянутую талию. Учитывая маловероятность того, что она надела его после Системы, она, должно быть, была в хорошей форме еще до того, как Система добавила свои косметические изменения. Ее волосы заплетены в серию косичек, афроамериканский вождь, кажется, упивается сладким совершенством, даже доходит до того, что слизывает сливки с ее пальцев.

Через мгновение я применил «Очищение» к ее униформе, по крайней мере стер кровь и грязь.

Даниэль Фуллер (сержант гвардии 7-го уровня)

л.с.: 1230/1230

МП: 1380/1380

Условия: Чувство города

«Нужно получить это заклинание», — с улыбкой говорит Даниэль, качая головой. «Надо передать заклинание отделу. Сделай добро этим бездельникам.

«Ну, мы надеемся, что этого будет намного меньше», — говорю я, оглядывая город. От наших сражений не так много ущерба, но непрекращающаяся партизанская война, которую вели Даниэль и ее люди, проявляется в разрушенных зданиях вокруг нас.

«Я умираю от желания спросить. Почему вы все в униформе? — говорит Али, качая головой. «Я имею в виду, конечно, Ингрид сказала тебе, когда мы это сделаем, но это не совсем полезно».

«Почему бы и нет? Весь последний год мы скрывали, кто мы и что мы. Будь я проклят, если позволю своим людям прятаться еще хоть день. Мы не воры. Мы — полиция, — с внезапным жаром произносит Даниэль, заставляя Али моргнуть и отплыть назад.

Через мгновение он поднимает палец и указывает на коробку с пончиками. «Тебе определенно нужно больше сахара».

Я хлопаю себя по лбу, понимая, что, проведя со мной все это время, Эли может иметь искаженное представление о том, почему люди злятся. «Али, не все проблемы можно решить добавлением сахара…»

— Только твое, — сладко говорит Лана, хватая пончик.

Я рычу на нее без всякого пыла. «Из любопытства, если мы все здесь, кто руководит войной?» Я склоняю голову набок, чтобы посмотреть, не слышу ли я еще каких-нибудь взрывов.

«Для этого у меня есть подчиненные», — фыркает Даниэлла, прежде чем вновь обрести серьезность. «Сейчас все зачищается. Эльфы даже не пытаются сопротивляться. Нам просто нужно найти их, пока они не ушли.

— Приятно знать, — киваю я. Учитывая, что за последние полчаса меня никто не просил подвозить, я подумал, что это было что-то вроде этого. — Какой счет у мясника?

«В допустимых пределах», — говорит Вир и легким подергиванием глаз указывает на окружение и нашу аудиторию.

Упс. Возможно, я подожду реального отчета позже. Или просто спросите Али. Часть тусовок и шуток состоит в том, чтобы поднять моральный дух, дать людям понять, что все возвращается на круги своя. Либо так, либо они действительно хотели пончики.

Пожилой дородный джентльмен кашляет, чтобы привлечь наше внимание, прежде чем бросить взгляд на коробку с пончиками. — А у меня двадцать кредитов.

«Дорогой, я забыла свой бумажник…» — говорит Лана.

Я закатываю глаза, мысленно вызывая команду отправить кредиты. Ну, по крайней мере, это еще один город внизу.

Через несколько часов мы уже в комнате для совещаний, которую убрали и убрали. Следы ожогов и зияющие дыры заполняются с такой скоростью, что если вы через некоторое время отведете взгляд и вернетесь назад, изменения будут заметны. Вокруг стола сидят Лана, Сэм и я. На противоположной стороне — полковник, капитан Тирелл и их помощники, а также новое дополнение — Ромео, боевой инженер. Насколько я помню, именно их люди и их укрепления вместе с костяком офицеров Даниэль поддерживали сопротивление в Портленде. Даниэль тоже здесь, как третья спица в колесе, вместе с нынешним гражданским лидером Портленда, бывшим заместителем мэра. Он одет в шик авантюриста, каштановые волосы коротко подстрижены, глаза тяжелые и усталые от битвы. Он был тем, кто был готов вести с передовой, чем я должен восхищаться. Наверху, на той части стола, что принадлежит Магам, Чарльз молча сидит в одиночестве, довольствуясь тем, что пока слушает.

«Тебе пришлось уничтожить генераторы щита и квантовые стабилизаторы?» Филипп, бывший заместитель мэра, жалуется. — Их починка обойдется нам почти столько же, сколько покупка новых!

«У ваших техников было слишком много времени», — говорит Вир. — Весь план зависел от нашей способности быстро перебрасывать силы.

— Но если бы у нас было еще пять минут, мы бы уже закончили!

— Ваши люди сказали это пять минут назад. Я принял военное решение, и это мое право, — заявляет Вир, заставляя Филипа немного покраснеть. — Теперь, я полагаю, мы здесь, чтобы обсудить наши следующие шаги?

— Ты нужен нам здесь как минимум еще несколько недель. Даже если мы заключим сделку с гильдией, как вы предлагаете, им понадобится время, чтобы прислать своих людей. И если эльфы снова нападут на нас… Даниэль качает головой. «У нас недостаточно людей, не только для того, чтобы справиться с ними».

«Мы можем дать вам несколько дней. Моим людям нужно отдохнуть и переоборудоваться, — говорит Вир. «Но нам нужно продолжать наступление. Хотя мои люди могут справляться с небольшими городами без существенной потери наших сил, а добавление саперов Ромео было полезным, нам нужно больше обученных людей. Есть ли у вас какие-либо дополнительные сведения о вооруженных силах?

"Привет! Мальчик-о-о здесь все еще может надрать задницу любому из твоих мужчин, — с вызовом говорит Али.

"Мистер. Ли — исключение. Пока мы все еще адаптируем нашу тактику к Системе, обученные солдаты могут и будут побеждать недисциплинированных воинов, — отвечает Ангус за Виера, с вызовом встречая взгляд духа.

Я тихо стону, когда пара снова начинает. С тех пор, как у них появилась возможность по-настоящему поговорить, они были как масло и вода. «Али…»

«Капитан».

Пара замолкает, не успев начать по-настоящему.

— Что ж, в любом случае мне потребуется несколько дней, чтобы продолжить поиски. Я предполагаю, что мы все еще пытаемся связаться с базами и городами на юге? — говорю я, глядя на Виера.

"Да. Есть успехи в расширении радиуса? — спрашивает Вир, наклоняясь вперед.

«Это возможно, но я опасаюсь посвящать его прямо сейчас», — говорю я, пожимая плечами.

Вир поджимает губы, но не нажимает на них. В конце концов, распределение очков навыков — это личное дело, на которое уже наложен ряд социальных табу. Не подталкивать людей к распределению — большая проблема.

— И купить? — спрашивает Ангус.

— Это жизнеспособно, — говорю я.

По правде говоря, это намного более чем жизнеспособно. Поскольку Система позволяет мне приобрести Продвинутый Навык, потому что он является частью моего Класса, но по-прежнему регистрирует мои Уровни в «базовом» статусе, цена для меня бесконечно дешевле, чем для кого-либо еще. По правде говоря, если бы я купил Навык, я бы получил его дешево. Условно говоря. Всего шестьдесят пять тысяч кредитов за следующий уровень и еще семьдесят за следующий.

— Но ты еще не взял его? — спрашивает Вир, хмурясь.

— Нет, — говорю я. «Ни один из ваших прыжков еще не потребовал этого, и мы почти уверены, что информация о моем статусе уже была куплена несколько раз».

Выбор следующего уровня дал бы мне радиус действия около пяти тысяч километров, а пятый уровень позволил бы мне открыть портал в любой точке Земли с радиусом действия более двадцати пяти тысяч километров. После этого цифры становятся еще более смешными. Меня беспокоят только эти антителепортационные устройства — чем дальше Портал, тем легче дестабилизировать передачу. Есть формула, позволяющая рассчитать потенциальные дополнительные затраты на сохранение стабильного Портала открытым от помех, но это та математика, которую дают аспирантам, а не бывшим веб-программистам.

— Тогда когда вы сможете продолжить, мистер Ли? — говорит Вир.

Я ловлю себя на том, что морщусь, зная, что он спрашивает, когда я смогу добраться до армейских баз в Калифорнии, чтобы он мог установить надежную и немедленную связь. Они по-прежнему могут выгонять своих людей старомодным способом, тем более, что мой навык больше не скрыт, но с точки зрения легкого, быстрого общения и отзывчивости я самый лучший парень.

— Дай мне день, — говорю я через мгновение. Ах, черт, я всегда хотел увидеть Сан-Франциско.

Конечно, добраться до Сан-Франциско было непросто. По пути было несколько городов, мест, с которыми мне приходилось иметь дело. Салем был полем битвы, когда оставшиеся галактические защитники Портленда отбивались от нашего народа. Ни одна из сторон не желала сдаваться полностью, поэтому все обстреляли друг друга и положили конец. Чтобы не слишком вмешиваться, я остался на окраине, и даже тогда в меня стреляли.

Для следующих нескольких городов я делаю почти то же самое, поворачиваясь внутрь достаточно, чтобы получить уведомление о том, что я вошел на их территорию, но никогда не подходя слишком близко. Юджин странный, управляется консультативным советом со странной, мирной смесью шести разных галактических групп и трех человеческих фракций. Галактики - это группа ракообразных существ с клешнями или похожими на клещи руками и панцирными покрытиями, а также монстр-губка. Двое представителей их вида не могут выжить на открытом воздухе, используя смесь технологий и магии, чтобы оставаться мокрыми и живыми. К счастью для меня, первая группа, которую я встречаю в Юджине, представляет собой смесь людей и галактиков, что гарантирует, что наши отношения не начнутся с насилия. Как только они выясняют, что я не представляю угрозы, они знакомят меня с городской администрацией, прежде чем оставить меня с невысоким блондином двадцати лет.

— И ты согласен со всем этим? — говорю я, оглядывая тихий ресторан, который мы захватили.

"Определенно. У Портленда могут быть проблемы, но Im'in'ee крутые. Они беженцы из третьего Мира Подземелья. Они скребки и бегуны. У нас хорошее место, чтобы поселиться и расслабиться, понимаете? — говорит Оз, потирая руки, умоляя меня понять.

— Похоже на Йеррик, — тихо говорю я.

При всем моем гневе на Галактику и Систему легко забыть, что другие были раздавлены неумолимой экспансией Системы, ее бессердечным суждением о достоинствах без малейшего милосердия. Мы все игрушки под Системой, винтики в машине.

"ВОЗ?"

«Йеррик. Инопланетные минотавры, — отвечаю я с полуулыбкой. «Хорошая, уважаемая группа. Если странно.

«Не знаю насчет чести, но Имми реальны», — говорит Оз с твердым кивком, почти вызывая у меня возражения.

— Я понял, — говорю я, склонив голову перед ним. — Но я всего лишь посланник. Я открою Портал, позволю тебе поговорить с теми, кого действительно нужно убедить.

— Справедливо, — говорит Оз. — У тебя есть на них детц?

— Просто скажи, как есть, — говорю я.

Вскоре после этого я возвращаюсь, чтобы сообщить о делах и открыть портал, чтобы Лана и другие могли вмешаться. Появляется даже Кэтрин, моя личная пара глаз и ушей и бесценный ведущая записей на предстоящих переговорах.

Оставив других заниматься переговорами, я еду на юг. Настоящей спешки нет, но сидеть за столом для совещаний и болтать — это моя версия ада. Я более чем счастлив оставить это другим, пока я трачу время на то, чтобы разобраться с любыми монстрами и подземельями, с которыми я сталкиваюсь. Нет смысла торопиться, тем более, что мои резервные группы не готовы. Еще нет.

После этого мое путешествие представляет собой прохождение маленького города за маленьким городом, большинство из которых являются поселениями для более крупных городов. Будь то большая плотность людей, которая привела к появлению монстров, или просто невезение, большинство этих поселений изнашиваются. Многие города заброшены, а те, что остались, до краев заполнены беженцами из других мест. Только несколько из них являются настоящими Деревнями, их Ядрами Городов владеют и управляют другие.

Там, где нет Городских Ядер, я обнаруживаю, что открываю свой Портал и отправляю выживших в Сиэтл. Мы сбрасываем их на футбольный стадион, место, специально отведенное и модернизированное для приема новичков. Вир даже заставила меня пройти весь путь до острова Харбор в Сиэтле, чтобы у меня было место в Portal среди нежелательных гостей, если мне когда-нибудь придется. Он приказал группе своих людей установить на острове минное поле, а также использовать способности Бенджамина Архитектора для создания прочной, укрепленной стены. В общем, это идея, которую я заставил Бена украсть для остальных наших поселений.

Поскольку моя цель в основном состоит в том, чтобы пробраться на юг, чтобы дать полковнику и его людям больше возможностей для атак, я стараюсь избегать полномасштабных боев. Таким образом, хотя я не доволен обнаружением ряда поселений, принадлежащих Galactics, я не обязательно вмешиваюсь, чтобы разобраться с ними. Вир и его люди в конце концов возьмут их, с моей помощью или без нее.

Когда я проезжаю мимо другого крошечного городка, название которого даже не могу вспомнить, на меня набрасываются. Группа пускинов, противных маленьких собачьих существ, нагоняет меня за милю от поселения. Я ловлю себя на том, что сражаюсь за свои вещи, Сэйбер делает пончики и стреляет из Инлина под моим мысленным командованием, а я попеременно бью, пинаю и колю маленьких мохнатых монстров. Несмотря на небольшой размер, зубы у них острые, а ножи еще острее.

"Ударь меня!" Я рычу, сытый по горло, когда выбрасываю один пускин, чтобы на меня прыгнули еще два.

Али даже не колеблется — этот маленький засранец — прежде чем бросить в меня разряд электричества. И продолжает бросать. С моими классовыми сопротивлениями и моим повышенным сопротивлением от моего Элементарного родства, это достаточно больно, чтобы заставить меня кричать, а не сжимать зубы и разрушать нервы, как это должно быть. Как только я могу сфокусироваться, я делаю Мгновенный шаг прямо в воздух и разворачиваюсь, чтобы метнуть огненный шар в то место, где я был раньше. Сэйбер готовит, но его огнестойкость повысилась достаточно, так что это второстепенная вещь.

После этого жестокого знакомства с Пускинами я собираю людей Виера и свою команду, и мы проводим небольшую уборку. Пощады не дают и не просят — обнаженные голые кости и металлические клетки, заполненные людьми, слоняющимися по городу, отгоняют чье-либо желание такой милости. Солдаты и Карлос остаются охранять выживших, пока остальная часть команды отправляется на охоту. Мы проходим через город быстро и яростно, рой оборонительных дронов взламывается и уничтожается Сэмом.

«Джон, юго-западный угол карты», — говорит мне Эли, когда мы заканчиваем нашу последнюю партию надоедливых деток.

— Я вижу, — говорю я, хмурясь. Полдюжины точек движутся очень быстро.

— Если я не ошибаюсь, это владелец поселения. Высокоуровневый продвинутый боец, пускин с красным мехом и его люди, — продолжает Али.

Остальные наклоняют к нему головы, прислушиваясь к нашему разговору.

— Они убегают? Я хмурюсь.

«Получил за один. Тебе нужно выбрать — взять его и его людей или взять город.

«Почему мы не можем сделать и то, и другое?» Сэм рычит.

«Две причины. Вам понадобится каждый, чтобы иметь хорошие шансы на победу. И Красный Мех включил генераторы и щит на перегрев. Я полагаю, у тебя есть около трех минут, чтобы добраться до Центра города и починить его, — скривившись, говорит Али. — Но я бы не стал доверять своим цифрам. Я не совсем технарь».

— Город, — говорю я без колебаний. «Эли, можешь выделить, куда Сэму нужно идти? Может быть, он сможет починить генераторы напрямую. Я предполагаю, что это нанесет наибольший ущерб.

— О да, немедленно отправьте меня готовиться, — тихо бормочет Сэм. — Я слишком стар для этого дерьма.

— Возможно, — говорит Али, хотя в его голосе нет уверенности. Тем не менее, на мини-карте появляется новая светящаяся точка, а вторая, менее яркая, появляется почти на противоположной стороне города. — Второй — генераторы щита.

«Сэм, Ингрид и Лана. Вы на генераторах, — приказываю я.

Я не теряю времени зря, так как пара и щенки отклеиваются, а я надеюсь, что Ингрид следует за ними. Если нет, я уверен, что она занята чем-то полезным. На мгновение в моем сознании возникает образ Ингрид, бездельничающей на крыше с мартини и пляжным зонтиком, пока мы ссоримся, отпуская содержательные комментарии, прежде чем я отбрасываю неуместную мысль. — Микито, мы собираемся ускорить процесс.

— Да, — согласие Микито следует за ней, когда она бросается бежать, направляясь прямо к центру города.

Я должен ускориться, чтобы догнать японку, которая с легкостью пробивается через слабое сопротивление. Даже тогда, когда моя Тысяча шагов и периодические Мгновенные шаги помогают преодолевать препятствия, мы почти опоздали.

— Одиннадцать секунд, — говорю я, вздрагивая.

Было ли это потому, что мудак Пускин не читал список Злого Повелителя, или он просто садистский ублюдок, есть гигантский таймер обратного отсчета, когда мы, наконец, добираемся до Ядра города. К счастью, на самом деле деактивировать последовательность самоуничтожения очень просто. Мне просто нужно стоять там, держа руку на ядре города, пока он не закончит регистрацию моего нового владельца, а затем я отменяю приказы.

— Эх, было бы не так уж и плохо, — начинает Эли.

«ДУХ ПРАВИЛЬНЫЙ. НАНЕСЕННОГО ВАМ УЩЕРБА БЫЛО ДОСТАТОЧНО ТОЛЬКО ДЛЯ НЕДЕЛИ РЕМОНТА SABRE. ВАШИ СОЮЗНИКИ, ВЕРОЯТНО, ВЫЖИВУТ.

— А выжившие люди?

«СОПУТСТВУЮЩИЙ УЩЕРБ». Ким отвечает.

— Так как же ты оказался здесь? Я решаю сменить тему, пока ее не подхватили другие. Хотя уведомления обычно видны только мне и кому-то еще, кому Ким решит их показать, нет никакой гарантии, что его уведомления не смогут быть перехвачены. Хотя Ким может имитировать эмпатию, ее случайные упущения могут раздражать.

«МОДИФИКАЦИИ, РАЗРЕШЕННЫЕ БЕНДЖАМИНОМ, СОВЕТОМ И ЛАНОЙ В ВАШИХ СОГЛАШЕНИЯХ, УВЕЛИЧИЛИ МОИ РАБОЧИЕ ВОЗМОЖНОСТИ И ОГРАНИЧЕНИЯ. В СЕВЕРНОЙ АМЕРИКЕ Я МОГУ ПОЛУЧИТЬ ДОСТУП К СОБСТВЕННЫМ ПОСЕЛЕНИЯМ И ПОМОЧЬ В ИХ РАЗВИТИИ».

— Мило, — говорю я. «Хорошо, хорошо, начните составлять список того, что мы должны обновить здесь. Я думаю об обычных лучевых турелях, дронах и, возможно, стене. Держите его в рамках бюджета. Я не хочу выбрасывать свои кредиты в яму».

"ПОДТВЕРЖДЕННЫЙ."

«Знаете, они могут не захотеть остаться, — говорит Али.

Я понимающе хмыкаю. Как бы то ни было, Ким — компьютер, и ему, вероятно, потребуется всего несколько минут, чтобы собрать всю информацию воедино.

"Джон. Нам нужно вывести выживших. Сейчас же, — зовет меня Карлос по рации голосом, полным ярости и шока.

— Я скоро буду. Просто заселение города…

"Нет. Портал сюда и создайте для них другой. Мы немедленно вытащим их».

"Что происходит?" Я спрашиваю.

«Они контужены и находятся на грани полного срыва. Они не верят, что находятся в безопасности, — отвечает Карлос. — И я их не виню. Выжившие в клетке… их держали взаперти, пока они не подписали договор о крепостном праве. Тех, кто умирал от голода или побоев, съедали».

— Восемнадцать адов, — клянусь я. Это пугает. Мгновение я смотрю на City Core, жалея, что не продал его. "На моем пути."

Остаток дня мы проводим за уборкой, крадя все, что осталось от Пускинов, что можно использовать, и продавая все, что не годится. Мы ничего не оставим здесь, даже если у нас нет времени разобраться с ними должным образом. Лана и совет начали организовывать травматологическую группу, которая может помочь выжившим справиться с их проблемами. У них даже есть процесс сортировки, который выделяет тех, кто опасно нестабилен, для немедленного лечения через Магазин. Худшие случаи, которые я приношу с собой, имеют решающее значение для моего доступа к лучшему и более быстрому Магазину.

"Джон?" Голос кажется жидким шоколадом для моих ушей, мое тело сжимается внизу, а дыхание укорачивается. Блин.

«Роксли». Я отворачиваюсь от взгляда на дверной проем, через который пронесли ребенка, слишком впавшего в бессознательное состояние, чтобы пошевелиться, и смотрю на Труиннара.

В Магазине есть моя вкладка, а Эли в углу ведет переговоры со своим другом о групповой скидке, поскольку мы приглашаем все больше и больше людей. Я чувствую, как мои кредиты истощаются, но я не могу сожалеть об этом, на самом деле.

— Ты хорошо выглядишь, — мурлычет Роксли, его глаза скользят по моему телу.

Признаюсь, я на секунду смотрю на этот высокий черный кусок, восхищаясь его формой. Я все еще могу злиться на него за его предательство в Уайтхорсе, но это не меняет того факта, что он симпатичный. Очень красиво.

"О чем это? Ты не случайно оказался здесь, — натянуто говорю я.

Одна из причин, по которой я редко вижу других покупателей, заключается в том, что в этом Магазине нарушены пространственно-временные законы. Разговор об этом с Фокси, продавцом, вызвал у меня головную боль, но он указал, что, хотя может показаться, что время здесь движется по-другому, просто они корректируют временные рамки, когда я прихожу и ухожу. Это помогает сохранить эксклюзивность вещей. И, таким образом, делает почти невозможным случайное столкновение.

"Нет." Роксли садится, смотрит на меня и ждет.

В конце концов, я подхожу и сажусь на шезлонги напротив него.

— Я пришел поговорить с вами о ваших действиях. И Зари.

«Мои действия?»

«Ты больше не боец-одиночка. Вы владелец большого количества стратегических поселений. Вскоре ваши земли привлекут дополнительное внимание, — мягко говорит Роксли.

"И…?" Не то чтобы я этого не знал. Часть планирования города включает в себя строительство военных и искательских зданий уровня I и II, чтобы добавить силы безопасности в важные поселения. По мере того, как другие поселения улучшаются до городов и т. д., мы будем добавлять дополнительные здания. Кроме того, мы уже начали в какой-то степени специализировать города. Такие места, как Келоуна, сосредоточены на производстве, в то время как сам Ванкувер быстро становится городом хиппи, городом для погружений в подземелья / военным городом.

«И вы стремитесь начать битву с новой Империей», — говорит Роксли, наклоняясь вперед. «Тот, который тесно связан с Мована. Твои новые союзники.

— Мои новые союзники? — говорю я, подняв бровь.

"Пожалуйста. Не действуй так, как будто ты не знаешь, что означают твои действия с Пылающими листьями».

"И…?"

Продолжая притворяться, я вижу вспышку раздражения в глазах Роксли, исчезнувшую так быстро, что это заметил бы только тот, кто провел с ним так много времени. Время ужина, разговоров, спаррингов, поцелуев… на самом деле, не последняя часть. Возвращаясь к насущным делам, я обращаю внимание на темного эльфа. Часть меня недоумевает, почему я так много мечтаю, другая говорит, что это потому, что мы с Ланой давно не были вместе, и смерть, которую я видел… ну, это нормальная реакция на мои гормоны.

— Вы знаете, что Земля находится в сфере влияния Труиннаров. Чего вы, возможно, не понимаете, так это того, как близко вы находитесь к нашим границам. Спорный вопрос, Земля с нами или Мована. Этот спор был решен в суде, и мы должны были захватить вашу планету, когда Система заработает. Но… — Роксли машет рукой, словно подчеркивая все, что произошло за последние полтора года.

«Этого не произошло. Вы предполагаете, что Мована что-то сделал?

«Я бы не стал порочить их таким образом», — чопорно заявляет Роксли. «Я хочу сказать, что как мир подземелий, ваша планета считается нейтральной территорией. Все расы, все виды из Галактики могут войти в него. Конечно, больше всего заинтересованы те, чьи границы пролегают близко к вашему миру.

— Мована и Труиннар, — говорю я, кивая. — Ты все еще не объясняешь, какое это имеет отношение ко мне.

«Ты погружаешься в более глубокие воды, Джон, и твои действия могут иметь более серьезные последствия», — раздраженно говорит Роксли. «Зарри традиционно являются союзниками Мованы, поскольку их планета находится в сфере влияния Мованы. Действия против них вызовут разногласия между вами и вашими поселениями. До полномасштабной войны вряд ли дойдет, но ваши действия будут иметь последствия. Торговые блокады, убийства и да, войны велись за меньшее».

«Так я должен что? Останавливаться?" Я говорю. «Интересно, что ты говоришь со мной об этом, когда Мована нет».

«Я не могу говорить за них. Я могу только порекомендовать вам искать союзников, пока не стало слишком поздно, — говорит Роксли. «Если ты собираешься действовать против Мованы, вступи в союз с нами».

"Нас. Ты. Герцогиня."

«Мое королевство», — говорит Роксли, кивая. «Мы — я — показали, что, хотя мы не можем быть вашим идеальным выбором, мы значительно лучше, чем некоторые альтернативы». Роксли многозначительно смотрит на дверь, заставляя меня кряхтеть в знак согласия. Роксли и герцогиня никогда не заходили так далеко. Худшее, что они когда-либо делали, это заключали контракты с крепостными, и хотя я не фанат их, они могут быть, по крайней мере, в некоторой степени справедливыми. Несмотря на весь ущерб и финансовые махинации герцогини, даже ее контракты с крепостными, по крайней мере, играли честно. «Вы не можете, ваши люди не могут продолжать делать это в одиночку».

— Ты ожидаешь, что я буду доверять тебе. После того, что случилось, — говорю я.

«Я сделал то, что было лучше для города, и я не буду извиняться за это».

Я хрюкаю. Вместо того чтобы ответить Роксли, я иду к выходу.

"Джон…"

"Я подумаю об этом. Но пока у меня есть работа».

Я открываю дверь, не оборачиваясь, чувствуя, как во мне закипает гнев. Потому что, хотя у него может и не быть причин извиняться за свои действия, нет причин, по которым он не должен был извиняться передо мной. Но, возможно, я мелочен.

В этом проблема с Роксли. Я никогда не могу сказать, где я стою или что я чувствую. И поэтому вместо того, чтобы разобраться с этим прямо сейчас, я ухожу. Потому что я говорю правду. Есть над чем поработать. Всегда есть работа.

Каким бы плохим ни был тот день, несколько дней спустя в следующем городе ничего не осталось. Я ловлю себя на том, что зову на помощь, перенаправляя вызов через коммуникаторы ограниченного использования, которые мы купили в Магазине, вместо того, чтобы открывать Портал. Город Клинтон даже не находится на шоссе номер 5, но я видел карту и решил, что если я уйду с дороги на двадцать минут, это облегчит задачу прибывающим командам.

Моим первым намеком на то, что что-то не так, являются распятые тела галактиков, усеивающие поля и дорогу. Кто бы это ни сделал, он настаивал на том, что распятие было правильным путем, разрывая, разрывая и иным образом насильственно располагая тела, у которых было больше или меньше — четыре конечности в соответствующие позы. Хуже того, несколько несчастных ублюдков были еще живы, зажаты неподвижно и постоянно, невольно исцеляясь от повреждений, поскольку Система «помогала» им выжить.

«Гоблинская задница. Это неправильно», — говорит Али, наблюдая, как пучеглазое существо непроизвольно машет крылом и щелкает от боли.

«Ни хрена».

— Нет, я имею в виду, это действительно неправильно. Непрерывные пытки без исключения человека из системы автоматического исцеления считаются уголовным преступлением класса А», — говорит Али.

"И…?"

«Это преступление, за которое тебя заносят в списки галактических охотников за головами, — говорит Али.

Пока он говорит, я направляю Сэйбер к кресту и использую антигравитационные пластины, чтобы приблизиться к инопланетянину. Когда он щелкает и огрызается на меня, я игнорирую его, сосредотачиваясь на гвоздях, вбитых в его тело и крыльях, чтобы удерживать его в воздухе. После секундного колебания я вызываю свой меч, рублю и освобождаю существо.

Больше кликов. Больше дрожит.

— Что это говорит? Я хрюкаю, выдергивая тонкие, как палки, ноги.

— Не знаю, — пожимает плечами Али.

— Я думал, ты сможешь все перевести?

— Я старый, не всемогущий, — огрызается Али. «Кроме того, эти ребята не такие уж и обычные».

"Эти парни?" — говорю я с ухмылкой, вырывая ногти из рук существа, позволяя себе наслаждаться тем фактом, что Эли озадачен, вместо того, чтобы сосредоточиться на ужасной задаче.

Каждое движение, каждый удаленный ноготь вызывает больше щелчков и случайных свистов. К сожалению, в беднягу вбито несколько гвоздей, вероятно, из-за более высокого, чем обычно, коэффициента Силы.

Склонившись над телом существа, я чувствую его сухой, пыльный и едкий запах, смесь пустынного воздуха и серы, ударяющую мне в ноздри. Каждый гвоздь, который я сжимаю, липкий от черной крови, упорно отказывающийся вырваться, не извлекая еще один фунт плоти. Каждое движение вызывает новую серию пронзительных щебетаний, но даже со свободными руками и крыльями он не делает никаких движений, чтобы остановить меня. Когда я закончил, существо падает на землю и лежит ничком, его тело дрожит от толчков, пронизывающих его.

"Сколько осталось?" — спрашиваю я, оглядывая лес кольев.

«Еще два жука. Есть Хакарта, которая едва держится…

«Только цифры, Али», — говорю я, не желая слушать список, полный печали.

"Семь."

Из, может быть, пятидесяти крестов. Интересно, как они нашли столько Галактиков, как они их всех захватили и сделали это. Но это мелочи, ненужная информация.

Я протягиваю руку, вызывая потоки маны и вплетая их во вселенную, разрывая дыру, связывающую одно место с другим. Через несколько мгновений после того, как Портал затвердевает, из него выходит солдат с винтовкой наготове, который ищет угрозы. Я вижу, как его напряжение возрастает, когда он видит, куда я его привел, винтовка поднимается выше, когда он готовится к неприятностям.

— Вызовите команды сюда. Нам есть кого спасать и кого убивать, — приказываю я солдату.

Он кивает и направляется обратно в портал, исчезая через несколько секунд. Вместо того, чтобы держать Портал открытым, я закрываю его и позволяю командам собраться, пока я жду. Быстрая проверка у Али показывает, что ни один из выживших не умрет в течение следующего часа, что дает нам более чем достаточно времени.

— Приближается, мальчик-о, — объявляет Али, и я смотрю туда, куда указывает Дух.

Вдалеке ко мне идет группа из пяти человек с оружием наготове. Вроде особо не торопятся, но и не отстают.

«Уровни?» — спрашиваю Али. Я мог бы попытаться рассмотреть каждый из них по отдельности, но я предпочитаю оставаться сосредоточенным. Нет никакой гарантии, что у них нет своих маленьких хитростей.

«В основном боевые классы, все в конце тридцатых и начале сороковых годов. Два бандита, один солдат, ченнеллер и биохимик.

— Ченнеллер и биохимик? Я хмурюсь, надеясь получить больше информации. Проблема со слишком тупыми классами заключается в том, что трудно сказать, что они могут придумать.

«Пользователь магии с постоянной специализацией заклинаний. Остерегайтесь взрывчатых веществ и ядов от биохимика».

Насекомое, наконец, приходит в себя, его раны затянулись, хотя время от времени он все еще дергается. Хотя я не совсем уверен, связано ли это с пытками или просто аспектом его биологии. Через мгновение насекомое одевается с помощью надеваемой, напоминающей жидкость ткани, и вытаскивает маленькую удлиняющуюся дубинку из своего системного инвентаря. Его тонкие руки снова вытягиваются, и он наматывает петлю на шею, материал представляет собой гибкое пластиковое вещество, которое светится, когда прикрепляется последняя петля.

«Спасибо, Спаситель Падших», — жужжит и щелкает существо, прежде чем его переводят.

«О, ты проснулась. Хороший. Держись подальше, — тихо говорю я.

«Выбор неоптимален, Спаситель. Кто-то жаждет мести».

Я хмыкаю, снова глядя на статус жука.

Оксимм'кк (торговец 31-го уровня)

л.с.: 593/1080

МП: 780/780

Состояние: страх, ярость

"Отлично. Но не стой у меня на пути, — со вздохом говорю я и поднимаю руку, когда группа впереди нас приближается на двадцать метров. — Ты можешь остановиться там.

«Я так не думаю», — отвечает седовласый бородач в бейсболке, его друзья рассредоточиваются, чтобы дать каждому из них четкий выстрел. Они даже не сбавляют шага при моем предупреждении. — Что ты делаешь, портя наши вещи?

— Ты только что назвал его… это… чепухой? — недоверчиво говорю я, наблюдая, как двое бандитов продолжают приближаться.

У лидера в руке ржавая шипастая дубина. Другой Бандит вооружен парой ножей, которые блестят зеленоватым оттенком. Единственный Солдат падает на колено, прижимая винтовку к плечу. Ченнеллер тоже останавливается, и с помощью моего Мана-зрения я вижу, как вокруг его рук собирается энергия. Только Биохимик следует за линией фронта, оставаясь в нескольких шагах от Бандитов.

— Ты один из тех инопланетных любовников, не так ли? Бородатый фыркает и сплёвывает в сторону, ухмыляясь. «Ну, не волнуйтесь. Мы не убиваем людей. Мы просто научим тебя не трогать то, что тебе не принадлежит».

«Не могли бы вы быть более стереотипными?» Я отвечаю, держа руки по бокам и пустые. «И это не должно заканчиваться насилием…»

Вместо того, чтобы ответить мне, Бородач мчится вперед в полном спринте. При этом его тела и тела его друзей расплываются, теряя четкость по краям. Он преодолевает расстояние между нами за секунды, за ним следует его друг, который всего в нескольких шагах от него. Было бы впечатляюще, если бы я не спарринговал с Микито на регулярной основе. Я делаю обратный выпад, вытянув левую ногу за собой, и призываю меч, чтобы поймать дубинку на защите. Это не так эффективно, как вы думаете, поскольку клюшка имеет коническую форму и шипы. Края шипа вонзаются в легкие бронированные наручи моей руки. С другой стороны, инерция его бега толкает его полностью на мой меч, лезвие с легкостью скользит по его ребрам.

Я ухмыляюсь, извиваясь в бедрах, когда вызываю Удар клинка и вырываю свой меч из его тела, посылая дугу силы, пронзающую его тело. Его друг появляется рядом с ним, вонзая кинжалы в мое обнаженное тело. Краем глаза я наблюдаю, как жук бросается на Бородавца, парит в воздухе, а его потрескивающая дубинка направляется к голове Бандита.

Вместо того, чтобы принять удар, я обращаюсь к точке зрения Эли. Мысль спустя, и я мигаю, шагаю к Солдату, мой клинок вонзается в его тело, когда я падаю. Когда я приземляюсь, моя свободная рука откидывается в сторону, и Портал открывается прямо позади Ченнеллера. Слишком сосредоточенный на своем заклинании, маг не видит Портала, его руки хлопают в ладоши, когда черный саван падает на мое тело, запирая меня внутри. Оно сжимает меня, пытаясь раздавить, одновременно лишая меня кислорода и моих чувств.

Секунды, может быть, десять, может быть, сто в кромешной тьме. Трудно объективно сказать, сколько времени проходит, единственный показатель — свечение неработающих уведомлений в моем шлеме и биение моего сердца. Даже моя связь с Эли приглушена, жужжание в глубине моего сознания превратилось в шепот. Так же внезапно, как заклинание подействовало, оно рассыпается, принося слишком яркий свет и рев битвы.

Каким-то чудом мой Портал все еще открыт, связь с ним каким-то образом пережила заклинание. Ченнеллер лежит на земле, истекая кровью из-за множественных огнестрельных и лучевых ранений, когда Джесс протыкает его штыком. Солдат-мудак, которого я атаковал, отступает, стреляя, пока два члена отряда Джесс преследуют его. Тем временем Роланд и Ховард рвутся к Бандитам и Биохимику. Микито и Тень склонились над жуком, оскалив зубы, но не атакуя, пока Али нависает над ними, защищая.

— Вверх и на них, — говорит Сэм, поднимая меня на ноги. Вокруг него его дроны кружат по спирали, пока не участвуя в бою. «Я уже набираю активность в городе».

— Присматривай за ними, — говорю я, поглядывая на солдат, включая Джесс, который пробрался ко мне. «Отправь своих людей на уничтожение «Галактики». Али отметит для тебя живых».

«Скопируйте это», — говорит Джесс, немедленно назначая своих людей на работу.

Других отправляют установить периметр для приближающихся сил. Райд среди разведчиков периметра бежит вперед легкой рысью. Лана подходит ко мне, корчит лицо.

— Что вы, ребята, здесь делаете? — тихо бормочу я. Я удивлен, увидев здесь всю команду, поскольку я полагал, что у большинства из них есть дела поважнее, чем ждать, пока я свяжусь с ними.

"Удача. Мы обедали после нашей с Микито встречи с Вир, — говорит Лана, как будто боясь повысить голос. «Джон, эти тела…»

"Ага. Мы разберемся с этим. И им." Я киваю в сторону поселения, где снова открылись ворота.

Из ворот выходит небольшая группа бойцов, вооруженных до зубов. Вокруг меня солдаты и моя команда перегруппировываются, готовые к новому бою.

Может быть, дело было в том, что мы были слишком злы, но в результате битва оказалась намного проще, чем я ожидал. Как только их основная группа пала под ударами концентрированного ружейного огня и заклинаний, воздействующих на область, сам город лишился какой-либо реальной угрозы, а несколько оставшихся бойцов высокого уровня сдались в тот момент, когда мы прошли сквозь расколотые стены. Только позже, когда мы берем город под свой контроль, мы понимаем, что владелец поселения и несколько его ближайших союзников уже скрылись под сенью Навыка. Это быстро становится вещью. Я делаю мысленную пометку, чтобы Вир и Лана задумались о создании команды, которая поможет нам справиться с этим. Пока мы с Али не прокачаем наши Навыки, нам определенно нужен кто-то, кто сможет более надежно пробить эти Навыки маскировки.

Очистить город, освободить немногочисленных взбудораженных и рассерженных горожан — достаточно простое дело. Осталось всего пара тысяч выживших, и это большой вопрос, стоит ли нам вообще сохранять это место. Принимая во внимание тип вовлеченных людей и расположение поселения в этой зоне 30-го уровня, которая находится в нескольких часах от любой реальной помощи, это достойный вопрос. Не помогает то, что даже я могу сказать, что наше присутствие возмущено. После некоторого размышления я принимаю разумное решение и передаю всю проблему Джессу, чтобы он передал ее Виру, что делает его владельцем поселения на данный момент.

Не помогает и то, что мы находим это почти в центре города.

«Вы уверены, что Система исправит ущерб?» Сэм в сотый раз спрашивает Али, осторожно перемещая стержни в только что созданный свинцовый контейнер.

"Ага. Радиация — это эффект постепенного урона низкой степени. Вашей естественной регенерации более чем достаточно, чтобы это исправить. Тебе действительно нужно беспокоиться только о детях и, возможно, о каких-то настоящих лохах без баллов в Конституции, — успокаивает Сэма Эли. — И даже тогда глоток зелья Карлоса все исправит.

— Ну, это также объясняет отсутствие защитного снаряжения, — услужливо говорю я.

— Глупость тоже делает то же самое, — ворчит Сэм, оглядывая лабораторию Алхимика. «Кто, черт возьми, производит плутоний?»

«Кто-то хочет иметь собственную ядерную боеголовку», — говорит лейтенант Марко Спроус, стоя рядом и внимательно наблюдая за всей операцией.

Снаружи его довольно вздохнувшая команда следит за лабораторией и следит за тем, чтобы нас не отвлекали. Сюда из Портленда притащили лейтенанта, одного из саперов, присланных «помочь» нам сдержать радиоактивный материал. Я до сих пор нахожу забавным, что Сэм управляет этим радиоактивным материалом.

«Я думал, что создать ядерное оружие довольно сложно?» — говорю я, хмурясь. Я имею в виду, разве не потребовались все умственные способности Штатов, чтобы понять, как это сделать?

«Ну, как вы неоднократно указывали полковнику, все продается», — говорит Марко и позволяет мне сделать очевидные выводы.

Я делаю, достаточно скоро, мои глаза расширяются. «Дерьмо…» Я смотрю на небрежно выглядящего Духа. "Что? Что мне не хватает?»

«Все важное», — протягивает Али. Когда мои глаза сужаются, он фыркает. «Вы носите лучевую винтовку через плечо, едете на личном штурмовом автомобиле с антигравитационным приводом и регулярно метаете молнии, телепортируясь на сотни футов. Что заставляет вас думать, что небольшой ядерный взрыв так важен?»

— Потому что они ядерные? — говорит Сэм, закручивая контейнер.

«Он уничтожит большинство зданий, не зарегистрированных в Системе, но даже слегка укрепленное здание в Системе должно выдержать взрыв, если ядерная бомба не зарегистрирована в Системе. Большинство из того, что у вас есть, эквивалентно оружию IV уровня, опасному для мирных жителей и базовых классов, но это то же самое, что и большинство ваших заклинаний и навыков. Я признаю, что если бы вы построили бомбу с нуля и использовали свои Навыки, от нее было бы немного больше отдачи, но нет ничего, что не мог бы остановить хороший Щит поселения, — говорит Али. «В лучшем случае это будет считаться оружием второго уровня».

Наступает долгое молчание, пока наше мировоззрение терпит поражение. К идее, что ядерное оружие — оружие массового уничтожения — на самом деле не так уж и сильно в этом новом мире, нужно привыкнуть. Может быть, немного более широко распространен в своем базовом разрушительном потенциале, но один продвинутый класс высокого уровня, вероятно, мог бы выдерживать урон и наносить больше урона в долгосрочной перспективе. Все еще…

«Что случилось с ядерным оружием США?» — спрашиваю я лейтенанта, любопытство сжигает меня.

— Я не знаком с такой информацией, — стоически отвечает Марко.

— Ты бы сказал мне, если бы знал? Я спрашиваю.

«Ты тоже не будешь допущен к этой информации», — отвечает Марко, что вызывает у меня раздраженное ворчание.

Тем не менее отсутствие ответа наводит меня на мысль, что полковник не только узнал о том, что случилось с большей частью американского ядерного оружия, но и хорошо владеет ситуацией. Я не могу себе представить, чтобы он отказался направить меня к одному из тех, кто был раньше, если бы это было не так.

— Нам нужно найти алхимика, который это сделал, — говорю я, меняя тему.

— Думаю, полковник согласится с вашей оценкой. Я попросил Сэма использовать свои дроны для продолжения поиска наших беглецов.

— Я бы не стал об этом беспокоиться, — мрачно говорит Сэм. — У нас есть несколько охотников за головами и следопытов, которые облегчат поиск этих задниц. А у военных пацанов есть свой отряд полиции. Мы найдем их, даже если нам придется выдать квест».

— Просто убедись, что они приведут достаточно друзей, — бормочу я и получаю кивок.

Теперь, когда радиоактивный материал надежно убран, лейтенант вызывает своих людей, чтобы провезти его через недавно открытый Портал. В течение нескольких секунд люди также стекаются, чтобы помочь заселить город. Чтобы все это уладить, потребуется некоторое время, а пока необходимо мое присутствие. Это просто еще одна чертова задержка на пути на юг.

Глава 11

Жизнь никогда не приведет вас туда, куда вы ожидаете. После нашего последнего тревожного поселения я добрался до Шесть рек, национального лесного заповедника Кламат. Быть снова втянутым в лиственные объятия высоких мутировавших деревьев на самом деле утешительно. Несколько поселений, которые либо граничат с лесными заповедниками, либо расположены в них, в основном пусты, и немногие выжившие более чем благодарны за то, что их перенесли в более безопасное место.

Я почти мог поверить, что остальная часть поездки вниз будет такой простой. В конце концов, поселения, ближайшие к большому городу, пустеют, когда выжившие стекаются в город для взаимной поддержки и безопасности.

В Уильямсе, штат Калифорния, крошечном городке на перекрестке, в нескольких часах езды от Сакраменто, все снова меняется. Сам город пуст, заброшенные здания и разбитые автомобили рассказывают обычную историю апокалипсиса. Но на этот раз никаких тел. Нет даже гнилых останков, которые мы ожидаем время от времени находить.

Нет, то, что я получаю, это настоящий, живой Галактик, сидящий посреди перекрестка, с красной кожей, рогами, заостренными ушами и хвостом. Тот факт, что он не тянется к пистолету и бездельничает на ярко-красном парящем транспортном средстве в форме пули, подсказывает мне, что это будет более социальная конфронтация. Неудивительно, что это настораживает меня еще больше.

«Приветствую, Искупитель».

Дилан Пратма, гроссмейстер кузницы (исполнительный дипломат 8-го уровня)

HP: 2830/2830

МП: 8940/8940

Условия: Аура доброжелательности, Феромоны уровня II, Звездный щит

"Гроссмейстер?"

«Просто титул. Но он мастер-класс, — предостерегающе говорит Али.

«Приветствую, гроссмейстер Пратма», — говорю я с улыбкой, останавливая Сэйбер и отработанными движениями опуская шлем. — Я собираюсь предположить, что ваше присутствие здесь не случайно.

«По правде говоря, это правда в таких вещах», — говорит Пратма с ухмылкой, проводя рукой по серебристо-серому костюму, который он носит. Увидев мой взгляд на его одежду, Пратма снова улыбается. «Платье, ткань, которая драпируется на телах вашего вида, говорит с лепестками моего тщеславия, украшениями успеха и богатства, которыми упивается мужчина».

— Это один из нас, — бормочу я.

Я ненавижу костюмы. Вот почему я работал в технологической компании. И что, черт возьми, не так с его манерой речи? Я почти хочу спросить его, но я не совсем уверен, каков этикет в отношении неудачной языковой загрузки.

«В это темное время требуется момент света, время говорить и, быть может, прийти к соглашению умов. Мы стремимся говорить с вами под великой эгидой Системы и узами мира, — продолжает Пратма, его голос становится почти механическим.

"Что?"

«Узы мира. Именно так, как это звучит, мальчик-о», — объясняет Али. — Вы оба обещаете не причинять друг другу вреда во время разговора. Как правило, имеет продолжительность и другие условия… ах, вот оно».

Я получаю уведомление, от которого у меня затуманиваются глаза. Когда я бросаю на Али беспомощный взгляд, Дух смеется.

«Мальчик ненавидит читать. Лучше всего было бы что-нибудь попроще».

Я тихо рычу на Али за то, что он запятнал мое доброе имя, но он эффективен. Следующее уведомление намного короче, простое соглашение, которое обещает, что мы поговорим и не причиним друг другу вреда и не позволим друг другу причинить вред во время этого разговора и через час после него. Я согласен с этим, любопытство движет решением больше, чем что-либо еще.

«Почему Уврик не использовал это для нашей встречи?»

«Как вы думаете, что такое Контракт? Это всего лишь вариации одного и того же».

«Благодарность воздается Искупителю, упокояющему падших, исполняющему желания покинутых и заблудших. Мы говорим сейчас, если позволит убийца зверей, о мире, царящем в наших прекрасных городах, и о грядущих облаках войны, о тех, кто может погибнуть, и о тех, кого можно спасти», — говорит Пратма.

Я снова смотрю на дьявола, потом кашляю и машу Пратме, чтобы он продолжал.

«Я пришел из города у залива, поселения золотых ворот, обители детей тумана и города благословенного ритуала в надежде на мир, на соглашение между нашими двумя империями».

— Вы из Сан-Франциско и Сакраменто, — говорю я. Ко мне возвращаются воспоминания о моих брифингах о владельцах поселений, какими бы скудными ни были подробности. Пара соседних городов была захвачена и контролируется одной и той же организацией, еще одной проклятой корпорацией. — Вы входите в состав высшего руководства Golden Water Corporation, не так ли?

«В манере решений, в выборе действий, которые может предпринять бизнес с золотой жидкостью, можно сказать, что у меня есть право голоса. Некоторые, тронутые зеленоглазым зверем, могли бы сказать, что у меня больше, чем у некоторых, но нельзя говорить о таких мелочах. Такие слова — ненавистная желчь, которая вырывается из моего горла и стирает все сладкие слова».

«Хорошо…» Я машу ему рукой, гадая, дойдем ли мы когда-нибудь до сути.

«За время, прошедшее с приходом Системы, с момента приближения звездорожденных, мерцающая моноокись дигидрогена предъявила права на земли золотых ворот и благословенного ритуала. Мы предоставили щит от ночи, меч от хищников. Мы много давали и справедливо брали, помогали слабым и обучали сильных.

«Но облака времени дрейфуют все дальше и дальше, и Система полностью рождается, протягивая свои щупальца через все грани. Теперь другие звездорожденные приходят в большем количестве, некоторые с потребностями и желаниями, которые охватывают все, что они видят, слышат и обоняют, стремясь получить только из богатства, которое вытекает из крови развитой мана. И уроженцы вашей прекрасной земли наносят ответный удар, ища спасения в численности и под пылающими стволами ваших орудий. Но этого будет недостаточно. Ибо звездорожденные многочисленны, как ламинария в море, яйца коома. Если на вашем пути к миру будут только кровь и смерть, вы найдете только кровь и смерть».

— И какое это имеет отношение к вам? Я говорю.

«Встреча умов, соглашение между более рациональными. Мы стремимся показать вам наши прекрасные и честные намерения, клянясь нашим добрым именем и под эгидой Системы альянсом, рожденным из честных намерений и будущих кредитов, — говорит Пратма с улыбкой, разводя руки, чтобы показать их открытыми и приглашающими. .

Я замолкаю, обдумывая то, что сказал Пратма. Он не ошибается — мы не можем драться со всеми. Вот почему я настаивал на том, чтобы мы поговорили с корпорацией Уврик в Калгари, поэтому мы пытались прийти к какому-то соглашению с Галактикой, когда могли. Я знаю, что американцы недовольны этим, у них явное желание «отвоевать» свою землю, но Вир, кажется, понимает стратегические последствия тотальной войны. Даже если бы мы смогли победить первую волну — а это большое «если», — вторая, третья и все последующие волны в конце концов победили бы. Их настолько больше, чем нас, что постоянное ускорение насилия может закончиться только опустошением нашего населения. В то же время мы не можем позволить себе не действовать, не отступить и не захватить наши города.

То, что предлагает Пратма, то, что есть у Роксли на Севере, является потенциальным решением. Больше всего меня тревожит то же, что и сейчас в Британской Колумбии: различные паутины галактической политики нам непостижимы. Мована и Труиннар, Йеррик, Хакарта и другие. У всех у них есть союзы и сделки, и любая такая сделка, которую мы заключаем, может втянуть нас в драки, к которым мы не хотим иметь никакого отношения. И все же нам нужны наши люди, чтобы справиться с настоящими монстрами. На ум приходит воспоминание о предыдущем управляемом людьми поселении, непрошенные взлохмаченные выжившие и голодающие дети, напоминающие мне, что монстры есть не только среди галактиков.

— Это будет нелегкий разговор, понимаешь? И вряд ли я тот человек, с которым ты захочешь говорить, — говорю я. — Но я передам вашу рекомендацию по цепочке.

«В стремлении к миру увещевания, гнев и оскорбления — лишь незначительные неудобства. Среди шлака и купороса слов, сказанных в гневе и переполняющих чувствах, можно найти настоящий орихалк».

— Али, что ты делаешь? Отправляю духу.

Он смотрит на Пратму, сложив руки в виде маленького прямоугольника перед лицом. «Запись. Этот парень невероятен».

Я закатываю глаза в ответ на ответ Али, но киваю Пратме, довольствуясь невербальным ответом, отчасти опасаясь, что он снова начнет. Жестом рядом со мной появляется Портал, и я прохожу через него, чтобы сообщить о последних изменениях, Сэйбер следует за мной. Я уверен, что у кого-то есть планы на этот счет. В любом случае, возложить переговоры на меня, пожалуй, худшая из возможных идей.

"Джон…"

"Да, дорогой?" — говорю я с улыбкой позже тем же вечером, когда мы одни и перебираем остатки нашего ужина. Ммм, мамонтовое существо на гриле, намазанное юркским маслом.

— Почему вы не предупредили нас о нем? — говорит Лана с едва заметной резкостью в голосе.

Я не могу не улыбнуться ей дерьмовой ухмылкой, от которой меня щиплет. Отвернувшись, я сожалею, что спровоцировал женщину, и о том, что Пратма настоял на том, чтобы я остался, по крайней мере, до тех пор, пока не будет достигнуто минимальное соглашение. Что-то о моих способностях, представляющих потенциальную опасность.

«Не думал, что это имеет значение. Он понятен». По большей части.

— А тот факт, что он звучит так, будто он из плохо написанной пьесы шестнадцатого века?

«Забавно. Мне немного грустно, что соглашения такие…”

— Деловой? Лана фыркает, качая головой. «Неточные, цветистые формулировки — это не то, что вам нужно в ваших соглашениях об альянсе. Даже если они делают чтение более увлекательным».

— Да… — я обнимаю ее. «Спасибо, что пришли».

"Пожалуйста. Было логично обеспечить, чтобы у нас был некоторый надзор за этим. Вир достаточно мил, но его люди чем-то похожи на тебя.

— Кроме этого дипломата.

"Питер? Да. Нам повезло, что он выжил. И сохранил свой класс, — улыбается Лана. «Этот его навык весьма полезен».

"Дипломатический иммунитет?" Я говорю. «Полный иммунитет к урону, прицеливанию и заклинаниям? Он немного сломан, как сказал бы Джейсон. Если бы это продолжалось дольше, чем несколько секунд, оно бы действительно сломалось».

— Думаешь, мы договоримся? — говорит Лана с легкой задумчивой ноткой в голосе. «Было бы неплохо иметь на своей стороне пару крупных городов, которые нам не нужно защищать. После того, как уврики отказались от своей части Калгари, мы в основном захватили небольшие поселения, принадлежащие галактикам. Если мы сможем получить то, что они обещают — что люди могут помочь нам, если захотят, — мы получим много помощи бесплатно».

«Да. А вот в Сан-Хосе будут проблемы, — говорю я с гримасой.

— Думаешь, это сорвет переговоры?

Сан-Хосе технически является оспариваемым городом, который существует в непростой холодной войне с людьми Пратмы. Откажемся ли мы от него — если у нас вообще есть право принимать такое решение — это то, что станет камнем преткновения в переговорах.

"Может быть. Зависит от того, насколько упрямы все. Если Пратма откажется от Сан-Хосе, будет здорово. В противном случае им, возможно, придется научиться жить с ними. Если бы это был просто Вир, я был бы более оптимистичен». Я пожимаю плечами. — Но сейчас он контактирует со своим начальством, а я их не знаю. И есть большое давление, чтобы не отказываться от какой-либо «американской» земли».

При последних нескольких словах Лана поморщилась. Мы оба слышали такие настроения не раз, иногда с американским, измененным на канадский. На самом деле это не удивительно. Никто не хочет считать себя побежденным, но, возможно, поскольку мы прожили больше года с Роксли как с «владельцем» Уайтхорса, мы можем это принять. Нужно, когда черт рулит, а черт едет по немецкому автобану.

«Прислушиваться к этому?» Наконец я говорю нарушить молчание и получаю кивок от Ланы.

Через мгновение, чтобы отвлечь нас от разговора, я целую ее, положив руки на ее бедра, а рука скользит по ее талии. Короче говоря, мы больше не беспокоимся о состоянии мира, сосредоточившись на гораздо более непосредственных и сокровенных вещах.

Неделя проходит как одно мгновение. Первые три дня я провожу на собраниях, вынужденный слушать, как они обсуждают базовое соглашение между всеми сторонами. Поскольку я был там, я даже подписал его, включив в документ поселения, которыми владел на севере. Город и я, все связаны простым признанием. Я снова вздрогнул от этого уровня силы, от этой способности управлять жизнями стольких людей с таким малым.

После этого мне разрешили бродить, пока они обрабатывали более конкретные детали, например, когда может прийти первый торговый караван, когда первая группа сможет посетить города. В основном, я проводил время, разъезжая по округе, находя несколько последних оставшихся людей и перенося их в более крупные поселения. Было несколько приятных сюрпризов. Племя первых наций — подождите, коренных американцев — которым удалось выжить, затаившись в своем казино вместе с кучей своих рабочих и крупных игроков. Меня очень позабавило, что казино представляло собой «игорный форт» с некоторыми действительно странными, основанными на случайности защитными мерами. Была церковь, проповедник которой пожертвовал своим Классом и Перком, чтобы зарегистрировать здание в Системе, позволив ему стать убежищем от насилия и спасая выросший вокруг него город. Его действия спасли сотни людей, а мегацеркви более чем достаточно, чтобы вместить их всех.

Я даже провел день в Британской Колумбии, найдя время, чтобы просмотреть свои поселения и обсудить с Кэтрин новые разработки. Ричмонд и Бернаби теперь были полноправными городами, а отдаленные пригороды находились в нескольких минутах ходьбы. Имея еще два города, у меня была возможность объединить их в одно крупное поселение, чтобы облегчить административное бремя. Конечно, я также немного потерял бы из-за возможности иметь больше вспомогательных зданий, но потеря была не такой большой, как я опасался. Вместо трех у меня было бы только два, а это означало, что я не мог добавить еще одну Гильдию Авантюристов, пока у нас не будет хотя бы еще один пригород, поскольку у Лабаши уже был свой Корпус Наемников. Тем не менее, после некоторого размышления, я решил продолжить, объединив центры города обоих этих пригородов с центром Ванкувера.

Отчасти это должно было помочь городскому подземелью расти. Проще говоря, городское подземелье подпитывалось окружающей маной поселения, к которому оно было подключено, позволяя частоте обновления и размеру диктоваться этими изменениями. Так как теперь я утроил размер поселения, у Подземелья была гораздо большая площадь, на которую можно было опереться, и поэтому оно росло быстрее. Конечно, были и другие способы развития Подземелья, в том числе непосредственное выделение большего количества маны, но это был самый «дешевый» способ сделать это в краткосрочной перспективе. Требования для получения большего количества окружающей маны из фиксированного места были довольно широкими, включая кредиты, технологии и, конечно же, больше маны. Поскольку настоящие Кредиты были критическим недостатком для наших поселений, а большая часть нашего текущего дохода направлялась на восстановление базовой инфраструктуры, это был лучший вариант.

После этого мне пришлось иметь дело с несколькими заинтересованными группами и различными городскими советами, когда они поняли, что я сделал. Я позволил им спорить в течение часа в конференц-зале, прежде чем сказать им смириться и решить, кто за что будет отвечать, прежде чем я уйду. Это было не особенно приятно, но мне и не нужно было быть милым — мне просто нужно было, чтобы это было эффективно. В долгосрочной перспективе это может вызвать проблемы, но на самом деле я не планировал управлять городом в долгосрочной перспективе. Владение поселениями было краткосрочным решением, которое соответствовало моим собственным целям, но в какой-то момент кто-то более компетентный и кому действительно было наплевать на управление им, должен был взять на себя управление.

Посещение Камлупса было намного более расслабленным. Бен и остальные члены совета хорошо контролировали город, а меньшее население означало, что было намного меньше эго, которое можно было утешить. В то время как текущий класс Бена давал ему возможность только изменять существующие здания и обеспечивать краткосрочные улучшения, он указал, что его продвинутый класс сможет постоянно изменять и улучшать здания или, возможно, все поселение, в зависимости от того, каким путем он пойдет. После некоторого обсуждения мы в конечном итоге назначили его мэром города, чтобы увеличить его опыт, а также потенциально открыть еще больше интересных классов.

Что же касается Келоуны, то с ней все было в порядке. Сельскохозяйственные угодья шли хорошо, и Гильдия искателей приключений, как и обещала, предоставила значительные силы безопасности. По большей части, Келоуна находилась на стадии разработки, с упором на уничтожение монстров и восстановление земель, так что было мало что рассказать.

Последнее, чем я решил заняться, это посещение Магазина. Лиса, как обычно, была внимательна к моим нуждам, хотя большая часть того, что я улавливал, была обычной. Тем не менее, я нашел время, чтобы купить улучшения для моего Portal Skill и некоторых других. На это ушла большая часть моих личных кредитов, но, учитывая, что я все дальше и дальше удалялся от своих поселений, это были необходимые расходы. Поскольку я все еще ждал прибытия Квантового Манипулятора Состояний, Классовые Навыки были важнее, чем собрать еще несколько игрушек. Быстрый взгляд на приобретенный Portal Skill подтвердил мое решение.

Портал (Уровень 5)

Эффект: создает портал размером 5 на 5 метров, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 25 000 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту (минимальная стоимость 350 маны)

Моя последняя важная встреча в Ванкувере была с Винн. Мастер гильдии Пылающих Листьев пригласил меня на ужин, и Кэтрин убедилась, что я не смогу отказаться от этого предложения. Если вы никогда не пробовали суши, приготовленные поваром-суши из ингредиентов, измененных системой, вы многое упускаете. Большую часть ужина наша беседа была спокойной и вращалась вокруг недавних разрешенных Гильдией квестов и продаж снаряжения. Только ближе к концу Винн затронула тему, которой я боялся.

«Разве нельзя найти мирное решение вашего разногласия с Зарри?» — мягко говорит Винн.

«Не тот человек, которого стоит спрашивать. Я всего лишь наемный рабочий».

Бесстрастный взгляд Винн заставил меня слабо улыбнуться. Мое изношенное оправдание было так же бесполезно, как плюшевый мишка без души.

«Искупитель, ты должен понимать, что королевская семья традиционно была союзником Зарри. Хотя соглашения о взаимной защите не применяются к миру подземелий, такие действия влекут за собой последствия».

— Вы, ребята, уходите? — прямо спрашиваю я.

"Нет. Как вы знаете, Гильдия независима, — отвечает Винн. — Но необоснованная агрессия против наших союзников бросает тень на ваши поселения.

«Неоправданно». Я хмыкаю, качая головой. — Зарри — ослы, и ты это знаешь. Они мелкие тираны, и хотя они, может быть, и не занимаются Системным рабством, они более чем счастливы бить, шантажировать и убивать, как им заблагорассудится. Они хулиганы».

«Политические реалии часто диктуют неприятных партнеров».

— Хорошо, что я не политик. Прежде чем Винн успевает сказать что-то еще, я поднимаю руку и смотрю на мужчину. «Мы будем работать с теми, кто готов работать с нами. Кто готов вести себя с благодатью. Все остальные могут сгореть».

«И такова позиция ваших поселений?»

— Думаю, да.

"Очень хорошо." Винн замолкает, прежде чем указать на пурпурный ломтик сашими с темно-желтыми прожилками. «Вы пробовали рыбу Quem? Я был удивлен, обнаружив, что они процветают в вашем Английском заливе. Они считаются галактическим деликатесом…»

И на этом тема закрыта. Я до сих пор не уверен, какие последствия будет иметь наша атака на Зарри в Лос-Анджелесе, но, в конце концов, это не имеет значения. Я не собираюсь отступать. Я предпочел бы иметь несколько хороших, надежных союзников, чем кучу политических хлопьев. Даже если какая-то часть меня считает все это заявление наивным убеждением.

После всего этого, когда соглашение с Пратмой наконец-то подписано, мне, наконец, разрешено покинуть город — в сопровождении — проехать через предместья Сакраменто и отправиться дальше на юг. Лана и остальная часть небольшой дипломатической команды фактически посещают само поселение, а дополнительные визиты в Сан-Франциско запланированы на более позднее время. Цель, конечно же, состоит в том, чтобы проверить информацию, которую мы приобрели в Системе. Нет ничего лучше, чем видеть вещи своими собственными глазами, особенно когда можно заставить Систему «лгать» для вас с определенными Навыками. По общему признанию, это более редкий навык, но он возможен.

Путешествовать с парой охранников интересно. У обоих есть продвинутые классы низкого уровня, но для реальных сражений с различными монстрами, с которыми мы сталкиваемся, я один. Я как бы догадываюсь, что они замышляют, поэтому свел к минимуму использование своих Навыков. Тем не менее, когда Али находит новое подземелье, потенциальная выгода от его зачистки перевешивает любые проблемы с безопасностью, и я обязательно зачищаю его, используя Blink Stepping и Inferno Striking через его внутреннюю часть. В конце дымящихся руин, среди зловония горелого меха и жареной плоти, я искренне благодарен, что мне не нужно объяснять Лане собачьи и львиные трупы.

Как только я оказываюсь достаточно далеко от Сан-Хосе, мои молчаливые спутники покидают меня, позволяя мне завершить оставшуюся часть путешествия в одиночестве. Остальная часть путешествия обычная, наполненная бродячими монстрами, перемещенными беженцами и случайными предприимчивыми бандитами. Даже такие большие города, как Фресно и Бейкерсфилд, уже превратились в заученные упражнения в путешествиях и спасательных операциях.

Благодаря тому, что Али настроил мой Статус, у меня не было особых проблем с входом в сам город. Фресно интересен тем, что они не совсем угнетают людей, но есть более чем несколько признаков предвзятости по отношению к Галактике. Вспоминая свой разговор с Винн, я записываю то, что вижу, прежде чем открыть портал для Ингрид и ее друга, чтобы провести разведку. Мы решим, как далеко зайти, когда у нас будет больше деталей.

Бейкерсфилд более строгий, еще один из тех городов, которым нужна рука помощи, чтобы разобраться с кучей галактических задниц. Вместо того, чтобы сражаться за поселение, которое мы не можем удержать, я просто открываю портал, протаскиваю через него несколько пожарных команд и собираю всех, кого сможем, прежде чем мы уйдем. Мы оставляем одну команду, чтобы она оставалась рядом и собирала всех, у кого есть устройство ближней связи, чтобы сообщить мне, когда им понадобится помощь. Интересно, что галактисты даже не пытаются нам помешать, отправляя несколько символических дронов и силовиков, пока мы заняты вытаскиванием людей. Как будто они с облегчением избавляются от вонючих людей.

Все эти скучные, легкие путешествия меняются, когда я поворачиваю на восток и направляюсь в Форт Ирвин.

Глава 12

Должен признаться, я был удивлен, узнав, что Форт Ирвин был и настоящей военной базой, и учебным центром. Это означает, что у них в любое время было жилье на месте и колебалось количество членов на базе. К счастью для базы, многие подразделения проходили обучение, когда Система ударила, поэтому у них было большое количество обученного персонала, чтобы справиться с монстрами, даже если наши орудия и вполовину не так эффективны, как они. раньше был. К сожалению, им также не повезло, и они попали под прицел монстра. Пара песчаных червей высокого уровня телепортировалась вокруг своей базы. При всем этом командующему генералом удалось обеспечить безопасность большинства гражданских лиц и домашних хозяйств базы.

В то время как Форт-Ирвин не имеет такого количества людей, как Кэмп-Пендлтон, у него есть то преимущество, что он находится поблизости и полностью укомплектован персоналом. Кроме того, они отчаянно нуждаются в пополнении запасов. Как форт, обозначенный Системой, он имеет значительное преимущество перед большинством случайных построек, особенно потому, что обозначение включает в себя всю базу. Из того, что говорит Вир, они даже смогли получить ограниченный доступ к магазину с помощью нескольких навыков класса квартирмейстеров. Но с доступом или без, они были серьезно ограничены в своих возможностях развития, и именно здесь я вхожу.

Несмотря на все это, можно было подумать, что меня встретят с распростертыми объятиями. Вместо этого сначала меня останавливает и допрашивает бродячий патруль при температуре 45° по Цельсию. Если бы не тот факт, что я в основном устойчив к таким незначительным изменениям температуры, я бы разозлился. В нынешнем виде, как только они заканчивают свой не очень тонкий допрос, меня сопровождают на базу под вооруженной охраной.

Сама база - интересное место. Очевидно, они заложили множество мин вокруг своего убежища, заменили стены и увеличили их высоту почти до тридцати футов. Сторожевые башни из железобетона возвышаются над стенами, лучевые турели и ракетные установки прикрывают подходы. Я рассеянно замечаю открывающийся щит, когда мы приближаемся к стенам, бесшумно открывающиеся ворота и вооруженных охранников, патрулирующих стены. Это, за неимением лучшего слова, военное укрепление.

Им не нужно много времени, чтобы привести меня к ответственному генералу. У него короткая стрижка, седые волосы на слишком загорелом лице, подчеркивающем морщины, от которых он не избавился, и стальной взгляд, вызывающий уважение. Единственное, что портит его профессиональный вид, так это то, что сегодня утром ему, вероятно, следовало побриться. Или ему просто не повезло, и ему нужно бриться чаще, чем раз в день.

Ричард Миллер (офицер 16 уровня)

л.с.: 880/880

МП: 1290/1290

Условия: Аура властности

Психическое влияние сопротивляется

"Мистер. Ли, — говорит генерал Ричард Миллер, встает и протягивает мне руку. Я рассеянно замечаю уведомление, которое отталкивает ауру, кратчайшую вспышку, когда мои сопротивления и упрямство вступают в бой и отбивают его низкоуровневый классовый навык. «Генерал Ричард Миллер, командующий фортом Ирвин».

— Генерал Миллер, — говорю я, бросая быстрый взгляд на остальных в комнате.

Меня быстро представляют, когда проявляют мой интерес, но я тут же забываю их имена, поскольку меня прерывает парящий невидимый Дух.

— Разве это не напиток?

"Не сейчас!"

"Спасибо что пришли. Полковник Вир сообщил мне, что мы можем ожидать вас в течение недели. Вы хорошо провели время, — с улыбкой говорит Миллер.

— Не так уж и плохо, — соглашаюсь я, наклонив голову. — Знаешь, если бы ты указал мне подходящее место, мы могли бы продолжить этот разговор, пока ты будешь пополнять запасы.

«Всему свое время, мистер Ли. Я хотел поговорить с вами до того, как мы начнем такую операцию, — с улыбкой говорит генерал. «Общение с полковником было несколько затруднено, наши разговоры ограничены. Я надеялся, что вы могли бы немного рассказать о ситуации в Сиэтле и ваших собственных поселениях.

Я отвечаю на откровенный взгляд Миллера и киваю. Сначала я начинаю с рассказа о Сиэтле, но острые вопросы Миллера заставляют меня снова и снова отскакивать назад, когда я подробно описываю свои собственные поселения, галактики, с которыми я столкнулся, и базовые знания о Системе, которые мы получили. Его особенно интересует книжечка Крашера, поэтому я с мыслью отправляю руководство по выживанию ему и его помощникам. На протяжении всего разговора делаются заметки, и, прежде чем я это узнаю, прошло почти полдня.

«Ну, это все было увлекательно. Но вы правы, мы действительно должны открыть портал для полковника. Я уверен, что он сам сможет меня проинструктировать, — говорит Миллер, вставая и опуская одну руку, подзывая помощника поближе. «Майор Альварес покажет вам, где вы можете установить Портал».

— Значит, я прошел?

"Прошедший?" — говорит Миллер, притворяясь тупицей.

— Ваша оценка, — прямо говорю я. Краем глаза замечаю, что солдаты, столпившиеся вокруг офиса, медленно разошлись.

"Да." Миллер не извиняется, что я могу понять. Без доступа к полному магазину, чтобы проверить, насколько я правдив, у него есть только классовые навыки и собственная интуиция. Что, наверное, достаточно хорошо, но, вероятно, не годится, когда ты отвечаешь за так много жизней. «Если вы будете следовать за майором, мы с нетерпением ждем наших припасов».

"Понятно." Я машу ему рукой, выходя из дверей, а вскоре после этого идет майор.

Краем глаза я вижу, как генерал склонил голову и углубился в разговор со своими людьми.

— Сюда, сэр. Альварес машет загорелой рукой.

Я иду следом, почти желая насвистать веселую мелодию, чтобы сломать серьезность, которую они все, кажется, несут. С другой стороны, они выживали в заднице ниоткуда почти год, сражаясь с монстрами уровня 40 плюс и окруженными зонами еще более высокого уровня и Галактикой. Я бы тоже был напряжен.

Глядя, как Вир и его отряд помощников в форме уходят, чтобы поговорить с генералом, я открываю портал, прежде чем он полностью истощит меня. Мгновение спустя я сижу в шезлонге, вытащенном из моего Измененного Пространства, с плиткой шоколада в руке и жду, пока моя мана восстановится. Альварес секунду смотрит на меня, но предпочитает не комментировать. Вместо этого мы проводим время, наблюдая, как небольшая группа назначенного персонала перемещает различные части оборудования, которые были доставлены в течение нескольких минут, когда Портал был открыт, распределяя их по мере необходимости.

Перемещать товары через Портал странно — большая группа с этой стороны прыгает, пытаясь сделать покупки в Магазине, в то время как другой поток людей прибывает из Сиэтла, все они несут коробки вдвое, а то и втрое больше, и даже больше хранится в их системный инвентарь. Перемещенный объем значительно выше, чем кажется, тем более что у некоторых из них есть классовые навыки, которые позволяют им нести в своем инвентаре больше, чем вы думаете. Возможность перегружать слоты в системном инвентаре — это своего рода читерство.

— Что в коробках? — спрашиваю я Альвареса после того, как доел свою первую плитку шоколада.

«Нам нужны несистемные предметы», — отвечает Альварес. Когда я смотрю на него, мужчина смягчается, вероятно, решив, что ответ лучше, чем раздражать меня настолько, чтобы перестать открывать порталы. «Свежие овощи и пищевые добавки, новая одежда, туалетная бумага и ммм… другое санитарно-техническое оборудование».

«Подушки?»

«Это была проблема, — сухо говорит Альварес.

Я тихонько посмеиваюсь, хотя и помню не раз, когда юные леди из команды исчезали в домах и магазинах, прежде чем засунуть указанные предметы в мое Измененное Пространство. Однажды я спросил, почему они просто не изменили свои гены или что-то еще, и получил от Ингрид яростный выговор о том, как Система обманывает и быстро отменяет такие изменения. Полагаю, это побочный продукт всей проклятой директивы «сделай всех беременными».

— Так что же просят мужчины? Мне довольно любопытно посмотреть, что они, застрявшие без основ, могут искать.

«Ничего, без чего они не смогли бы жить», — отвечает Альварес, а потом смягчается. "Пиво. Курит. Дезодорант тоже на первом месте. Одноразовые бритвы. Зарегистрированные в системе ножи.

Я хихикаю и решаю больше не комментировать. Я уверен, что есть и другие менее пикантные просьбы, но, учитывая, что майор занимается большей частью этого в официальном качестве, их выполнение, скорее всего, будет осуществляться через менее официальные каналы.

"Справедливо." Я смотрю на шкалу маны. — Еще пять минут, и я могу идти.

Альварес кивает. Заметив все еще лежащие коробки, он уходит, чтобы тихо поболтать с бедным лейтенантом, отвечающим за хранение продуктов. Вместо того, чтобы смотреть на них, я откидываюсь назад и расслабляюсь. Это будет долгая ночь, когда я возил людей туда и обратно, пока моя мана восстанавливается.

На следующее утро меня вызывают в недавно перестроенный ситуационный зал, место, которое теперь заполнено бумажными картами, плавающими синими экранами системных уведомлений, проекционными картами окрестностей и более эзотерическими линиями информации. Здесь несколько человек, они работают и смотрят на экраны, но меня ведут прямо к главному столу, где стоят генерал и Вир.

— Доброе утро, джентльмены, — приветствую я уставшую пару и окружающих их помощников.

"Мистер. Ли, — говорит Миллер, слегка склонив голову в знак приветствия. Вир следует со своим собственным приветствием. «Поздно вечером мы получили тревожные новости».

"Ой…?"

«Королевство Зарри в Лос-Анджелесе получило большую партию подкрепления Джараков. По текущим оценкам, это полная бригада, но мы все еще проверяем данные, — сообщает мне Миллер.

— Джарак?

«Вы, люди, перевели их как шакалы-оборотни. Что странно, потому что они на самом деле не трансформируются», — поясняет Али.

«Какой сейчас состав их сил в продвинутом и мастер-классах?» — говорю я, нахмурившись.

«Все боевые классы показывают три мастер-класса низкого уровня и сорок три продвинутых класса, разбросанных по Лос-Анджелесу и его окрестностям», — отвечает Миллер. — Как вы знаете, чуть более двух третей их численности были развернуты против Кэмп-Пендлтона. Это позволило другим ячейкам сопротивления в Лос-Анджелесе продолжить борьбу. Но с подкреплением мы ожидаем, что баланс сил резко изменится».

Морские пехотинцы в Кэмп-Пендлтоне и различные другие члены вооруженных сил проделали блестящую работу — несмотря на то, что они были выше уровня, они отказались отступить и продолжили серию беспокоящих атак. Как только они достигли достаточного уровня, им даже удалось вернуть в строй несколько своих старых игрушек, таких как танки и артиллерия. Настолько, что Зарри пришлось держать значительное вооруженное присутствие вблизи своих границ, чтобы сдерживать морских пехотинцев.

Несмотря на то, что мастер-класс является мощным — пугающим, — мне дали понять, что морские пехотинцы продемонстрировали готовность обменять множество жизней на убийство. Именно эта готовность позволила им записать убийство мастер-класса и чуть более дюжины продвинутых классов. Тактика роя не редкость — именно поэтому я не получил первое место в мире за убийство человека Мастер-класса на Земле. По этой же причине большинство людей Продвинутого и Мастер-класса имеют под рукой Навыки побега и заклинания, но неожиданность и высокомерие часто могут обезоружить даже самых подготовленных. Уровни помогают обеспечить существенный вес всему аргументу качества, но количество по-прежнему имеет собственное качество. И ни одно королевство не готово потерять Мастер-класс только для того, чтобы убить несколько сотен Основ.

«Похоже, время на исходе», — говорю я, глядя на карту и маленькие маркеры на доске. Как ни странно, я думаю, что понял карту магов Сиэтла лучше, чем эту, более «профессиональную». Но, в конце концов, правда, которую они сообщают, одна и та же. «Тебе нужно, чтобы я ускорился и направился на юг».

— Да, — говорит Миллер, поднимая голову. «Как только вы предоставите им настройки для нашего формирования связи, мы сможем с большей легкостью поддерживать друг друга. Мы также должны быть в состоянии обеспечить связь в режиме реального времени между нашими двумя базами».

— Значит, мы меняем план? Идти дальше, чтобы добраться до Пендлтона, а не через город, чтобы создавать путевые точки? Я спрашиваю. Это был первоначальный план. С моими навыками скрытности и новым навыком Shrunken Footprints я должен быть в состоянии проникнуть в сам город. Из-за постоянных боев в окрестностях Лос-Анджелеса нет стабильных щитов для поселений, о которых я должен беспокоиться.

"Да." Вир прослеживает путь на юг, подробно рассказывая о проблемах, с которыми я могу столкнуться, насколько они знают.

Я устраиваюсь, чтобы выслушать и задать несколько вопросов, хотя, как всегда, я приму свои собственные решения, когда дело дойдет до дела. Быть мужчиной на велосипеде - это моя ответственность. Тем не менее, в глубине души я беспокоюсь, что все эти разговоры означают потерю большего количества жизней.

"Главный." Я приветствую Альвареса, когда он подходит в сопровождении отряда — надеюсь, это правильный термин. Во всяком случае, куча солдат — в приземистой военной машине с большой пушкой на ней, которую видели во многих голливудских фильмах.

"Мистер. Ли». Альварес кивает мне. — Члены отряда штаб-сержанта Джонсона будут преследовать вас. Им приказано проследить, чтобы вы добрались до Кэмп-Пендлтон, и помочь в установлении вашей личности. Это, конечно, вторично по сравнению с проверочными документами и парольными фразами, которые вам предоставили».

Я хмыкаю, вспоминая довольно конкретный разговор Альвареса со мной после утренней встречи. Он был особенно педантичен в этом вопросе, следя за тем, чтобы я вспомнила все слово в слово и в правильном порядке, прежде чем отпустить меня. К счастью, глупо высокий Интеллект означал, что когда и если я сосредоточился, такие мелочи было легко запомнить. И должен признаться, я схитрил и на всякий случай записал информацию в свой шлем.

«Это продлится? Будут проблемы, — говорю я, глядя на машину. Даже если они заменили двигатели, чтобы заставить его работать, факт остается фактом: большинство автомобилей, сделанных до Системы, недостаточно сильны, чтобы выдержать сильный удар. Черт возьми, я помню особенно буйного пятилетнего ребенка, который оставил вмятину на брошенной машине в Уайтхорсе.

«Эта конкретная машина была полностью перестроена нашими механиками», — отвечает Альварес, с некоторой гордостью глядя на машину, прежде чем посмотреть на меня. «Этого будет достаточно. Персонал Сарджент Джонсон и его команда совсем недавно путешествовали по тому же пути, что и вы, поэтому, пожалуйста, обязательно прислушайтесь к ним».

«Хорошо, поехали», — говорю я и крутлю дроссель Сэйбра. Велосипед бесшумно скользит вперед, выкатываясь из ворот.

Только через несколько минут я понимаю, что забыл поговорить с сержантом. Ой…

По более короткому маршруту от Форт-Ирвина до Кэмп-Пендлтона чуть менее двухсот миль. В хороший день это будет около трех часов езды, может меньше, в зависимости от пробок. Теперь, с монстрами, разрушенными дорогами, враждебными поселениями и безумными факторами окружающей среды, эта трехчасовая поездка легко может занять целый день. И мы поедем по длинному пути, отклоняясь от Лос-Анджелеса, чтобы прогуляться по Национальному парку Джошуа-Три, Палм-Спрингс и Национальному лесу Кливленда. Любая из этих областей может легко заставить нас занять гораздо больше времени, чем один день, если мы хотим сделать это тихо.

К сожалению, возможность действовать тихо ушла из-под подкрепления Зарри, так что мы просто собираемся сделать это быстро. Через короткий промежуток времени после того, как мы покидаем базу, Хаммер догоняет меня, чтобы взять точку, поднимая пыль, в то время как пара крошечных дронов пролетает над головой, чтобы обеспечить наблюдение. Ни один из них не так хорош, как Али, но я им об этом не говорю. Не хотелось бы задеть их чувства.

Мы не раз сворачиваем с шоссе, часто из-за того, что шоссе не осталось, тротуар разрушен драками или просто движением монстра. В одном случае следы настолько велики и похожи на рептилии, что кажется, будто Средний Запад вот-вот подвергнется нападению стада иммигрирующих кайдзю. На бездорожье нам приходится притормаживать, катаясь вверх и по бесплодным холмам, разбираясь с внезапными болотами и затаившимися монстрами.

Палм-Спрингс когда-то был курортным городом для крупной голливудской элиты, местом, где обычно можно было увидеть иссохших, старых богатых людей и голливудских звездочек в один и тот же день. Это был претенциозный, коричневый, мраморный оазис богатого снобизма и пересаженных растений.

«Пятьсот кредитов на человека». Загорелый игрок в гольф в зеленой рубашке поло и белых шортах улыбается нам, его титулованные клюшки перекинуты через плечо.

Он и его друзья нашли нас, когда мы пытались объехать поселение, не желая останавливаться в человеческом месте. Беглый взгляд на их уровни показывает, что они представляют собой смесь от среднего 40-го до 30-го, странный набор классов, начиная от чистого боя и заканчивая игроками в гольф.

Я читал по губам слова Рубашки Поло, когда я остался за Хаммером, Джонсон дал понять, что он отвечает за эти переговоры.

«Мы позволяем им трясти нас?» — бормочу я солдату, которого послали нянчиться со мной.

Он крутит головой, проверяя позади нас возможные проблемы, доверяя своим друзьям делать то же самое в своих зонах ответственности. Я тоже так делаю, вроде. Эли перепроверяет и проверяет информацию на сенсорных картах, пока я осматриваюсь своими глазами.

«У нас есть соглашение с поселением», — уголком рта произносит солдат. «Мы платим им за проезд; они оставляют нас в покое».

«Их так сложно снять?»

«Не по моему опыту», — говорит он. — Но я просто выполняю приказы.

Я хрюкаю, наблюдая, как Джонсон платит за наш проезд и получает информацию о последних перемещениях наших общих врагов. Маршруты патрулирования, графики и наблюдения за новыми врагами — все это часть отчета. Должен признать, информация полезна, даже если я не в восторге от мысли, что меня вымогают. Когда мы возвращаемся в путь, я ловлю себя на том, что спрашиваю Джонсона о ситуации.

«Владелец Палм-Спрингс не особенно дружелюбен с нами. Мы пришли к соглашению, которое позволяет нам проходить через их территории, но это ненадежно.

— Почему ты позволяешь им остаться? Я хмурюсь, учитывая расстояние между Палм-Спрингс и базой. Это, безусловно, дало бы базе доступ к магазину, который, как я знаю, им очень нужен.

«Это американское поселение», — ворчит Джонсон. «Наша работа — защищать их, а не насильственно отбирать их земли».

— А… политика, — говорю я.

Я не совсем уверен, что согласен с решением генерала, но опять же, я не солдат. Жить всю жизнь, полагая, что нужно сохранить в живых тех самых людей, которые досаждают вам, должно создать какой-то ментальный диссонанс. Не помогает и то, что эти граждане могут и, вероятно, нанесут значительный урон в любой драке. В конце концов, я здесь всего лишь полезный посетитель. Хотя мне нравится думать о себе как о гражданине мира, вряд ли эта точка зрения будет согласна с американцами. Так что все, что я могу сделать, это промолчать и принять это как есть.

Последние несколько часов нашего путешествия — медленный, мучительный процесс. Под прикрытием способностей Али и Навыков пары солдат мы пробираемся мимо изменчивых линий фронта, окружающих Кэмп-Пендлтон. Имея такую большую территорию, Zarrie может использовать только бродячие патрули, дроидов и стационарные сенсорные сети для наблюдения. К несчастью для них, все это можно легко разрушить, имея достаточно времени, терпения и навыков.

Патрули Зарри представляют собой смесь существ пустынной тематики. Подкрепление Джарака - это гуманоиды с лицом шакала и мехом на теле, вооруженные смесью высокотехнологичного оружия и оружия ближнего боя. Они действуют как главная линия фронта Зарри, будучи прикрытыми большими тяжеловесами с панцирями, которые таскают вокруг себя огромное лучевое оружие и физические щиты. Среди этой группы смешаны существа меньшего размера, размером с собаку, с блестящей мешковидной спиной, которые могут выплевывать кислотно-ядовитую смесь. Наконец, у каждого патруля есть металлическое транспортное средство — воздушное или наземное — для оказания помощи, управляемой искусственным интеллектом. Из того, что сказал мне Али, они не очень помогают, но если вам нужно возить трупы или исследовать потенциальные новые проблемы, дроны справлялись со своей задачей.

В основном мы стараемся даже не видеть их, но, хотя полученная нами информация полезна, она неполна, поэтому мы прячемся, полагаясь на свои Навыки и способности, по мере того, как приближаемся к нашей цели. Убить патрулей было бы просто, но это выдало бы нашу позицию, и если бы они решили купить больше информации, они бы знали, что мы замышляем. В этом случае секретность — наш щит. Итак, мы пересекаем мутировавшие леса, разрушенные дороги и боремся с многочисленными лесными пожарами, либо полагаясь на свою броню и навыки, чтобы сохранить нам жизнь, либо широко размахивая. Это трудно сделать — иногда эти дикие пожары подпитываются растениями, усиленными маной и системой, что делает их опасными даже для меня.

Снова и снова нам приходится останавливаться и начинать, наше «короткое» путешествие удлиняется по мере того, как мы крутимся вокруг системных проблем и случайных перестрелок. Наконец Джонсон решает, что мы достаточно близко, и устанавливает контакт с самой базой. После этого остается еще немного подождать, прежде чем нас встретят морские пехотинцы и поведут с головокружительной скоростью.

Когда мы пересекаем забор из колючей проволоки, окружающий здания, я расслабляюсь. Даже если мы все еще под охраной, окружение людей и в основном теоретическая безопасность стен успокаивают. Джонсон и его люди тоже расслабляются, особенно по мере того, как мы углубляемся в саму базу. Хотя мы все слышали об ожесточенных боях, на базе мало что указывает на это, все здания находятся в первозданном состоянии благодаря Системе. Ничего, что указывало бы на проблему, кроме того, как двигались солдаты, и того преимущества, которое они все держат. Они как живое оружие, готовое взорваться в любой момент. Очевидное присутствие военной полиции по мере того, как мы продвигаемся вглубь, показывает, что это состояние постоянной боевой готовности сказалось на личном составе.

Как только мы оказываемся внутри, меня ведут в безопасный бункер, где меня допрашивают охранники. Проходя проверку за проверкой, я обнаруживаю, что мое напряжение снова нарастает. Скоро я встречусь с ответственным и открою портал для Виера и Миллера. И тогда мы действительно начнем.

«Спасибо, мистер Ли. За то, что позволили нам провести этот разговор, — говорит Санчес, пуэрто-риканский полковник морской пехоты улыбается мне. В морском пехотинце есть острота, твердость и затаенная боль в его глазах и холодность в его улыбке, которая напоминает мне, что нельзя недооценивать этого человека.

«Пожалуйста», — отвечаю я, прежде чем взглянуть на Виера и Миллера.

Они тоже выражают свою благодарность, прежде чем мы перейдем к сути собрания. На этом собрании присутствуют не только мужчины в форме. Присутствуют обычные подозреваемые, такие как маги из Сиэтла, баристы и, конечно же, Лана и Микито. Кроме того, здесь также Лабаши и несколько членов гильдии искателей приключений, с которыми мы начали работать. В случае Лабаши, он здесь, чтобы заключить контракт с Вир. Гильдии здесь, чтобы настроить квесты для своих членов, как только мы примем решение по плану.

«Спасибо, что пришли», — говорит Миллер, когда все уселись. В центре переговорной — проекция Калифорнии. «Как вы знаете, мы должны закончить эту битву до того, как Зарри сможет подкрепиться. Из семнадцати ядер города, выделенных здесь, мы должны взять семь, чтобы первая фаза считалась завершенной.

«Из-за того, что «Зарри» внимательно следит за нашими силами, наши планы операций не могут обсуждаться в каких-либо деталях. Мы здесь, чтобы обсудить сроки, в которые будут проводиться атаки, требования, которым должны быть готовы все силы, цепочку подчинения и какие, если таковые имеются, опасения, которые могут возникнуть у вас по поводу атаки и участия вашей группы».

Это довольно забавно, слушать все это. Я участвовал в предыдущей беседе между этими тремя, длинной беседе Миллера с двумя другими армейскими офицерами, наряду с моими репликами о Системе и способности Магазина извлекать информацию. Вир, больше взаимодействовавший с самим Магазином, смог предоставить дополнительную информацию и даже поделился несколькими купленными им документами и книгами с подробным изложением военной тактики, сформированной в присутствии Системы. Встреча, которая у нас сейчас, является результатом того предыдущего разговора. Однако такое смелое заявление среди нас, гражданских, явно не приносит Миллеру много очков.

— Ты не рассказываешь нам план? — говорит Чарльз с резкостью в голосе.

— Мы всего лишь гражданские, ты же знаешь. Кейли, бариста, меняет свой тон на пародию на военных, а следующие слова чуть ли не лает. «Нам не доверяют такие вещи, как планирование или мышление. Гражданские просто все испортят».

«Хар. Мы зачистили больше городов, чем эти армейские парни!»

Лабаши наблюдает, сжав губы. Он явно понимает, почему, в то время как Гильдии не кажутся слишком обеспокоенными. На самом деле, я ловлю несколько улыбок. Из-за расплывчатости планов затраты на полученные квесты будут высокими.

— Ты предпочитаешь, чтобы план рассказали тебе сейчас, а на полпути изменили? — говорит Лана голосом разума, как всегда. — Потому что, если генерал Миллер прав, а я держу пари, что он прав, любые планы, которые он на самом деле формулирует, излагает в письменной форме или иным образом сообщает, открыты для покупки. Теперь есть Навыки и технологии, которые усложняют или, по крайней мере, удорожают покупку этой информации, но это дороже, а не невозможно. Так что оставаться в неведении — лучший путь вперед».

— А если генерала Миллера убьют? — спрашивает Лейла со своего стула. Меня забавляет, что она в брючном костюме без рукавов, демонстрирующем ее подтянутые руки.

Она выглядит почти так же восхитительно, как темно-шоколадный помощник, который сидит рядом с ней, демонстрируя руки в жилете без рукавов. На мгновение я задаюсь вопросом, было ли это просто совпадением или случаем хорошо сшитой униформы, прежде чем снова обратить внимание на Миллера.

«Цепочка подчинения переходит от генерала Миллера ко мне, к полковнику Виеру и к мистеру Ли», — отвечает Санчес, махая пальцами и листая документ. В нем новая цепочка подчинения.

Я удивлен, увидев на нем имена Ланы и Сэма и относительно высокий уровень, хотя мы проходим еще пару военнослужащих, прежде чем он серьезно переключается на невоенный персонал.

«Почему Джон так высоко?» — спрашивает Кейли, тыкая в бумагу. — Он тоже военный?

"Нет. Особые Навыки мистера Ли определяют его положение в цепочке подчинения. Если он все еще способен функционировать в этот момент, он будет в лучшем положении, чтобы определить следующие шаги для нашей атаки», — отвечает Миллер.

«Ах, он должен решить, сбежим ли мы?» — спрашивает Даниэль, констатируя очевидное.

На мага бросают несколько хмурых взглядов, но он их всех игнорирует. Будь то случай, когда программист совершенно не обращает внимания или ему все равно, он, кажется, более чем счастлив раздражать всех.

«Или переходите в атаку», — говорит Миллер. «Наши войска были так проинформированы. Теперь нам нужно многое обсудить, а времени не так много.

Ворчание стихает, по крайней мере, на данный момент, когда мы обращаемся к мелочам боевой подготовки. Это немного забавляет меня, так как моя собственная часть этого сделана. У меня есть Сэйбер, Али и мой меч. Все остальное… ну, это пусть другие разберутся. Мои люди в надежных руках. Еще раз, я чертов транспортный узел.

«Ты был там довольно тихим», — говорит мне Сэм позже тем же вечером, когда наша команда собралась в доме, который нам выделили.

Все здесь, включая Карлоса и Ингрид, что является хорошим изменением темпа по сравнению с недавней нормой. Возможно, именно потому, что мы все потеряли свои семьи, такие добровольные собрания, как это, тем более важны, семейные узы восстанавливаются, чтобы предложить утешение и помощь.

«Мало чем можно было помочь», — говорю я, пожимая плечами. — Вы с Ланой лучше представляете себе, что из себя представляют наши мужчины в наши дни. Хотя я удивлен, что тебя там не было. Я говорю это Микито, которая вздыхает.

"Обучение. Мы приближаемся к зачистке зоны пятидесятого уровня вашего подземелья, — говорит Микито с легким укусом.

— А, точно. Я моргаю и опускаю голову, вспоминая, что это я упомянул, что мы должны попытаться очистить подземелье самостоятельно. Мы так и не удосужились этим заняться, в основном потому, что я был слишком занят выполнением поручений. По правде говоря, если не считать того, что мы время от времени привлекаем команду для зачистки недавно найденного, не зачищенного подземелья на моем маршруте, в последнее время у нас не было много времени вместе сражаться.

— Оставь его в покое, Мики, — говорит Карлос. «Он занят героическими делами. У нас есть подземелья.

— Мики…? Я изо всех сил стараюсь скрыть свое удивление по поводу отсутствия нагинаты, торчащей из тела Карлоса при использовании прозвища.

— Бездельничаешь и путешествуешь по дорогам, — ворчливо бормочет Микито, хотя в основном добродушно.

«Это поднимает вопрос — когда мы возьмем остальную часть Канады?» — говорит Ингрид, наклоняясь вперед. «Не то чтобы помощь американцам не важна, но вы знаете…»

«Национальная гордость», — говорю я с полуулыбкой. "После этого. Я переправлюсь в Калгари и направлюсь на восток, как только битва здесь закончится и все уляжется. Вир пообещал больше помощи от своих людей. Когда морские пехотинцы очистятся, у них будет достаточно людей, чтобы сделать настоящий рывок, как только они заселят Лос-Анджелес. Калгари сейчас в относительной безопасности, а Эдмонтон рвется вперед, так что мы следующие в повестке дня».

— Хорошо, — хмыкает Сэм.

Я смотрю на пожилого мужчину, вспоминая его опасения по поводу Онтарио.

«В Британской Колумбии мы тоже неплохо обустроились. Горы дальше на север - проблема, но все начинает налаживаться. Переговоры с сиренами на острове Ванкувер почти завершены, — добавляет Лана, тряся вьющимися рыжими волосами. «Хотя я не совсем уверен, что мы получим оттуда много иммигрантов».

— Мужчины, — фыркнула Ингрид.

— Хорошо, — радостно говорит Карлос, возвращаясь к первоначальной теме. «Не поймите меня неправильно, я не против помочь им, но…»

— Будет хорошо начать, — говорю я, кивая. – Есть новости о Скалистых горах?

Несколько лиц сделаны в этом вопросе.

Ингрид отвечает без колебаний. «Уровень от 80 до 120 в зависимости от зоны. Нет выживших. Наши разведчики обнаружили ряд летающих монстров, начиная от горгулий, грифонов и драконов и заканчивая стихийными каменными гончими и существами, для которых у нас даже нет названий. И это по краям».

«Похоже, проходы на севере — это то, что нужно, если только на юге нет нескольких зон более низкого уровня», — говорю я.

Это расстраивает, но нам также повезло. Как последний мир подземелий, мы по-прежнему считаемся «новыми», и хотя в некоторых зонах уровень окружающей маны выше, чем в других, мы далеки от уровней старых миров подземелий. Со временем — измеряемое, к счастью, годами и десятилетиями — количество окружающей маны на Земле тоже будет расти. На самом деле, введение Земли в качестве мира-подземелья значительно помогло другим мирам-подземельям, замедлив насыщение маны в их мирах. Постоянное увеличение зон и уровней в старых мирах подземелий — вот что делает городские подземелья такими чертовски популярными. Сами городские подземелья гораздо лучше контролируются, и именно поэтому мы не видели притока новых галактических авантюристов. В то время как награды в виде опыта и добычи лучше в мире подземелий, городские подземелья просто безопаснее и доступнее для тех, кто находится в нижней части шкалы. Это как ехать в новую страну, чтобы получить степень – конечно, технически возможно, но это дорого и рискованно. Конечно, не спешка относительная. Когда вы говорите о населении в сотни миллиардов, дроби все равно огромны.

— Разведчики сейчас работают по этому маршруту, но продвигаются медленно. Я не ожидаю, что из-за потока Галактики, необходимости найти выживших и работать с ними, а также из-за отсутствия базы, будут какие-то серьезные события», — говорит Ингрид. «Они запросили средства на строительство форта, который они нашли, но сейчас он довольно разрушен».

"Сделанный. Поговорите с Ким. Он устроит кредиты. Я верю, что убийца знает и проверяет разведчиков. Хотя она не отвечает за их операции напрямую — это слишком большая ответственность для леди — я знаю, что она заинтересована в этом процессе. В наши дни каждый раз, когда вы исследуете новый регион, вы словно попадаете в новый мир. — Американцы устраивают им неприятности?

Когда граница разрушена, наши страны мало что разделяет, кроме воображаемого состояния ума — конечно, у нас нет гигантской стены, чтобы разграничить разницу. Но стены, которые мы возводим в уме, сломать сложнее, чем даже стену, усыпанную бриллиантами в реальности.

"Не очень много. Многие из них рады видеть кого угодно. Те немногие, кто не… ну, наши разведчики — одни из наших бойцов высшего уровня, — говорит Ингрид. «Тот, кто возражает слишком резко, получает точку».

«Бадум-Краш!» — кричит Али, играя на воображаемых барабанах, чтобы дополнить звуковой эффект.

«И хватит об этом. С другой стороны, ходили разговоры о восстановлении некоторых других поселений, — говорит Лана. «Некоторые из выживших выразили желание вернуться домой. Другие просто хотят исследовать. В основном нам удавалось держать их под контролем или, по крайней мере, перенаправлять их в одну из наших небольших деревень в Британской Колумбии, но это касается не только нас. Альберта указывала на то же самое — люди хотят вернуться домой. Даже если этот дом сейчас принадлежит зеленому человеку семнадцати футов ростом.

«Это странный конкретный пример, — говорит Карлос.

— Это так, не так ли? — ласково говорит Лана.

— Что вы хотите, чтобы я с этим сделал? — говорю я, нахмурившись.

"Ничего. Ничего не поделаешь, но помните, как Система назвала нас НПС? Как будто мы были просто фоном в их жизни? — говорит Лана, и я киваю. «Ну, интересно, потому ли это, что это правда? Как только мы начнем заселять другие поселения, нам понадобятся Галактики, чтобы поддерживать порядок. Чтобы они оставались на месте. У нас больше нет населения, чтобы поддерживать жизнь всех наших городов».

— Ты думаешь, они знали. Что они планировали для этого. Услышав ее кивок, я смотрю на Эли. Дух кивает, и я вздыхаю. Пора сообщить команде правду, которую я уже прочитал. "Они сделали. Это обычная практика для Галактики. Мы не первый, не второй и не сотый мир, который нужно захватить. Единственная причина, по которой у них всего шесть миров подземелий, заключается в том, что в определенный момент большинство миров подземелий самоуничтожаются. Окружающая мана доводит монстров до такой степени, что посетить их могут только самые легендарные персонажи. Многие из основных миров Галактики к настоящему времени не сильно отличаются от тех Миров Подземелья.

Мои слова заставляют группу моргнуть — не от самих слов, а от уведомления о задании, которое они получают. Впервые Карлос знакомится с моей личной навязчивой идеей — Системным квестом. Все они получают немного опыта, раскрывая очередной секрет Системы. И, как всегда, невозможно сказать, почему или как именно эта часть знания, а не другая, настолько важна, что Система наградит нас.

«Спасибо за опыт. Я думаю, — говорит Карлос, нахмурив брови, когда читает журнал квестов.

«Не беспокойтесь об этом. Джон одержим этим. Он даже читает книги, — последнее слово Ингрид в основном поддразнивает, но с оттенком насмешки в голосе.

— Хватит придираться к Джону, — хмурится Лана. «Его чтение книг действительно полезно. Если мы узнаем, что они планируют, возможно, мы сможем что-то с этим сделать».

"Как что? Не умереть?» Ингрид фыркнула. «Проблема в том, что у нас не хватает людей. И я не жертвую своим телом, чтобы положить в колыбель больше младенцев».

Сэм фыркает, почти давясь напитком, который пил. Ингрид зло ухмыляется, давая понять, что это было сделано специально.

Даже если она этого не сделает, количество детей, которые выскочили и должны родиться, ошеломляет. Вероятно, четверть женского населения ждет или будет ожидать. Это неестественно, но из разговоров, которые я читала по губам, все беременности проходят очень хорошо — намного лучше, чем предыдущие. Никакой утренней тошноты, никаких судорог, опухших ног или перегрева. Это беременность мечты, если бы не тот факт, что во многих случаях это неожиданность.

— Не знаю, как, — говорит Лана, не удосужившись попасться на удочку Ингрид. С ней никогда не стоит. «Но, по крайней мере, мы знаем, что Галактики подталкивают нас к сотрудничеству с ними. Так что, возможно, у нас больше возможностей для переговоров, чем мы думали».

Ингрид фыркает, но не возражает Лане. Я киваю, довольный тем, что рыжеволосая тоже поработает над этой проблемой теперь, когда я засунул жучок ей в ухо. У меня есть свои мысли на этот счет, но они, как всегда, несколько расходятся.

Когда Лана замолкает, Сэм берет на себя обязательство переключить тему на что-то более легкое, рассказывая о том, как он нашел какую-то старую рок-группу, которая пережила апокалипсис в своем убежище и устроила предстоящий концерт. Даже в самые худшие времена всегда есть серебряная подкладка.

Глава 13

Шесть дней. Подготовка занимает шесть дней, прежде чем будут предприняты первые важные шаги. Конечно, с моим Навыком я в курсе большинства изменений, включая процесс транспортировки сотен морпехов в Форт Ирвин. К концу этой недели меня уже тошнит от часто повторяемых язвительных комментариев и злорадства морских пехотинцев по поводу того, что все они были «морскими пехотинцами», в отличие от других неклассифицированных обычных солдат. Конечно, морские пехотинцы — это только начало. После этого перевожу бойцов из населенных пунктов со всей страны.

Шесть дней. И за эти шесть дней мне удается догнать Лану, Микито и Сэма и даже узнать Карлоса немного лучше. Латиноамериканец представляет собой интересное сочетание уверенности и внезапных приступов сомнения, временами уверенный в своем месте во всем этом, а иногда совершенно не в своей тарелке. С другой стороны, возможно, его просто легче читать, чем большинство. Шесть дней, и нам даже удается провести целый день в подземельях, совершив скоростную пробежку по большинству зданий в Городском подземелье Ванкувера, чтобы получить добычу и опыт. Игра прошла хорошо, со скромной добычей, которую можно продать за хорошие кредиты, и получить очень приличный опыт.

Шесть дней, чтобы привести все наши приготовления в порядок. При этой мысли я вытаскиваю свой лист персонажа, глядя на экран и последнюю серию обновлений, которые я сделал. Обновления. Так странно думать о себе как о компьютере, у которого отключается оперативная память, дефрагментируется жесткий диск или добавляются новые периферийные устройства.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский почетный караул

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

48

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт

Здоровье

2240

Выносливость

2240

Мана

1740

Регенерация маны

135 / мин.

Атрибуты

Сила

116

Ловкость

207

Конституция

224

Восприятие

63

Интеллект

174

Сила воли

170

Харизма

18

Удача

33

Классовые навыки

Наполнение маны

3*

Удар клинком*

3

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

3

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

2

Святилище

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Сморщенные следы*

1

Техническая ссылка*

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (II)

Большая регенерация

Великое исцеление

Капля маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Усиленный удар молнии

Огненный шар

Полярная зона

Замораживающий клинок

Адский удар

Грязевые стены

Преодолев свои сомнения по поводу «покупки» уровней навыков, я потратил последние заработанные деньги на модернизацию «Тысячи клинков» дважды, добавив в свой арсенал два новых клинка. К счастью, увеличение Навыка также позволяет мне установить, сколько новых клинков я вызываю, поскольку на самом деле владеть пятью мечами, четыре из которых находятся в свободном полете, довольно сложно, особенно с моим изуродованным стилем Почетного Стража Эретры с появлением / исчезновением клинков. Только после того, как я немного поиграл с ними, я понял, что мне отчаянно нужно повысить свое Восприятие, чтобы лучше чувствовать, где находятся эти лезвия.

Я также улучшил Mana Inmbue и Blade Strike на последние из моих средств, увеличив мою силу атаки в моих стойких боевых навыках.

Наполнение маны (Уровень 3)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +20 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 3)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 30 футов.

Стоимость: 30 выносливости + 30 маны

Уменьшение моей регенерации маны было отстойным, но увеличение базового урона помогло. Со временем я понял, насколько мощным может быть это непреодолимое увеличение базового урона. Конечно, он может показаться небольшим по сравнению с тысячами очков жизни, которые может иметь враг, но это базовый урон. Этот урон умножается на то, где и как хорошо вы нанесли удар по человеку, после чего, конечно, вступают в силу броня, уклонение и другие пассивные навыки. В конце концов, увеличение базового урона на несколько пунктов может иметь большое значение, особенно если это количество не уменьшается за счет сопротивления.

Все это, конечно, незначительное дополнение по сравнению с огромным приростом моей силы атаки, умноженным на Армию Одного. Как бы ни было заманчиво использовать оба моих бесплатных очка Навыков, чтобы снова улучшить его, я вместо этого купил еще одно очко в Святилище. Выживание имеет приоритет, независимо от того, насколько весело надирать задницы. Имея туз в рукаве, я не могу игнорировать карту «игнорировать все атаки».

Святилище (Уровень 2)

Абсолютный козырь Эретранского Почетного Стража в защите своей цели, Санктум создает гибкий щит, который блокирует все входящие атаки, враждебные телепортации и Навыки. На этом уровне Навыка пользователь должен указать размеры Святилища при использовании Навыка. Святилище нельзя переместить, пока навык активирован.

Размеры: Максимум 15 куб.м.

Стоимость: 1000 маны

Продолжительность: 2 минуты и 7 секунд

Обновление для Army of One, с другой стороны, немного разочаровало. Что касается другого момента, я как-то ожидал немного большего.

Армия одного (уровень 2)

Страшная предпоследняя боевая способность Почетного караула, Армия одного, основана на предыдущих навыках, позволяя пользователю использовать внушающую благоговение атаку, чтобы расправиться со своими врагами. Атака теперь может быть направлена вокруг незначительных препятствий.

Эффект: Армия одного позволяет проецировать (количество сотворенного оружия Тысячи клинков * 3) ударов клинков на расстоянии до 300 метров от пользователя. Каждая атака наносит урон, равный 3 * Уровню удара клинка (включая бонусы оружия «Наполнение маны» и «Связанное душой»)

Стоимость: 750 маны

В целом, довольный улучшениями и тем, как я потратил накопленные кредиты, я переключился на свои редкие наборы снаряжения. Наручи маны полностью заполнены, что дает мне хорошую батарею маны, до которой можно дотянуться. Даже после стольких сражений с другими разумными существами я так и не нашел лучшего кольца. Поскольку несколько колец могут компенсировать друг друга, я застрял с чьим-то обручальным кольцом. Это немного болезненно, но, учитывая, что они были здесь, чтобы поработить и убить нас, меня больше волнуют этические вопросы.

Я все еще вооружен тем же лучевым пистолетом и винтовкой, а также Сэйбер, что и в первый раз. Большая часть оборудования, которое мы нашли, лишь незначительно лучше, и незначительное увеличение не стоит того. Я наткнулся на несколько винтовок, качество которых было бы лучше, если бы они не были уничтожены, но, к сожалению, мой стиль боя имеет тенденцию оставлять много вещей на куски. И хотя я мог бы купить себе винтовку получше, тратить кредиты на такую вещь вместо того, чтобы говорить «Навык», кажется неправильным. Оборудование может быть сломано или заменено в конце концов. Навыки остаются навсегда.

Самое большое обновление, которое у меня есть, — это небольшой технический модуль, который занимает место в моем Neural Link. Потребовалось немного времени, чтобы привыкнуть к нему, поэтому я не видел его эффектов до нашего последнего погружения в подземелье, но теперь это кажется правильным.

Перцептивный фильтр

Перцептивный фильтр взаимодействует с органами чувств пользователя, чтобы выделить определенные сенсорные входы. Хотя фильтр восприятия не может расширить диапазон чувств пользователя, он может отметить конкретные, потенциально полезные сенсорные входы, которые пользователь проигнорировал, и выделить их, чтобы пользователь мог их отметить.

Эффект: Переменный. В настоящее время дает +4 к восприятию

Требуется: один слот нейронной связи

Это странное небольшое технологическое обновление, но в подземелье дважды оно выделяло скрытый дверной проем, который мы чуть не пропустили. В первый раз это произошло из-за небольшого шрама на полу, который в моем видении вспыхнул красным, во второй раз из-за усиления запаха монстра, скрывающегося за дверью. В целом, я очень доволен этой маленькой находкой, и это стоило того, чтобы выдернуть нейронную связь из головы Галактика. По крайней мере, это немного изменило мои требования к восприятию.

Шесть дней. Меня пригласили еще на несколько стратегических совещаний, я узнал немного больше из случайных разговоров между нашими людьми и из того, как люди были распределены, или из мест, куда меня привели, чтобы настроить локации Портала. Как бы мы ни старались разделять эту информацию на части, часть ее достаточно легко усвоить даже такому неподготовленному в военном деле человеку, как я.

Трем врагам Мастер-класса нужен счетчик. Это шагающие танковые дивизии, достаточно мощные, чтобы переломить ход сражения в любом месте. Вы можете убить их, если бросите в них достаточно базовых классов, если вы готовы запихнуть людей в выхлопные трубы, пока гусеницы не склеятся, и они не смогут двигаться или видеть. Или вы можете противостоять силе силой.

Семь команд, каждая из которых должна победить в одном мастер-классе Galactic. Я знаю, что цель состоит в том, чтобы использовать как минимум две команды для каждого мастер-класса. Все они стоят в конце очереди, ожидая, пока я введу портал. Лана и компания — одна из таких команд. Две команды Хакарты по восемь человек в каждой, пара групп спецназа из Форт-Льюиса и два отделения морских пехотинцев составляют оставшуюся часть убийц Мастер-класса.

По всей основной боевой силе разбросаны более мелкие элитные группы. Наши невоенные бойцы, естественно, разбились на боевые отряды, на людей, которых они знают и которым доверяют. Отряды авантюристов смешались с огневыми пехотными командами, и все они поддерживали друг друга соответствующим распределением Навыков и заклинаний. Каждый отряд был оценен и ранжирован, от базового до убийц мастер-класса, некоторые команды больше, чем другие. Внутри каждого боевого звания есть дополнительные ранги. И на основе этих оценок офицеры, командиры и тактики могут распределять помощь по мере необходимости для устранения угроз.

Шесть дней на разбивку, расчет и маркировку каждой группы. И в это время несколько групп сопротивления, сражающихся с Зарри, продолжают гибнуть без новостей, без надежды, без помощи. Зная, что мы могли бы сделать больше для них, и все же мы не кишки меня. Мы не можем, не сообщив Зарри, что мы делаем ход, что мы приближаемся. Это один из уроков книг Виера. Нельзя вести войну так, как будто враг знает все ваши ходы, но и сбрасывать со счетов нельзя. И поэтому мы оставляем их сражаться и умирать, сражаясь за соседние кварталы, которые не имеют смысла, и Городские Ядра, которые меняются каждые несколько недель.

Шесть дней, и, наконец, мы готовы.

Вид на следующее утро - это то, на что стоит посмотреть. Солдаты и морские пехотинцы, гражданские и полицейские, галактические и люди всех форм и размеров покидают Форт Ирвин. Я наблюдаю, как мириады фигур, перевозимых на чем угодно, от щенков размером с пони до футуристических бронетранспортеров, модернизированных танков и Брэдли, двигаются вперед, армия смешанных личностей с единой волей, и я поражаюсь странностям Системы. еще раз.

Наш первый шаг — взять города, лежащие между Форт-Ирвином и Лос-Анджелесом. Хотя я могу Портировать людей прямо в бой, я все еще один человек с ограниченным окном в моем Портале. Не так много людей, которых я могу безопасно и быстро перевезти.

Барстоу — наша первая остановка, за которой следует городская застройка, включающая Гесперию, Викторвиль и остальные. После этого мы, вероятно, пропустим Национальный лес Анхелес и его бесчисленное множество монстров 80-го уровня и пройдем часть пути через Сан-Бернардино. К счастью для нас, весь округ Сан-Бернардино представляет собой охваченную битвами землю, заполненную в равной мере разъяренными калифорнийцами и галактиками. Сам Сан-Бернардино, похоже, преуспел, поскольку почти половина его городских ядер принадлежит его жителям. Я полагаю, что жизнь в криминальном, бедном городе имеет некоторые преимущества, когда наступает апокалипсис. Дело в том, что они добились бы еще большего, если бы не были так заняты борьбой друг с другом и продажей друг друга, но это люди для вас.

Таковы маршевые приказы, которые легко различить, даже если об этом никто не сказал. Тем не менее, на данный момент это Гесперия и предстоящие сражения, пока мы ждем, отреагируют ли Зарри и когда.

В то время как основные зоны Лос-Анджелеса и его окрестностей имеют щиты поселений, различные города, которые охватывают долину Сан-Бернардино, не имеют ни одной из этих защит. Большинство их городских ядер и регионов остаются взорванными руинами, областями, пострадавшими от первоначального апокалипсиса, выросших в городе монстров, а затем скрытых атак морских пехотинцев и армии.

Поскольку в поселениях действует строгая политика управления финансами — в противном случае владельцы поселений волей-неволей вбрасывали бы Кредиты и снимали их, — отсутствие развития неудивительно. На самом деле мне нужно провести больше исследований о том, почему эти политики управления кредитами в расчетах действуют, но это то, что должен сделать будущий Джон.

Праздные мысли, которые у меня могут быть, потому что, как и команды с рейтингом Master Class, я на скамейке запасных из-за борьбы вокруг Hesperia. Чем меньше наши враги знают о моем присутствии, тем лучше для нас. Это самый большой недостаток покупки информации в магазине — это всегда покупка в определенное время. Я могу сказать, где кто-то находится в тот момент, когда я покупаю его местоположение, но это не обеспечивает отслеживание, гарантированное системой. Это означает, что кто-то с моей врожденной мобильностью может полагаться только на технологии и навыки, чтобы следить за мной.

Глядя в окно бургерной In-n-Out, захваченной командами Мастер-класса, я наблюдаю, как дым поднимается над расползающимися городами, и пытаюсь убедить себя, что запах горелой плоти и перегретого металла исходит от кухня. Сэм и еще пара разжигают гриль, подбрасывают гамбургеры и жарят картофель, обманывая физику и энтропию, чтобы заставить привычное кухонное оборудование снова работать. Это хорошее отвлечение и лучшее использование времени, чем мои собственные размышления.

«И это последнее Ядро», — сообщает мне майор Альварес, отходя от небольшого командного пункта, который он и его товарищи устроили в углу.

"Хороший." Видя, что это все, что хочет сказать Альварес, я понимаю, что у меня до сих пор нет никаких приказов. «Потери?»

«Минимальный. Шесть базовых команд и одна команда продвинутого ранга потерпели полное поражение. Две продвинутые команды потеряли значительное количество игроков и были объединены», — отвечает Альварес.

Учитывая, что команда Галактики продвинутого класса владела каждым из ядер, я приятно удивлен.

"Мистер. Ли, у меня есть вопрос, если у тебя есть минутка, — говорит Альварес. «Для тебя и твоего Духа».

— У него есть имя, которое ты знаешь. Али. Как боксер, — фыркнул Али.

— Давай, — говорю я, не обращая внимания на Али, которая парит рядом со мной и собирает воедино цепочки данных.

Я почти хотел бы, чтобы Ким был здесь, но, поскольку я не владею ни одним из этих поселений, он (оно?) в настоящее время вне досягаемости. Тем не менее возможности обработки данных у ИИ лучше, чем у Али, и они будут полезны, даже если у него нет нужных знаний.

«Как и мы, большинство галактиков отправляются в приключения и сражаются в командах. Таким образом, мы познакомились с многочисленными командами истребителей продвинутого класса, — говорит Альварес. «Но мы еще не встретили ни одной команды мастер-класса».

"Что? Хочешь с кем-нибудь познакомиться? — язвительно говорит Али. — Я уверен, что это можно устроить.

"Почему вы спрашиваете меня?" Я спрашиваю.

«Ваша склонность к чтению хорошо известна. И у вас есть определенные преимущества в приобретении дополнительных знаний». Альварес произносит последнюю часть, бросая взгляд на Али.

— Меньше, чем ты думаешь, — говорю я с улыбкой.

"Привет!"

— Но, отвечая на ваш вопрос, они есть. На самом деле команд мастер-класса больше, чем одиночных авантюристов, достигших этого уровня. Однако после этого команды редко остаются вместе, — говорю я, бросая взгляд на Альвареса. Видя, что он все еще слушает, я продолжаю. «Вы понимаете, как требования к опыту растут с каждым этапом, верно? Таким образом, переход с 1-го на 2-й уровень стоит вам примерно пятьдесят тысяч очков опыта, если вы являетесь продвинутым классом. К тому времени, когда вы достигнете уровня 41, вам понадобится примерно двести пятьдесят тысяч очков. Теперь удвойте это снова, когда вы начинаете как мастер-класс. Вы видите проблему?

Альварес моргает, его челюсть работает. Он тихо занимается математикой, думая о своем недавнем опыте, его глаза медленно расширяются.

"Это верно. Правила распределения группового опыта при убийстве монстров означают, что общий опыт распределяется меньше, чем если бы вы сражались в одиночку. Когда вам нужно столько опыта, чтобы подняться на один уровень, вы не можете путешествовать со своей командой. На самом деле, приключения и «шлифовка» для получения опыта уже не так умны».

— Тогда что?

«Квесты. Мы не видим здесь многого, в основном потому, что у нас нет настройки, но в правильно созданных галактических мирах доступно множество квестов ». Я пожимаю плечами. «Именно поэтому вы не видите, чтобы здесь проходило много мастер-классов. Они слишком заняты прокачкой, чтобы возиться с такими вещами. Конечно…"

"Конечно…?"

«Ну, не все хотят повышать уровень после достижения этой точки», — говорю я. «Вот почему те, кого мы находим, обычно имеют более низкий уровень».

«Ах, разве защита поселений не может быть частью их квестов?» — спрашивает Альварес.

"Ага. Наверное, это тоже». Я делаю паузу, обдумывая, как ответить просто. «Квесты, ну, они приобретают опыт по мере того, как потребность и продолжительность их невыполнения увеличиваются. Итак, квест по выдергиванию зуба у живого дракона не выполняется за год. Опыт, который он дает, увеличивается с каждым днем, и к концу года опыт, полученный от завершения, вероятно, будет стоить вдвое больше, чем он был. Такой «защитный» квест, ну, он не особенно старый, так что, вероятно, это не очень хороший опыт. Не для мастер-класса.

«О…» Альварес кивает в знак благодарности. Прежде чем он успевает задать дополнительный вопрос, он замирает, его глаза остекленели, когда он слушает и читает уведомление, которое видит только он.

Не попрощавшись, майор уходит, что-то бормоча себе под нос. Я могла бы подслушать, но не слушаю, умышленно игнорируя мужчину.

— Не собираешься указывать, что ты великий мошенник? Али посылает.

Я тихо фыркаю. Нет, я определенно не собираюсь указывать, как из-за того, что я пропускаю весь уровень класса, мне нужно значительно меньше опыта для уровня, чем то, что я только что описал. Даже если прямо сейчас это означает, что мои последние несколько уровней были тяжелым испытанием.

«Звериный стиль?» — спрашивает Карлос, держа передо мной блюдо с гамбургерами. Я непонимающе смотрю на него, задаваясь вопросом, не переключились ли мы на разговоры о боевых приемах. “Бургеры в зверином стиле? Знаешь что, неважно. Просто ешь».

Я качаю головой, хватаю поднос и ставлю его на стол рядом с собой. Американцы странные. Через мгновение ко мне присоединяется Лана, хватая фаршированный гамбургер с сыром, плавящимся на определенно не говяжьих котлетах, и я отбрасываю эту мысль в сторону, приступая к еде, прежде чем все это исчезнет.

Сан-Бернардино сам по себе является более хитрым орешком. К тому времени, как мы добрались до него через полдня, проклятый город и большая часть его окрестностей были в огне. Постоянные сражения и отсутствие улучшений в округе и его окрестностях почти гарантировали, что лесные пожары представляют постоянную опасность. Не помогает и то, что Система каждый раз заменяет сгоревшую щетку в течение нескольких дней. Однако этот лесной пожар, похоже, действительно вышел из-под контроля.

— Держу пари, это какой-то маг раздобыл новое огненное заклинание, — бормочет Сэм, приказывая дронам сбрасывать на дымящийся склон побольше антипирена.

"Без шансов. Огненные маги умнее. Вероятно, это кто-то из вас, не магов, — язвительно говорит Четан. Он слегка машет рукой, направляя кнут пламени, чтобы врезаться в землю и поджечь траву на ней, чтобы создать противопожарную полосу. Либо так, либо он просто ищет возможность что-нибудь сжечь.

«Нам нужно, чтобы здесь понизили температуру», — хихикает голос Ингрид в коммуникаторах.

— Понял, — говорю.

Я почти рефлекторно открываю портал, но тут же вспоминаю, что не должен этого делать, и Блинк Степ пробирается к даме. В основном я благодарен за то, что мне не нужно слушать аргументы Сэма и Четана, поскольку я слышал их много раз. Застряв на окружающих холмах, мы едва видим Сан-Бернардино. Но, по крайней мере, на этот раз мы можем что-то сделать.

— Разве это не бессмысленно? Ингрид говорит мне, когда я заканчиваю использовать Полярную Зону над областью, ассасин стоит с поднятой ногой и расслаблен.

«Ты не работаешь? И что ты имеешь в виду? Я говорю.

«Система все равно отращивает все сверхбыстро. Так все это, оно просто перерастет во что? Неделя? И я жду, когда закончится перезарядка моего заклинания. Знаете, у меня не так уж много полезных заклинаний, — говорит Ингрид.

«Конечно, это пустая трата времени», — с улыбкой отвечает Али Ингрид.

«Перестань улыбаться мне. Меня беспокоит, когда ты это делаешь, извращенец, — говорит Ингрид, поднимая руку, чтобы бросить конус холода на другой участок земли. Через несколько секунд она набрасывает дождевое облако на другое место.

"Дождь?" Я говорю.

«Успокаивающий дождь. Регенерация маны и регенерация мягкого исцеления увеличиваются, — отвечает Ингрид. — Это от кольца.

"Хм…"

— Я жду, Дух.

"Что? Не о чем беспокоиться. Пусть горит. Пусть снова горит. Через некоторое время вы получите просто огнестойкую траву, огненных элементалей, взрывоопасные растения и других существ, которые либо процветают на горении и продвигают его, либо, знаете ли, существа, которые могут просто игнорировать его, — говорит Али, пожимая плечами. . "Все хорошо."

— Взрывоопасные растения? Я говорю.

"Конечно. Что может быть лучше для разжигания пожаров?» Али говорит.

"Верно. Больше воды." Ингрид уверенно кивает.

Пустыня уже достаточно сурова, с усиленными маной песчаными бурями, сумасшедшими ветрами и мутировавшими животными. Нам не нужны еще более отвратительные формы растений и существ.

Завоевание Сан-Бернардино было грязным, разрушительным и, в конечном счете, успешным. К счастью, мы потеряли лишь несколько членов команды продвинутого класса, и большая часть наших потерь была связана с нашими базовыми классами. Там мы потеряли гораздо больше, включая полный вайп пяти команд. Это была болезненная потеря, которая потрясла наш народ. Вместо того, чтобы идти вперед, Миллер объявил перерыв. Различные разведывательные группы продолжали продвигаться вперед, в то время как логистика и вспомогательные службы подтягивались, чтобы укрепить оборону города.

«Зарри» настиг нас на следующее утро, когда мы приближались к Лос-Анджелесу. Они пропускают наши разведывательные отряды, основные силы наших боевых сил растянуты, пока мы имеем дело с гигантским изменчивым каньоном, который движется без всякого смысла и причины, создавая пещеры и бреши. Не помогает и то, что гигантские жуки выползают из земли через случайные промежутки времени, бросаются на наши команды и пытаются затащить их в земляные щели.

Я пробираюсь через каньон, используя свою лучевую винтовку, чтобы отстреливать угрожающих жуков, сидя в безопасности на плавучем PAV. Атака Зарри обрушивается на нас с северо-запада, справа от разбитой дороги и каньона, когда последняя атака жуков отступает.

Зарри обстреливают нас Системным эквивалентом артиллерийских снарядов — фугасным высокотехнологичным оружием, кинетическими ударными заклинаниями, традиционными снарядами с химическими взрывчатыми веществами и зачарованным заклинаниями оружием. Среди всех взрывных разрушений появляются волны ядовитого газа и быстро затвердевающих химикатов, заколдованный дым застилает наше зрение.

Долгие часы боя, а в некоторых случаях и тренировок, начинаются после первоначального шока. Команды сближаются и сближаются, приседая и охраняя друг друга, активируя дополнительную статическую защиту. К сожалению, крики, разносящиеся по каньону, говорят о тщетности этой защиты.

«Али, поднимись выше».

"В теме."

Дух, должно быть, уже двигался, потому что через несколько мгновений я получаю вторичную информацию от его зрения, слегка дезориентирующий момент, когда я «вижу» его глазами. Это не ясное видение, отчасти потому, что мой разум все еще пытается разобрать оба видения одновременно, а отчасти потому, что наша связь не так сильна. Еще. Этого более чем достаточно для того, что мне нужно. В относительной безопасности щитов, которые я уже сотворил, у меня есть несколько минут, чтобы спокойно оценить поле боя.

На северо-востоке дружественных точек не осталось. Все наши разведчики, все люди, которым было поручено охранять этот фланг, ушли. Даже точки, которые были раньше, исчезли, некоторые стали красными, а другие исчезли, как будто их никогда и не было. Теперь гребень заполнен галактиками, стреляющими в сгущающийся дым, ведя подавляющий огонь, когда другая группа врывается, чтобы вступить с нами в рукопашный бой. Пока Али разворачивается, я замечаю, что команды, которые не попали в первоначальную ловушку, заблокированы, отгорожены от боя с помощью Навыка, который создает возвышающуюся полупрозрачную стену, которая постоянно меняется в размерах, посылая шипы, чтобы наброситься на них. наши мужчины.

«Мальчик-о…» Али выделяет одну конкретную фигуру на утесе, многократно высвечивая его радужным контуром.

Расстояние слишком далеко, чтобы разглядеть детали, кроме поднятых рук, которые выглядят неправильно, и хвоста. Одна вещь, которую я замечу, это то, что рядом с ним находится команда заклинателей, образующих ритуальный круг.

"Мастер класс?"

— Либо так, либо у него адское заклинание. Эта стена принадлежит ему», — заявляет Али.

Пока он говорит, я вижу, как из стены вырывается шип, пронзающий грудь женщины-бойца ближнего боя, которая била по ней своей булавой. Мгновение спустя шип увеличивается, разрывая женщину на части потоком крови, забрызгивая своими внутренностями всех окружающих.

— Придурок, — рычу я. Мыслью Сэйбер трансформируется вокруг меня, даже когда я пересекаю затянутую дымом местность. «Линии прыжка, Блинк, Портал», — мысленно командую я своему шлему, программное обеспечение накладывает цилиндрические купола передо мной, чтобы указать максимальное расстояние для моих Навыков. Это небольшая корректировка, которую я придумал после Калгари, небольшое преимущество, помогающее моим заклинаниям. Прежде чем активировать какой-либо из своих навыков, я проверяю, полностью ли активированы оба щита.

Когда все будет готово, я использую точку обзора Али, чтобы сделать Blink Step в воздух над дымом, что дает мне момент, чтобы полностью рассмотреть битву. Когда я падаю, я протягиваю руку и запускаю огненный шар в приближающуюся группу Галактиков, Али проносится мимо меня, пытаясь сократить дистанцию, чтобы снова прыгнуть вперед. Не то чтобы мне это было нужно — Галактики всего в нескольких сотнях метров.

На моем шлеме мигает значок — замок и фигура, вступающая в дверной проем. Прежде чем я смог сознательно понять, что это значит, я активировал Мгновенный шаг, чтобы приблизиться к скале. Это ошибка. Когда я использую Blink Step, молекулярная терка проникает в каждую клетку моего тела, оставляя крошечные слезы на всем моем лежачем теле.

«Квантовый ло… неважно». Предупреждение Али так же поздно, как и мое собственное осознание.

Мое тело сжимается в шоке, нервы кричат, а конечности дергаются.

«Искупитель, мы обнаружили на поле человека Мастер-класса. Подробности переданы, — голос Альвареса слишком поздно хихикает в коммуникаторе. Не то чтобы он медлительный — прошло совсем немного времени с тех пор, как это началось.

У меня нет времени жаловаться на свое кодовое имя или объяснять свою точку зрения, мигающий сигнал опасности показывает, что Галактики не проигнорировали мою ошибку. Заклинания и взрывы врезаются в меня снова и снова, и силой воли я перекатываюсь и извиваюсь, чтобы уйти.

"Убей его!" Рев сверху говорит мне, что я определенно стал мишенью.

— Пора идти, мальчик-о, — бормочет Али.

— Пытаюсь… — ворчу я, затем запускаю звуковой пульсатор и четыре мини-ракеты.

Эти ракеты не улетают далеко, шквал взрывчатки разрывает их на части. К счастью, они загружены одной из отваров Карлоса, смесью алхимического яда и дыма высокой плотности, подавляющего сигналы. Отползая в сторону, я запускаю «Тысячу шагов», увеличивая скорость передвижения на несколько драгоценных секунд.

«Искупитель, у меня есть сообщения, что вы подверглись нападению. Помощь в пути. Первая и четвертая команды ждут на портале, — снова раздается голос Альвареса в коммуникаторе.

— Не могу, — рычу я, просматривая уведомление и отползая прочь, устанавливая собственный прикрывающий огонь и обновляя свой Щит Души. «Квантовый замок. Заклинание. Команда продвинутого класса».

«Копировать. Артиллерия колеблется. Приготовьтесь к всплеску через пять. Кончено, — слишком спокойно говорит Альварес.

Хотя я не военный, я могу понять, что он имеет в виду по контексту, и я не доволен. С другой стороны, галактиков значительно меньше, поэтому, когда наши люди оправляются от внезапной атаки, они ведут ответный огонь из нашего же варианта артиллерии. Что в некоторых случаях является фактическим артиллерийским и минометным снарядом.

Волнистый взрыв отбрасывает меня назад, заставляя откатиться назад, чему способствует окружающий меня сферический щит. Щит Сэйбер опущен, и только обновлённый Щит Души спасает меня от дальнейших травм. Даже под защитой шумоглушителей в моем шлеме и Щита Души мои серьги и мое тело пульсируют в сочувствии взрывам. При этом квантовый замок продолжает действовать.

«Искупитель. Полученные результаты? Над."

«Блокировка все еще включена».

«Группы два и пять направляются к вашей позиции. Мы выпустили восемь команд продвинутого класса, чтобы справиться с внезапной атакой. Связь и визуальное наблюдение за авангардом нарушены. Есть ли у вас дальнейшие обновления?» Звонит Альварес.

Краем сознания я уверен, что Вир и Миллер имеют дело с остальными вооруженными силами, но я немного занят, чтобы настроиться на это.

«Али…»

«Все обновления направляются вам и Sabre. Но их дым вызывает настоящие помехи. Все, что я могу сказать: поторопитесь!»

— Я кормлю тебя, чем могу. Али говорит, что информация недостоверна. Только поторопитесь, — говорю я, отступая назад, когда замечаю три команды, бросающие вызов все еще падающей артиллерии, чтобы продвигаться к моей позиции. "Должны танцевать. Я буду портировать людей, как только смогу.

"Понял. Вне."

Глядя, как три команды бросаются на меня, заклинания, снаряды и другие смертельные атаки тянутся ко мне, я быстро принимаю решение. С моей более высокой ловкостью, тысячей шагов и антигравитационными пластинами и форсунками Сэйбр я мог держаться подальше от команд и разнимать их, позволяя более быстрым парням преследовать меня, пока я стреляю в них. Кайт и убить. За исключением того, что у них есть целители, а у меня нет, и их дальнобойщики, вероятно, могли бы нанести реальный урон, если я позволю этому продолжаться слишком долго. И давайте смотреть фактам в лицо. Убегать - это не то, чем я занимаюсь.

Торопя своих нападающих, я запускаю новые мини-ракеты, наблюдая, как мой запас предварительно заряженных ракет снова падает. Тем не менее, взрывчатка делает свое дело, приводя группу в замешательство, когда они уворачиваются, закрывают глаза и в целом пытаются переждать взрыв. Два шага вправо оставляют меня в обход передовой группы, петляя между троицей, пока я бросаю пару гранат позади себя. Гранаты Хаоса сеют ириски из соленой воды, гремлина и глыбу застывшей магмы на моем пути.

Затем я оказываюсь среди другой пары команд, танцуя между ними и стреляя из Инлина всякий раз, когда могу, размахивая мечом. Первый Джарак уворачивается, затем расплывается в широкой ухмылке, понимая, что мой диагональный удар не попадет в него. Чего он не осознает слишком поздно, так это того, что на всех четырех лезвиях, идущих позади, написано его имя. Даже уклонения в последнюю минуту недостаточно, чтобы избежать урона.

Посреди группы я танцую, лезвия появляются и исчезают, когда я рублю и поворачиваюсь, оставляя за собой шлейф летающих лезвий. Заклинания и навыки срабатывают так быстро, как я могу, Рассекая, разрезая заклинателя на части и отправляя его в полет к своим друзьям. Огненные шары, направленные в эпицентр группы, омывают меня и их, причиняя боль и замешательство в равной степени.

Команды, с которыми я сражаюсь, — опасные бойцы высокого базового уровня, которые разбивают и наносят урон Сэйберу. Через какое-то время мне приходится оттаскивать меха назад, я боюсь, что PAV разобьется до того, как мы начнем настоящую войну. В моем бронированном комбинезоне я сражаюсь, двигаюсь и призываю молнии, даже когда команды пытаются меня убить. Я постоянно подбрасываю свой щит души, когда он разбивается, безрассудно поглощая батарею маны, пока сражаюсь.

И все это время я вижу проблески более крупной битвы. Дым от первоначальной атаки медленно рассеивается, подкрепления пробивают дыру в прозрачной стене, а дополнительные Навыки сдерживают ее. Зарри отступают, когда ход битвы поворачивается против них, а заклинания дальнего боя обрушиваются на их подготовленную позицию. Еще одно ритуальное заклинание срабатывает, когда большинство наших врагов отступает, заклинание завершается через секунду после сброса квантового замка. И тогда наши нападавшие исчезли.

В этот момент оставшаяся часть команды, с которой я сражаюсь, бросает оружие, как и остальные оставшиеся позади. Их капитуляция не оставляет нам выхода для нашего гнева, поскольку искалеченные останки наших друзей напоминают нам, что на этот раз мы проиграли.

Глава 14

Через несколько часов после атаки мы собираем армию и начинаем движение. Мы меняем то, как мы ведем дела, значительно увеличивая количество разведчиков на наших флангах и чаще проверяя их. Кроме того, каждая команда теперь может наблюдать друг за другом, зоны, которые они исследуют, уменьшены, чтобы это могло произойти. И есть еще изменения, дроны и навыки, введенные в действие, пока мы восстанавливаемся после атаки, которая уничтожила почти треть авангарда. Слишком много чертовых команд, слишком много людей.

При всем при этом, когда Миллер звонит, я не удивлен. Портал обратно, чтобы поговорить лично, быстро.

«Генерал», — приветствую я Миллера, который склонился над созданной Системой картой и бормочет приказы своим людям.

"Мистер. Ли. Спасибо, что пришли, — говорит Миллер, подходя ко мне. «Похоже, следующий этап операции должен начаться раньше, чем мы ожидали».

— Звучит неплохо, — говорю я, сверкая ему мрачной улыбкой. — Если бы я знал, что это такое.

"О да." Миллер беззастенчиво пожимает плечами и машет мне рукой, чтобы я посмотрел на карту. «Нам нужно, чтобы вы сейчас покинули команды. Для следующего шага вам понадобятся и ваша команда, и команда Сарджента Джонсона.

«Я думал, что они были частью истребительных групп Мастер-класса».

«Они были», — говорит Миллер. «Теперь они понадобятся вам, чтобы попасть в сам Лос-Анджелес. Мы рекомендуем следующий маршрут…”

— Миллер… — предостерегающе говорю я, недовольная его тупостью. Я понимаю необходимость этого, но он просит меня привести моих друзей в середину львиного рва. И как мы узнали, они более чем готовы иметь дело с моими Навыками.

"Мистер. Ли, ты опытный. Высокий уровень. По словам моих людей, настоящий бог войны на поле боя, — говорит Миллер, глядя мне в глаза. — Но сейчас ты солдат. Теперь вы можете решить стать офицером, принимать решения и управлять этой битвой. И если вы это сделаете, я отойду в сторону». Я вижу, как многие из его людей шевелятся, явно недовольные его словами. — Потому что не может быть больше одного командира, не сейчас. Но вы решили отступить раньше, и я не могу, не хочу, чтобы больше моих людей рисковали своими жизнями, если вы собираетесь передумать в середине операции.

Я стискиваю зубы, мой гнев вспыхивает, когда он зовет меня на ковер. Какая-то часть меня удивляется, почему он не сделал этого где-нибудь в другом месте, в более уединенном месте. Но в основном я думаю. Думая о том, что он сказал, о решениях, которые я принял. Миллер прав. Отойти в сторону, чтобы позволить армейцам вести борьбу, было осознанным выбором, основанным на убеждении, что они знают, что делают, лучше меня. Теперь мы окровавлены и ранены, и наши люди погибли. И, может быть, я мог бы сделать что-то лучше, а может быть, и не смог бы. Но вот я толкаю его локтем, потому что теперь он подвергает опасности людей, которые мне небезразличны. Теперь мне приходится рисковать не только своей жизнью, и я понимаю, что сомнения разъедают меня. Незнание, непонимание заставляет меня задавать вопросы, когда я не должен.

Я могу либо признать, что он главный, либо взять его на себя. Что есть. Выбирать или нет, но я не могу постоянно возвращаться к этому. Я еще раз прохожусь по причинам, по которым я отошел в сторону. Моя неподготовленность. Отсутствие у меня навыков общения с людьми. Недостаток моих знаний о Навыках и вовлеченных людях. Сокрушительная ответственность и вина за все жизни, которые будут потеряны. И, возможно, самое главное, мои конечные цели. Вести войну, вести каждую битву в США не важно. Не для меня.

Я рвано выдыхаю, отгоняя гнев и мелкую ревность. Желание быть главным. Сомнение в том, что нас вывешивают сохнуть. Мои личные сомнения относительно авторитета. Идет война, и мои допросы Миллера не помогают. "Извини. Скажи мне, что нужно сделать».

— Хорошо, — говорит Миллер.

Он указывает на одного из помощников, который спешит выйти из комнаты, прежде чем вернуться к столу, и от его жеста появляется светящаяся зеленая линия. Линейные графики, куда он хочет, чтобы я пошел, места, которые мне нужно посетить. Пока я загружаю данные в свой HUD и запоминаю маршрут, я также трачу время на его оценку, делая мысленные заметки для областей, представляющих особый интерес. Холм здесь, высокое здание там, плотина в другом месте.

Прежде чем я успеваю задать какие-либо вопросы, меня прерывает присутствие трех новых людей. Я понимаю, что все они артисты — два актера и исполнитель. Я хмурюсь, любопытствуя, но Миллер качает головой.

— Дайте им руку, мистер Ли.

Я хрюкаю и делаю это, наблюдая, как первый касается его. Я чувствую, как меня омывает волна маны, которая в основном носит благотворный характер. Вместо того, чтобы сопротивляться этому, я позволил ему проникнуть в меня, зная, что у Миллера должна быть причина. Один за другим артисты прикасаются ко мне, отступают назад и кивают Миллеру, после чего их увольняют.

— Я не получаю объяснений, не так ли?

"Нет."

— Прикинул, — слегка ворчу я, заинтригованный, но пока молчу.

Можно подумать, что одного щита поселений, технологии, воздвигающей силовую стену по всему региону, будет достаточно, чтобы остановить тайные вторжения. Если бы вы это сделали — а я сделал — вы были бы неправы. В конце концов, зачем возиться со смыслом, когда в игре Система?

— Двигайся, — шипит на меня Джонсон.

Я бросаюсь вперед, ныряя в светящуюся дыру в щите поселения, созданную одним из его солдат. Я даже не уверен, что это за заклинание, которое может пробить щит поселения, никого не предупредив, но я беру на заметку, чтобы узнать. И, возможно, ввести регулярные внутрипоселковые патрули в наших собственных поселениях.

Когда я ныряю, я отскакиваю от окна, следя за тем, где я ставлю ноги на шаткий пол, в то время как на моем HUD появляется уведомление о квантовой блокировке. Щит поселения был создан в сфере, которая не заботится о второстепенных, не разработанных Системой функциях, таких как коммерческие здания. Таким образом, мы пробиваем щит поселения со второго этажа приземистого коммерческого здания, в котором когда-то располагался магазин одежды внизу и стоматологический кабинет наверху. Меня несколько позабавило, что дамы нашли секунды, чтобы сунуть мне в руки несколько особенно красивых сумочек для хранения, и что щит поселения аккуратно разделил весь магазин пополам посередине. Несмотря на это, здание кажется в основном неповрежденным, поэтому оно и было выбрано.

Вы вошли в деревню Пасадена

Потоки маны в этой области стабилизируются. Спаун монстров не произойдет.

Это Безопасное пространство включает в себя:

Деревня центра Пасадены

Магазин

Щит поселений 4-го уровня

Команда устремляется за мной, щенки единственные, кому трудно протиснуться в отверстие. Пройдя через нее, дыра медленно сужается, оставляя нас в ловушке с сотнями наших врагов. Конечно, если мы в конечном итоге с ними сразимся, мы делаем что-то не так.

Ингрид и еще один солдат исчезают через мгновение, пара направляется на разведку, в то время как Джонсон сидит с нами, его собственный Навык — Теневой Плащ — скрывает нас от технологий и контроля Навыков. Или так мы вынуждены предположить. От нечего делать и не имея возможности использовать наши Навыки или заклинания, мы вынуждены ждать в напряженной тишине. Даже говорить не рекомендуется, поскольку возможность человека с обостренными чувствами вызывает серьезную озабоченность.

Сидя рядом с воздушным фильтром, я прислоняюсь к стене и думаю о ходе войны, а Лана прислоняется ко мне и занимается своими делами в окнах своей собственной Системы. Несмотря на то, что я знаю, что именно так она справляется со стрессом, я почти чувствую себя виноватым из-за того, что не проверил свои расчеты. Почти. Но обо всем по порядку, мы должны пережить эту войну.

Мы на пару поселений опережаем основные боевые силы из форта Ирвин, и если план пойдет хорошо, мы будем пробираться через этот пригород в следующий, медленно пробираясь в сам Лос-Анджелес. Прохождение через Национальный лес Анхелес и его монстров более высокого уровня дало нам возможность проникнуть внутрь, что было бы намного сложнее для большой армии. В течение следующих нескольких дней армия Форт-Ирвин захватит поселения на пути, двигаясь медленным и устойчивым путем, а не наступая молниеносно. Это должно уменьшить вероятность того, что засады Зарри увенчаются успехом, даже если мы предоставим им больше возможностей для этого. В то же время я знаю, что Кэмп-Пендлтон усилит свои собственные атаки, оттеснив Зарри на юг и угрожая их поселениям там, заставив их вести бой на два фронта.

Конечно, в этом есть опасность — Зарри могут легко сконцентрировать свои силы и сильно ударить по нам, термин, который, я считаю, означает поражение в деталях. Но именно в этом заключается другой аспект плана, который, как я начал понимать, является целью Миллера. Если мы сможем проникнуть достаточно глубоко, то сможем доставить зарри настоящие неприятности, пока их люди будут заняты. Они продемонстрировали способность телепортировать большое количество своих людей, больше, чем мы. Но кажется, что для этого требуется значительное количество людей и время, которое нам не нужно. Если они могут телепортироваться внутрь, мы можем телепортироваться наружу. Или лучше телепортировать наших людей туда, где они ожидают быть в безопасности.

И это то, к чему, я думаю, мы могли бы на самом деле стремиться, место, где будут проходить мастер-классы. Вот почему мы путешествуем с людьми Джонсона повсюду, проверяя разные места. Потому что недостаточно захватить City Cores — это в лучшем случае временные победы. Хотя контроль над ними гарантирует удаление подкреплений в последнюю минуту с помощью телепортационных площадок и мгновенной связи с помощью Системы, это не является гарантией победы.

Нет, что нам нужно сделать, чтобы победить, так это лишить их возможности дать отпор. Их силы. И в этом смысле три Боевых Класса Мастер-класса являются главными целями. Уничтожение их снизит способность Зарри вести эффективную войну, оставив им только своих небоевых мастер-классов в самом Лос-Анджелесе. Группа, которую мы можем победить, когда заберем City Cores.

В мире Системы войны ведутся не за землю или ресурсы. Или, возможно, люди являются импортным ресурсом. Один мастер-класс может изменить характер битвы с помощью одного навыка.

Вот почему мы продвигаемся глубже, чем когда-либо. Мы уже пересекли большую часть областей, где армия будет сражаться, достаточно близко, чтобы я мог использовать свой навык портала, чтобы отправить нас туда, если появится мастер-класс, и мне будет приказано сделать это. Конечно, нам придется сломать квантовый замок, установленный на щите, но я уверен, что если меня позовут, они сломаются. Но…

Но встречаться с представителями Мастер-класса в бою, в то время и в том месте, о которых они знают, — плохая идея. Они не зашли так далеко, будучи глупыми, и отсутствие хотя бы нескольких способов отступления было бы определением глупости. Нет. Нам нужно поразить их там, где они этого не ожидают, поэтому мы пробираемся глубоко. Если мы сможем поразить их, когда они этого не ожидают, когда они отступят или отдыхают, у нас может быть шанс.

Конечно, тот факт, что я не на разных полях сражений, может быть чем-то вроде наводки. И вот тут-то и появляются артисты. Действительно, не нужно было быть гением, чтобы понять, что они из себя представляли, на этот раз я действительно нашел время, чтобы подумать об этом. Надеюсь, однако, поскольку ни один из них не разговаривал со мной, и Миллер не обсуждал вопросы напрямую, фактический план их использования не был скомпрометирован. Опять же, мы полагаемся на точность сбора информации в Системе, чтобы начать скрытую атаку.


 

Медленно выдыхая, я обнаруживаю, что Лана смотрит на меня, приподняв бровь. Я качаю головой, не в силах высказать ей свои мысли и не зная, что сказать на самом деле. Что есть, то есть. Либо эта авантюра сработает, либо мы застрянем в ближнем бою с большим количеством людей, чем мне бы хотелось. Вместо того чтобы ответить мне устно, Лана улыбнулась мне и протянула мне плитку шоколада, прежде чем вернуться к своему интерфейсу.

Напряжение нарастает, когда один день превращается в другой. Отрезанные от любых новостей, мы можем двигаться только вперед, крадучись от здания к зданию, прячась в равной мере от патрулей и гражданских, пробираясь все глубже. Мы полагаемся на сочетание способностей наших разведчиков, дронов Сэма и усиленных чувств питомцев, чтобы предупредить нас. Даже тогда это происходит медленно.

Когда я прячусь за заброшенным мусорным баком, содержимое которого уже давно созрело и переходит в эту разреженную сферу протухшего, я ловлю себя на том, что затаил дыхание, когда нежданный Охотник за головами Джарак неторопливо прогуливается по улице, его черная мохнатая голова поворачивается из стороны в сторону. Коричневая полоса, идущая по его лицу, придает ему странный пятнистый вид. Время от времени джарак склоняет голову набок, громко принюхиваясь, пытаясь уловить новые запахи.

Через улицу, держась кончиками пальцев за стену, стоит Сэм, его лицо покраснело от физического напряжения и затаившего дыхание. Он едва ли в десяти футах от земли, вертикальный прыжок увел его из прямой видимости Джарака, но он уязвим для носа существа, даже под действием без запаха зелья Карлоса. Наши запахи уменьшились, а не стерлись. Не помогает и то, что я уверен, что у проклятого Джарака есть Навык, расширяющий его чувства.

Джарак снова сопит, наклонив голову, прежде чем сделать несколько шагов вперед. Затем он останавливается, наклоняет голову и снова принюхивается. Я почти рычу от разочарования. Внезапный треск звука из его коммуникатора, настроенного на тихий, но такой громкий в окружающей нас тишине, заставляет меня чуть не подпрыгнуть. Джарак рычит и скулит, Али переводит его язык в тексте.

«В Y 45, Z 38. Что-то пахло. Новый запах. Человек. Не родной. Лучевое вооружение. Старая кровь. Нет. Никаких следов. Да. Я охочусь на бегунов. Шестьсот кредитов. № Шесть. Пять. Да. Нет. Я не хочу. Четыре пять. Хорошо. Половина депозита.

Существо, кажется, ухмыляется, его губы расширяются, затем оно снова оглядывается. Он говорит через мгновение, на этот раз по-английски. «Счастливая добыча. На новой работе платят больше, чем на отставших. У меня есть запах. Я вернусь позже. Лучший бег. Беги быстро…"

Кудахча над собой и над нами, его полусмех-полувой заставляет нас дыбнуть дыбом, Джарак падает на руки и прыгает прочь. Я моргаю, не видя, чтобы другие делали это. С другой стороны, этот конкретный Джарак казался более животным, чем другие.

— Боги, — шепчет Микито рядом со мной после того, как «Галактика» исчезает на пять минут, заставляя меня подпрыгнуть.

Я смотрю на нее, гадая, когда ей удалось подкрасться ко мне. Должно быть, я был слишком сосредоточен на чертовом монстре.

«Джонсон говорит двигаться. Больше никаких мечтаний».

Кряхтя, я осматриваю здания в последний раз, действие, которое заставляет Микито чуть ли не тыкать меня в спину, прежде чем я несусь вперед. К этому времени Сэм уже спрыгнул и исчез в переулке, двигаясь к следующей точке.

Через день Ингрид возвращается вечером, в порванном бронированном комбинезоне и слегка расширенном взгляде.

"Время идти."

— Ингрид? — нахмурившись, говорю я, уже подбираясь к ней.

Карлос опережает меня, исцеляющее заклинание омывает ее тело, контрольные цвета приглушены, поскольку Карлос платит лишнюю ману, чтобы скрыть свечение.

«Поймали охотника за головами, подкрадывающегося к нам. Когда я добрался туда, он уже поймал Малика.

— Малик? — обеспокоенно спрашивает Джонсон.

"Он в порядке. Наблюдая за выходом. Мы также использовали зелье Карлоса на теле, — поясняет Ингрид.

Джонсон кивает, на его лице появляется облегчение. Не говоря больше ни слова, Ингрид отходит в сторону, и остальная часть команды направляется к двери, направляющейся к нашему выходу. Пока это все рутина.

Глава 15

Дни крались, ползали из одного квартала в другой. Наше продвижение мучительно медленно, наши разведчики вынуждены отклоняться от скоплений или, в некоторых случаях, проталкивать нас через них бегом. И все время пробираемся все глубже по примерно намеченному маршруту.

Теперь мы все можем понять, почему. Простая информация, купленная в Магазине. Потому что все эти знания, которые можно купить, действуют в обе стороны.

Спустя несколько дней, даже если все другие области, в которых мы были, не увенчались успехом, мы здесь. Вид на бывший особняк, отреставрированный и модернизированный в соответствии с галактическими вкусами. Растения, которые никто из нас не узнает, растут вокруг ухоженных газонов, единственной видимой меры защиты. Золотые и коричневые, его стены отражают солнечный свет пустыни, а господа сохраняют прохладу внутри. Странная смесь высоких технологий и низкого качества, но кто я такой, чтобы жаловаться?

Через несколько часов я впервые увидел два мастер-класса. Во-первых, Джарак, ошеломляющий девятифутовый монстр, его мех почти не скрывает волнистых мускулов, составляющих его животную форму. Он выходит из дома и бездельничает на стуле, держа в руке кусок едва прожаренного мяса. После того, как бедро в основном готово, существо бросает мясо одному из кактусоподобных растений, которое бросается вперед, его шипастое тело открывается, чтобы зажать кость.

В'ми из Трех Песков, Еретик Рассвета, Убийца Серых Скорпионов и Повелитель Желтой Ямы (Певец Трижды Окунутых Клинков 18-го уровня)

л.с.: 4280/4280

Депутат: 1780/1780

Условия: Кожа базальта, Благословение песков

«Благословение песков?» Я посылаю Али, получая в ответ мысленное пожимание плечами. Мне почти хочется зарычать на него, но без прямой связи с Магазином Али немного более ограничен в своих исследовательских возможностях.

Тем не менее, через мгновение он отправляет дополнительную информацию. «Вероятно, общий бафф на снижение урона».

Вскоре после этого выходит худая женщина с обсидиановой кожей, одетая только в свой костюм на день рождения. Мгновение взгляда, и я понимаю, что она не выглядит темной, она буквально темная — существо из плоти и камня, которое неестественно двигается при ходьбе. Как будто у нее нет скелета. Женщина, стоящая рядом с В'ми, говорит на языке Джараков. Мы слишком далеко, чтобы Эли могла услышать и перевести, так что я могу только рассмотреть существо передо мной.

Км, Хозяйка Пурпурной Ямы, Убийца гоблинов, Хакарта, Джарак, Минаа и грифоны (Обсидиановый оракул 8-го уровня)

л.с.: 980/980

МП: 7830/7830

Условия: Обсидиановая кожа, Земная связь, Память камня

Какое-то время мы молча смотрим. Км возвращается в резиденцию раньше, чем В'ми через час. Поскольку ничто больше не отвлекает наше внимание, большинство из нас отступает, оставляя одного разведчика наблюдать и докладывать. Как бы нам ни хотелось атаковать, нам нужно подождать, чтобы дать другим время занять позицию.

«Поправьте меня, если я ошибаюсь, — говорит Джонсон мягким голосом, — но вы получаете титул Истребительницы только тогда, когда убиваете большое количество людей, верно?»

— Да, — отвечает Али, хмурясь. «Общее количество варьируется в зависимости от существа — в конце концов, иначе было бы очень легко получить Убийцу Муравьев или Гоблинов — но мы рассматриваем как минимум тысячи».

«Яйца…» ругается один из солдат, его волосы коротко подстрижены, чтобы скрыть лысеющую макушку. Ян что-то. Редфорд. Быстрый взгляд на его имя подтверждает это. — Она хладнокровная убийца, эта.

Раздаются стоны. Почему-то образ ругающегося, каламбурного солдата так и не попал в массмедиа. Наверное, к лучшему.

«Мы думаем построить ближний бой для шакала?» — говорит Джонсон, возвращая наше внимание к делу. На кивки и слова согласия Джонсон продолжает. — Тогда нам понадобятся третья и пятая группы. В краткосрочной перспективе мисс Пирсон…

— Лана, — напоминает Лана Джонсону, который пожимает плечами.

«Км выглядит магом. Она должна быть нашей первой целью, — говорю я, потирая подбородок. «Мне не нравится это Земное Благословение — это может быть Навык уменьшения или изменения урона. Если это так, ее, вероятно, будет намного сложнее убить, чем на самом деле показывает ее здоровье.

«Если вы, мальчики, откроетесь ей, я закончу работу», — говорит Ингрид со своей позиции у стены, где она тщательно чистит ногти ножом.

— Неплохой план, — говорю я. «Нам еще предстоит пройти последний мастер-класс».

«Бастион, да? Защитный заклинатель? — говорит Микито.

«Ближе к Майку», — поправляет Али. «Билд как у Паладина — хорошее исцеление, хороший контроль области и высокая защита».

— Значит, первая и четвертая команды? — задумчиво говорит Джонсон.

«От четырех до шести», — отвечаю я. Это приведет к тому, что на него нападут одна команда Хакарты и морские пехотинцы, что означает в основном дальний огонь и подавляющие взрывы. Это должно с осторожностью, по крайней мере, подтолкнуть Бастиона к тому, чтобы он оставался в обороне и не помогал своим товарищам по команде, позволяя нам закончить бой.

— А вы, мистер Ли? — спрашивает Джонсон, наклонив голову.

«Я брошу туда, где мне нужно, но я начну с мага, как только все будут перенесены сюда», — говорю я после некоторого размышления.

Лучше прикончить ее, чем ждать. Джонсон и его команда, хотя и сильны, на самом деле не подходят для тотального боя, которого мы можем ожидать. Вот почему мы собираемся оттеснить его людей на окраины, чтобы защититься от подкрепления, когда все наконец начнется.

После этого мы еще немного набросаем боевые планы. Нет никакой гарантии, что мы сразимся со всеми тремя сразу, даже если это наша цель. Нас не беспокоит, что нас подслушают — в конце концов, если они знают достаточно, чтобы задавать подобные вопросы, они знают достаточно, чтобы найти и прикончить нас.

Проходит два дня. Два дня, потому что не было хорошего способа оценить, сколько времени нам потребовалось бы, чтобы попасть внутрь, поэтому мы работаем над предполагаемым графиком времени, чтобы все остальные заняли свои места. Итак, мы оказываемся перед мастер-классами. Редко когда все трое тусуются одновременно в одном здании. Я ожидал, что они останутся сами по себе, но будь то из-за того, что они старая команда, вынужденная работать вместе, или из-за какой-то другой политической формы, они все придерживаются одного и того же места жительства. Это облегчает нашу жизнь, так как мы знаем, где они находятся. Теоретически. Проблема в том, что они редко бывают дома.

Это быстро становится главной заботой. Тот день, когда два мастера-класса были вместе, был аномалией. Часто в особняке их нет; в других случаях рядом находится только один мастер-класс. Это неудивительно — армии, должно быть, продвигаются вперед, а мастер-классы — их самое мощное оружие. Хотя для них не очень хорошая идея всегда быть на передовой — и я понимаю, что вовлеченная в это политика означает, что они вряд ли в любом случае будут так точно следовать приказам — у них, вероятно, есть другие, более близкие места отдыха. Когда они все-таки возвращаются в особняк, мы видим некоторые последствия драк — здесь обожженный хвост, там немного другая конфигурация тела на Км. И все же ждем.

Этим утром возвращается Км, маг выглядит так, как будто ее пропустили через мясорубку. Вместо гладкой, блестящей кожи она поцарапана и испорчена, куски отколоты и вытекает немного темной жидкости. Повреждения удивительны, так как травмы под эгидой Системы заживают в основном в течение десяти минут. Я щурюсь, вызывая ее Статус.

Км (Уровень 8 Обсидиановый Оракул, Хозяйка Пурпурной Ямы, Убийца гоблинов, Хакарта, Джарак, Минаа, Грифоны)

л.с.: 631/980

МП: 7830/7830

Условия: Обсидиановая кожа, Земная связь (разорвана), Память камня (осквернена), Сколы * 3

— Чип?

"Нравится это? Я подумал, что это самое близкое объяснение, которое я смог найти. Для Ez это равносильно потере… хммм… пальца? Пальцы? Так как они гибкие по своей конструкции, урон от них немного дольше. Ей нужно отдохнуть, чтобы выздороветь, но она выздоровеет.

— Они хорошо поработали, — тихо бормочу я, мой голос приглушен шлемом.

Как только она уходит, мы возвращаемся к нашей обычной рутине ожидания. На мгновение я смотрю на своих друзей, задаваясь вопросом, упадет ли кто-нибудь из них сегодня. Ингрид в своем углу играет со своим ножом и сгенерированной Системой экранной игрой. Я все еще не вижу ее Уровень, и я быстро верю, что никогда не увижу. Тем не менее, я почти уверен из разговоров, которые я подслушал, что она по крайней мере выше 10 уровня в своем Продвинутом классе.

Микито внизу, просматривает форму с парой солдат, тренируется, как всегда. Благодаря ее постоянным тренировкам и погружениям в подземелья, она является самой высокоуровневой в нашей команде на уровне 17. Лана, с другой стороны, является самой низкой, едва пересекая уровень 4 теперь, когда она перестала делиться своим опытом. Она занята своим экраном, читая для удовольствия теперь, когда она догнала все свои документы. Когда я ранее спросила Лану, что она читает, она показала мне обложку риппера для корсажа, созданную кем-то по имени Джорджетт Хейер. Неудивительно, что я довольно быстро попятился, хотя хищный блеск в ее глазах заставил меня задуматься, не ошиблась ли она.

И Сэм, и Карлос догнали Лану, потратив больше времени на свои настоящие классы, и находятся на уровне 9 и 10. Они заняли этаж наверху, пообещав быть осторожными в отношении экспериментов, которые они будут проводить. делать. Когда они не на вахте, они привлекли пару людей Джонсона, чтобы те помогали им в экспериментах.

Мне? Я просто свернулся калачиком и вернулся к чтению.

… чтобы обойти небольшой размер выборки предметов мастер-класса, мы использовали большое количество специализированных продвинутых классификаторов, многие из которых посвятили свои неназначенные атрибуты улучшению назначенных атрибутов. Таким образом, как вы можете видеть на следующем графике, мы смогли собрать статистически значимый размер выборки людей с атрибутами выше 500. Этот исследователь понимает, что ограничение недостаточного количества участников мастер-класса может изменить результаты этого эксперимента. но считает, что после исследований, проведенных Re & Makow и Институтом Вуу, такие различия будут минимальными.

Первоначальные результаты эксперимента (см. прилагаемые диаграммы 42, 43, 44) указывают на то, что общее увеличение способностей не происходит сильно коррелированным образом. Общие тенденции действительно указывают на уменьшение отдачи при достижении уровней атрибутов выше 100 (приблизительно см. дополнительное обсуждение Wexq, Fre и Immik для повышения уровня атрибутов). Однако при рассмотрении с точки зрения видовых признаков можно обнаружить более тесную прямую связь между уровнями.

В этой статье утверждается, что это связано с некоторыми присущими видам а+ особенностями, которые диктуют прогрессию уровня атрибутов для человека. Понимая и проводя дальнейшие исследования каждого человека, можно было бы установить конкретные увеличения и изменения, которые увеличение атрибута может вызвать на физической, умственной и молекулярной основе.

Часы ползут, пока я работаю над плотной научной работой, перескакивая с одной статьи на другую, следуя за кроличьей норой информации. Иногда мне приходится делать заметки, так как я еще не купил эти документы или книги, на которые есть ссылки. В других случаях я ловлю себя на том, что делаю заметки об ошибках или областях, с которыми я не согласен.

Я так увлечен тем, что делаю, что едва замечаю жар калифорнийского солнца, палящего в комнату без кондиционера, в которой мы находимся, или когда Джонсон шипит на нас. Я поворачиваюсь, и он поднимает палец, указывая на окно. Мне не нужно много времени, чтобы увидеть, как Бастион с ухмылкой возвращается обратно. Я снова размышляю о трехпалой фигуре с небольшим размером чешуи и длинном хвосте, задаваясь вопросом, где именно они наткнулись на ленивого парня со спецэффектами, который делал ему грим. Серьезно, то, как он выглядит «нечеловеческим», так же плохо, как некоторые старые научно-фантастические телешоу, если не считать слишком реалистичных пальцев и хвоста.

Шу'мма, защитник Шестого оазиса (Песчаный бастион 16-го уровня)

л.с.: 4880/4880

МП: 4190/4190

Условия: Нет

Через секунду из наушника Джонсона доносится чириканье. Он напрягается, наклонив голову, когда слушает. Мои губы сжимаются, зная, что есть только один способ получить какую-либо информацию — одноразовые сверхмощные средства связи из Магазина. Они одноразовые, потому что Миллер купил лучшее, что у них было. Мы понятия не имеем, насколько сильны поля разрушения у Зарри, поэтому мы ограничили каждую команду двумя устройствами связи.

Джонсон слушает, потом кивает и поднимает глаза. «Соберись». Через несколько секунд мы все собрались вокруг «Сержанта». «Мы готовимся к операции «Барракуда». Берем сначала Бастион, потом Оракула. Искупитель будет сдерживаться».

Я хмыкаю, глядя на квантовый замок краем глаза. Мои друзья или солдаты почти не шепчутся, когда они отступают, Лана на мгновение останавливается, чтобы сжать мое плечо. Я замечаю, как один из солдат уходит, очевидно, чтобы предупредить остальную команду.

Через несколько секунд группа собрала свои вещи и покинула здание, оставив меня одного. Я снова поворачиваюсь к окну, чтобы посмотреть, пока не в силах ничего сделать. Бастион перестал двигаться вперед, его голова склонилась набок, в его теле чувствовалась готовность, которой раньше не было. Очевидно, сообщение Джонсона было принято к сведению. Со своего наблюдательного пункта, зная, на что обращать внимание, я вижу, как моя команда продвигается вперед, используя укрытия, как профессионалы, которыми они стали.

— Да ладно… — бормочет Али, глядя в пространство.

Вспышка в замке, и через несколько секунд низкий рокот с востока. Настолько мягко, что я бы никогда не услышал его до Системы и увеличения моего Восприятия. Однако для щенков и Ланы это ясно как божий день, судя по тому, как они двигаются и смотрят, прежде чем отвернуться. Бастион явно слышит это, его губы раздвигаются, но он не двигается, продолжая стоять посреди улицы. Вспышка движения в особняке, в котором находится Эз, — все, что я могу сказать о ней. К счастью, подавляющее большинство домов здесь пусты, люди собрались вокруг Магазинов, а Галактики либо сделали то же самое, либо ушли сражаться.

Я заставляю себя дышать, когда моя грудь сжимается, тревога подкрадывается ко мне с течением времени. Минуты стазиса прерываются тем, что Бастион рычит и идет к особняку. Пока он это делает, я замечаю приближающуюся другую группу. Быстрый вызов моего шлема дает мне некоторые подробности. Али дает больше.

«Все четыре продвинутых класса. Три бойца, один заклинатель, — говорит Али.

Встретив Бастиона прямо возле особняка, ученики продвинутого класса болтают и воют. Я слегка рычу, понимая, что у нашей команды больше проблем, чем они рассчитывали. Но я ничего не могу сделать.

Битва начинается с шквала заклинаний, лучевых разрядов и гранат, нацеленных на Бастион. Первые несколько приземляются на него, не сдерживаемые никаким Навыком, и он шатается, по его телу пробегают легкие порезы. Через несколько секунд шквал перестает поражать, поскольку вокруг четверки образуется щит. Продвинутые классы Джарака кружатся вокруг — две тянущие винтовки, еще один — гигантский топор, пока целитель усиливает группу — за несколько мгновений до того, как бойцы ближнего боя атакуют, взрываясь из-за наспех брошенной стены.

Ингрид наносит удар целителю, вонзая нож ему в горло и разрывая его вбок. Он булькает, не мертвый, а выведенный из строя, хватаясь за свое мохнатое горло. Когда он падает, Роланд появляется из тени и набрасывается на него, челюсти сжимают его голову и сокрушают, а его ноги царапают тело. Я знаю этот удар, Massive Pounce, и он добавляет эффект оглушения, а также огромные бонусы к урону. Часть меня жалеет целителя. Очень, очень маленькая часть.

Тем временем щенки нацелены на Бастион. Тень идет низко, вонзаясь в лодыжку и колено, а Ховард поднимается вверх, сжимая своими челюстями торопливо закинутую руку. Каким бы сильным ни был Мастер-класс, физика все еще имеет право голоса в этом мире, и его низвергают на землю. Пока Бастион борется, Анна набрасывается своим пламенем на продвинутых классов Джарака, ее атаки отражаются от оставшегося щита и поджигают их изнутри.

Оказавшись за пределами быстро созданной стены щитов, Микито и Лана яростно атакуют ее, делая все возможное, чтобы измотать ее, в то время как Карлос остается позади, держа свое оружие наготове, чтобы справиться с подкреплением. Без Мастер-класса, контролирующего его, стена щита, кажется, не обладает атакующими способностями, и это хорошо. Редфорд творит свою магию, проделывая медленно растущую дыру своей магией, в то время как остальные готовятся спешить внутрь. Крошечной дыры достаточно, чтобы Сэм мог послать дронов для дополнительного прикрытия.

Сюрприз держит Галактиков в замешательстве на несколько драгоценных секунд, но достаточно скоро Галактики приходят в себя. Щенков отбрасывает в сторону Бастион с помощью Навыка. Мастер-класс встает, выглядя лишь слегка поврежденным после того, как его пожевали. Обыскивая свое окружение, он бьет Роланда в воздухе, когда тигр набрасывается на него. Умно, женщина из числа коренных народов уже исчезла, ее работа с целителем завершена. К сожалению, остальным питомцам повезло меньше. Продвинутые классы обращают свои атаки на Анну, которая терпит поражение, ее огонь мало помогает отразить лезвия и лучи.

Лана кричит, наблюдая, как Анне больно. Карлос и один из людей Джонсона сосредотачиваются на лисе, делая все возможное, чтобы поддержать здоровье питомца. Но это проигрышное дело с таким количеством атак, направленных против этого существа. Последний взмах отправляет лису в полет, ее тело почти разрублено надвое, обмякшее и окровавленное. Тем не менее, ее жертва не была напрасной. Джонсон и его люди врываются в брешь, обращая на них продвинутых классов. Вскоре после этого врывается Микито, направляясь прямо к Бастиону.

Когда мастер-классер обращает свое внимание на нападавших снаружи, из стены вырывается шип, намеревающийся разорвать щитолом Джонсона. Входит еще один из его людей, протягивает руки и останавливает шип. На лице солдата появляется напряжение, когда его щит маны отражает атаку, но он ничего не может сделать, когда другой врезается Лане в бок, разрывая ей плечо.

Грохот, на этот раз гораздо ближе к нам, на мгновение отвлекает всех. В то же время блокировка телепортации исчезает, и я обнажаю зубы. Не прошло и минуты после атаки, а Км уже на исходе. Я решаю положить этому конец, а также привести в действие свою сторону этого отчаянного плана. Я отступаю назад, затем бросаюсь на стену, прыгая на полной скорости.

Мерцающий шаг. Один раз. Затем снова.

Головокружение снова и снова проносится сквозь меня при внезапном смещении пространства, но оно исчезает так же быстро, как и появляется, позволяя мне использовать накопленный импульс, чтобы врезаться в только что появившегося Оракула. Часть меня замечает, что она, кажется, все еще слегка повреждена, но я в основном сосредоточен на своем мече, недавно сформированном лезвии, извивающемся в ее теле. Удивительно, но глубина всего несколько дюймов. Мгновение спустя активируется Тысяча клинков, лезвия формируются рядом с моей рукой, когда я поворачиваю меч, заставляя вновь сформированные лезвия дугой двигаться к ее телу. Удивлена она или нет, но она откидывается назад, грациозно избегая моих атак, в то время как каменная полка поднимает меня в воздух.

Поворачиваясь в воздухе, я сосредотачиваюсь. Не на ней, а на нужном мне Портале, создавая его так, чтобы ожидающие команды могли стекаться на помощь, разделяя мое внимание между взглядами Эли и моими взглядами. Летя по воздуху, как и я, поспешно созданный Портал висит в двух футах над воздухом и слегка наклонен, но это не останавливает ожидающих Хакарту.

«Команды вторая, третья, пятая и шестая борются. Нам нужен Портал на четыре минуты, Искупитель, — рявкает Альварес по только что восстановленному каналу связи.

Камень обвивается вокруг меня, быстро поглощая мое тело. Я хрюкаю, чувствуя, как моя связь с Порталом немного колеблется, и я вынужден полагаться исключительно на точку зрения Эли и нашу связь. Когда камень сдавливает меня, моя концентрация колеблется, прежде чем я закусываю губу и сосредотачиваюсь. Броня, предназначенная для защиты от снарядов и лучевого оружия, никак не останавливает атаку, поскольку она сжимает мое тело, ломая кости и забирая воздух из моих легких. Мое здоровье падает, и я понимаю, что у меня нет щита. Я проклинаю свою беспечность, уделив так много внимания бою и положению моих друзей, что пренебрег своими приготовлениями.

Я сосредотачиваюсь сквозь боль, кусая нижнюю губу, когда мое внимание рассеивается. Заклинания формируются, в первую очередь повышая мою регенерацию. Затем исцеление, чтобы исправить кости, которые медленно разрушаются, кожу, которая шипит, когда Оракул добавляет тепла к жидкому камню вокруг меня. Но, тем не менее, я остаюсь в пределах ее атаки, заставляя ее сосредоточиться на мне, пока Портал выплевывает наших друзей. Обмен боли на людей.

Конечно, как и я, заклинатель может разделить свое внимание. Многие из тех, кто первым прыгнул в Хакарту, теперь застряли в грязи по бедра, застряв в ловушке. Но вместо того, чтобы позволить этому остановить их, Хакарта хватают и выбрасывают пришельцев за пределы досягаемости заклинания, принимая боль, чтобы позволить своим друзьям вступить в бой с Оракулом. Видя, что ее атаки не могут их остановить, она отступает, и пара каменных элементалей поднимается с земли, чтобы замедлить нападавших.

«Двигайся, двигайся, двигайся», — скандирует один из хакартов. Галактика или нет, некоторые слова универсальны.

В щите Микито и Ингрид сражаются с Бастионом, заставляя его обращать на них внимание, в то время как Роланд пробирается внутрь, чтобы время от времени атаковать. Щенки и дроны объединили свои силы, чтобы беспокоить продвинутых классов, дроны выбрасывают лучевые атаки, напалм и вспышки, чтобы сбить с толку и причинить боль, а иногда и вертикальный щит, чтобы блокировать атаки и сотрясать тела. Тем временем Джонсон и остатки его команды в щите убивают каждого продвинутого классификатора, изливая огонь и пламя, в то время как Карлос делает все возможное, чтобы исцелить всех. Солдат, охранявший открывалку, уже лежит на земле и не двигается.

«Боже, она больше не ченнелит», — сообщает мне Али, возвращая внимание к моему собственному состоянию.

Я понимаю, что он прав — камень больше не дробит, а просто шипит. Я Blink Step и всплываю позади Оракула.

— Бу, — хрипло шепчу я. Не то чтобы она меня слышала, не через мой шлем.

Еще раз я выставил свой меч вперед, делая выпад на полную длину. Я использую Cleave и Elemental Strike одновременно, увеличивая свою атаку. Лезвие, усиленное Навыком и физикой, вонзается в ее усиленное, полированное тело.

Удар клинком. Поворачиваясь бедрами, я выдергиваю меч из стороны в сторону, начальный край моей атаки пронзает ее тело, помогая моему движению. Мой клинок цепляет, едва смещаясь на несколько дюймов в ее теле, но визг скрежещущего камня и свежая маслянистая жидкость, вытекающая из нее, говорит о тяжелой травме. Даже когда я выздоравливаю, Хакарта в том, что я могу описать только как шипастую футбольную броню, отталкивает ее от меня. За ним внимательно следит вся его команда, каждый из них набрасывается на нее, обломки ее каменных элементалей свидетельствуют об их эффективности. Когда я приближаюсь к ним, поднимается острое облако пыли и разбитого земляного пола, врезаясь в открытые участки кожи и ослепляя тех, кто находится внутри. Я рефлекторно отшатываюсь назад.

«Искупитель!» — кричит Джонсон, снова привлекая мое внимание к щиту.

Я хрюкаю, удивленный, увидев, что Бастион не только все еще стоит, но и умудряется уплыть с небольшим уроном, его щит теперь сжимается вокруг его тела. Сгустки энергии формируются вокруг щита, время от времени устремляясь вперед, чтобы атаковать собравшихся членов команды продвинутого класса, заставляя их блокировать атаки. Он может быть в основном невредим, но не Джарак Продвинутые классы. Микито, не сумев добраться до мастер-класса, бросилась против несчастных галактиков. Последний участник падает, не в силах устоять под совместным натиском самурая и щенков.

Я смотрю на свою Ману, рыча, когда оцениваю бой. Недостаточно. Я прошу Сэйбер активировать большое зелье маны и чувствую, как игла для подкожных инъекций вонзается в мою кожу. Жидкость струится по моему телу, увеличивая мою ману. Другая мысль заставляет меня использовать батарею маны, чтобы заполнить мой пустой резервуар. Это спешка, но я тоже слегка вздрагиваю, как всегда. Но этого достаточно, более чем достаточно.

"Глупый. Вы, жуки, не выживете, — шипит Бастион скользким и холодным голосом, золотые глаза-бусинки злобно сверкают. Он уверен, в безопасности под защитой своего щита.

— Не сегодня, — говорю я, поднимая меч над головой.

Я вызываю Навык, шагая вперед и рубя при этом. Вокруг меня появляются двенадцать призрачных мечей и повторяют мою атаку, Удары клинков вылетают из только что сформированных мечей и разбиваются о щит Бастиона, каждый удар в три раза мощнее и мощнее любого, что я наколдовал раньше. Он врезается в уже ослабленный щит Бастиона, разбивая его и впиваясь в его плоть.

Спустя несколько мгновений Карлос стреляет из своего маленького гранатомета / зельемета прямо в Мастера Класса. Бастион пренебрежительно фыркает, казалось бы, не пострадавший от этой атаки, его тело уже заметно заживает. Другие атаки команды отскакивают от него, но затем на его лице мелькает удивление.

«Икааааааааааааа?» Бастион кричит, когда он падает на землю, гравитация вновь заявляет о себе на его парящем теле.

«Он не может использовать Навыки в течение следующих нескольких секунд!» — кричит Карлос, предупреждая нас о предоставленной ему возможности.

Без тренировки остальные дальнобойные атакующие раскрываются, бросая Заклинания и Навыки в лежащую форму. Все открываются. Позади меня я слышу продолжающуюся битву, поскольку Вторая и Третья Команды держат Каменного Оракула занятыми, разрушая стены и поджигая высохшую землю под воющий ураган камней.

Я бы помог, но, пошатываясь от потери маны, ловлю себя на том, что сажусь. У меня не полностью закончилась мана, но осталось всего лишь сотня, этого достаточно, чтобы меня тошнило. Болезнь маны из-за чрезмерного использования и перерасхода маны является серьезной проблемой для тех из нас, у кого высокий уровень маны. Странное явление, ведь еще год назад этот уровень маны был бы моим максимумом. Потеря маны почти как отказ от наркотиков, или то, на что я думаю, похожа отмена наркотиков.

К тому времени, когда я выздоравливаю, используя свою батарею маны, чтобы заполнить жаждущую пустоту в моем теле, битва почти завершена. Каким бы крепким ни был Бастион, без защитных Навыков его здоровье падает, как водопад, под совместным натиском наших команд. Даже у бойцов ближнего боя, таких как Микито, есть дальнобойные атаки, которые они добавляют в кучу, стирая здоровье Бастиона. Когда я поднимаю руку для атаки, всплывает уведомление.

Уровень повышен!

Вы достигли 49-го уровня в качестве почетного стража Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 3 бесплатных очка атрибутов и 1 очко классовых навыков для распределения.

Одна приятная вещь в этом мире заключается в том, что если вы обратите внимание, Система подскажет вам, когда кто-то действительно мертв. Маленькие вещи, такие как получение опыта — хотя, просто участвуя в этой войне, я постоянно получаю небольшую струйку опыта — а иногда и более крупные уведомления, подобные этому. Я отталкиваю уведомление, ища Оракула. Вместо этого я вижу, как две команды, которым поручено ее нападение, возвращаются. Половина из них отделилась, чтобы разобраться с плотоядным кактусом внутри комплекса.

«Доложите», — говорит Джонсон одному из солдат.

«Сэр, последняя цель в настоящее время ведет бой с морскими пехотинцами на юго-западе», — отвечает солдат. «Генерал Миллер сообщает вам, что вы и Искупитель на данный момент находитесь в независимом командовании. Силы форта Ирвин восстанавливаются после атаки Оракула и Бастиона».

Губы Джонсона сжимаются, он явно понимает, что имеет в виду солдат. Если они выздоравливают, это означает, что два мастера-класса, должно быть, наложили на них рану. Тем не менее, сейчас с этим ничего не поделаешь, и если есть возможность отомстить, то мы, безусловно, это сделали. Дымящийся труп, который Ингрид занята грабежом, является более чем свидетельством этого факта.

— Мы разобрались с Оракулом? — говорю я, хмурясь, когда оборачиваюсь. На лицах команд, назначенных для ее обработки, мелькает стыд — по крайней мере, тех, кто не закрыт полнолицевой маской. "Что случилось?"

«Она создала серию каменных симулякров. Симулякры? Ваш английский очень неточен. К тому времени, как мы уничтожили их всех, она уже ускользнула, — отвечает один из хакартов. «Вероятно, это навык или заклинание перемещения по земле».

Я морщусь, ненавидя, что нам не удалось завершить оба мастер-класса. В конце концов, это и было целью наших атак. Теперь нам придется выследить ее снова. Если мы можем.

«Искупитель. С вашего позволения, я возьму своих людей и попытаюсь проникнуть в следующее поселение, чтобы снять с них щит. Этот щит поселения все еще нужно уничтожить, а его городское ядро забрать», — говорит Джонсон, предлагая свою «рекомендацию».

"Конечно. Команда 2, ударьте по генератору щита. Команда 3, нам нужно восстановить связь. Джонсон, проведи нас в следующее поселение. Остальные из нас собираются ударить по центру города. Мы будем бить их, пока они не развернутся и не врежутся в нас. И помните, мы сейчас отвлечение, а не главное событие, — говорю я, глядя на команды. Все вокруг кивают, и я ловлю себя на том, что мрачно улыбаюсь. "Хороший. Перемещайте людей. У нас есть работа».

Глава 16

Через несколько часов нам удалось вывести из строя генератор щита и взять Ядро города для той части города, которая включает Альгамбру и некоторые части южной Пасадены. Часть меня забавляется первой, думая больше о классической настольной игре, чем о пустынных улицах.

"Что-либо?" — спрашиваю я, когда мы выходим из основной комнаты, Ким уже подключается и передает мне данные о поселениях.

Али и Ким передают большую часть необходимых данных командам, все еще находящимся в поселении, направляя их к последним нескольким несогласным, которых мы можем обнаружить. К счастью, это можно сделать в фоновом режиме, оставив меня в основном свободным от шума разговоров.

— Ничего, — говорит Альварес, качая головой. «Генерал Миллер указывает, что они отвели все силы на север и юг. Обе армии продвигаются с минимальным сопротивлением и потерями. Разведчикам еще предстоит установить место сбора противника, но предполагается, что оно находится где-то на юге Лос-Анджелеса.

— Думаешь, они хотят нокаутирующего боя? — говорю я, хмурясь.

Если они захотят отдать землю, чтобы сосредоточить свои силы, любая армия, которую они ударят, пострадает, если мы не сможем объединить силы. Теоретически, как только мы соберем всех наших людей вместе, у нас будет численное преимущество. Но неважно, если они разобьют нас на куски, пока мы собираемся.

«Конечно, если они умные», — отвечает Альварес. «Генерал склоняется к этому, поэтому армии движутся, чтобы соединиться в Анахайме».

Несколько дополнительных пояснений и заимствованная карта дают мне представление. В течение следующих нескольких часов армия форта Ирвин должна быть на юге Лос-Анджелеса, обстреливая щит поселения. Морским пехотинцам потребуется больше времени, возможно, полдня, так как им нужно прорваться как минимум через два поселения. Конечно, их можно обойти, но и в этом есть опасность.

— Мы движемся, чтобы соединиться? — говорю я, нахмурившись.

Я ненавижу отдавать Городские ядра, особенно после того, как мы заплатили за них кровью и слезами, но, бросив взгляд в сторону, я заметил, что солдаты и моя команда уже взаимодействуют с местным сопротивлением, вышедшим из-под контроля. изделия из дерева. Немного ожесточенная часть меня задается вопросом, где они были во время настоящего боя. Я должен упрекнуть себя за эту немилосердную мысль — сопротивление в течение последнего года прибегало к тактике «бей и беги», так что неудивительно, что они не были точно настроены на последний рывок. В нынешнем виде их потребность прятаться подавляла их уровни — вероятно, это еще одна причина, по которой они до сих пор выживали. Тем не менее, они многочисленны и полны энтузиазма, что, учитывая все обстоятельства, является лучшим, что мы можем сделать.

"Да. Как только все уладится. Альварес добавляет: «Но сейчас нам не нужны ни вы, ни ваша команда».

"Ага-ага. Мне пора идти, — говорю я. — Хотя общение будет проблемой, если я уйду.

"Здесь." Альварес протягивает руку с небольшой квадратной штуковиной в руке.

Я беру его, и мои глаза слегка загораются, когда я читаю уведомление.

Усилитель связи Joola (уровень II)

Усилитель связи военного класса, способный доставить ваше сообщение туда, где и когда оно должно быть. Joola Tech — единственный выход, когда то, что вы хотите сказать, должно быть услышано!

Эффект: Игнорируйте все помехи связи от щитов, шифраторов связи, Навыков и Заклинаний ниже Уровня усилителя связи. Пятидесятипроцентный шанс прорвать блокировку эквивалентного уровня (шанс уменьшается в зависимости от близости к исходящей блокировке)

Требования: 1 жесткая точка

«Хорошо…» Я смотрю на коробку, не зная, как ее использовать.

— Вставь его в «Сэйбр», мальчик-о, — говорит Али.

Я вздыхаю, трансформируя меха. Тут я столкнулся со следующей проблемой. У меня закончились слоты. После минутного колебания я извлекаю Моноламовый временный плащ, кладу его в свой инвентарь и вставляю в усилитель связи. Слышен небольшой гул, какое-то движение, когда Сэйбер меняет себя и коробку, чтобы убедиться, что она работает. Если я в любом случае собираюсь выкрикивать свою позицию, нет смысла использовать Temporal Cloak.

Несколько поспешных прощаний и один гораздо менее поспешный поцелуй, и я уже в пути, направляюсь на встречу с Джонсоном и его командой. Они помогут мне пробить необходимые щиты, надеюсь, мне потребуется использовать этот чертов усилитель связи только один раз. Не очень приятно рисовать мишень на спине.

«Искупитель», — приветствует меня Вир, пожимая мне руку, когда я останавливаюсь у импровизированного командного центра, установленного посреди торгового центра.

— Полковник, — говорю я, оглядывая организованный хаос. "Как дела?"

«Мы окапываемся», — говорит Вир, махая рукой, чтобы обозначить торопливую работу. Он не ведет меня внутрь, что заставляет меня хмуриться, но я ничего не говорю. Я не руковожу войной и… «Нам нужно, чтобы вы установили путевые точки через линию, если сможете».

Я хмыкаю, зная, что он собирается это сказать. В этом нет ничего удивительного, ведь теперь это поселение принадлежит нам. Поскольку мы располагаемся прямо напротив южного Лос-Анджелеса, где, как мы уверены, собрались Галактики, нам нужно быть готовыми. Тем не менее, прежде всего, я открываю Портал, чтобы перетащить туда Лану и компанию. Когда команды заканчивают и Портал закрывается, я возвращаюсь к Сэйбер, но Лана останавливает меня.

"Куда ты идешь?" — говорит Лана, хмурясь.

«Надо установить несколько путевых точек вдоль линии и через город».

— Тогда я иду, — говорит Лана. — Мальчикам все равно нужно пробежаться.

— Это… — я хмурюсь, и она смотрит на меня. Я заткнулся, решив, что могу воспользоваться компанией. Или, возможно, это она могла бы использовать его.

Мы взлетаем, Вир обновил мою карту рекомендованным маршрутом. Сначала мы едем в тишине, единственные звуки — мягкие подушечки мохнатых лап, хруст сносимых стен, далекий лай и шипение огнестрельного оружия.

Когда тишина становится хрупкой, я поворачиваю голову в сторону, разговаривая с ней по коммуникатору и по частному каналу. "Как дела?"

«Я исцелен».

— Я имею в виду, ну, ты знаешь. Эмоционально, — говорю я. "Анна-"

«Мы знали, что это опасно. Мы должны были сначала убить целителя, и никто из нас не мог подойти ближе. Это был просчитанный риск, чтобы дать Ингрид достаточно времени, — мягко говорит Лана, качая головой.

— Я понимаю, — говорю я. — Но я не спрашивал, хорош ли план. Я спрашиваю, как дела».

"Я выживу. После этого. Когда все закончится, я заставлю тебя остановиться, и мы найдем место, и я выплачу все глаза. И ты будешь держать меня. Потом, — мягко говорит Лана, ее слова почти приказ положить конец этому разговору.

Я чувствую, как моя грудь сжимается, ноющая резкая, подавляемая боль заставляет мои глаза на секунду затуманиваться. Блин.

К счастью, без печально известного трафика в Лос-Анджелесе весь процесс занимает всего несколько часов. Я обязательно делаю широкий поворот, патрулируя как вдоль границы, так и там, где команды окопались, и немного позади, позволяя построить свою «карту», где я могу высадить людей. После этого нас направляют к соседнему многоквартирному дому, самой высокой доступной точке обзора, где собрались остальные ударные группы.

Не то чтобы нам пришлось долго ждать. Я едва успел вытащить ноги из-под себя и вторую тарелку с едой в желудке, когда раздается зов. Зарри уже в пути, и на этот раз они не шутят. Как только они пересекают щит своего поселения, мы получаем прямой сигнал от дронов.

Галактика, их так много, что я даже не могу их сосчитать. Не то чтобы я когда-либо научился массовому счету, но это должны быть сотни, может быть, тысячи. То, как они двигаются, я был бы удивлен, если бы они не были организованы в команды, как мы, порхая вперед по дорогам и вокруг зданий. Галактики представляют собой смесь, почти наполовину состоящую из Джараков, но есть Эз, панцирные бойцы, существа-ящерицы, такие как Бастион, и множество других галактических типов. Как всегда, они одеты в смесь оружия и доспехов, от оружия ближнего боя до современных доспехов, хотя большинство склоняется к последнему. Я долго сканирую, выискивая среди лиц, прежде чем меня прерывают.

"Попался!" Сэм кричит.

Мгновение спустя видеопоток сдвигается и разделяется. Среди толпы зеленым цветом выделен мастер-класс Джарака и Оракул. Я хмурюсь, почти желая спросить, уверен ли он. Ненавижу это говорить, но Джарак и Эз, большинство из них похожи на меня. Если бы не помощь Али, я бы не смог отличить.

«Али…»

«Отмечено».

Я хмыкаю в знак благодарности, наблюдая, как они приближаются. В голове всплывает праздная мысль об открытии Портала, чтобы бросить несколько заклинаний на мастер-классов, но я так же быстро отбрасываю эту мысль. Сомневаюсь, что мы бы их убили. И, честно говоря, я не удивлюсь, если команды рядом с мастер-классами выступают в роли телохранителей. Нам придется иметь с ними дело, но неожиданность в этом уравнении не учитывается.

Альварес, как всегда, с нами, уже пробравшийся сюда. Он подходит к тому месту, где мы смотрим на главный проекционный экран, и садится рядом со мной на корточки, прежде чем заговорить. «Мы обновим вашу карту, указав, где нам нужны порталы. Но мы ждем ваших отзывов о том, на какой мастер-класс следует ориентироваться в первую очередь».

— Эз, — говорю я. «Оракул — заклинатель или пользователь Навыков обширной области. Она более опасна для большего количества людей. Она также показала способность убегать и готовность сделать это. W'mee это кирпич. Он будет продолжать идти и идти, но в целом он не нанесет большого урона. Сначала убей ее, сосредоточься на сдерживании его.

Альварес слегка улыбается, кивая. — Мы тоже так думали.

"Но-"

«Но они, вероятно, будут ожидать этого».

— Ты только что использовал меня как план немого? — слегка спрашиваю я. Альварес, конечно же, не отвечает, так что я хмыкаю, махая ему рукой, чтобы он продолжал.

«У нас другие планы насчет команд, — говорит Альварес. Его рука перемещается, моя карта немного обновляется, прежде чем он излагает обновленный план.

Я хрюкаю и слушаю, поворачивая голову, чтобы посмотреть на оставшихся членов команд. Мы все потерпели поражение, в большинстве команд есть по крайней мере один участник, а в некоторых больше одного. Это лучшие ребята, люди, показавшие не только хорошие уровни, но и способность адаптироваться в бою. И все же потери очевидны. Я не могу не представить, каково это тем, кому не повезло оказаться на передовой. И внутреннее чувство подсказывает, что это еще не конец наших потерь.

Когда армии сталкиваются, мы наблюдаем. Бойцы из форта Ирвин окопались настолько, насколько это возможно, но морским пехотинцам еще только предстоит пробиться. К тому времени, когда они это сделают, все будет кончено.

Первоначально это серия зондов, оружия и заклинаний, обстреливающих друг друга на расстоянии, артиллерия — или ее эквивалент в Системе — обстреливает каждую линию по мере того, как Галактика продвигается вперед. Без Бастиона галактисты используют сочетание Навыков и технологий для защиты своих позиций, как и мы. Температура повышается, когда расцветают огненные шары, а лучевое оружие разрывает небо на части вспышками лазурного света. Озон пронизывает воздух вместе с безошибочным запахом приготовленной человеческой плоти. Все Галактики пахнут по-разному: жженый мех впивается в нос, а кровь пришельцев приносит фруктовый запах.

Так чертовски много крови. Не помогает и то, что Система регенерирует его, позволяя существам с оторванными ногами ползти вперед, пока они «излечиваются» от повреждений. Земля размокает, земля взбалтывается от неоднократных штурмов, канализация и другие коммуникации выставлены на небо. Мы можем чувствовать это, обжигающий жар на нашей плоти, пронизывающий холод, который омывает нас, когда заклинание формируется, ветер, постоянно кружащийся, когда различные заклинания начинают действовать.

Женщина стоит, чтобы выстрелить из арбалета, и ее пронзает копье. Другой маг карабкается вперед перед упавшим другом, его руки скрещены, когда он принимает на себя основной удар, его щит маны рвется на части под напряжением. Группа галактиков устремляется вперед, танк с панцирем держит щит, состоящий из генераторов щита и прочной галактической стали. Они рвутся вперед, сжигая мех и разбивая панцири, когда атаки с эффектом по площади бьют их по ним, листья плюща цепляются и рвутся. Солдат продвинутого класса делает шаг вперед, его тело сияет, и одним выдохом разрывает щит. Мгновение спустя солдат падает, его плечо оторвано от тела хлыстом пламени. Все эти моменты — лишь малая часть того героизма, который происходит по всей линии.

И все же я смотрю, мой желудок сжимается, когда я хочу быть там, делать что-то.

— Альварес… — тихо говорит Микито, спрашивая майора, где и когда мы можем действовать.

Альварес качает головой, все еще концентрируясь на каналах и приказах, которые слышит.

— Это только открытие, — мягко говорит Сэм, его глаза суровы. Из всех нас у него больше всего опыта, больше всего времени он видел сражения вблизи и лично со своими дронами. Мы с Микито могли быть на передовой, но он видит все сверху. — Мы им понадобимся, когда станет жарко. Когда Галактика застрянет. Мы — кавалерия.

Ненавижу это или нет, но Сэм прав. Подавляющее большинство армии еще не прибыло. Нет, лучше нам подождать. У Миллера те же подсказки, то же видение. И когда придет время, он позовет нас.

«Искупитель. Обновление карты». Голос Альвареса отвлекает меня. «Порталы на лужайке. Руководители команд, ваши карты тоже обновляются».

Утвердительные утверждения раздаются со всех сторон, пока я колдую, судя по числам. Я пробиваю первый Портал, как указано, в десяти футах над воздухом, чтобы он мог сформироваться. Не создавать Порталы внутри людей или предметов. Что-то вроде появления в другой материи, когда вы переходите из одного квантового состояния в другое. Это больно. Много. А иногда заканчивается сильными взрывами. И когда я говорю иногда, я имею в виду более вероятно, чем большинство. Есть целый Галактический канал, посвященный тем, кто не воспринимает это предупреждение всерьез.

Я смотрю, как первая команда мчится через портал, бросая перед собой взрывчатку и зелья, чтобы расчистить путь. Через несколько секунд они прорываются сквозь нас, активируя навыки и заклинания, когда они приземляются на вершину группы, прорвавшей наши позиции, заполняя брешь и давая время для прибытия подкрепления. Но нет времени их смотреть. Портал захлопывается, и я сосредотачиваюсь, чтобы открыть следующий.

Снова и снова открываются порталы, отправляя команды на передовую. Попадание в важные области, чтобы дать нам преимущество. Оказавшись на небольшом расстоянии от фронта, чтобы укрепить ослабленную зону. В другой раз прямо на вершине группы целителей, проделавших блестящую работу. Лана и компания падают среди команды заклинателей, Микито и Ингрид врываются в группу, в то время как щенки и Роланд загоняют их в загон и сдерживают подкрепление. Сэм подкатывает прямо сзади на своем бронированном дроне, готовый к подкреплению, его лучевая пушка стреляет. Карлос едет за ним, держа в руке зелье/гранатомет.

Через несколько минут у меня почти закончилась мана, и я вынужден полагаться на большое зелье маны. Благословения и баффы усиливают мою регенерацию, но этого недостаточно, далеко не достаточно. Альварес наблюдает за мной, сжав губы, ожидая, когда я брошу последнюю пару команд. Я беру немного из наручей маны, но потребность пока не критична, поэтому беру совсем немного. А пока нам остается только смотреть на экраны.

Наши подкрепления меняют ситуацию, уничтожая группы, на которые они нацелены, и меняя ход битвы. Лана и компания прыгают на щенков, гонят их через схватку, чтобы вернуться к строю, щиты вспыхивают, когда они безуспешно пытаются сгладить урон. Тем временем команда по прыжкам из Хакарты, занимающаяся целителями, активировала звуковые импульсы, оглушая окружающих, когда они прыгают назад. Их большая масса позволяет им подбирать и отбрасывать противников в сторону, когда они заблокированы. Я даже видел, как один особенно большой Хакарта подбирает врага в панцире и использует несчастного ублюдка как щит.

«Вау! И вот он идет», — восклицает Али, указывая.

Я наклоняю голову и моргаю, видя двадцатифутовое существо там, где раньше был В'ми. Хотя его титульное имя теперь имеет смысл, существо, владеющее гибким трехклинковым мечом-хлыстом в одной руке. Каждый удар отлетает на десятки метров назад, разрезая плоть и броню, словно размокшую газету, оставляя после себя брызги крови и пюре.

"Что случилось?" Я рычу.

«Маги держат его взаперти множеством разрушительных заклинаний. Он наносит некоторый урон, но линия отступает и перестраивается, чтобы держать его и его людей взаперти. Похоже, Пи-Пи решил, что с него достаточно, — объясняет Али.

"И…?"

«Мастерство трансформации. Должен быть частью его набора навыков мастер-класса. Однако эти вещи имеют ограниченный срок действия. Если мы сможем держать его взаперти, как только он исчезнет, он ослабнет», — говорит Али.

"Сколько?" — настойчиво спрашивает Альварес.

"Без понятия." Али пожимает плечами. — Может быть, десять минут, может быть, час. Зависит от навыка, редкости и, конечно же, от того, сколько очков он вложил».

Альварес фыркает и передает информацию. Очевидно, я не единственный, кто был застигнут врасплох. Я рассеянно задаюсь вопросом, собираются ли они купить информацию в Магазине. Если у них есть время. Повернув голову, я ищу и нахожу Км, каменное существо, отталкивающее защитников, с которыми она сталкивается. К счастью, предыдущий опыт показывает. Вместо того, чтобы стоять перед ней лицом к лицу, команды поставили перед Оракулом как можно больше щитов, а также дронов, стражей и истребителей дальнего действия. Только несколько устойчивых к стихиям бойцов стоят прямо на ее пути, принимая на себя удары и постоянно лечащиеся парой целителей, которых самих поддерживают другие. За Км вытекают другие Эз, их кожа отражает разные виды горных пород — гранит, кирпич, глину и другие, которых я не понимаю. К счастью, они, кажется, довольны тем, что не торопятся и следуют за ней. Тем не менее, продвижение Ez, хотя и медленнее, проходит по гораздо более широкой территории, чем у Jarac.

— Готов, — говорю я, поднимая палец.

Через несколько мгновений следующий портал захлопывается, и мы снова сидим в тишине. Еще одна команда, еще несколько минут. Но в битве несколько минут могут быть целой жизнью, и команда, которую я бросил, чтобы замедлить Джарака, забита. Танк, долговязый солдат, который выглядит так, будто может развалиться от одного попадания, продолжает вставать независимо от того, сколько раз в него попали. Его кровь течет, когда похожие на хлысты лезвия скользят по воздуху, разрезая резервуар и несколько смельчаков.

— Это чушь собачья, мальчик, — мягко говорит Али, указывая на экраны. «Им намазывают задницы. Странно, когда пища попадает тебе в зад…»

— Неважно, — говорю я, когда Джарак хватает долговязого джентльмена и засовывает его в рот, терзая плечо своими мощными челюстями. И до сих пор танк воюет, как-то жив. Рядом с борющейся парой целитель продолжает творить заклинания, изливая все, что у него есть, в то время как другие атакуют и рубят, пытаясь сделать все возможное, чтобы навредить Джараку, и терпят неудачу, вынужденный уклоняться, когда три лезвия снова вращаются. "Достаточно."

«Искупитель?»

— Я иду. Вы, ребята, сами доберетесь туда. Я рекомендую бежать». Я стою, глядя вдаль.

Али уже летит вперед так быстро, как только может, понимая, что я собираюсь сделать. Летать туда мне быстрее и дешевле. Мысль, и Батарея маны наполняет мое тело, выбрасывая в меня сотни единиц маны для предстоящего боя.

«Искупитель, ты не можешь этого сделать. Ты нам нужен… — говорит Альварес.

— Я нужен тебе там, — перебиваю я, ожидая Эли. — Ваши люди не могут взять его. Я могу. Остальные бросьте в Оракула. Я, по крайней мере, задержу его.

"Ваши заказы-"

Я не отвечаю, вместо этого активирую Blink Step, когда Али достигает максимального расстояния. Я приземляюсь и бегу, Сэйбер увеличивает скорость моего движения, пока я преодолеваю расстояние до своей цели, стремясь сохранить как можно больше. Четыреста с лишним маны прямо сейчас. Едва ли достаточно, чтобы что-то сделать.

«Искупитель! Вы игнорируете свои приказы…

Коммуникатор обрывается мыслью, и я делаю Блинк Шаг, чтобы подобраться поближе. Я двигаюсь так быстро, как только могу. Больше никаких забот, никаких опасений и полусомнений, правильно ли я поступаю. Только бег, необходимость битвы.

Солдата отбрасывают в сторону, его тело раздвоено, но все еще живо. Он кричит, изо всех сил пытаясь вернуться в свое тело, когда Джарак пересекает расстояние до целителя и мага. Кровь продолжает расцветать из ран на теле В'ми, пока пули разрывают раны, лучи сжигают плоть, а заклинания врезаются в него. Но это все поверхностно, ничего глубокого. Он вклинивается в нашу оборонительную линию, далеко позади того места, где наши команды окопались. Оставшиеся члены разрушенной линии ведут огонь по тем, кто пытается воспользоваться брешью, в то время как В'ми сдерживает прибытие подкрепления.

В'ми из Трех Песков, Еретик Рассвета, Убийца Серых Скорпионов и Повелитель Желтой Ямы (Певец Трижды Окунутых Клинков 18-го уровня)

л.с.: 39403/42800

Депутат: 283/1780

Условия: Базальтовая кожа, Благословение песков, Сын пустыни (Трансформация)

"В'ми!" Я рычу, увеличивая громкость своих динамиков, когда наконец прибываю.

Джарак делает паузу, глядя на меня, пока я иду вперед, замедляясь теперь, когда я привлекла его внимание.

«Искупитель!» — воет он, не обращая внимания на остальных, и его глаза сужаются на мне. Он бежит вперед, принимая мой вызов, и смеется своим безумным кудахтаньем.

«Мне нужна информация об этом Благословении Песков».

— На этом, мальчик-о. Сейчас я получаю данные, я выскажу свои предположения, когда смогу».

Три клинка против моего одного. Я мог бы наколдовать остальные пять, но я никогда не держу их долго, стоимость моей регенерации маны слишком высока. Лучше использовать их и заставить исчезнуть, сражаться очередями. Мне нужно, чтобы он был занят, отвлечен. Я начинаю танец со звуковым пульсатором и мини-ракетами, заряженными серой слизью, и все это предназначено для замедления моего противника. Импульсный генератор заставляет В'ми рычать, ракеты отсекаются от воздуха задолго до того, как они достигают его, а пара, которая приземляется, не может сильно его замедлить.

«Все бойцы в этом районе, отступите. Я не хочу, чтобы меня подстрелили, — рычу я по связи, когда пара выстрелов задевает меня, один отскакивает от защиты Сэйбер.

Стрельба замедляется, затем появляется он, свистя лезвиями. Мой первый блок был неправильным, я поймал атаку слишком далеко от острия и позволил хлысту обернуться вокруг моего меча, чтобы вонзить его в Щит. Мой щит падает почти на треть только от этой неудавшейся атаки. Последнее лезвие, к счастью, падает на землю, миновав меня и мой Щит всего в нескольких дюймах.

Я вижу, как его рука отклоняется в сторону, и я бросаюсь в прыжке, разворачиваясь прочь, прежде чем меня обвивают лезвия или отрубают мне ногу. Через несколько секунд лезвия снова вращаются, возвращаясь ко мне, когда я приземляюсь и бросаюсь вперед. Стена здания разорвана на части, лезвия с небрежной легкостью пронзают необработанный камень и сталь. При этом В'ми меняет угол своего удара, ловя снайпера и убивая его.

Нет времени думать, я формирую лезвия из своего Навыка, вращая руками и устанавливая их углы, мои глаза сфокусированы. Спокойствие окутывает меня. Боевое затишье, где мой разум бежит ясно и чисто, а вокруг него бушует пламя моего нрава. Ясность, гнев и скорость. Я ухмыляюсь под своим шлемом, чувствуя себя живым, когда танцую на краю забвения.

Клинки Джарака сталкиваются с моими, скользя и изгибаясь, когда он пытается разрезать мои плавающие, его движения сковываются их дугами, их внезапным появлением и исчезновением. Но я не могу и приблизиться к нему, эти лезвия крутятся вокруг его тела, как лезвие блендера.

"Что это…?" В'ми воет, взмахивая рукой.

Три лезвия пульсируют, танцуя и набрасываясь, как змеи, даже в то время как огонь возникает и выбрасывается их кончиками. Я давно ушел, отступив в сторону и выбросив призванное оружие. Все это время я запускаю «Инлин» и свои ракеты каждый момент, когда могу. Но без гранат. Ничего, что могло бы скрыть меня и отвлечь его внимание. Это не моя работа, не сейчас.

Благословение песков

Эффект: пассивный бафф. Обеспечивает увеличение регенерации на 11(?) и увеличение сопротивления на 43(?)% в подходящих пустынных атмосферных условиях.

— Я его почти не царапаю, — рычу я на Эли.

Моя самая большая пушка пропала, мои зелья маны больше нельзя использовать, чтобы дать мне толчок. Пропущенный блок, лезвие пробирается между моей стеной мечей, и мой щит падает на четверть. Я стреляю из Инлина, и бронебойные пули вонзаются в его плоть. Еще один удар и рывок, мой меч вырвался из моей руки. Я позволяю ему это сделать, зову другого и наклоняюсь вперед.

"Я работаю над этим!" — говорит Али с оттенком отчаяния в голосе.

«Искупитель, подержи его еще одну минуту. Прибывает подкрепление.

Быстрый шаг, которого я не ожидал, и В'ми пинает меня, швыряя в здание и выбрасывая наружу. Мой щит вспыхивает, Сэйбер показывает почти восьмидесятипроцентную потерю целостности щита. Я в порядке, и он явно не привык к методам боя Почетного караула, но я не могу оставаться только в обороне. Даже когда он врывается в здание, изображая из себя уродливого коричневого монстра, я отчаянно пытаюсь понять, что делать.

— Не могу, — ворчу я, принимая решение.

Я бегу вперед, когда он выходит из рушащегося здания, мгновенный рывок сквозь строение заставляет Джарака перестать размахивать клинками. Достаточно долго, чтобы я успел подобраться поближе, когда он запускает эти металлические измельчители.

Он рычит, блокируя мой первый удар. Потом второй. И третий. Я держусь рядом с ним, принимая когтистые атаки на щит, на доспехи Сэйбера, когда они выходят из строя, поскольку я не позволяю ему отойти на расстояние. Я изворачиваюсь и уворачиваюсь, нанося удары ему по руке и ноге, мои клинки парят вокруг меня, а он продолжает пытаться отступить. Я мало что делаю, чтобы действительно причинить ему боль, но каждый удар, заблокированный или успешный, оставляет оттенок голубого льда.

Замораживающий клинок, каждая атака замедляет мудака. Но этого недостаточно, далеко не все. Даже после десяти ударов он лишь на треть медленнее. С рычанием он светится, жар исходит от его тела. К счастью, лед на его ранах не рассеивается. Вместо этого жар обжигает броню Сэйбер, заставляя меня щуриться и потеть, когда асфальт разжижается. Но это не убивает меня, не замедляет меня. Сопротивление бьет в обе стороны, и, как и он, я могу это выдержать. Али, краем глаза, стреляет прямо вверх, пытаясь избежать Навыка, его тело Духа хрустит, в то время как менее удачливые, менее мобильные души горят.

Тело Солнца

Эффект: Направляет силу солнца пустыни через тело заклинателя. Наносит 200 базового теплового урона в секунду.

Длительность: Поддерживается

Красные огни кричат, когда Сэйбер схватывает, суставы и броня тают. Джарак отскакивает назад и прочь, наконец освобождаясь от меня, его лезвия приближаются, чтобы лизнуть беспорядок, который является моим PAV. Я рычу, снова принимая решение сохранить механизм. Действие, внезапное изменение и поворот верхней части тела спасают мое сердце, оставляя легкую рану на груди. В тот момент, когда механизм исчезает вместе с моим шлемом, температура резко возрастает, а скопившийся пот испаряется, а моя кожа покрывается волдырями. Пока я прикрываю глаза, его лезвия вонзаются в мое тело, разрывая его на части и отбрасывая на пол.

К счастью, Навык отключается, хотя остаточного тепла все еще достаточно, чтобы поджарить мою плоть, пока я отрываюсь от земли. Так мало синих точек на моей миникарте. Его Навык может и закончился, но я сейчас слишком далеко от него, чтобы атаковать. Я не могу его удерживать, ненадолго…

«Ты хорошо справился, Искупитель», — говорит В'ми, хихикая. — Но ты мне не пара.

«Нет…» Я кашляю, у меня пересохло в горле, голова раскалывается, когда я понимаю, что мои запасы маны едва превышают сотню. "Нет я не."

Рука В'ми падает, оружие качается вниз, три лезвия, пылающие красным огнем, приближаются, чтобы прикончить меня. Я не могу победить его. Я никогда не мог. Но это никогда не было целью. Когда лезвия со свистом проносятся по воздуху, я мигаю шаг, сделанный Али высоко над головой.

Падают заклинания и артиллерия, минометы и зелья. Комбинированные атаки десятков отставших, вызванных из боя людей со всех сторон плещутся в его тело. Я поворачиваюсь, извиваясь, чтобы посмотреть вниз на быстро приближающееся тело, выставив перед собой меч.

Этот бой никогда не был только моим. Этого не может быть. Каким бы сильным ни был один человек, достаточно сотни царапин. Он это знает. Должен был это знать. Но в пылу битвы, сражаясь с кем-то, кто отказывается отступать, кто отказывается падать, кто использует навыки и заклинания, которых он никогда раньше не встречал, В'ми забывает. Лезвие вонзается в плечо существа, масса и импульс проталкивают его сквозь монстра и швыряют нас на землю, моя голень и рука ломаются под внезапным давлением. Другие сотворенные лезвия следуют за ним, глубоко вонзаясь в монстра, один из них случайно пронзает меня и приковывает нас друг к другу.

Боль, когда мы боремся. Меч, скрепляющий нас вместе, отбрасывается, прежде чем разорвет меня на части, когда Джарак извивается и пытается удрать. Я цепляюсь за свой родной клинок, упрямо цепляясь за него, поскольку высокое здоровье существа теперь работает против него, а клинок не может вырваться. Я держу его прижатым, сосредотачиваясь на том, чтобы удерживать его неподвижным, когда атаки прекращаются. Боль. Больше боли, когда рвется плоть, трескаются кости и закипает кровь. И благословенное облегчение, когда исцеляющие заклинания достигают меня, бесконечная пытка, когда мое тело качается между ними.

Боль в моем теле, в моей голове, когда я истощаю свою силу, свою ману, свою выносливость до предела. Атака проникает глубоко, фокусируется внутри существа и не может убежать. По мере того, как он крутится, меч скользит и поворачивается, поворачиваясь в сторону и, наконец, высвобождаясь. Времени больше нет, поэтому я рискую и выпускаю последний Удар клинка, моей маны недостаточно, и поэтому Навык забирает мою плоть, мое тело. Взрывной взрыв другого заклинания пронзает меня, разрезая мое ослабленное тело и отбрасывая меня с отрубленной рукой.

Потом земля, липкая, растаявшая и горячая. Меня заносит, тело создает волну асфальта, которая прилипает, болит и обжигает. А потом темнота.

Глава 17

Новые руки странные. Попросить отрастить мою потерянную руку в Магазине было самым подходящим способом привести себя в порядок после того, как я пришел в себя, но это кажется неправильным. Стоя сбоку от интерфейса Магазина, я снова повожу плечами, ожидая, пока рука почувствует себя лучше. Что-то говорит о том, что Система, вероятно, делает с нами, что через несколько часов даже совершенно новая рука забывается и принимается.

Сражаться до конца боя, как только я проснулся, с одной рукой, было новым и интересным опытом. К счастью, к этому моменту основной бой был закончен, Оракул была вынуждена отступить после того, как снова была тяжело ранена. На этот раз она активировала телепортацию ближнего действия, скорее всего, купленную в Магазине. Вскоре после этого мы узнали, что она покинула планету. Я думаю, независимо от уровня лояльности, наблюдение за смертью двух других представителей Мастер-класса было более чем достаточным сдерживающим фактором.

Как только их поддержка Мастер-класса прекратилась, Зарри отступили, намереваясь снова сражаться в другой раз. Именно тогда сработала другая часть плана Миллера: бойцы сопротивления, члены 1-й группы спецназа и авангард морских пехотинцев заявили о своем присутствии. Зажатые между тремя силами, которые были вполне счастливы обрушить на «Зарри» дальний разрушительный дождь, все стало довольно кровавым, по крайней мере, так мне сказали. Вместо того, чтобы рисковать еще большими человеческими жертвами, Миллер позволил силам Зарри объявить о прекращении огня, когда они отправили знамя перемирия.

Позже я узнаю, что у морских пехотинцев были еще более неприятные времена в их собственных боях. Из-за того, что линии были проведены так долго, их первоначальный удар был через укрепленные позиции. Если бы не тот факт, что морские пехотинцы, похоже, подготовили свои отделения для тяжелых и быстрых боев со специализированными командами ближнего и дальнего боя и магами, им, возможно, не удалось бы прорваться.

Несмотря на все наши разногласия, Миллер чертов профессионал. Только после боя, во время перемирия, я узнаю, что Зарри послал за ним и командным составом несколько убийц. К счастью, в Калифорнии хватает актеров. Я до сих пор не уверен, что сделал бы то же самое, что и он, но это, безусловно, позволило ему вести битву без серьезных помех.

Один из немногих плюсов — огромное количество присуждаемых титулов. Али хорошо провел время, рассказывая мне о них. Некоторые из наиболее запоминающихся включают «Кровавого Стража» Микито, пару «Последних рубежей», «Владыку мужества и славы» и, что забавно, «Воплощение Закона Мерфи».

Прямо сейчас Миллер, Вир и куча других политиков и заинтересованных групп заняты обсуждением этого вопроса. Поскольку мы всего лишь союзники, они отказались от нашего участия в этих переговорах, оставив Сэма подслушивать. Присутствие Ланы было отклонено, несколько групп сослались на ее несправедливое использование Харизмы для влияния на события. Вместо того, чтобы поднять шумиху, мы остались в стороне. К счастью, прибыл майор Рука, довольный тем, что ему заплатили за роль галактического консультанта.

«До сих пор не понимаю, почему им нужна была Хакарта, а не я», — ворчит Али, глядя в сторону, где продолжается собрание.

«Наверное, потому что они могли бы обойтись без твоего сарказма». Кряхтя, я качаю головой и потягиваюсь, чувствуя, как мои мышцы двигаются, когда я удивляюсь отсутствию боли.

Краем глаза я еще раз смотрю на медленно мигающую иконку, прежде чем принять ее.

Поздравляем! Вы достигли 50-го уровня!

Атрибуты назначаются автоматически. 3 дополнительных атрибута, доступных для назначения.

Теперь вы можете выбрать мастер-класс.

Хотели бы вы сделать это?

(Да/Нет)

Окончательно. Мне хочется взглянуть на список, но это запустит процесс, который я не могу остановить. К сожалению, у меня вряд ли будет шанс выбрать что-то действительно особенное, что-то, что даст мне преимущество, например класс Почетного караула. Но, как заметил Али, я и так достаточно сломлен.

"Джон?" — кричит Лана, снова появляясь позади меня.

Она слегка улыбается, когда я поворачиваюсь к ней лицом, каким-то образом сумев не только переодеться в новую одежду, но и привести себя в порядок. Простая кремовая блузка и штаны для йоги творят чудеса, демонстрируя ее сладострастные формы, заставляя меня пить от вида. Я отвечаю ей только на второй зов моего имени — или, может быть, на третий.

"Извини. Что?"

— Как новая рука? — говорит Лана, обнимая меня за талию и украдкой целуя, прежде чем я успеваю ответить. Под глазами все еще тени, стеснение в объятиях говорит о том, что она сдерживала горе.

"Хороший. Все еще немного странно, но все в порядке». Я сжимаю ее еще раз.

Тем не менее, из-за того, насколько все спокойно, что-то не так. Нахмурившись, я качаю головой из стороны в сторону, пытаясь понять, что меня беспокоит. Лана первая озвучит проблему.

— Где щенки и Роланд? Лана говорит тихо, сдвинув брови. На мгновение она сосредотачивается, затем отходит от меня, рука материализует дробовик, когда она открывает рот, чтобы что-то сказать.

«Ну, я рад слышать, что тебе лучше…» Женщина, которая идет, семи футов ростом, пурпурные волосы, зачесанные назад в стрижку «пикси», обнажающую коралловые уши и узкие желтые глаза. У нее почти нет носа, только пара ноздрей с малейшим, почти клювовидным выступом.

Аюри д'Малла Рассвета, Разрушитель Шестого Легиона, Герой Шестых Войн Кумма, Хозяйка Ножей, Кровавый Цветок, Убийца Куммы, Гоблины, Мизза… (Эретранский чемпион 42-го уровня)

HP: 9830/9830

МП: 4740/4740

Условия: Баффы. МНОГО БАФФОВ.

«Али…?» Я замечаю внезапную вспышку информации над ней, отсутствие полного раскрытия, поскольку Али быстро переводит информацию.

За Аюри идет пара обычных эретранских почетных стражей, хотя оба близки к достижению максимального уровня. Одинокие мужчина и женщина-компаньон Аюри.

«Искупитель мертвых. Какое интересное название, — говорит Аюри, постукивая губами.

— Что ты сделал с моими питомцами? Лана рычит, не подняв дробовик из-за моей руки на ее руке.

У нас нет шансов, не против самой Аюри и уж точно не с двумя ее друзьями. Лучше хорошо играть. Тем более, что они не кажутся агрессивными. Еще.

«О, они в порядке. Нам пришлось поместить их в стазис, так как они отказались впустить нас, — с улыбкой говорит Аюри Лане, ее глаза метнулись к женщине, прежде чем отмахнуться от рыжей как от угрозы. — Нам не интересны ваши мелкие склоки.

"В чем ты заинтересован?" — спрашиваю я, уже зная ответ. Есть только одна причина, по которой эретранцы находятся здесь, учитывая, что мы почти на противоположном конце Галактики Системы. Даже для нового Мира Подземелий они не собираются посылать Чемпиона сюда. По крайней мере, не только для Dungeon World.

— Ты, конечно, Искупитель. Каково же было наше удивление, когда мы начали получать новости о том, как член Почетного караула получает титулы в новом мире подземелий. Тем более, что он продолжал набирать уровни с поразительной скоростью. А потом, конечно, стал владельцем поселения… — Аюри качает головой. «Ну, это была такая интересная новость. Учитывая, что те немногие, кого мы разрешили посетить, все еще находились на первых кораблях.

— Ну, насчет этого… — я делаю паузу, когда изначально добродушное, хотя и немного пугающее, выражение лица Аюри меняется, становится плоским.

— Не нужно объяснять, Искупитель. Мы знаем, что произошло. Нас интересует то, что произойдет, — говорит Аюри, сокращая расстояние между нами так быстро, что я даже не вижу ее движения. Даже Микито с Ускорением не так быстр. Андрогинное тело в нескольких дюймах от моего, она нависает надо мной, эти крошечные зрачки оценивают меня. «Возможно, ты собирался стать чемпионом? Или генерал почетного караула?

«Ты не можешь быть Чемпионом, мальчик-о, но генерал доступен», — настойчиво отправляет мне Али.

— Я не могу быть Чемпионом… — начинаю я.

«Тихо, Дух. Скажи еще раз, и мы тебя изгоним, — шипит Аюри туда, где находится Али, бросив взгляд на одного из почетных караулов. Эта Стража устремляет свой взгляд на Духа, чья мокко-кожа теряет цвет. «И как нам поверить в это, Искупитель? Однажды ты уже украл честь нашей Империи.

"Я-"

«Однажды вор, я говорю, всегда вор». Голос, который исходит от последнего члена Почетного караула, забавен и скучен, поскольку летний день Юкона длинный и глубокий.

— Хватит, — рычу я, мой гнев вспыхивает после того, как меня так чертовски часто прерывали. Прервали и слегка угрожали. «Либо дай мне ответить с миром, либо сразись со мной, потому что это отсутствие манер становится чертовски утомительным».

«Он лает». Женщина — Унило — тихо посмеивается. — Пожалуй, я остановлю его свист.

«Свистит?» — неуверенно бормочет Лана.

— Разве ваши собаки не свистят во время лая? — говорит Унило, наклонив голову.

— Угу, нет, — твердо говорит Лана.

«Хар. Какие странные существа».

Не обращая внимания на эту пару, Аюри смотрит на меня, пока я не сломаюсь и не заговорю. "Что?"

«Вы не ответили на мой вопрос. Какой класс ты собираешься выбрать сейчас?

— Ну… — тихо говорю я, пытаясь выиграть время, пока мой разум вращается. Что-то здесь, что-то не дает мне покоя во всей этой встрече. — Какое вам дело?

— Около двух ходов, — с улыбкой говорит Аюри.

— Ты угрожаешь мне. Я заявляю это категорически, моя рука в сторону, когда я готов вызвать свой меч.

«Констатация факта. Если бы вы выбрали класс, который порочит нашу честь, нам пришлось бы решать этот вопрос. Немедленно."

"Я понимаю." Я наконец поддаюсь вступлению. — А какой класс не стал бы?

«Ни одного из тех, что у тебя сейчас есть», — заявляет Аюри. Когда она не получает от меня никакой реакции, она поворачивается к мужчине. — Майя, ты выиграла пари.

— Ура, — произносит Мая все тем же скучающим тоном. «Я выпью с удовольствием».

"Так. Сорт?" — повторяю я, пока Али крутится по кругу, явно стремясь заговорить, но не в силах или не желая этого.

Лана выглядит взволнованной, но я качаю головой, и она позволяет мне вести этот разговор. На данный момент.

«Вы, конечно, понимаете нашу позицию. Ты не можешь быть генералом. Это поставит под угрозу слишком многое. И любой класс ниже этого оскорбителен, — говорит Аюри, качая головой. — Значит, теперь мы должны убить тебя. Пока не…"

— Продолжай, — тихо рычу я, устав от ее игры в эту игру и позволяя моему нетерпению звучать в моем голосе. Теперь, когда мы немного поговорили, я чувствую ее проклятое ликование под всеми угрозами. Ей весело, а меня это бесит. Какой бы опасной она ни была, я только что прошел целую войну. То, что она продолжает играть, проверяет то немногое терпение, которое у меня осталось.

«Если только вы не решите взять классовый квест. Тот, который открыт только для определенных членов Эретранской Империи.

"Я понимаю. И подвох в том…? Я говорю.

«Это хороший классовый квест. Очень могущественный. Очень популярен, чтобы попробовать. Но несколько смертельно».

"В некотором роде?"

"Всегда!" — кричит Али, качая головой, так как он, наконец, больше не может сдерживаться. — Никто не преуспел за последние двести лет.

«Двести двадцать три года. Галактический стандарт, — ровно говорит Унило и машет рукой.

В следующий момент Али с криком исчезает, будучи изгнанным. Лана и я смотрим на Унило, который пожимает плечами, как будто эта демонстрация силы была чем-то незначительным. Что, я думаю, для нее это так.

"Я понимаю." Я поднимаю руки, словно взвешивая два варианта. "Так. Смерть от твоих рук или невыполнимая задача».

— Да, — говорит Аюри с широкой улыбкой, скаля слишком острые зубы.

— Джон… — тихо говорит Лана, ее глаза выполняют арифметические действия, когда она оценивает троицу.

— Все в порядке, — говорю я Лане, показывая пальцем на тройку, поворачиваясь к рыжеволосой и быстро целуя ее. — Похоже, я собираюсь в путешествие.

— Ты не оставишь меня.

«Извини, человек, но это квест для одного человека», — говорит Аюри.

— Я недовольна этим, — говорит Лана, крепко сжимая мою рубашку. Слезы наворачиваются на ее глаза, кулаки сжимаются добела. «Мы можем победить их».

"Нет. Нет, мы не можем, — шепчу я, кладя руку на ее руку. Я встречаюсь с фиолетовыми глазами Ланы, в которых плещутся непролитые слезы, мое собственное зрение становится немного расплывчатым. «И даже если бы мы могли, мы не должны. Мне нужно сделать это».

"Почему?" — говорит Лана с разбитым сердцем.

"Ты знаешь почему." Пока она отрицательно качает головой, я продолжаю. «Мне нужно больше сил. Больше силы. И все остальные варианты, они недостаточно хороши. Если это невозможно, то это определенно мощный класс».

— И ты можешь умереть.

— А это важно? Я качаю головой, понимая, что это не те слова. "Нет. Это важно. Но я могу умереть и здесь. Я почти сделал. Таким образом, у меня есть шанс. Шанс…» Остального я не могу сказать. Не мочь. Не будет. Не здесь, не с ними рядом со мной.

— Я знаю, — говорит Лана, уткнувшись лицом в мою рубашку со слезами на глазах. «Я не могу потерять тебя. Не снова.

В ее голосе я слышу всю боль, все потери, которые она понесла. Ее щенки, Ричард, Анна. Друзья, которые попались в Уайтхорсе и другие по дороге. Меня убивает то, что я делаю это с ней, но у меня нет выбора.

"Я вернусь. Я обещаю."

Она наполовину смеется, наполовину рыдает от моего ответа. Прежде чем мы успеваем что-то сказать, Аюри фыркает. Утомленный нашими прощаниями, Чемпион хватает меня за плечо, оттаскивая от Ланы и оставляя рыжую сжимать клочья моей рубашки.

«Майя!» — кричит Аюри, подбрасывая меня в воздух, когда Мая открывает Портал.

Лана делает шаг вперед и блокируется Щитом Души, один из которых деформирован, чтобы блокировать ее движения. "Джон!"

Одним взмахом руки Аюри швыряет меня сквозь черный овал пространства. Я кружусь в воздухе, наблюдая, как устрашающая чернота приближается на скорости, не давая мне ни малейшего представления о том, что должно произойти.

— Рад, что ты согласился. Не умирай. Ставлю на тебя на этот раз! — кричит Аюри, когда я вхожу в Портал.

Мои атомы рвутся на части, переход окутывает меня болью, которую я никогда раньше не испытывал. Даже когда я приземляюсь, я слышу последние слова Аюри, когда Портал сжимается.

"Прямо тогда. Отведи меня к своим лидерам!»

А потом Портал захлопывается, и я погружаюсь во тьму. Один.

###

Конец пятой книги системного апокалипсиса.

Джон вернется в Книге 6!

Примечание автора

Спасибо, что прочитали Книгу 5, и я надеюсь, вам понравилось. В этой книге гораздо больше взаимодействий с вооруженными силами США, и я должен поблагодарить всех читателей бета-версии, которые помогли мне исправить ошибки. Любые ошибки или проблемы с тем, как военные работают/разговаривают/взаимодействуют, полностью моя вина. Для тех, кто служит, я надеюсь, вам понравилась книга, и я остался верен им. Признаюсь, нам не хватает большого количества ругани �� .

Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку. Это помогает продажам, и да, именно поэтому я пишу!

Кроме того, ознакомьтесь с другими моими сериями: «Приключения Брэда» (более традиционная фэнтези из жанра LitRPG) и «Скрытые желания» (серия городского фэнтези для GameLit_. Закажите по одной из каждой серии:

Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) (https://www.amazon.com/dp/B071KD1X35)

Желание геймера (книга 1 из серии «Скрытые желания») Желание геймера (книга 1 из серии «Скрытые желания») (https://www.amazon.com/dp/B07BV7PY1G)

Чтобы поддержать меня напрямую, перейдите на мой аккаунт Patreon:

- https://www.patreon.com/taowonghttps://www.patreon.com/taowong(https://www.patreon.com/taowong)

Для получения дополнительной информации о серии ЛитРПГ посетите группы Facebook:

- Общество GameLitОбщество GameLit (https://www.facebook.com/groups/LitRPGsociety/)

- Книги ЛитРПГ - Книги ЛитРПГ (https://www.facebook.com/groups/LitRPG.books/)

об авторе

Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновлений о сериале и других моих книгах (и специальных одноразовых историях) посетите мой веб-сайт: http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com). )

Или подпишитесь на мою рассылку: http://eepurl.com/c35JS1http://eepurl.com/c35JS1(http://eepurl.com/c35JS1)

Или на моей странице в Facebook: https://www.facebook.com/taowongauthor/https://www.facebook.com/taowongauthor/(https://www.facebook.com/taowongauthor/)

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража
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Два есть один
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Обмен телами

Портал

Навыки Джона

Наполнение маны (Уровень 3)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +20 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 3)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 30 футов.

Стоимость: 30 выносливости + 30 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 30 кубических футов. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время воздействуют ауры, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: 10% всего урона переносится с цели на себя.

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Умения скрытности, классовые умения и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого умения. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Тысяча клинков (Уровень 3)

Создает четыре копии указанного оружия пользователя. Дубликаты копий наносят базовый урон скопированных предметов. Может сочетаться с Наполнением Маны и Переносом Щита. Стоимость маны: 3 маны в секунду.

Щит души (уровень 2)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1000 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 2)

Эффект: физические атаки наносят на 60% больше базового урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Elemental Strike (Уровень 1 - Лед)

Эффект: Используется для наполнения оружия замораживающим уроном. Добавляет +5 базового урона к атакам и 10% шанс снижения скорости на 5% при контакте. Длится 30 секунд.

Стоимость: 50 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент из инвентаря, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен касаться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Портал (Уровень 5)

Эффект: создает портал размером 5 на 5 метров, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 25 000 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту (минимальная стоимость 350 маны)

Армия одного (уровень 2)

Страшная предпоследняя боевая способность Почетного караула, Армия одного, основана на предыдущих навыках, позволяя пользователю использовать внушающую благоговение атаку, чтобы расправиться со своими врагами. Атака теперь может быть направлена вокруг незначительных препятствий.

Эффект: Армия одного позволяет проецировать (количество сотворенного оружия Тысячи клинков * 3) ударов клинков на расстоянии до 300 метров от пользователя. Каждая атака наносит урон, равный 3 * Уровню удара клинка (включая бонусы оружия «Наполнение маны» и «Связанное душой»).

Стоимость: 750 маны

Святилище (Уровень 2)

Абсолютный козырь Эретранского Почетного Стража в защите своей цели, Санктум создает гибкий щит, который блокирует все входящие атаки, враждебные телепортации и Навыки. На этом уровне Навыка пользователь должен указать размеры Святилища при использовании Навыка. Святилище нельзя переместить, пока навык активирован.

Размеры: Максимум 15 куб.м.

Стоимость: 1000 маны

Продолжительность: 2 минуты и 7 секунд

Усохшие следы (Уровень 1)

Уменьшает присутствие пользователя в Системе, увеличивая вероятность того, что пользователь уклонится от обнаружения Системных навыков и оборудования. Также увеличивается стоимость приобретаемой информации о пользователе. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Техническая ссылка (уровень 2)

Эффект: Tech Link позволяет пользователю повысить уровень своего мастерства в использовании технологического предмета, увеличивая ввод и гибкость в использовании упомянутых предметов. Эффекты различаются в зависимости от предмета. Общее увеличение эффективности на 10%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Определенные технологические предметы: нейронная связь, сабля.

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (III)

Эффект: Восстанавливает 35 ед. здоровья за каждое применение. Цель должна быть в контакте во время исцеления. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 20 маны

Улучшенный дротик маны (IV)

Эффект: создает четыре дротика из чистой маны, которые можно направить на поражение цели. Каждый дротик наносит 15 урона. Перезарядка 10 секунд.

Стоимость: 25 маны

Усиленный удар молнии

Эффект: Вызывает силу богов, бросая молнию. Удар молнии может поразить дополнительные цели в зависимости от близости, заряда и наличия других проводящих материалов. Наносит 100 единиц электрического урона.

Удар молнии можно непрерывно поддерживать, чтобы увеличить урон на 10 дополнительных единиц урона в секунду.

Стоимость: 75 маны.

Стоимость непрерывного применения: 5 маны в секунду

Удар молнии можно усилить с помощью Сродства к элементам электромагнитной силы. Урон увеличивается на 20% за уровень близости.

Большая регенерация

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 5%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Огненный шар

Эффект: Создать взрывающуюся огненную сферу. Наносит 150 единиц огненного урона тем, кто попал внутрь. Сфера огня расширяется до радиуса 3 метров (в среднем). Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 100 маны

Полярная зона

Эффект: Создать снежную бурю диаметром тридцать метров, которая замораживает все цели в пределах одной. Наносит 10 единиц урона от замораживания в минуту плюс снижает скорость пострадавших на 5%. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Великое исцеление

Эффект: Восстанавливает 75 ед. здоровья за каждое применение. Цель не требует контакта во время лечения. Перезарядка 60 секунд на цель.

Стоимость: 50 маны

Капля маны

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 5%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Замораживающий клинок

Эффект: Зачаровывает оружие с эффектом замедления. Эффект замедления 5% применяется при успешном ударе. Эффект суммируется и длится 1 минуту. Перезарядка 3 минуты

Продолжительность заклинания: 1 минута.

Стоимость: 150 маны

Инферно Луч

Луч тепла, поднятый до уровня ада, способный расплавить сталь и землю при контакте! Идеальное заклинание для тех, кто хочет нанести большой урон за короткий промежуток времени.

Эффект: Наносит 150 единиц теплового урона

Стоимость: 125 маны

Грязевые стены

В отличие от своего более распространенного аналога «Земляные стены», «Грязевые стены» больше сосредоточены на нанесении замедления, удушающего урона и ограничении движения на поле боя.

Эффект: Наносит 20 единиц удушающего урона. -30% Скорость передвижения

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 75 маны

Выгрузка Сэйбр

Персональная штурмовая машина Omnitron III класса II (Sabre)

Ядро: Мана-двигатель Омнитрон класса II

ЦП: ЦП класса D Xylik Core

Рейтинг брони: Уровень IV (с модификацией адаптивного сопротивления)

Жесткие точки: 5 (5 использовано)

Мягкие точки: 3 (использовано 3)

Требуется: Neural Link для расширенной настройки

Емкость батареи: 120/120

Бонусы атрибутов: +35 к силе, +18 к ловкости, +10 к восприятию.

Пулеметная винтовка Инлин Тип II

Базовый урон: нет данных (зависит от боеприпасов)

Емкость боеприпасов: 45/45

Доступные боеприпасы: 250 стандартных, 150 бронебойных, 200 осколочно-фугасных, 25 люминесцентных.

Генератор щита Ареса Тип II

Базовая защита: 2000 ед.

Скорость регенерации: 50 в секунду без связи, 200 в секунду со связью

Мини-ракетные установки Mkylin Type IV

Базовый урон: нет данных (зависит от купленных ракет)

Емкость батареи: 6/6

Скорость перезарядки от внутренних батарей: 10 секунд

Доступные боеприпасы: 12 стандартных, 12 осколочно-фугасных, 12 бронебойных, 4 напалмовых.

Моноламский временный плащ

Этот Temporal Cloaks объединяет временную шкалу пользователя, подстраивая его физическое, эмоциональное и психическое присутствие к случайным образом связанным временам. Это позволяет пользователю избежать уведомления от большинства датчиков и отдельных лиц. Monolam Temporal Cloak имеет множество настроек для различных ситуаций, меняя тип и уровень рассеивания сигнала.

Требования: 1 узел крепления, двигатель маны уровня IV.

Продолжительность: зависит от уровня маскировки.

Мини-ракета Type II Webbing

Базовый урон: нет данных

Эффект: Рассеивает мгновенную паутину при ударе или активации. Рассеивание покрывает 3 кубических фута.

Стоимость: 500 кредитов

Звуковой пульсатор Shinowa Type II

Базовый урон: 25 в секунду

Дополнительный эффект: Нарушает слуховое ощущение равновесия противника во время использования. Эффекты имеют небольшой шанс продолжения после использования.

Усилитель связи Joola (уровень II)

Усилитель связи военного класса, способный доставить ваше сообщение туда, где и когда оно должно быть. Joola Tech — единственный выход, когда то, что вы хотите сказать, должно быть услышано!

Эффект: Игнорируйте все коммуникационные помехи от щитов, шифраторов связи, Навыков и Заклинаний ниже Уровня усилителя связи. 50% шанс прорвать блокировку эквивалентного уровня (шанс уменьшается в зависимости от близости к исходящей блокировке)

Другое оборудование

Лучевой пистолет Silversmith Mark II (с возможностью модернизации)

Базовый урон: 18

Емкость батареи: 24/24

Скорость перезарядки: 2 в час на GMU

Нейронная связь уровня IV

Нейронная связь может поддерживать до 5 подключений.

Текущие связи: Личный штурмовой автомобиль Omnitron III класса II.

Установленное программное обеспечение: Брандмауэр Rich'lki класса IV, контроллер Omnitron III класса IV

Двухбалочная винтовка Ferlix Type II (модифицированная)

Базовый урон: 57

Емкость батареи: 17/17

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU (в настоящее время 12)

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 98

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +20 к урону маны, Удар клинком

Крыльское кольцо регенерации

Кольца Kyrl, которые часто используются в качестве обручальных колец, пользуются большим спросом, и их необходимо заказывать за несколько месяцев.

Регенерация здоровья: +30

Регенерация выносливости: +15

Регенерация маны: +5

Наруч хранилища маны III уровня

Изготовленный по индивидуальному заказу неизвестным производителем, этот наруч служит аккумулятором для личной маны. Полезно для магов и других классов, зависящих от маны. Соотношение хранения маны 50 к 1.

Емкость маны: 350/350

Кинжал из волшебной стали

Фей-сталь — это не настоящая сталь, а неизвестный сплав. Обычно зарезервированная только для знати сидхе, небольшое — по галактическим меркам — количество фейской стали выпускается для продажи каждый год. Fey-steel очень хорошо воспринимает чары.

Базовый урон: 28

Прочность: 110/100

Особые способности: нет

Ожерелье теневого намерения Брамвелла

Ожерелье теневого намерения Брамвелла — визитная карточка клана Брамвелл. Это ожерелье, зачарованное мастером-ремесленником, накладывает на ваши действия темные намерения, гарантируя, что информацию о ваших действиях будет труднее установить. Владение таким предметом является как необходимостью, так и знаком престижа среди владельцев поселений и других лиц, обладающих властью.

Эффект: Постоянный эффект Shadow Intent (Уровень 4) приводит к значительному увеличению стоимости покупки информации о владельце в Системе. Эффект сохраняется для всех действий, предпринятых при ношении ожерелья.
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Что было раньше

Когда Система прибыла на Землю, она принесла с собой монстров, инопланетян и светящиеся синие ящики, которые изменили реальность человечества. Одаренное классами, которые необходимо повышать, и навыками, дающими способности, изменяющие реальность, человечество боролось за выживание, когда современная электроника вышла из строя под потоком маны. За год более девяноста процентов человечества пали, оставив остатки, чтобы восстановить свою жизнь.

Джон Ли — один из таких выживших, начавший с глубин Юкона и отправившийся на юг, чтобы помочь человечеству в его борьбе за свободу от своих галактических повелителей. Как владелец поселения в Британской Колумбии, он объединил силы с остатками вооруженных сил Соединенных Штатов на западном побережье и начал войну за освобождение канадских прерий и западного побережья США. Вместе они сразились с Зарри — галактической силой пустынного королевства — и освободили Лос-Анджелес, заключив союзы с несколькими галактическими компаниями.

В день их победы Джона посещают Почетный караул Эретры и его чемпион. В наказание за то, что он взял свой эксклюзивный класс, Джон попадает в портал, чтобы пройти уникальный и смертоносный квест Мастер-класса. Изгнанный, Джон должен завершить свой квест, прежде чем вернуться, пока Земля продолжает развиваться.

КОНЕЦ

Примечание автора

об авторе

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража

Навыки почетного караула Эретры Джона

Древо навыков Паладина Эретры

Паладин Джона Эретры Навыки

Другие навыки класса

Заклинания

Выгрузка Сэйбр

Другое оборудование

Глава 1

Прореха в пространстве, черная и пустая, лишенная всякого света, захлопывается за моей спиной, когда я выхожу из Портала. Я шатаюсь, мое тело содрогается, когда я переношусь на сотни световых лет за секунду. Нервы постоянно напрягаются, мышцы сжимаются, а в ушах звенит. Кашляя, чтобы очистить легкие, я морщусь и выпрямляюсь, покачиваясь, пока мое тело приспосабливается к более низкой гравитации на Земле. Глубокий вдох наполняет мои легкие, и я поражаюсь тому, как даже незначительное увеличение содержания кислорода может быть таким приятным. Но как бы мне ни нравилось быть дома, годы насилия в другом мире означают, что я все еще начеку.

— Али? Я обращаюсь к духу с оливковой кожей и оранжевым комбинезоном, парящему рядом со мной.

Он подпрыгивает вверх и вниз, его тело перестраивается, когда он присоединяется ко мне на поляне посреди леса, которую мы выбрали в качестве точки входа. Я снова кашляю, когда утихает прежняя боль. Я поворачиваю голову, чтобы оглядеться вокруг, дважды проверяя возможные проблемы.

«Работаю над этим, мальчик-о», — рычит Али, перебирая пальцами из стороны в сторону, играя с экранами и уведомлениями, которые видит только он.

Пока Spirit занят, я смотрю на мини-карту, созданную моим собственным Skill Greater Detection. Она не так мощна, как информация, которую может предоставить Али, но он занят тем, что восстанавливает земную подрывную систему в системе и обрабатывает многочисленные уведомления, которые мы накопили за эти годы. Мир, в котором мы провели последние четыре года, находился в Запретной зоне — области, настолько насыщенной маной, что Система фактически вышла из строя.

Вместо того, чтобы беспокоить измученного Духа, я проверяю мини-карту на наличие потенциальных угроз. Система уже заполнила мою мини-карту серыми точками, в основном серыми, что указывает на то, что эти монстры не представляют для меня угрозы. Ничего удивительного, но лучше быть осторожным.

Пока я жду и наблюдаю, я поражаюсь различиям, которые я чувствую, изменениям по сравнению с миром, в котором я был. Более низкая — значительно более низкая — плотность маны на Земле. Низкая гравитация, более высокое содержание кислорода, отсутствие следов яда в воздухе. Но более того, нежная ласка ветра приносит знакомые запахи молодой сосны и чистой воды, мускусность животного, прошедшего несколько часов назад, и скрип старого дерева. Это знакомо и утешительно, и напряжение, которое я едва замечал, медленно исчезает. Я дома.

"Готовый!" Дух говорит без преамбулы.

Затем начинается поток уведомлений.

Вы выполнили задание класса

Достигнут мастер-класс: Паладин Империи Эретран.

Получение отложенного опыта теперь распространяется.

Оповещение о распаде! Часть опыта, который вы накопили, распалась.

Оповещение о повышении уровня! Некоторый опыт, который вы получили, был оштрафован из-за многократного повышения уровня.

Испорченный и оштрафованный опыт был зарезервирован. Будущий опыт будет накапливаться с большей скоростью, пока банк не истощится.

Вы поднялись до 14-го уровня эретранского паладина.

Атрибуты назначаются автоматически. У вас есть 98 бесплатных атрибутов для назначения. У вас есть 7 классовых навыков для назначения.

Мое тело дергается, боль и экстаз пробегают по нему, когда внезапное увеличение атрибутов ударяет меня, как пароход, проходящий через Ниагарский водопад. Обычно мои атрибуты настолько высоки, что повышение уровня — это незначительные изменения, настолько незначительные, что я их даже не чувствую. Но я получаю сразу четырнадцать Уровней — четырнадцать Уровней Мастер-класса. Мое тело содрогается от изменений, мое восприятие даже заметно расширяется. Мышцы скручиваются и дергаются, сухожилия и волокна умножаются и твердеют, даже когда они становятся более гибкими. Моя нервная система разрывается на части и снова и снова собирается вместе. Все это происходит за секунды, вечность боли, прежде чем все закончится, и я снова стану собой.

Слава богам, увеличение атрибутов происходит по логарифмическому методу, который учитывает огромное разнообразие областей, выходящих за рамки используемой упрощенной терминологии. Сила, например, изменяет не только мою собственную физическую силу, но и то, как я влияю на мир вокруг меня, Система позволяет мне манипулировать и даже «ослаблять» связи между объектами, когда я ударяю по ним. Вот почему меня все еще можно порезать ножом, но я могу без проблем получить пулю в грудь. Если бы это было чистое увеличение физической силы, я бы, наверное, взорвался от самого повышения уровня.

В тот момент, когда я выздоравливаю, передо мной появляется больше уведомлений.

Поздравляем! Вы получили новое звание - Исследователь

За путешествие, выживание и возвращение с запретной планеты вы получили звание исследователя. Ваша храбрость и безрассудство отныне будут известны во всем мире.

Награды: все картографические и сенсорные навыки увеличились на 10%.

Поздравляем! Вы 18-й представитель человечества, покинувший Солнечную систему и вернувшийся обратно.

Награды: +20 000 XP, +5 к восприятию, +1 к уровню навыка (картографирование), доступ к меню славы и репутации.

Поздравляем! Вы получили новое звание Убийца (&%@@##** - ошибка!)

За убийство над (ошибка! ошибка! ошибка!) (ошибка! ошибка! ошибка!) вы получили новый титул! Все (ошибка! ошибка! ошибка!) будут бояться вас, и ваше присутствие будет их слегка беспокоить.

Награды: (ошибка! ошибка! ошибка!) (Пожалуйста, обратитесь к администратору. Ошибка зарегистрирована и отправлена в службу поддержки. Спасибо за терпение!)

— Али? — тихо говорю я, затем поворачиваю голову, замечая, как дергается маленький одетый в оранжевое Дух, его тело светится цветом.

Мои глаза сужаются, когда он продолжает светиться, ярче и ярче, пока я не могу смотреть на него прямо. С оглушительным хлопком он появляется снова.

«Повысился уровень?»

— Вот-вот, — говорит Али, поглаживая себя. Он больше не парит, а стоит на земле. Что хорошо, потому что теперь он 5 футов 8 дюймов, дородный, и все еще одет в оранжевый комбинезон. «Хар! Все еще меньше, чем я должен быть, но это намного лучше».

«Теперь ты выглядишь намного солиднее…» — говорю я, хмурясь.

«Ага, я здесь. Серьезно. Тело и все такое, — с ухмылкой говорит Али.

"Дерьмо." Я хмурюсь. Я привык к тому, что Али был разведчиком.

Как будто он знает, о чем я думаю, Али закатывает глаза и снова сжимается, вплоть до ступни, все его тело снова становится слегка прозрачным. «Этого ты хочешь? Парящая фея?

«Может быть, не волшебная часть. Я так понимаю, у тебя есть контроль?

«Если бы я этого не сделал, не так много повышения уровня, не так ли?»

— Хорошо, — говорю я, пожимая плечами.

Теперь, когда он изложил свою точку зрения, Али снова принимает полный размер. Его руки снова дергаются почти сразу же, когда он подключается к Системе, заполняя мою мини-карту деталями и расширяя ее диапазон без слов. Пока он занимается своим делом, я впервые просматриваю свой новый класс.

Четыре года и смена, и впервые у меня есть шанс увидеть детали этого проклятого класса, за который я сражался, проливал кровь и чуть не умер.

Класс: Паладин Эретранской Империи

В отличие от чемпионов или генералов, паладины Империи Эретры имеют особое социальное положение в Империи. Как и их тезки, Паладины не являются частью командной цепочки и не подчиняются никому, кроме самой Императрицы. И даже не тогда. Их действия продиктованы их честью, их суждения руководствуются только их мудростью, а их единственной опорой является их сильная правая рука.

+1 к удаче за уровень. +4 к силе, ловкости, восприятию, интеллекту и харизме за уровень. +5 к Телосложению за уровень. +6 к Силе Воли за Уровень, +7 Свободных Атрибутов за Уровень.

Ментальное сопротивление увеличено до 95%. Все остальные сопротивления увеличены на 10% (суммируются).

Получаемый урон уменьшен на 10%.

+1 классовый навык за каждые два уровня

Я смотрю на описание, и ко мне возвращаются разговоры шепотом и лязг стали. Воспоминания о моей наставнице, моей наставнице, той, что наконец доверила мне этот Класс, нахлынули назад, принося вкус крови и ломоту в костях. На мгновение я ловлю себя на том, что дрожу от осознания того, что произойдет, прежде чем я выпрямлюсь. Чему быть, того не миновать. А пока что есть, то есть.

Увеличенные сопротивления являются данностью, бонусы к характеристикам одинаковы. Я немного удивлен снижением урона и ненадолго задаюсь вопросом, в какой момент урон уменьшается — до или после того, как используются все остальные снижения заклинаний и навыков — а затем отбрасываю эту мысль. Не то чтобы это была игра, в которой я могу сидеть и подсчитывать полученный урон перед тем, как вступить в бой, точно зная, сколько исцеления мне понадобится после каждой атаки, какую броню или навыки использовать для каждой атаки. Этот мир, при всех его игровых характеристиках, слишком реален.

На данный момент достаточно немного подумать, чтобы появилась страница с классовыми навыками. Я жадно смотрю на классовые навыки, хотя и знаю, насколько это глупо. Эти Навыки — обман, неравномерное лоскутное одеяло из мощных способностей, созданных Системой, чтобы скрыть более глубокую правду. Мое отсутствие дало мне более глубокий проблеск, тот, к которому я боролся, но это только проблеск. Несмотря на это, я не могу не думать о том, насколько легче была бы моя жизнь с этими Навыками за последние несколько лет.

Проникновение

Аура рыцарства

Око прозрения

Маяк ангелов

Авангард Апокалипсиса

Центр урагана

Сеть общества

Суд над всеми

Неподвижный объект / Непреодолимая сила

Домен

Оковы вечности

Как и большинство классов, дерево навыков паладина разделено на три разные области, которые отражают сферы деятельности паладина. В отличие от дерева продвинутых навыков, на этот раз у меня всего три уровня. На самом деле это хорошо. Меньшее количество уровней означает, что мне нужно меньше рассеивать свои драгоценные очки классовых навыков, чтобы получить более мощные навыки. Это преимущество есть у некоторых классов. Или, скорее, преимущество. Некоторые классы на базовом уровне имеют только два уровня, но у них в основном бесполезные навыки. Эти классы часто считаются «ненужными» классами, хотя при правильном сочетании они могут быть мощными вторичными классами.

Я качаю головой, возвращая свои блуждающие мысли к делу. Первая колонка демонстрирует личные боевые навыки; во-вторых, влияние Паладина на поле битвы в качестве чемпиона; и, наконец, третья колонка иллюстрирует их роль судьи, присяжных и палача. Внутри самого дерева есть дополнительные Навыки, комбинированные способности, дающие еще большую силу.

При всем этом я быстро просматриваю каждый из них, мысленно планируя свои варианты и то, что мне нужно, прежде чем выделить одно очко для каждого из первых разблокированных уровней. Другим уровням придется подождать, пока я не разблокирую их, когда достигну требуемых уровней. Тем не менее, прошлый опыт заставил меня сэкономить четыре дополнительных очка навыка. В конце концов, теперь, когда я вернулся туда, где я действительно могу повышать уровень и получать квесты, я скоро достигну 20-го уровня и получу доступ ко второму уровню и их более мощным навыкам. А пока подойдут основы. Это не значит, что я недостаточно ОП, как сказал бы Джейсон.

Классовый навык: проникновение (уровень 1)

Немногие могут столкнуться с суждением Паладина в прямом бою, их способность обойти даже самую жесткую защиту - пугающая перспектива. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Игнорирование всех доспехов и защитных заклинаний на 50%. Увеличивает урон, наносимый щитам, на 100%.

Классовый навык: Аура рыцарства (уровень 1)

Само присутствие паладина может усмирить слабонервных врагов и укрепить доверие союзников, будь то на поле боя или в суде. Однако Аура Рыцарства — это обоюдоострый меч, фокусирующий внимание на Паладинах — потенциально в ущерб им. Увеличивает вероятность успеха проверок Восприятия против Паладина на 10% и снижает скрытность и связанные с ними навыки на 10%, пока активен. Навсегда снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все враги должны пройти проверку Силы Воли против запугивания против Харизмы пользователя. Непрохождение проверки запугает врагов. Все союзники получают повышение боевого духа на 50% для всех проверок Силы Воли и повышение уверенности и вероятности успеха в соответствующих действиях на 10%.

Примечание: Аура может быть активирована или выключена по желанию.

Классовый навык: Глаза проницательности (уровень 1)

Под взглядом Паладина отпадает всякая неправда и обман. Только когда Паладин сможет ясно видеть, он сможет эффективно судить. Уменьшает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все Навыки, Заклинания и способности более низкого уровня, которые затемняют, мешают или обманывают Паладина, становятся менее эффективными. Уровень снижения пропорционален степени разницы в классе и уровне квалификации.

Что ж, это было интересно. Мастерские навыки пугают, но, конечно, они должны быть, учитывая, как сложно их получить. Помогает то, что у меня чрезвычайно редкий, почти уникальный класс, который также дает лучшие, чем обычные навыки.

Тем не менее, Навык Проникновения эффективно удваивает мои боевые способности. Удвоение моей атаки против Щитов впечатляет — вероятно, самый распространенный метод защиты в наши дни — но уменьшение других, более пассивных средств защиты на пятьдесят процентов еще страшнее. Конечно, монстры, которые полагаются на свою естественную защиту, будут в адском шоке, если я когда-нибудь ударю их.

С малейшим подергиванием в голове я вызываю свой новый экран состояния.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский паладин

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

14

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь

Здоровье

3020

Выносливость

3020

Мана

2340

Регенерация маны

213 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

176

Ловкость

271

Конституция

302

Восприятие

119

Интеллект

234

Сила воли

263

Харизма

74

Удача

47

Классовые навыки

Наполнение маны

3*

Удар клинком*

3

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

3

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

2

Святилище

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Уменьшенные шаги*

1

Техническая ссылка*

2

Проникновение

1

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Грязевые стены

Возможно, одним из самых больших изменений, произошедших в Запретной зоне, стало значительное увеличение эффективности моих заклинаний. С невероятным увеличением моей скорости регенерации маны из-за огромного объема маны, доступного на этой планете, я начал значительно больше использовать свои заклинания. Я даже потратил некоторое время на улучшение своих наиболее часто используемых заклинаний, сделав их значительно более мощными. Хотя я все еще знаю старые, менее мощные версии заклинаний, вместо того, чтобы загромождать свой интерфейс, я просто переместил их в другой раздел. Не похоже, что я когда-нибудь снова буду использовать Mana Dart. Черт, я почти не использую Mana Missile. По правде говоря, я с нетерпением жду возможности поговорить с Эйденом о магии теперь, когда мне пришлось изучать ее на собственном горьком опыте.

Когда я стою там, созерцая лист своего персонажа впервые за четыре года, я благодарен за то, что решил быть перенесенным в глушь. С моими собственными способностями я могу достаточно легко вернуться домой теперь, когда я вернулся на Землю, но я бы не хотел повторять свои новые Навыки, имея дело с последствиями отсутствия в течение нескольких лет. Не то чтобы у меня был выбор уйти. А если говорить о выборе…

— Достаточно долго, — протягиваю я, наклонив голову, чтобы посмотреть на троих почетных караулов, выходящих из подлеска. Или почетного караула и чемпиона, если быть точным.

Трио эретранцев имеют рост более семи футов, цвет их волос варьируется от простого фиолетового до диковинного, яркого желто-красного. У каждого из них коралловые уши и щелевидные глаза, гигантские желтые зрачки которых кажутся особенно поразительными на фоне почти несуществующего носа с намеком на клювовидный выступ. Все они одеты в ансамбль из бронированных штанов и туники, окрашенный в эксклюзивные цвета королевской семьи Эретры — фиолетовый и серебряный.

«Я считаю, что это была моя линия», — говорит чемпион с полуулыбкой.

На мгновение я смотрю на чемпиона, читая информацию о статусе, которую Эли может подтянуть. Интересный. Она поднялась на несколько Уровней с тех пор, как я в последний раз говорил с ней. Впечатляет даже, учитывая, как сложно повышать уровень на той стадии, на которой она находится. По крайней мере, если вы не такой читерский персонаж, как я.

Аюри д'Малла Рассвета, Разрушительница Шестого Легиона, Герой Шестых Войн Кумма, Хозяйка Ножей, Кровавый Цветок, Убийца Куммы, Гоблины, Мизза… (Эретранский чемпион 43-го уровня)

HP: 9990/9990

МП: 4342/4780

Условия: Баффы. МНОГО БАФФОВ.

— Звучит как ложь, учитывая, что ты никогда не ожидал, что я выживу, — говорю я с улыбкой. В моем голосе больше нет злобы. Быстрое сканирование ее друзей показывает, что они тоже выровнялись. Тоже впечатляет, конечно.

— Никаких взаимных обвинений или гнева из-за того, что тебя бросили? — говорит Аюри, глядя на меня темными глазами, оценивая мою реакцию.

«У меня было четыре года и множество монстров, чтобы выплеснуть свой гнев», — говорю я. — Не то чтобы ты прощен. Но ты же не этого ищешь, не так ли?

"Нет."

"Так. Что теперь?" Я прокручивал эту дискуссию в уме так много раз, обдумывая различные варианты ее развития. Но в конце концов, все сводится к тому, чего хочет женщина. Дело в том, что было бы, должно быть, было проще просто убить меня, чтобы смыть пятно моего присутствия на их чести. То, что она этого не сделала, означает, что у нее есть планы на меня. Теперь пришло время узнать, что.

Или нет.

"Сейчас? Ничего. Думаю, со временем мы снова поговорим, — говорит Аюри.

Мои глаза слегка сужаются, когда я рассматриваю чемпиона. Я могу многое сказать — отказ играть в ее игру, вопрос о ее мотивах или даже вопрос о том, что произошло недавно. В конце концов, я не произношу ни одного из этих слов.

"Хорошо." Я киваю, слегка отодвигаясь.

Я не тороплюсь, наблюдая за троицей, пока жду, что они сделают. Появление здесь, в глуши, также было проверкой, чтобы увидеть, придется ли мне иметь дело с эретранской гвардией более жестоким и постоянным способом. Тем не менее, троица выглядит крайне скучающей, счастливой позволить мне поднять руку и сформировать Портал.

Только когда он полностью открывается и я стою у его порога, Аюри говорит. «Если ты ищешь своих друзей, ты не найдешь их там».

"Что ты имеешь в виду?" — говорю я, сужая глаза. «Ванковуэр…?»

— Все еще твое. Как и все остальные ваши поселения. Не могу связаться с Ким отсюда, но ваше право собственности не меняется».

«Просто твои друзья сейчас заняты в другом месте. На самом деле почти все, — говорит Аюри.

"Где?"

— Ну, почему бы нам не взять тебя с собой? Мы тоже должны появиться, — с улыбкой говорит Аюри.

Меня раздражает небрежность ее речи. Тем не менее, я киваю ей, открывая свой Портал. Через несколько мгновений появляется другой, гораздо больший Портал, его темная чернильность не показывает ничего из того, что меня ждет. Как только он появляется полностью, трио без колебаний проходит через него, и я присоединяюсь к ним с минимальными колебаниями. Это может вести неизвестно куда. Но если это так, я мог бы покончить с этим прямо сейчас. Я говорю себе набраться терпения, но использую момент, чтобы наложить на себя щит души. Даже если меня намеренно провоцируют и играют со мной, все раскроется.

А если нет, я покажу им, что происходит, когда ты выживаешь четыре года в Запретной зоне.

Глава 2

Дневной свет исчезает и появляются сумерки. Мои глаза мгновенно адаптируются, хотя я бы хотел, чтобы у меня все еще был мой шлем. Этого не было, что — четырнадцать месяцев назад? Что-то вроде того. Сделано с использованием Сэйбер на самом деле довольно сложно, так как шлем не был частью калибровки наномашины. На самом деле, я даже не вытаскивал свой мех несколько месяцев. Бедняжка была настолько потрепана и разбита, что я часто просто оставлял ее на хранение.

Пока я думаю о бесполезных мыслях, я наблюдаю за своим окружением, ища проблемы как с помощью своего Навыка, так и своих чувств. Зеленая трава уступила место песку, равнинная местность сменилась дюной. Больше никаких гигантских тропических деревьев. Вместо этого передо мной появляется группа более мелких, снующих органических существ, вздымающихся и бьющихся, как живые волны. Мне нужно всего лишь мгновение, чтобы понять, что передо мной три стороны конфликта: монстры, Галактики всех форм и размеров и люди. Масштабы битвы удивительны — передо мной сражаются десятки тысяч фигур.

Яркие лучи света, грохот пороха и других химических взрывчатых боеприпасов и нескончаемая вонь запекшейся, богатой железом крови наполняют мои чувства. Ветры, поднятые непрерывным грохотом взрывчатых веществ, кружатся вокруг меня. Песок, соль и частичные органические вещества затуманивают воздух, даже когда крики и стоны боли прерывают все это. Они достаточно далеко, чтобы их было невозможно увидеть в обычном режиме, но мое усиленное Восприятие, кажется, позволяет легко видеть сквозь дым. Одна часть меня принимает участие в войне, классифицируя бойцов и стороны, в то время как другая часть использует Навыки и заклинания, приводя мое тело в наилучшее боеготовое состояние.

"Что происходит?" Несколько лет назад я мог бы ворваться, не задумываясь принять участие в битве. Несколько лет назад я бы знал, кто прав, кого я должен защищать. Но сейчас…

— Всего лишь небольшое полевое сражение, — говорит Аюри. «Твои друзья участвуют, и все борются за Полевого Босса».

— Полевой Босс?

«Альфа-монстр, ставший средоточием потока маны. Вместо того, чтобы создавать подземелье, он усиливает монстра, давая ему значительные бонусы. Некоторые из самых старых даже возрождаются, как монстры в подземелье».

Мне не нужно спрашивать, кто это. Гигантской светящейся розовой стрелы, которая следует за движением существа, более чем достаточно. Это странный, похожий на скорпиона монстр с десятью конечностями, с тонкими хватательными руками спереди и вторым гуманоидным телом на месте хвоста. Даже без стрелы годы сражений приучили мои глаза видеть предательские сдвиги, ход битвы и определять центры активности, стержни. Что касается монстров, то это Полевой Босс, которого даже под обстрелом современной, футуристической и магической артиллерии почти не беспокоят повреждения. Его полоса здоровья смещается незначительно.

Со стороны человека существуют десятки более мелких центров активности. Десятигаллонный мужчина в стетсонской шляпе делает два шага сквозь монстров, сверкая пистолетами. Пара щенков и тигр в бешенстве бегают по Галактике под руководством и иногда помощью рыжеволосого на грифоне. Между обеими группами нападающих человек в призрачных средневековых японских доспехах держит обе группы в стороне, вооруженный алебардой. Ее поддерживает пара Стражей, один с металлическим серебряным кулаком, а другой с вращающимися крошечными щитами, защищающими от атак. Сзади группа Магов попеременно рассеивает и произносит заклинания, защищая людей и их союзников. И я говорю союзники, потому что заметил две аномалии.

Один из углов человеческой армии, стоящий перед Галактикой, удерживает отряд Хакарты. Их легко узнать по однородным доспехам и зеленым бивням на лице, торчащим из их шлемов. У Хакарты есть ряд силовых щитов, закрепленных на месте в передней части линии, охраняемых группой Хакарты, вооруженной плазменными копьями, в то время как другие члены их наемного Корпуса бросают гранаты, заклинания и другие атаки через оборону. Выше на склоне холма и в тылу снайперы и другие бойцы дальнего боя усугубляют резню.

На другом участке боевой линии человеческой армии группа людей в сине-серебряных доспехах на восьмифутовых мехах противостоит монстрам. Каждый мех вооружен эквивалентом минигана, распыляя зачарованные пули вниз с бешеной скоростью, которая едва останавливает армию монстров. Рядом с каждым мехом другие члены отряда ведут более осторожный огонь или работают над перезарядкой меха. Между возвышающимися металлическими бегемотами меньшие фигуры используют магию и оружие ближнего боя, чтобы справиться с несколькими монстрами, просачивающимися через промежутки.

— Там внизу Армия Эретры, не так ли? — говорю я, указывая на группу с меха. Зеленая и желтая окантовка тоже мертвая распродажа.

— Да, — отвечает Аюри.

Я морщусь, гадая, что это за история, но отбрасываю эту линию вопросов. В другой раз. На данный момент у меня достаточно хорошее представление о ситуации. Я оцениваю расстояния, считаю свою ману, а затем говорю.

"Одна последняя вещь. Мне нужно будет одолжить еще один портал…»

Черная дыра открывается в космосе высоко над армией монстров, принимая обратную волну молнии, когда заклинание отклоняется вверх. Я игнорирую это, прыгая через портал с парой готовых направленных огненных бурь, появляющихся высоко над группой. Я выпускаю заклинания, когда падаю, огонь появляется так быстро, что монстры внизу не успевают собраться. Когда вокруг вас вспыхивает огонь, вы ничего не можете сделать, кроме как гореть.

Я проваливаюсь сквозь пламя, мой Щит Души сгорает, когда пламя разъедает его целостность. С грохотом я оказываюсь на земле, затем снова встаю на ноги и бросаюсь вперед, даже когда краем глаза накапливаются уведомления об опыте. Ноги отталкиваются от земли, когда я мчусь к теперь чистому полевому боссу. Он ревет, его кожа слегка почернела от огненных бурь. Его полоса здоровья почти не двигалась. Даже когда я двигаюсь, ранее запущенные заклинания и артиллерия падают, заставляя мой Щит Души дрожать.

Акрабуамелу Альфа (полевой босс 129-го уровня)

HP: 13380/15380

МП: 9804/10230

Условия: Большая регенерация (IV), Полевое преимущество

Я ненавижу таких монстров. Я действительно так делаю. Достаточно умны, чтобы их можно было считать почти разумными, но у них нет того уровня совести или морали, который сделал бы их жизнеспособными членами общества. Они владеют магией и дикостью с одинаковым рвением, хотя их заклинания ближе к врожденным Навыкам. Акраб смотрит на меня, шевеля пальцами, когда гуманоидная часть начинает заклинание. Инстинкт заставляет меня бросаться в сторону, когда мимо моего тела проносится радужный поток. Даже когда я перекатываюсь на ноги, переднее тело посылает еще одно заклинание из своих тонких, странных рук/щупалец.

Мерцающий шаг. В следующую секунду я оказываюсь рядом с передним телом, мой меч вонзается в одну тонкую конечность. Он цепляет, едва царапая, но ничего страшного — следующие сгенерированные навыком лезвия уже в пути. Замораживающий клинок реагирует на контакт каждого лезвия, накладывая на босса заклинание холода и замедляя его, даже когда я двигаюсь. Изгиб моего тела заставляет меня перекатиться по его широкой спине, скручивая одной рукой и формируя заклинание Грязевая Стена, которое поднимается вверх от земли, даже когда я наношу второй удар в хвостовое тело.

Монстр рычит, откидываясь назад, чтобы уклониться от атаки. При этом он изо всех сил пытается освободиться от грязевых стен. С боссом, пойманным в ловушку движением моих клинков и Грязевых стен, я отпускаю меч в руке и направляю обе руки на тело, применяя Инфернальный удар. Вспыхивают лучи плазменного огня, разрывая шипящие дыры в теле, когда я иду вдоль его туловища. Прежде чем я успеваю продолжить направлять и разорвать его тело на части, к нему прибывает подкрепление, вынуждая меня преждевременно отменить заклинание.

Самка льва-мутанта, гладкая и золотисто-шерстная, набрасывается на меня, разинув пасть, и с ее клыков капает зеленая жидкость. На секунду я вижу его горло. Изорванная плоть свисает с острых клыков размером с кинжал. Затем моя рука ловит монстра за нижнюю часть шеи, и я швыряю существо на землю, слышимый хруст ломающихся костей эхом разносится по полю боя. Удар ногой в спину убивает еще одного монстра, прежде чем я бросаю льва в другую группу. Даже если нанесенный урон невелик, это демонстрация силы, которую трудно не заметить. Особенно с моей чемпионской аурой, полностью включенной, привлекающей всеобщее внимание.

Еще один урок от планеты? Иногда важен не урон, а контроль над полем боя. В предыдущих массовых сражениях я сосредоточился на том, чтобы убить как можно больше и как можно быстрее. Но сейчас, сейчас у меня другая цель. Топая, я сбрасываю полевого босса, когда он набрасывается серией управляемых разрядов чистой маны. Приземлившись на землю перед ним, я съел несколько атак.

Я хватаюсь за его переднюю руку, крепко сжимая, когда восходящий удар подбрасывает тело вверх под действием моей усиленной Системой силы. Потому что очки означают не только изменение физической силы, но и то, как я могу проявить эту силу в реальном мире. И у меня было много практики, чтобы научиться правильно использовать эти точки. Существо взлетает в воздух, удерживаемое только моей рукой. Затем я танцую, размахивая гигантской битой Полевого Босса в качестве оружия, даже когда мой Щит Души падает под повторяющимися вторичными атаками.

Течет кровь, небольшие порезы и повреждения накапливаются, когда Босс набрасывается заклинаниями, а вокруг нас падают артиллерийские выстрелы. Но таран Полевого Босса расчищает вокруг меня широкую область, которую я продолжаю расширять, прорываясь сквозь толпу. По пути я использую свои летающие мечи, чтобы добавить бойни. Я создаю хаос и замешательство, ломая боевой дух и построение, накладывая урон и препятствия.

Изменение поначалу незначительное, моральный фактор моего внезапного появления повысил боеспособность человеческой армии. Затем начинают отвлекать и наносить ущерб подчиненным Полевого Босса, удаляя приказы и действия поддержки, которые должны были состояться. Слабые места в линии монстра становятся прорывами, поскольку подкрепление не прибывает. И теперь, когда Полевой Босс не может добавлять дополнительные приказы, монстры еще больше разошлись. Грязевые стены мешают движению; Полярные зоны наносят урон и замедляют уязвимых монстров, когда они носятся вокруг. Пробелы появляются и увеличиваются, и опытная человеческая армия действует на них, нацеливаясь на Элитов и Альф с удвоенной силой. Это эффект водопада.

Но мне это не подходит. Через минуту акраб начинает действовать, отрезая себе руку, чтобы освободиться, и, используя силу моего последнего взмаха его тела, улетает вдаль. Мне нужно немного времени, чтобы снова пробраться к нему, разбивая монстров, исцеляя свое тело и приближаясь к Боссу. Вместо того, чтобы повторять атаку, я переключаюсь на боулинг монстров, используя выносливого полевого босса, чтобы разрушить линии.

В углу моего зрения Али мчится рядом со мной, его духовное тело полностью материализовалось. Он по-прежнему одет в свой оранжевый комбинезон, но волшебство исходит от его рук. Благодаря нашей связи Дух может использовать весь спектр заклинаний, которым я научился, а также несколько врожденных заклинаний и способностей. Но здесь он в основном сосредоточен на использовании Улучшенных ракет маны, Улучшенных молний и случайной Грязевой стены, постоянно усиливая меня исцеляющими заклинаниями. Вместе мы прорвемся сквозь тылы монстров, сея смерть и хаос, пока здоровье Полевого Босса уменьшается очень медленно.

«Мальчик, у Маны четверть часа», — тихо напоминает мне Али.

Я рычу, хватая монстра и отбрасывая его в сторону, прежде чем оттолкнуть другого. Затем я сосредотачиваюсь, вытягивая ману, хранящуюся в моих наручах маны, полностью истощая ее. Пора с этим покончить. Существо, похожее на носорога, бросается на меня, топча перед собой меньшего монстра в панцире, и я ухмыляюсь.

"Вовремя."

Мой разум переключается, отсчитывая секунды, пока я разрезаю другое существо. Секунда, две, затем я подпрыгиваю вверх, слегка касаясь ногами единственного рога атакующего монстра. Еще один толчок ногой, и я уже в воздухе, подгоняемый яростным ревом и рывком существа. Я смеюсь, острые ощущения от борьбы проносятся по моему телу. Боги, я и забыл, как весело издеваться над низкоуровневыми монстрами.

В воздухе я кружусь и кружусь, обнаруживая Полевого Босса, который оправился от моей последней попытки играть в боулинг и убегает. Одновременно с этим он проявляет еще одно заклинание, руки взмахивают в унисон, пока странное нарастающее пение заполняет поле битвы. Жаль, что для проявления заклинаний требуется немного времени. Чем мощнее заклинание, тем больше времени оно занимает — в зависимости от навыков и способностей — поэтому я склоняюсь к более простым заклинаниям в бою. Когда я не использую Навыки. Потому что Навыки просто требуют момента концентрации и силы воли.

Вокруг меня появляется с десяток одинаковых копий моего меча. Я поднимаю руку, оригинальный меч в моей руке сияет светом, когда я делаю жест вниз, действие копируется дюжиной лезвий, когда лучи концентрированной энергии разрывают воздух на части, чтобы ударить полевого босса. Несколько незадачливых монстров мешают забастовке и рвутся на части, как мокрая газета. Каждое усиленное лезвие энергии пронзает монстра, их проникающая сила удваивается благодаря моему новому основному навыку. На теле Акраба появляются длинные разрывы, тысячи повреждений появляются за один удар.

Армия одного. Проклятое название Skill говорит само за себя.

Я приземляюсь на землю с ухмылкой, шагая вперед, когда Акраб изо всех сил пытается встать, пара ног так сильно повреждена, что одна лежит на земле рядом с ним. Из его ран сочится кровь, от ран исходит серный запах, даже когда его баффы пытаются залечить повреждения.

Благодаря моей ауре и явному запугиванию того, что их предводитель почти раздавлен, ни один из монстров не бросается на меня, когда я приканчиваю жалкое создание последним ударом клинка. В тот момент, когда Полевой Босс умирает, его тело полностью падает на землю, по толпе монстров пробегает рябь. Они распадаются и бегут, связь, удерживающая их здесь, разорвана.

В своем страхе монстры все еще знают, что лучше не приближаться, кружась вокруг трупа Полевого Босса и меня. Неудивительно, что вскоре после этого прибывают мои друзья. Первой прибывает, конечно же, Лана, рыжеволосая, пролетающая над монстрами на своем грифоне, существо падает на землю, чтобы сбросить своего сладострастного всадника со взрывом песка.

Не говоря ни слова, рыжеволосая обнимает меня, крепко прижимая к себе. Я возвращаю объятие, прижимая ее к себе, пока остальная группа находит дорогу. Вскоре прибывают остальные мои друзья, моя команда. Пока вокруг нас продолжает бушевать битва, пока зачищают остатки монстров, мы проводим нашу первую встречу за четыре года.

Я не могу сдержать улыбку, когда они толпятся вокруг, и мои глаза отмечают изменения среди них всех. Новые морщины на их лицах, большая уверенность в своих стойках, гораздо большие полоски здоровья и маны. Большие, широкие, ухмыляющиеся лица. Я принимаю все это, наслаждаясь моментом, прежде чем наконец заговорю.

"Почему так долго?"

Глава 3

Уборка после смерти полевого босса занимает совсем немного времени. Армия Хакарты и Эретры помогает убрать трупы монстров, складывая тела для транспортировки и последующей уборки. Интересно, что мародерство происходит по несколько иному сценарию, чем обычно, поскольку все находятся в армейской супергруппе, что упрощает мародерство. Все будет сохранено и разделено позже, вместо того, чтобы каждому человеку приходилось искать трупы, которые они убили.

Галактики, с которыми мы сражались, прекратили сражаться с нами в тот момент, когда пал Полевой Босс, их интерес угас, как жизнь существа. Требуется небольшое объяснение, но похоже, что вся битва была скорее ритуальным соревнованием, чем отчаянной гонкой за ресурсами. Когда Полевой Босс повержен, нет смысла продолжать соревнование, и Галактика прекращает боевые действия. Они работают вместе с нашими людьми, собирая трупы своих павших и грабя тела убитых ими монстров. Тем не менее, я отмечаю, что в основном мы позволяем эретранцам взаимодействовать с ними. В этом нет ничего удивительного — Галактики, вероятно, больше привыкли переключаться с отчаянной битвы на неагрессивные позиции, чем мы, люди.

Конечно, кроме тех случаев, когда я быстро лутаю Полевого Босса по просьбе Ланы, я занят другими, более человеческими делами. У меня нет времени даже на то, чтобы рассеянно отметить, что я снова повысил уровень.

— Да, я жив.

«Нет, связь невозможна. Был только один, полудействующий Магазин.

«Да, я получил свой мастер-класс».

"Нет. Я не могу сказать, где это было».

«Да, это было тяжело. Я тоже скучал по вам, ребята».

"Да. Мне действительно приходилось так выступать».

«Да, я видел ваши новые уровни. Поздравления раз десять. Или двадцать.

«Нет, я еще не проверял Ванкувер».

И так далее. Выкрикиваемые вопросы, возгласы удивления и радости, наскоро выпалинные ответы и объяснения занимают следующий час, прежде чем мы, наконец, возвращаемся во временный лагерь. То, что лагерь хорошо организован и состоит из почти постоянно выглядящих структур, сформированных Навыком и Заклинанием, как-то менее удивительно, чем его размер.

Возможно, неудивительно, что разговоры и вопросы продолжают возникать, когда мы отправляемся в столовую и собираемся вокруг пары столов для пикника, ужиная на обильном шведском столе с едой. Амелия и Майк присоединяются к нам, в то время как другие, которых я едва знаю, такие как участники Calgarians и Seattle, оставляют нас в покое после того, как приветствуют меня. Даже тогда я замечаю несколько любопытных взглядов, брошенных в нашу сторону, но ни один не вторгается.

«Это только я или это действительно хорошо?» — говорю я с набитым ртом восхитительно приготовленного на гриле монстра. Это смесь сочной мясистой говядины и яркой игривости баранины с восхитительной серией специй, сочетающих остроту и кислинку.

— Очень хорошо, — с улыбкой отвечает мне Микито. Самурай невероятно продвинулся за четыре года, заняв 41-й уровень в своем классе. Это пугающее увеличение и, вероятно, самый большой скачок, который я видел среди группы, даже если у нее была помощь других и полный доступ к квестам и магазинам в мире подземелий.

Я чувствую себя обманутым из-за огромного количества потерянного опыта, хотя мысленно успокаиваю себя тем, что это временно. Я «заработаю» все это в свое время.

Конечно, вероятно, помогает то, что крошечная японка была в авангарде большинства боев за последние четыре года, взяв на себя бремя, которое легло на меня. Ее Титул — хороший показатель того, насколько важной стала моя старая подруга.

Название: Копье Человечества

Обладатель этого титула приобрел значительную известность и популярность среди остатков человеческой расы за заслуги перед монстрами, расами-членами Галактического Совета и другими людьми в защиту Земли.

Эффекты: обладатель титула получает бонус в 15% к статистике, когда действует в защиту людей или на Земле. +10% к получению опыта на Земле. Люди имеют дебафф -10% к характеристикам при нападении на обладателя титула.

Признаюсь, я действительно завидую названию. Это одна из самых впечатляющих игр с точки зрения бонусов, которые я когда-либо видел, но тот факт, что она, вероятно, единственная в своем роде и основана на всемирной известности, во многом этому способствует, насколько я понимаю о Системе. В конце концов, проклятая пиявка Системы склонна черпать из масс, чтобы принести пользу отдельным людям. И себя, конечно.

«Мы часто берем с собой в эти кампании одного или трех поваров», — говорит Лана, указывая на место, где были установлены кулинарные станции.

Я ловлю себя на том, что моргаю, контраст между нашей торопливой и в основном боевой кампанией, основанной на Классере, четыре года назад, и этим более вежливым делом на секунду заставляет меня мысленно хлестать.

Как будто она может читать мои мысли, — продолжает Лана. «Поскольку они являются частью официального боевого отряда и предоставляют реальную услугу, они могут использовать полученный опыт для повышения своих уровней. А использование экзотического мяса также повышает их небоевые навыки».

«Это довольно распространенная тактика», — добавляет Али из-за стопки еды высотой в пять тарелок, которую он разложил перед собой. В своей более крупной форме Дух, похоже, решил наесться, каким-то образом сумев убрать в два раза больше еды, чем кто-либо другой. Что впечатляет, если учесть, что мы почти все боевые классы. «По лагерю тоже бегает кучка Ремесленников, которые приносят пользу. Они получают опыт, первый сбор награбленного и трудоустройство. За исключением нескольких групп, таких как эретранцы, это очень распространенная установка для крупномасштабных кампаний. К тому же дешевле, так как идиотов можно уволить в любой момент.

— Понятно, — говорю я Али и смотрю на Лану. Интересно, это из-за моего увеличения Харизмы или Восприятия, или просто из-за того, что я уделяю больше внимания, но я заметил несколько вещей с тех пор, как вернулся. Объятие. То, что она сидит рядом со мной, но с противоположной стороны стола. Как она меньше говорит и избегает смотреть мне прямо в глаза. В глубине души я знаю ответ, даже если пока не хочу его признавать. Я пока отбрасываю эту мысль. — Так где же остальная часть команды?

Над столом опускается тишина. Амелия и Майк, бывшие офицеры RCMP, а теперь Стражи, замолкают, глядя на Лану, которая вынуждена ответить под давлением сверстников.

«Ингрид больше не работает исключительно с нами. Она порхает вокруг, изображая наемного убийцу. Эти масштабные баталии она называет идиотскими линиями. Карлос вернулся в Ванкувер. Он ушел с передовой год назад, после Пекина, и теперь руководит алхимической корпорацией. Он по-прежнему время от времени выходит, но его жена… Лана бросает взгляд на Микито, который ведет себя так, будто не замечает. "Хорошо. Он занят. Сэм… мы потеряли его в Пекине из-за покушения.

Я вздрагиваю, глядя вниз. Блин. Мне понравился старик. Через мгновение я встречаюсь взглядом с Ланой и мягко спрашиваю: «Кто еще?»

Список приходит быстро. Некоторых я не видел со времени нашего путешествия в Штаты. Люди из Уайтхорса и Британской Колумбии, имена и лица, которые всплывают из глубин моей памяти без особых усилий. У многих короткая память. Старейшина Барсук из Каркросса умерла во сне. Четан, маг-целитель из Сиэтла, растерзан бойцом Мастер-класса в Остине. Арон Хаузер, Йеррик, пал, управляя подземельем, которое исчерпало свои ресурсы. Больше имен, больше лиц. Меньше, чем я опасался, но все же слишком много. Иногда они говорят о других, которых я не помню, о людях, которых они встретили, подружились и потеряли. Но в конце концов у них заканчиваются имена.

Возможно, это список погибших целиком. Возможно, это просто напоминание о том, что было, и о пережитых потерях. Или, возможно, это просто осознание того, что, несмотря на все, что произошло, все, с чем мы вместе столкнулись, наше время вместе было, в конце концов, коротким. Меньше, чем я отсутствовал. Многое произошло, многое было потеряно, а меня нигде не было. Я чужой в их жизни.

За нашим столом царит мрачная атмосфера, которая становится все глубже, когда мои друзья по очереди рассказывают о том, что произошло за последние несколько лет, заполняя меня.

Возможно, наименее удивительным аспектом является то, что после моего исчезновения стремление к освобождению человеческих городов в конце концов замедлилось. В первые шесть месяцев в Соединенных Штатах наблюдался значительный импульс, но с течением времени они встречали все большее и большее сопротивление. Многие из крупных держав, которые не торопились, начали действовать, напрямую покупая поселения у других галактиков и нескольких людей, прежде чем напрямую транспортировать массы своих людей. И это были не базовые классы, а множество продвинутых классов и несколько мастеров.

Чтобы противостоять постоянно растущей скорости подкреплений из Галактики, Миллер и его команда переключились на оппортунистический подход к помощи поселениям. Используя небольшие, специализированные группы людей, а также помощь Эретранской армии и Шестьдесят третьей дивизии Харкарты, была проведена серия целенаправленных кампаний против поселений, которые были готовы к освобождению. Вдобавок ко всему, конечно, объединенная армия Миллера продолжала продвигаться на восток.

К сожалению, каждое сражение истощало их армию, потери постоянно росли. Каждое новое взятое поселение нуждалось в охранниках, людях, которые присматривали за ними и строили поселения. Подкрепления были скудными, они исходили от людей, прибывающих из других мест. Переломным моментом в Штатах стало то, что мы потеряли — и вернули — Денвер за две недели. Вместо того, чтобы продвигаться вперед, Миллер решил остановить расширение, чтобы обучить и укрепить вновь захваченные поселения. В то время как партизанская война продолжалась — и продолжается — результаты стали значительно менее обнадеживающими. По сути, мы, кажется, находимся в состоянии холодной войны с оставшимися галактиками.

На личном уровне все мои поселения продолжают принадлежать мне и процветать. На самом деле, благодаря умелому управлению Ланы, Ким и Кэтрин, западное побережье Канады стало важным центром прокачки. Благодаря торговому и транспортному соглашению с Роксли и одному из немногих «безопасных» наземных маршрутов в Альберту и в зоны высокого уровня на Юконе мы столкнулись со значительной северной миграцией из Штатов. В то время как Альберта и провинции прерий, наконец, были (в основном) освобождены, потери и задержки в создании городов привели к более медленному фактору роста.

К сожалению, двусторонний союз между парой галактических держав не позволил нам захватить большинство населенных пунктов Онтарио, их безжалостная тактика, включая резню и переселение всего населения Монреаля, вынудила нас приостановить наши действия. расширение. Непрерывный поток беженцев и освобожденных крепостных бежит на запад, а города прерий несут на себе основную тяжесть ответных атак за то, что продолжают принимать наших людей. Тем временем боевые силы Ланы собрались на поезде и уровне в ритуальном бою, как в самой последней битве.

Что касается Штатов, раздробленных политикой, то Соединенные Штаты больше не едины. Вместо этого западное побережье, юг, включая большую часть Нью-Мексико и Техаса, и территория вокруг Вашингтона, округ Колумбия, сформировались в три отдельных блока, состоящих из освобожденных человеческих городов и нескольких союзных галактических городов. Они, конечно, называют себя вариациями «легального» представительства реального правительства, с регулярными политическими переговорами, происходящими, когда они пытаются восстановить страну.

Что касается остальных, включая так называемые эстакады, их поселения принадлежат и управляются галактиками, с несколькими разрозненными человеческими военачальниками и кишащими монстрами адскими дырами. На данный момент Труиннары составляют самую большую часть владельцев в Северной и Южной Америке, что поставило наше собственное поселение в интересное политическое положение с друзьями с обеих сторон.

В глобальном масштабе дела обстоят несколько менее удручающе. Возможно, из-за большого населения Индии, Бразилии, Пакистана, Японии, Нигерии, Кореи и Китая удалось сохранить контроль над большинством своих городов. Конечно, многие границы, которые мы знали, были перерисованы, и многие крупные страны распались на более мелкие правительства. Местные военачальники управляют своими четырех-, пяти-, шестигородскими империями с разнообразным количеством правил и положений. Неудивительно, что переговоры продолжаются, поскольку провидцы и деспоты пытаются сшить воедино более крупные страны.

В то время как Европа была густонаселенной, казалось, что на нее неблагоприятно повлияло значительное галактическое присутствие. Никто не знает почему, но, похоже, многие крупные галактические корпорации решили, что Западная Европа — прекрасное место для первого открытия магазина. Люди, по большому счету, стали не более чем пешками, вынужденными бежать, пока Галактика сражалась друг с другом. Мована, в частности, владеют значительной частью Западной Европы. Однако, в отличие от наших сокрушительных, затяжных войн, Галактика склонна к мелкомасштабным ритуальным боям. Майк рад порадовать меня историей о том, как Эйндховен был завоеван после единственной битвы между парой участников Мастер-класса, в результате которой обе стороны были избиты, но живы.

По иронии судьбы увеличение числа европейских беженцев в северной Африке фактически помогло стабилизировать там населенные пункты, предоставив нам группу могущественных помощников в этом регионе. На самом деле именно оттуда родом многие члены армии вокруг нас. Помимо этого, Африка представляет собой мешанину из поселений и групп интересов, с несколькими «могущественными» блоками, отвечающими за более чем полдюжины городов. Но Африка большое место, и, как бы пусто оно ни было временами, возникло несколько крупных правительств. Достаточно пугающе, что Африка имеет одну из самых больших концентраций боевых классов высокого уровня в мире.

Что же касается Австралии… ну, чем меньше говорить об этом жалком континенте, тем лучше. Он определенно оправдал свое прозвище самого ядовитого континента. Те немногие люди, которые выживают там, держатся за кожу зубов.

«Значит, люди есть люди, и никто не объединяется?» — говорю я с гримасой. К сожалению, хотя в краткосрочной перспективе мы можем объединиться, в долгосрочной перспективе личные интересы часто побеждают.

"Не полностью. Некоторые группы начали формироваться, — вздыхает Лана. «Поскольку Планетарная платформа для голосования проводится каждый месяц, это требует определенной группировки на макроуровне. Довольно много групп интересов основаны на географическом положении, но некоторые основаны на чемпионах».

«Чемпион?»

— Людям нравится наш маленький Микито, — говорит Лана, склонив голову, когда Микито слегка краснеет от смущения. «Люди, которые стали достаточно известными, чтобы сами по себе стать значительной политической силой».

— Я не занимаюсь политикой, — ворчит Микито и указывает на Лану. «Она тоже считается игроком».

— Только из-за… твоих… расчетов Джона, — твердо говорит Лана. — О чем нам нужно поговорить.

«Будем», — уверяю я рыжую. Есть так много, чтобы наверстать упущенное. Так много нужно понять. Мы даже не коснулись других тем, которые меня озадачивают, вроде присутствия Армии Эретры.

Но прежде чем мы успеваем копнуть глубже в прошлое, вмешиваются другие. Как бы они ни были моими друзьями, они также важные люди, и у них есть обязанности, важные обязанности, которые были отложены в сторону на достаточно долгое время. Одного за другим их тянут решать проблемы, которые могут решить только они. И в конце концов я оказываюсь один, но с Али.

Снова.

«Искупитель». Низкий, хриплый голос с британским акцентом вырывает меня из уведомлений, которые Эли наваливает передо мной.

Оставшись один, я нашел время, чтобы узнать, что происходит, а Али сортировал и присылал мне соответствующие фрагменты данных. Возможно, я получил обзор от своих друзей, но четыре года оставляют много времени для изучения.

«Майор Рука». Я поднимаю глаза и ухмыляюсь, глядя на большую, уродливую, клыкастую Хакарту. Черт, я и забыл, какие они уродливые вблизи.

«Теперь полковник», — говорит Лабаши с оттенком гордости, садясь рядом со мной, не спрашивая.

«Ах. Поздравляем. Значит, здесь твоя команда? — говорю я, наклоняя голову в сторону того места, где Хакарта продолжает убираться.

"Да."

"Хороший."

«Я хотел зайти и поздравить вас с повышением и возвращением. И благодарю вас. Контракт, который мы заключили, оказался чрезвычайно прибыльным», — говорит Лабаши.

«M̀h'sái», — я отмахиваюсь от его благодарности. — Я понимаю, что ты мне очень помог. Ты и эретранцы.

Что мне нравится в Лабаши, так это то, насколько он умен. Он сразу понимает намек. "РС. Пирсон и генерал Миллер договорились после вашего исчезновения. Теперь Земля является официальной тренировочной площадкой Армии Эретры. Земля — ваш народ — оплачивает дальнюю телепортацию армии. В свою очередь, они оказывают поддержку во время таких встреч».

Хм. Я рассматриваю, как это работает. Я сомневаюсь, что эретранцы находятся на побегушках у нашего народа — для них нет смысла заключать такую сделку — но я не стал спрашивать Лабаши. Маловероятно, что он знает, а если и знает, то вряд ли скажет мне. В конце концов, у меня есть гораздо лучший и более надежный источник информации для этого, и его раскрытие таких знаний можно было бы посчитать грубым. Никто не любит, когда их союзники шпионят за ними.

— А твой контракт… — говорю я, ведя его дальше. Я мог бы также выяснить подробности о них.

Лабаши снова улыбается мне и наклоняется вперед, и вдруг мне вспоминается наша первая встреча много лет назад. Но на этот раз мы, наконец, в равных условиях, наши уровни почти одинаковы, и у нас обоих есть то, чего хочет другой.

Полтора часа спустя Лана наконец находит нас, наш разговор почти закончен. Новый контракт готов для проверки и уточнения деталей. На этот раз я не позволил Лабаши подтолкнуть меня к немедленному подписанию, позволив таким людям, как Лана и Кэтрин, более подробно рассмотреть наше новое соглашение. Тем не менее, схема должна быть хорошей — увеличение присутствия Хакарты в наших городах, использование их в качестве дополнительных сил безопасности для небольших уступок с точки зрения зданий, доступ к подземельям — которых у нас теперь четыре — и, конечно же, Кредиты.

В общем, я чувствую себя довольно самодовольно. Пока не подходит Лана с грозным выражением лица.

"Джон. Нам нужно поговорить."

Мы идем в напряженной тишине, направляясь из кемпингов. Эли ловко исчезла, как только появилась Лана. Конечно, он парит прямо рядом со мной, развалившись в воздухе в полный рост — что, кстати, очень тревожное зрелище, — но Лана не может его видеть.

Когда мы проходим первую группу охранников, я наконец открываю рот. — Лана…

— Еще нет, — коротко отвечает Лана.

Я иду следом, молча, пока мы идем в темную пустыню, температура которой уже падает. Из теней я мельком вижу щенков и Роланда, которые рассредоточиваются, чтобы справиться с любой потенциальной угрозой. Я смотрю вверх, но не замечаю грифона, что напоминает мне, что я очень мало знаю об этих животных. Настоящие, а не испорченные маной легенды, которые у нас есть. Через пять минут я пытаюсь снова, и меня замолкают.

Только когда мы оказываемся в паре километров от всех, Лана останавливается. Из своего хранилища она вытаскивает и устанавливает простой металлический скипетр. В темноте я вижу легкий румянец на ее щеках, напряжение в плечах.

«Теперь мы можем говорить», — заявляет Лана. Когда я открываю рот, чтобы сделать это, я нахожу палец у своего лица. — Что, черт возьми, ты думал, что делаешь?

«Говорить…»

«Переговоры! С Лабаши, — огрызается Лана.

— Ты говоришь так, будто он враг.

«Он наемник. Дружелюбный, но наемник, — свирепо говорит Лана. — И вы не имели права вести с ним переговоры. Никто!"

"На самом деле-"

«Не давай мне этот мусор владельца поселения», — рычит Лана, махая пальцем перед моим лицом. Мои глаза сужаются, ее слова разжигают во мне гнев, когда она продолжает. — Тебя нет уже четыре года. Четыре! Мы позаботились обо всем этом вместо вас. Переговоры. Политика. Бесконечные встречи и покушения. И ты ни разу даже не связался со мной!

Я открываю рот, чтобы протестовать, объяснять, кричать в ответ. Но в конце в ее словах есть небольшая заминка, икота. Я смотрю, гнев утихает, когда меня охватывает понимание. Затем я подхожу ближе, не обращая внимания на ее палец, и крепко обнимаю рыжую. Сначала она борется, но я всегда был сильнее ее. И, в конце концов, она останавливается и просто плачет, ее руки сжимают меня так, что ногти впиваются мне в спину, пока она рыдает.

"Будь ты проклят. Блин…"

Лана, в конце концов, восстанавливает контроль, толкая меня более настойчиво. Я отпускаю ее, и она отступает назад, долго глядя на меня.

Я не могу не улыбнуться. — Ты же не собираешься дать мне пощечину?

— Если бы моей руке не было больнее, чем твоему лицу, я могла бы, — сердито говорит Лана. «Бака».

Я хихикаю, рад услышать фирменное оскорбление Микито в мой адрес. Когда Лана снова вздыхает, качая головой, и делает шаг назад и от меня, я понимаю, что почти пришло время для настоящего разговора.

— Джон… — нерешительно говорит Лана.

"Я знаю. У тебя есть кто-то еще, — тихо говорю я. Я чувствую вспышку боли, глубокую боль в груди и животе, которую я безжалостно подавляю. Не прямо сейчас. — Кого-нибудь, кого я знаю?

"Нет. Мы встретились в Южной Америке…»

Я качаю головой. — Если вы не возражаете, я бы предпочел не знать. Не прямо сейчас."

Лана на секунду выглядит обиженной, затем разглаживает лицо, кивая в подтверждение. «Насчет Лабаши. Ты действительно не должен был этого делать. Он друг, и сделка, которую вы заключили, неплохая. Но в игре есть нечто большее, чем вы думаете. Есть фракции, которые хотят, нуждаются в этом пространстве».

Я обдумываю то, что она сказала, и вздыхаю. Она права. Я пытался принять это во внимание во время переговоров, но то, что доступно Али, значительно меньше того, что, вероятно, держится в голове Ланы.

"Извини. Я оставил сделку неподписанной, — говорю я, слегка жестикулируя и отправляя подробности. «Я уверен, что мы сможем скорректировать его, если это необходимо».

«Будет», — бормочет Лана, глядя на документ секунду, прежде чем отклонить уведомление. — Это… позже. Я разберусь с этим позже».

— А насчет поселений… — думаю, что сказать. В итоге остановлюсь на самом простом. "Спасибо."

"Пожалуйста." Лана какое-то время смотрит на меня, затем делает шаг вперед, чтобы крепко обнять меня, бормоча мне в грудь: «Я рада, что ты вернулся».

"Я тоже."

После этого мы заканчиваем тем, что говорим о других вещах, просто наверстывая упущенное. Даже если наша жизнь вращается вокруг Системы и произошедших изменений, у нас все равно есть жизни. Надежды и мечты. По крайней мере, Лана — и именно она в итоге больше всего и говорит, сплетничает о знакомых друзьях, об изменениях в поселении и общих знакомых. Я узнаю, что у Джейсона и Сары теперь трое детей, невероятно милые кусающие лодыжки. Судя по видео, которые я просматриваю, клянусь, все трое детей, должно быть, обладали Харизмой.

Я многое узнаю о мире, который оставил позади, и о произошедших изменениях, о росте поселений. И, возможно, еще одно — глубокая гордость Ланы за поселения, их рост и улучшение. Ванкувер сейчас большой город, который находится на пути к тому, чтобы стать городом.

Часы проходят быстро, и я почти забываю последние несколько лет и думаю, что мы вернулись. Но теперь между нами расстояние, изменение в наших отношениях, которое ни один из нас не осмеливается подтолкнуть или зайти слишком далеко. Когда я думаю об этом, в моем сердце остается тупая боль, но она тупая. Возможно, потому, что я всегда боялся этого, всегда боялся чего-то подобного, когда вернусь. Или, может быть, я просто заглушил боль.

Мы разговариваем и, в конце концов, расстаемся, когда натыкаемся на вторую группу часовых, охранники быстро кивают нам. Лана углубляется в территорию, а я стою на краю, бурля подавленными мыслями и эмоциями.

Логически я понимаю, что произошло — меня не было много лет, с небольшой гарантией того, что я вернусь, и у нас никогда не было разговоров об отношениях, даже когда мы были вместе. Мы работали над чем-то более постоянным, но нам обоим было больно. И занят. Так чертовски занят. Затем я исчез сразу после того, как она потеряла Анну, оставив ее собирать осколки моих поселений и альянса, который полагался на мой Скилл. Стоит ли удивляться, что она в конце концов нашла утешение в другом месте? Если бы я не застрял на голой скале, кишащей кровожадными монстрами и инопланетянами, я бы тоже погиб.

«Джон», — приветствует меня Микито, когда она подходит, японка завершает свой обход по периметру. "Ты в порядке?"

— Прекрасно, — говорю я, глядя на нее.

«Тогда перестань стоять по периметру без движения. Ты пугаешь охранников, — говорит Микито.

Я хмурюсь, задаваясь вопросом, почему, но потом понимаю, что стою здесь уже несколько минут. Хм. "Я…"

— Пойдем, — говорит Микито, жестом показывая мне, чтобы я начала идти.

Я хмурюсь, но следую за ней, любопытствуя, куда она меня ведет, прежде чем сообразить, что это, вероятно, просто для того, чтобы еще раз поболтать. Часть меня хочет отказаться, отступить. От сердца к сердцу истощаются. Но…

«На платформе».

Я моргаю, понимая, что мы стоим посреди поляны, над которой возвышается небольшая светящаяся платформа, похожая на массив телепортации из «Звездного пути», окруженный блестящими стальными колоннами. Я хмурюсь, но Микито уже идет по нему и нетерпеливо смотрит на меня, так что я присоединяюсь к ней.

"Куда мы идем?"

"Работать."

Вспыхивают огни, становясь такими яркими, что мне приходится щуриться, прежде чем мир качается, заставляя мой желудок и чувства вращаться. И тогда мир исчезает.

Глава 4

"Этот." Удар. "Является." Вращаться. "Нет." Пинать. "Что." Бросать. "Я." Резать. "Был." Выпад. «Ожидание».

Я прихожу в себя и оглядываюсь на мертвые тела монстров, с которыми мы сражались, валяющиеся вокруг нас. Я мысленно подсчитываю и немного расслабляюсь, когда количество полурасчлененных голов и трупов сравняется с количеством нападавших, которых я насчитал. Мини-карта соглашается, но время, проведенное в другом мире, заставило меня гораздо меньше полагаться на нее. Слишком много способов обмануть или ошибиться.

На мгновение я смотрю на останки монстра. Действительно странные эти пенангалльцы. Они начинают драку всем своим телом, но если их не убьют сразу, они отделяются в середине боя и поднимают свои теперь более крепкие и непроницаемые головы и внутренности, чтобы атаковать нас. То, что они используют комбинацию магии и атаки кислотным плевком, делает их еще более раздражающими. В нынешнем виде изъеденный бетоном и мрамором коридор свидетельствует о том, как яростно они сражались.

С рычанием я качаю головой и выглядываю из коридора отеля, чтобы посмотреть на заброшенные остатки города Давао на Филиппинах. К счастью, с помощью телепортации нам удалось приблизиться к центру города, что позволило нам встретиться с остальной частью команды здесь, а не сражаться в кишащем монстрами городе.

— Он всегда так жалуется? — спрашивает Хьюго Карлссон, светловолосый голубоглазый сверхчеловек ростом шесть футов восемь дюймов.

Я смотрю на Зимнего Рейнджера 21-го уровня и вижу, что он с вызовом смотрит на меня. Еще раз, я сначала разрываю зрительный контакт, а не толкаю вещи.

— Ну же, Хьюго, ты несправедлив. Мистер Ли помог нам пройти это подземелье намного быстрее, — говорит Джамал Насер, пустынный провидец 39-го уровня, чтобы защитить меня. Местный бербер из Марокко кивает мне, пожилой мужчина с прямоугольным лицом и смуглой кожей встает из трупов, которые он закончил грабить, чтобы начисто вытереть левую руку. К счастью, у меня есть Эли, чтобы грабить за меня.

"Быстрее. Но в этом нет необходимости, — говорит Ченг Шао.

"Истинный. Но я не просил присоединиться к тебе, — говорю я Шао, недоумевая, что я сделал, чтобы разозлить черноволосого Металлического Мага.

К сожалению, с того момента, как Микито перенес нас в этот город, у нас едва хватило времени на несколько слов приветствия, прежде чем мы начали атаку. Даже с первого взгляда я могу понять, почему мы здесь — это подземелье вот-вот выйдет за свои пределы. У нас есть куча монстров, которых нужно убить, что делает путешествие по меняющим пространство и бросающим вызов гравитации этажам отеля еще более раздражающим, чем обычно. То, что все монстры как минимум 80-го уровня, а некоторые элиты достигают 100-го уровня, не облегчает нашу борьбу. Это кое-что говорит о команде, с которой мы работаем, что мы все еще проходим через подземелье, как пятилетний ребенок с тортом.

Опять же, Шао и Хьюго — это мастер-классы. Признаюсь, для моего самолюбия было немного ударом осознание того, что я не такой уж особенный. В конце концов, когда пришла Система, другим, как мне, повезло со своими Перками и пропустить уровень Класса. И действительно, для человечества хорошо, что есть другие, кто может надрать задницу.

«Мы можем это понять», — отвечает мне Джамал, поскольку больше никто этого не понимает. «Но вы также поймете, что отрыв от наших обычных обязанностей для незапланированного раскопок может быть неприятным. У всех нас есть обязанности».

— Фотосессия, — фыркнула Микито. «Речи».

«Не все из нас жаждут быть на передовой», — отвечает широкобедрая, кудрявая, невысокая негритянка с сильным южным акцентом. Джессика Нокс, грабительница кошек 37-го уровня и наш разведчик в этом маленьком раскопе. Я должен признать, что она красотка с формами, которые сохраняются в течение нескольких дней, с темной кожей и боязнью держать свои кудри на месте.

«Подвинься, пожалуйста». Рей, последний член команды, подъезжает в своем мехе, пока он говорит, меньшие механические руки крутятся и жужжат, когда руки выходят из закрытого тараканьего транспортного средства-брони. Через несколько секунд тело рядом со мной расчленяется, механические руки вытаскивают важные части и убирают их.

Обычно я помещал тела в измененное хранилище, но мне еще предстоит посетить настоящий магазин, чтобы продать ценные трупы за четыре года. В любом случае, механический человек получает все самое дорогое.

«Приходит обновление карты», — говорит роботизированный голос.

Я хмыкаю, получая новое уведомление от Рэй. Просто Рэй. Ни фамилии, ни признака пола. Кроме того факта, что он или она Серебряный Киборг 42-го уровня, у меня ничего нет. И осторожные запросы к Микито не дали никакой дополнительной информации. Рей не оставит своего робота, если сможет. На самом деле, вне таких кампаний Рэй не взаимодействует с остальными чемпионами. Тем не менее, их Навыки и способности полезны.

Используя его навыки, Рэй прикрепила к Джессике жука, когда она будет вести разведку. Затем эта ошибка дает нам карту областей, которые исследовал Грабитель, а также монстров, которых она видела. Уровень детализации обновлений выше, чем все, что я когда-либо получал от своих дронов — или Сэм от своих — что довольно впечатляет. Это еще одна причина, по которой мы надираем задницу этому подземелью. Еще более впечатляет то, что жуки Рэй могут пробить нам базовые обновления через плотное облако маны внутри подземелья.

«Все, что я хочу сказать, это то, что мы тратим хороший опыт на этого новичка», — говорит Хьюго.

Я почти скриплю зубами, но отгоняю гнев. В конце концов, Хьюго был еще ребенком, когда все это началось. И даже если я не согласен с тенденцией рассматривать наш новый мир как игру, он явно заставил ее работать на себя. И снова напоминаю себе, что я здесь посторонний.

— Это рабочее введение, — просто говорит Микито, указывая своей нагинатой на изогнутый коридор. — Итак, давайте работать.

«Он не заслуживает того, чтобы быть здесь», — говорит Шао, ее глаза сверкают презрением. «Что он сделал? Я даже никогда о нем не слышал».

«Исследователь. Бэйн монстров. Дуэлянт. Мастер-класс, — раздается металлический голос Рэй из вращающегося меха. «Значительные достижения».

— И никакой славы, — говорит Джессика, качая головой. «Вы знаете, что он не будет принят публикой».

— Кого это волнует? Джамал говорит с фырканьем. «Я рад, что еще одно надежное тело расчищает эти подземелья. Или на передовой».

— Да, — отрезает Джессика. «У меня есть спонсорские сделки, о которых нужно беспокоиться».

— Знаешь, никто не спрашивал, хочу ли я быть частью твоего книжного клуба, — говорю я, хмурясь при виде множества точек.

Я поднимаю руку, формируя Усиленный Удар Молнии, и наношу удар без предупреждения. Молния устремляется вперед, сформированная через связь и канал, которые я создал. Яркие полосы света режут глаза в замкнутом пространстве. Пойманные пенангалльцы кричат, дергаясь в агонии, когда молния прожигает их внутренности. Вскоре другие участники добавляют свои заклинания и навыки с эффектом области, разрывая следующую волну, прежде чем она достигнет нас.

«Мы чемпионы», — говорит Джамал, как будто этого утверждения достаточно.

Я думаю, для многих это было бы так. В конце концов, не говоря уже о славе и кредитах, которые они зарабатывают, опыт, получаемый от постоянного прохождения подземелий более высокого уровня, был бы очень привлекательным. В этом новом мире уровни — это сила, как и деньги в нашем предыдущем мире. Неважно, где вы находитесь, Уровни говорят.

Что касается предполагаемого заявления Джамала, то я молчу. В мои обязанности не входит исправлять его заблуждения и раздутое эго. Хотя они могут воспринять это как затянувшееся интервью, полигон, чтобы проверить, достоин ли я присоединиться к ним, я воспринимаю это как хороший способ немного расслабиться. Не полностью, так как я хотел бы скрыть несколько карт, но достаточно, чтобы справиться с некоторыми разочарованиями, которые кипели во мне. Несовершеннолетние, возможно, но удары по вещам имеют терапевтическое значение. Как бы я ни застрял, я научился снимать стресс там, где могу, даже если это посреди поля битвы.

Мое продолжительное молчание заставляет группу обратиться к другим темам. Поначалу преобладают обсуждения навыков, заклинаний и снаряжения, а лидируют тактики и странные монстры. Я держу ухо востро, тем более что большинство этих существ сидят в пределах моей целевой зоны. Приятно находиться среди людей, с которыми можно общаться. Но, в конце концов, тема меняется, когда мы поднимаемся по этажам отеля.

«Эй, Ченг, ты смог достать эти билеты на KMC?» — умоляюще спрашивает Джессика. "Ты обещал!"

«Это Шао. Я уже говорил тебе раньше, — говорит Ченг Шао. «И их менеджер пообещал нам VIP-пропуска. Но им, возможно, придется отложить концерт».

"Снова?" — сердито говорит Джессика.

«Су-и еще не удалось повысить уровень. Они планируют сначала попасть в это новое подземелье 70-го уровня к северу от Сеула», — объясняет Шао, пока ее руки двигаются, зачарованные ножи летят по воздуху, чтобы перехватить и нанести удар пенангалланцам, которые пытаются окружить ее.

«О, да ладно, ты опять про ту группу?» Хьюго стонет.

«А почему бы и нет? Их музыка великолепна!»

«Это изготовлено и стерильно. Неудивительно, что они могут убивать своими песнями. Я бы умер, если бы мне пришлось снова слушать их музыку, — сердито говорит Хьюго.

«Пожалуйста, ты все еще злишься, что мы выиграли это пари».

"Делать ставку?" Я бормочу Микито, пригибаясь, хватая искривленные кишки и швыряя тело о ближайшую стену.

«Они заставляли нас слушать лучшие хиты группы на привале. На повторе. На восемь часов, — закатывает глаза Микито.

"Ой." Я смотрю на отвратительную кучу кишок, которую Система считает «добычей» пенангалланца, прежде чем передать их Микито.

Самурай даже не моргает, пока она убирает их. Это Кредиты. Даже если мои кулинарные предпочтения широки, я не совсем уверен, что хочу знать их возможное использование. Иногда незнание — это счастье, когда дело касается гастрономических изысков.

— Группа бегает по подземельям? Я говорю с хмурым взглядом, учитывая то, что я подслушал.

"Да. Это команда продвинутого класса, занимающая шестое место в рейтинге команды авантюристов Сеула, — радостно бормочет Джессика. «Конечно, не все первоначальные члены KMC выжили, но большинство. И у всех есть классная сирена.

«Сначала они повышали свой уровень из множества базовых классов музыкантов и артистов, но их менеджер заставил их пройти опасное подземелье продвинутого класса. Все выжившие участники получили сирену продвинутого класса, а их «Песнь искупления» может повысить характеристики до десяти процентов на шесть часов. И это частично штабелируется!»

Сначала я пытаюсь остановить поток информации, но когда понимаю, что разговор на самом деле раздражает Хьюго — и каким-то образом, не мешая Джессике выполнять ее работу, — оставляю ее наедине. Немного беспокоит то, что ей удается передавать свой голос за километры, чтобы продолжать болтать во время разведки, но Навыки странные.

В конце концов, после многочисленных неправильных поворотов, мы добираемся до конца подземелья. В какой-то момент Микито останавливается, чтобы справиться с последствиями похищения меня посреди ночи, бормоча обещания вернуть меня через свой коммуникатор. Но насилие полезно, давая мне время не только оценить лучшее на Земле, но и высказаться. Не то чтобы каждый из «чемпионов» здесь, но большинство из них.

Когда мы, наконец, подавили босса подземелья — битва, в которой было мало напряжения и меньше сюрпризов, кроме широкомасштабного заклинания «Железный вихрь», наложенного Ченг Шао, — группа быстро обыскивает различные трупы, прежде чем достичь цели миссии. Ядро города Давао также служит ядром подземелья.

"Чья очередь?" — спрашивает Джамал, и никто из группы не пытается прикоснуться к Ядру, которое тихо светится посреди некогда безупречного бального зала.

— Мой, — говорит Джессика, прежде чем положить на него руку.

Мы все получаем уведомление, и в течение следующих нескольких минут все становится занятым, поскольку монстры впадают в бешенство, намереваясь отогнать Джессику от сферы. К несчастью для них, здесь мы ведем оборонительную битву, что значительно упрощает задачу. У монстров, с другой стороны, есть несколько этажей, на которые нужно подняться, и узкий проход, через который можно пробиться. Это бойня.

В тот момент, когда Джессика захватывает поселение и ядро подземелья, она изгоняет настройки подземелья, что приводит к исходу маны из нашего окружения. Это вызовет ряд проблем в городе, поскольку Мана ищет способ очиститься. В конце концов, появится новое подземелье. На данный момент Джессика покупает улучшения для здания, в котором мы находимся, укрепляя стальные двери и добавляя несколько автоматических часовых на этом уровне и на нижнем, что затрудняет вход в ядро.

«На данный момент этого достаточно», — говорит Джессика, глядя на гигантские стальные двери, которые теперь блокируют доступ к центру города. — Мы телепортируем охранников, как только я отчитаюсь.

При этих словах и очевидном увольнении команда распадается. Шао и Хьюго активируют коммуникаторы, сообщая своим людям о своем местонахождении, прежде чем они телепортируются прочь. Рей выкатывается, направляясь к крыше. Али присылает мне изображение усиленного летательного аппарата, похожего на дирижабль, который медленно плывет к отелю, готовый к встрече. Джамал, с другой стороны, остается с Джессикой в центре города. Это оставляет нам с Микито возможность спускаться по лестнице в задумчивом молчании какое-то время.

— Значит, я полагаю, что потерпел неудачу? Я говорю, сардоническая ухмылка кривит мои губы.

"Нет. Они просто не уверены, — говорит Микито. «Как только ваша репутация повысится…»

"Все в порядке. Я не шутил, когда сказал, что мне это не интересно».

"Ваше мнение?" — спрашивает Микито, и в ее голосе звучит жалобный тон, который заставляет меня остановиться.

Я на самом деле обдумываю вопрос должным образом, перебирая в уме то, что я видел. "Они хороши. Все они понимают, как использовать контроль над расходом своих Навыков, Маны и Выносливости. Я даже не помню, чтобы кто-то пользовался зельями. Хорошо скоординированный. Могло бы быть и лучше, но, учитывая, что вы, ребята, вероятно, не ссоритесь все время вместе, более чем достаточно. Никто не останется один, чтобы исчерпать ману или выносливость. Это было не самое сложное испытание, но они все равно прошли его с честью».

— У нас было много практики.

"Да. Но…» Я думаю, как бы это выразить. Как объяснить кое-что из того, что я узнал, что мне пришлось расширить. — Они слишком зависят от поверхности. Они используют основы получения своих атрибутов, свои Навыки и не копают дальше».

"Что ты имеешь в виду?" — говорит Микито, хмурясь.

«Наши атрибуты увеличиваются нелинейно. Между каждым человеком есть некоторое совпадение, но различия между расами значительны. Ну, отчасти это потому, что мы ищем не в том месте, — мягко говорю я. «Сила — самый простой пример. Увеличение его на десять пунктов не просто увеличивает вашу подъемную силу. Это влияет на то, как эта грузоподъемность влияет на другие зарегистрированные в Системе объекты. Это позволяет вам игнорировать часть их защиты, их здоровья, если вы знаете, как их использовать. Это позволяет вам сделать это». Я отталкиваюсь носком ноги, подбрасываясь в воздух и прижимаясь к ближайшей стене, затем снова отталкиваюсь пальцем, когда ударяюсь о нее, отбрасываясь к потолку. Каждое из этих движений оставляет пол и стену нетронутыми, но когда я достигаю потолка, я применяю свою Силу по-другому, разбивая потолочные плитки, когда толкаюсь к земле, только чтобы приземлиться, не потревожив пол. "И это."

Глаза Микито расширяются, глядя на четыре точки, которых я коснулся, даже когда вокруг нас падает пыль от моего примера. Каждое действие имеет равную и противоположную реакцию — за исключением случаев, когда это не так. Мы все как бы признали, что Система нарушает «нормальные» законы, но я узнал, что это не так. Просто мы не видим других сил, не понимаем всей картины.

— Это только начало, — говорю я, постукивая себя по голове. «Сила воли дает нам регенерацию маны и способы борьбы с заклинаниями манипулирования. Но это может изменить и изменить то, как работают такие навыки, как ауры и харизма. Это может даже сделать информацию, которую мы передаем Системе, более неясной. Сила воли определяет вашу устойчивость к боли и скорость восстановления. Он даже, насколько я вижу, имеет дело с такими вещами, как посттравматическое стрессовое расстройство, если используется правильно. Каждый атрибут имеет другое применение, чем мы думаем, но мы его не используем».

«Это то, чему ты научился? Когда тебя не было? — мягко спрашивает Микито, глядя на мое серьезное выражение лица. Я киваю, прежде чем она фыркает: «Кажется, тебя не было на пляже».

"Нет. И я тоже не собираюсь здесь бездельничать. Мне нужно многое наверстать, и играть героем не моя цель. Уж точно не ради славы или кредитов».

«Не так ли?» — говорит Микито, делая шаг вперед и глядя мне в глаза. «Разве не этим мы занимались? Перед тем, как ты ушел.

"Нет. Мы делали то, что было необходимо».

«Необходимо для чего?»

Я останавливаюсь, когда понимаю, что Микито никогда не спрашивал. Не все время, пока мы работали вместе. Она приняла мое руководство, следуя туда, куда я указывал. Некоторое время я стою там, моргая, когда приходит осознание.

"Джон…?"

"Извини." Я качаю головой, отгоняя эту мысль. «Необходимо, чтобы мы выжили. И для меня, чтобы получить поселения, чтобы я мог голосовать».

«Планетарные выборы», — заявляет Микито.

— Да, — говорю я, твердо кивая. «Нам нужно попасть в Галактический Совет».

Микито поджала губы, наклонив голову, рассматривая меня. — Это поможет Земле?

"Да. У нас было бы больше слов, больше вариантов. Мы сможем установить правила после того, как официально зарегистрируемся. Мы получим статус».

«Разница между городом, зарегистрированным в Системе, и городом, не зарегистрированным», — говорит Микито, предлагая мне подтвердить предложение. Когда я это делаю, она уверенно кивает. "Что я могу сделать?"

"Я не уверен. Еще нет, — говорю я.

"Просить."

Я киваю ей в подтверждение.

«И когда это будет сделано? Что дальше?"

«Тогда я ухожу. Совет, галактика. Там происходит гораздо больше, чем борьба за одну-единственную планету. Наш мир, наши потери — это капля в невообразимо огромном океане, — говорю я.

Микито поджимает губы, глядя на меня, обдумывая то, что я сказал. В конце она делает жест в сторону. — Портал обратно, пожалуйста.

"Конечно. Но я еду прямо в Ванкувер, — говорю я, открывая один обратно в армейский лагерь.

Микито делает паузу перед тем, как войти в Портал, черный овал поглотил ее без единой ряби. Я остаюсь в коридоре с красным ковром, повреждение потолка медленно, но заметно восстанавливается, снова наедине с тишиной и своими мыслями.

Этот последний безмолвный взгляд… Я делаю глубокий вдох, гадая, как много она угадала. Потому что есть еще одна причина, по которой мне — нам — нужно попасть в Галактический Совет. Мне нужно выйти туда, чтобы увидеть и узнать больше. В большом мире есть ответы на мои вопросы, ответы, которые нельзя найти на Земле. Пока я стою в тишине в тускло освещенном зале, всплывает воспоминание.

«Эти вопросы о Системе опасны, — говорит Калла д'Мак. Желто-зеленые волосы длиной до зада падают ему на спину, когда он идет впереди меня, направляясь все глубже в систему пещер, которую мы называем домом. «Я был вынужден жить здесь из-за них».

— Но ответы где-то рядом. Я хромаю, волоча восьмитонный труп длиной девяносто футов.

«Некоторые ответы не стоят вашей жизни, — говорит Калла.

"Некоторые."

«Тогда будь осторожен, кого спрашиваешь. И как вы спрашиваете. Потому что каждый под Системой может быть вашим врагом.

"Да."

Объем памяти. Я отталкиваю его, оглядываясь по сторонам, когда чувство паранойи и настороженности, которое, как мне казалось, исчезло, возвращается ко мне. Это верно. Земля больше не моя. Или я, его.

Жестом открывается Портал, и я делаю шаг вперед. Пора на работу.

Глава 5

"Мистер. Ли. Добро пожаловать." Кэтрин приветствует меня из-за моего — ее? — стола, когда я иду через Портал в свой кабинет. Или ее кабинет. Если вы покидаете место на четыре года, вы теряете его? Даже если моя собственность сохранилась, это не значит, что Кэтрин и Лана не управляли моими поселениями вместо меня.

Проходя через Портал, я заставил Али проскользнуть вперед, чтобы убедиться, что мне не о чем беспокоиться. К счастью, я этого не сделал. Признаюсь, я бы разозлился, если бы меня не одобрили на портале в мои собственные поселения. Меньше всего мне хочется, чтобы мои атомы разорвались на части, пока я возвращаюсь домой.

Я быстро киваю своей помощнице, когда она встает и быстро и спокойно выходит из-за стола. Пожилая экс-секретарша одета в офисный костюм тонкого покроя, один из которых светло-серого цвета, который полностью ей идет по фигуре и хорошо оттеняет светло-серые волосы. Я рассеянно замечаю, что у нее довольно характерное ожерелье, которое, я уверен, зачаровано. Краткий просмотр ее через Чувство маны подтверждает эту интуицию, а также то, что ее серьги, пояс и браслет зачарованы. Внушительное количество магического снаряжения для Помощника. С другой стороны, помимо Ланы, она была — и есть — руководителем одной из крупнейших групп поселенцев в Северной Америке. Или вы бы назвали это страной?

Кэтрин Уорд (менеджер поселения 18-го уровня)

л.с.: 410/410

МП: 1023/1480

Условия: абляционный щит, предкогнитивное чувство, связь с поселением.

Ну, я думаю, она больше не помощник. Ее повышение уровня немного удивляет, как и ее новый класс. Но я полагаю, что официально нанятая и управляющая моими поселениями сотворила чудеса с ее опытом.

«С ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ», — отвечает Ким, мой поселенческий ИИ.

Почти сразу же я получаю уведомление о том, что с тех пор, как я ушел, мой ИИ обновился, поднявшись на уровень и значительно увеличив его вычислительную мощность. Поскольку мы оставили Кима связанным с городскими ядрами поселения Ванкувер, я не удивлен, что ИИ был обновлен вместе с городом. Уведомления накапливаются в уголках моих глаз, большинство из которых я пока игнорирую.

«ОБНОВЛЕНИЕ НЕЙРОННОЙ ССЫЛКИ ИНФОРМАЦИЕЙ О РАСЧЕТАХ ВМЕСТЕ С НЕОБХОДИМЫМИ ПРОТОКОЛАМИ БЕЗОПАСНОСТИ, ПРОПУСКАМИ И ДАННЫМИ. ПОЖАЛУЙСТА, ПОДОЖДИТЕ."

«Эй, биты вместо мозгов, вы поддерживаете работу наших поселений?» — говорит Али, стоя посреди офиса и ведя себя как сумасшедший, говорящий в пустое пространство. Слава богам, я давно научилась с ним мысленно общаться, иначе я действительно выглядела бы сумасшедшей.

«БЕЗ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ ПРИКАЗОВ НАОБОРОТ, Я ПОМОГАЮ МС. ПИРСОН И МС. WARD В РАЗВИТИИ ПОСЕЛЕНИЙ. ОБНОВЛЕННЫЙ ОТЧЕТ ОБ ВСЕХ ИЗМЕНЕНИЯХ БЫЛ ЗАГРУЖЕН», Ким уведомляет нас через синюю вкладку уведомлений, в которой он / она / оно говорит. Однажды, клянусь, я приземлюсь на пол или назначение для Ким. Но я думаю, что это, вероятно, вне. Это просто кажется таким бесчеловечным. Что, признаю, технически правильно. «Я ТАКЖЕ ПОЛУЧИЛ СВОБОДУ, ЧТОБЫ ИНФОРМИРОВАТЬ СИЛЫ БЕЗОПАСНОСТИ СНАРУЖИ, ЧТОБЫ ОСТАВИТЬСЯ».

«Спасибо, Кэтрин. Ким, — говорю я, игнорируя последнюю строчку. Не то чтобы они на самом деле стреляли в меня. Будут ли они? На самом деле, может быть, случайные люди, которые заходят в мой офис без прямого приглашения, будут расстреляны, как само собой разумеющееся, это хороший протокол. «Я просмотрю данные позже. И я рад, что нам не придется менять здесь мебель.

— Только мебель? — спрашивает Ким, и я по-волчьи ухмыляюсь. Я почти уверен, что смогу сдержать разрушение, если потребуется.

«Вы не считаете наши силы безопасности достаточными?» — спрашивает Кэтрин.

«Чтобы иметь дело со мной? Пара продвинутых телохранителей 17-го уровня? Я фыркаю. «Даже до того, как я уйду, этого будет недостаточно. Хотя они, вероятно, могли бы выиграть вам время, необходимое для активации маяка телепортации, который вы спрятали за столом.

Кэтрин приподнимает бровь — единственный признак удивления, который она себе позволяет. Я не буду вдаваться в подробности, как в тот момент, когда Али вошел, он уже копировал информацию о здании из City Core и отправлял мне соответствующие фрагменты. Или как здесь, в центре моего собственного поселения, у меня практически есть любая информация, которую я хочу или мне нужна, только мысль в стороне. Уровень информации, к которой у меня есть доступ, довольно пугающий — и заставляет меня осознать, насколько сильно я недооценивал, какое большое преимущество имел Роксли всякий раз, когда я посещал его. Благодаря значительному увеличению интеллекта, которое я получил, теперь я могу делать такие вещи, как подсознательно загружать все те уведомления, которые Ким навязывает мне, чего я никогда не мог делать до моей маленькой поездки.

— Могу я узнать, какая повестка дня на сегодня? — спрашивает Кэтрин, меняя тему.

"Кому ты рассказываешь. Что бы ты собирался делать, если бы я не прервал тебя? Я спрашиваю.

«Я собирался провести следующий час, просматривая и отвечая на корреспонденцию, оставленную мне на ночь. Затем у меня заседание комитета с объединенным советом Ванкувера, посвященное последним обновлениям нашего цикла строительства и зонированию дополнительных отраслей и инфраструктуры. Был сделан значительный толчок к увеличению доступного пространства для наших морских спасательных и охотничьих операций с запросом на вторую мясную площадку. Конечно, есть опасения, что дополнительный мусор с бойни и вспомогательных производств спровоцирует дополнительные морские угрозы». Кэтрин останавливается, поскольку должна видеть, как мои глаза стекленеют.

Насколько я могу судить, ее день в основном представляет собой череду встреч. Меняется только то, кого она встречает — от мэров других городов до галактических гильдий, корпораций или местных, кажется, что она в основном проводит день либо на собраниях, либо за чтением документов.

«Правильно…» Я слегка вздрагиваю, размышляя о том, чтобы вернуться ко всему этому. А потом, я считаю, что последние четыре года я фактически не нужен, и решаю, что нет смысла. «Вот что мы собираемся сделать. Ты собираешься продолжать проводить эти встречи. Я собираюсь запустить видео-уведомление и смотреть и слушать, пока я наверстываю, ну, все. Справедливо?"

Кэтрин кивает, безропотно принимая мои слова. По крайней мере, на данный момент. Я рад, потому что после моего разговора с Ланой я решил, что мне лучше увязнуть, прежде чем я погрязну в управлении своими поселениями. Тот факт, что поселения, вместе взятые, действительно составляют страну, даже если мы не обозначаем ее так, — это еще одна причина не вмешиваться в нее.

«Али, есть для тебя несколько работ». Я посылаю эту мысль своему Духу, когда сажусь за стол.

Дух слегка вздрагивает, виновато кладя грушу, которую он подобрал со стола Кэтрин, аккуратный надкус на ее поверхности. Кэтрин садится на стул напротив меня, ее глаза слегка остекленели, когда она возвращается к чтению своих уведомлений на экранах, которые видит только она.

— Стреляй, мальчик-о.

«Тебе понравится первый. Нам нужно сбросить мой инвентарь и трупы в мое измененное пространство. Думаешь, ты справишься с этим?

"Легкий. Я позабочусь о том, чтобы не стричь их слишком сильно, — отвечает Али с легкой ухмылкой в голосе.

Хороший. Это связано с очисткой моего хранилища и получением реальных кредитов, и таким образом его новое физическое тело можно будет использовать с пользой. Трупы монстров уровня 120+, которые я держал в своем Измененном пространстве, могут легко повысить уровень любого Мясника, Скиннера или другого Ремесленника, работающего над ними, поэтому лучше убрать их как можно скорее. И весь смысл в том, чтобы тащить их обратно, заключался в том, чтобы заработать немного кредитов и прокачать моих людей.

Позаботившись об этом, я сосредотачиваюсь на следующих шагах. Знакомство с собственными поселениями.

Обобщенный статус расчетов

Текущее население: 498 308 человек

Общее количество поселений: 13

Объединенное расчетное казначейство: 4 314,87 млн кредитов (+12 млн в день)

Комбинированная мана поселений: 333 412 очков маны (+981 маны в день)

Налоги: 10% налог с продаж в магазине

Примечательные сооружения: Городские подземелья (3), Гильдии II уровня (1), Здания гильдий III уровня (9), Военный комплекс (2), Мегафермы (3), Мясные дворы III уровня (4), Оружейная мастерская III уровня ( 1) Площадки для телепортации (короткая дальность * 11, дальняя дальность * 2), Университет ремесленников (1), гиперссылка (3 — см. карту для ссылки)

Примечательные чары: Поля сбора маны (3), Усиление сопротивления щиту маны (6), Поле ясности (1)

Примечательные средства защиты: Щиты поселений (Уровень II * 1, III * 8), Квантовый замок (Статический тип 2, Динамический тип 4 — покрытие см. на карте), Часовые (Уровень II * 3, III * 4)

— Тринадцать поселений, Ким?

«БЫЛО РЕШЕНО, ЧТОБЫ БЫТЬ БОЛЕЕ ЭФФЕКТИВНЫМ, СВЯЗАТЬ ГОРОДСКИЕ ЯДРЫ ДЛЯ БОЛЬШОГО ВАНКУВЕРА, ВИКТОРИИ, КЕЛУНЫ И ДРУГИХ КРУПНЫХ ГОРОДОВ. ОБЩЕЕ ЧИСЛО ПРЕДСТАВЛЯЕТ НОВУЮ СТРУКТУРУ, — отвечает Ким. «ВАМ ТРЕБУЕТСЯ СПИСОК ТАКИХ ПОСЕЛЕНИЙ?»

— Карта подойдет.

"СДЕЛАННЫЙ."

Я смотрю на карту провинции со светящимися точками, поджимая губы. Ванкувер, конечно, самая большая точка. Виктория, Камлупс и Келоуна соперничают друг с другом по размеру, а небольшие поселения, такие как Принс-Джордж, Голден и Форт-Нельсон, сейчас удивительно велики. Достаточно одного запроса, чтобы объяснить, почему — близлежащие зоны высокого уровня увеличили численность приключенцев вокруг этих городов, подстегнув их рост. Меня также интересует тот факт, что квантовый замок включает не только города, но и большую часть земли между поселениями на материке. Однако сейчас замок не включает Викторию, оставляя город в своем собственном маленьком пузыре. Меня интересуют маленькие линии, образующие треугольник высокоскоростного транспорта, означающие развитие гиперпетли. Часть меня задается вопросом, как они удерживают монстров от разрушения.

Ой. Это не так. Вот почему его не вытолкнули дальше. Я вздыхаю, качая головой. Какая-то часть меня задается вопросом, кто когда-либо думал о том, чтобы поставить хрупкую технологию в поле, где случайное появление монстров может ее разрушить. Часть меня хочет проклясть довольно расточительное использование кредитов, но другая часть указывает, что меня здесь не было. В конце концов, я соглашаюсь сделать заметку Ким, чтобы это больше не повторилось. По крайней мере, это не пустая трата времени — кажется, что гиперпетля создает красивую и повторяемую серию квестов как для боевых классов, так и для ремесленников.

Некоторое время я смотрю на накопленные кредиты и ману и ненадолго мечтаю о том, что я мог бы сделать с этой суммой средств. Огромный объем и разнообразие Навыков, которые я мог купить… затем я качаю головой и отбрасываю эту мысль. К счастью, невозможно перевести расчетные кредиты в свой собственный карман — за пределами некоторых конкретных пределов заработной платы — иначе самые старые королевства и корпорации будут невероятно доминирующими. Не то чтобы у них уже не было неприятного преимущества перед остальными из нас.

«Сколько это дней маны и кредитов? Если мы не создадим никаких дополнительных», — спрашиваю я, любопытствуя, как у нас дела.

«СКОРОСТЬ СЖИГАНИЯ МАНЫ ПОСЕЛЕНИЯ СОСТАВЛЯЕТ ДЕВЯТНАДЦАТЬ ДНЕЙ. ЗАЧЕТ ШЕСТЬ».

— Это нехорошо, — бормочу я.

— Что не так, мистер Ли? — спрашивает Кэтрин, глядя на меня.

«Кажется, у нас не так много в запасе», — говорю я, машу рукой в сторону невидимого ей экрана и понимаю это только после того, как сделаю это.

— Вы смотрите на финансовые показатели? Когда я киваю, она продолжает. «Совет принял решение сделать упор на рост, а не на стабильность в настоящее время, с сопутствующими рисками».

— Все-таки девятнадцать дней? Я могу понять это рассуждение, но почему запас маны намного выше?

«Изучение и применение соответствующих чар для всего поселения шло медленно. В следующем запланированном обновлении к Университету ремесленников будет добавлен Колледж магов, — говорит Кэтрин.

Я киваю. В целом хорошее решение. Я замолкаю, еще немного потрогав экран и получая подтверждение, что уведомление о расчете скрывает что-то ниже уровня III. Это означает, что большинство общих улучшенных зданий, таких как жилые дома, зарегистрированные в Системе розничные магазины или мастерские, не учитываются.

Я копаюсь в экране поселения, извлекая конкретную информацию для каждого города, пытаясь лучше понять положение дел. Кэтрин уходит, мягко попрощавшись, чтобы отправиться на встречу в коридоре, простым жестом получая видеотрансляцию из дома. Я убавляю громкость и отвлекаюсь, продолжая читать.

Интересно, что в отличие от моего предыдущего решения они объединили другие города вокруг Ванкувера в единое коллективное поселение. Бернаби, Суррей и им подобные по-прежнему имеют свои собственные Ядра, но они больше не являются Ядрами Города, а обозначаются как Ядра Соседей. Одним из основных преимуществ такой настройки является то, что Neighborhood Core можно захватить, как и любое City Core, но при этом доступ будет закрыт только для первоначального владельца. Он не наделяет завоевателя никакими способностями Ядра, которое в основном находится в режиме «отключения» до тех пор, пока не будет взято основное Ядро Города. Конечно, есть и минусы, в том числе потеря мест для продвинутого строительства. Это не полная потеря, поскольку Система использует расчет, основанный на населении, площади и количестве Ядер, чтобы определить количество таких мест, но это значительное число.

Это как-то странно, если подумать. Большинство «обычных» галактических городов вырастают из одного ядра, их развитие определяется населением и строящимися зданиями, а уровни ограничены пороговыми значениями маны и кредитов. Однако для Земли у нас была назначена куча этих городских ядер, что вынуждало нас в конечном итоге продавать, уничтожать или объединять ядра, чтобы сделать наши поселения жизнеспособными с нашим новым населением. В некоторых случаях вместо того, чтобы размещать поселения в оптимальных местах — рядом с зонами более высокого уровня для приключений или в зоне низкого уровня для сельского хозяйства и земледелия — мы в основном строили наши населенные пункты вокруг существующих районов и делали все возможное, чтобы работать с реалиями. Подземного мира. Вот почему некоторые из наших небольших городов растут так быстро, и почему одна из встреч Кэтрин — это еще одна дискуссия о сносе крошечного поселения, чтобы получить его ключ поселения и создать более полезное.

Тем не менее, это то, что есть, и при всем этом у нас все хорошо. Продолжая некоторые из моих первоначальных целей, многие поселения специализируются на производстве. Камлупс быстро становится крупным торговым центром и центром ремесленного производства оружия, в то время как Келоуна продолжает производить очень ценную сельскохозяйственную продукцию, востребованную Галактикой. Помогает то, что гильдия ремесленников, базирующаяся в городе, поделилась своим опытом, увеличив разнообразие продуктов, которые они производят, и сделав город еще одной отправной точкой для авантюристов, пытающихся исследовать Скалистые горы высокого уровня.

Ванкувер на данный момент действует как центр, с нашим городским подземельем, тренировочными центрами и портом всех важных центров интересов. Это также центр управления и место, где проживает большинство наших сильных противников, а легкий доступ к нашим площадкам для телепортации на большие расстояния позволяет нам с легкостью реагировать на орды монстров и региональные квесты. Виктория, с другой стороны, является рыжеволосой приемной дочерью поселений, ее положение на острове Ванкувер делает ее в основном самодостаточной. На самом деле, я заметил отчет, в котором говорится, что мы наблюдаем медленное, но неуклонное сокращение человеческой популяции. С другой стороны, мы также наблюдаем довольно резкий рост галактической иммиграции, особенно среди морских монстров. Дискуссии о том, что делать с этими изменениями, доминировали на ряде встреч, что довольно забавно.

«Ким. Что такое региональные квесты?»

«РЕГИОНАЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ, ТАКЖЕ ИЗВЕСТНЫЕ КАК ЗАДАНИЯ КОРОЛЕВСТВА, МОГУТ СОЗДАВАТЬСЯ ПРЕЗИДЕНТАЦИЕЙ ПРАВИТЕЛЬСТВА ИЛИ СИСТЕМОЙ. ХОТИТЕ ТЕКУЩИЙ ПРИМЕР?»

"Ударь меня."

«РАЗВЕРТЫВАНИЕ СТРАЖА».

— Нет, я не это имел в виду, — говорю я, повышая голос. Затем легкое шипение и кудахтанье заставляют мои глаза расшириться. — У тебя появилось чувство юмора.

«В ПУТИ. КАК МС. ПИРСОН ЗАМЕТИЛ».

"Ага. Квест».

Региональный квест Западной Британской Колумбии: Из пепла

Будучи быстрорастущим населенным пунктом, регион WBC находится на грани превращения в действительно значительную региональную державу. Помогите (или помешайте) местному правительству с этим квестом.

Требования: 2 города, 5 больших городов, 8 городов.

Награды: будут варьироваться в зависимости от предложенной помощи (или препятствия).

Примите региональный квест, чтобы получить дополнительные подквесты.

Региональный квест Западной Британской Колумбии: Нетронутая пустыня

Ни одно правительство не может существовать, пока их население сталкивается с постоянным, всеобъемлющим страхом за свое существование. Как минимум, население в целом не должно бояться быть изгнанным из своих домов неоспоримыми монстрами.

Требования: 30 дней с 0 Beast Waves

Примите региональный квест, чтобы получить дополнительные подквесты.

Признаюсь, у меня возник соблазн добавить оба к моему списку квестов. Однако несколько быстрых вопросов подтверждают навязчивый страх — тип квестов, которые я получу, зависит от моей репутации и славы, а из-за моего долгого отсутствия у меня не так уж много ни того, ни другого. Даже если никто другой не может видеть эти атрибуты, Система отслеживает все это.

Как только я получу более четкое представление о состоянии своих поселений, я обязательно проверю, как дела у Кэтрин. Кэтрин — и Ким в молчаливой поддержке — хорошо справляются со встречей. Во всяком случае, лучше, чем я, поэтому я пока игнорирую их встречу. Ну, помимо того, что я записался посетить гавань в какой-то момент, чтобы посмотреть, смогу ли я убить несколько морских зверей. С надежного и стабильного участка земли. Где-то по пути моя более высокая Сила Воли значительно уменьшила мою боязнь воды, даже если я этого не осознавал, но я все равно не пойду плавать с группой монстров размером с кита, если у меня будет выбор.

Я смотрю на два уведомления, которые спокойно ждут моей проверки.

Скинули тела. Ожидайте получить оставшиеся кредиты через несколько недель.

+138 950 кредитов

Посещение Магазина для продажи зарегистрированной в Системе добычи. Вы тоже должны посетить — вам нужно обновить свои навыки.

Когда я заканчивал работу с последним уведомлением, вспыхнуло уведомление меньшего размера, слегка напугав меня.

+1 238 194 кредита

Мой разум останавливается, когда я вижу цифры. Это больше денег, чем я когда-либо имел. Конечно, я знал, что мы заполнили мой немаленький инвентарь и Измененное пространство, и монстры, с которыми мы сражались, были особенно высокоуровневыми, но это было несколько нелепо. Я ловлю себя на том, что долго смотрю на информацию, мечтая о том, на что я мог бы потратить свое внезапное богатство. Дополнительные навыки. Больше заклинаний. Может быть, значительное обновление моего бедного меха. Я дошел до того, что вытащил экран уведомлений, показывающий, что можно купить в магазине.

«СМЕНА ГАРДЕРОБА БЫЛА БЫ Уместна».

Я опускаю глаза, смотрю на порванный, залатанный и заново залатанный бронированный комбинезон, который на мне, и хихикаю. Верно. Возможно, новый гардероб.

— Спасибо, — бормочу я Ким и закрываю окна. Покупки позже. Во-первых, я должен взглянуть на результаты прошлых планетарных выборов.

Чтобы зарегистрироваться в качестве члена Галактического Совета с правом голоса, планета должна иметь возможность послать к ней «члена со значительными полномочиями». Этот участник определяется путем регулярного голосования на Планетарной платформе для голосования. Однако есть оговорки. Во-первых, кандидат должен набрать более восьмидесяти процентов всех зарегистрированных голосов. Кроме того, чтобы Планетарное голосование стало активным, планета должна достичь нескольких пороговых значений — как минимум пять процентов площади поверхности ее планеты должны находиться под активным управлением и наблюдением, а также должен быть достигнут минимальный порог численности населения.

«Разве пять процентов не маловато?» — говорю я Киму вслух.

«КОЛИЧЕСТВО ПОВЕРХНОСТНОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ БЫЛО ЗАРЕГИСТРИРОВАНО В КАЧЕСТВЕ КОМПРОМИСА ДЛЯ РАБОТЫ С БОЛЕЕ НЕСТАБИЛЬНЫМИ ПЛАНЕТАРНЫМИ ЦЕНТРАМИ. СЛЕДУЕТ ОБРАТИТЬ ВНИМАНИЕ, ЧТО БОЛЬШИНСТВО ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ ПОСЕЛЕНИЙ ГОЛОСОВ ЗА ЗЕМЛЮ ПРИХОДИТСЯ ТОЛЬКО НА ЕЕ СУШЕ. ОБЩАЯ СУША НА ЗЕМЛЕ В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ СОСТАВЛЯЕТ ТОЛЬКО ДВАДЦАТЬ ДЕВЯТЬ ПРОЦЕНТОВ ПОВЕРХНОСТИ ПЛАНЕТЫ».

Верно… ага. Так что эти пять процентов на самом деле довольно много, если так подумать. Это почти одна шестая всей суши на Земле, которая включает в себя такие области, как Арктика и гигантские участки пустыни. Копнув глубже, я понимаю, что недавно Земле едва удалось выполнить второе требование — и это из-за свободного использования фортов, чтобы покрыть больше территории. Без использования нами фортов и дополнительных новых поселений, которые различные галактические партии построили в более негостеприимных регионах, мы бы не достигли этого минимального количества.

Меня забавляет тот факт, что в таких областях, как Арктика и Антарктика, наблюдается небольшой бум числа поселений, поскольку жители Галактики, предпочитающие такую среду, пользуются отсутствием конкуренции со стороны нас, коренных жителей. Я даже делаю пометку посетить один из них как-нибудь, если у меня когда-нибудь будет шанс.

Проблема в том, что даже если мы и получим место в Галактике, у нас недостаточно голосов для одного конкретного человека. Я открываю несколько разных экранов уведомлений, чтобы получить лучшее представление, анализируя общедоступную информацию о том, кому что принадлежит, с помощью Ким, чтобы немного лучше понять ситуацию. В конце концов, ответ прост.

Люди идиоты.

Когда первый опрос поселений был проведен чуть более чем через шесть месяцев после окончания периода интеграции Системы, человечество имело чуть более шестидесяти процентов от общего числа потенциальных голосов. Конечно, поскольку на Земле не было необходимого процента землепользования, голосование было отложено еще на шесть месяцев. И через шесть месяцев после этого снова, и снова, и снова, пока не прошло три месяца. Сожаление пронзает меня на секунду, когда я понимаю, что если бы я был рядом, если бы я захватил больше городов, у нас мог бы быть шанс до этого.

Конечно, голосование три месяца назад ничего не значило. Легким движением руки я снова подвожу итоги прошлого года.

41,2% голосов поселений, контролируемых людьми

8,8% Мована и связанные с ней союзники

17,6% Труиннар и связанные с ним союзники

3,8% Корпорация Арес

21,64% Разные королевства и ассоциации

6,96% невостребованных населенных пунктов

При последнем голосовании никто не получил более двадцати процентов голосов. Самыми близкими были Труиннар, где Роксли получил почти двенадцать процентов голосов, поскольку представители его расы поддержали темного эльфа. Неудивительно, что большинство людей объединили свои голоса по видовому признаку или просто проголосовали за себя и положили конец этому, потому что не было никаких шансов, что это когда-нибудь пройдет. Но не человечество. Нет, мы разделили наши голоса. Я выявляю трех лучших кандидатов-людей и углубляюсь в их детали.

Бипаша Чоудури — ткачиха, которая, похоже, получила большинство своих голосов с Индийского субконтинента и, как это ни удивительно, является членом чемпионов. Интересно, что ее не было на последнем бою, но группа представляет собой скорее свободную коалицию, чем формальную организацию.

Роб Марки — американец, бывший министр сельского хозяйства США, а ныне глава крупнейшего из трех американских правительств.

И, наконец, есть африканец, которому удалось набрать почти пятнадцать процентов всех голосов, включая большинство африканских, по имени Икаэль Тафар. Мне нужно будет поговорить и встретиться со всеми ими в какой-то момент.

Помимо этого, Галактикам достаточно легко различить политические линии. Мована не желают, чтобы Труиннары получили еще одно Галактическое Место. Их первый вариант — препятствовать, второй — союзничать. Труиннары, конечно же, считают, что, поскольку Земля технически находится в пределах их территории, мы «их». Даже если это мир подземелий, они точно не известны своей добротой и общительностью, и вряд ли согласятся на то, чтобы мы сами получили Галактическое место. Что в лучшем случае затрудняет работу с ними. К счастью, я знаю их главного кандидата. Очевидно, поскольку Труиннар и Мована не любят друг друга, нет никакого способа привлечь их обоих к голосованию.

Что касается корпорации Арес…

«КОРПОРАЦИЯ «АРЕС», ШЕСТОЙ КРУПНЕЙШИЙ ПРОИЗВОДИТЕЛЬ ОРУЖИЯ В ВСЕЙ ГАЛАКТИКЕ И САМЫЙ КРУПНЕЙШИЙ В ЭТОМ КВАДРАНТЕ. ОНИ ЗАЯВИЛИ МНОГОЧИСЛЕННЫЕ ВТОРИЧНЫЕ ПОСЕЛЕНИЯ В НЕПОСРЕДСТВЕННОЙ БЛИЗОСТИ ОТ БОЛЬШИХ, БОЛЕЕ УСТАНОВЛЕННЫХ МЕСТОПОЛОЖЕНИЙ. АРЕС ОБЯЗАЛСЯ ПРЕДОСТАВИТЬ РЕСУРСЫ, УСЛУГИ И ТРАНСПОРТ ДЛЯ ЭТИХ ПОСЕЛЕНИЙ, А ТАКЖЕ ПРЕДОСТАВИТЬ ПРОИЗВОДСТВЕННЫЕ ОБЪЕКТЫ».

Второстепенные поселения, да? Думаю, это имеет смысл. Если вы хотите иметь место, которым вы можете управлять, имеет смысл делать меньше, а не больше. Вам меньше придется сражаться за поселение, а создание инфраструктуры значительно упростится. Кроме того, если вы производитель оружия, сосредоточившись на производстве в этих поселениях, оставаясь достаточно близко, чтобы перевозить добычу и разделываемые материалы из более крупных поселений, было бы огромной экономией средств. В конце концов, стоимость телепортации зависит от расстояния. Конечно, ничто из этого на самом деле не помогает выяснить, как заставить их голосовать за нас.

Отбросив эту мысль на данный момент, я копаюсь в разделе «Разное». В конце концов, даже если мне каким-то образом удастся заставить всех крупных игроков согласиться на то, что я хочу, нам все равно понадобится помощь. Или захватите больше поселений.

К сожалению, после часа бесплодных поисков я осознал простую истину. Я недостаточно хорошо разбираюсь в галактической политике или фракциях. Имена и виды, кланы, корпорации и королевства — это просто слова. Даже несмотря на то, что Ким снабжает меня галактическим эквивалентом Википедии, я могу понять очень мало информации за короткий промежуток времени. Не то чтобы это останавливало меня от попыток, но даже у моего упрямства есть предел. Как только я признаю этот факт, я рассматриваю свои варианты. Мне нужна помощь. Вопрос в том, где я это беру.

Во-первых, это Лана и Миллер, которые, я думаю, лучше разбираются в такого рода политике. Или, по крайней мере, Лана теоретически, так как Миллер, вероятно, бегает, убивая вещи - или организовывая людей, чтобы убивать вещи, как командующий армией Штатов. Опять же, из того немногого, что я узнал от Ланы во время нашего разговора, видно, что она была сосредоточена на сохранении поселений вместе. Хотя у нее, вероятно, есть некоторые знания, некоторых, вероятно, недостаточно. У Кэтрин, вероятно, та же проблема, что и у Ланы, слишком пристальное внимание к нашим собственным поселениям и отсутствие большего понимания галактического мира. Это удаляет всех людей, которые могут быть полезны, если с тех пор кто-то не занялся новым хобби. Что, признаю, не совсем невозможно.

Следующей будет Галактика. Очевидно, это Лабаши и Капстан. Как наемник и авантюрист соответственно, они оба, вероятно, имели приблизительное представление о политической экосистеме Галактики. К сожалению, насколько я помню, Капстан активно пытается оставаться вне поля зрения. И Лабаши, вероятно, будет брать с меня деньги за любую информацию, к которой я смогу получить доступ. Что касается третьего варианта, ну… Неважно.

«Сколько будет стоить обновить вас с помощью галактической политической подпрограммы и знаний?» — спрашиваю я Ким, когда мне в голову приходит мысль.

«…»

«Ким?»

«ОЦЕНКА».

Интересный. Учитывая, что Ким — это ИИ, который буквально управляет большинством фоновых процессов и повседневными делами всех моих поселений, пауза кажется несколько длинной. Нет никакой логической причины для того, чтобы ИИ так долго работал.

«МОДЕЛИРОВАНИЕ ПОЛИТИЧЕСКОЙ ПОДПРОГРАММЫ III УРОВНЯ СТОИТ ВОСЕМЬДЕСЯТ СЕМЬ ТЫСЯЧ КРЕДИТОВ. ПОЖАЛУЙСТА, ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ, ЧТО ТАКОЕ ОБНОВЛЕНИЕ МОЖЕТ ВЫПОЛНЯТЬСЯ ТОЛЬКО НА ТЕКУЩИХ РАСЧЕТНЫХ РЕСУРСАХ. ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ MSYELF И ПОДПРОГРАММЫ ТРЕБУЕТСЯ ОБНОВЛЕНИЕ ВАШЕЙ НЕЙРОННОЙ ССЫЛКИ НА СТО ДЕВЯНОСТО СЕМЬ ТЫСЯЧ КРЕДИТОВ.

«ДОПОЛНИТЕЛЬНО, ДЛЯ ПРИОБРЕТЕНИЯ НЕОБХОДИМЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ БИБЛИОТЕК ПОТРЕБУЕТСЯ ЕЩЕ ЧЕТЫРЕСТА СОРОК ТЫСЯЧ КРЕДИТОВ. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ЧЕТЫРНАДЦАТЬ ТЫСЯЧ КРЕДИТОВ В ТРИДЦАТЬ ЧЕТЫРЕ ЦЕЛЫХ ТРИ ДНЯ ДОЛЖНЫ БЫТЬ ПОСВЯЩЕНЫ НОВОСТЯМ И ПОЛИТИЧЕСКИМ СВЯЗЯМ, ЧТОБЫ БИБЛИОТЕКА ОСТАЛАСЬ АКТУАЛЬНОЙ».

Я вздрагиваю, быстро считая. Это много денег. Кредиты. У меня есть тонна прямо сейчас, но это все еще больше, чем я хотел бы потратить. Пока я медлю, на моем экране появляется еще одно уведомление.

«ЛОРД ГРАКСАН РОКСЛИ ОТПРАВИЛ СООБЩЕНИЕ С ЗАПРОСОМ ВАШЕГО ПРИСУТСТВИЯ ПРИ ПЕРВОЙ ВОЗМОЖНОСТИ».

Верно. И это другая Галактика, о которой я очень старался не думать. К сожалению, за исключением некоторых моих знакомых, включая довольно болтливого галактика в Штатах, я не могу представить никого другого, кто мог бы дать лучший обзор галактической политики. Но, как всегда, у Роксли свои проблемы.

«Али».

— Да, мальчик-о?

«Ах. Вы вернулись." Я ухмыляюсь, благодарная, что он покончил с Магазином. Никогда не знаешь, сколько времени этот проклятый Дух будет торговаться. Но если подумать, учитывая разницу во времени в Магазине, неудивительно, что он вернулся. «Сделай мне одолжение. Купите Киму необходимые политические улучшения и знания. Как только это будет сделано, мне нужно, чтобы вы оба собрались вместе и просмотрели информацию о голосовании. Я хочу знать, кто с кем работает, кого мы потенциально можем обратить и с кем мы можем заключить сделку. Если нужно, привлеки Лану».

— Что ты собираешься делать?

"Покупка товаров. Потом у меня свидание с Роксли.

«Оооо…»

«Не такой», — довольно горячо возвращаю я последнюю мысль.

Я просто получаю мысленный смешок, который заставляет меня стиснуть зубы. Пока я стою, собираясь пойти в Магазин, я замечаю на обзорном экране довольно жаркое обсуждение встречи с Кэтрин. Быстрая мысль имеет увеличение громкости.

"Я понимаю. Мисс Вейнгард, но… — умиротворяюще говорит Кэтрин, но ее снова обрывают.

"Но ничего. Прошло уже пять лет, а наши дети в ярости, ведут себя как маленькие варвары. Нам обещали нормальную систему образования за наши налоги, а мы ничего не увидели!» — рычит Вейнгард, хлопая морщинистой рукой по столу.

Я хмурюсь и дважды проверяю ее уровень, отмечая, что она всего лишь пекарь 31-го уровня. Никакой реальной опасности для Кэтрин. Ну хотя бы физически. Если только она не примет выпечку. Или заходит в пряничный домик.

«Это преувеличение. Детей обучают в безопасной среде с использованием системных инструментов, многие из которых были разработаны для поощрения изучения как сильных, так и слабых сторон ребенка», — спокойно возражает Кэтрин.

«Синие экраны и домашние задания, которые не видит никто, кроме ИИ. И размеры классов просто ужасны. Пятьдесят детей на одного учителя. Как они могут чему-то научиться?» — рявкает Вейнгард. «Когда я был учителем…»

«Мы изо всех сил пытаемся найти больше учителей, это правда. Я был бы счастлив включить вас в список, если хотите, — Кэтрин проскальзывает. Я замечаю малейшее подергивание ее губ, когда Вейнгард вздрагивает. «Но учителя — это только часть учебного аппарата. Всех детей тренируют непосредственно ассистенты ИИ во время занятий. Когда они занимаются физкультурой и другими видами деятельности, у нас соотношение значительно меньше, и мы ожидаем, что к концу этого года на десять учеников будет один учитель».

«Давайте поговорим об этом. Их учат убивать, — огрызается Вейнгард. — Как ты можешь мириться с этим?

«Самооборона — это только один из многих видов физической активности. И только для детей постарше, — холодно говорит Кэтрин. «Физическое воспитание детей младшего возраста сосредоточено на других, менее опасных видах деятельности, таких как спринты, гимнастика и вышибалы».

Вейнгард рычит, готовый возразить, когда старший мужчина рядом с ней кладет руку ей на плечо. Она успокаивается почти сразу.

Говорит пожилой индиец. «Мы понимаем, что вы делаете все возможное, но наша организация обеспокоена характером предоставляемого обучения».

"Ой?" Кэтрин говорит.

«Например, есть проблемы с контентом. Один из сыновей наших участников вернулся с занятий, обсуждая и показывая фотографии различных травм, которые могут быть вызваны ядами. Родителя это очень беспокоило», — говорит джентльмен.

«Это кажется особенно полезным знанием в этом мире», — вмешивается дородный каштановый мужчина рядом с Кэтрин. Быстрый запрос показывает, что Кори Джентайл — бюрократ, отвечающий за всю эту программу.

"В шесть? Они должны изучать свой алфавит в этом возрасте! — рявкает Вейнгард.

«Ребенку, о котором идет речь, был предоставлен доступ к этим знаниям во время его свободной игры для завершения изучения языка», — говорит Кори.

«Тем не менее, мы услышали ваши опасения. Мы проведем обзор текущей открытой учебной программы для детей младшего возраста. Теперь я хотел бы поговорить о ранних экспериментах с программой ученичества. Мы считаем, что это значительный успех в обучении детей навыкам, и ранние признаки показывают, что выпускники имеют большее количество и более сильные варианты классов после завершения программы», — говорит Кэтрин, прерывая и возвращая встречу в нужное русло.

Теперь, когда вероятность насилия снизилась, я уменьшаю громкость. Что ж, это было интересно. Я смутно знал, что мы создали систему массового обучения, где мы обеспечиваем еду и безопасную среду, но я никогда не копался в этом, пока был здесь, позволяя другим управлять ситуацией. И, кажется, с тех пор его расширили. Тем не менее, я думал, что они уже нашли больше учителей.

Ответ Ким заставляет меня криво усмехнуться. Мы нашли больше помощи, но подавляющее большинство из них было посвящено тем, где у нас самая высокая численность детского населения — в возрасте пяти лет и младше. Между естественными биологическими наклонностями и способностью Системы способствовать беременности мы наблюдаем гигантский демографический бум. Прямо сейчас поселение изо всех сил старается держать этих подавленных детей с помощью Системы под контролем. Я постукиваю губами, обдумывая, что делать, когда слышу слабый сигнал о новом уведомлении.

«ЛОРД РОКСЛИ ЗАПРАШИВАЕТ ПРИБЫТИЕ».

Я хмыкаю, глядя на уведомление, прежде чем отбросить его и свои прежние мысли. Верно. У меня есть работа, и у этих людей тоже. Как бы мне ни хотелось принять участие в решении зарождающейся проблемы, это не является ни моей областью знаний, ни тем, в чем я могу внести наибольший вклад. В конце концов, я бывший программист-неудачник, который отлично умеет надрать задницу в этом новом мире. Большие вопросы лучше оставить профессионалам.

Глава 6

Впервые за много лет я снова оказываюсь в Магазине. На мгновение у меня возникает чувство дежа вю, когда я осматриваю ярко-желтый интерьер, похожую на лису служанку, которая подходит ко мне с широкой улыбкой.

«Искупитель! Рад снова вас видеть, — говорит Фокси. — У меня для тебя приготовлена комната, если ты пойдешь со мной.

"Конечно." Я позволяю себе вести себя без протеста, мне любопытно посмотреть, что он приготовил для меня. Часть меня опасается, что он хочет воспользоваться моим новообретенным богатством, хотя другая часть отмечает, что Фокси не пытался провернуть что-то быстро с первого раза. Тем не менее… «Мне нужно пополнить мою первоначальную экипировку. Но давайте модернизируем все это».

"Конечно. Я так понимаю, ваша личная штурмовая машина сильно повреждена? Вы хотите отремонтировать или заменить его?» — говорит Фокси, сцепив руки.

Поколебавшись, я говорю: «Пока ни то, ни другое».

Как бы мне ни хотелось, но полезность Sabre в ее нынешнем виде давно прошла. Я бы получил больше отдачи от своих денег, если бы взял нормальный велосипед. Черт возьми, я, наверное, мог бы позаимствовать транспортное средство из автопарка Поселения, если это необходимо. Хотя я мог бы попросить их обновить и починить Сэйбер за счет расчетных фондов, я на самом деле не уверен, что это возможно с учетом того, как настроены кредитные правила. И если это так, у меня есть подозрение, что Сэйбер больше не будет моей. Нет. Я, наверное, лучше поеду в Камлупс и отдам его ремесленникам, чтобы посмотреть, что они могут сделать с изуродованными остатками моего PAV. В худшем случае, это даст им несколько Уровней и Навыков, пока они будут работать над этим. В лучшем случае я смогу вернуть Сэйбер лучше, чем когда-либо.

«Ах, пока я не забыл. Это было оставлено на нашем попечении на тот случай, если вы нас навестите, — говорит Фокс и взмахивает рукой. В нем маленький блестящий браслет.

Я смотрю на него, смущенный на мгновение, прежде чем воспоминание настигает меня. «Поговорим о дежа вю».

Я беру браслет и надеваю его на руку. Мгновение спустя я получаю уведомление о том, что мой квантовый манипулятор состояний подключен к сети и доступен для использования. Я усмехаюсь, вспоминая, насколько полезным был этот маленький гаджет, когда я только начинал. Способность частично перемещаться в другое измерение позволяла мне красться, сражаться и убивать существ намного выше моего уровня. Однако в наши дни почти во всех поселениях есть квантовые замки той или иной формы, что делает гаджет гораздо менее полезным. Черт, я даже встретил несколько монстров в Запретной зоне, у которых была такая же способность.

— Ты еще что-то требуешь от меня, Искупитель? — спрашивает Фокси, и я киваю.

«У вас есть контакты с чародеями и другими ремесленниками, способными накладывать заклинания, не так ли?» — говорю я, получая кивок в ответ. Я достаю из своего хранилища дюжину метательных ножей.

Фокси наклоняет голову, изображая, как берет ножи. В ответ на мой кивок он берет один и изучает маленький темно-красный с черным метательный нож, который я грубо слепил из зуба монстра 140-го уровня.

Зубастые метательные ножи

Эти метательные ножи плохо изготовлены вручную из-за использования неподходящих и неадекватных инструментов.

Базовый урон: 180

«Удивительный материал. Мастерство не соответствует стандартам, но я считаю, что материала достаточно, чтобы изменить его форму. Мы, безусловно, можем связаться с нашими контактами, — Фокси какое-то время смотрит на меня. «Для такого материала я бы не хотел, чтобы кто-либо, кроме Мастера, взялся за чары. Однако…"

«Они дорогие. Сколько?"

Когда Фокси предлагает цитату, я чуть не задыхаюсь. Это уничтожит большую часть моей недавней неожиданной удачи.

— А чары?..

«Многие мастера являются… хммм… артистами высочайшего уровня. Они не будут гарантировать тип чар, пока не увидят материал и предмет, над которым им предстоит работать, и не придет вдохновение». Когда мои глаза сужаются, он успокаивающе продолжает. «Но в результате таких расходов появилось много мощного и знаменитого оружия. По крайней мере, я уверен, что к ним добавят чары «Возвращение».

Я медленно киваю, обдумывая варианты. Это оружие хорошо послужило мне в другом месте и является моей первой и единственной попыткой создать свои собственные инструменты. Я всегда обещал себе обновить их, если смогу, и здесь у меня есть шанс. Мне просто нужно смириться с тем, что я снова буду нищенствовать. Ну, условно говоря, особенно если вы добавите другие мои предстоящие расходы.

"Сделай это." Я вздыхаю, передавая остальные ножи и вытаскивая пару больших, длиной в фут, из того же материала. «Теперь мне понадобится новая одежда, лучшая броня — возможно, что-то с нановолокном и функцией самовосстановления — и дополнительные навыки и заклинания. Я думаю…"

Фокси кивает, темные глаза блестят едва скрываемой жадностью, пока я перечисляю навыки и заклинания, которые мне нужны. Фокси лишь изредка прерывает меня, чтобы сделать предложение, когда считает мой выбор неоптимальным. Какая-то часть меня задается вопросом, стоило ли мне пригласить Эли для торга, но решила, что могу дать волю Духу позже, если мне покажется, что сделка слишком сырая.

Через час я один в приватной комнате, медленно прихожу в себя от повторяющихся ментальных и духовных инъекций информации. Кажется, приобретение продвинутых навыков класса — навыков самого высокого уровня, которые я могу получить, которые не являются частью моего собственного дерева навыков класса — немного утомительнее, чем покупка базовых навыков. Если бы не мои откровенно возмутительные атрибуты Силы Воли и Интеллекта, мне, вероятно, пришлось бы медленнее справляться с этими интеграциями. Хотя это поднимает вопрос, почему я смог так хорошо интегрировать предыдущие покупки продвинутых навыков в моем классе. Возможно, это было из-за того, что они принадлежали к моему собственному классу — Система каким-то образом отпечатала и подготовила тело для этих Навыков? Еще вопросы, на которые у меня нет ответов. По крайней мере, еще нет.

Отбросив эту мысль, я просматриваю множество уведомлений, которые ждали меня с тех пор, как я начал этот процесс.

Анализ (уровень 2)

Позволяет пользователю сканировать людей, монстров и объекты, зарегистрированные в Системе, для сбора информации, зарегистрированной в Системе. Подробности и уровень точности информации зависят от Уровня и любых Навыков или Заклинаний, противоречащих способности. Уменьшает регенерацию маны на 10 навсегда.

По правде говоря, этот навык не нужен, пока Али рядом. Но, как показал опыт, мой Дух не всегда будет рядом, особенно теперь, когда он может материализоваться и может быть изгнан. Каким бы умным он ни был, Али не очень боец и имеет плохую склонность отвлекаться в разгар особенно напряженных сражений.

Затвердеть (Уровень 2)

Этот навык усиливает целевую защиту и активно ослабляет входящие атаки, чтобы уменьшить их проникающую способность. Основной навык Черепашьих рыцарей Киуммы, Закаленный навык, на протяжении тысячелетий расстраивал противников.

Эффект: Снижает пробивной эффект атак на 30% на целевую защиту.

Стоимость: 3 маны в секунду

Квантовый замок (уровень 3)

Основной навык помощников M453-X Mecani, Quantum Lock блокирует скрытые атаки и уменьшает тактические возможности их врагов. Во время работы Квантовый Замок помощников Мекани возбуждает квантовые струны в пораженной области для всех людей и Навыков.

Эффект: Все телепортационные, порталовые и пространственные Навыки и Заклинания прерываются, пока действует Квантовый Замок. Принудительное использование Навыков и Заклинаний во время действия Навыка приведет к повреждению здоровья (Стоимость Используемого Навыка * 4). Пользователи могут заплатить переменное количество дополнительной маны при активации навыка, чтобы уменьшить эффект квантовой блокировки и уменьшить получаемый урон.

Требования: 200 Силы Воли, 200 Интеллекта.

Область действия: радиус 100 метров вокруг пользователя

Стоимость: 250 + 50 маны в минуту.

Эластичная кожа (Уровень 3)

Эластичная кожа — это постоянное изменение, позволяющее пользователю получать и поглощать небольшую часть урона. Получаемый урон уменьшен на 7%, при этом 7% поглощенного урона конвертируется в ману. Регенерация маны снижена на 15 навсегда.

Эластичная кожа, пожалуй, самый дорогой из приобретенных мною навыков, так как это эксклюзивный навык другого класса — роющих. Это также очень дорого с точки зрения моей регенерации маны, но комбинация снижения урона и восполнения маны полезна. Большинство других навыков, которые я просматривал, были либо чистым прямым снижением урона, либо имели незначительные преимущества в других областях. Как Stoneskin, который делает вас немного более невосприимчивым к огню и имеет более высокое снижение урона от эффектов абразивного типа. При 7% от 7% фактическое количество поглощаемого и конвертируемого в ману урона составляет около пяти процентов от полученного урона, что довольно жалко. Но это лучше, чем ничего.

В целом, все внимание покупателей к Навыкам было направлено на то, чтобы укрепить некоторые из моих основных слабостей и сделать так, чтобы меня было труднее убить. Хотя я все еще чувствую, что наношу недостаточно урона, я полагаю, что труднее убить означает, что у меня больше времени, чтобы действительно причинить вред. Это означает, что я теряю восемьдесят единиц регенерации маны в минуту от всех этих навыков, но, поскольку я еще не потратил свои бесплатные атрибуты, это легко исправить. Я разделил две трети своих девяноста восьми свободных очков между Интеллектом и Мудростью, увеличив их до новых максимумов.

Я также выучил несколько заклинаний, некоторые из которых я назвал бы полезными заклинаниями — например, Форма Земли, Исправление, Разговор с хлорофиллом, Насыщение кислородом и Охлаждение — на случай, если меня когда-нибудь снова бросят в глуши. Другие являются вариациями моих существующих заклинаний, таких как Ice Blast — почти дословный эквивалент Inferno Strike. Хотя я не большой поклонник заклинаний из-за продолжительности времени и концентрации, которые они требуют для сотворения, мой более высокий Интеллект и Сила Воли означают, что я могу использовать и то, и другое и сражаться с минимальными проблемами. Тем не менее, я предпочитаю мгновенные навыки.

Несмотря на все это, я приобрел несколько интересных новых заклинаний, заклинаний, которые я отчаянно хотел бы иметь раньше.

Создать воду

Вытягивает воду из стихийного плана воды. Вода чистая и высшая доступная форма воды. Колдует 1 литр воды. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 50 маны

предсказать

Позволяет заклинателю просматривать местоположение на расстоянии до 1,7 км. Диапазон может быть увеличен за счет использования дополнительной маны. Кастер в это время будет неподвижен. Рекомендуется, чтобы заклинатель сосредоточился на предвидении, если заклинатель не имеет высокого уровня Интеллекта и Восприятия, чтобы избежать несчастных случаев. Наблюдение может быть заблокировано заклинаниями и навыками эквивалентного или более высокого уровня. Люди с высоким восприятием в области Предвидения могут быть предупреждены о том, что Навык используется. Перезарядка: 1 час.

Стоимость: 25 маны в минуту.

Видящий Уорд

Блокирует заклинания наблюдения и их эквиваленты в пределах 5 метров от заклинателя. Заклинания более высокого уровня не могут быть заблокированы, но заклинатель может быть предупрежден о попытках наблюдения. Перезарядка: 10 минут

Стоимость: 50 маны в минуту

Улучшенная невидимость

Скрывает системную информацию, ауру, запах и внешний вид цели. Эффективность заклинания зависит от Интеллекта заклинателя и любых Навыков или Заклинаний, конфликтующих с целью.

Стоимость: 100 + 50 маны в минуту.

Улучшенная клетка маны

Хотя физически слабее, чем другие заклинания захвата, основанные на элементах, Mana Cage имеет то преимущество, что может ограничивать всех существ, включая полутвердых духов, призванных элементалей, теневых зверей и пользователей навыков. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 200 маны + 75 маны в минуту.

Улучшенный полет

(Лети, птичка, лети! — Али) Это заклинание позволяет пользователю бросить вызов гравитации, используя контролируемые выбросы маны для борьбы с гравитацией, и позволяет пользователю летать даже в самых сложных ситуациях. Улучшенная версия этого заклинания позволяет летать даже в условиях невесомости и имеет более высокий уровень маневренности. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту.

Я также подобрал два заклинания мобильности, хотя не уверен, что когда-нибудь ими воспользуюсь. Хотя Ускорение как заклинание полезно, оно также требует больших затрат маны. И моя собственная скорость уже значительна. Тем не менее, на случай, если я буду драться с другим спидстером, было бы полезно иметь возможность не отставать. И улучшенный полет, ну… это полет. Хотя я не из тех людей, которые мечтали о полетах, в этом все же есть какая-то привлекательность. По крайней мере, я могу повторить то, что я сделал с Полевым Боссом, без того, чтобы кто-то Портал меня.

В целом, многое из того, что я купил, латает дыры в моей защите и дает мне более широкий спектр возможностей — в основном, когда я не в бою. В бою теоретически полезно иметь несколько дополнительных заклинаний, специально подходящих для монстров, с которыми я сражаюсь. Тем не менее, я знаю по опыту, что, вероятно, в конечном итоге я полагаюсь на несколько проверенных навыков и заклинаний. Как сказал однажды более известный Ли, не бойтесь человека, отработавшего тысячу ударов ногой; бойся человека, который отрабатывал один удар тысячу раз.

Мои мысли прерывает стук в дверь. По моему приглашению Фокси заходит и раскладывает мои более приземленные покупки. Признаюсь, я подпрыгиваю от новой одежды, чуть ли не хватаясь за кусок, чтобы переодеться. Я и не осознавал, как сильно скучаю по новой, неповрежденной одежде, пока Ким не упомянула об этом. Даже если бы я хранил кучу лишних вещей в своем Измененном Пространстве просто потому, что мог, я бы давно израсходовал все свои запасы на чертовой планете, на которую меня сослали.

Как только все мои покупки выложены на постоянно расширяющемся столе, Фокси слегка кланяется мне, улыбаясь. "Есть ли еще что-нибудь?"

"Нет. Я, наверное, вернусь, как только закончу здесь. Рад видеть вас снова, — говорю я.

Фокси отвечает на мои прощания. Я смотрю, как инопланетянин уходит, мысленно посмеиваясь при мысли, что я еще не узнал его имя. С другой стороны, он никогда не предлагал этого.

Одежда в первую очередь. Я использую простую целесообразность, отправляя свою одежду в свой инвентарь. Простое использование Cleanse снова очищает меня, затем я одеваюсь. Сначала надевается бронированный комбинезон, плотно прилегающее покрытие, обеспечивающее баллистическую и энергетическую защиту, не сковывающее моих движений. Этот конкретный костюм меняется с тонкой мыслью, меняя свой простой серый цвет на более гладкий черный с серебряными бликами. Я воспользуюсь моментом, чтобы просмотреть его статистику.

Бронированный комбинезон Ares Platinum II уровня

Фирменная линейка бронированной повседневной одежды Ares Platinum Class сочетает в себе последние технологические достижения компании в области дизайна нанотехнологических волокон и высочайшее мастерство продвинутого мастера, чтобы обеспечить непревзойденную защиту для взыскательных авантюристов.

Эффект: +218 к защите, +14% к сопротивлению кинетическим и энергетическим атакам. +19% Устойчивость к изменениям температуры. Также включены самоочищение, самовосстановление, чары автоподбора.

Стоимость: 89 399 кредитов

Признаюсь, меня немного позабавило, что Али перевел этот термин как «комбинезон». Но в остальном это стоит каждого кредита, который я заплатил. Дополнительная защита и дополнительный комфорт особенно важны, хотя повышенное сопротивление является приятным дополнением. К сожалению, они не складываются с моими собственными врожденными сопротивлениями, поэтому они менее полезны. Даже тогда я храню второй комбинезон в своем инвентаре на случай, если этот будет уничтожен.

Поверх комбинезона я надеваю бронированную куртку, которая выглядит как чуть менее громоздкая версия мотоциклетной куртки. Несмотря на то, что он не такой дорогой, из-за своего размера, он добавляет почти такую же защиту. Далее идет выдвижной шлем с нано-усовершенствованиями, вызывающий улыбку облегчения. Мне не хватало легкого доступа к визуальным, слуховым и обонятельным технологиям, которые обеспечивает шлем. Я немедленно настраиваю свою нейронную связь, подключаясь к шлему и чувствуя щелчок света, когда данные поступают прямо в мой разум. Я тянусь глубже, касаясь своего навыка технической связи, и удаляю связь с Сэйбр. Действие похоже на отрывание струпа длиной в фут в моем сознании. Еще одна мысль заключается в том, что Tech Link прикрепляется к моему шлему, что делает мою связь еще более четкой.

Как только это будет сделано, я сбрасываю дополнительную одежду, в том числе более дешевую формальную одежду, менее готовую к апокалипсису, в свой инвентарь и просматриваю другие покупки. Лучевая винтовка и пистолет начинают арсенал, сгруппированный передо мной. Вдобавок к этому есть больше метательного оружия, в том числе модифицированная штурмовая винтовка с насадкой для гранатомета, необходимые боеприпасы в магазинах с различной цветовой маркировкой и меньший пистолет того же типа. Все вышеперечисленное, конечно же, является оружием более высокого класса Золотого класса уровня II, что делает его зарегистрированным в Системе и несколько более мощным, чем серийное оружие того же типа.

После того, как я пристегнул лучевой пистолет и убрал остатки дальнобойного оружия, я беру пару высококачественных стальных ножей. Я не стала покупать здесь что-то слишком дорогое, зная, что верну свое зачарованное оружие. Это, и если мне когда-нибудь действительно понадобится что-то разрезать, мой душевный меч будет под рукой. Мне даже не нужно беспокоиться о том, что он сломается, что очень полезно. Сколько раз он разбивался на этой планете… с жестом меч появляется в моей руке, слегка покоится на моей ладони, когда я снова анализирую его.

Меч II уровня (личное оружие эретранского паладина, связанное с душой)

Базовый урон: 307

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +20 к урону маны, Удар клинком

Это действительно хорошее увеличение базового урона, вероятно, из-за того, что я повысил свой уровень класса. Тем не менее, уровень II, что раздражает, но я думаю, что это достаточно справедливо. Я отбрасываю меч и сосредотачиваюсь на других купленных мною инструментах.

Во-первых, партии гранат и мин. Большинство из них дешевы, хотя я подобрал несколько взрывчатых веществ более высокого уровня и создал их. Они, по большей части, полезны для добавления путаницы и неопределенности в сражения, но не более того. Я не решаюсь вкладывать слишком большие средства в эту область — как расходные материалы, они дороги в покупке, если используются в больших количествах. И виды монстров, с которыми я собираюсь сражаться, вряд ли найдут большую часть этих взрывчатых веществ настолько отвлекающими. Так что, хотя куча огромна, относительно говоря, они дешевы.

Как только это будет сделано, останется обычный набор инструментов, таких как палатки, спальные мешки, веревки, фонари и зелья. Много-много зелий маны и исцеления. Большая часть этого хранится в моем Измененном Пространстве, и часть меня задается вопросом, не увеличить ли мне снова его размер. Но действительно, каковы шансы, что меня снова оставят на планете?

"Да?" — говорит Фокси, входя.

— Ничего… — кашляю я, убирая руку с деревяшки, по которой стучал.

"Конечно." В глазах Фокси мелькнуло легкое веселье.

Я смотрю, как закрывается дверь, прежде чем открыть экран состояния, мне любопытно в последний раз просмотреть свои данные.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский паладин

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

15

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь

Здоровье

3070

Выносливость

3070

Мана

2710

Регенерация маны

225 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

180

Ловкость

275

Конституция

307

Восприятие

127

Интеллект

275

Сила воли

300

Харизма

78

Удача

48

Классовые навыки

Наполнение маны

3*

Удар клинком*

3

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

3

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

2

Святилище

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Уменьшенные шаги*

1

Техническая ссылка*

2

Проникновение

1

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Анализ*

2

Затвердеть*

2

Квантовый замок*

3

Эластичная кожа*

3

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Грязевые стены

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Огромный. Думаю, как его обрезать, что подкорректировать по пунктам. У меня все еще есть тридцать два бесплатных атрибута, но прямо сейчас я не совсем уверен, куда они денутся. Или то, что мне нужно. Мне нужно больше времени на этом Уровне, чтобы сражаться с теми, кто может бросить мне вызов, прежде чем я смогу сказать.

С этой мыслью я выбираю вариант выхода и чувствую, как мир исчезает, когда меня отбрасывает обратно в «нормальную» реальность.

"ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ. О ПРОСЬБЕ ЛОРДА РОКСЛИ…

Уведомление от Ким — это первое, что я замечаю, когда возвращаюсь из Магазина, что заставляет меня слегка рычать. «Вы модернизированы?»

"ДА."

— Тогда приступай к работе с Али. Мне нужен отчет, когда вы закончите, — говорю я, а затем решаю, что достаточно долго избегала отвечать проклятому ИИ и Роксли. — Скажи ему, что я скоро его навещу.

"СКОРО?"

"Скоро. Сегодня вечером, — говорю я.

«ИНФОРМИРОВАН».

— рычу я, топая прочь. Я делаю это на полпути из офиса, прежде чем Лана ловит меня с легкой улыбкой на лице.

"Проблема?" — говорит Лана.

«Ничего серьезного». Я делаю глубокий вдох. Отлично. Может быть, меня немного раздражает, что меня заставляют поговорить с человеком, которого я не видел целую вечность. И чьи мотивы я никогда не чувствовал, я понял.

"Хороший. Потому что у меня есть один для тебя, — говорит Лана и идет в ногу со мной. Я хмуро смотрю на рыжую, знак, который она, кажется, воспринимает как указание на то, что пора продолжать. — Начали распространяться слухи, что вы вернулись.

— Не думал, что пытаюсь это скрыть.

«Нет, но некоторые проблемы, которые нам удалось отложить, всплыли. Например, вы владеете этими поселениями, — говорит Лана.

"Ой?" Я наклоняю голову и не даю нам идти дальше, оставляя нас висеть посреди застекленного коридора из коричневого камня. К счастью, этот этаж практически пуст. «Кого и на что они хотят поменять?»

Лана выглядит слегка смущенной, прежде чем ответить на мой вопрос. «Ну, есть несколько групп. Некоторых возглавляет старый совет Ванкувера и другие авторитетные группы. В основном мы заставляли их спорить о том, как решить вопрос о собственности, чтобы отвлечь их, но с твоим возвращением они больше сосредоточены на том, чтобы отстранить тебя от власти.

"И…?"

«И выставили меня в качестве временной замены». Когда Лана замечает, что я даже не сержусь, она приподнимает бровь. "Джон?"

"Все в порядке. Вообще-то несколько ожидаемо, — говорю я, слегка улыбаясь. «Я был удивлен, что вы так долго оставили меня ответственным, а не просто убрали меня».

«То, что ты жив, было полезным сдерживающим фактором», — говорит Лана. «Ваша репутация, ваши титулы многое облегчили. И пока Ядра не были освобождены, мы знали, что ты жив. Я знал."

Я замечаю легкую заминку в ее голосе и мысленно ругаюсь. Часть меня ненавидит тот факт, что это произошло, что то, что мы начали, было резко разрушено. Возможно, если бы у нас было больше времени… что есть, то есть. Иногда, однако, вы не можете не спросить, что, если?

— Так ты, а? Доверяю ли я Лане? Если бы вы спросили меня четыре года назад, я бы, несомненно, сказал «да». Теперь… теперь я должен подумать об этом. Но факт остается фактом: я оставил ее ответственной за поселения, и она выполнила эту работу без нареканий. Ее личность, ее знания и, честно говоря, тот факт, что она не против работать с людьми, делает ее лучшим выбором, чем я. Но… — Дай подумать.

По правде говоря, я не знаю, почему я сейчас держусь за поселения. Не то чтобы она не могла держать их сама. У нее масса могущественных помощников, людей, на которых она может положиться. Возможно, это я скряга, скупердяй, который скорее съест лапшу быстрого приготовления, чем пойдет куда-нибудь поужинать, но отдать что-то свое трудно.

"Конечно." Лана кладет руку мне на плечо, серьезно глядя на меня. «Я не просил расчетов. Я просто хотел чтобы ты знал."

"Я знаю." Я вздыхаю. "Его…"

«Вы ждете голосования. И что происходит в Галактическом Совете, — говорит Лана, делая собственные выводы. По правде говоря, я сказал ей это много лет назад. Я не уверен. Она прикусывает нижнюю губу, колеблясь, пока я не поднимаю бровь. "Почему ты это делаешь?"

"Что делать?"

"Этот. Все это, — говорит Лана, указывая на все вокруг. «Едва вы находитесь на Земле и десять минут, как бросаетесь на полевого босса и зачищаете подземелье. Затем в тот момент, когда вы закончите, вы здесь, прорабатываете последние четыре года истории, пытаясь понять, как добиться места в Галактическом Совете. Что вами движет?»

«Это…» Я на мгновение отвожу взгляд, рассматривая прохожих снаружи. Входить и выходить из библиотеки-центра управления городом, перемещаться в другие офисные здания, пока они живут своей жизнью. Это так занято, так далеко от того, что было раньше. «В даосизме есть понятие у вэй. Это переводится — плохо — как действие-бездействие. Речь идет о том, чтобы делать, не думая, потому что это правильно».

— Например, атаковать армию? — говорит Лана, и краем глаза я замечаю, как ее губы слегка изгибаются.

— Если в данный момент это правильно, то да, — говорю я, отказываясь отворачиваться от окна. Не знаю, как объяснить, чтобы не показаться дураком.

В нашей жизни так мало выбора. У нас нет выбора, когда мы рождаемся. Где. Кому. Мы не можем выбирать так много неожиданных радостей или трагедий, которые обрушиваются на нас, причиненной боли или подаренной любви. Воля судьбы или поцелуй госпожи Удачи льются на наши головы с одинаковой беспристрастностью. Это делает выбор, который у нас есть, немногочисленный и ежедневный, еще более важным. Встать или преклонить колени, бороться или чувствовать. Верить во что-то, как бы это ни было глупо, как бы наивно и ошибочно оно ни было.

"Делая это? Это кажется правильным, — говорю я. «Это решение не хуже любых других. Или лучше. Это просто мое».

Лана какое-то время смотрит на меня, опустив брови и изучая мою фигуру. В конце концов я поворачиваюсь к ней.

Рыжая качает головой. — Я тебе не завидую. То, что ты делаешь, это не бой, который я бы выбрал.

Я моргаю, удивленный признанием. — Ты никогда не упоминал об этом раньше.

«Тогда это было не важно. Но, Джон, не все мы готовы бросаться на драконов. Некоторые из нас довольствуются тем, что сражаются с ограми. Чтобы дать тем, кто придет после нас, инструменты для борьбы с драконами.

Я посмеиваюсь над метафорой, которая могла произойти только в это время. "Справедливо. Убийство драконов — это еще не все, чем они занимаются.

«Дракон…» Лана сужает глаза, но я отказываюсь объяснять это. В конце концов, она меняет тему. "Я должен идти. Я должен догнать Кэтрин. Келоуна снова спрашивает о добавлении третьего здания гильдии. И Камлупс хочет, чтобы вы заскочили в их Оружейную. Вас хочет видеть юная леди… — дразняще говорит Лана.

Я закатываю глаза от ее тона и ее попытки разрядить атмосферу. — У меня сегодня еще одна встреча. И есть городская темница с моим именем. Я раскатываю плечи и поднимаю руку, вытягивая свою ману, чтобы сформировать портал. «Надо опробовать новые навыки».

"Веселиться!" — кричит Лана, когда я шагаю через этот овал тьмы, и меня отбрасывает в никуда.

Глава 7

Когда я выхожу из портала в нескольких шагах от края Городской темницы, меня встречает новое зрелище — серая бетонная стена. Я хмурюсь, наклоняя голову и замечая, что она находится прямо на краю того места, где начинается подземелье.

— Ким, я смотрю на гигантскую стену, — тихо бормочу я.

«ОН БЫЛ ПОСТРОЕН ПОСЛЕ СМЕРТИ НЕСКОЛЬКИХ ПОДРОСТКОВ НЕДОУРОВНЯ, ВОШЕДШИХ БЕЗ НАДЛЕЖАЩЕЙ ПОДГОТОВКИ».

Верно. Я потираю подбородок, пожимаю плечами и перепрыгиваю через десятифутовую стену, чтобы приземлиться в подземелье. Сразу же получаю уведомление. Первая часть уведомления такая же, как и до моего ухода, правда Уровень подземелья снова вырос. Дополнение, с другой стороны, является новым.

Вы вошли в городское подземелье Университета Британской Колумбии.

Это подземелье предназначено для уровней 10-80. Пожалуйста, обратитесь к местному Хранителю Подземелья и его сопровождающим за картой уровней зоны и дополнительной информацией.

Приложение: Все посетители должны сообщить об этом Хранителю Подземелья или служителю. Невыполнение этого требования приведет к порицанию, включая потерю привилегий в подземельях и штрафы за кредиты — UBC DK

О верно. Я собирался назначить одного из них перед отъездом. Очевидно, Лана или Кэтрин успели этим заняться. Я хмурюсь, понимая, что понятия не имею, как связаться с этим Хранителем Подземелья или его помощниками, и не вижу очевидных способов связаться с ними. Затем я пожимаю плечами и вхожу. Как бы то ни было. Правила для пеонов.

Вместо того, чтобы тратить время на монстров низкого уровня, я включаю свою ауру. Хотя это не так явно пугает, как другие, этого более чем достаточно, чтобы отпугнуть монстров низкого уровня, которые в любом случае опасались бы меня. Это яркий прожектор, лесной пожар, который говорит об опасности для этих существ, оставляя мне возможность прогуляться глубже по разбитому асфальту, обрамленному лесом, чтобы добраться до зон более высокого уровня. Воспоминания о нашем единственном пребывании здесь ведут меня мимо поля для гольфа — зоны 30-го уровня с безумными мутировавшими сусликами, белками и существом, которое стреляет стихийными водяными шариками — и общежитий к настоящим зданиям факультета.

«Ким, нужна карта зон».

«ЗАГРУЖЕНО».

"Спасибо."

Мгновение спустя я загрузил карту на свою собственную мини-карту, накладывая информацию. Мне как-то не хватает лучших обновлений Али, но того, что есть, более чем достаточно. И даже несмотря на то, что я прогуливаюсь, с моими улучшенными атрибутами, моя прогулка эквивалентна тотальному спринту для среднестатистического досистемного человека.

Когда я наконец добираюсь до первого кампуса, зоны подползают к приличному уровню для экспериментов. Первый монстр, с которым я столкнулся, — крошечный Гриббл с длинными клыками, острым мехом и гигантскими глазами. Это можно было бы считать милым, если бы вы очень сильно прищурились. И проигнорировал ядовитое облако, окутывающее существо. Он заряжает меня, двигаясь так быстро, что кажется, что он телепортируется с каждым маленьким прыжком.

Гриббл (монстр 41-го уровня)

HP: 381/381

МП: 833/833

Условия: Разъяренный, Ядовитый, Сопротивление урону

Я вытаскиваю свой лучевой пистолет, стреляю от бедра и ловлю существо в середине прыжка. Хотя атаковать его, когда оно останавливается, может показаться лучшим вариантом, но если вы можете заметить, отследить и ударить проклятое существо, когда оно находится в воздухе, оно не сможет увернуться. Первый выстрел поджигает мех Гриббла и разрывает мышцы и кожу. Второй выстрел попадает в него, когда существо спотыкается, а третий добивает монстра, когда он приходит в себя и пытается бежать. Я хмуро убираю пистолет в кобуру и отмечаю, что пистолету требуется время для перезарядки. Скорострельность была значительно ниже, чем моя способность нажимать на курок. Что, собственно, и не удивительно. На самом деле, это одна из причин, по которой некоторые предпочитают оружие ближнего боя — по мере того, как характеристики продолжают расти, высокотехнологичное оружие не поспевает за ним. PAV, такой как Sabre, на самом деле может быть скорее помехой для движения, чем помощью.

Я ненадолго останавливаюсь, чтобы обыскать труп, прежде чем углубиться, опасаясь других атак. Несколько минут спустя я натыкаюсь на причину, по которой меня больше не атакуют — троица авантюристов, сражающихся треугольным строем против полчища Грибблов. Все трое авантюристов одеты в шикарные авантюристские бронированные комбинезоны с набором ремней для легкого доступа к инъекторам и меньшему оружию ближнего боя. На самом деле, они выглядят как одна из сотен групп, которые я видел — худые, мускулистые и молодые. Тихо и отключив свою ауру, я наблюдаю за боем троицы, автоматически находя темный угол под бетонным навесом, чтобы посмотреть.

По большей части группа довольно скучная — ДНК-маг, щитоносец с мечом и щитом и гоплит с копьем. Конечно, у них есть свой набор Навыков, которые можно использовать, выпуская ударные волны энергии, лучи и огонь, а также рубя и коля. Хотя у них есть своя изюминка. У копьеносца есть гибкий хвост, в котором находится взрывной стержень, и маг, кажется, буквально высасывает кровь из трупов вокруг них, чтобы использовать свои заклинания. Вокруг троицы кружится небольшой циклон, поднимая ядовитое облако в воздух над троицей и рассеивая его. Быстрый взгляд на Статус троицы показывает, что они отравлены, но не так опасно.

Убедившись, что команда может справиться с Грибблами без моей помощи, я начинаю медленно обходить группу. Кража убивать считается дурным тоном, и даже если я этого не хочу, эти Грибблы в ярости и готовы напасть на меня, если почувствуют. Двигаясь, я замечаю, как человек-обезьяна дергается и в какой-то момент поглядывает в мою сторону, хотя не перестает орудовать своим копьем. Я почти пересекаю площадь перед все еще закрытым стоматологическим факультетом, когда все наше внимание привлекает рев. Как будто рев — это сигнал, все Грибблы отступают.

Трио не пользуется отступлением Грибблов, их внимание — и мое — приковано к гораздо большей угрозе, надвигающейся вперед. Глаза светятся красным с фиолетовыми завихрениями внутри, шерсть взъерошена, чтобы монстр казался больше, чем форма размером с фургон, которую он уже имеет, Королева Гриббл снова воет, ее голос становится все выше и выше, пока даже мои уши не начинают кровоточить, рев продолжается снаружи. останавливаться. Трио находится в худшем положении, оружие отбрасывается, когда они хватаются за уши. Шилдсмен стоит на коленях от боли, его афро торчит вокруг шлема и пальцев.

Королева Гриббл (альфа 65 уровня)

HP: 1411/1411

МП: 980/980

Условия: Разъяренный, Ядовитый, Сопротивление урону, Пакетная аура

"Жопа…"

Отступившие Грибблы бросаются на троицу, намереваясь прикончить группу, пока они недееспособны. Даже когда я клянусь, часть меня сосредотачивается и тянется наружу, к Системе, и внутрь, к моему собственному телу, пока я настраиваю свой слух. Если более высокие атрибуты — это хорошо, то почему более высокое Восприятие делает вас более уязвимыми для сенсорных атак? Это не имело бы смысла — и они этого не делают. На самом деле, одним из улучшений более высокого атрибута Восприятия является невидимое сопротивление таким атакам. Но поскольку он невидим и скрыт, большинство не использует его с максимальным эффектом. После того, как в течение четырех лет меня заставляли сражаться только с моими замороженными качествами, я больше не являюсь частью большинства. С едва заметными мыслями я прикасаюсь к Системе и напрягаю свою защиту до максимума. Врожденное сопротивление моего продвинутого класса уже отводит большую часть урона; это делает оставшийся урон менее выводящим из строя.

Получено звукового урона: 89

Проверка слухового восприятия получает модификатор -11 на 9 секунд.

Сопротивление оглушению

Заклинание вытекает из моих рук, парное заклинание, когда я расталкиваю грязевые стены вокруг троицы. Секундой позже Грязевые Стены вырываются наружу, ловя Грибблов. Форма Земли следует вскоре после того, как земля под троицей опускается вниз, обеспечивая дополнительную защиту.

Королева Гриббл поворачивается ко мне, когда ее вой подходит к концу. Он рычит, трясет своим телом, и вдруг его тело источает фиолетовый газ, который течет не вовне беспрепятственно, а темным потоком ко мне, как волна. Я отталкиваюсь от земли, отпрыгивая назад и бросая Ледяной Взрыв в Королеву. Заклинание замораживает куски меха монстра, и даже газ на его пути замерзает, затвердевая яд. Полярная зона вырывается из моих рук. Но я слишком сосредотачиваюсь на произнесении заклинаний, мой разум разделяется на многочисленные линии заклинания, и я в конечном итоге игнорирую меньших Грибблов. Я плачу за это, когда кто-то врезается в мою только что приземлившуюся форму и кусает меня за бедро.

Я хмурюсь, острые зубы Гриббла пронзают наноткань и впрыскивают в мою ногу обезболивающий яд, в то время как переносимый по воздуху токсин пытается закрыть мое горло. Удар и поворот ножа отрывают Гриббла от моего тела, даже когда я снова прыгаю, преднамеренно взрывая землю под моим прыжком, чтобы добавить Грибблам замешательство, когда я лечу по воздуху.

Вы отравлены!

-2 здоровья в секунду в течение 11 секунд

Полярная зона, кажется, работает, замедляя не только Королеву Гриббл, но и поток ее ядовитого газа. Несмотря на это, поток газа, кажется, следует по моей новой траектории, хотя большая его часть вытекает из тела Королевы, а также вокруг ее тела, а менее плотное количество движется к медленно выздоравливающей группе.

— Так чертовски странно. Я ухмыляюсь и проверяю следующее заклинание.

Клетка маны защелкивается вокруг Королевы Гриббл, заключая существо в ловушку своими светящимися полосами. Королева Гриббл рычит и огрызается, ударяясь телом о прутья, но они держатся, удерживая Королеву внутри, если не ее ядовитый газ. Черт, может быть, мне стоило купить Mana Prison, но расход маны на улучшенное заклинание Prison был значительно выше.

Рассеянно я вызываю свой меч и разрезаю на части пару прыгающих Грибблов, прежде чем приземляюсь. Взлом со стороны троицы авантюристов напоминает мне, что я не сражаюсь в одиночку и перестаю баловаться. Я смогу проверить свои заклинания дальше, когда снова останусь один. Вместо того, чтобы тратить ману впустую, я поднимаю руку и вызываю серию мана-ракет на королеву. Мана-ракеты — это апгрейд моей старой опоры Мана-дротик, просто улучшенный, чтобы наносить больше урона. Серия из полдюжины мана-ракет, каждая длиной более фута и вращающаяся, вонзается в тело Королевы. Не имея возможности увернуться, Королева вскоре превращается в сильно истекающую кровью подушечку для иголок, которой почти удается разорвать мою клетку маны до того, как истечет срок ее действия. Как только срок действия королевы истекает, убрать остальных Грибблов очень просто с помощью троицы выздоровевших авантюристов.

«Спасибо», — говорит мне Мечник, выбрасывая инъектор здоровья.

Я слегка хмурюсь, глядя на мусор, но пока держу рот на замке. Тем не менее, мое присутствие раздражает обезьяну-гоплита, которая рычит на меня.

"Что ты здесь делаешь? Мы единственная вечеринка, запланированная на сегодня, — рычит человек-обезьяна, направляя на меня свое копье.

«Пожалуйста», — отвечаю я, кивая владельцу меча и щита и игнорируя человека-обезьяну.

На мое вопиющее равнодушие к нему человек-обезьяна делает шаг вперед, но его удерживает Маг ДНК, который качает головой. При ближайшем рассмотрении я понимаю, что маг на самом деле, вероятно, старше меня — по крайней мере, ему за сорок. Я рассеянно подумываю о том, чтобы порекомендовать добавить еще несколько очков в Харизму и, возможно, хорошую покраску, чтобы справиться с моими редеющими седыми волосами.

«Я доложу о тебе Хранителю Подземелья», — рычит человек-обезьяна.

Я просто машу на прощание группе, останавливаясь только на время, достаточное для того, чтобы забрать и поместить Королеву в мое Измененное пространство, прежде чем отправиться к моей последней цели — медицинскому факультету.

— Эй, это зона 70-го уровня, — раздается за моей спиной новый голос — думаю, старшего мужчины.

Я машу в знак признательности, не оборачиваясь. Какая-то часть меня удивляется тому, что медицинский факультет открыт, а стоматология — нет. С другой стороны, я полагаю, что больше людей боятся стоматологов, чем врачей, возможно, потому, что мы все пострадали от рук слишком грубого стоматолога-гигиениста.

Войдя в здание, я сканирую внутренности на наличие угроз, одновременно закрывая уведомление о повышении уровня зоны. Несущий шум предупреждает меня о приближающихся монстрах задолго до того, как я их увижу. Выходит с полдюжины гуманоидов, большинство из которых одеты в больничные халаты, но некоторые в халаты и повседневную одежду, их кожа серая и бледная. Они попеременно прыгают вперед на четвереньках, ногти необычно длинные и черные, и ходят, слегка сгорбившись. Даже их глаза слезятся и желтеют, не показывая признаков разума. Беглый просмотр показывает, что они почти все одинаковые.

Болезненный Ревенант (Уровень 71)

HP: 3488/3488

МП: 0/0

Условия: Болезнь, Нежить, Взрыв

Мой нос слегка морщится при виде этого, но человекоподобные существа-нежить — идеальные тренировочные манекены. И манекены Ревенанты. Они набрасываются на меня с небольшим изяществом, но с массой агрессии, только дикая хитрость направляя их тактические решения, например, попытки обойти меня с фланга. То, чего им не хватает в мозгу, компенсируется неспособностью чувствовать урон, неумолимой агрессией, по сравнению с которой разъяренный шершень выглядит прекрасной бабочкой, врожденной высокой устойчивостью к повреждениям и потрясающим здоровьем.

Огненные бури — моя первая попытка справиться с ними, улучшенное заклинание «Огненный шар» формирует водоворот пламени, который расширяется от моего тела. Армированные системой стены горят, скрипя в агонии при скачках температуры. Деревянные столы превращаются в пепел за считанные секунды, а Ревенанты готовятся, плоть хрустит и расщепляется, демонстрируя напряженные мышцы и вытекающие, испаряющиеся жидкости. И все же они не останавливаются.

Взмах моих рук, и Грязевая Стена струится с пола волной, отбрасывая монстров назад, но пара, отделившаяся от меня с фланга, атакует сейчас. Два быстрых шага перехватывают одного, рука сжимает его руку и тело, чтобы скрутить и бросить его против второго, прежде чем Ледяной Луч поражает пару. Их тела дергаются, когда они пытаются освободиться, замороженная плоть и конечности ломаются под их усилиями и перегретым воздухом. Даже мое собственное здоровье падает, хотя и ненадолго, прежде чем моя регенерация заменит его из-за оставшегося тепла.

Я ухмыляюсь, когда слышу в темноте дополнительное движение, когда вой Ревенантов эхом разносится по коридорам, привлекая к себе других себе подобных. Хороший. Я собираюсь повеселиться с этим.

Через несколько часов я, наконец, выпрыгиваю из верхнего этажа здания, легко приземляясь, прежде чем вырвать из руки встроенный коготь босса зоны Ревенанта. Я морщусь, когда кровь вытекает, капая на землю, даже когда рана заметно закрывается, а вокруг плоти распространяется темная серость. Заболевший. Такой приятный статусный эффект — уменьшает постоянно растущее количество атрибутов до того, как он достигнет пика, и атрибуты начнут восстанавливаться. В то время как статусы болезни не складываются среди обычных Ревенантов, Босс и Элиты несут другую форму болезни, которая длится намного дольше и которую даже мои повышенные Телосложение и Сопротивление не могут удалить в течение нескольких минут.

Ревенант Альфа Коготь (Уровень 79)

Материал для крафта. Может использоваться опытным мастером для изготовления снаряжения.

— Я вижу, вы очистили зону. Тоже в рекордно короткие сроки. Это заслуживает выпить.

Ход моих мыслей прерывает голос худого, худощавого мужчины. Я оглядываюсь, когда длинноволосый мужчина в жилетке бросает мне бутылку. Я хватаю бутылку и, посмеиваясь, читаю этикетку — старый добрый апокалиптический эль, сваренный в холодном Уайтхорсе.

Родольфо Стоун, хранитель подземелий Университета Британской Колумбии, своенравный сын (темный сын 21-го уровня)

HP: 480/480

МП: 1610/1610

Условия: Всевидящее око, Связь с подземельем, Симулякр (x2)

"Спасибо." Я делаю глоток и приподнимаю бровь, когда насыщенный темный эль поражает мои вкусовые рецепторы, напоминая мне, что такое хороший алкоголь. Очевидно, Пивовары снова повысили свой уровень.

— Пожалуйста, мистер Ли, — сказал Родольфо. «Теперь я должен сообщить вам, что вы отстранены от занятий на следующие две недели. Ты не можешь пройти без очереди, понимаешь?

"Действительно?" Я говорю. — Ты ведь знаешь, кто я, да?

— Ты босс. Но правила есть правила, чувак.

Я усмехаюсь, но не тороплюсь. Есть кое-что поинтереснее. — Ты знаешь, сколько времени мне понадобилось, чтобы очистить здание?

"Да." Родольфо взмахивает рукой, и мгновение спустя я получаю уведомление с рядом цифр. Израсходованная мана и выносливость, соотношение и процент, оставшийся в любое время, количество раз, когда я обнулялся — ни одного — количество убитых монстров, среднее, самое длинное и самое быстрое время, необходимое для убийства каждого монстра, заклинания и оружие, которые я используется и многое другое. Это огромный список данных, информации, которая постоянно повторяется, о каждом аспекте моей борьбы. «Я также получил остальную часть вашего путешествия, но это хороший материал».

— У вас есть вся эта информация на руках? Я говорю, несколько пораженный, как я прочитал все это. — Ты даешь это всем?

— Нет, только те, кто платит. Родольфо снова делает жест, и в его руке появляется бутылка эля «Апокалипсис». «Надо купить пакет Platinum. Но знаешь, ты босс, так что я подумал, что ты захочешь это увидеть. Там довольно крутая постройка».

"Спасибо. Что еще вы предлагаете?»

«Я даю советы по зазорам, но у вас довольно прочное телосложение. Использование навыков, варианты тренировок в подземелье для покрытия слабых мест. Обычное, знаете ли.

«Как вы думаете, какое у меня телосложение?» Я спрашиваю. Не то чтобы я много об этом не думал. Даже если я ненавижу то, как это превращает нашу жизнь в игру, идея проактивного определения того, кем вы хотите быть, не является неправильной.

«Наращивание выносливости. Ты не дуэлянт и не искатель приключений. То, что у вас есть, предназначено для измельчения и фунта. Недостаточно урона, чтобы убить с одного удара противника равного уровня, но ваша выносливость даже не опустилась ниже шестидесяти. Ты как гигантский кролик-энерджайзер выносливости. Во всяком случае, я бы добавил больше Силы Воли или Интеллекта, чтобы повысить скорость регенерации маны». Между предложениями Родольфо машет бутылкой эля «Апокалипсис», чтобы акцентировать внимание на своих словах. «Тебе также нужно сгладить цепочку заклинаний».

«Я только что купил их», — говорю я, предлагая лакомый кусочек информации.

Родольфо кивает. "Попался. Ну, я бы еще поработал над тем, чтобы связать их цепями. Но если вы не собираетесь собирать утилиту, я бы придерживался того, что вы знаете. Смотрел некоторые бои на аренах, о которых они начали рассказывать, и на твоем уровне даже секундное колебание убивает тебя».

— Бои на арене? Я осушаю бутылку в руке.

Когда я ищу, куда бы его положить, Родольфо фыркает. "Брось это. Подземелье очистит его. И никто не пройдет через этот раздел, пока он не сделает свою работу. Он подстраивает действие под слова собственной бутылкой. «У «Галактики» есть настоящий римлянин, понимаете? Это их хоккей».

«Правильно», — говорю я и делаю пометку, чтобы посмотреть на эти бои на аренах. Было бы неплохо увидеть бойцов Мастер-класса на моем уровне. «Тогда последнее. Микито упомянул, что к вам иногда приходят другие мастера-классы?

"Чемпионы? Да, я заставляю их тестировать мои новые зоны, прежде чем открывать их».

"Хороший. Мне нужна их статистика, — говорю я.

«Ничего не поделаешь, босс», — говорит Родольфо. «Привилегия клиента».

— Это моя темница, — мягко говорю я, дружелюбие исчезает из моего голоса, когда я встречаюсь с ним взглядом. Я тоже активирую Champion's Aura, но Родольфо даже не моргает. Я предполагаю, что один из его эффектов Статуса блокирует Ауру.

«И если вы меня уволите и согласитесь на эту работу, вы ее получите», — говорит Родольфо. — Но сначала ты должен меня уволить.

— Ты уверен, что хочешь это сделать? Я говорю, угроза звучит.

— Точно так же, как в пончиках есть дырки.

"Хорошо." Я поднимаю руку, постукивая по воздуху.

Родольфо пожимает плечами и достает из своего хранилища еще одну бутылку, прежде чем отхлебнуть из нее.

Через мгновение я вздыхаю. "Проклятие. Портал не открывается.

«Отсюда нельзя выбраться через портал. Или войти. Тебе лучше знать, — фыркает Родольфо. «Я бы выгнал тебя, но меня вот-вот уволят, и я не чувствую себя особенно благотворительным».

Я качаю головой. — Я не увольняю тебя за то, что ты сказал мне «нет». Я просто хотел убедиться, что вы тот человек, который заслуживает знать такую информацию».

— И вы думали, что угроза — хороший способ сделать это? Родольф фыркает с выражением жалости на лице, поворачивается на каблуках и уходит.

— Эй, насчет порта… — кричу я хранителю подземелья.

"Ходить!"

Думаю, я это заслужил. Тем не менее, когда я поворачиваюсь к выходу и бегу, я хихикаю. Похоже, Лана и Кэтрин хорошо поработали с Родольфо. Даже если он немного упрям.

Пока я бегу, я очищаю менее важные уведомления, которые я получил.

Поздравляем! Вы достигли 16-го уровня в качестве Эретранского Паладина.

Атрибуты распределяются автоматически. У вас есть 39 дополнительных бесплатных атрибутов и 5 очков классовых навыков для назначения.

Я немного удивлен, увидев, как быстро я выровнялся. С помощью мысленной команды всплывают уведомления об опыте, и я просматриваю их. Посмотрим — бонус за первое прохождение зоны 70-го уровня. Бонусный опыт за выполнение в одиночку. Длинный список вещей, которых я убил, включая босса зоны. Все эти уведомления я пропускаю. И, конечно же, бонусный опыт от сражений с чемпионами и зачистки подземелья, включая бонус за первое прохождение там. О, и я неуклонно накапливал небольшой опыт каждый день, фактически выполняя свою работу владельца поселения. Это со скидкой, так как у меня нет классов для него, но, поскольку оно основано на общей численности населения, это все еще значительный прирост.

Хм.

Получение опыта от владения поселением — это что-то вроде реализации. Хотя я уверен, что раньше получал его, из-за меньшего населения, уровня поселения и отсутствия моего участия, его серьезно обесценили. Все-таки опыт злой. Но также и разумно, поскольку в противном случае члены королевской семьи, которым никогда не позволяется слишком опускаться и пачкаться в подземельях, никогда не смогут повысить свой уровень.

После краткого размышления я решаю, что с пятью бесплатными очками классовых навыков я смогу получить очко во всем, если захочу, поэтому я бросаю еще одно очко в Проникновение. Всегда приятно ударить чуть сильнее.

Глава 8

Белая лошадь. Такой маленький город — теперь город — в глуши. Даже до всего этого в нем не было и тридцати тысяч человек. В эти дни, между теми, кого мы спасли, и новыми иммигрантами, он почти вернулся к своему прежнему пику. Даже если подавляющее большинство не люди. Труиннар в строгих костюмах из туники и брюк, цвет которых отражает их темную кожу, Йеррик с их рогами и мехом, Капре, возвышающиеся над всеми, обнаженные, но с кожей, похожей на кору, киборгоподобные существа и монстры прямо из фантастических книг. все смешивается на покрытых рунами улицах, огни мана освещают эту покрытую облаками ночь. Все и вся вооружены, передвигаются небольшими группами, готовясь к очередному дню приключений.

Идя по Мейн-стрит, я смотрю на возвышающееся серебристое здание, которое выглядит так неуместно среди исторической пограничной городской архитектуры Мейн-стрит Уайтхорса. Авантюристы потоком входят в башню и выходят из нее, направляясь наверх в магазин, проверяя новые назначенные квесты и жалуясь различному административному персоналу. Я игнорирую их всех, проскальзывая мимо групп и направляясь к задней части здания, еще раз отмечая, как странно искажено здесь пространство. Потолки слишком высокие, коридоры слишком широкие, а здание как-то длиннее и шире, чем можно было бы предположить по внешнему виду.

В банке единственный лифт открывается, и мы с Эли можем войти внутрь. Он движется плавно, едва заметное ускорение, когда мы направляемся к моей встрече. Я хрюкаю, постукивая ногами, поправляя подол куртки.

— Остынь, мальчик-о. Это просто свидание, — с ухмылкой говорит Али.

«Это встреча. Не свидание, — тихо рычу я, и оливково-зеленый Дух хихикает.

— Я не говорил о тебе. Решил поболтать с ИИ Роксли, посмотреть, не замышляет ли она что-нибудь… Али шевелит бровями.

— Знаешь, мне всегда было интересно. Она ИИ, ты Дух. Я имею в виду, как вы, ребята…

"Хлопнуть?"

"Разговаривать."

«С большой осторожностью».

Прежде чем я успеваю нажать на Али, чтобы получить реальный ответ, двери распахиваются. Комната слишком знакома: длинный металлический стол и пара стульев, тарелки и блюда, приготовленные для первого холодного блюда. В углу парит личный повар Роксли, его сферическое тело готово к тому, чтобы выкатить — и выкатить — следующее блюдо.

— Будь он проклят, — бормочу я себе под нос.

— За то, что накормил тебя? — говорит Роксли в ответ, выходя из своего офиса. Темный эльф улыбается мне, указывая на стол. — Я помню, вы любили обедать здесь раньше. Было бы упущением, если бы я не накормил гостя.

Я смотрю на Труиннара, его широкие плечи и аккуратную талию оттеняет черно-серебристая туника в цветах его дома, а хорошо скроенные штаны подчеркивают каждый дюйм его мускулистых ног. Улыбка, которая всегда на его губах, но иногда немного расслабляется, когда Роксли действительно находит что-то смешное. Синие волосы цвета электрик контрастируют с его белыми бровями, где пронзительный взгляд исследует меня и мое тело. Пока я смотрю на Труиннара, Али пихает меня локтем в бок, чтобы привлечь мое внимание.

Сразу после этого Дух делает шаг вперед и слегка кланяется. — Тогда я пойду?

Пока он это делает, я вижу новое уведомление.

Психическое влияние сопротивляется

Теперь соберись, мальчик-о

«Ужин в порядке. Я уверен, что это прекрасно, как всегда». Я киваю шеф-повару Роксли, садясь, пока Роксли сидит напротив меня в своем собственном, и прячу свое раздражение. Мне действительно нужно поесть, еда вкусная, и я знаю этого человека достаточно хорошо, чтобы понять, что это часть платы за то, что я у него попрошу. — Но я хочу знать, о чем тебе так срочно нужно было со мной поговорить.

"Конечно. Но сначала тост. Роксли поднимает бокал с бледно-желтым напитком с хлопьями извивающейся темной материи внутри. «На ваш мастер-класс».

"Спасибо." Я потягиваю напиток. Он сладкий, фруктовый и мягкий, и следующее, что я знаю, это то, что его нет. Слишком быстро, чтобы я мог вспомнить, что отсканировал его, и это чертовски стыдно.

«Летнее вино Джумма. Лето длится девять лет, но растения могут плодоносить только в первый и последний месяц», — говорит Роксли.

— Спасибо, — говорю я. «И поздравляю с новым титулом. Посчитай теперь, не так ли?

"Да." Роксли смотрит на меня, предположительно ища гнева или негодования, которые я проявлял так много лет назад. Но у меня было много времени, чтобы подумать об этом, еще больше времени, чтобы обдумать то, что он сделал. И хотя я все еще не согласен, я больше не держу на него зла за его выбор. Возможно, он видит это, потому что его губы расслабляются, а улыбка становится более естественной. Я бы не удивился, если бы он это сделал — Роксли всегда был более проницательным, чем я. «Нам удалось стабилизировать многие подземелья в городе и на территории. Наши результаты очень порадовали герцогиню. Теперь мы должны поесть, пока еда не остыла.

Я с изяществом принимаю отвлечение Роксли, копаясь в нем. Я вспоминаю, что Труиннары ненавидят говорить о делах за обеденным столом. Даже то немногое, что он сделал, показывает, что Роксли немного стал местным, слегка приспособившись к нашим обычаям. Ужин, как всегда, поллюции гурмана. В то время как подавляющее большинство подаваемой еды я не узнаю, годы пребывания в Системе приучили большинство людей не спрашивать, откуда и что за зверь принес их последнюю еду. По крайней мере, если у них нет железного желудка. Вооружившись этими знаниями, гораздо проще просто наслаждаться широким спектром вкусов, которые танцуют на языке.

Мы избегаем деликатных тем, рассказывая о том, как обстоят дела у многих моих знакомых, Города в целом, а также о некоторых моих оставшихся деловых интересах. Следует отметить, что местная пивоваренная компания снова расширилась, заняв почти целый квартал, пытаясь удовлетворить галактический спрос. Кроме того, год назад открылся Доусон, город снова захвачен тремя амбициозными командами искателей приключений. Теперь гильдия, частью которой являются команды, имеет свою штаб-квартиру в недавно отвоеванном городе и загребает кредиты, поскольку их члены захватывают зоны высокого уровня по всему недавно отстроенному городу. Если есть одна неприятная нота, так это то, что в этом городе не осталось ни одного живого человека. Это во многом галактическое поселение. Насколько я слышал, даже Ингрид не приезжала.

Время летит быстро, и я ловлю себя на том, что смеюсь и расслабляюсь, разговор течет так же легко, как выпивка. Только после ужина, после того как мы добрались до кабинета Роксли, тон и атмосфера встречи изменились. Сидя друг напротив друга в плюшевых креслах, которые соответствуют нашим телам, мы смотрим в пространство между ними, не желая нарушать момент товарищества. Но о делах нужно говорить, и поэтому я продвигаюсь вперед.

— Ты хотел поговорить со мной. Я говорю.

"Да. Твой новый класс все усложняет, — говорит Роксли, откидываясь назад. — Но ты ведь никогда не усложнял себе жизнь, не так ли, Джон?

— Не знаю об этом, — говорю я, пожимая плечами. «Просто сделал то, что хотел. Но почему это проблема?»

«Вы понимаете, что влечет за собой ваш класс? Что это значит для эретранцев? Прежде чем я успеваю ответить, он продолжает. «Ты единственный активный паладин во всей Империи. Вы стоите вне всех командных структур, подчиняясь только их правителю».

Хм. Думаю, он на самом деле не знает подробностей о моем классе. Я замечаю, как Роксли говорит «активный», но лицо у меня остается гладким.

«Вы можете, по традиции и праву оружия, судить и казнить всех и каждого в их Империи, за исключением королевы. Кроме того, вы считаетесь представителем их убеждений и их воли».

— Я знаю, — говорю я. "И…?"

— А ты человек. Без политической и социальной поддержки. Ваш авторитет несет за собой только вес традиции и то, что вы сами можете пустить в ход. У тебя есть авторитет, но нет власти, — говорит Роксли и наклоняется вперед. — И поэтому ты пешка. Тот, на который многие обратят внимание в надежде использовать его против эретранцев.

«Они могут попытаться. Но если это то, о чем вы хотели поговорить, вы могли бы поберечь дыхание. Я знал, на что иду».

"Интересный." Роксли откидывается назад, сплетая пальцы. Он смотрит на меня поверх ногтей цвета морской волны. «Я был убежден, что вам не дали много времени, чтобы обдумать ваш классовый квест и его последствия».

— Я не был, — говорю я. Нет смысла скрывать то, что общеизвестно. Ничего из того, что случилось со мной, трудно установить.

— Тогда скажи мне, Джон, что ты собираешься делать?

— Как обычно, — говорю я, слегка улыбаясь. «Всё, что нужно сделать. Что на данный момент дает Земле место в Галактике».

Роксли выдыхает, слегка качая головой. «Все еще сосредоточены на своих невыполнимых квестах, Джон? Итак, мое приглашение было принято».

"Да. Вы понимаете галактическую политику лучше, чем я, и, вероятно, имеете гораздо более четкое представление о том, как все это влияет на Землю. Из того, что проанализировал Ким, около шести процентов невостребованных городских ядер будет очень трудно получить на постоянной основе в краткосрочной перспективе. В остальных случаях на их получение уйдет не более четырех месяцев. Если я не ошибаюсь, у нас скоро закончатся области для состязаний. Либо нам нужно завести достаточно друзей, и быстро, либо нам придется начать надирать задницы».

— Что было бы глупо, — сурово говорит Роксли.

«Потому что мы не можем победить в длительной схватке?» Я киваю. "Нет. Мы не можем. Четыре года назад мы, возможно, были бы в состоянии отключить силы. Ударьте их достаточно сильно и достаточно быстро и захватите достаточное количество городских ядер, чтобы мы могли использовать права и планетарные силы, чтобы смягчить их возмездие. Теперь в этом мире слишком много бойцов Мастер-класса, чтобы сделать его жизнеспособным, даже если бы мы захотели попробовать.

— По крайней мере, не один.

Роксли смотрит на меня и качает головой. «Я не могу заставить свою герцогиню совершить такое действие. Не без ее предварительного одобрения. Даже не для тебя.

«Но вы можете посоветовать мне политическую обстановку, не так ли?»

"Я могу." Роксли машет рукой, и появляется экран, парящий между нами двумя. Это простая круговая диаграмма рядом с картой мира. Я хмуро смотрю на карту, но потом понимаю, почему она меня беспокоит — это не обычная карта, которую мы видим, а другая, которая восстанавливает баланс земель до их реальных размеров. Карта Питера. И да, это мой высший Разум снабжает меня глупыми фактами, извлеченными из эпизода в Западном крыле. «Вот как я бы разбил голоса, которые вы ищете».

41,2% голосов поселений, контролируемых людьми

8,8% Галактическое преимущество

17,6% Ирвина

8,6% Кулак

2,14% ремесленников

14,7% Прочие полномочия

6,96% невостребованных населенных пунктов

— Ага, — говорю я и смотрю на более подробную разбивку «разных способностей».

«Галактический Совет состоит из четырех основных и двух меньших фракций. Теперь, хотя то, о чем я говорю, относится к общему, разумно помнить, что это общее. Не все расы и люди «подходят» под эти категории. Тем не менее, это полезная стенография». Когда я киваю, Роксли продолжает. «Первая крупная фракция — Галактический Край — группа, занимающаяся расширением планет, зарегистрированных в Системе, для получения дополнительных ресурсов. Вы найдете множество недавних дополнений к системной части этой фракции, включая такие расы, как моя. Galactic Edge — третья по количеству мест в Совете фракция.

«Ирвина, названная в честь главной солнечной системы и планеты, с которой действует Совет, является крупнейшей фракцией по количеству мест. Однако они состоят из ограниченного числа рас, поскольку состоят из рас, представленных в Системе дольше всех. Среди них Мована, несколько активных драконов и ваши дварфы. Очевидно, что все их близкие союзники включены в отображаемое число».

Я хмурюсь от его слов, пытаясь вспомнить образ Галактической Системы. — Но разве у Труиннаров не так много места, как у Мованы?

«Космос, да. Но, как и ваш мир, мы сталкиваемся с проблемой голосования на многих наших планетах. Во многих случаях мы либо не покрыли достаточную территорию, либо вынуждены иметь дело с нарушителями или разделить голоса. Мои люди не очень альтруистичны, и поэтому политика может быть опасной на наших родных планетах», — говорит Роксли.

"Верно. Так что географическое пространство и количество миров — это не то же самое, что количество мест, — тихо говорю я.

Поскольку Мована старше, у них больше мест, потому что им удалось сконцентрировать власть, не отказываясь от своих поселений. Тогда имеет смысл, что и старшим расам это сойдет с рук — даже если старые планеты станут непригодными для жизни из-за потока маны, у них есть существующие ресурсы, чтобы заполнить новый город людьми и кредитами и установить свое господство. И дело не в том, что тотальные бои происходят так часто на планетах, не обозначенных как Dungeon-World.

«Третья фракция имеет длинное, громоздкое название, которое плохо переводится. Большинство знают их как Кулак. Они состоят из отдельных личностей и особенно воинственных видов и королевств, таких как Хакарта и ваша Империя Эретран. Их цель — способствовать дальнейшему исследованию Запретной зоны рядом с источником маны, определить больше миров подземелий и увеличить поддержку боевых классов в целом», — говорит Роксли.

«Это они настаивали на нашем обращении?» — тихо спрашиваю я, мои глаза сужаются от гнева.

"Да. Как и Irvina», — говорит Роксли. «Вы должны понимать, что каждый новый мир подземелий снижает уровень накопления маны в любом другом мире, замедляя процесс».

"Я знаю. Так почему бы тебе просто не открыть еще дюжину?» Застряв на запретной планете последние четыре года, я могу понять, почему они предпочитают замедлять накопление маны. Бороться с постоянно растущими ордами монстров на постоянно повышающихся уровнях — невыполнимая задача для общества. Одно дело, когда ваш средний монстр 20-го уровня и повышается до 30-го уровня. Другое дело, когда такое же повышение до 130-го.

«Системные ограничения и политика», — говорит Роксли. «Как и большинство вещей, открытие Dungeon World требует значительного количества ресурсов, а также определенных обстоятельств. Назначить Мир Подземелья можно только тогда, когда планета впервые представлена в Системе. Мир также должен быть предварительно заселен, предпочтительно разумными видами, чтобы справиться с увеличенным грузом маны, который будет направлен на планету. Неудачная интеграция приведет не только к потере мира для Системы, но и к потере всех ресурсов, предназначенных для ее создания.

«И, конечно же, весь Совет должен способствовать его созданию. Поскольку самые большие преимущества Dungeon World видят самые близкие к нему, может быть политически трудно оправдать такие расходы, даже если это лучше для всех сторон».

Я хмыкаю, делая мысленную пометку. Эти две фракции в моем дерьмовом списке.

«Последняя крупная фракция — Ремесленники. Они вторые по величине, их численность близка к Irvina, хотя их индивидуальная мощь несколько ограничена отсутствием у них мастеров боевого класса и выше. Ремесленники получают значительную поддержку от различных корпораций, поэтому было бы глупо недооценивать их силу, — предупреждает меня Роксли. Что касается двух второстепенных фракций, то Технократы стремятся исследовать пределы досистемных технологий — вашей «нормальной» физики и химии — внутри и за пределами Системы. Это небольшая группа, но во Внутреннем Совете есть пара членов, что дает им более высокий уровень престижа, чем в противном случае. И, наконец, Системеры не являются официальной фракцией, но их религиозная вера в Систему широко распространена в Галактической Системе.

Я слегка киваю. Технократы — известная мне группа — многие из писателей, которых я читал в своих непрерывных поисках знаний о Системе, происходят из этой группы. Кажется, что диаграмма Венна технократов и квесторов во многом пересекается. Они также известны как одна из немногих групп, которые добровольно покидают радиус действия Системы, отправляясь в глубокое неизвестное, чтобы исследовать, узнавать о несистемных технологиях, существовавших до того, как Система захватила власть, и тестировать старые технологии. В целом, они считаются чудаками высшего порядка, но опасными и полезными чудаками.

«Как видите, Ремесленники мало присутствуют на Земле. Те, кто здесь, не совсем организованы, их присутствие больше основано на индивидуальных желаниях, чем на групповых усилиях. Конечно, у Кулака есть значительное присутствие, а Арес и несколько других корпораций, а также Легион Хакарты владеют основными ядрами, — говорит Роксли, указывая на висящее уведомление.

«В этом гораздо больше смысла». Я постукиваю губами, считая в уме. «Но нам нужно восемьдесят процентов голосов, а это значит, что нам нужно, чтобы за нас проголосовало подавляющее большинство людей в правлении. Включая получение большинства из тех, кого вы назвали независимыми, если я упущу либо Труиннар, либо Мовану.

"Да. Я полагаю, что вы можете заручиться поддержкой любого из них, но не обоих».

— Цифры, — бормочу я, качая головой. Судя по цифрам, я даже не уверен, что есть способ заставить это работать. Получение такого количества независимых специалистов означало бы общение с большим количеством разрозненных организаций. «Почему они все-таки инди? Разве не имеет смысла объединяться с фракциями?»

«Хотя есть четыре основные фракции, есть множество других, более мелких групп. Некоторые из них связаны с основными фракциями по основным темам, но не по другим. У других слишком противоречивые убеждения или они просто не заинтересованы в регулярном присоединении к более широкой фракционной политике», — говорит Роксли, слегка улыбаясь. «Некоторые предпочитают быть независимыми, чего бы это ни стоило».

«Али, запиши, чтобы Ким отфильтровала нежелательные моральные и культурные обычаи, хорошо? Если нам придется топтаться по лодыжкам, чтобы получить наши голоса, мы могли бы также заставить их считаться».

— Знаешь, мальчик-о, Ким достаточно продвинулся, чтобы ты сам мог ему рассказать. По крайней мере, здесь, — отвечает Али.

Я хмыкаю, отправляя записку прямо ИИ. Получаю подтверждение, хотя отправляю Али напоминание перепроверить список. Хотя Ким умен, он все еще программа, и я не совсем уверен, что его взгляды на мораль совпадают с моими. Если уж на то пошло, Али тоже иногда не знает, но он был со мной достаточно долго, чтобы понять мои намерения.

— Зная все это, ты все еще намерен продолжать свои поиски? — говорит Роксли, наклоняясь вперед и кладя руки на подлокотники кресла.

Я ловлю себя на том, что киваю, даже крутя теперь уже пустой стакан. Роксли закрывает рот, когда входит дрон-слуга, чтобы налить нам обоим закуски. После этого он уходит, бесшумно скользя на своих антигравитационных струях.

— И ты хочешь нашей помощи?

— Если ваша герцогиня предложит это. Я предполагаю, что в вашем королевстве есть еще люди, с которыми мне нужно поговорить? Я говорю. Хотя все они могут принадлежать к одной расе и королевству, Труиннары в какой-то степени являются соперниками, ровесниками, сражающимися друг с другом.

— Могу я сделать предложение? На мой кивок Роксли продолжает. — Если мой повелитель согласится на вашу просьбу, возможно, будет лучше позволить ей — или, в частности, мне как ее представителю — поговорить с остальными на Земле. Ваше время ограничено, и ваше понимание политики ограничено».

И, конечно же, это также означает, что в конечном итоге мы будем обязаны герцогине гораздо большим благом. Но предложение заманчивое. Роксли прав. У нас мало времени, если я хочу уложиться в срок следующего голосования.

"Очень хорошо. Если она согласится помочь нам, — говорю я.

"Хороший." Роксли постукивает по губам. «Вам будет трудно заручиться поддержкой большинства без некоторых уступок. Я не буду спрашивать, от чего ты готов отказаться, но об этом ты должен подумать. Например, Кулак будет рад видеть вас в своем лагере. Это не слишком неприятная идея для Эджа, поскольку мы довольно часто голосуем вместе».

— Но это приведет к разногласиям с Ремесленниками, — говорю я, проводя пальцами по краю бокала. — И они — вторая по силе группа, которая может захотеть работать с нами. Безусловно, один из самых экономически выгодных для человека».

— Да, — говорит Роксли. «Хотя у Edge есть некоторые дополнительные преимущества. Например, вы рассматривали преимущества колонизации?

Я моргаю, глядя на Роксли. Я собираюсь возразить по поводу огромного количества препятствий, связанных с надлежащей колонизацией, прежде чем осознаю, что Система стирает многие из этих проблем. Черт, при наличии достаточного количества кредитов и маны планету можно терраформировать за дни, а не за десятилетия. Не обращайте внимания на тот факт, что наши тела могут справляться с гораздо более широким разнообразием сред с незначительными проблемами в рамках Системы.

— Туше, — говорю я.

«И последнее, Джон, — говорит Роксли. «Вы даже подтвердили свою поддержку среди представителей вашей расы?»

"Нет. Сначала мне нужно было лучше понять ситуацию, — говорю я, прежде чем пожать плечами. — Они следующие в моем списке.

«Тогда вы понимаете, почему минимальным предварительным условием для того, чтобы мы официально предприняли какие-либо действия, было бы получение вами их согласия?» — говорит Роксли, и я ловлю себя на том, что киваю. Роксли улыбается, а затем машет рукой в сторону уведомлений, открывая независимый список. «Тогда тем временем есть несколько групп, над которыми, как мне кажется, вы могли бы поработать».

Я просматриваю список Роксли, мысленно записывая имена, пока Труиннар говорит. Тем не менее, пока он говорит, я отмечаю, как он говорит то, что говорит. Потому что, хотя я знаю, что он вряд ли солжет, но куда и на кого он нам указывает, вызывает подозрение. При всем дружелюбии, которое мы с ним можем разделить, у Труиннаров всегда больше одной цели.

Тем не менее, я слушаю. Потому что любая информация лучше, чем ничего. И мне предстоит изучить местную и тысячелетнюю галактическую историю за четыре года.

Глава 9

Когда я выхожу из здания позже тем же вечером — намного позже — я обнаруживаю, что город все еще гудит от активности. Между технологиями, навыками и заклинаниями мало что может помешать амбициозной команде искателей приключений работать всю ночь. Фактически, большинство ночных квестов оплачиваются значительно лучше, чем дневные, независимо от типа. Частично причина в том, что ночные монстры, как правило, сложнее, но именно потери и неудобства, вероятно, делают ночные квесты более прибыльными.

Глядя на снующих авантюристов, я рассеянно касаюсь губ. Иногда мне действительно хочется быть похожей на этих других. Способен сосредоточиться на простых задачах, простых квестах. Выйди, собери дюжину когтей. Убейте несколько монстров, зачистите пару подземелий. Сопроводите биоорганического исследователя, который хочет проверить, как избыток маны повлиял на нашу экосистему. Простой. Легкий. Несложный.

Не то что общепланетарная политика. Не похоже на управление поселением. Или красивый темный эльф целует вас в губы, когда вы уходите, а затем закрывает перед вами дверь.

Простой.

— Итак, Паладин, ты закончил? — говорит Аюри.

Я моргаю и наклоняю голову, чтобы увидеть чемпиона, стоящего рядом со мной. Я хмурюсь, погружаясь в память и понимая, что она была здесь уже несколько минут. Легкая дрожь пробегает по мне при мысли, что я подпустил такого опасного человека так близко к себе. Но от нее не исходит никаких признаков опасности, никаких тонких сигналов, которые человек учится улавливать, чтобы указать на намерение убить. В конце концов, она просто стояла там.

"На данный момент." Я вздыхаю и опускаю руку. "Почему ты здесь?"

«Мне указали, что я немного поторопилась», — говорит Аюри, глядя на Унило. Женщина-гвардеец машет мне в знак приветствия, ее фиолетовые глаза танцуют с плохо скрытым юмором. «То, что у тебя есть класс, мало что значит».

— Понимаю, — говорю я, слегка меняя положение, когда я осматриваю окрестности.

Чуть более десятка людей гуляют по улицам, к счастью, большинство из них искатели приключений. Любой побочный ущерб от использования навыков, вероятно, можно пережить. Блинк Шаг вниз по дороге на другую сторону реки тоже вытащит их из опасности. Пока я иду налево после Blink Step, подальше от больницы, я должен быть в состоянии отвести результирующую битву от большинства гражданских. Конечно, там живут Капре, но у них есть своя защита.

"Приходить." Аюри указывает на зияющий черный Портал, который не дает никакой информации о том, куда мы идем дальше.

— Знаешь, это уже был долгий день…

Аюри кладет руку мне на плечо и ведет к порталу. Ее сила значительно выше моей и непрерывна, так же неумолима, как тектонические плиты, толкающие меня вперед. Портал расширяется еще больше, позволяя нам двоим пройти через него бок о бок. За нами следуют Унило и Майя, которая выглядит такой же скучающей, как всегда.

«От тебя было много пользы», — посылаю я Али, когда он появляется у меня за плечом как раз перед тем, как я вхожу в Портал.

Я мог бы бороться с этим, но моя интуиция подсказывает, что какими бы ни были их намерения, это не включает в себя пускание пули мне в голову перед самовырытой могилой. Мысленное пожимание плечами, которое я получаю в ответ от Али, достаточно беззаботно, чтобы у меня стиснули зубы, когда меня поглотила тьма.

Другой конец Портала находится в маленьком поселении, где-то на североамериканском континенте, поскольку мы все еще на Земле, а солнце еще не взошло. Я смотрю на здания, отбрасывая те, что имеют галактическую архитектуру, и провожу время, разглядывая кирпично-деревянную постройку 1960-х годов в поисках подсказок. Все это написано на английском языке, поэтому Канада или Северная Америка. Кондиционеры наводят меня на мысль, что где-то на юге. Ну, это и затяжная жара дня. Особого внимания заслуживают люди, расхаживающие по городу, многие из которых все еще одеты в униформу.

— Твой? — спрашиваю я Аюри, когда она отпускает меня. Счастливый кивок, который она мне дает, заставляет меня ворчать, но я пассивно следую за ней по улице, направляясь к более новому галактическому зданию. «Не припомню, чтобы Эретранская империя была в списке владельцев поселений».

«Это потому, что это не так. Он принадлежит непосредственно Unilo, — говорит Аюри.

Когда я смотрю на Унило, она солнечно улыбается.

«Мы все еще ждем реквизированные кредиты для помещения», — добавляет Аюри. «Поскольку Унило — д’Ча, у нее есть кредиты, которые она может потратить на это, пока моя заявка не будет принята».

Али усмехается, паря рядом с нами в своей миниатюрной форме. «Галактическая бюрократия. Одно и то же, куда бы вы ни пошли».

— Кроме M453-X, «Гнуммы», «Васали» и…

«Хорошо, хорошо, хорошо. Не универсальный, — ворчливо говорит Али и смотрит на Майю, которая продолжает игнорировать Духа.

Я тихо посмеиваюсь, позволяя паре отвлечь меня, когда мы идем в здание. Внутри он на удивление просторный и пустой, в нем всего четыре мерцающих голубых ячейки. В одной из этих камер сражается пара эретранских пехотинцев, один из которых вооружен ножом, а другой чем-то похожим на кастеты. Пара относится к базовому классу и, насколько я вижу, не особо опытна.

— Ты собираешься отправить меня туда сражаться с кучей твоих людей? — говорю я, догадываясь о ее намерениях. Я надеюсь, что это этот вариант, потому что другой гораздо более болезненный.

"Конечно, нет. В чем может заключаться вызов?» — фыркнула Аюри. — Нет, я буду драться с тобой.

Стоя напротив Аюри посреди усиленного бойцовского ринга, я чувствую, как мое сердцебиение медленно ускоряется. Все четыре стены щита были отнесены к нашей единственной ячейке, обеспечивая большую защиту постоянно растущей аудитории. Слегка присев, положив руки по бокам, я наблюдаю, как фиолетововолосый эретранец небрежно растягивается по рингу.

"Правила?" Я говорю нарушить молчание, пока Аюри продолжает готовиться.

— Из камеры выходить нельзя, — говорит Аюри. «Пять нажатий, звуковая индикация или пять процентов оставшегося здоровья — это потеря. Здание следит за нашим здоровьем. Будет звуковой и визуальный сигнал, чтобы прекратить бой».

"Хорошо."

Я мог бы протестовать, но, по правде говоря, часть меня с нетерпением ждет этого. С момента нашего знакомства прошло четыре года и большой опыт. Вот и мне интересно, что за зазор. Аюри не такая, как я, пропустившая целый урок. У нее более восьмидесяти уровней атрибутов и навыков в качестве преимущества, а также бесчисленное количество лет опыта. В такой дуэли, как эта, у меня нет реальных шансов на победу. Но тем не менее, я ловлю себя на том, что ухмыляюсь в предвкушении, даже когда активирую Mana Sight. Потому что это будет весело.

— По твоему сигналу, Унило, — говорит Аюри.

Повисает напряжённая тишина, пока Унило смотрит между нами двумя, тишина, которая нарастает по мере того, как секунды проходят без сигнала. "Сейчас."

Первой среагировала Аюри, появляясь позади меня, но я предвидел этот ход. Я уже падаю и отскакиваю назад, хотя и создаю Щит Души вокруг своего тела. Моя атака попадает в цель, когда Аюри отказывается уклоняться, отскакивая от своего щита души. Только когда я откатываюсь, я мельком вижу связанное с душой оружие Аюри. Короткий меч с пламенным лезвием взмахивает вниз, посылая Удар клинка, от которого я едва уклоняюсь, продолжая катиться. Более короткое лезвие позволяет Аюри отвести лезвие назад, посылая в меня еще один успешный Удар клинка, даже когда я прихожу в себя. Единственный удар истощает почти половину моего щита души, из-за чего мои глаза сужаются. Боже, она вложила кучу очков в Навык атаки.

Она расплывается, заряжая меня, пока я смотрю, как потоки маны собираются и кружатся вокруг ее тела. Спешка. Навык базового класса, который ускоряет ее движение за счет огромного количества маны и выносливости во время действия. Она преодолевает расстояние между нами за считанные секунды, и я ловлю себя на том, что блокирую шквал уколов и ударов своим собственным мечом.

Даже когда я отступаю, я вызываю свой Навык Тысячи Мечей, добавляя парящие клинки и усложняя пространство между нами. Теперь ей нужно не только обойти мою первоначальную атаку, но и обходить плавные последующие лезвия. Каждый блок отсекает область атаки, каждое дополнительное лезвие уменьшает угол атаки. Однако вместо того, чтобы избегать углов, Аюри блокирует и отбрасывает мое парящее оружие, с силой открывая углы. Звон клинков, шарканье наших шагов и резкий стон напряжения заполняют комнату, когда мы сталкиваемся. В течение нескольких секунд после нашего столкновения я получил полдюжины ударов, оставив мой Щит Души с небольшим количеством здоровья. Только когда у меня есть заклинание Ускорения, все начинает стабилизироваться.

Чемпион выворачивает руку, когда мы снова сталкиваемся, активируя Навык и вырывая мою хватку из меча, обезоруживая меня. Я блокирую следующий выпад левым предплечьем, последний из щита души умирает во вспышке, когда лезвие вскрывает мое предплечье. Но жертва отталкивает лезвие от моей груди и дает мне время, чтобы навести лучевой пистолет и выстрелить ей в лицо. Атака вспыхивает, когда сталкивается с ее щитом души, но, что более важно, она ослепляет ее на секунду, позволяя мне отползти назад.

— Твои навыки владения мечом улучшились, — с ухмылкой хвалит меня Аюри. Она перебрасывает волнистый короткий клинок из руки в руку, преследуя меня по рингу, давая мне время заменить щит души.

— Ты готов стать серьезным? Я говорю.

"Вы заметили?"

"Очевидно."

"Хороший. Тогда я иду, — говорит Аюри, ее глаза весело мерцают. Еще до того, как ее слова закончились, она на меня, Блинк Шагает, чтобы преодолеть небольшое расстояние.

Я делаю обратный выпад, опускаясь на одно колено с вытянутой задней ногой и попадая ей прямо в грудь. Ее Щит взрывается, импульс ее рывка и Блинка добавляется к моим собственным Навыкам и атакам, разрушая ее защиту. Но это ее не останавливает. Чемпион использует инерцию моей атаки, чтобы развернуться, рука скользит по лезвию моего клинка, в то время как другой рукой она создает другой меч. Я беру свой меч в левую руку, чтобы блокировать ее атаку, но она дергает свою прежнюю руку и бросает свой короткий меч прямо в меня. За атакой следует еще и еще.

Через несколько секунд она вытаскивает копии своего духовного клинка и бросает их в меня, разрезая мои блоки огромным объемом, каждое лезвие безошибочно. Под неоднократным нападением мой Щит Души снова терпит неудачу, только что сотворенные клинки прорываются сквозь мою торопливую защиту. Даже когда первое лезвие вонзается мне в плечо, я активирую свой Навык.

Мерцающий шаг.

Подо мной Аюри оборачивается, затем поднимает глаза, замечая, как я падаю. Она ухмыляется, уже бросая ножи, чтобы перехватить меня и брошенные мною гранаты. Падая, как я, я могу видеть, когда узнавание догоняет инстинкт, как раз перед тем, как ее первое лезвие пронзает первую гранату.

Граната хаоса.

Рыба взрывается от гранаты — колючая, слизистая рыба, которая падает вокруг нас дождем. Еще одна граната взрывается, поглощая ее сотворенный клинок и оставляя в пространстве небольшую дыру. Третья граната приземляется у ее ног, и появляется орда шипящих, расплавленных огненных элементалей. Аюри издает невольный визг, когда она тонет, толкаясь глубже в рой, когда она блокирует мою падающую атаку. Я уже вижу, как пылает ее Щит Души, когда элементали вгрызаются в него.

— Гранаты Хаоса? — рычит Аюри, хватая меня за руку, пока я восстанавливаюсь после падения и блокирования атаки.

Она изгибается и отбрасывает меня, одновременно уклоняясь от моих последующих клинков, и элементали едва мешают ее движениям. Я кружусь в воздухе и врезаюсь в стену клетки. К тому времени, как я выздоравливаю, она применяет Ледяной шторм, убивая новообразованных элементалей и попадая мне в спину.

Пока я шатаюсь, мысленно восстанавливая Щит Души, Аюри идет вперед. Мысленно я активирую мины, которые заложил при падении, расширяющаяся пена Уровня II едва зацепила быстро движущегося чемпиона по краям. Достаточно долго, чтобы наложить на свой меч Ледяной клинок.

«Замораживающий клинок. Хороший выбор." Пожав плечами, Аюри щелкает ограничивающую пену. — Но бесполезно.

Я фыркаю, не обращая внимания на ее насмешки, когда Аюри делает рывок вперед с большей осторожностью. Наши клинки снова сталкиваются, и с каждой атакой по ее руке ползет лед. Но как только они соединяются, клинки отбрасываются, и замораживание едва успевает подействовать на чемпиона. И то, что действительно появляется на ее руках, похоже, исчезает из-за вихря маны вокруг ее тела. Еще один навык — вероятно, тот, который снимает эффекты статуса.

Она разрушает мою защиту несколькими ударами, и мой Щит Души снова выходит из строя. Обезоруживание открывает путь для атаки, позволяя Аюри ударить меня локтем в висок. Я отшатываюсь назад, над моим глазом открывается порез, даже когда я пытаюсь отойти от другого брошенного лезвия. Я поворачиваюсь, бросая полусформированный Удар клинка, чтобы оттолкнуть ее. На секунду я переключаю свое внимание, небрежно бросая Удары клинков, пытаясь выиграть время, чтобы закончить формирование заклинания. Это работает, и Грязевые Стены формируются, устремляясь вверх передо мной, чтобы загородить ей обзор.

«Тебе надерут задницу, мальчик-о», — говорит Али, посмеиваясь.

«Ни хрена. У меня едва хватает времени, чтобы использовать свои Навыки.

С точки зрения Али за пределами ринга я вижу, как Аюри небрежно уклоняется от моего последнего удара клинком, прежде чем ухмыльнуться в сторону Грязевых Стен. Она поднимает руку, формируя в ней светящийся шар силы — похоже, это заряженный Навык. Мне смутно любопытно, это атака Мастера или Базового класса, но в основном я сосредотачиваюсь на потоке маны, как его видит Али. Это не так эффективно, как прямой просмотр, но достаточно хорошо.

Когда она выпускает атаку, я Блинк Шаг, появляясь позади Аюри. Сразу же я разыграл Army of One, забивая ее всем, что у меня есть. Лезвия посылают мощные удары ей в спину, из ее тела вырывается кровь, когда атака прорывает ее Щит и защиту. Чемпион тут же изворачивается и уклоняется от некоторых атак. Мой Навык Мастер-класса имеет здесь значение, делая ее многочисленные защитные Навыки бесполезными. Аюри крутится в Грязевых Стенах, ее здоровье резко падает, поскольку каждая атака срезает видимый кусок. К тому времени, когда атака закончилась, чемпионка потеряла половину своего здоровья, а я потерял элемент неожиданности.

— Было больно, — говорит Аюри, и ее кровавая улыбка становится шире. «Теперь я действительно собираюсь надрать тебе задницу».

Моя голова сильно ударяется об пол, и я соскальзываю назад, врезаясь в силовые поля спарринг-ринга. Первые два рассеялись от разрушительной силы последней атаки Аюри. Третий разбивается, когда меня заталкивают в него, груды щебня накапливаются вокруг моего скользящего тела и превращаются в пыль под действием силы. Однако последнее и самое сильное поле держится, оставляя меня окровавленным и разбитым. Комната окрашена в красный цвет, предупреждающий сирена сотрясает воздух, знаменуя конец нашего спарринг-матча.

На мгновение я сосредотачиваюсь и накладываю на себя Большое Исцеление, преодолевая боль. Заклинания недостаточно для того количества нанесенного мне урона, но оно устраняет основные проблемы, останавливая потерю крови из разорванных органов и открытых ран. Силовое поле ослабевает, и на мое лежачее тело обрушивается еще больше исцеляющей магии.

«Какой… навык?» Я посылаю мысль Али, едва связную, даже когда мое тело срастается.

Вместо того, чтобы ответить мне напрямую, Али высвечивает мне информацию о навыках в качестве напоминания из информации о классе чемпионов, которую мы купили.

Воля народа (классовый навык чемпиона Эретры)

Опираясь на доверие и уважение, заработанные чемпионом, пользователь проводит одну разрушительную атаку, чтобы устранить все угрозы для Империи.

Эффект: форма атаки и наносимый урон зависят от пользователя и количества репутации, которую чемпион заработал в Эретре. Каждые 10 очков репутации Эретры наносят дополнительный урон.

Стоимость: 1000 маны

Я слегка фыркаю и тут же сожалею об этом, от этого движения у меня начинает болеть грудь, когда сломанные ребра скребутся друг о друга. Одна атака на мою задницу. Аюри сформировала миллион и один отдельный вращающийся десятигранник лезвий с помощью Навыка, каждый из которых оттачивал меня при выстреле. И сто очков репутации кажутся пустяком, пока вы не поймете, что проклятая Империя Эретры — это многосистемная, многопланетная сила. Даже небольшой уровень славы для чемпиона делает эту атаку смешной. Если бы Аюри намеренно не сдерживала подавляющее большинство своих атак, я был бы мертв, даже с моим снижением урона и сопротивлением заклинаниям. В нынешнем виде последняя атака значительно увеличила мою ману.

Когда заклинания сотрясают меня, у меня возникает внезапное желание закашляться. Перевернувшись через бок, я рублю и кашляю, боль пронзает мое тело при каждом движении, но, в конце концов, вылезают неуместные, раздробленные кости и размятые ткани. Я смотрю на кровавое месиво, мой нос сморщивается, когда ко мне возвращается обоняние, принося с собой резкий запах расплавленного бетона и жареной плоти. Очищение устраняет часть грязи и запаха даже тогда, когда на меня падает последнее заклинание, оставляя долгосрочные исцеляющие импульсы и мою собственную регенерацию, чтобы закончить работу.

"Проклятие. Ты просто продолжаешь тикать, не так ли?» — говорит Аюри, подходя к моему распростертому телу. «Ты пытался заставить меня использовать мой высший навык?»

"Довольно много." Я отрываюсь от пола, смотрю на изодранные остатки своей одежды и внезапно хихикаю.

"Что?"

«Просто забавная культурная реализация». Пожав плечами, я сдираю остатки бронированного комбинезона, так как он ничего не делает для моей скромности, и переодеваюсь во что-то новое. Ни один из эретранцев даже не моргнул. С другой стороны, учитывая, насколько незащищенным я был раньше, у них было более чем достаточно времени, чтобы оправиться от шока.

"Что ты изучал?" — спрашивает Унило, склонив голову набок и наблюдая за мной. Через мгновение она светлеет. "Ой! Вы говорите о своем смущении быть обнаженным! Мы тоже."

"Ты?" Я смотрю на клочья своей одежды, натягивая новый комбинезон.

"Да. Но только среди представителей одного и того же вида». Унило морщится. «Кого волнует, что носят другие виды? Это не значит, что вы биологически совместимы».

— Если только ты не Труиннар, или Мована, или дварф, или мальчишка…

"Нет. Сейчас."

— Верно, — говорю я вслух.

Унило продолжает, не обращая внимания. — Это все равно, что смотреть круппу и быть…

— Круппа?

"Домашнее животное." Передо мной вспыхивает образ шестиногого, покрытого шерстью сверху и чешуйчатого снизу существа ростом примерно по колено с колючим хвостом. «Эретранский эквивалент собаки».

Я слегка краснею, глядя на Унило, которая продолжает болтать, не замечая того взгляда, которым я стреляю в нее.

"Смущенный. Или, что еще хуже, возбужденный. На самом деле мы не одобряем такого рода извращения на Эретре, хотя я знаю, что на некоторых других планетах… ну, это немного более нецивилизованно.

«Унило». Единственное слово Аюри обрывает бессвязную речь Унило.

Аюри жестом указывает на выход, и поскольку я теперь презентабельна, я счастлива подчиниться. Мы молчим, проталкиваясь сквозь толпу, моя голова склоняется набок, я читаю по губам и слушаю шепот, наполненный эретранскими разговорами вокруг меня.

— Ты уверен, что он паладин? Я слышал, что они даже хуже чемпионов…

«Никогда раньше не видел, чтобы кто-то брал больше двадцатой части Воли. Его снижение урона должно быть безумным!»

«Ну, у него было две трети здоровья. Скорость его регенерации была смехотворной. И он продолжал выигрывать время с помощью Щита души».

— Думаешь, д'Куам оставят его в живых?

«Он ослабил ее здоровье на четверть. Черт, думаю, мне придется купить его профиль в Магазине».

«Соски Крелла в Магазине. У меня есть брокер для этого. Заключить с тобой реальную сделку…

Аюри молчит, пока мы не войдем в новое здание и не войдем в то, что, как я полагаю, является ее офисом. Меня забавляет, как Аюри ухитрилась загромождать свой офис барахлом, даже в обществе, в основном безбумажном. Я вижу безделушки повсюду, от снежных шаров, лавовых ламп, волынки и многочисленных магнитов до других, менее узнаваемых галактических сувениров. И трофеи. Множество трофеев монстров. Когда Аюри плюхается на стул и кладет ноги на стол, я осторожно отодвигаю полурасколотый череп особенно крупного гоблина.

— Хоб, — говорит Аюри, как будто это объяснение. «Я пытался сделать чашу из его головы и…»

"Чашка?"

— Ну, у вас, людей, есть такая интересная поговорка…

«Гипербола. Это гипербола!» — говорю я, махнув рукой.

"Ой. Хм. Это все объясняет, — говорит Аюри. "Хорошо. Вы прошли. Едва."

Я слегка киваю, мои глаза сужаются. Ей не нужно было тащить меня сюда, чтобы все это рассказать. На самом деле ей даже не нужно было везти меня в этот город. Любая относительно пустая зона подошла бы точно так же. За исключением, конечно, ее цели никогда не было проверить мои боевые способности.

"Были сделаны. Ты должен пойти поесть. Унило, дай ему чего-нибудь поесть, — говорит Аюри и жестом приглашает меня встать.

Я моргаю, глядя то на Аюри, то снова на Унило. Ой. Верно. — Грязь?

«Нет, мы не едим насекомых, но мы могли бы найти их для вас», — говорит Унило, ведя меня из офиса к тому, что я полагаю, к столовой офицеров.

Остаток прогулки уходит на то, чтобы объяснить недоразумение. Мне требуется еще несколько минут, чтобы найти что-нибудь поесть, и я не удивляюсь, когда ко мне присоединяется Унило. Или когда Майя, тихо следившая за нами, прогоняет нескольких других посетителей.

— Голосование по урегулированию спора, — говорю я после того, как мы немного покопались в еде.

— Это твое, — говорит Унило и перебивает меня, когда я открываю рот, чтобы поблагодарить ее. «При одном условии».

— Конечно, есть условие, — сердито говорю я.

Али, который невидимо парит над Майей, закатывает на меня глаза.

«Это просто. Просто небольшая услуга, — говорит Унило.

"Одолжение."

«Небольшая услуга».

— Здесь есть помощь? — спрашиваю Али.

«Знатные эретранцы обмениваются услугами. Тривиальный, второстепенный, крупный, кровь, жизнь и семья в порядке важности. Незначительной услугой обычно считается действие, которое не причиняет вам значительных неудобств или опасности. Один голос — прохождение подземелья с соответствующим уровнем».

Унило ждет, что я отвечу, копаясь в похожем на лапшу веществе перед ней странным приспособлением, которое прилипает к лапше от малейшего прикосновения. Я зарываюсь лицом в еду, почти не пробуя ее на вкус, хотя мое недавно излеченное тело жаждет калорий, а мои мысли кружатся. Так. Меня выставляют напоказ, мои навыки и класс демонстрируют группе эретранских солдат. Очевидно, что информация о том, кто я и что я, теперь общедоступна для королевства. И теперь меня не так тонко заставляют пойти на сделку.

Проблема с ловушками в том, что даже если вы их распознаете, иногда у вас нет другого выбора, кроме как щелкнуть ими. Иногда лучший способ справиться с ловушкой — это пробиться сквозь нее. И ловушка, о которой известно, иногда может быть возможностью.

«Небольшая услуга. Только после успешного голосования, — говорю я, выдвигая свои условия.

«Звучит как бессрочная сделка с вашей стороны», — говорит Унило.

«Не совсем верно. В какой-то момент вы потеряете это соглашение, а я потеряю свой голос».

Губы Унило дергаются вверх, когда она склоняет голову набок. «Ах, не мог же я обойти ограничение по времени, не так ли? Ну ладно. Тогда договорись.

Я жду, жду и в конце концов хмурюсь.

«Еда не по вкусу?» — спрашивает Унило, заканчивая ужин.

— Системного уведомления нет, — говорю я, хмурясь.

«Для нашей сделки? Он не зарегистрирован в системе, нет.

— Что мешает мне сорваться?

Глаза Унило на мгновение стекленеют, прежде чем она улыбнется мне. «Велчинг. Какое хорошее слово. И если я не могу доверять паладину, который сдержит свое слово, что ж, Империя в серьезной опасности.

Какое-то время я сижу, несколько дезориентированный заявлением. Она предполагает, что мой класс запрещает мне расторгать сделки? Или в моем классе есть что-то, что не дает мне срыгнуть? Есть ли такие классы? Или это культурный артефакт? Вера в то, что любой, кто является паладином, не может разорвать сделку? Или более глубокое понимание меня?

Я отбрасываю пытливые, почти панические мысли, в то время как другой уголок моего разума указывает, что мне, возможно, нужно немного отдохнуть. Быть избитым до полусмерти не может быть здоровым, независимо от того, сколько у меня сопротивления.

— Достаточно честно, — вздыхаю я и смотрю на Майю. — Не подбросишь меня домой?

Майя не отвечает прямо, но следующее, что я помню, я проваливаюсь в Портал, который открывается прямо у меня под ногами, забирая с собой меня и мой стул.

Верно. Не проси его об одолжении снова.

Глава 10

После того, как я прихожу в себя после того, как меня так позорно отправили обратно в Ванкувер, и возвращаю кресло, надеюсь, прямо на Майю, следующие несколько часов я сплю. Из-за постоянной спешки последних двух дней у меня едва хватило времени отдышаться, а у меня уже более двадцати четырех часов не было времени на отдых. В то время как моя более высокая Конституция позволяет мне вполне нормально функционировать без сна целыми днями в нормальных условиях, нормальным я бы не назвал свой последний день. Итак, когда я встаю, уже почти три часа дня.

В течение следующих нескольких дней я трачу свое время на учебу. Во-первых, это отложенная встреча с Али и Ким, чтобы получить их выводы и исследования. Хотя это значительно более подробно, чем то, что предоставил Роксли, суть его знакома. Тем не менее, он предоставляет несколько поселений, на которые мы могли бы нацелиться за нежелательные действия, если я так склонен. К сожалению, простого захвата City Cores недостаточно. Мне нужны люди, чтобы охранять ядро и заставить поселение работать. Как показывает опыт, оставление ядра города без присмотра имеет плохую тенденцию к созданию общегородских подземелий, созданных Системой, если дать достаточно времени.

После этого у меня есть Лана и Кэтрин большими кусками, беспокоящими меня вопросами и подробностями об урегулировании. Я страдаю от этих дискуссий, как могу, в основном потому, что они, по крайней мере, дают мне некоторый контекст для мира. Мы решаем множество вопросов, начиная от заявок на зонирование и строительство и заканчивая судебными решениями, и все они требуют большего, чем рефлекторные решения. Ужасно, сколько власти у меня как у владельца поселения, мелкого феодала, правящего по праву силы. Итак, я трачу свое время на изучение и обучение, делая все возможное, пока жду.

Потому что следующий большой шаг – это общение с чемпионами, но из-за их плотного графика я был вынужден несколько дней остывать до их «очередной» встречи.

Время их встречи наконец наступает, и я ловлю себя на том, что переношусь с Микито в Гонконг, появляясь на вершине башни Банка Китая, чтобы осмотреть город. Беглый взгляд на уведомления сообщает мне, что поселению удалось превратиться в полноценный город, что является замечательным достижением за короткий промежуток времени. Особенно если учесть, что выжило лишь семь процентов их населения. Высокая плотность населения и высокая плотность маны в сочетании привели к взрывному росту монстров, которые сократили свою численность в первый год. Даже своим взглядом я могу видеть бреши, в которых целые кварталы были разрушены, их здания разрушены титаническими чудовищами и битвами за их подчинение.

«Добро пожаловать, мистер Ли», — окликает меня голос на кантонском диалекте, и я поворачиваюсь, чтобы встретиться взглядом с крошечным стариком.

Грандмастер Чан Цзин И, Железные ворота Гонконга, Седьмой дракон Южного Китая (Мастер кунг-фу, уровень 2)

л.с.: 4310/4310

МП: 1080/1080

Условия: Железная рубашка, Железные кости, Связь с небом и землей

— Тай Цифу Чанг, — приветствую я мужчину на кантонском диалекте, слегка кланяясь. — Если не возражаете, мне кажется, Микито не понимает кантонского диалекта?

«Бака. Конечно, я делаю. Я бываю здесь достаточно часто, — говорит Микито, прежде чем Грандмастер Чанг успевает что-то сказать. — Но вам не нужно было встречаться с нами лично.

«Я хотел встретиться со знаменитым Искупителем мертвых, — говорит Грандмастер Чанг. «Его недавние подвиги были весьма привлекательными».

Пока Микито и Грандмастер разговаривают, я требую от Али объяснений. Особенно для мест-специфических названий.

«Это игры, основанные на репутации и достижениях. Доступно только в том случае, если вам удастся получить как достижения, так и репутацию. Похоже на «Первый кулак Шейпстана». Что касается его связи с Небом и Землей, это цветистый перевод уникального Навыка осознания.

«Вы оказываете мне слишком большую честь», — говорю я Грандмастеру Чангу в ответ на его предыдущий комментарий. Хм. Интересно, правильное ли это слово — лицо было бы лучше? Миен используется чаще. Но это не совсем то же самое. Вот почему я ненавижу говорить со старой школой или китайским китайцем. Будучи чертовым бананом, я всегда сомневаюсь в себе. По крайней мере, мой более высокий Интеллект, кажется, увеличил мою гибкость в языке. «Мои достижения ничтожны по сравнению с вашими. В первые годы я не убивал водяного дракона голыми руками».

«Он был маленьким, и мне помогли. Очень много, — с улыбкой говорит гроссмейстер Чанг и жестом показывает нам следовать за ним к пожарному выходу.

— Тем не менее, я хотел бы услышать об этом, — говорю я.

С небольшими подсказками мне удается извлечь историю битвы Грандмастера с водяным драконом, который охотился на Гонконг в начале апокалипсиса. Это довольно захватывающая история, которая держит меня в напряжении, пока мы не добираемся до конференц-зала. У дверей Грандмастер оставляет нас с поклоном.

«Почему он не является частью группы? У него есть Уровни, — говорю я, указывая на удаляющуюся спину Грандмастера Мастер-класса.

«Не все, у кого есть Уровни, принимаются. Или мечтает обойти весь земной шар, — говорит Джессика, исчезая рядом с нами.

Микито слегка вздрагивает, рука сгибается, когда она начинает и отмахивается, призывая свое оружие. Что касается меня, я улыбаюсь Джессике. Не то чтобы мой новый классовый навык помог мне выбрать ее из тени некоторое время назад.

— Я думал, вы — группа самых могущественных на Земле? — говорю я, нахмурившись.

— Не совсем так, — говорит Микито. «Мы те, кто хочет присоединиться, и нас приняли. Многие владельцы поселений и другие люди, у которых может быть сила, например Великий магистр Чанг, не заинтересованы. Или доступны. Не все владельцы поселений такие невнимательные, как ты.

«Ах. Так ты что? Острие? Или подставное лицо? Я говорю.

Джессика смеется над моим описанием, жемчужно-белые зубы сверкают на темной коже, прежде чем исчезнуть. "Да. Давай, мы последние».

Она вталкивает нас двоих внутрь, положив руку каждому на спину. Я следую настоянию южанки, оглядываясь, чтобы убедиться, что она права — все, кого я знаю, здесь. И еще два, с которыми мне еще предстоит встретиться.

— Бипаша, Грэм, Джон Ли, — представляет мне Джессика двух новичков, а Микито молчит, оглядывая комнату. «Бипаша — Ткачиха, она занимается лечением и ограничением атак во время боя. Она также является движущей силой BP Fabrics, одной из крупнейших корпораций по производству одежды на Земле».

«Если тебе когда-нибудь понадобится костюм, сшитый на заказ, дай мне знать», — говорит Бипаша, улыбаясь мне.

Ее длинные черные волосы, слегка выдающийся нос поверх широкой манящей улыбки и великолепные карие глаза заставляют меня остановиться на секунду, напомнив, что прошли годы с тех пор… ну. С. То, что она одета в стильный розово-кремовый вариант бронированного комбинезона в индийском стиле, является хорошим напоминанием о том, что не все должно выглядеть одинаково. Я внезапно не удивлен, что ей удалось собрать таких поклонников — успешная бизнес-леди, достаточно умная, чтобы использовать свои навыки, не относящиеся к боевому классу, для выполнения миссий на этом уровне, и с достаточной харизмой, чтобы сбить с толку слепого.

«Ой! А я что? Измельченная печень? Грэм Спейт, реквизитор 40-го уровня с новозеландским акцентом, протестует. Мужчина лет тридцати пяти сложен как кирпичный сортир с руками размером с мои бедра и таким сердитым взглядом, что напугал бы мужчину поменьше.

«Ну, ты просто реквизит», — говорит Джамал, и стоны вырываются у всех.

Джессика подмигивает Джамалу. «Это никогда не устареет».

«Это действительно так». — жалуется Грэм, глядя на Джамала, который ухмыляется.

— Кто-нибудь может объяснить мне шутку? Я спрашиваю.

— Ковер… — начинает Грэм, но Хьюго прерывает его.

«Что он здесь делает? Мы не голосовали за него, — спрашивает Хьюго, скрестив руки и глядя на меня.

— Я тоже хотел бы знать, — говорит Шао, пристально глядя на меня.

— Не волнуйся, я здесь не для того, чтобы присоединиться к твоему маленькому клубу. На самом деле я сам пригласил себя, потому что мне нужно поговорить с мисс Чоудури, — говорю я, кивая девушке, которая улыбается мне.

«Ты хочешь поговорить о Планетарном голосовании», — говорит Джамал обиженным тоном. Когда я поднимаю бровь, он фыркает. — Что, думаешь, мы все не затрагиваем эту тему? У большинства из нас есть поселение или два. А те, кто этого не знает, знают большинство тех, кто живет в наших странах».

— Или континенты, — говорит Шао, скрестив руки на груди.

"О, хорошо. Это означает, что вы будете полезны для того, чтобы голосование прошло». Когда я делаю это заявление, я наблюдаю за реакцией чемпионов, пытаясь понять, кто открыт для этой идеи, а кто нет. Неудивительно, что Джамал выглядит огорченным, Рэй — неразборчивым куском металла, а Джессика и Шао выглядят слегка заинтересованными. Что касается Бипаши, она неразборчива, но очаровательна.

— Как будто мы этого не пробовали, — фыркнул Хьюго. — Но вам нужно восемьдесят процентов голосов, а это невозможное число, если вы не владеете всей планетой. Черт, да мы даже не владеем пятьюдесятью процентами Земли. Это бредовая политика».

— Ты прав, — говорю я, мое признание на какое-то время лишило Хьюго духа. — Но это не значит, что я не собираюсь пытаться.

— Пустая трата времени, — фыркнул Хьюго. — Ты сможешь поговорить с Би, как только мы закончим. Но у нас есть настоящая работа здесь».

— Конечно, — говорю я и выхожу за дверь.

Я уверен, что с первой наживкой меня найдет Бипаша. И если я не ошибаюсь, Шао и Джессика сделают это позже. Что касается Джамала, человека, с которым мне нужно поговорить, чтобы войти в контакт с Икаэлем, мне просто придется выследить его позже.

Когда Бипаша наконец находит меня, я не могу не вздохнуть от благодарности. Выйдя из конференц-зала, я собирался осмотреть недавно отреставрированный Гонконг и, возможно, даже посетить их городскую темницу. Вместо этого меня перехватил гроссмейстер Чанг и «пригласил» на чай с ним и его друзьями. Последние пару часов мы сидели в их любимом чайном магазине, пили чай, ели жареные пончики и булочки на пару и обменивались военными историями. Или, в моем случае, слушать военные истории.

«Бипаша!» Я срочно машу молодому политику, стоя и кланяясь группе. "Большое вам спасибо за ваше время. Но я должен поговорить с моим другом.

"Конечно. Еще увидимся."

Группа пожилых людей отправляет меня в путь, но не раньше, чем я обязательно оплачу счет. Есть внутренний страх, связанный с общением со стариками, особенно если вы, как и я, воспитаны в уважении к ним. Было бы слишком невежливо прерывать их, и поэтому вы застреваете в нескончаемой череде историй.

"Мистер. Ли». Бипаша оглядывает ресторан на инкрустированные нефритом фальшивые окна и деревянные стулья, слегка шевеля губами, когда замечает в основном пожилых посетителей. — Я не ожидал найти тебя в таком месте.

— Меня пригласили, — говорю я, беря ее за локоть и ведя вниз по лестнице. — Давай прогуляемся и поговорим?

«Конечно, — говорит Бипаша.

Снаружи я чувствую, как напряжение исчезает с моих плеч. — Микито…?

«Отправляйтесь на очередное погружение. На окраине Монако есть подземелье, которое вот-вот переполнится. Владельцы поселения не смогли его очистить и предложили команде квест, чтобы разобраться с этим за них, — говорит Бипаша.

— А… надеюсь, я не удержу тебя от этого, — говорю я.

"Нет. Мои Навыки были бы мало полезны. Это водное подземелье, — говорит Бипаша так, как будто это все объясняет.

Я просто киваю, решив продолжить расспросы о ее Навыках позже. Мы идем по центру Гонконга, улицам до боли пусты для когда-то перенаселенного города.

— Это хорошо, — говорю я и жестом приглашаю нас направиться к побережью. Мне любопытно увидеть рыбную промышленность, о которой я много слышал. — Значит, вы пытаетесь проголосовать за то, чтобы стать нашим представителем?

— Да, — говорит Бипаша. "А ты?"

"Не мой стиль."

— Создатель королей, мы? — спрашивает Бипаша, когда мы подходим к ближайшему ограждению с видом на гавань. Мы смотрим на волны, плещущиеся о землю, на случайных прыгающих монстров-медуз, которые плавают вдоль берегов, и на многочисленные маленькие лодки, которые работают в гавани, и монстров на запчасти.

"Нет. Да." Я смиренно пожимаю плечами, когда решаю просто пойти с этим. «Нам нужно попасть в Совет. Как мы это делаем… — я хмурюсь, качая головой. «Ну, я не скажу, что это не имеет значения, потому что даже я не настолько наивен. Но я готов многим уступить, чтобы добиться этого».

— И почему это так важно для тебя? — спрашивает Бипаша, ее глаза прищуриваются.

«Собственный интерес». Я оглядываюсь вокруг. «Каждая планета, каждый вид, которым не хватает места в Совете, являются гражданами второго сорта. Они не имеют права голоса в политике, в направлении Совета. Они даже не получают уведомлений».

«Похоже, правительства повсюду», — говорит Бипаша, изображая адвоката дьявола.

"Может быть. Но как только мы получаем место, Земля также получает доступ к Планетарной системе, что позволяет нам облагать налогом все, что происходит на Земле. Мы можем взимать пошлины с конкретных отраслей. Мы можем установить плату за посетителей и даже направить рост поселений и подземелий». Канал — это, конечно, правильное слово, так как это сродни строительству камней в реке — вода все еще течет, но, по крайней мере, вы можете немного отводить ее туда и сюда. «Но почему я говорю вам это? Вы, очевидно, все это знаете.

— Да, — говорит Бипаша. — Но всегда полезно понимать мотивы своих союзников.

«А мы? Это союзники, — спрашиваю я, наклоняя голову к женщине.

"Возможно. Ты еще не решил поддержать меня, — говорит Бипаша.

— Я тебя даже не знаю, — говорю я с легкой улыбкой.

— И остальных ты тоже не встречал, — говорит Бипаша. «Но вы должны знать, Шао удалось убедить китайцев поддержать меня».

Я моргаю, занимаясь ментальной арифметикой. Это дало бы ей почти то же количество голосов, что и Икаэлю. "Интересный. Как тебе это удалось?

Тогда Бипаша улыбается. «Это зависит от фактического голосования, которое имеет значение, но Шао этого не хотел. Их золотой мальчик никогда не получит голосов, не после того, как он баллотировался в Пекине. И никто не хочет, чтобы он был у американцев».

"Никто?" — говорю я, склонив голову набок.

— А… — Бипаша делает паузу, словно вдруг вспомнила, что я из Канады. И все же часть меня сомневается, что такой непревзойденный политик, как она, допустит такую ошибку. Нет, она хотела, чтобы я это знал. Хотела, чтобы я понял антипатию, которую она, китайцы и, возможно, куча других питают к американцам.

"Почему?"

— Вы когда-нибудь задумывались, что случилось с Галактическим Посланником?

«Я думаю, что вот-вот узнаю», — говорю я. Часть меня уже догадывается о Зоне 51. Это имело бы смысл…

«Посланник телепортировался в центр маленького городка Кентукки. А потом фермер, который вышел, застрелил посланника. А поскольку Посланник не был похож на человека, он проткнул его, повесил и сделал фотографии, — продолжает Бипаша. «Вы можете увидеть фотографии в нескольких таблоидах. Первый настоящий признак инопланетной жизни, и какой-то провинциальный деревенщина снимает его, привязывает и делает фотографии, прежде чем выпотрошить труп и продать части за деньги».

«Ну, я уверен, что в большинстве случаев это не сработало бы лучше», — говорю я, протестуя против довольно грубой характеристики. Честно говоря, какого черта он телепортировался в Кентукки?

«Телепортация предназначалась для Нью-Йорка — здания ООН. Кто-то помешал этому».

"Откуда вы знаете?"

— Что, по-твоему, я делаю, когда ты играешь в поцелуи с Роксли?

«Я не…» Я мысленно рычу, а Эли хихикает.

"Может быть. Но это они навлекли на нас этот ад, — говорит Бипаша. «И все равно многие устали от того, что американцы всем нами командуют. Почти любой был бы лучше».

"Почти?"

— Ну, Икаэль ненамного лучше.

«Кажется, у него большая поддержка», — замечаю я, вспоминая большое количество голосов, которые ему удалось собрать. Значительно выше ее собственной.

«Все куплено и оплачено», — усмехается Бипаша.

— А ты выше этого?

"Нет. Но то, что он обещал, разрушительно. Коррупцию на таком уровне невозможно поддерживать».

Я моргаю, глядя на Ткачиху, собирая воедино ее смысл и основные убеждения. С другой стороны, она из Бангладеш — уровень коррупции, с которым она, вероятно, столкнулась за свою жизнь, значительно больше, чем у меня. Что, вероятно, означает, что она будет открыта для взяток и допустит коррупцию в своем правительстве. Но… ну, если это сработает, кто я такой, чтобы жаловаться. И снова я ловлю себя на том, что сопоставляю свою мораль с прагматизмом, необходимым для того, чтобы этот проклятый мир продолжал работать, и обнаруживаю, что мне достаточно все равно. Не над чем-то вроде этого.

— Что ж, приятно знать, — говорю я, чтобы что-то сказать.

«Пока поймите, что я готов работать с вами. С твоими поселениями и твоим престижем, а также с моим влиянием и влиянием Микито и других чемпионов, я верю, мы сможем повлиять на большое количество сомневающихся, — с улыбкой говорит Бипаша. «Выгоды могут быть значительными. Для всех нас."

Бипаша кладет руку мне на плечо — ненадолго, но я чувствую сохраняющийся жар, ощущение, от которого у меня перехватывает дыхание.

Психическое влияние сопротивляется

Верно. Но, как и в случае с Роксли, я не совсем уверен, является ли это побочным продуктом ее высокой харизмы или чем-то более целенаправленным.

— Я дам вам знать после других моих встреч, — наконец говорю я.

Бипаша кивает мне и машет рукой на прощание, отъезжая и оставляя меня стоять на причале, глядя на залив и многочисленные рыбацкие лодки. Глядя, я замечаю одного конкретного рыбака, тянущего светящуюся голубую удочку, его лодка опасно качается, когда он борется с чудовищной рыбой, и они вдвоем борются за господство. Эмпатическая вспышка проносится во мне нехарактерно. Но на мгновение я не совсем уверен, рыба я или рыба.

Глава 11

"Мистер. Ли, с удовольствием. Мужчина, который предлагает мне руку, выглядит не старше меня, где-то около тридцати пяти, с небольшими морщинами и коротко подстриженными светло-каштановыми волосами. Но выражение его глаз говорит о том, что он прожил гораздо дольше, чем всего тридцать лет. Это не удивительно. Бывший министр сельского хозяйства был уже стар еще до того, как все это произошло. Если бы не удача и работа его службы безопасности, он бы никогда не пережил первый месяц.

"Мистер. Марки, — говорю я, пожимая ему руку.

Позади него один из его помощников дергается, сжимая губы.

«Роб. Для того, кто сделал столько же, сколько и ты, подойдет Роб, — говорит Роб, и я киваю. Бывший секретарь стал исполняющим обязанности президента, а теперь избранным президентом. Это впечатляющий рост, если не учитывать необходимое количество смертей.

— Я удивлен, что ты воссоздал эту комнату, — говорю я, оглядываясь. Не то чтобы я когда-либо был в самом здании, но я видел достаточно фильмов, чтобы понять, что воссоздание Овального кабинета выглядит довольно близко. Вплоть до большого ковра включительно.

«Это было рекомендовано», — говорит Роб с самоуничижительной улыбкой. «Это помогает людям и убеждает их в том, что мы продолжаем придерживаться наших идеалов. Даже если на самом деле это подземелье.

«Уровень 120, я так понимаю?» — говорю я, потирая подбородок. Было бы забавно попытаться пройти подземелье, хотя я уверен, что некоторые исторические резонансы могли бы произойти, если бы канадец взбесился с мечом и пламенем.

«Да, элитное подземелье 120-го уровня», — говорит Роб. «Чемпионы пытались очистить его один раз, когда их было всего 100. Им удалось пройти четверть пути, прежде чем их настигли розовые кусты».

"Кусты роз?" Я говорю.

— Вам следует спросить госпожу Сато. Это настоящая история, — говорит Роб. — Но вы пришли сюда не для того, чтобы говорить со мной об этом.

"Нет." Я склоняю голову набок, удивляясь, что он уже хочет перейти к сути дела.

«Я никогда не был большим политиком. Сообщение было, ну, торговлей лошадьми и прощальным подарком. Я всегда предпочитал быть прямолинейным, — говорит Роб, слегка опуская руку, как будто придавливая или разрезая что-то под своим телом. — А генерал Миллер указал, что вы сами весьма прямолинейны.

"Тупой." Я стреляю в генерала взглядом, где он сидит с новыми звездами на плечевых погонах. Пять звезд. Почти уверен, что это так высоко, как вы можете получить. Не то чтобы я завидовал солдату за его достижения. Я замечаю, что здесь находится еще один худощавый, степенный афроамериканец, который слушает наши разговоры. Государственный секретарь, как сообщил мне Али. — Это один из способов описать это.

"Так. Планетарное голосование, — говорит Роб. «Вы хотите знать, собираюсь ли я баллотироваться, а если нет, можете ли вы убедить меня повлиять на тех, кто ниже меня, чтобы они проголосовали за кого-то другого».

— Довольно много, — говорю я.

«Простые ответы — «да» и «может быть», — отвечает Роб. «Я чувствую, мы чувствуем, что место должно быть у меня. Но в нынешнем виде у нас нет голосов. Икаэлю и Бипаше удалось создать для нас значительную глобальную оппозицию. И трудности, даже если бы нам удалось достичь человеческого совершеннолетия, значительны».

— Посланник, — прямо заявляю я. "Это правда?"

«Конечно», — говорит Роб с кривой полуулыбкой. «Какой смысл лгать о такой простой вещи? Особенно, когда правда так эффективна. Но я боюсь, что многие политики моих предшественников до этого оттолкнули многих других».

Я хмыкаю, качая головой. Неа. Не касаясь геополитической истории десятифутовым шестом. Тем не менее, я рад, что моя интуиция, усиленная Оком Проницательности, оказалась верной насчет Посланника. Я все еще чувствую, как использовать этот новый Навык, так как Навык удаляет только другие эффекты Навыка, а не «нормальную» ложь. Конечно, моя собственная интуиция и способность чувствовать, когда другие лгут, важны после всего этого времени, особенно с моим перком Хитрость.

— Ты сказал, может быть?

«Да, мои извинения. Я иногда отвлекаюсь, — снова говорит Роб, демонстрируя мне свое доброе мальчишеское обаяние. Мне даже не нужно уведомление, чтобы сказать мне, что у него накоплена харизма или что он использует ее — сознательно или нет — против меня. Я даже готов признать, что часть этого обаяния может быть просто присуща политику штата Мэн. — Как вы знаете, мое положение шатко. Мы все еще пытаемся заручиться согласием других отколовшихся городов и штатов присоединиться к нам. Многие из присоединившихся к нам поселений не хотели бы голосовать за неамериканцев».

— Но вы можете заставить их, — констатирую я.

«Конституция с поправками дает мне такое право. Но это не то, что я бы использовал легкомысленно».

Я вздыхаю, мысленно приспосабливаясь. Другими словами, как бы он ни протестовал против того, чтобы быть политиком, он ищет правильную профессию. Я чувствую приближение небольшой головной боли, которая усиливается по мере того, как мы переходим к обсуждению деталей. Только теперь, когда мы закончили первоначальные любезности и перешли к торговле лошадьми, в дело вмешивается новый госсекретарь.

Через несколько часов мы с Миллером вместе вышли из комнаты, президент ушел, чтобы заняться своими делами. Сначала прогулка проходит тихо, мы вдвоем пробираемся мимо многочисленных охранников и бюрократов, составляющих национальную бюрократию.

«Спасибо, что пригласили меня», — говорю я Миллеру через некоторое время.

"Незачем. Я просто смазал колеса. Большую часть работы сделали ваши действия и репутация», — говорит Миллер.

— Что-то я в этом сомневаюсь, — фыркаю и улыбаюсь я. — Как Вир?

«Достаточно, — говорит Миллер. — Он сейчас в Лос-Анджелесе, занимается границей. Подземелье вдоль границы — Стена — продолжает расти. Нам постоянно приходится взрывать его, но пока нам еще предстоит найти его центр».

Я хмыкаю, качая головой. Иногда мне кажется, что у Системы есть чувство юмора. Или, может быть, чувство иронии. Конечно, научное обоснование состояло в том, что Система использовала резонансную концепцию для создания подземелий, формируя их на основе идей, концепций и экологических ниш. Таким образом, живые библиотеки с книгами о летающих атаках или гигантская пограничная стена, которая продолжает расти.

— Рад, что с ним все в порядке, — говорю я.

— Он хороший человек. Губа Миллера слегка дергается, когда он замечает мои колебания. «И президент делает все, что в его силах. Но он недооценивал, насколько все сложно. Он тратит столько же времени на общение с членами профсоюза, сколько и с остальными, и все это для того, чтобы мы были вместе и не попали в гражданскую войну».

Я медленно киваю, морщась. — Я могу чем-нибудь помочь?

Миллер усмехается. "Нет. На самом деле, будет лучше, если вы будете держаться подальше от этого. Приход канадца и спасение наших задниц — ну, это больнее, чем самолюбие нескольких человек».

— Хорошо, — говорю я, хлопая Миллера по плечу. «Но если вам нужно, чтобы я прислал немного белых медведей и кленового сиропа, просто дайте мне знать».

Миллер закатывает глаза, останавливаясь в прихожей. "Я буду. И Джон, будь осторожен в сделках, которые ты заключаешь. Икаэль… он меня беспокоит.

Я в последний раз киваю, когда мы достигаем обозначенной зоны телепортации, где квантовые замки вокруг поселения ослабевают. Оглядываясь назад после применения Навыка, я вижу, что Миллер хмурится и уже погружен в свои мысли.

В своем кабинете я плюхаюсь на стул и ставлю ноги на стол, благодарная Кэтрин за то, что она вернула мне мой старый кабинет. Она переехала в офис по соседству, оставив меня одного, чтобы смотреть на обшитый деревянными панелями интерьер.

— А ты как думаешь, Али?

Дух позволяет себе появиться, плывя назад под углом сорок пять градусов. Он по-прежнему в своем традиционном оранжевом комбинезоне, хотя может колдовать практически во всем. Но на самом деле, комбинезон, манкини или латные доспехи — все они имеют один и тот же рейтинг защиты для Духа, так что это просто вопрос удобства и внешнего вида. "О чем?"

"Встреча. Думаешь, его стоит поддержать?

«Неважно, что я думаю. Можешь ли ты заставить других поддержать его?» Али говорит с фырканьем. «Или вы можете заставить других, которые поддерживают Роба, поддержать кого-то другого? Судя по ходу голосования, за него проголосовало большинство стран первого мира, по крайней мере, те, кто голосовал за кого-то, кроме себя».

Я морщусь, кивая. Икаэль заручился поддержкой африканских, ближневосточных и южноамериканских поселений, а также множества моногородных поселений. Бипаша в основном владел Юго-Восточной Азией и Индийским субконтинентом. За пределами Китая и Сибири, которые в основном занимались своими делами. Большая часть России и Восточной Европы разделили свои голоса между собой и Икаэлем, а Австралия потеряла столько своих поселений, что о них и говорить не стоило.

«Эх, вы, люди, странные. Все еще цепляешься за свои старые представления о странах и нациях, за старые обиды, — пожимает плечами Али. «Подавляющее большинство людей, имевших какое-либо право голоса раньше, мертвы. Но вы все еще жалуетесь на господство и угнетение Запада, на разрыв колониальных связей. Как будто вас не колонизирует Галактика прямо в эту секунду.

Я хихикаю, в основном потому, что если я не буду смеяться над этим, мне придется плакать. Дух не ошибается. Но я вижу опасения всех остальных. Не то чтобы Штаты и другие западные державы уже очень давно не использовали очень тяжелую руку, чтобы держать другие страны под контролем. Только в последние несколько десятилетий другие страны взяли себя в руки.

Теперь, во многих отношениях, простое количество населения и, возможно, лучшая способность справляться с изменениями привели к большему количеству выживших поселений и общему более сильному положению в незападных странах. Немногие люди готовы отказаться от заработанной власти, особенно от власти, заработанной над трупами друзей и семьи.

А Галактикам проще. Многие понимают необходимость работать вместе, объединяться с существующими фракциями. И многие из этих фракций уже культурно установлены, уже гарантированы. Из-за расы или вероисповедания у владельцев поселений, пришедших на Землю, часто есть план игры. Мы так заняты борьбой со всеми, что медленно проигрываем, как бы упорно ни сражались чемпионы.

Страшная вещь? Я все это вижу, все читаю в историях других видов.

"Отлично. Мы идиоты, — говорю я, повторяя вслух свои мысли. — Но они мои идиоты.

Али кивает, и я открываю портал, чтобы пройти в Магазин.

Чтобы найти Ченг Шао, потребовалась всего одна дорогостоящая поездка в Магазин. Телепортация к ней стоила еще больше денег, особенно если учесть, что мне нужно было перенестись туда, где женщина тренировалась в сотне миль к западу от Хайнаня. Меня немного забавляло, что куда бы вы ни пошли, если это было высоко, зоны были выше. Вы могли бы подумать, что мана будет скапливаться ниже, но нет. Именно горы и глубокие пещеры, крайности породили различия в зонах. За пределами некоторых известных равнин и пустынь.

"Мистер. Ли». Ченг Шао смотрит на меня, когда я подхожу к ней.

Я решил телепортироваться на километр, чтобы остаток пути пройти пешком. Я подумал, что это даст ей более чем достаточно времени, чтобы заметить меня, по сравнению с появлением рядом с ней. Конечно, это несколько менее враждебный маневр.

— Почему ты преследуешь меня?

Ладно, может быть, нет.

— Я хотел поговорить с тобой. Я пришел с миром, — говорю я, поднимая руки и обезоруживающе улыбаясь ей.

К сожалению, Ченг Шао вообще не улыбается в ответ. «Я тренируюсь». Она отворачивается. — Возможно, в другой раз.

«Послушайте, речь идет о планетарном голосовании…»

"Обучение."

"РС. Ченг. Я делаю паузу, затем рычу. — Мне просто нужно знать, говорит ли Бипаша правду. Поддержат ли ее владельцы китайских поселений?»

«Я не комментирую решения партии», — категорично заявляет Чэн Шао, прибавляя скорость.

Я шиплю в отчаянии, когда женщина воздвигает передо мной стену, когда я пытаюсь последовать за ней. Я мог бы сломать его или пройти через Blink Step. Но на самом деле я не могу заставить ее говорить со мной, поэтому я стою и смотрю на серебристо-металлическую стену.

— О какой партии она говорит?

— Ты никогда не читаешь ничего, что мы тебе даем? Коммунистическая партия Китая. Тот самый, что был до вашей системы. Одному из их лидеров удалось получить класс китайского языка. Совершенно бесполезен для прямого боя, но имеет широкий спектр баффов для всех, кто ниже его. Имея при этом несколько телохранителей с хорошими боевыми классами, им удалось удержаться в Пекине и расширяться оттуда. На самом деле это уже не коммунистическая партия, но, как и американцы, они сохранили то же название. На данный момент."

— И заниматься той же старой террористической кампанией, а? — тихо говорю я, глядя туда, где Чэн Шао скрылся за хребтом.

Я подумываю подмигнуть ей, но Эли мигает некоторыми точками на моей мини-карте. Конечно, за ней следят. Возможно, ей и удавалось избежать некоторых неприятностей благодаря ее силе, но личная сила мало что значит, если у вас есть друзья и семья, о которых нужно беспокоиться.

"Блин. Что мне теперь делать? Мне нужно подтверждение того, что сказала Бипаша, но на самом деле у меня нет никаких контактов в бюрократии.

«Если вы думаете о том, чтобы войти и потребовать аудиенции, это может не сработать».

"Не было."

"Ага. Я думаю, это проблема Кэтрин».

Я слегка закатываю глаза, но вынужден согласиться. Женщина, вероятно, лучший вариант для получения подтверждения. Если бы я был бананом и североамериканцем, на меня, вероятно, смотрели бы свысока даже больше, чем на Кэтрин.

«Я ненавижу тратить кредиты впустую». Я позволяю ветру уносить мои слова, прежде чем открыть Портал в ближайший город, чтобы сразиться со следующим проклятым человеческим идиотом.

Конечно, встретиться с Икаэлем не так просто, как войти в его офис и потребовать встречи. Во-первых, я даже не знаю, где он. Во-вторых, у меня нет путевых точек в Эфиопии. Вот почему я ловлю себя на том, что прыгаю от портала телепортации дальнего действия к порталу телепортации дальнего действия, пока, наконец, не оказываюсь разорванным на части молекулой за молекулой и преобразованным в Аддис-Аббе.

— С платформы, — немедленно приказывает мне охранник.

Я безропотно выполняю его приказы, запрокидывая голову, чтобы полюбоваться видом. Я с удивлением замечаю, что в небе парит несколько охранников с оружием, направленным вниз на прямоугольную телепортационную платформу, в окружении еще более крупных лучевых пушек. На самом деле я замечаю на земле более пятидесяти охранников, каждый из которых вооружен лучевым вооружением как минимум второго уровня. Я рассеянно замечаю повышенную температуру окружающей среды и более высокую влажность, но это не является серьезной проблемой. Они установили телепортационную платформу в месте, похожем на старый футбольный стадион, хотя трава довольно сильно вытоптана и изношена из-за движения транспорта. Повсюду вокруг нас парящие грузовики и подъемные краны с невероятной эффективностью подбирают и складывают телепортированные товары, в то время как рабочие сортируют товары на скорости, как бурундуки.

"Вы глухи?" – рычит на меня первый охранник, возвращая мое внимание к себе. «Новички должны немедленно сообщить об этом дежурному по приему».

"Извини." Я двигаюсь в район по указанию первого охранника.

К счастью, очередь не длинная, поэтому мне требуется совсем немного времени, чтобы оказаться перед одним из их приемных офицеров. Стоя перед новым охранником, я замечаю, что один его глаз светится внутренним светом. Малейшие следы металла вокруг радужной оболочки указывают на то, что это мог быть не тот глаз, с которым он родился.

Темная кожа слегка покраснела на бледно-коричневой армейской форме, он надувается, прежде чем заговорить. «Причина посещения Тафара?»

— Тафар? Я хмурюсь.

— Вы в Республике Тафар, — рявкает охранник, сузив глаза. «Ты не читаешь свои уведомления?»

— Не было времени, — бормочу я. Я вызываю уведомление, наблюдая, как другие новички проходят прямо мимо входной зоны. Либо мое опоздание вызвало гнев и внимание охранников, либо у них есть способ определить, кто пришел, а кто нет.

Вы вошли в безопасную зону (город Аддис-Абба)

Потоки маны в этой области стабилизируются. В этом регионе не будет спавна монстров. Рунические чары увеличили прирост навыков на 1% в безопасной зоне.

Эта безопасная зона включает в себя:

Аддис-Абба, центр города

Магазин

Городское подземелье

Гильдии (уровень III * 4, уровень IV * 2, уровень V * 14)

Оружейная палата

Более…

Вы находитесь в Республике Тафар

Текущая репутация с республикой: 04 (0 местных + 0 региональных + 4 глобальных)

Текущая известность: 222 (0 местных +11 региональных + 211 глобальных)

Хотите ознакомиться с местными законами и постановлениями? (Да/Нет)

«Чем слава отличается от репутации?» Я посылаю мысль Али. Я не копался во всей этой области, что мне действительно нужно.

«Ну, найди время», — рычит охранник. — Итак, причина визита?

«Я хочу поговорить с Джамалом. Или лучше, Икаэль, — говорю я, решив не ходить вокруг да около.

Вместо того, чтобы разозлить охранника, мои слова заставляют его расхохотаться, к которому присоединяются его друзья, когда он повторяет им мои слова.

Я вздыхаю, ожидая, пока группа замолчит. — Меня зовут Джон Ли.

На заднем фоне Али отвечает на мой вопрос. — Это галактические измерения. Репутация указывает на их благосклонность по отношению к вам, на что в основном влияют контракты и взаимодействие, которое вы имеете с отдельным лицом или корпорациями. Слава — это показатель того, насколько вы известны. Они похожи на ваши навыки — заявленные цифры на фактических данных. Биржевой тикер для вашей репутации и славы, а не что-то, что напрямую влияет на реальность. Иными словами, то, что вы делаете, заставляет его расти, в отличие от ваших Навыков, которые растут, а затем меняют то, как устроен мир. Не то, чтобы у тебя были какие-то Навыки, использующие любую из этих фигур.

— Это должно что-то означать? — фыркнул охранник.

«Похоже, так бывает с некоторыми людьми». Я киваю через плечо охранника.

Охранник оборачивается и видит, как его начальник отмахивается от меня, даже бормоча приказы другому своему подчиненному.

— Немедленно сообщите об этом Кофи, — читаю я по губам приказ офицера, прежде чем он шагает вперед и занимает место хвастливого охранника. Он улыбается мне, его жемчужно-белые зубы резко контрастируют с почти обсидиановой кожей. «Я лейтенант Амади Ворку. Я сообщил начальству о вашем прибытии. Вы не хотели бы подождать в каком-нибудь более подходящем месте?

Я киваю, и молчаливый лейтенант проводит меня в маленькую комнату ожидания, убедившись, что у меня есть холодный чай и закуски, чтобы перекусить, пока я жду.

Я не тороплюсь, чтобы достать Али. — А мои номера?

«Вы заключили несколько Контрактов или способствовали их подписанию. Кроме того, будучи правителем, вы автоматически получаете очки репутации за эффективное управление. Местная репутация суммируется, чтобы дать число на вашем листе, но локальная репутация значительно снижается, когда она выходит за ее географические границы. По сути, это менее эффективно вдали от того места, где вы создали репутацию. Кроме того, изменение репутации зависит от соответствующей известности и репутации лица или организации, с которыми вы заключаете сделки. Поскольку вы находитесь за пределами Северной Америки, ваша местная репутация снижается до этих четырех. Что касается твоей славы, мне нужно это объяснять?

"Нет. Существует ли галактическая репутация? Или уровень Солнечной системы?

— Да, но они практически обнулены. Земля недостаточно связана в планетарном масштабе, чтобы репутация Галактики начала значительно меняться. Или что ваша галактическая репутация повлияет на местные дела, — говорит Али.

Я хрюкаю, тыкаюсь в полоски Славы и Репутации и через некоторое время нахожу, где она находится в моем листе. Я почти не смотрю на него в эти дни, особенно на такие вещи, как гигантский список навыков, которые в основном скрыты, поэтому я не удивлен, обнаружив, что я даже не заметил новую вкладку для двух статистических данных. Ни в одной из этих сведений нет ничего удивительного, поэтому я отключил все это. Хотя у меня есть один вопрос.

«Почему он был заперт, пока я не ушел и не вернулся?»

«Нет полезного Навыка, помнишь? Кроме того, это галактическое достижение для тех, кому оно не нужно. Нет смысла делать его доступным для деревенщин, которые никогда не покидают свой район, понимаете? Или те, кто не пережил свое первое путешествие в другой мир», — говорит Али. «Если вы недостаточно умны, чтобы выжить в увеселительном круизе, вам не стоит тратить на это ману».

— Увеселительный круиз?

«Эх, большинство галактиков не посещают Запретную планету для своего первого межпланетного путешествия. Как обычно, ты особенный.

Я не могу не усмехнуться над дразнящим тоном в мысленном голосе Эли. Чтобы скоротать время, я беру одну из закусок, откусываю от нее и вздрагиваю, прежде чем положить десерт обратно. Верно. Они пытаются убить меня сахаром. Поразмыслив, я машу рукой и помещаю все это в свое измененное хранилище. Может Лана…

Мой мозг отключается, и я останавливаюсь, держа руку над теперь уже пустой тарелкой. Верно. Кэтрин. Кэтрин это может понравиться.

«Будет ли у Кэтрин доступ к Навыку, который может видеть Репутацию и Славу других?» Отправляю на Али отвлечься.

"Определенно. Трудно быть хорошим привратником, если ты не можешь сказать, кто заслуживает уважения, а кто нет, не так ли? Али отвечает. «Держу пари, ее новый класс дает ей и другие навыки. Вероятно, улучшенный Навык Контракта, который позволяет ей использовать свою более высокую Репутацию для обеспечения выполнения контракта. Я мог бы покопаться в этом…»

"Нет. Это хорошо." Я просто искал отвлечение. Нет причин тратить хорошие кредиты, когда я могу просто попросить ее.

Я устраиваюсь в кресле и замедляю дыхание, делая небольшой перерыв, чтобы помедитировать.

Вдохните. Возьмите напряжение, стресс, который течет по моему телу, и укутайте его.

Выдохнуть. Пусть мир и стресс отпадут.

Повторить. До бесконечности.

Глава 12

Проходят часы, прежде чем они, наконец, выпустят меня из роскошной камеры, в которой меня ждут, долгие часы, которые я провожу, медитируя и позволяя информации, которую я собираю, осесть. В последнее время я получил много данных, и, хотя мой повышенный Интеллект позволил мне собирать информацию и даже в некоторой степени обрабатывать ее, совсем другое дело улавливать ее на интуитивном уровне. Иногда лучше всего позволить вещам утрястись и позволить своему бессознательному разуму думать.

Когда дверь открывается, они обнаруживают, что я проснулась и отдохнула. Здесь целый отряд охранников, но ничто в их языке тела — ни явное напряжение, ни наклоны тел, чтобы дать мне меньшую цель — не указывает на то, что я вижу что-то большее, чем почетный караул. Через несколько минут мы уже в роскошном бронированном парящем автомобиле и летим в Икаэль.

Меня проводят в его кабинет, витиеватую вещь с золотым декором, золотой отделкой и да, даже золотым светильником. Если бы не дорогой деревянный стол и зеленый плюшевый стул с золотыми очертаниями, все это место было бы действительно слишком властным. На это просто больно смотреть.

Сидящего в кресле, пока я не войду, Икаэля можно охарактеризовать только как солидного. Одет в шелковую рубашку в бело-серую клетку, на пальцах у него множество массивных золотых колец, а голова бритая. Приветливая улыбка Икаэля не скрывает хищного взгляда в его глазах.

Икаэль Тафар (лидер аксумов 41-го уровня)

л.с.: 1380/1380

МП: 2170/2170

Условия: Аура властности, Монета Империи

«Аксумский?»

«Не могу предложить вам многого. Это полууникальный класс, основанный на культуре. Самое близкое, что у меня есть, это кельтский воин или римский советник, что-то, что Система зарегистрировала некоторое время назад, и он каким-то образом решил выбрать. Базовые навыки определенно более ориентированы на боевые действия. Его продвинутый класс здесь больше ориентирован на королевство. Монета Империи, например, незначительно повышает налог, собираемый в его поселениях. Он буквально генерирует кредиты из системы».

Психическое влияние сопротивляется

Я хрюкаю, мой глаз слегка дергается, когда его аура сталкивается с моим собственным ментальным сопротивлением. Я удивлен, насколько он силен. Человек, должно быть, вложил немало очков в это. Я чувствую, как это выходит за пределы моих ментальных границ. Толкать — но не побеждать.

Иногда я удивляюсь тем, кто постоянно использует ауры. Чем больше и больше людей я встречаю с Навыком, тем больше я задаюсь вопросом об их эффектах. Не только на окружающих в краткосрочной перспективе, но и на долгосрочных последствиях взаимодействия. Ведь постоянно деформируя сознание окружающих, нельзя быть здоровым. Земля имеет долгую историю императоров и знаменитостей, которые постоянно менялись в окружении поддакивающих мужчин. Насколько было бы хуже, если бы даже самое обычное взаимодействие было заражено таким Навыком? И тем не менее, многие решают оставить его включенным.

Как только начальное знакомство сделано, я сажусь на предложенное мне место. «Спасибо, что увидели меня».

«Я рад поговорить с другими владельцами поселений, особенно с тем, у кого есть доступ к ряду зон высокого уровня», — говорит Икаэль, широко улыбаясь. «Сок дикой сосны, которую производит ваше поселение, — весьма полезная трава».

Имя звучит знакомо, но ничего не приходит на ум. — Али?

«Третий самый ценный экспорт Келоуны. Полезно для базовых и средних зелий сопротивления огню».

«Ну, я уверен, что мы можем обсудить увеличение торговли между нашими поселениями». Я делаю паузу, готовясь сменить тему.

«Ой, как забывчивый обо мне. У меня был подарок к твоему визиту, — говорит Икаэль в паузе, которую я оставил. Он роняет передо мной маленькую инкрустированную слоновой костью шкатулку.

Я слегка улыбаюсь, глядя на коробку, и на мгновение всплывает воспоминание о том, как Микито упомянул, что слоны больше не входят в список исчезающих видов. Кажется, что эти нежные гиганты больше не являются нежными. На самом деле существует множество зон, где Альфа — это мутировавшие слоны.

Возможно, ошибочно приняв мою улыбку, губы Икаэля слегка дергаются, когда он толкает ко мне коробку. Я так понимаю, любопытство борется с легким отвращением к взятке. Тем не менее, я невольно впечатлен тем, что я вижу внутри.

Кольцо великого щита

Создает большой щит, который поглощает примерно 1000 единиц урона. Этот щит будет игнорировать все повреждения, которые не превышают его пороговое значение в 50 единиц урона, оставаясь при этом в рабочем состоянии.

Максимальная продолжительность: 7 минут

Затраты: 1

Я смотрю на маленькую коробочку и кольцо внутри, беру ее и переворачиваю. Само кольцо сделано из кости, любопытной, почти хрупкой на вид кости, которая отказывается сгибаться даже при значительном давлении. Вокруг него маленькие глифы, буквы и рисунки, которые я не могу понять. Мысленный толчок заставляет Эли вытаскивать дополнительную информацию о кольце из Системы, и моя первоначальная догадка оправдывается. Это земное творение.

«Это очень щедрый подарок. И замечательная работа, — говорю я. «Ремесленник обладает высокой квалификацией».

Икаэль сияет, говоря: «Ему только что удалось достичь третьего уровня своего продвинутого класса. На это ушло много ресурсов, но теперь Маркус может выполнять такую работу раз в неделю».

Я не большой мастер, но мои разговоры с Ланой и другими показали, что это будет жестокая нагрузка. Создание зачарованного произведения сложное, часто неудачное и требует высокого уровня маны. Каждая надпись, каждое зачарование требует более чем в сто раз больше маны, чтобы произнести подобное заклинание или Навык. По крайней мере. Наложение нескольких чар или более мощных навыков увеличивает стоимость во все возрастающей степени.

"Что ж, спасибо тебе. И его. По настоянию Икаэля и после того, как я убедился, что беспокоиться не о чем, я скользнул по кольцу. Это не совсем мой стиль, но все же мощный аксессуар. «На самом деле я не контролирую никого из своих людей, но я определенно вижу, что такие предметы могут быть полезны для нашей полиции или службы безопасности. Если у вас есть список того, что вы можете предложить, я могу убедиться, что мои люди отправят информацию нужным людям. Я уверен, что они будут рады иметь больше местных клиентов».

— Точно мои мысли, — говорит Икаэль, широко улыбаясь. — И есть еще одна вещь, о которой я надеялся поговорить с вами.

"Ой?"

«Планетарное голосование. Ваши поселения мало участвовали в предыдущем голосовании. Ваши приказы, я полагаю, — хитро спрашивает Икаэль.

— Нет, — говорю я, качая головой. На самом деле, в то время Лана искала, как они потенциально могут собрать достаточное количество голосов. Но с весом всего поселения на ее плечах они с Кэтрин решили, что задача слишком невыполнима. Так что они предприняли самые незначительные действия, собирая информацию, а не активно участвуя. «В то время я был без связи с внешним миром».

«Надолго, я понимаю», — говорит Икаэль. «Для одного из нас опасно уезжать на такой длительный срок. Удивительно, что ты смог удержать свои поселения даже спустя столько времени. Твой народ должен уважать и бояться тебя».

Я пожимаю плечами, не зная, что ему ответить. Бойся меня? Я скорее надеюсь, что нет, хотя может быть немного наивно так думать.

«Тогда, если вы не хотите воздержаться, возможно, я смогу убедить вас проголосовать за меня».

— Мог бы, но это кажется бессмысленным ходом. Нет никаких преимуществ в том, чтобы иметь больше голосов, если только мы не сможем получить место в Галактике, — говорю я, откидываясь назад и глядя на Икаэля. Интересно, как Икаэль не спросил меня, зачем я пришел, а вместо этого был счастлив направить разговор на свои собственные желания. Но если он хочет говорить, я готов слушать.

— Я вижу, вы понимаете, в чем дело, — говорит Икаэль, слегка стуча по столу. «Пришельцы захватили слишком много нашей земли. Но это маленькая деталь. Я уже двигаюсь, чтобы получить дополнительные голоса, в том числе от инопланетян».

"Ой?" — тихо говорю я, любопытствуя, уточнит ли он. Хотя он меня разочаровывает.

"Да. Хотя я не ожидаю победы во время следующего голосования, я ожидаю, что сильный результат убедит еще больше людей встать на мою сторону. Возможно, мне даже удастся заставить американца проголосовать за меня. Я знаю, что он отчаянно нуждается в дополнительной помощи, — с ухмылкой говорит Икаэль. «Я уверен, что с моей армией мы сможем убедить некоторых из его наиболее упрямых членов».

Я моргаю, прокручивая в голове его слова. При этом я замираю, мое сердцебиение учащается, когда меня пронзает чувство опасности. Еще через секунду я вижу фигуру, скрытую тенью, которая выходит из пустоты в космосе и вонзает клинок в спину Икаэля. Его силовой Щит вспыхивает, блокируя атаку, но убийца не останавливается, ее движения размыты, когда она наносит удары снова и снова, каждая атака разрывает многослойные Щиты.

«Убийца!» — кричу я, быстро вставая и бросаясь вперед.

Реакция автоматическая, но предсказуемая, теневые щупальца хватают меня за ноги, выдергивая из равновесия и таща обратно в конец комнаты. Как бы я ни был силен, атака застала меня врасплох, и мне потребовалась секунда, чтобы разорвать тени. Когда я это делаю, дверь с грохотом открывается, и внутрь врываются охранники Икаэля.

Убийца не останавливается. Быстрый поворот ее тела врезается в размахивающую руку Икаэля и прижимает ее к столу, когда последний из его защитных щитов падает. Когда я поднимаю руку, чтобы бросить Щит Души на Икаэля, его охранники начинают свои атаки. Спроецированный Power Strike, Molten Beam и другие набрасываются на убийцу. Прежде чем Щит души сработает, вся комната погружается во тьму, которую не могут разрушить даже атаки лучевой винтовки.

«Али! Как Икаэль?

«Почти мертв. Но э-э-э… мальчик-о… — Голос Али колеблется, почти сбит с толку.

Еще секунда и всплывает новое уведомление.

Ингрид Старлинг (теневой убийца 43-го уровня)

л.с.: 643/2780

МП: 754/2330

Условия: Shadow Body, Death God's Embrace, Shadow Doppleganger * 2

"Что…?"

К моему удивлению, времени более чем достаточно, чтобы другое уведомление, плавающее передо мной, стало плоским. Икаэль мертв, убит моим старым другом. Прямо передо мной. Я становлюсь на колени, моргая от удивления, даже когда охранники кричат и кричат, пытаясь пронзить темноту. Через минуту тьма рассеивается, обнажая обезглавленное тело Икаэля, лишенное колец и других зачарованных предметов.

Через несколько секунд я обнаруживаю пистолеты и руки, направленные мне в лицо. Несколько торопливых охранников даже делают в меня выстрелы в упор, которые отскакивают от моего Щита Души и лишь избавляют меня от удивления. Охранники кричат и кричат мне приказы, и, наконец, вместо того, чтобы вызывать какие-либо дальнейшие проблемы, я подчиняюсь.

К счастью, мой Soul Shield сводит грубое обращение к минимуму. Тем не менее, со мной обращаются как с опасным заключенным, которого заставляют сидеть посреди пустого двора, где они могут наводить на меня полевые пушки и группировать несколько продвинутых классов в качестве охранников. Я рассеянно замечаю, что они усилили квантовый замок вокруг меня, лишив возможности побега.

Несмотря на все их лающие приказы, я подчиняюсь. Я играю хорошего парня, вежливого и скромного канадца, который точно не убивал и не принимал участия в убийстве своего лидера. И все это время я болтаю с Али.

— Какого черта я не видел, как она вошла? — спрашиваю Али.

Мой ответ приходит в другом уведомлении.

теневой самолет

Пользователь может путешествовать через теневую плоскость, измерение, которое существует между большинством других пространственных плоскостей. Квантовая блокировка и другие эффекты пространственной блокировки менее эффективны против пользователей теневого плана, поскольку тени существуют повсюду. Проведение слишком большого количества времени в теневом плане может иметь неблагоприятные последствия для человека и привлечь нежелательное внимание жителей теневого плана.

Эффект: Пользователь может войти или выйти из Плана Теней. Умения, заклинания и технологии блокировки измерения снижают эффективность на 50%.

Стоимость: 500 за вход/выход

«Значит, она не пробиралась внутрь, она просто вошла через другое измерение. И заплатил дополнительные деньги, чтобы взломать их замок. Должно быть, там же она и потеряла здоровье, — говорю я, размышляя об Али.

Это имеет смысл. Я заметил, что квантовый замок, который они использовали в городе, был разрушающим, а не стазисным замком. Это самый дешевый метод квантового замка, но любой, кто готов принять урон, может пробить такой замок, в отличие от стазисного замка, который в основном блокирует все подобные движения. Конечно, недостаток стазисных замков в том, что если у вас достаточно маны или силы, вы можете пробить их и появиться, не подвергаясь дальнейшему повреждению.

«Добрый день, мистер Ли», — ко мне подходит невысокий, жилистый мужчина европеоидной расы в светло-сером костюме с галстуком, наколдовывая стул и стол, прежде чем сесть напротив меня. «Я очень сожалею о задержке, но я уверен, что вы понимаете, насколько это было занято?»

— Конечно, — говорю я, склонив голову.

Слуга подходит с кувшином чая со льдом и парой стаканов, ставит их между нами.

— Я инспектор Жак Ламар, — говорит Жак, улыбаясь мне и роясь в кармане, доставая небольшой блокнот и ручку. Он слегка улыбается мне, затем кивает на кувшин. "Вы не возражаете? Я говорил без остановки…»

Я моргаю, затем пожимаю плечами и наливаю мужчине стакан и себе тоже. Я подталкиваю его к нему и смотрю, как он пьет, прежде чем отхлебнуть свой. Тогда никакого яда или правдоподобных наркотиков. Конечно, ни одна из этих вещей не является чем-то, что меня ужасно беспокоит, моим сопротивлением, но это всегда стоит отметить.

«Большое спасибо», — говорит Жак. — И еще раз за ваше терпение. Я так понимаю, вы прибыли четыре часа назад?

Взглянув на часы, я говорю: «Пять с четвертью».

"Верно-верно." Жак что-то строчит в своем блокноте и начинает серьезно меня расспрашивать.

Я замечаю, что он продолжает прыгать туда-сюда, иногда задавая вопросы не по порядку или возвращаясь к предыдущим пунктам, но в конце концов он вытягивает из меня всю историю. Я ничего не сдерживаю. В конце концов, ничто из того, о чем мы с Икаэлем говорили, не было особенно удивительным или секретным. В один из перерывов между вопросами я нахожу время задать свои вопросы.

«Почему бы тебе не купить все это в Магазине? Не могу поверить, что ты не можешь себе это позволить». — говорю я, нахмурив брови.

"Мы попытались. К сожалению, у убийцы есть Навык, который делает такие покупки чрезвычайно дорогими. Как простой инспектор, я не могу одобрить расходы такого масштаба, — говорит Жак с самоуничижительной улыбкой.

— А преемник Икаэля?

«Еще не сделал этого», — отвечает Жак. — Он сейчас очень занят.

— Послышались слухи о гражданской войне, мальчик-о. Я улавливаю довольно много стычек, происходящих за пределами комплекса, и просеянные данные о статусе королевства показывают существенные колебания во всей отслеживаемой статистике от кредитов до областей безопасной зоны. Я предполагаю, что они теряют территорию, — добавляет Али.

Закончив вопрос, Жак переходит к торговой сделке, вникая в детали нашего обсуждения. Конечно, поскольку мы едва начали говорить об этом, мне особо нечего сказать. Это становится многословным объяснением того, что я ленивый глава поселения, который оставляет настоящую работу своим подчиненным. Что, конечно, приводит к другому вопросу.

«Если вы не занимаетесь поселенческими делами, то зачем пришли? Не похоже, чтобы вы искали торговую сделку.

— Не был, — честно отвечаю я. — Я надеялся поговорить с Икаэлем о планетарном голосовании.

— А, — выдыхает Жак, делая пометки в блокноте.

Я жду, пока он терпеливо строчит, пока инспектор не поднимает взгляд и не поднимает бровь.

"Что?" Я ворчу на него.

"Ничего. Я думал, у тебя есть что сказать по этой теме, — говорит Жак.

— Нет, — говорю я, пожимая плечами. «Я пытаюсь понять, как все остальные относятся к этому». Удар, затем я решаю быть полностью правдивым. Нет причин скрывать это. «Я хочу, чтобы мы выиграли место в Галактике, но нам нужно разобраться с голосами».

— Восемьдесят процентов, да? — говорит Жак, перелистнув записную книжку. Я рассеянно замечаю, как он далеко ушел от того места, где начал писать в начале нашего интервью, чтобы найти эту информацию. Очевидно, это всплывало раньше. Хотя я должен задаться вопросом контекста и причины.

"Да."

«Но Икаэль никогда бы не согласился ни с кем, кроме него, на сиденье», — говорит Жак нейтральным голосом с легким намеком на любопытство. Очаровательно, без Навыка. Более тонкое использование его атрибутов, скромная манера поведения, а не открытое использование его атрибутов. Но я вижу уведомление о том, что он активно использует его, чтобы воздействовать на мои эмоции и мысли. — Как ты собирался убедить его в обратном?

Я обдумываю его вопрос и контекст нашего интервью. Верно. Мотивация. Со стороны это выглядит очень хорошей мотивацией. Дерьмо. Я пользуюсь моментом, чтобы быть более осторожным в том, что я говорю и как я это говорю, но я замечаю малейшее напряжение вокруг глаз, когда инспектор улавливает мою нерешительность. Дерьмо.

— Я этого не сделал. Я не думал об этом. Я хотел сначала поговорить с ним, понять самого человека, — говорю я. «Возможно, он был бы в порядке, если бы был человеком на сиденье. Если это так, я бы поддержал его».

— Ты сам этого не хотел?

— Не мой стиль, — говорю я, качая головой. «В поселениях более чем достаточно работы в их нынешнем виде. Я просто хочу, чтобы место заняла Земля».

"Почему?"

— Ты должен знать почему, — говорю я.

— Побаловать меня?

«Налоги. Обязанности. Контроль потока маны. Доступ к информации, — говорю я, повторяя ответ, который я дал всем остальным, как будто эта тема меня утомила. Которым, по правде говоря, я и являюсь. Но это также помогает скрыть другую причину, самую важную для меня причину, по которой Земля должна получить место. Доступ. Доступ к Ирвине, столице Галактической системы, вход в которую закрыт. Конечно, если я получу достаточную галактическую репутацию или известность, я смогу попасть туда. Но вероятность этого в краткосрочной перспективе невероятно мала.

«Ах, тогда патриот», — говорит Жак без насмешки в голосе, даже с оттенком восхищения. Но я быстро понимаю, что инспектор умен и одарен. Он следователь, который знает, что получит больше информации, играя по-хорошему, не торопясь и задавая вопросы, а не пытаясь пробиться через это силой.

"Нет. Гуманист, может быть, — говорю я с улыбкой.

— Тогда вы будете рады сообщить нам, кто убил Икаэля.

"Извини. Информация была заблокирована, — говорю я.

"Действительно? Потому что ваш Дух известен тем, что способен вызывать такую информацию, — говорит Жак, внезапно переходя в атаку.

"Он. Но навыков убийцы было достаточно, чтобы остановить его. Там было немного суматошно».

"Действительно? Потому что охранники сказали, что могут получить некоторую информацию о его статусе.

— Ну, тогда зачем спрашивать меня о нем? — говорю я, подыгрывая.

«Потому что информация, которую они получили от нее, была неполной», — говорит Жак, переворачивая несколько страниц назад.

"Ее?" Я хмурюсь, склонив голову набок. — Я думал, ты сказал его.

"О, да. Я сделал." Жак пожимает плечами и делает глоток чая со льдом.

Я не могу не посмеиваться над его выходками, даже осматривая местность и замечая, как охранников снова меняют. Все это время они чередовали части охраны вокруг меня, держа своих людей в покое на случай, если я что-нибудь предприму.

— Молодец, мальчик-о.

Навык сопротивления допросу увеличен

Навык обмана повышен

Я мигаю уведомлениями, посмеиваясь про себя, пока Эли хвастается результатами моего многочасового допроса. Это не то, что кто-то из нас постоянно отслеживает напрямую, поскольку навыки, в отличие от классовых навыков, представляют собой статистику, отслеживаемую в отношении реальных навыков, которыми я обладаю. В то время как мой Перк Уловка позволяет мне развивать определенные навыки, такие как вышеупомянутые навыки обмана, допроса или скрытности, с большей скоростью, чем обычно, это больше похоже на способность быстрее накапливать опыт, чем на внезапный всплеск информации, который проникает внутрь меня. . Так что вместо того, чтобы, скажем, месяц ходить на курсы, чтобы чему-то научиться, мне нужно всего несколько недель. Это постепенное изменение с течением времени, но фактическая статистика того, где я нахожусь, не имеет значения. Я отчасти рад, что нет никакой странной загрузки информации. Было бы еще страннее поднять уровень чего-то вроде танцев и обнаружить, что я могу танцевать ча-ча-ча, хотя я никогда не ходил на занятия.

На второй размышления…

— Пенни за ваши мысли, мистер Ли? — говорит Жак, прерывая мои размышления.

«Просто думаю о том, когда это все закончится».

«Потерпите меня. У меня есть еще несколько вопросов… — говорит Жак, и я даже не пытаюсь скрыть закатывание глаз.

Но я остаюсь на месте, рад подыграть пока. Последнее, что мне нужно, это быть связанным с попыткой убийства, пытаясь заставить других лидеров поселений встретиться и проголосовать за меня.

Допрос продолжается еще пару часов, но в конце концов Жак отказывается получать от меня какую-либо дополнительную информацию. Он демонстрирует удивительную Силу Воли и преданность своему делу, но мне почему-то кажется, что весь процесс собеседования не сильно отличается от того, к чему он привык. К сожалению, окончание допроса не означает, что меня отпускают, так что я еще несколько часов посижу во дворе.

Когда меня выводят из двора, я получаю довольно строго сформулированное заявление, которое сводится к «Ваше присутствие нежелательно», после чего меня отправляют обратно к телепортационному порталу, где меня выбрасывают. Они даже не утруждают себя оплатой дальней телепортации, бросая меня в ближайшем поселении за пределами своих границ. На самом деле это немного раздражает, учитывая, что им, вероятно, стоило почти столько же, чтобы высадить меня в немягком месте, сколько пришлось бы отправить меня обратно должным образом. Было бы большим неудобством, если бы у меня не было Навыка.

Мгновение я смотрю на уведомление, которое информирует меня о том, что я нахожусь в городе Нджамена с обычным списком объектов. Беглый взгляд на карту показывает, что я нахожусь практически в центре Африки, и мое внезапное появление уже привлекло внимание местных жителей.

— Как раз вовремя, — растягивает знакомый голос, заставляя меня наклонять голову в сторону и назад, чтобы заметить женщину из числа коренных народов и бывшего члена партии.

«Ингрид. Ты тот, кто отправил меня сюда? — говорю я, складывая два и два.

"Ага. Удивительно, что происходит, когда все ваше общество построено на коррупции, — с ухмылкой говорит Ингрид и падает с приземистого здания, на котором она сидела, приземляясь рядом со мной. "Голодный?"

— Я мог бы поесть, — отвечаю я, прищурив глаза, пока мы идем к удобно расположенному ресторану. Параноидальная часть меня указывает, что это может быть опасно, но я отбрасываю это в сторону. Ингрид подруга.

«Спасибо, что не слишком вмешиваетесь», — говорит Ингрид, когда мы садимся. Она поднимает руку, когда я собираюсь заговорить, но вместо этого быстро отдает приказ по-французски. «Надеюсь, вы не возражаете, что я закажу. Их шеф-повар потрясающий, но ограниченный».

Я машу рукой, отвергая ее заявление, вместо этого желая сосредоточиться на более важной части. «Почему ты, ну, сделал то, что сделал». Я делаю паузу, понимая, что мы все еще на публике. Часть меня тоже вздрагивает, учитывая, что все, что мы могли сказать, можно было купить. Но у нее есть свои навыки, а у меня есть ожерелье. Так что все должно быть в порядке. Верно?

"Расслабляться. Я выбрала этот ресторан не только из-за его еды, — говорит Ингрид, словно прочитав мои мысли.

Иногда я действительно ненавижу то, как женщины вокруг меня, кажется, могут делать это с такой легкостью. С другой стороны, может быть, мне стоит перестать беспокоиться об очевидных вещах и довериться своим друзьям.

«У владельца есть Навык, который блокирует сбор информации в этом ресторане». Когда я поднимаю бровь, глядя на Ингрид, она ухмыляется. — Я почти уверен, что он подключен. Если вы понимаете, о чем я."

Я хрюкаю, махая ей рукой и игнорируя ее плохие разговоры с толпой.

"Верно. Всегда такой нетерпеливый. Это действительно просто. Мне заплатили, — говорит Ингрид.

"Оплаченный. Ты теперь наемник?

«Ротом». Ингрид ухмыляется, а потом протрезвеет, когда я не реагирую. «Да, не смешно. Очень жаль, что он умер… но да, я подрабатываю, когда свободен».

"Кто заплатил вам?" — спрашиваю я с легким жаром в голосе. — И как тебе удалось это сделать, когда я был рядом? Уровень совпадения кажется слишком высоким.

«Во-первых, не знаю. А даже если бы и знал, не сказал бы тебе. Я все делаю через вырезы, — говорит Ингрид, постукивая пальцами. «Так безопаснее. Во-вторых, это было не случайно. Ну, не совсем так. Я планировал эту работу в течение нескольких дней, ожидая, когда он воспользуется этим офисом. Это не его обычный офис — его другой офис еще более безопасен, но гораздо менее красив. Когда ты появился, я знал, что он встретится с тобой в своем выставочном офисе, поэтому я позаботился о том, чтобы прокрасться внутрь, пока они заставили тебя ждать.

— Просто мне повезло, что я появился вместо кого-то другого, — говорю я, морщась. "Сколько дней?"

— Около трех, — говорит Ингрид.

Итак, после того, как я вернулся и начал заявлять о своем присутствии. Интересное время, но я мало что могу с этим поделать, кроме как помнить об этом.

— Есть предположения, кто? Я спрашиваю.

«Я не строю догадок. Плохая привычка, — говорит Ингрид. «Но люди, которых я беру на работу? У большинства из них очень длинный список врагов. Очень, очень длинный список. Даже если убрать тех, кто не может меня себе позволить, это все равно много людей. Мои цели на самом деле не очень хорошие люди».

Я слегка улыбаюсь, радуясь, что у Ингрид все еще есть мораль. На самом деле я немного удивляюсь самому себе, что не злюсь и не расстраиваюсь на нее больше. Возможно, это апокалипсис, возможно, это время на другой планете, но я не нахожу в себе большого возмущения ее действиями. След разочарования, но даже он исчезает, когда она заявляет о своих целях. Я знаю, что некоторые могут рассуждать о святости жизни, о том, как важно давать людям шанс, о том, чтобы позволить карме или высшей силе вершить суд. Но правда в том, что на моих руках было так много крови, что мне трудно бросать камни. Пока она не придет за мной или моими, я позволю Ингрид сомневаться.

Хотел бы я, чтобы она не убила Икаэля. В конце концов, его убийство подожгло все его королевство и разрушило коалицию, которую он строил. Это оставляет мне необходимость связываться с многочисленными людьми под знаменами Икаэля по отдельности. Это пустая трата времени, которая расстраивает и злит меня. Я подавляю разочарование и гнев, напоминая себе, что есть то, что есть.

— Достаточно справедливо, — говорю я. — Какой-то конкретный список для Икаэля?

«Политические враги. Сыновья, дочери, отцы и матери жаждут мести. Рабочие устали от того, что их заставляют работать сверхурочно без всякой выгоды. Разочарованные бизнесмены». Ингрид пожимает плечами. — И это только те, кто в этом королевстве. Икаэль поднимает шум о войне против некоторых других поселений поблизости. Галактическое и человеческое. Любой, кто не хотел играть в мяч».

Прежде чем я успеваю говорить дальше, приносят посуду. Кухня состоит из высококлассной французской кухни и более традиционных африканских блюд с бобами, мясным пюре и овощами, которые я даже не могу назвать. Возможно, потому что они могут быть галактическими. Мы копаемся, наша дискуссия переходит на менее спорные темы. Ингрид рассказывает мне о своей жизни, пока меня не было, которая в основном включает в себя множество драк, случайных убийств и еще больше разведывательных миссий.

— Похоже, ты был занят.

«Все немного изменилось с тех пор, как ты ушел», — говорит Ингрид, перекладывая горошины на тарелке, отделяя одну горошину, прежде чем проткнуть ее вилкой. «Дешевле и эффективнее разобраться с одним засранцем и поставить его в пример, чем идти и захватывать целые поселения. Вы всегда можете сделать это позже, если они не усвоили урок». Вилка сдвигается, отделяя еще одну горошину. «Или вы можете просто повторить процесс, если они не усвоят урок. Вы будете удивлены, узнав, что многие этого не делают».

Я склоняю голову набок, обдумывая то, что Лана говорила мне о том, что Ингрид больше тусуется с Миллером. Звучит больше похоже на то, что сделало бы ЦРУ, чем армия, но без ЦРУ больше, интересно, перенял ли Миллер эту тактику. Или, может быть, я придаю им слишком большое значение. Нет никаких причин, по которым Ингрид сама не выбирает эти цели, имея в виду эту идею.

— Что ж, это было поучительно, — наконец говорю я, когда посуда готова.

"А ты?" — спрашивает Ингрид, затем указывает на Али, который сидит в баре и распивает спиртное, как студент колледжа в День Святого Патрика. «Я вижу, что Дух стал больше».

"Он сделал. Результат моего нового мастер-класса». Я думаю, что сказать о моем времени вдали. Я мало говорил об этом. Не с Ланой или Роксли. Ни к кому. Но почему-то мне кажется, что Ингрид может понять. Ее опыт последних нескольких лет аналогичен моему, она более одинока и кровава, чем большинство. "Это было сложно. Меня бросили на Запретную Планету…»

Обрисовываю основы. Долгие годы борьбы, без прокачки. О необходимости научиться использовать свои способности способами, о которых я никогда раньше не думал, об улучшении своих заклинаний, потому что я должен научиться манипулировать Маной без помощи Системы. К тому времени, как я закончил, было уже поздно, и мы выпили еще одну пару бутылок вина.

«И это все…» — говорю я, когда вижу, как Эли зевает, паря со стула и уставившись на пару видимых экранов Системы. На этот раз это реалити-шоу о выпечке. — Думаю, нам пора идти.

"Задерживать." Ингрид поворачивает руку, и появляются часы, которые я в последний раз видел на запястье Икаэля несколько часов назад.

"Что это такое?" Я хмурюсь.

«Пространственная цепочка хранения Икаэля и ИИ», — говорит Ингрид, постукивая по часам. «Хранилище заперто, но его можно взломать».

— А ИИ? — спрашиваю я, любопытство овладевает мной. Если бы Икаэль использовал ИИ так же, как я Али, это могло бы стать огромным благом.

— Возможно, — пожимает плечами Ингрид. «Я не могу. Сэм… мог бы. Мы замолкаем при имени старика, его смерть все еще немного сырая. Но достаточно скоро, Ингрид смотрит вверх. — Но я почти уверен, что подробности о поселениях, с которыми он имел дело, здесь.

"Что ты хочешь?" — спрашиваю я, нахмурившись. Очевидно, что она упомянула все это не случайно.

«Я могу его взломать, но ты будешь мне должен», — говорит Ингрид. «Один запрос на более позднюю дату. Никаких вопросов не было задано."

"Нет. Я не оказываю таких бессрочных услуг».

"Действительно…?"

— Тише, ты.

— Просто спроси меня, — говорю я Ингрид, прямо встречаясь с ней взглядом.

Она гримасничает, какое-то время не встречаясь со мной взглядом. В конце концов, она поднимает взгляд с резким выдохом. "Отлично. Я хочу присоединиться к вам. На выезде.

"Путешествие?"

«В столицу. Я хочу быть частью окружения, — говорит Ингрид, глядя на меня. "Иметь дело?"

Я обдумываю ее вопрос, затем поднимаю палец. "Одна вещь. Не убивать никого, на кого я не согласен, кроме как в целях самообороны в поездке».

"Иметь дело."

Я киваю и указываю на часы. «Тогда взломайте его, и мы посмотрим, что мы можем сделать, чтобы получить это место».

Ингрид улыбается мне, и я отвечаю ей. Любопытство заставляет меня спросить, хотя…

— Почему ты хочешь пойти?

"Почему нет?" Ингрид пожимает плечами. Что-то темное мелькает в ее глазах, прежде чем она смотрит на меня, слегка скривив губы. — Я знаю, что ты не собираешься осматривать достопримечательности. Я полагаю, что если есть насилие, вы его принесете. И эти ублюдки, им нужно отплатить».

Я знаю, каких «тех» она имеет в виду. И, честно говоря, я с ней согласен. Проклятый Совет. Некоторое время я смотрю на свою подругу и вижу тени прошлого, потери, которые она понесла. Мы все потеряли друзей и семью, но Ингрид потеряла весь свой город, все свое племя. Она последняя выжившая в Доусон-сити, может быть, даже последняя из ее сородичей. На мгновение я вижу зияющую дыру, которую она прикрывает сарказмом. Затем она улыбается и встает, заставляя часы исчезнуть, а за ними и она сама.

"Что теперь?" Я спрашиваю под открытым небом, обдумывая, что еще нужно сделать.

Али появляется рядом со мной, ковыряясь в остатках еды. — Обычное, конечно, мальчик-о. Просто больше работы. Вы встречались с игроками-людьми. Теперь пришло время поговорить с галактиками.

Я издала низкий стон, но Эли права. Тем не менее, я решаю немного отложить это в сторону. Лучше сначала порталировать домой. От этого убийства будут какие-то последствия. И, по правде говоря, мне нужно поговорить с эльфом в Ванкувере, если я хочу поговорить с Мована.

"Дом."

Глава 13

Как я и предполагал, последствия убийства распространяются почти сразу. В то время как другие были убиты раньше, это всегда были межвидовые или более мелкие мальки. Икаэль — первый настоящий лидер, убитый другим человеком, и новая угроза приводит всех в замешательство. Мне потребовались годы, чтобы убедить Кэтрин и Лану, во-первых, принять дополнительные меры предосторожности, а во-вторых, что мне не нужны никакие дополнительные меры безопасности. Это не значит, что я считаю себя непобедимым, но мой особый набор навыков Почетного караула дает мне значительную защиту от покушения. Было бы очень, очень сложно запереть меня достаточно долго, чтобы прикончить меня, если только они не выкинут кухонную раковину.

Как только все уляжется, следующие несколько дней, если хотите, будут болтаться по телефону. По всей Земле установлены башни связи дальнего действия, соединяющие центры городов друг с другом. Хотя общение по-прежнему ограничено городскими ядрами, по крайней мере, теперь человечество снова подключено. Это делает все, от торговли до отношений, намного проще.

Моя работа в ближайшее время заключается в том, чтобы протянуть дружескую руку этим населенным пунктам. По правде говоря, это даже не мой план. В течение нескольких часов после моего возвращения я получаю один звонок за другим. Кажется, что побочным эффектом участия в убийстве Икаэля — пусть и косвенного — стало то, что я стал значительно более популярным среди более бесхарактерных владельцев поселений. По их мнению, лучше подружиться со мной, чем столкнуться с возможным убийством.

— Тогда у нас есть сделка. Я пришлю к вам пару телохранителей, как только Контракт будет завершен, — говорю я темноволосому носатому джентльмену, который нервно улыбается.

"Хороший. Хороший. Я подпишу его прямо сейчас. Я уверен, что ваши телохранители сдержат убийц, — говорит мужчина.

«Все они очень хорошо обучены. Мы удвоили тренировку как с бывшими сотрудниками Секретной службы США, так и с членами Почетного караула Эретры. Я уверен, что у них все получится».

Еще несколько слов любезностей, прежде чем мужчина исчезает. Я откидываюсь на спинку стула и смотрю на Эли, которая сидит напротив меня, положив ноги на мой стол.

«Я считаю, что основным нашим экспортным товаром стали телохранители», — говорю я, посмеиваясь. — Хорошо, что Аюри согласилась позволить своим людям обучать наших.

— Вы не экспортируете телохранителей. Вы экспортируете душевное спокойствие», — говорит Али. — Я горжусь тобой, мальчик-о. В последние несколько дней вы даже превратили эту вкрадчивую тишину в художественную форму. Упоминание имени Ингрид время от времени творит чудеса. Будем надеяться, что она не устроится ни на одну из них.

Я фыркаю. Неудивительно, но личность Ингрид в конце концов была раскрыта. Конечно, мне потом пришлось столкнуться с требованиями явиться на очередной допрос, от которых я отказался. Я знал, что у следователя есть какой-то Навык Говорить Правду, иначе он никогда бы меня не отпустил. И поэтому я повторил свое отрицание какой-либо связи с убийством. Но почему-то мне никто не поверил. Не помогло и то, что фактический источник контракта еще предстоит найти.

— Что мы делаем? — спрашиваю я Эли, когда входит Лана, глядя на нас двоих, на тарелку с закусками на столе и на беспорядок резных фигурок, которые я оставила на нем.

«Восемь целых семь десятых процента. Еще четыре процента колеблются от людей Икаэля. Вероятно, они ждут настоящей взятки, — говорит Али, двигая пальцами. — А остальные его сторонники на самом деле злы на тебя. Сомневаюсь, что вы их получите. Не напрямую.

«Хорошо, что я не ищу, чтобы они проголосовали за меня напрямую. Я уверен, что Бипаша и Рой тоже делают свои ходы, — говорю я, прежде чем повернуться к Лане. "Проблема?"

— Нет, — говорит Лана, качая головой. — Но у нас есть посетитель. Винн здесь.

Я слегка ухмыляюсь. Окончательно. Проклятый эльф последние несколько дней не рылся в подземельях, и это еще одна причина, по которой я застрял в ожидании. — Проводи его.

"Конечно."

— И останься, если сможешь, — добавляю я.

Лана улыбается мне в ответ на приглашение и исчезает за углом.

Пока мы ждем, пока Лана достанет Винн, Эли смотрит между дверью и мной. — Вы, ребята, в порядке?

— Конечно, — мягко говорю я. «Я большой мальчик. Она переехала. Это более чем справедливо, тем более что, ну, вы знаете. Я указываю вверх.

— Я заметил, что ты ничего не спросил о ее игрушке для мальчика, — замечает Али.

— Не нужно этого знать, — отрывисто говорю я, а затем выдыхаю, качая головой. «То, что я согласен с тем, что она движется дальше, не означает, что мне нужны подробности».

— Если ты так говоришь, — с сомнением говорит Али.

По мере приближения шагов Али исчезает, снова становясь невидимым, вместо того, чтобы быть вынужденным фактически участвовать и обращать внимание на эту встречу.

«Винн», — с улыбкой приветствую я главу гильдии, вставая.

Винн а Маро — мастер Ванкуверской гильдии Пылающих листьев, могущественной гильдии второго уровня, члены которой происходят отовсюду, но со штаб-квартирой в столице Королевства Мована. Может быть, они и не пользуются прямой поддержкой Королевства Мована, но они, безусловно, привлекают большое количество своих людей из благородного сословия. На самом деле, фамилии руководителей их гильдий можно было прочитать как «Кто есть кто».

«Искупитель». Винн кланяется, улыбается и занимает указанное место.

Лана тоже садится в него, наклоняя стул так, чтобы каждый из нас сидел в одном из углов треугольника.

— Вы хотели поговорить со мной? он спрашивает.

— Я не собираюсь ходить вокруг да около, — говорю я. «Я хочу получить достаточно голосов, чтобы Земля получила место в Галактическом Совете. Для этого…”

«Вам понадобится поддержка многих галактиков, — говорит Винн. — Но я удивлен, что вы разговариваете со мной, а не с вашим лордом Роксли. В конце концов, я всего лишь второстепенный лидер гильдии.

— У меня есть, — говорю я ровно. «Но я оппортунист равных возможностей. Если ваши люди могут и хотят работать с нами, я готов поговорить. И можешь кидать фигню про свою позицию. Мы оба знаем, что ты больше, чем просто лидер второстепенной гильдии.

«Это хлопотно», — просто говорит Винн. — Твои действия против Зарри перед уходом некоторых разозлили. Твои близкие отношения с Труиннаром — еще одна проблема. Даже если бы я открыл каналы связи, это было бы чрезвычайно хлопотно».

«Но если вы будете работать с нами, вы сможете уменьшить нашу зависимость от них», — говорю я, полуулыбаясь.

Винн возвращает его и прямо не противоречит моим словам.

«Земля зажата между вашими королевствами», — говорит Лана, привлекая внимание Винн к себе, где она скромно сидит, скрестив руки на коленях. «Но все, чего мы хотим, — это право выбирать свое будущее. Мы готовы работать со всеми, кто готов помочь нам в достижении этой цели. И мы бы хотели иметь Мовану в качестве союзника».

«И добавление человечества в качестве союзников — это то, чего я желаю», — говорит Винн, кладя руку на сердце. Что в Моване на самом деле больше вправо и вниз, чем у людей. — За время, проведенное здесь, я полюбил ваших людей.

«И за это мы благодарны. Если ты можешь говорить с другими, — соблазнительно говорит Лана. Она не жеманничает, это было бы слишком слабо, но это настойчивая и искренняя просьба. Этого достаточно, чтобы Винн бессознательно кивнула. «И помогите нам возложить наши надежды».

«Я сделаю все, что в моих силах, леди Пирсон, — говорит Винн, улыбаясь ей в ответ.

«Просто мисс».

— Только не в моих глазах, — отвечает Винн, и я почти закатываю глаза. «Но я не могу давать никаких гарантий. Я могу говорить только с теми, кто здесь у власти».

«Это все, о чем мы можем просить», — говорит Лана.

Я смотрю, как Винн прихорашивается, и мне интересно, понял ли он, что влюбился в нее. Или если он делает, если он заботится. После еще нескольких любезностей Винн уходит.

Лана возвращается в офис после того, как показала Мовану, плюхается на стул рядом со мной. — Ты уверен, что хочешь пойти с Труиннаром?

— Красавчик, заставляющий тебя думать, что они — лучший выбор? Я говорю.

«Я не знаю, правильно ли лучше, но проводили ли вы какие-либо исследования в отношении какой-либо группы? Помимо людей, которых вы встречали? — спрашивает Лана.

"У меня есть. Несмотря на всю их скуку, они на самом деле очень тесно связаны друг с другом. Неудивительно, ведь Труиннары — всего лишь ветвь, решившая уйти тысячу лет назад. Мована немного свободнее со своими благородными структурами, более свободно течет с теми, кто продвигается вверх или вниз в их обществе. Труиннары в теории более стратифицированы, но вся их армейская дивизия позволяет амбициозным уважаемым и полезным способом получить влияние и положение.

«Географически — если это вообще правильное слово, когда мы говорим о звездных королевствах, — у Мована меньше солнечных систем под их контролем, но больше населения и выше застройка. У Truinnar более разбросанный подход, с большим количеством посредственных областей. Старый домен Роксли был одним из тех разрозненных районов, сначала великолепным, а потом, ну, не очень. Экономически Мована лучше, но у Труиннаров более сильная постоянная армия. Не то, чтобы это имело для нас такое большое значение. Конечно, в последние несколько десятилетий разгорелась их старая холодная война».

«И они поддерживают разные фракции, а значит, маловероятно, что они когда-нибудь будут работать вместе», — добавляет Лана. «И одна из этих фракций, вероятно, сделала нас подземным миром».

— Мована, — говорю я. «Звучит как плохой вариант, чтобы дать им то, что они хотят».

— За исключением того факта, что если они готовы отправить в ад более шести миллиардов из нас, почему вы думаете, что они позволят вам делать то, что вы хотите? — говорит Лана.

— Я думал об этом, — говорю я, глядя на свои руки, обрамленные темным ореховым деревом. Я пожимаю плечами, одаривая ее полуулыбкой. «Но они узнают, что меня намного сложнее убить, чем они думают».

"Может быть. Но и Труиннару я тоже не доверяю. Ты же знаешь, что они готовы нанести удар в спину, чтобы получить то, что хотят, — говорит Лана. «Роксли можно доверять, но он действует не один».

"Истинный. В конце концов, мы все равно просто ждем, — говорю я с гримасой. «Если ни одна из групп вообще не желает работать с нами, это только теоретически».

Лана кивает, но ее встревоженный взгляд не исчезает. Даже когда мы переключаемся на более продуктивные темы. Когда рыжая уходит, я не могу не думать, что, возможно, она права. Но, в конце концов, я должен попробовать.

Мована и Труиннар закончили, мне нужно связаться с другими галактическими группами. Как ни странно, с воинственной и создающей оружие корпорацией Ares легче всего справиться. Почти сразу же после первого звонка меня выдвинули на должность их планетарного начальника операций. И после этого это просто становится вопросом торговли лошадьми. К счастью, я втягиваю Кэтрин и Лану в настоящие переговоры, так как уже через несколько секунд оказываюсь совершенно не в своей тарелке. В конце концов, налоговые структуры, статус предпочтительного поставщика и ставки пошлин — это все то, в чем у меня нет реального опыта. За удивительно короткий промежуток времени все переговоры завершены, контракт составлен и подписан. Когда все готово, мы втроем распиваем бокал шампанского за моим офисным столом.

"Так. Это казалось намного проще, чем должно быть?» — говорю я, глядя на уведомление о контракте, плавающее передо мной.

Лана смотрит на меня, проводя рукой по волосам. Даже с ее обильным телосложением и харизмой, она выглядит слегка измученной после сотого марафона переговоров. "Легкий? Вы не просто провели последние три дня в непрерывных переговорах.

«Да», — утверждает Кэтрин, опровергая утверждение Ланы. «И эта последняя просьба…»

— Что-то мне подсказывает, что в этом и был весь смысл переговоров, — говорю я.

— Ты уверен, что ты новичок в этом? Кэтрин говорит, ее глаза сужаются.

Я неловко ерзаю, не зная, что сказать. Это правда, что в прошлой жизни я не умел управлять офисной политикой, но у меня было время подумать о своих прошлых ошибках. И между увеличением моих атрибутов Интеллекта и Мудрости и моим перком Хитрость у меня есть ощущение, что некоторая информация просачивается внутрь. Я начинаю получать странное интуитивное чувство для предательства политики. Закулисные сделки, с которыми я могу справиться. У меня такое чувство, что я был бы поражен, если бы мне пришлось иметь дело с честным, порядочным политиком. К счастью, галактическая разновидность похожа на нашу — они существуют, но встречаются реже, чем куриные зубы.

«Достаточно новый», — отвечаю я, прерывая свои размышления. И мое, в чем-то оправданное, беспокойство по поводу того, что именно просачивается под воздействием Перка. «В любом случае мы согласились на это. В любом случае мне нужно поговорить с Кулаком, и сейчас самое подходящее время. Я вернусь через несколько дней».

Кэтрин кивает мне, а Лана морщится, дергая свое испорченное платье.

Стою, рассматриваю. — Думаешь, Микито не против отправиться в путешествие?

Ответ был да. Как только мы связались с самураем, ей удалось догнать нас на площадке для телепортации. Конечно, отчасти это произошло потому, что Лане потребовался час, чтобы вздремнуть и переодеться. Микито выглядела почти нетерпеливой, с легкой улыбкой на губах, когда она обнимала Лану, прежде чем играть с различными домашними животными. После того, как необходимые приветствия и облизывания были выполнены, а также сдержанный бросок «Очищения», Микито с улыбкой поворачивается к нам.

— Почти как в старые добрые времена, — говорит Микито, оглядываясь. — Вот если бы Ингрид была рядом и Карлоса можно было бы вытащить…

"Хм. Думаю, с Эйденом у тебя больше шансов, — говорю я. — Кажется, он преодолел свои страхи.

— Немного, — говорит Микито, бросая взгляд на Лану. «Возможно, это было из-за того, что Лана продолжала доставать его, когда носила майку пару лет назад».

«Микито!» — говорит Лана, сначала явно шокированная, прежде чем расплыться в ухмылке. «Если они у тебя есть…» Она бросает многозначительный взгляд на довольно плоскую грудь крошечного японца.

— Низкий удар, — рычит Микито, рефлекторно скрестив руки на груди.

— Кто сказал, что Ингрид здесь нет? — говорю я, осматриваясь и отвлекаясь от скандала, меняя тему. — Как будто мы никогда не сможем сказать.

«Хар. Нет. Она слишком занята получением кредитов, чтобы проводить с нами время, — хмурится Лана.

Я слышу легкую горечь в тоне рыжей и мысленно морщусь. Блин. Смена темы — провал.

«Давай, мы держим очередь», — наконец говорю я, подзывая группу.

Меня забавляет то, что домашние животные уходят первыми. Все они, включая грифона Ланы, транспортируются до того, как мы втроем попадаем на борт. Легкая дрожь, скручивание в складках пространства, и мы вдруг там. Я слегка фыркаю, отмечая обычное приветственное уведомление и преобладающий теперь значок, указывающий на квантовую блокировку в пространстве.

Вы вошли в безопасную зону — город Скарборо.

Потоки маны в этой области стабилизируются. В этом регионе не будет спавна монстров. Регенерация выносливости и здоровья увеличена на 2% в этой зоне. Обратите внимание, что несанкционированная телепортация запрещена.

Эта безопасная зона включает в себя:

Центр города Скарборо

Магазин

Арена

Оружейная палата

…

«Дуэлянт Ли. Копье Сато. Госпожа Пирсон, — приветствующее нас обезьяноподобное существо с бочкообразной грудью использует наши титулы.

Я впервые слышу, чтобы кого-то называли Ланой по ее титулу — сокращенно или нет — Повелительницы Пламени и Зверей, но очевидно, что это что-то значит для этих людей. Что интересно, так как большинство боевых титулов редко используются в приветствиях. Из того, что я понял, это что-то вроде социальной бестактности.

«Чемпион Эмвен», — приветствую я Галактика, следя за тем, чтобы Али не забыл отправить информацию о своем статусе моим друзьям. Не то чтобы у них, вероятно, не было собственных Навыков, если подумать.

Эмвен Из, Чемпион Пурпурных Песков, Великий Мясной Щит (Уровень Щита 38)

л.с.: 5430/5430

МП: 870/870

Условия: Вулканизированная кожа, Органная оболочка, Рефлекторный щит

— Хороший звонок, мальчик-о. Кулак больше, чем кто-либо другой, заботится о боевых титулах. Откровенно говоря, ваш титул Искупителя здесь не имеет никакого значения. Хотя я догадываюсь, чего нам ожидать, — говорит Али.

— Ну, выкладывай.

«Нет, так будет веселее», — отвечает Али с ухмылкой.

И, несмотря на неоднократные уговоры, Али отказывается раскрывать что-либо дальше. Все это время я слушаю, как Эмвен ведет нас по реконструированному городу, где над городом возвышается гигантское овальное сооружение. Эмвен лирично рассказывает о многих исторических битвах за Тобаго в его земной истории, а совсем недавно - о галактических колонистах. Я нахожу все это довольно интересным, но большое здание тем более.

— Куда? — спрашивает Лана во время одного из немногих перерывов.

«Ах, мы идем к арене. Губернатор, как обычно, проводит там суд», — говорит Эмвен. «Он также чувствовал, что такие воины, как ты, найдут это очень интересным».

— В самом деле, — говорю я, глядя на вырисовывающееся здание. Приветственные возгласы эхом раздаются из здания под открытым небом. Громкий. Так громко, лязг клинков и шипение заклинаний разносились по воздуху, словно на трибуны вышла хэви-металлическая группа со своими усиленными инструментами. — Похоже, там много людей.

«Это основная форма развлечения. И тренировки, — замечает Эмвен. «Обычно их бывает от пяти до шести тысяч, но сегодня губернатор позаботился о том, чтобы появилось несколько фаворитов, чтобы оживить обычный состав. Я слышал, нас почти десять тысяч.

Лана вертит головой из стороны в сторону, замечая многочисленных пешеходов и оживленный гул машин, которые плывут по улице ниже и выше нас. Даже с первого взгляда становится ясно, что Скарборо так же загружен, как Ванкувер, даже при большом количестве зрителей на арене.

«Здесь в основном люди», — отправляю я Али, оценивая разницу между поселениями.

«Хочешь поспорить, что Галактика на арене?» Али говорит с ухмылкой.

«Никакой ставки».

Эли усмехается, когда нас ведут внутрь. Есть только короткий момент неловкости, когда мы имеем дело с различными домашними животными Ланы. В конце концов, сотрудники службы безопасности идут на компромисс, позволяя Роланду сопровождать Лану внутри, в то время как остальные домашние животные размещаются вместе с другими домашними животными и верховыми животными. Серые коридоры из похожего на камень вещества, отмеченные светло-зеленой и синей отделкой, охватывают нас, пока мы поднимаемся, и, наконец, заканчиваются у скайбокса. Часть меня забавляется тем, что некоторые архитектурные ограничения одинаковы независимо от культуры — дать важным людям роскошное пространство, высокий обзор и уединение. Я уверен, что есть виды, которые ненавидят некоторые из этих концепций, но здесь то же самое.

«Добро пожаловать, друзья! Вы как раз вовремя для Уммы Двух Лезвий и Водоворота Донни. Whirlpool — один из ваших соотечественников и очень интересный боец».

Веселое приветствие поражает нас, как только мы заходим в комнату. Говорящий представляет собой зрелище: рост немногим более одиннадцати футов и почти такая же ширина, его тело представляет собой массу твердого серого жира, большие длинные уши свисают с продолговатого лица и крошечные глазки-бусинки. На мгновение я задаюсь вопросом, задумывался ли кто-нибудь когда-нибудь о бегемоте-оборотне, как выглядит говорящий.

Асгаувер Хейндра, Костотряс, Повелитель песков, Лорд Рудных Пределов, выживший во время рейда Маррика, (подробнее) (Поглотитель 21-го уровня)

HP: 13980/13980

МП: 1230/1230

Условия: Измененная гравитация, Гнев целителя, Сила к костям, Освежеванные нервы

— Спасибо, — говорю я и пожимаю Асговеру руку. Впервые за долгое время я чувствую себя крошечной, моя рука исчезает в большой руке бегемота-оборотня.

Комната тридцать на тридцать заполнена, вероятно, самым большим количеством галактиков, с которыми я когда-либо сталкивался в ненасильственной форме. Катящийся клубок кабелей и щупалец, сирена, сильфида, Труиннар, Мована, Хакарта и Йеррик — все это легко заметить. В толпе есть и другие, менее часто встречающиеся Галактики, в том числе пара маленьких серых человечков.

— Кто он? Уведомление всплывает в моем интерфейсе с тегом Лана.

«Дельта Кудая. Интересный мир — на момент прибытия Системы в нем было четыре отдельных вида, которые только начинали как земледельческие цивилизации. Каждый вид обозначается числовым типом после названия планеты. Почти все их технологии принадлежат Галактике. Кудая просто решили отказаться от создания собственной технологической культуры и сосредоточились на том, чтобы стать лучшими чертовыми воинами, какими только могли быть, — почти сразу же отвечает Микито.

— Откуда ты это знаешь? Не могу не отправить.

"Знай своего врага."

«Садись, сядь». Асгаувер машет нам рукой, чтобы мы подошли к трем уменьшенным креслам рядом с ним. Я рассеянно замечаю, что вместо стула со спинкой Асгаувер использует скорее приспособление для наклона, конструкция которого поддерживает его нижнюю часть спины и ягодицы. «Вы хотели сделать ставку? Если это так, вы должны сделать это быстро».

— Э-э… может быть позже, — говорю я, даже когда Микито добавляет «да».

Я моргаю, когда обычно сдержанная японка машет дежурному планшетом. Несколько секунд взаимодействия спустя, и дежурный уходит. Лана наблюдает за всем этим с легким изгибом губ, гладя Роланда, который свернулся калачиком рядом с ней. Интересно, что она думает обо всем этом.

Прямо перед нами вспыхивают оконные экраны, сдвигаясь, показывая пару бойцов, выходящих на арену. Шум разговоров тут же стихает, поскольку все сосредотачиваются на драке. Теперь, когда Асгаувер и галактики вокруг меня меньше беспокоят, я выхожу на арену. Идеально белый песок окружает пустую арену, границы которой защищены дорогими и почти идеально прозрачными силовыми щитами. Сиденья на стадионе поднимаются вокруг арены со вторым слоем летающих, парящих, парящих и других находящихся в воздухе галактиков, наблюдающих за боем. Как мы и догадались, в поле зрения не так много людей.

Сами бойцы интересные. Как следует из ее имени, Умма — мована, владеющая парой светящихся коротких мечей. Один раскален докрасна, а другой словно замораживает воздух вокруг себя. Простой черный бронированный комбинезон прикрыт ярким желтым тактическим жилетом, в котором находится ряд меньших лезвий. С другой стороны, Водоворот - сокращение от Elemental Whirlpool - это невысокий загорелый человек с шокирующими розовыми волосами, рапирой на талии и единственной перчаткой на руке. Вопреки своему внешнему виду, этот человек на самом деле классифицируется как боевой маг. С точки зрения Уровней, они оба находятся в пределах пары очков друг от друга, что не дает явного преимущества.

По сигналу похожего на слизня рефери парный бой. Как и остальные зрители, за исключением Ланы, Микито наклонился вперед, с пристальным вниманием наблюдая за битвой. Умма немедленно бросается вперед, расплываясь по земле. Донни отвечает, вызывая волны воды. Когда Умма пытается перепрыгнуть через волны, щупальца жидкости хватают ее за ноги и тянут вниз. Сразу же вода искажается, превращаясь в тезку Боевого Мага.

— Ах, так быстро! — говорит Асговер, его тон полон разочарования.

«Хар! Пока не считайте свои кредиты. С моим двоюродным братом не так легко справиться. Мована подходит к нам с широкой и расслабленной улыбкой. «Хочешь побочного пари?»

«Двадцать тысяч кредитов», — предлагает Асгаувер.

Мована кивает, пара хлопает себя по левому плечу, чтобы скрепить сделку, что похоже на чистый рефлекс.

«Но это грубо. Друзья, кто-нибудь из вас примет предложение Квитиан? — спрашивает Асговер.

Лана снова качает головой, в то время как Микито явно обдумывает вопрос, прежде чем покачать головой.

«Позвольте представиться. Я Квитиан о'Ши, — говорит Квитиан.

Нам не нужно много времени, чтобы представиться лесничему, который затем возвращается к битве. В течение этого периода вызванная элементальная вода трансформировалась, образуя сосульки, которые режут беспомощную фигуру внутри. Однако Квитиан совсем не выглядит озабоченным.

«Мальчик-о, сосредоточься на теле в водовороте с прицелом на ману».

Я вызываю способность, слегка хмурясь, когда цвета смещаются и меняются. Вместо точки обзора, похожей на тепловую карту, которую обеспечивает обычное тело, я вижу более плотную фигуру, которая светится светло-желтым цветом.

— Двойник?

Как только я заканчиваю задавать вопрос, тело внезапно исчезает. Настоящая Умма появляется позади Донни, ее лезвия рубят вниз. Они разбиваются о невидимый щит маны, который поглощает оба удара, но отбрасывает боевого мага прочь. Однако реакция и восстановление Боевого Мага поразительны, так как следующая атака Уммы встречает рапиру. Через несколько секунд появляются дополнительные щупальца воды и огня, присоединяющиеся к защите Донни, когда пара сражается на близком расстоянии.

«Это новый навык?» — говорит Асгаувер, и в его голосе звучит удовлетворенность, хотя кажется, что он может проиграть пари.

Асговеру никто не отвечает, не тот и нужен. Битва бушует, Донни удается пару раз оторваться, но никогда не достаточно далеко, чтобы полностью оторваться от Уммы. В конце концов, самая большая слабость Мага дает о себе знать, и его Мана заканчивается, оставляя его беззащитным против клинков Уммы.

"Проклятие. Жаль, — говорит Асгаувер и указывает на Куитьяна, который склоняет голову после того, как его взгляд уходит вдаль. "В следующий раз."

— Боевой маг не очень, — ворчит Микито, скрестив руки на груди. Но я замечаю, как подпрыгивает ее нога, как она слегка наклоняется вперед, когда объявляется следующий бой.

«Я полагаю, что никто из вас не посещал нас раньше, не так ли?» — спрашивает Куитиан.

— Нет, — отвечает ему Лана с вежливой улыбкой.

«Тогда я с нетерпением жду ваших боев», — говорит Куитиан.

— Какие бои? — говорит Лана.

— А вот и мы, мальчик-о.

«Обычно первые посетители арены сражаются на ней», — говорит Асгаувер, затем смотрит на Эмвена. — Разве вы не сообщили нашим гостям?

"Мои извинения. Должно быть, я забыл, — говорит Эмвен. Его деревянная подача почти заставляет меня задохнуться от смеха.

«Что ж, в качестве наказания я заставлю тебя драться с ними», — говорит Асгаувер, качая головой.

"Конечно."

"Почему они это делают?" Лана отправляет уведомление всем нам, и я пожимаю плечами.

— Наверное, потому что они помешанные на битвах идиоты. Если вы хотите заключить с ними договор, вам нужно быть «достойным», — посылает Али.

«Я в этом не уверен», — отвечаю я.

Что-то в этой установке меня не устраивает. Я вижу, что Лана встревожена, о чем говорит легкая складка ее бровей и чуть более долгий взгляд, который она бросает на Асгаувера. Ничего, кто не знал ее очень хорошо, не заметил бы.

— Я буду твоим первым противником, — говорит Микито, вскакивая со своего места и глядя на Эмвена.

Лана и я несколько поражены, глядя на маленького японца, который выглядит готовым начать танец прямо в эту секунду.

«Ах… я все устрою», — отвечает Асгаувер и смотрит на нас двоих.

— Лана здесь по моей просьбе. И пока она может драться, я бы хотел сделать другое предложение, — говорю я, чувствуя, как в моем животе пробегает вихрь гнева. Они хотят нами манипулировать и заставлять танцевать, заставлять драться ради их развлечения? Отлично. Мы можем играть.

"Предложение?"

— Я буду драться с тобой.

После моего заявления повисла тишина, гости в скайбоксе повернулись к нашей группе. Асгаувер таращится на меня, прежде чем разразиться долгим рокочущим смехом, от которого сотрясается стул рядом со мной.

"Сделанный! Эмвен, приготовься.

— Конечно, — говорит Эмвен и хлопает себя по левому плечу, прежде чем уйти.

Острая боль прорывается из моей левой лодыжки, и я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на разъяренную Лану.

— Мне не нужно, чтобы ты защищал меня!

— Дело было не в тебе. Я просто не хочу, чтобы они полностью добивались своего».

— Должен признать, мальчик прав. Кулак — это сила. Это, это сильно».

«Пока он побеждает».

«Я выиграю».

— Понт, — говорит Микито, ворчливо скрестив руки на груди и глядя на меня. Я смеюсь над ее словами, и она слегка улыбается. «Бака».

На организацию боя Микито уходит час. Тем временем незадачливый самурай проигрывает все матчи, на которые она делала ставки. По настоянию Асгаувера и Куитьяна мы с Ланой в конце концов принимаем участие в пари после получения противоречивых советов от обоих членов Кулака. Ближе к последней паре боев мы с Ланой решили сделать ставку против выбора Микито, к притворному возмущению самурая. Если бы не тот факт, что некоторые из дуэлей являются многопартийными и открытыми для всех, это могло бы быть выигрышной стратегией. Али делает все возможное, Дух спокойно делает ставки и выигрывает большое количество своих ставок.

Пока мы ждем, объясняются некоторые аспекты сражений на арене, которые нас озадачили. Во-первых, использование гранат, портативных генераторов щитов и дронов запрещено для большинства классов. Для тех, кто не является прямым боевым классом, сделаны исключения, чтобы бои были более честными. Еще одна вещь, которую мы узнаем, заключается в том, что, хотя арена может и действительно меняет свою географию и особенности, предлагая все, от полупостоянных городских структур до даже водной среды, на сегодняшний день был выбран более бесплодный подход — бой мано-о-мано. Неудивительно, что многие бойцы дальнего боя, вооруженные винтовками и луками, отказываются сражаться на такой скучной местности. Без укрытия, портативного или заранее сделанного, они могут быть атакованы бойцами ближнего боя. А в этом улучшенном Системой мире слишком легко сблизиться с дальнобойными истребителями. My Blink Step — лишь одна из многих доступных способностей телепортации.

Все это и различные меры безопасности объясняются нам, пока мы ждем боя нашего друга. В конце концов, он приходит.

Микито выходит на песок, ее нагината уже вызвана и находится в ее руках. Она переоделась в простой красно-белый бронированный комбинезон, который обеспечивает ее полную защиту и гибкость, с простым шлемом, закрывающим ее лицо и скрывающим ее длинные волосы. Ее тело окружает Призрачная броня ее Навыка, дающая ей еще одну форму защиты, похожую на мой Щит души, но более интенсивную по мане.

Я смотрю на свою подругу, мне любопытно увидеть, как она действительно раскрепощается в такой обстановке, прежде чем посмотреть на своего противника, стража щита, владеющего комбинацией алебарды и щита. Вот только длинное лезвие алебарды светится зловещим светом.

«Какие Навыки мы рассматриваем у Хранителя?»

«В их основном классе, очевидно, в основном защитные навыки. Две основные сборки, разделенные на пассивные и активные. У Эмвена пассивная сборка, поэтому, хотя у него значительный запас здоровья, у него очень низкий запас маны и скорость регенерации. Он сможет поглощать урон, как тролль ест камни».

«Я вижу, вы сделали большую ставку на своего друга», — говорит Асгаувер. «Замечательная демонстрация поддержки».

— Я больше думал о том, чтобы отвести тебя в чистку, — говорю я.

«Хар. Хорошая мысль, но он чемпион не просто так», — говорит Асгаувер. «Она хороша, но молода. Неопытный. Все вы люди».

Прежде чем я успеваю ответить, рефери сигнализирует о начале боя, привлекая всеобщее внимание. В отличие от Уммы, Микито не торопится приближаться к другому бойцу ближнего боя. Эмвен низко пригнулся, его тело облачено в громоздкие доспехи, напоминающие пластинчатые доспехи. Без предупреждения чемпион выпускает луч ярко-фиолетовой энергии из наконечника алебарды. К моему удивлению, Микито взмахивает своей нагинатой по лучу, отсекая атаку и оставляя рассеянный луч безвредным для ее доспехов.

"Что за…?" Я смотрю. Это не имеет никакого смысла. Вы не можете вырезать свет.

Даже если его первоначальная попытка не удалась, Эмвен готов попробовать еще раз, выпустив еще пару выстрелов. Интересно, что как раз перед тем, как луч достигает дальности атаки Микито, они крутятся в воздухе, изгибаясь. Микито небрежно разрезает пару лучей, ее алебарда вращается с ослепительной скоростью. Словно решив, что с нее достаточно, японка бросается вперед и через мгновение оказывается рядом с Эмвеном. Мои глаза слегка расширяются, когда она демонстрирует свою способность «Мгновенный шаг». Она тут же взмахивает своим алебардой, каждый удар каким-то образом блокируется Эмвеном.

— Что это за оружие? — шипит Асговер, наклоняясь вперед.

Я слышу, как шепчущиеся нити разговора становятся все громче, когда повторяющиеся атаки Микито начинают сказываться, каждый удар оставляет на щите все большие и большие вмятины, почти отслаивая усиленный щит.

«Микито. Я считаю, что это связано с душой, — говорю я, лгая с невозмутимым лицом. Внутри я немного вспотел. Ее оружие больше, чем привязано к душе — это оружие роста. Тот, который со временем может набрать силу. Хотя мы предприняли шаги — и я уверен, что она тоже — чтобы скрыть природу этого, в мире, управляемом Системой, вы можете сделать не так много. Если она привлечет слишком много внимания…

"Впечатляющий. У нее есть как минимум два Навыка, улучшающих само оружие, но наносить столько урона щиту Эмвена просто поразительно», — говорит Асгаувер. «Я видел, как мастер-классы наносят меньше урона».

«Клив и Ривер, если тебе интересно. Хотя я почти уверен, что второй на самом деле является частью оружия, — говорит Али.

Я ничего не говорю, хотя в моем животе растет тревога за Микито. Умение Испивающей Душу ее нагинаты означает, что в конечном итоге она станет Артефактом. Это то оружие, за владение которым убивают.

— У меня такое чувство… вот оно, — говорю я, наблюдая, как Эмвен отказывается ждать, пока Микито исчерпает себя, и пытается дать отпор.

Удар щитом, Удар щитом, Выпотрошение, Вихревой взмах. Названия навыков, которые он запускает, всплывают в крошечных уведомлениях от Али, каждая атака сорвана. Но когда Микито уклоняется от вращающегося торнадо, созданного последней атакой Эмвена, Страж Щита топает ногами, вызывая небольшое землетрясение. Атака выводит Микито из равновесия только на долю секунды, но Эмвену достаточно нанести Удар щитом, еще больше нарушив баланс Микито и оглушив ее.

Чемпион связывает свои атаки, каждый удар идеально синхронизирован с шагом, его движения удерживают его тело рядом с ошеломленным самураем. Ее Призрачная броня истекает кровью, трескается под ударом, даже когда широкие открытые раны оставляют на белом песке брызги алой крови.

«Неопытный, как я уже сказал», — говорит Асговер с почти самодовольным тоном.

— Давай, Микито, — шепчет Лана, наклоняясь вперед и крепко сжимая колени.

Я кладу руку на ее руку, быстро сжимая ее для уверенности. — Я бы еще не стал ее сбрасывать со счетов.

Алебарда поднимается и падает, пойманная нагинатой Микито. Но пока она выздоравливает, щит движется, врезаясь в тело нагинаты. Нога делает шаг вперед, ударяя крошечную японку по колену и выбивая ее из равновесия, заставляя блокировать еще один удар. Этот отправляет ее кувырком на землю, где она восстанавливается с кувырком. Когда Эмвен делает шаг вперед, взрыв песка и дыма заставляет его моргнуть, пламя ослепляет его. Когда он приходит в себя, Микито стоит неустойчиво, ее оружие держится боком над левым плечом.

«Хороший ход. Но этого недостаточно, — замечает Куитиан.

У Микито осталось пятьсот маны и едва четыреста здоровья. Обычно недостаточно для мощного Навыка. Конечно, мана Эмвена тоже находится на низких сотнях, но его здоровье все еще заполнено на две трети.

Я молчу, пока Эмвен осторожно продвигается вперед, а Микито стоит неподвижно. Это тишина, от которой волосы на затылке покалывают, напряжение, которое сжимает мою грудь, когда поднимаются первобытные страхи. Эмвен видит это, двигаясь осторожно, но он не может медлить слишком долго. Каждый момент позволяет более высоким уровням регенерации Микито пополнять ее ману. И вот он приближается к ней, его алебарда движется вперед низкими ложными движениями, которые не вызывают никакой реакции.

С ревом чемпион наносит удар алебардой вперед, и оружие стреляет лучом фиолетовой энергии в Микито. Затем самурай движется вперед, а ее нагината огибает дугу вниз, одним движением прорезая щит и доспехи Эмвена. Эмвен отшатывается назад, его рука и алебарда с грохотом падают на землю, когда гравитация берет верх, и он падает. Сама Микито качается, ее здоровье упало до четырнадцати процентов, когда она жертвует своей жизнью ради маны.

Толпа вокруг нас восклицает на разных языках и голосах.

«Это называется Ги», — говорит Асгаувер, и в его голосе слышится удивление.

«Первый принцип бусидо». Я откидываюсь на спинку стула, напряжение, которое я чувствовал к моему другу, немного улетучивается, когда я читаю детали дисплеев Навыка Али.

Ги (эксклюзивный навык)

Самурай демонстрирует целеустремленность своей следующей атакой. Должен быть нанесен одиночный удар, без колебаний и сомнений, с полной отдачей. В случае завершения самурай может нанести значительно больший урон в обмен на свою жизнь.

Эффект: удваивает базовый урон атаки. Здоровье пользователя может быть обменяно на урон, нанесенный получателю в соотношении 1:1, но пользователь должен определиться с объемом обмениваемого здоровья до того, как будет совершена атака.

Стоимость: 200 маны

Асгаувер смеется, ревет от удовольствия, за ним следуют все остальные. Группа аплодирует, болтая о битве. Лана смотрит на окружающих широко раскрытыми глазами.

— Ты не беспокоишься о своем друге? Он потерял руку, — говорит Лана.

«Лучше, чем голова. Его снова прикрепят, и через несколько часов он будет готов к бою, — говорит Куитиан, отмахиваясь от ее протестов. «Жаль, что это товарищеский матч. В титульном бою они будут продолжать до тех пор, пока кто-то действительно не проиграет».

— Он потерял руку! Лана фыркает.

— Эмвен может сражаться и без него, — равнодушно отвечает Куитиан. — Он элитный член Кулака. Если бы он не мог драться без руки, он не заслуживал бы быть в команде».

Лана качает головой, глядя на меня в поисках поддержки. Я слегка улыбаюсь рыжему, качая головой. Она выглядит разочарованной моей реакцией, и, по правде говоря, я тоже. Но ведь она не провела последние четыре года в Запретной зоне. Я даже не могу сосчитать, сколько конечностей я потерял за эти годы.

«Сейчас я с нетерпением жду нашего боя», — говорит Асгаувер, его широкий рот раздвигается, обнажая большие зубы. Я не могу не заметить, что он, вероятно, мог бы без проблем поместить всю мою руку в рот.

"Я тоже."

Неудивительно, что наша битва происходит в конце дня, когда солнце начинает садиться. Попытки Ланы и Али подвести дискуссию к причине нашего визита — к союзу или соглашению за их голосование — наталкиваются на решительный и вежливый отпор. После ее возвращения Микито окружают посетители, многие из которых просят показать ее оружие. Все получают отпор. Никто не обижается, понимая нежелание воина показывать личное оружие, что к лучшему. Мы можем только надеяться, что они будут введены в заблуждение информацией, которую мы оставили для всеобщего обозрения, что удовлетворит их интерес к оружию, когда они купят его в Магазине. Если они это сделают.

Не имея никакого прогресса по сути нашего визита, я обнаруживаю, что стою на песке, зная, что, вероятно, результаты этого матча определят, насколько мы продвинемся сегодня. На арене на удивление тихо, рев толпы слышен приглушенным гулом на заднем плане. Свет внутри правильный, рассеянный и мягкий, так что он никогда не мешает. Песок слегка прогибается, немного более зыбкий, чем мне хотелось бы, но не настолько рыхлый, чтобы сделать покупку невозможной. А запах… ну, запах застарелой крови, кислого пота, выработанного адреналина и других, более экзотических химикатов.

Я ловлю себя на том, что поднимаю меч к голове, отдавая честь Асгауверу. Это соответствует настроению; это подходит для стадиона. И это явно устраивает публику, так как раздается рев. Бегемот перед этим большой, крепкий и мастер-класс с большим количеством лет в боях, чем я. Шансы на мою победу составляют поразительные девять к одному. Шансы, что я продержусь одну минуту, семь к одному. Едва ли лучше.

Жаль, что я не могу поспорить на себя.

Звуковой сигнал, небольшое смещение света и голос судьи — все, что необходимо. Асгаувер бросается вперед, его движение настолько взрывное, что дыра остается позади него, поскольку его сила сосредоточена на приближении ко мне. Гигантский чудовищный бегемот появляется раньше, чем я успеваю увернуться, но ведь я и не пытался. Один шаг приводит меня в дугу его кулака размером с туловище, и я поднимаю свой собственный, ладонью наружу. Она попадает в его гигантский нос, слегка сдавливая его, когда мои ноги сгибаются, и я отлетаю назад. Часть меня тянется назад, укрепляя песок, на котором я стою, в то время как мое тело готовится к его атаке. Чисто по очкам у Асгаувера показатель Силы, вероятно, выше, чем у меня, но он не знает, как его использовать, не знает, как применить его в полной мере. В воздухе, моя рука вытянута перед моим телом, Асгаувер врезается в эквивалент неподвижного объекта и отскакивает назад.

Тишина со стадиона радует. Я ухмыляюсь, слегка пожимая руку, сохраняя при этом гладкое лицо. Тряска также скрывает легкую дрожь, проходящую через мою руку, поскольку перегруженные нервы и треснувший плечевой сустав медленно восстанавливаются.

"Впечатляющий!" Асгаувер ревет, перекатываясь вверх, смеясь, когда кровь льется из его двух больших ноздрей. Он вытирает кровь одной рукой, топая по земле, словно собираясь встать. Секундой позже его кулаки мерцают, поля энергии окутывают их, и у меня сжимаются зубы. — Но уловка есть уловка.

— Тогда давай потанцуем, — говорю я и еще раз отдаю ему честь.

Когда гиппопотам приближается снова, на этот раз с гораздо большей осторожностью.

"Сделанный. Еще?" — говорю я, задерживая дыхание. Взмах моего меча разбрасывает капли крови, снова покрывая белый песок кровью Кудайи.

«И прекратить все это веселье? Никогда!" — говорит Асгаувер, но в итоге кашляет и сплёвывает кровь.

Проклятый бегемот весь в порезах и уколах, мои атаки снова и снова наносили удары по монстру. Но его класс — это апгрейд вашего типичного Стража, танк, который может поглощать удары и превращать их в выносливость, ману и, да, даже здоровье. Он безжалостная сила, которая продолжает тикать, независимо от того, сколько я ему нанесу. Его здоровье продолжает скользить вверх, сейчас оно составляет шестьдесят процентов, в такт его мане.

За последние тридцать минут я перешел от использования заклинаний и навыков, чтобы сократить его, к более экономному подходу. Ни одно из моих заклинаний не причинило ему вреда, даже Усиленная молния. Его сопротивления высоки, его классовые навыки делают небольшой урон, который просачивается через него, незначительным и даже полезным для него. Затем я переключился на более приземленные атаки, подкрепленные Тысячей клинков. Он пробежал сквозь лезвия, используя свою большую массу и защиту, чтобы пробить их.

И бить он умеет. Его Титул не для галочки. Костотряс. Его кулак, окруженный стеной звуковых атак, причиняет боль, даже когда я блокирую или уклоняюсь. Все мое тело будто держится за отбойный молоток целый день, мой язык в беспорядке после того, как его столько раз случайно укусили, что я почти считаю его кляпом. Мое здоровье упало примерно до сорока процентов, моя мана лучше на семидесяти. Но мана бесполезна, потому что мои атаки не наносят достаточного урона, не против него.

— Ладно, — рычу я и подзываю Кудаю.

Он бросается вперед, и я встречаю его кулак с лезвиями, пара в руке, когда я танцую и пригибаюсь, мои зубы и кости содрогаются от почти промахов, мои лезвия врезаются в жесткую плоть. Я должен использовать большие движения, скручиваясь и толкаясь против Навыка Асгаувера, который лишает мои атаки импульса, который угрожает воткнуть мои клинки. Мне приходится пригибаться и уворачиваться, наносить удары и двигаться, моя выносливость медленно истощается вместе с моим здоровьем.

Я попадаюсь на ложный отведенный стрит, рука возвращается и падает прямо вниз. Я вовремя поднимаю свой меч, но это не имеет значения. Бегемот падает, придавливая меня своим телом. Земля подо мной выравнивается, образуется углубление, когда Асгаувер активирует Навык, утроивший его вес. Я кашляю кровью, раздавленный и пойманный в ловушку.

И он у меня именно там, где я хочу.

Когда Кудая одной рукой сжимает мою руку, а другой поднимается, чтобы раздавить мне лицо, я сосредотачиваюсь. Для появления порталов требуется несколько драгоценных моментов, требуемое время зависит от расстояния. И помехи на другом конце. В этом случае другой конец Портала недалеко. Всего сто пятьдесят футов или около того. Прямо надо мной. И первый прямо подо мной.

Проваливаемся через Портал и появляемся над тем местом, где были, над ареной и ее исключением из квантового замка, окружающего Тобаго. Боль пронзает мое тело, когда молекулы, которые должны были выровняться после телепортации, слегка смещаются, а Система помогает исправить ущерб после того, как в первую очередь наложила первоначальный ущерб. Мы падаем, набирая скорость, и я парирую еще один удар, прежде чем Блинк отступает от проклятого Кудаи всего на пару футов, чтобы подтолкнуть его обратно в центр Портала.

"Сдаться?" Я кричу.

"Никогда!"

Асгаувер падает, крутясь в воздухе, ударяется об открытый портал и снова появляется высоко над ареной, чтобы снова получить урон. И падает вниз, когда начинает действовать гравитация, снова падает через Портал, чтобы снова появиться наверху, его скорость постоянно увеличивается. Что касается меня, то я стою сбоку от открытого Портала и сосредотачиваюсь, следя за здоровьем упрямого бегемота, время от времени используя свои заклинания, чтобы отбросить его обратно в центр.

И снова тишина на стадионе говорит мне, что я, возможно, ошеломил толпу. На этот раз, когда шум возвращается, он более приглушенный, менее шумный. Я мог бы выиграть, но я явно не выиграл "правильным" путем.

«Я говорил тебе, что тебе нужно больше Навыков передвижения», — говорит Куитиан Асгауверу.

Гигантский бегемот теперь менее шумный, скрестив руки, его губы искривлены вверх в том, что я бы назвал рычанием, в то время как челюсти двигаются, пережевывая пищу. Как только Кудайя, наконец, была признана слишком поврежденной для продолжения, я закрыл Порталы. С тех пор Кудайя еще ни слова не сказал мне.

— Возможно, ты перестарался, — говорит Лана, пихая меня локтем в ребра. «Вы могли бы сдаться после того, как устроили хорошее шоу».

«Черт возьми, если он не может смириться с поражением», — говорит Али, играя с цепочкой блестящих маленьких сфер на лозе, прежде чем засунуть одну в рот. «Он не должен был издеваться над мальчиком».

— Он переживет это, — полууверенно говорю я.

Нравится ему это или нет, но Система, кажется, соглашается с тем, что победа была моей, вываливая на меня массу опыта. Это одна из граней арены, которая делает ее популярной. Каждый, кто смотрит на арене, делает небольшое пожертвование опыта. Как правило, это довольно мало на человека, но с таким количеством участников сумма, хранящаяся и распределяемая, значительна. Как говорится в заголовке, мы вдвоем получаем большую часть опыта, полученного в течение дня. Как победитель, я получаю еще большую часть, достаточную для того, чтобы пропустить два Уровня, поставив меня на Уровень 18. Я бы назначил свои атрибуты и Навыки, но сейчас это будет считаться грубым. Никакой спешки на самом деле.

Микито кивает, затем слегка усмехается. «Джон все равно всегда мог опередить его в этом».

Я кашляю, когда Квитиан бросает на нас взгляд, очевидно, услышав Микито. Но в ней есть смысл. Это все-таки Кулак. На самом деле, я, вероятно, должен был просто поставить их голос на бой, но, по правде говоря, я не был так уверен, что выиграю. Если бы у него было заклинание полета или другое заклинание движения, которое он мог бы использовать в воздухе, он был бы в порядке.

Лана закатывает глаза, но останавливается, когда видит, что подходит еще один доброжелатель. Как обычно, они сначала приветствуют Микито, а потом меня, поздравляя нас с нашими сражениями на арене. Я снова чувствую скрытое неуважение, неприязнь к своим методам. К тому времени, когда он ушел — после того, как он еще раз пригласил Микито на бой позже — Квитиан уже рядом с нами.

"Мои извинения. Асговер не любит проигрывать. Ему станет лучше после того, как он выздоровеет. Его Навык требует от него многого, что бы он ни говорил, — говорит Куитиан, оглядываясь на большого бегемота с нежностью в глазах, которой я не ожидал.

Я моргаю, вспоминая случайные прикосновения, язык тела… ха. Ну, как это будет работать? Через мгновение мне захотелось почистить свой мозг.

"Впоследствии. Если вы согласны?

«Простите?» — говорю я, качая головой. Я прокручиваю его слова в памяти и догоняю. "Ой. Да, безусловно. Нам нужны ваши голоса».

— И они у тебя будут. Несколько небольших соображений. После небольшой паузы Куитиан добавляет: «Мы мало что ищем в вашем мире, но люди интересны. Твоя сила, твой опыт в Запретной зоне…

Я слегка киваю, мысленно морщась. Верно. Теперь я знаю, куда это идет. Им потребуются подробности, объяснения монстров и мой опыт. Может быть, даже захочет, чтобы я отправился с ними в путешествие в зону, просто чтобы еще раз повысить свой уровень. Я вижу это в его глазах, в том, как он говорит.

"Конечно. Значит, завтра? Я говорю.

— Завтра, — говорит Куитиан. — Если хотите, я могу показать вам ваши комнаты. Ты должно быть устал."

Звучат бормочущие соглашения. Лана тоже умоляет, показывая желание взять своих питомцев на пробежку. Ее слова вызывают еще одну задержку, поскольку другие предлагают проводить ее до ближайшего подземелья. Посреди суматохи мы с Микито выбираемся, радуясь тому, что одержимые драками Кулаки остались в покое.

— Ну, как дела? Я спрашиваю. «На ваши ставки».

— Около сорока тысяч кредитов на счету, — радостно говорит Микито. — Было бы лучше, если бы я поставил на то, что ты выиграешь, как я и думал.

— Ставишь на то, что я проиграю? – проворчал я.

— Ну, я не хотел тебя сглазить, — отвечает Микито, сверкая глазами.

Между нами воцаряется тишина, прежде чем мы разражаемся смехом, а дежурный, указывающий нам путь к нашим временным помещениям, смотрит на нас, как будто мы сумасшедшие. Взгляд, который бросает на нас дежурный, только заставляет нас смеяться еще сильнее.

Глава 14

«Когда ты сказал, что хочешь провести время вместе, я подумал о хорошем гастропабе. Или, может быть, занятие йогой, — бормочет Эйден, одетый в обтягивающие джинсы, с козлиной бородкой, манбун Маг. Его рука изгибается, фонарный столб сгибается и ловит летающую обезьяну в воздухе, раздавливая ее. В то же время его другая рука взмахивает палочкой, вырезая в воздухе руны света, которые уплывают и складываются перед ним.

«Это гораздо веселее», — говорю я, протыкая еще одну сбитую обезьяну.

Нападение на открытые поселения и подземелья стало чем-то необычным в последние пару недель, между разговорами с паникующими людьми и высокомерными галактиками. Я немного отошел от переговоров с владельцами поселений, ожидая дополнительной информации, позволив Лане и Кэтрин взять на себя инициативу. Отчасти причина, по которой мы так часто отсутствуем, заключается в том, что многие из завершенных сделок включали помощь в контроле населения подземелий, роях монстров и зачистке территорий для освоения новых земель. Таким образом, выход и убийство монстров на самом деле помогло укрепить нашу переговорную силу, поскольку мы показываем, что мы не все болтаем. Однако у меня бывают моменты дежа вю, когда я с другой атакующей командой перемещаюсь в другой незнакомый город, прежде чем отправиться в следующее проклятое место, чтобы сделать то же самое снова. По крайней мере, на этот раз у меня есть доступ к гораздо более быстрому транспорту.

Все эти бои значительно повысили мою шкалу опыта, дав мне еще один уровень. Во многих отношениях моя скорость прокачки немного смехотворна, но я только что провел четыре года, постоянно сражаясь с монстрами с избыточным уровнем, так что полученный в результате накопленный опыт значителен. В какой-то момент накопленный опыт закончится, но пока я не буду жаловаться.

«Твое определение веселья нуждается в доработке», — кричит Лана с дробовиком в руке. Она еще не выстрелила, в основном потому, что аура Красной Королевы, которая окружает ее, достаточна, чтобы отпугнуть монстров. Это, и ее питомцы отлично справляются со всем, что даже отдаленно угрожает ей. Ее грифон особенно пугающий, хотя сейчас грифон сражается с парой летающих змееподобных существ.

«Да ладно, это прогулка в парке», — говорю я.

«У меня есть Fireball», — говорит Эйден, поднимая руку.

«Я не понимаю», — рычит Кепстан между выстрелами в летающих обезьян. В основном они отскакивают от временных силовых щитов, которые Йеррик установил вокруг нашего Портала, и лишь немногим удается пробиться через бреши, созданные Йерриком.

Каждую секунду из Ванкувера прибывает все больше авантюристов, группы собираются и получают приказы о марше от людей Капстана, а Карлос раздает маленькие сумки, наполненные его последними творениями.

«Мы в Эль-Чатене, который находится в национальном парке Лос-Гласиарес. Джон шутил с идиомой, — говорит Эйден, его левая рука все еще не останавливается. "Около…"

— Что ты бросаешь? — говорит Лана, склонив голову набок.

«Локальное заклинание телепортации, которое закреплено здесь и связано с моими жизненными сигналами с дополнительным компонентом исцеления и регенерации», — говорит Эйден, тыча палочкой вперед.

Последняя руна взлетает в воздух, сливаясь в гигантский шар вращающегося света, прежде чем разделиться на две части. Меньшая часть ударяет Эйдена в грудь, большая погружается в землю, где рассеивается и застревает, оставляя рунические знаки, которые медленно исчезают.

— Вау… — говорю я, с восхищением глядя на Эйдена. "Мы можем это сделать?"

— Могу, — говорит Эйден, качая головой. — Это ритуальное заклинание, на произнесение которого уходит около недели. То, что вы видели, было просто процессом помолвки».

Я моргаю, вычеркивая заклинание из списка вещей, которые мне нужны для обычных побегов в подземелья. Тем не менее впечатляет.

— Микито нет здесь? — спрашивает Эйден.

"Нет. Она управляет другим подземельем.

— С чемпионами?

"Нет. Американцы, — недовольно добавляет Лана. — Говард говорит, что границы в безопасности. В следующих нескольких кварталах ничего особенного, хотя он учуял что-то тревожное на другом конце города. Ховард настаивает на том, чтобы кто-то другой убил, потому что он не хочет кусаться.

Ее слова вызывают у Капстана смешок, прежде чем он отдает несколько приказов. Группа Йеррика подбегает, и вскоре их отправляют на встречу с сопротивляющимся щенком размером с пони, Али услужливо снабжает всех координатами. Дух стоит рядом с Порталом, отмечая всех вновь прибывших и делясь обновленными информационными картами. Меня до сих пор поражает, насколько умными стали питомцы Ланы. Это довольно пугающий уровень силы, которой она может обладать. Каждое из ее животных имеет почти ту же силу, что и равноценная уровневая особь, что делает Лану самостоятельной прогулочной группой. Это делает ее класс в некотором роде слишком сильным, но также и немного однобоким. Потребовался бы один полуквалифицированный убийца, чтобы убить ее.

Пока все остальные заняты, я просто держу Портал открытым, так что нахожу минутку, чтобы осмотреться. Земля и все, что вокруг нас, пыльно-коричневое, сухое аргентинским летом. Горы, окружающие крошечный городок, покрыты легчайшими остатками снега, что резко контрастирует с неизменной белизной Юкона в это время года. Большинство — немногочисленных — зданий вокруг нас разрушены, в них отсутствуют окна и редкие стены, странные выбоины и полурастворенные кирпичи открывают внутренние помещения. Даже асфальт поврежден, разорван и расплавлен, что дает дополнительные сведения о причине разрушения. Монстры. Много монстров.

Хотя сам город не стал подземельем, это зона 80+ уровня на границе с зонами более высокого уровня, когда вы продвигаетесь дальше. окружающих альф и подземелий, что привело к рою монстров, который быстро всех убил. С тех пор никто не брал город, оставляя его невостребованным. Наверное, не помогло и то, что на сотни километров к нему буквально ничего не подключено. Конечно, отсутствие доступа отчасти является причиной того, что это идеальное решение для нас, чтобы потребовать назад.

— Ты уверен в этом, Кепстан? — повторяю я, хмуро глядя на большого минотавра.

Он смеется, хлопая меня по плечу. «Уайтхорс не может удержать все три прибывших клана. При поддержке вас и лорда Роксли мы сможем быстро развить эту деревню. И я так понимаю, что Копье поведет чемпионов на прохождение нескольких подземелий на следующей неделе. Мы будем в порядке».

— Хорошо, — говорю я. Мгновение спустя я получаю от последнего участника нашу игру «Ударь монстра». Я бросаю портал, смотрю на свою медленно восстанавливающуюся ману и хлопаю Эйдена по плечу. «Ты с нами».

— Очистка подземелья?

"Ага. Там подземелье 90-го уровня, которое нужно очистить, — говорю я и указываю в правильном направлении.

Эйден ворчит, скорее по привычке, чем из-за реального возражения, и продолжает. Кэпстан и Нелия присоединяются к нам после того, как Кэпстан заканчивает разговор с другим Кулаком — невысокой женщиной-минотавром, вооруженной кнутом и пистолетом Гатлинга. Лана отказывается приходить, занятая выгулом своих щенков и координированием действий с новым владельцем поселения.

Наша крошечная группа делает это примерно в сотне метров от города, прежде чем Ингрид появляется рядом с нами, давая остальным знать о своем присутствии.

"РС. Старлинг, — восклицает Эйден. — Я не ждал тебя здесь. Лана сказала, что ты не придешь.

Ингрид фыркает. «Лана заносчивая и осуждающая. Я решил, что спокойно поеду автостопом. Прошло много лет с тех пор, как я как следует погрузился в подземелье.

— Добро пожаловать, — усмехнувшись, говорю я, и Йеррик подхватывает мое приглашение.

Устроив Ингрид, мы набираем темп и направляемся к подземелью. Должно быть легко, с группой, как она есть.

Одна из вещей, которую любой авантюрист узнает о подземельях, это то, что они не подчиняются обычным законам физики. При достаточном количестве маны подземелья имеют тенденцию искажать пространство вокруг себя, как тяжелый шарик из муки на марле, растягивая его под своим весом и плотностью. Подземелье, в которое мы входим, представляет собой простую пещеру снаружи, но внутри оно превращается в нечто поистине огромное, достаточно большое, чтобы, возможно, соперничать с системой Мамонтовой пещеры. По мере того, как мы углубляемся, первые несколько комнат заполнены отравленными грибами, искажёнными насекомыми и мутировавшими летучими мышами. Легкие убийства. Даже пешеход. Дальше все становится отвратительно.

«Кислотные слизи», — объявляю я, смахивая капающую слизистую субстанцию с моего щита души.

Труп слизи медленно растворяется, его ядро маны уничтожается.

«Здесь горючие нефтяные слизи», — говорит Эйден, паря в воздухе, обдавая своих противников потоком леденящего холода из руки. Под ним слизни извиваются и растягиваются, пытаясь добраться до мага.

«Кислота», — кричит Нелия, ее руки двигаются, когда корни вырываются из земли, пронзая слизи и высасывая их жидкости, оставляя кристаллические остатки и камни маны.

— Еще огненные слаймы, — рычит Кепстан. Большой Йеррик выглядит самым взволнованным, его обычная экипировка бесполезна против этих желеобразных противников. Несмотря на это, он грубо форсирует свои атаки, ударяя топором по слизи и используя ударную силу своей атаки, чтобы разнести тело слизи на части.

«Гах. Я чувствую себя, как в плохом японском порновидео». Я качаю головой и применяю Удар клинка, чтобы разорвать на части троих слаймов, которые падают с потолка прямо надо мной. Когда я стою перед всеми, меня окружает толпа, слаймы предпочитают количество количеству, а не качеству. Поскольку мой щит души продолжает тикать, независимо от того, сколько чертовых тварей я убиваю, это хороший знак, что он сработает, если мы дадим им достаточно времени.

«Кажется, ты повторяешься здесь», — усмехается Ингрид, прежде чем исчезнуть из поля зрения, чтобы сменить позицию.

"Повторить?" Кепстан размахивает своим топором и посылает обжигающий энергетический удар из его головы.

«Girlie означает, что нет хорошего японского порно. Повторение плохого и японского, понимаете? Али радостно объясняет.

"Это не то, что я имел ввиду!"

— Эйден, — обращаюсь я к магу, не обращая внимания на сценку.

Маг закатывает глаза, но поворачивается ко мне, используя Полярную Зону вокруг моего тела. Я наблюдаю, как он это делает, широко открывая свой Мана-Взгляд, и изучаю, как заклинание искажает и формирует ману передо мной, изменяя температуру в моем окружении. Эйден сокращает часть того, что было бы обычным методом заклинания, сокращая участки и заменяя их узлами в других областях, окончательная форма заклинания отличается от той, которую я купил. Другой и намного более мощный.

Температура падает на десятки градусов в секунду, чары охватывают всех нас. Кислые слизи замерзают от краев внутрь, их борьба разрушает их студенистые тела и подвергает незамерзшие части воздействию холода, что ускоряет их гибель. В течение десятков секунд монстры мертвы, и Эйден отключает заклинание. Как раз вовремя — мой собственный Щит Души упал, подвергая меня полному воздействию Заклинания. Не то, чтобы я не мог принять урон.

«Черт… — говорит Али, глядя на многочисленные упавшие камни маны. — Кто-то тренировался».

— Спасибо, Эйден, — говорю я, ухмыляясь Магу. Это было правильное решение, уговорить мужчину пойти с нами. Его широкомасштабные заклинания, воздействующие на область, будут полезны против большого разнообразия слаймов, о которых сообщалось в этом подземелье.

Как только Нелия сбросит дрон, чтобы собрать камни маны, мы отправимся глубже, чтобы выследить оставшихся монстров. И, конечно же, босс подземелья.

— Это не слизь, — говорю я, глядя на босса подземелья.

— Ну, технически так и есть, — бормочет Эйден, сузив глаза. «Те кристаллы, из которых состоит его тело, являются ядрами слизи. Нам нужно будет разрушить или отделить каждое из этих ядер. Я также предположил бы, что достаточно большая часть, оторванная от основного корпуса, все еще будет функционировать».

"Так. Странно, — бормочу я.

Улей кристаллической слизи (уровень босса подземелья 94)

HP: 18318/18318

МП: 7337/7868

Условия: Коллективный разум, Абляционная броня, Рассеянное ядро

«Хар. Лучше, чем слизь титанов, — фыркнул Йеррик, поднимая свой топор. «Мой сир уже сражался с одним из них на Регисе III. Спалил весь свой мех, съел его руку и один рог, прежде чем разорвал его на части.

Я вздрагиваю от описания, мой разум думает о том, на что будет похожа слизь тридцати или сорока футов высотой. Счет за обслуживание одной из этих вещей должен быть смехотворным. Особенно, если оно съело тебя.

— Итак, рекомендации? — спрашиваю я, пока группа расходится.

Нелия остается рядом с Эйденом, ее руки переплетаются, когда она складывает вместе новые корни и земляные стены, чтобы защитить их двоих, в то время как Кейпстан и я обходим существо с флангов. Я предполагаю, что Ингрид где-то рядом, ждет своего шанса нанести реальный ущерб.

«Ударь его сильно, разбей его. Затем мы воспользуемся заклинаниями, воздействующими на область, чтобы стереть осколки, — говорит Кепстан после минутного размышления.

Существо просто стоит, маленькие лужицы слизи кружатся вокруг его тела.

В тот момент, когда он заканчивает говорить, Ингрид выпадает из теневого плана, чтобы атаковать своими клинками. Каждый удар вонзается в тело, разбивая ядро, но не проникая внутрь. Когда она заканчивает свой первый шквал, слизь поднимается с земли и обвивает ее тело щупальцами. Ингрид бросается назад, ненадолго вырвавшись на свободу, хотя оставшиеся кусочки слизи продолжают обжигать ее ноги. Я смотрю на здоровье монстра и вздрагиваю, отмечая, что Ингрид едва нанесла больше нескольких сотен единиц урона. Это может занять некоторое время.

Шпиль атакует, используя отвлечение, генерируемое моими ударами клинка, чтобы сократить дистанцию и вонзить свой топор в бок существа. Он пронзает туловище существа на ступню, прежде чем застревает. Когда Капстан пытается отдернуть его назад, камни маны смещаются, захватывая топор.

"Мой!" Капитан рычит, его тело пылает красным. Но увеличения Силы от его Навыка недостаточно, и лужа слизи уже атакует его, как Ингрид. Из-под ног поднимаются клубы дыма.

— Я чувствую, что меня здесь пренебрегают, — бормочу я и мысленно формирую еще больше лезвий.

Я готов нанести массированный удар клинком, когда инстинкт заставляет меня пригнуться. Со всех сторон пещеры со стены летят шарики слизи, разбрызгиваясь по щитам, телам и земле.

«Ой!» Эйден рычит, его заклинание прерывается, когда одна капля каким-то образом ухитряется пройти мимо Магического щита маны.

Он поднимает руку, восстанавливая и укрепляя свой щит, в то время как Нелия использует свою магию, чтобы затыкать дыры в их совместной защите. Широкомасштабная, неизбирательная атака также поразила спрятавшуюся Ингрид, ее тело было вытеснено из тени, дымящееся и истекающее кровью.


 

«Кто-нибудь, убейте эту штуку!» — говорит Ингрид, уклоняясь от очередного выстрела.

К сожалению, некоторые из камней маны, которые изначально были отколоты от Ингрид и моих атак, образуют новые слизи, каждая из которых поворачивается, чтобы атаковать нас.

«Работаю над этим», — рычу я и пропускаю улучшенную атаку, чтобы перейти к ультимативной — «Армии одного». Сформированные лезвия перемещаются автоматически, освобождая себе больше места, когда лучи силы выбрасываются наружу. Тринадцать ударов, каждый из которых в два раза мощнее обычного, вбиваются в тело гигантского улья кристаллической слизи, разбивая его на куски. Я не могу сдержать ухмылку, отмечая, насколько больше урона я могу нанести с помощью моего Мастерского Навыка Проникновения, добавленного к моим атакам.

— Моя очередь, — говорит Эйден. Вместо того, чтобы применить одно крупномасштабное заклинание, маг снова и снова взмахивает и крутит палочкой. Летят маленькие огненные шары, каждый примерно в половину меньше того, что я бросаю. Через несколько секунд перед Магом Элементалей парят десятки.

"Не!"

Панический крик Ингрид достигает наших ушей, но никто не успевает ответить Ассасину. Мы все активируем собственную защиту или активируем защитные навыки, готовясь к приближающемуся взрыву.

Когда огненные шары приземляются, наполненный пламенем взрыв сотрясает нас во время первого удара и снова, когда стены подземелья сдавливают взрыв внутрь. А затем снова наружу, ударная сила нашла лишь несколько убежищ в этой закрытой пещере. Мой недавно воссозданный Щит Души выходит из строя, моя броня едва ли может пригодиться, поскольку моя плоть варится, а волосы сгорают. Даже несмотря на сопротивление, я вижу, как падают сотни очков здоровья, а мое тело горит так, что кажется вечностью.

Потом тишина.

— Все еще живы? Я кашляю от дыма, в горле пересохло.

Низкая пара рокотов Йеррика указывает на их благополучие. Али выпрыгивает из того полуизмерения, к которому он привык, и я понимаю, что на этот раз мои инстинкты подвели меня. Поскольку я так долго не пользовался Квантовым Манипулятором Состояний, я даже забыл, что он у меня есть. Я хмурюсь, понимая, что и Эйден, и Ингрид молчат, что немного настораживает. В меньшей степени с первым, так как это было его заклинание. Но…

— Упс, — хрипит Эйден, его одежда слегка дымится, когда он пробирается к выходу из крепости из земли и пепла. «Забыл, что мы в пещере…»

«Бака!» Ингрид снова появляется позади Эйдена, шлепая его по затылку.

Маг шатается, потирая голову, и моргает. "Как ты это делаешь?"

«Прикосновение Жнеца. Это Навык, который позволяет мне игнорировать Шилдса».

"Новый?" — спрашиваю я, и Ингрид кивает.

«Это эксклюзивный классовый навык, но оно того стоит». Глаза Убийцы темнеют, когда я вспоминаю убийство Икаэля.

Его наслоение нескольких Щитов предотвратило ее первый шквал атак, подвергая ее большей опасности, чем обычно. С этим Навыком она могла обойти некоторые проблемы. Сколько, я не знаю. Поскольку это эксклюзивный Навык, подробностей нет в общедоступной Системной сети, а это значит, что мне придется купить его, если мне действительно интересно.

Али, ухмыляясь выходкам пары, говорит: «Ой! Я не получил уведомления о том, что Босс не работает».

"Что?"

Мы поворачиваемся обратно к дымящемуся центру пещеры, где действительно дымятся и шипят Камни Маны, но они целы. Пока мы наблюдаем, некоторые из них скатываются вместе, объединяясь в более мелкие комки. Пока все нацеливают свое оружие и заклинания на землю, я замечаю что-то более тревожное на своей мини-карте.

«Входит!» Я предупреждаю. На моей карте к нам сходятся десятки быстро движущихся точек. Мысленно мини-карта в моем видении увеличивается, давая мне более четкое представление о окрестностях, но от этого мало толку, поскольку чертовы слаймы, кажется, движутся сквозь стены, насколько карта касается карты. «Много поступающих. Отойдите от стен».

Все двигаются, чтобы подчиниться, Нелия использует твердый земной эквивалент моих грязевых стен, чтобы отметать ядра слизи в сторону, пока мы мчимся вперед. Одновременно появляются первые подкрепления из слизи, многие из которых разбрызгиваются, когда мы взрываем, разрезаем и замораживаем их тела. Удивительно, но уцелевшие ядра устремляются к наибольшей концентрации осколков слизистых ядер и соединяются с ними.

«Он регенерирует», — говорит Али с удивлением в голосе. «Я должен записать это».

«Запись позже. Электричество сейчас!» — рявкаю я, поднимая руку.

Али игнорирует меня, что меня раздражает, но у меня нет времени сосредоточиться на нем. Вместо этого я вытягиваю свою ману, формулы заклинаний и формы маны кружатся в моем сознании и вокруг моей вытянутой руки, когда я произношу Удар молнии. Это моя собственная модификация Заклинания, Улучшенная версия, так как я тянусь наружу и внутрь одновременно для своего Сродства к Элементам.

Электромагнитная сила, одна из четырех основных сил, формирующих нашу вселенную. В то время как Система может нарушать правила, в то время как Мана кажется пятой силой над всем, законы, которые они нарушают, все еще существуют. Моя близость, подаренная моей Связью с Али, позволяет мне ощущать, чувствовать и, да, манипулировать ею. За те четыре года, что я отсутствовал, я еще больше исследовал использование этой близости, но в данном случае достаточно базового Улучшенного удара молнии. Я позволяю ему буйствовать немного больше, чем обычно, расширяя его диапазон движения, ослабляя пути, которые я обычно контролирую, и увеличивая разницу зарядов в ядрах слизи.

Я пускаю молнии по земле, чувствуя, как электричество прыгает и падает на землю, горит и хрустит, даже когда моя мана падает и падает. Но это работает — слайм-босс получает урон быстрее, чем может восстановиться. Оно работает. До тех пор, пока земля под нами не поддастся, отключив мое заклинание и не бросив нас в лужу слизи.

"Фу!" Али говорит, благополучно в воздухе. Он смотрит, как все мы барахтаемся в внезапно образовавшейся луже слизи, наша кожа горит, когда слизь сжимает наши тела и пытается утащить нас глубже.

К тому времени, когда Нелии удается использовать свои заклинания, чтобы высушить слизь и укрепить стены недавно созданного кратера, чтобы гарантировать, что мы снова не удивимся, Босс исправился.

«Я действительно начинаю ненавидеть это подземелье», — говорит Ингрид, выливая бутылку Великого исцеления на лицо, зачарованное зелье исцеляет красную и сырую кожу, нейтрализуя слизь.

— Согласен, — рычит Капстан.

Я смотрю на теперь уже почти обнаженного монстра, его мех постоянно обгорает и выгорает. Пока я смотрю, пятна вырастают, когда начинается регенерация Йеррика.

«Я не думаю, что мы сможем победить так быстро. Я сохраню ману для долгой битвы». Нейла подбирает действие к словам, когда она накладывает на всех нас Групповой исцеляющий импульс, долговременное исцеляющее заклинание.

«То же самое». Эйден машет рукой, и над его головой появляется маленький парящий синий шар. Когда ядро слизи приближается к нам, оно посылает в него один дротик маны. Через несколько секунд Маг бросил вторую сферу и начинает окружать этими сферами нашу новую оборонительную позицию.

— А я… — Я пожимаю плечами и выпрыгиваю из ямы, понимая, что мне нечего сказать. "Убей это."

Позже тем же вечером мы сидим в недавно отстроенном центре города с Карлосом, Ланой и остальной командой поселенцев. Кепстан развлекает интересующихся историей нашей схватки, видимо, с большим удовольствием подчеркивая отвратительные аспекты. Что касается меня, то я сижу в своем собственном углу, поглощая ребрышки зубра, которые любезно предоставил мне Йеррик, вместе с тарелкой картофельного пюре, утопленного в соусе.

"Могу ли я к Вам присоединиться?" — говорит Лана, указывая на место напротив меня.

Ингрид, сидящая рядом со мной, смотрит на Лану и дружески кивает, хотя и слегка холодно. Рыжая отвечает кивком, но я могу сказать, что теперь между ними расстояние. Тем не менее, с моего согласия, Лана садится, не выглядя слишком смущенной.

«Йеррику понадобится около недели, чтобы обустроиться и соответствовать требованиям города», — говорит Лана. «Я считаю, что это дает нам чуть более двадцати двух процентов голосов. Мы все еще работаем над некоторыми другими владельцами поселений в Африке, но наша способность выставить сфокусированные и эффективные боевые силы и наши связи с Хакартой, Эретранцами и Йерриком убедили многих, что мы можем обеспечить безопасность, которую они ищут. .

«Но мы до сих пор ничего не слышали от Роксли. Или Винн. А Роб и Бипаша спорят из-за кандидатуры. Если ситуация продолжится, нам могут понадобиться и Роксли, и Винн, чтобы получить хоть какой-то шанс.

«Винн запросил больше времени. А Роксли… — я хмурюсь и пожимаю плечами. — Пока он молчал, но он принес нам эти два голоса Окрес.

Лана корчит лицо, явно не впечатленное. Я тоже, так как Окры были в основном группой немного более цивилизованных огров. Но, по крайней мере, они не едят своих врагов, и прямо сейчас нам нужен каждый голос, который мы можем получить. Это компромисс, который раздражает, но я буду жить с ним. По крайней мере, таким образом нам удалось заставить их изгнать своих преступников-людей к нам, а не в глушь. Это не идеальное решение, так как добрых две трети их преступников - настоящие ослы, но третья часть, которую мы сохраняем за то, что не доедали всю их еду или не тренировались на городской площади каждый день, того стоит. Или так я говорю себе.

«Ничего похожего на настоящие голоса Мованы», — говорит Лана, прежде чем выдохнуть. «Мы не сможем получить все голоса жителей поселений на нашей стороне. Нам нужно ускорить наши переговоры с Галактикой.

— Я полагаю, у вас есть рекомендация? Я говорю.

Лана кивает. Ее рука шевелится, и мне присылают список. «Я говорил с Ким и Али, а также с Аюри. Основываясь на их информации и анализе, я рекомендую решать эту проблему именно так».

Я просматриваю список и замечаю, что Ингрид смотрит на нас, а не в никуда. С мысленным подергиванием я делюсь информацией с Ассасином, который улыбается мне. Глаза Ланы слегка сужаются, но она не протестует, так что я не поднимаю эту тему. У меня нет времени разбираться с ними парой.

«Вы имеете дело с фракцией Ремесленников?» — говорю я, глядя на встречу, запланированную через два дня. — Я должен быть там?

"Нет. Кэтрин и я — лучший вариант, — говорит Лана. — Я тоже приведу Карлоса. Они с большей вероятностью прислушаются к тем из нас, кто не проявляет активности на полях сражений».

«Подобное ценит подобное?» — говорю я с ухмылкой, но пожимаю плечами, принимая ее анализ. Это оставляет мне массу индивидуальных встреч, большинство из них через телекоммуникационные вышки, хотя я вижу несколько личных встреч, отмеченных как обязательные. «Я полагаю, Ким собирается проинструктировать меня перед этим?»

"Да." Лана вздыхает. — Знаешь, будет намного проще, если ты выберешь между Робом и Бипашей.

"Я знаю." Я просматриваю список и хмурюсь, когда что-то выскакивает. «Это не распространяется на всех».

"Нет. Некоторые из них сгруппированы, но с серыми именами внизу мы не хотим работать. Или они просто не хотят с нами работать», — говорит Лана.

Ингрид мычит, постукивая по нескольким именам и отправляя их нам. «Я знаю этих ослов. Хочешь, чтобы я их убил?»

— Ты говоришь об убийстве, — холодно говорит Лана.

«Когда это делает государство, это называется хорошей политикой». Ингрид улыбается мне. — Верно, босс?

Хочется крикнуть, что меня в это не втягивают, но… — Ты можешь?

— Не предложил бы, если бы не мог. Но мне понадобится помощь, — говорит Ингрид.

Лана выглядит расстроенной, скрестив руки на пышной груди.

"Сделанный. Поговори с Ким, — говорю я, делая пометку, которая будет загружена Ким, когда мы вернемся в зону действия.

Ингрид кивает, а Лана смотрит на нас обоих, прежде чем уйти, не сказав ни слова.

Я смотрю, как рыжая исчезает, мои губы слегка поджаты. — Может быть, нам стоило поговорить об этом в другой раз.

«Она переживет это. Лана понимает, но в душе она все еще белая девушка из среднего класса, — говорит Ингрид, криво скривив губы. «В глубине души она все еще думает, что мы можем вести себя хорошо. Мы пытались уберечь ее от пачкания рук, но это не значит, что ей не нужно знать, что это происходит».

Я снова переключаю свое внимание на еду, которая внезапно потеряла свой блеск. Часть меня задается вопросом, что случилось с невинным, тихим программистом, которым я когда-то был. Но другая, более честная часть меня знает, что я никогда не был таким чутким. Возможно, это моя самая большая сила и недостаток в этом мире. Мне все равно, абстрактно.

Глава 15

«Мы хотим еще одно поселение», — в сотый раз требует богомолоподобное существо на противоположной стороне проекции.

— И мы можем помочь вам принять открытое соглашение. Но ты не можешь его удержать, — говорю я, скрестив руки.

«Ты поможешь».

"Не произойдет."

«Тогда мы не будем голосовать».

— Ладно, — говорю я и прерываю связь мыслью.

«Я думаю, что именно сейчас вы вернетесь со встречным предложением», — услужливо и саркастически говорит Али.

— Нет, — говорю я, качая головой. «Они перезвонят. Это называется играть жестко».

— А если нет?

"Они будут."

— А если нет? Али повторяет.

«Затем я нахожу кого-то еще, возможно, одного из их соседей, который хочет два новых поселения. И мы вместе надерем им задницы, — горячо говорю я.

"И время! Биты вместо мозгов, откладывай все звонки, — говорит Али. «Мальчику нужно переливание сахара в крови».

— Ой, да ладно… — рычу я, но поднятая бровь Эли заставляет меня умолкнуть.

Я вздыхаю, выуживая конфеты, пока Эли готовит еду. То, что я злюсь, не означает, что у меня низкий уровень сахара в крови. Я давно научился регулировать уровень сахара в крови и эти проблемы с повышением конституции. Тоже неплохо, так как у меня закончились шоколадки в первые два месяца на планете.

"Хочешь поговорить об этом?" Али говорит.

"Нет."

"Хороший. Я действительно не хотел слушать».

Мы сидим тихо какое-то время, прежде чем я, наконец, сломаюсь. "Я ненавижу это. Торговля лошадьми, переговоры. Раньше было намного проще. Когда это были только наши мечи, наши заклинания, наши Навыки. И я вижу это в них, жадность, желание взять все, что они могут, только потому, что это нужно нам, мне это нужно».

«Путь мира, мальчик-о», — говорит Али.

"Может быть. Но мне это не должно нравиться, — мягко говорю я. — И мне не нравится, как далеко я готов зайти.

— Но ты не собираешься меняться.

"Нет." Я встречаюсь взглядом с Духом. Там есть общее понимание, о котором мы не можем говорить. Ни здесь, ни там, где другие могли бы узнать об этом. Мы оба видели, что произойдет, может произойти в Запретной зоне. Последствия слишком либерального отношения к нашим знаниям и нашим целям. Цена неудачи. И катастрофическое будущее, которое ожидает каждую расу, каждую планету. Мир, переполненный Маной, где отсутствует даже бессердечная благосклонность Системы.

— Ешь, — мягко говорит Али. «Тогда у нас есть еще четыре звонка. После этого мы пробежимся по подземелью до вечера, пока ты не пройдешь последний уровень.

Я киваю, глядя на нить моей шкалы опыта. Еще немного, и я достигну 20-го уровня. Еще немного. Но сначала закуска.

«Я могу добавить ваше поселение в наш торговый список и координаты телепортационного портала. Мы также выделим минимум две тонны варева для ваших поселений, — говорю я, медленно постукивая пальцами. «Но вы должны гарантировать доставку не менее шести тонн того Limehouse Barley, который у вас есть».

«Пять», — чирикает птицеподобное существо.

К настоящему времени я отказался от имен, кроме обычных взглядов на плавающую информацию, когда мне действительно нужно ее назвать. Не помогает и то, что у Чирпа есть имя, которое я на самом деле не могу произнести.

"Сделанный. Контракт будет в пути».

"Нет. Мы не будем изгонять Хакарту из этого мира.

«Они ненадежны и лживы». Теперь говорит водяной, плывущий в кромешной тьме, освещенный только светом коммуникационного экрана. Одна вещь, которую они не говорят вам об океане, это то, что там кромешная тьма, если вы опуститесь достаточно далеко.

«Эти слова означают одно и то же. Но у них уже есть договор с нами, — говорю я. — И три поселения.

"Бесполезный. Я знал, что вы такие же враги, как и они. Мы сожжем вас, люди!

«Не стесняйтесь идти за мной. Или мои поселения, — говорю я, наклоняясь вперед, поскольку мой голос становится холоднее. — Но коснись волоска любого невинного, и я приду за тобой.

«Ты думаешь, я боюсь нового мастер-класса, как ты? Мы владыки океана!»

«Может быть, не сегодня. Или завтра. Но через год? Два? Вы видели мою скорость прокачки. Как ты думаешь, сколько времени потребуется, чтобы я стал реальной угрозой?

Моя угроза заставляет водяного замолчать, жабры на его шее открываются и закрываются, когда он смывает воду. Вместо того, чтобы говорить — и на самом деле это скорее мысленная команда встроенному коммуникатору в его голове — уведомление обрывается.

Я откидываюсь назад, тяжело дыша, и качаю головой. Идиоты. «Давайте добавим одно из их поселений в расстрельный список, хорошо?»

"СДЕЛАННЫЙ."

— Отмени это, биты вместо мозгов, — говорит Али и скрещивает руки, глядя на меня. «Вы не начинаете войну с водяными. Не за один телефонный звонок.

— У них всего шесть поселений, — сердито говорю я.

"Прямо сейчас. Если Ваз или Ткацкий станок не прибудут в большем количестве, они полностью овладеют вашим побережьем. И если вы не собираетесь постоянно плавать, вы мало что можете сделать, чтобы замедлить их», — отмечает Али.

Я не могу не вздрогнуть. Месяцы под водой? Угу… «Хорошо. Мы подумаем о другом способе борьбы с ними».

"Хороший. И они были последними», — говорит Али. — Но в целом молодец.

«Никаких комментариев о том, как я вел себя сегодня?» Я моргаю, находя неожиданный поворот неожиданным.

— От меня ничего, — говорит Кэтрин из-за двери.

Я моргаю, понимая, что я, должно быть, устал больше, чем думал, раз пропустил ее. Или же я бессознательно отбрасываю ее как не представляющую угрозы.

— Я удивлен, — говорю я, почесывая затылок. «Я подумал, что играю слишком грубо».

«Как вы думаете, нужно ли вести себя одинаково со всеми партиями?» Кэтрин слегка улыбается, когда она идет вперед. «Переговоры многогранны, и применяемая тактика различается в зависимости от стороны. Некоторым требуется более деликатный подход. Другим — более длинный, медленный и более окольный путь, — Кэтрин кладет руку на грудь, когда делает последнее утверждение, почти как будто показывая, что это ее специальность, — в то время как другим нужен твердый, некоторые даже могут сказать агрессивный подход к получить наилучшие результаты».

«Ты поделился со мной списком для людей, которых я мог бы обслужить», — говорю я, слегка дергая губы.

— Грубо говоря, да. Хотя я бы порекомендовал некоторую умеренность. Мы ищем союзников, а не врагов».

"Справедливо." Стою, потягиваюсь. — Тебе что-нибудь нужно или…?

«Просто кастинг-портал на вашем столе. Ким сообщила мне, что ты собираешься тренироваться?

Я киваю и отхожу в сторону. Кэтрин подходит и накладывает на мой стул заклинание «Охлаждение», затем садится и регулирует его, чтобы видеокастер точно поймал ее. Я слегка ухмыляюсь ее тщеславию, а потом понимаю, что, возможно, это не тщеславие. В конце концов, хорошо выглядеть на самом деле может быть важно. Или, возможно, производить правильное впечатление, а не выглядеть «хорошо».

Размышляя о грани между тщеславием и практичностью в дипломатии, я ухожу, направляясь в другое подземелье и к более жестоким заботам. Время шлифовать.

Я выплевываю зуб, благодарный тому, что одним из преимуществ сверхчеловеческой конституции является замена зубов. Иначе я бы ходил с зубными протезами, щелкал ими на маленьких детях на улице и хихикал, когда они убегали с криками. На самом деле, это звучит не так уж и плохо…

— Можешь перестать его пинать, — говорю я Али, и Дух рычит, когда он вопит о мертвом Ледяном Дрейке.

Мы на краю моих владений, в северной части Британской Колумбии, где сходятся Скалистые горы, что помогает сократить количество монстров. К сожалению, подземелье, которое я ожидал найти, на самом деле было зачищено предприимчивой группой авантюристов. Тем не менее, в зоне 90-го уровня достаточно обычных монстров, чтобы я мог пройти приличную тренировку.

«Ты заросшая пара ботинок. Ты должен съесть человека! Али рычит, пнув селезня в последний раз, прежде чем тот исчезает в моем измененном пространстве.

Я получаю уведомление через секунду и смеюсь, когда читаю комментарии Али.

Wannabe-Dragon Hide (Шкура Дрейка)

4 * штук хорошего качества

11 * Поврежденные части

Идеально подходит для изготовления пары высококачественных ботинок.

Wannabe-Dragon Teeth (Зубы Дрейка)

2 * изделия высокого качества

Желаемый только сумасшедшими алхимиками и безвкусными коллекционерами.

— Я так понимаю? — говорю я, склонив голову на Али.

Дух недовольно машет мне рукой, и мое уведомление с опозданием расцветает.

Поздравляем! Вы достигли 20-го уровня в качестве паладина Эретры.

Прирост атрибутов назначается автоматически. У вас есть 67 бесплатных очков атрибутов и 6 навыков класса.

Идеальный. На этот раз я сначала смотрю на свои классовые навыки. На уровне 20 я наконец получаю доступ ко второму уровню, и это все, к чему у меня будет доступ до уровня 40, когда я получу третий и последний уровень. В некотором смысле меньшее количество уровней Навыков на самом деле лучше для меня, так как я смогу сосредоточить свои очки Классовых Навыков, а не распределять свои Навыки, как в моем предыдущем Классе. Это хорошая комбинация, универсальность в моем продвинутом классе и больше внимания в моем мастере.

Я все еще вкладываю очко в каждый навык, доступный на этом недавно разблокированном уровне. То, что я хочу сосредоточиться, не означает, что я не хочу сначала попробовать все на вкус.

Маяк ангелов (уровень 1)

Пользователь вызывает с небес атмосферный удар, наносящий урон на большой площади всем врагам в пределах маяка. Для формирования атаки требуется время, но после ее активации нет необходимости концентрироваться на ней для завершения.

Эффект: 1000 единиц урона маны всем врагам, постройкам и транспортным средствам в радиусе 20 метров от атаки.

Стоимость маны: 500 маны

У меня есть соблазн добавить еще одно очко в Навык, но я немного обеспокоен тем, что атака может быть ограничена определенными средами. Конечно, это Система, поэтому, хотя Навык описывает атаку как исходящую с небес, он может просто направить атаку в центр подземелья, не прорываясь сквозь окрестности. Это то, что мне нужно проверить, но у меня наконец-то есть мой первый навык с эффектом области. Это идеально подходит для борьбы с большими группами врагов. Тем более, что урон является прямым уроном маны, который обходит большинство сопротивлений.

Глаз бури (Уровень 1)

Посреди поля битвы стоит Паладин, ищущий справедливости и судящий всех врагов. Ветры войны будут стремиться привлечь к вам как врагов, так и союзников, их жестокие порывы отнимают у врагов их жизни и укрепляют здоровье и ману союзников.

Эффект: Око бури — это бафф и насмешка с эффектом области. Психические ветры насмехаются над врагами, вынуждая их пройти проверку Сопротивления Ментальному Сопротивлению, чтобы избежать нападения на пользователя. Враги также получают 5 единиц урона в секунду, находясь под влиянием Навыка, при этом урон уменьшается от эпицентра Навыка. Союзники получают 5% увеличение регенерации маны и здоровья, снижение эффективности от центра умений. Eye of the Storm воздействует на область в 50 метров вокруг пользователя.

Стоимость: 500 маны + 20 маны в секунду.

Аура Рыцарства заставляет всех смотреть. Eye of the Storm заставляет всех заряжаться. Это неприятная постоянная насмешка, хотя она и не так сильна, как прямая насмешка. Но, учитывая, что это продолжается, наносит ущерб и затрагивает обширную территорию, я совсем не жалуюсь. У него также есть побочное преимущество в виде увеличения здоровья и регенерации маны, хотя я отмечаю, что нет никаких признаков того, что его можно складывать. Обычно это означает, что либо не будет, либо выгода будет значительно ниже. Хотя лучше, чем ничего.

Авангард Апокалипсиса (Уровень 1)

Там, где другие бегут, Паладин шагает вперед. Там, где храбрец не осмеливается идти вперед, Паладин атакует. Пока мир горит, Паладин продолжает сражаться. Паладин с этим Навыком является авангардом любой битвы, возглавляя атаку против всех врагов Эретры.

Эффект: +30 ко всем физическим характеристикам, увеличивает скорость на 50% и скорость восстановления на 30%. Этот навык можно накладывать поверх других навыков или заклинаний, повышающих характеристики и скорость.

Стоимость: 500 маны + 10 выносливости в секунду.

Мой первый основной навык, который использует выносливость. Большинство из тех, что я покупаю, не используют выносливость, так как мне нравится не задыхаться и не быть слишком уставшим, чтобы двигать руками в бою. Удивительно, как много монстров и индивидуумов идут на метод мгновенного урона, а затем через несколько минут их ловят и понимают, что они не могут прикончить своего противника. Авангард — неприятный, неприятный взрывной навык, дающий мне массу преимуществ, которые можно накладывать поверх других навыков и заклинаний. Но, учитывая скорость истощения, это то, что я хочу использовать только короткими очередями. Это идеально подходит для того, чтобы разрушить линию фронта, отстать от своих противников, а затем перейти к делу.

Сеть общества (уровень 1)

В то время как Око Проницательности дает Паладину понимание лжи и неправды, Сеть Общества показывает Паладину запутанную паутину, которая связывает людей друг с другом. Ни союз, ни предательство, ни запутанная паутина лжи не будут скрыты, поскольку каждое взаимодействие сплетает друг друга все теснее. Хотя Навык не предоставляет подробной информации, опытный Паладин может многое сделать из Интернета.

Эффект: После активации Паладин увидит все нити, которые связывают каждого человека друг с другом, и автоматически поймет детали каждой нити, когда сосредоточится на ней.

Стоимость: 400 маны + 200 маны в минуту.

Это еще один из тех Навыков, на изучение которых мне придется потратить некоторое время. К счастью, я могу попытаться выяснить, что, черт возьми, он делает за пределами подземелья. Хотя, признаюсь, мне любопытно посмотреть, что он делает в подземелье. Я имею в виду, есть ли у монстров подземелий социальная сеть? Если да, то как бы это выглядело? Но я выбрал этот Навык, полагая, что он может быть полезен в процессе переговоров, а не ожидая, что он поможет мне Прокачать.

По правде говоря, я обнаружил, что более важные части моей жизни вращаются вокруг политических и социальных сражений, чем очередное поселение или подземелье, которые мне нужно очистить. Конечно, это важно, поскольку моя способность надрать задницу и захватить землю — это столпы, укрепляющие мою способность вести переговоры с политическими партиями. Сами по себе они больше не являются орбитой моей жизни. В каком-то смысле я благодарен за снижение внимания к насилию в моей жизни. Хотя я пугающе искусна в нанесении урона и расчете хода битвы, в последнее время я провела слишком много лет, будучи не чем иным, как торговцем убийствами. Мое будущее, наше будущее не может быть пропитано кровью.

С выделенными очками навыков я отклоняю информацию о навыках. Мне все еще нужно выяснить, что делать с моими дополнительными очками, но я хочу сначала увидеть эффекты этих Навыков. После этого присвоить атрибуты достаточно просто. Теперь у меня такой большой избыток бесплатных атрибутов, что я могу использовать их, чтобы сгладить некоторые области, которые мне не хватает.

Я начинаю с добавления нескольких очков к Удаче, Восприятию, Интеллекту и Силе. Удача, потому что постепенный эффект на выпадение добычи обычно срабатывает. Я заметил разницу между количеством и качеством между мной и Ингрид или Микито, которые оба сосредоточились на других характеристиках. Это не преувеличение, но один или два дополнительных материала высокого качества каждые пару капель в конечном итоге добавляются.

К сожалению, Удача, как и Мудрость, является одним из тех качеств, которыми мне еще предстоит понять, как манипулировать. Конечно, это недостаток знаний и понимания. Хотя я могу, скажем, подтолкнуть свое Восприятие, чтобы усилить или притупить свои чувства по мере необходимости, я не уверен, что я делаю с Удачей или Мудростью. И я признаю, я немного обеспокоен тестами.

Восприятие достаточно легко понять. В середине боя у меня редко есть время, чтобы настроить то, как я смещаю акценты в своих атрибутах, что делает важным базовый более высокий показатель. Это позволяет мне не отставать от скоростных билдов, таких как Микито, и, черт возьми, моего собственного тела. Что же касается Силы… ну, если сражаться с чертовым бегемотом, мне все равно нужно бить сильнее.

После того, как я распределил более десяти очков на каждый из этих атрибутов, я сбрасываю оставшиеся четыре очка в Силу Воли, потому что мне отчаянно нужно больше регенерации маны. Все мои недавние покупки Skills серьезно мешали этому. На самом деле, иногда я задаюсь вопросом, не лучше ли мне было бы еще больше увеличить Силу Воли.

Закончив, я поднимаю лист своего персонажа, чтобы на мгновение полюбоваться собой.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский паладин

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

20

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь

Здоровье

3320

Выносливость

3320

Мана

3100

Регенерация маны

229 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

215

Ловкость

295

Конституция

332

Восприятие

160

Интеллект

310

Сила воли

334

Харизма

98

Удача

65

Классовые навыки

Наполнение маны

3*

Удар клинком*

3

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

3

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

2

Святилище

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Уменьшенные шаги*

1

Техническая ссылка*

2

Проникновение

2

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Анализ*

2

Затвердеть*

2

Квантовый замок*

3

Эластичная кожа*

3

Маяк ангелов

1

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

1

Сеть общества

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Грязевые стены

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

— Что теперь, мальчик-о?

— Найди мне еще одного или двух дрейков, — говорю я, ухмыляясь и подпрыгивая на ступнях. Лучше всего проверить мои новые атрибуты и привыкнуть к ним сейчас.

Взгляд на ночное небо, которое все еще скрывает горы, показывает, что у меня есть еще пара часов до рассвета. Достаточно времени, чтобы еще немного урезать население.

«Я сказал один или два», — посылаю я Али, когда мы низко приседаем, глядя на семью из пяти дрейков, спящих в пещере. Проклятый Дух даже спрятал большую часть своих подписей, пока я не пробрался в пещеру, а остальные три показались, как только я оказался внутри.

«Ныть, ныть, ныть».

Я не стал отвечать Духу, задумчиво потирая подбородок. Это не теневые драконы, это астральные драконы. Насколько я помню, у них меньше очков жизни, но они еще более коварны, способны перемещаться в измерениях и атаковать, находясь в полутелесном состоянии. Это делает их невероятно трудными для наблюдения, когда они активны, что делает их мощными хищниками из засады. У них даже есть своего рода дальняя атака, атака, которая в основном посылает разрушительную энергию из астрального плана в этот мир. Атака игнорирует большинство защит, что делает ее еще более опасной. Один астральный дракон был бы тяжелой битвой для любой команды продвинутого класса.

К несчастью для них, я больше не продвинутый класс. И они спят.

Шаг первый, протестируйте Маяк Ангелов. Поскольку селезни выбрали для отдыха относительно высокую и крутую пещеру, это делает количество земли, через которое Навык должен взорваться — если он действительно приходит прямо с небес — минимальным.

Вместо того, чтобы пробуждать монстров с помощью маны, я пропускаю активацию моего обычного набора баффов. Вместо этого я сосредотачиваюсь внутри и достигаю нового пучка знаний в своем уме, лаская информацию на мгновение, прежде чем активировать ее.

Мана струится по моему телу, вытягиваясь из моих пор с такой силой, что воздух вокруг меня взбалтывается и выявляет мое местонахождение. Селезни просыпаются, когда мой разум отбрасывается на тысячи метров в ночное небо. Я парю, видя формирование луча света, и часть меня вдруг понимает. Я могу позволить ему сойти, как гнев греческого бога, столб огня и пламени, необъяснимой силы, которая есть Мана, и позволить ему разрушить все, как он это делает. Я могу быть эффектным и заявить о себе, как и должен вести бой паладин.

Или я могу настроить Навык, чтобы атака исходила с небес, но проявлялась только тогда, когда приближалась к земле. Таким образом, атака будет обходить камни и деревья и наносить удары по местности, не повреждая то, что находится между ними, с незначительной потерей эффективности. Тонкий, но полезный в бою в помещении.

Я выбираю последнее, конечно. Все это занимает меньше, чем мгновение ока, понимание знаний и принятие решения. Навык проявляется в виде цилиндра чистой энергии, столба разрушения, который горит и разрывается при ударе. Селезни кричат, дергаясь, когда бушует Мана, а я направляю огненный шторм.

Когда Маяк закончился, драконы только начали оправляться от внезапной атаки, прежде чем обрушился огненный шторм, снова охватив их адским пламенем. Несмотря на мою скорость, пара драконов исчезла в астральном плане.

Я рычу, Блинк Шагая в центр пещеры, появляюсь на изорванном крыле одного жалкого, полубессознательного дрейка. Я чувствую пространство вокруг себя, а затем закрываю его, фиксируя все на месте с помощью Навыка Квантового Замка. Нагрузка на мой разум невероятна. Необходимости понимать и удерживать воедино каждый отдельный аспект реальности почти достаточно, чтобы заставить меня согнуться. Почти.

Пара, которая сбежала, отброшена назад благодаря моему Навыку, вновь появляясь в мясном пространстве на полпути к моему бывшему укрытию. Но я занят, рубя шею ближайшего дрейка, разрезая его обгоревшую и высохшую плоть, кровь сочится из ран и шипит в вулканическом жаре пещеры. Я кружусь, вонзаясь в его шею и перемещаясь по периферии его тела, позволяя раненому дрейку блокировать атаки остальных. Я хрюкаю, глядя на падающую полоску маны.

Мне нужно закончить это. Быстрый. С усмешкой я призываю Авангард Апокалипсиса. Сразу же я чувствую, что мои атрибуты увеличиваются, моя сила и скорость растут, даже когда я вижу каждое движение нападающих еще четче. Я чувствую, куда идут атаки, почти фиксирую каждое движение, когда в одной руке появляется мой меч, а в другой — лучевой пистолет.

Раненые и разъяренные дрейки, слишком злые, чтобы бежать и вынужденные сражаться в тесноте своей пещеры, мне не ровня. Я прыгаю, бегу и кружусь, рубя и коля одной рукой и взрывая другой. Это танец во тьме, пещера судорожно освещена остатками пламени от моих предыдущих атак, стены и пол пещеры — холст для моей картины крови и насилия.

Когда все закончилось, я задыхаюсь и стою на коленях, моя выносливость истощена, а маны остается совсем немного. Но я ухмыляюсь. Потому что, несмотря на всю боль и горе, которые принес этот мир, он также принес понимание, которого я никогда не получил бы в предыдущем мире. Среди ветров апокалипсиса я нашел свое место.

Я использую целый час, чтобы проверить себя, доведя до предела свое тело и свои новые Навыки. Несмотря на все мои ссоры с Али, он прав. Единственный способ стать лучше — раздвинуть границы, проверить себя. Не с одним или двумя драконами, а со стаей. Давить и давить, пока не останется только кровь и боль, потому что это предел, в котором ты находишься.

Но как бы я ни хотел тренироваться, потакать своей склонности к насилию, рассвет наступает. Время и ответственность неумолимо движутся вперед, игнорируя нужды и желания жалких смертных. Собрав труп Горного Великана, я в последний раз оглядываю заснеженную землю, а затем жестом открываю Портал обратно к цивилизации и ответственности. Время идти.

Глава 16

Я вхожу, но не обратно в свой офис, а сразу за Гранвиль-стрит в центре Ванкувера. Когда-то оживленная главная улица снова стала такой, сменив смесь хипстерских баров и секс-шопов на более эклектичную смесь магазинов. Тренажерные залы сосредоточены на верхних этажах, тренировочные площадки для тех, кто хочет освежить свои навыки. Учат всему, от человеческих боевых искусств до новых галактических боевых форм, которые сосредоточены на развитии и интеграции Навыков. Ниже розничные продавцы продают свои товары, интегрированные в Систему, предлагая что угодно, от кожаных доспехов из шкуры монстра до боевых и вспомогательных дронов. Я вижу, как зельевар ослепляет прохожих, продавая свои товары из-под своего плаща, в то время как уличный музыкант играет для благодарной публики, которая дает чаевые и ждет, пока баффы подействуют.

На улице кипит жизнь, как галактическая, так и человеческая. Маленький металлический шарик катится рядом с высоким Йерриком, его зеленокожая девушка из Хакарты опирается на его руку с улыбкой и сногсшибательным декольте. В магазине одежды мать шлепает ребенка по руке, небрежно обезоружив его и забирая только что купленный нож для выживания. Повсюду авантюристы суетятся и готовятся к своей следующей большой экспедиции, в то время как другие занимаются своими повседневными делами, покупая продукты и одежду, предлагая навыки и навыки.

— Какая разница, а? — говорит Али, идя рядом со мной с легкой улыбкой.

Я склоняю голову набок, обдумывая его тон. Я удивлен слышать гордость. Хм. Кто бы мог подумать?

«В ПОСЛЕДНЕМ МЕСЯЦЕ МЫ НАБЛЮДАЛИ 14,3% УВЕЛИЧЕНИЕ ГОДОВОГО ВВП».

«Хорошо…» Мне нечего возразить на заявление Ким. Не то чтобы я действительно понимал, что это значит, если не считать очевидных знаков передо мной.

«Почему мы, Портал, вернулись сюда, мальчик-о? Не то чтобы я возражал выйти из офиса, но…

— Тренировка навыков, — говорю я. Момент сосредоточения и сеть Общества активируется. Вокруг меня вспыхивают светящиеся нити, ошеломляющие меня на секунду. Их так много, в таком широком разнообразии цветов и размеров, что это похоже на заначку вязальщицы после того, как на волю вырвалась бочка с котятами и торнадо.

«Ой! Я иду сюда, — рычит Али, когда его чуть не раздавило приземляющееся парящее такси.

Мой коричневый человечек вступает в ожесточенный спор с водителем, а я стою на месте, рассматривая новый вид. Признаюсь, я изо всех сил пытаюсь понять тонкости моего нового Навыка. Навык странный: некоторые люди разрываются нитями, некоторые настолько тонкие, что не больше паутины, а другие шириной с дверь. У ребенка мало нитей, самая толстая у матери и еще несколько крупных, расползающихся вне поля зрения. Все, кроме одного — тонкой светло-серой нитью, идущей от нее ко мне.

Я смотрю вниз и понимаю, что десятки тысяч этих серых нитей ведут к моему телу. Они пересекаются с другими, более яркими нитями, которые ведут ко мне, но, к счастью, когда я концентрируюсь, серые нити становятся более заметными, отодвигая цветные нити на задний план. Одни серые нити тонкие, как у ребенка, другие толщиной с мое запястье. Со сдвигом в восприятии я отбрасываю все серые нити и сосредотачиваюсь на других. Я хмурюсь, сосредотачиваясь на темно-красно-зеленом луче света толщиной около трех дюймов, который движется на северо-восток.

Лана Пирсон

Любовь, похоть, долг, благодарность, ревность, вина, радость, уверенность, боль…

Я вижу, я чувствую слова, эмоции, которые я испытываю к ней, а она ко мне. Я чувствую длинную череду взятых на себя обязательств и помощь, которую она оказывала мне на протяжении многих лет, негласный общественный договор, которому мы потворствовали. Любовь, похоть, вина и боль. Обмен услугами, занятое время. Подаренные поцелуи и пролитые слезы. Все это приходит ко мне, вес и глубина нашей связи, ошеломляя меня, когда я что-то понимаю.

Тысяча адов.

Я осёл.

Одной мысли достаточно, чтобы отвлечь меня от ее луча света, чтобы я мог рассмотреть свое тело. Я склоняю голову набок, и мое внимание привлекает одна блестящая черная нить. В нем есть тьма, которая притягивает меня ближе, заставляет сосредоточиться.

Ун Баир

Договор. Обязательство. Смерть.

Я вздрагиваю, чувствуя холод, исходящий от нити, и смотрю в сторону. Мои глаза расширяются, когда я вижу, как нить исчезает в пустоте в футе от меня.

Затем пара ножей вонзается мне в грудь, перехватывая дыхание.

Вы отравлены!

47 здоровья в секунду

Продолжительность: 8 минут, 9 секунд

Вы отравлены!

Регенерация маны и здоровья уменьшена на 18%.

Продолжительность: 11 минут, 12 секунд

Измерение заблокировано

Все навыки передвижения, требующие телепортации, заблокированы.

Блокировка маны

Поток маны в вашем теле был нарушен. Вы оглушены на 3,8 секунды (сопротивление)

Я отшатываюсь назад, даже когда кинжалы снова вонзаются в меня. Вторая атака врезается в Великий Щит, который я запускаю из зачарованного кольца с помощью мысленной команды, действие, которое я все еще могу предпринять. Это дает мне секунду, когда лезвия скользят и разбивают Щит, прежде чем снова пронзить мою грудь. Уведомления о яде мигают на моем интерфейсе, сбрасывая часы, поскольку моя система затопляется еще большим количеством яда. Боль пронзает мое тело, когда мои нервы, наконец, приходят в себя, даже когда кинжалы снова вынимаются, перекидываются сверху и вонзаются в глазницы моих плеч. Я кричу изо всех сил, мышцы напряжены, пока Навык держит меня в ступоре.

Калека!

Вы получили сокрушительный удар. Вы не сможете пользоваться руками, пока не выздоровеете.

Три секунды могут показаться мгновением, но в бою это вечность. Когда лезвия снова поднимаются, его руки скрещиваются, когда он пытается обезглавить меня, я чувствую, как чья-то рука отдергивает меня. Однако слишком медленно, чтобы полностью избежать атаки. Лезвия пересекают мою шею, заставляя меня хлюпать кровью.

Кровотечение!

Вы получили дебафф кровотечения. Вы будете терять здоровье до тех пор, пока раны не будут обработаны.

-3 здоровья в секунду

Предупреждение! Здоровье ниже 15%

«Ой!» Али кричит, оттягивая меня одной рукой, а другой толкаясь вперед.

Убийца не колеблется, кинжал, пронзающий пылающую красную руку Али, окутан молниями. Атака попадает в цель, заставляя Духа потерять контроль над заклинанием. Последующий взрыв необработанной плазмы, выпущенной в воздух, разбрасывает нас всех на части.

Мое тело кувыркается, врезаясь в пару прохожих. Я пытаюсь подняться, но мои руки не работают, и я бесполезно шлепаюсь на бок, вскарабкавшись на ноги. Чья-то рука сжимает мое плечо, поднимая меня на ноги, в то время как зеленый свет вспыхивает на моем теле, залечивая раны. Я моргаю, наклоняя голову, чтобы увидеть мать с ребенком, которого держат позади нее, истекающую кровью из раны на голове, но сосредоточенную на том, чтобы исцелить меня.

— Да ладно тебе, не надо лежать на работе. Грубые руки, сжимающие меня, принадлежат пожилому авантюристу, его лицо изрезано морщинами, жилет наполнен зельями исцеления и выносливости.

Часть меня пытается понять, почему эти люди рискуют своими жизнями, чтобы помочь мне, вмешаться, когда было бы легче спрятаться. Другой сканирует окрестности в поисках следов убийцы. Я ничего не вижу, не то, что я видел раньше.

— Али?

«Сын Гремлина! Ты!»

"Мастер класс?"

"Определенно."

Я рычу, оглядываясь вокруг, ожидая. Но куда бы я ни посмотрел, как бы я ни посмотрел, я не вижу его. Очевидно, что его навык скрытности сильнее моего, даже несмотря на то, что я накладываю на себя Щит души.

Квантовый замок выпущен.

Я резко выдыхаю, а затем Мгновенный Шаг прямо вверх. Мгновением позже я удостоверился, что его нить уходит вдаль, исчезая на горизонте. Я ненадолго задумываюсь о том, чтобы пойти за ним, когда падаю на землю, активируя заклинание Полета, чтобы легко приземлиться. Я рассеянно замечаю, что исцеляющий свет отключился, вероятно, потрясенный моими резкими движениями. Лучше не ходить за ним. Если он так хорош, как я думаю, я попаду в ловушку.

— Кто-нибудь пострадал? — говорю я, оглядываясь.

Пожилой мужчина смотрит на меня, пока кровь капает из моих многочисленных ран. Боль оттесняет на задний план, часть меня, но не сковывая движений. Мать игнорирует мои глупые слова, снова купая меня в исцеляющем заклинании за исцеляющим заклинанием. Я склоняю голову в знак благодарности, одновременно накладывая на себя Большое Исцеление, поднимающее мое здоровье до четверти и позволяющее мне немного пошевелить руками.

— Кроме меня, — уточняю я.

Но я вижу, что нет. Насилие, каким бы резким и взрывным оно ни было, многими воспринимается спокойно. Система уже латает дыру в земле. Многие другие сбрасывают с себя одежду, используют исцеляющие или очищающие заклинания или ждут регенерации Системы, чтобы исправить их. Страшно, что даже у «гражданского» населения моего города такое пресыщенное отношение к насилию. Лишь немногие смотрят на меня с любопытством, и я даже не могу сказать, потому ли это, что я их технический руководитель поселения, или цель атаки.

"Спасибо. Вы оба, — говорю я.

Мои слова пожимают плечами и бормочут слова одобрения, прежде чем они уходят. Пытаюсь нажать Кредиты, подарки на них, но пара отказывается. Когда мать уводит дочь, я вижу, как ребенок оглядывается и улыбается мне утешением. Эта улыбка как удар молнии, которая пронзает самообман, который я создал.

Одинокий герой, возвышающийся над людскими толпами, их защитник и спаситель. Всевидящий защитник — настолько распространенное изображение, что даже я принял его за правду. Я сформировал себя вокруг образа, преследовал идею, как если бы это была истина, которую мне нужно было понять. Я отделил себя от членов общества, которых хотел защитить. И только сейчас я понимаю, какая это была ложь. Потому что вы не можете защитить то, чего не можете понять, и вы не можете понять, не потратив время на то, чтобы узнать. И быть выше всего этого не просто дает вам перспективу; это заставляет вас упустить детали. В конце концов, важны детали.

Ребенок, который может улыбаться после момента страшного насилия. Мать, которая сделает шаг вперед, чтобы защитить других, даже когда ее ребенок стоит рядом с ней. Пара ссорится и мирится, их страсть горит так ярко, что другие молча издеваются над ними от ревности. Дочь плачет о потере родителей. Политик отказывается от взятки. Хорошие и плохие, которые составляют то, кто мы есть.

Где-то по пути я забыл об этом, пропустил, потому что был слишком занят игрой крутого, парящего героя. И только сейчас я понимаю. Им не нужен еще один далекий герой, лорд, который наблюдает за ними всеми и не дает ничего, кроме холодного утешения. Этим людям нужен кто-то, кто заботится о них изо дня в день.

"Вы назвали?" — говорит Лана, обнаружив меня в самом охраняемом месте города через минуту.

"Да. Дай мне руку.

Лана хмурится, подходит ко мне и склоняет голову набок. Я беру ее руку и кладу на сердцевину, останавливая автоматический рывок Повелительницы Зверей, когда я это делаю.

"Что ты делаешь?"

— То, что я должен был сделать с самого начала, — говорю я и отпускаю ее руку, как только появляется уведомление. К счастью, я отключил опцию глобального уведомления. В противном случае это предупреждение получали бы все во всех поселениях.

"Джон…"

— Ты подходящий человек для этого. Так было всегда, — мягко говорю я. «Я был жадным и эгоистичным. И, возможно, немного напуган.

«Я возьму первые два, а последний?» — говорит Лана, ее голос натянуто легок. Но я замечаю, что она не убирает руку от Городского ядра.

— Боялся, что не могу тебе доверять. Или кого-нибудь другого». Я вздыхаю. «Боялся, что как-то, если я этого не сделаю, никто другой не сможет. Что я передам контроль другому человеку, который совершит ошибку. Но это глупо, не так ли? Потому что ты всё это время руководил. Так жаль."

Лана кивает, затем открывает рот и медленно говорит: «Джон, этот подарок…»

«Не имеет к нам никакого отношения. Нас, которые… ну, вы знаете. И это не подарок. Возможно, кандалы, — говорю я, криво скривив губы. — Ты заслужил это в любом случае.

"Ой. Очень мило.

Вы добровольно потеряли свое поселение в Ванкувере. Хотели бы вы передать все принадлежащие ей поселения Лане Пирсон?

(Да/Нет)

Конечно. За копейки, за фунт. Пока я подтверждаю, дважды подтверждаю, а затем трижды подтверждаю, что да, я очень, очень хотела это сделать, Лана просматривает свои собственные уведомления.

«Почему я только сейчас получил сообщение о том, что посреди Грэнвилл-стрит было совершено покушение?» В голосе Ланы есть резкость, и я вздрагиваю.

— Вы поверите, что я забыл упомянуть об этом? — говорю я, бросая на нее свой лучший широко раскрытый невинный взгляд.

— Меня используют как приманку?

"Что? Нет!" Я смотрю на женщину, уперев руки в бедра.

Рыжеволосая хихикает при виде моего лица. "Извини. Я даже не должен был спрашивать. Но это была слишком хорошая возможность не сделать этого».

— По правде говоря, я думаю, они ждали мальчика. Когда мы смотрим на Духа, он продолжает. «Ким и я просматривали кадры с различных камер видеонаблюдения в поисках нападавшего. В лучшем случае я бы сказал, что он здесь чуть больше четырех дней. Но так как мальчишка либо сам Портирует себя туда, куда ему нужно, либо прямо на усиленно охраняемую телепортационную станцию…

«Нет возможностей». — говорю я, хмурясь. Это имеет смысл. Мой офис значительно укреплен против убийц, включая несколько щитов, сенсоров и даже круг телепортации, который был усилен втрое. Черт возьми, во всем здании City Center есть система безопасности. Даже если моему убийце удастся убить меня там, уйти будет значительно сложнее. — Почему он побежал?

«Вероятно, не ожидал, что я или другие люди помогут вам. Вероятно, он рассчитывал заполучить вас с первого раза, — говорит Али. «Ассасины направляют свои Навыки на быструю атаку, нанося достаточно урона, чтобы убить одним ударом. Как только вы пережили его первый проход, он, вероятно, решил, что пора уходить. Он, вероятно, не понял, что вы приобрели несколько навыков снижения урона в дополнение к вашему запасу здоровья.

Я медленно киваю, решив пока принять объяснение. Это звучит немного поверхностно, но, поскольку у меня нет других предположений или доказательств, подтверждающих обратное, я не могу спорить.

— Мне придется беспокоиться об этом? — говорит Лана, и в ее голосе появляется беспокойство. Не то чтобы она еще не была целью, но есть разница между убийцей продвинутого класса и убийцей мастер-класса.

— Возможно, — говорю я. «Ваши питомцы должны обеспечивать значительную защиту, но вы, возможно, захотите сообщить об этом своим телохранителям. И модернизируй свои защитные чары.

— Вы знаете, кто его нанял?

Я пожимаю плечами. У меня есть несколько предположений, Мована стоит выше всех в моем списке. В конце концов, у них есть величайшая мотивация, чтобы убедиться, что я не добьюсь успеха. Имя, которое я заметил, вычеркнуло пробел из Системы. Скорее всего, это было изменено Навыком. Али также не смог получить никакой дополнительной информации от Системы. Даже обозначения атак, которые нам предоставили, содержали ряд вопросительных знаков для информации, позволяющей установить личность. В конце концов, причина, по которой вы нанимаете проклятого убийцу, заключается в том, чтобы оставаться незамеченным.

Прежде чем мы успеваем продолжить обсуждение, входит Кэтрин, уперев руки в бока, и смотрит на меня. «Было бы очень полезно, если бы вы сообщили нам, прежде чем предпринимать такие действия». Я открываю рот, чтобы извиниться, но Кэтрин уже повернулась к Лане, предлагая ей легкий наклон головы. «Поздравляю, мисс Пирсон. Пора. Я с нетерпением жду дальнейшего упорядоченного и эффективного развития этих холдингов».

— Эй, я здесь! Я протестую.

"Да." Кэтрин фыркает на меня, затем смягчается, наклоняя голову и слегка улыбаясь мне. «Вы хорошо справились с имеющимися в вашем распоряжении ресурсами».

"Дерзкий. Много подавлял? — говорю я с улыбкой.

«Похоже, мне предстоит много работы в ближайшее время. Но это изменение повлияет на то, как мы собираемся занять место, — вмешивается Лана, прежде чем мы перейдем к делу.

Я не упускаю из виду веселый блеск в глазах Кэтрин, прежде чем она перевернет все дела.

Я потираю подбородок, отвечая Лане. "Не много. Мы никогда не уточняли, за кого будет голосование. На самом деле, некоторые могут предположить, что я хочу, чтобы меня проголосовали, как бы я ни протестовал. Из-за этого они могут даже встать на нашу сторону. Кто знает, возможно, это также упростит задачу. Я мог бы просто нанести визит любому, кто действительно ведет себя обструкционистски… В ответ на пару взглядов и преувеличенно драматичный вздох Али я машу рукой. "Шутя. По большей части."

«Ну, я могу использовать тебя как мятежного пещерного человека», — говорит Лана. «Но Робу и Бипаше нужно утешение».

"Честная оценка. Я обязательно их навещу».

Дамы кивают, затем обе дергаются, их глаза стекленеют. Поспешно попрощавшись, пара ушла, оставив меня одну в комнате City Core.

"МОЙ ГОСПОДИН. МОГУ Я УЗНАТЬ О МОЕМ ТЕКУЩЕМ СТАТУСЕ?»

«Что… о. Верно. Что ты хочешь делать?" — говорю я, понимая, в каком неловком положении оказалась Ким.

В конце концов, он поселенческий ИИ — возможно, с политическими улучшениями, но все же поселенческий ИИ. Но пока он управлял поселениями, я купил его напрямую, чтобы дать мне больше контроля.

«Я ЗАПРОГРАММИРОВАН НА ПРОВЕДЕНИЕ РАСЧЕТНЫХ УСЛУГ. ЕСЛИ У МЕНЯ БЫЛО ПРЕДПОЧТЕНИЕ, Я БЫ ПРОДОЛЖАЛ РАБОТАТЬ С MS. ПИРСОН».

«Готово», — говорю я и несколько секунд передаю право собственности. «Просто продолжайте кормить меня политическими новостями и советами, и у нас все хорошо».

"КОНЕЧНО. РС. PEARSON УКАЗАЛ, ЧТО ДОПУСТИМО».

Я тихо посмеиваюсь и отклоняю уведомление, оставляя меня с Эли. Даже с моим новым решением перестать быть ослом и думать, что я делаю все это сам, есть определенные вещи, которые могу сделать только я.

Глава 17

"Мистер. Ли, — приветствует меня Бипаша, стоя с улыбкой.

Я рассеянно замечаю, что она добавила пару молчаливых охранников, людей в деловых костюмах и солнцезащитных очках. Что почти заставляет меня хотеть шлепнуть их по голове, так как мы в помещении. Но опять же, эти оттенки, вероятно, высокотехнологичные, с такими игрушками, как подавление вспышки и автоматическое наведение. По крайней мере, я на это надеюсь ради Ткачихи.

"Спасибо. И да, чай был бы великолепен, — говорю я, кивая помощнику, который входит нас обслуживать. После того, как я покинул свои поселения, я провел целый день, уверяя всех, что я еще жив, что я приму больше мер предосторожности, и нет, Лана не собиралась устраивать переворот. Или, в некоторых случаях, что рыжий не сорвался. — Я подумал, что заскочу поговорить с тобой о недавних событиях.

«Я благодарен за ваше внимание. Но я и не подозревал, что мы так близки». Глаза Бипаши блестят юмором и легкой колкостью.

— Нет, но я должен был прийти раньше, — говорю я, откидываясь на спинку плюшевого кресла. «Дела были беспокойными».

«Сбор голосов».

«Я также обдумывал, кто может нанимать убийц, чтобы сбить конкуренцию. И это заставило меня понять, знаете ли, что у вас с Робом есть хорошая мотивация для этого». Я смотрю на женщину, ожидая реакции.

«Я не имею никакого отношения к нападению на вас», — говорит Бипаша.

Око Проницательности даже не дергается, значит, она не использует никакого Навыка, чтобы скрыть свои слова. Ну, ничего, кроме обычного набора пассивных умений, основанных на обаянии. Опять же, Око Проницательности не похоже на Навык Нелии, который может установить фактическую физическую истинность утверждения. Все, что у меня есть, это мои собственные навыки и интуиция.

— Я все еще жду твоего ответа.

«О том, кого я буду поддерживать?» — мягко говорю я. Вместо того, чтобы ответить ей, я беру чашку чая и дую на нее, активируя Сеть Общества. От нее отходят сотни нитей. Я понял, что многие из более худых принадлежат ей, владеющей поселением. Лана получила гораздо больше при передаче, дополнительная ответственность умножила и без того исчерпывающие нити. Тем не менее, я осваиваю этот Навык и ловлю себя на том, что перебираю их одной частью своего разума, продолжая разговор другой. Я перестал читать отдельные куски информации, а вместо этого «чувствую» нити. — Еще не решил.

— Ты собираешься ждать до дня?

"Может быть. Или, может быть, я сдерживаюсь, пока не узнаю, что у нас есть шанс. Я все еще жду вестей от Труиннар и Мована. Мои руки слегка раскрываются, словно пожимая плечами. «Пока мы не получим одного или обоих из них, у нас нет шансов».

"Истинный. Я надеялась, что ваши отношения с лордом Роксли пригодятся там, — говорит Бипаша.

"Я тоже."

«Если это произойдет, нам еще предстоит поговорить о том, чего вы хотите от своей помощи», — говорит Бипаша. «Разве ты не делаешь это на благо всех?»

Я слышу легчайшую насмешку в ее тоне в последней строчке, намек на то, что она думает об этой идее. А может быть, для тех, кто мог бы действовать для других? Сложно сказать. Тем не менее, я замечаю тенденцию среди тем. Самые большие и сильные нити ведут ко многим, чьи имена я знаю, с некоторыми из которых я действительно разговаривал. Все они люди влиятельные и влиятельные в этом новом мире. Ощущение от этих нитей в основном холодное, аналитическое. Взвешивание долга и обязательства, проданных ресурсов и полученных услуг. Я нахожу несколько — очень мало — нитей, светящихся эмоциями, но я почти задыхаюсь от интенсивности этих эмоций. Когда и к кому она чувствует, она чувствует со страстью.

К счастью, я не из таких. Когда я наконец нахожу нить, ведущую ко мне, она тонкая, чуть больше, чем многие из тех, что ведут к ее посоху. Нет большого эмоционального багажа, связанного со мной, нет скрытых желаний. Для нее я всего лишь еще одна деловая сделка.

«Нет, я хочу чего-нибудь. Но, как сказал однажды знакомый, давайте пока оставим это как есть. Считайте это одолжением на потом.

"Одолжение."

«Ничего, что могло бы повредить вам или вашим поселениям. Это будет в ваших силах предоставить, и это не будет слишком обременительно, — успокаиваю я ее.

Хм. У нее есть связь с Ланой. Опять же, не сильно, хотя и есть нотка зависти. Завидовать. Но и уважение. И еще одно для Микито, на этот раз с оттенком тех же чувств, что и к другим чемпионам. Все эти нити толстые, углубляются в результате повторяющихся взаимодействий и многократно спасают друг друга. Там нет ничего непоправимого. Еще один Роксли. Опять же, деловые отношения, хотя и с налетом похоти. Я чувствую укол ревности, который подавляю, находя другую нить, на этот раз для Ингрид. Это не густо, но контрактов и обязательств предостаточно. Интересный.

— Что ж, тогда я просто должен поверить тебе на слово. Губы Бипаши изгибаются вверх, и она наклоняется вперед, ее бронированный комбинезон плотнее прижимается к ее груди, обрисовывая ее тело. «Скажите, мистер Ли, я такая красивая?»

"Хм?"

— Ну, ты весь этот разговор пристально смотрел на меня. Если ты хочешь провести время в одиночестве… — говорит Бипаша, нежно касаясь губ. — Ты тоже не совсем суров к глазам.

Краем сознания я слышу смех Али. Проклятый Дух невидим, плавает вокруг и осматривает окрестности, время от времени высовывая язык охранникам, которые его не видят.

"Нет. Ничего подобного, — говорю я, качая головой.

"Ой? Жалость."

Я делаю паузу, понимая, что мой автоматический отказ мог быть идиотским. И тут я понимаю, что подумываю переспать с женщиной, которая могла заказать мое убийство. Несоответствие всего этого нарушает мою концентрацию, и я позволяю своему Навыку упасть, позволяя моей Мане восстановиться, пока я смотрю в ближайшее окно на изменения в Дакке.

«Вы проделали здесь большую работу. Я удивлен, что так много галактиков так хорошо интегрировали свои проекты в вашу архитектурную тему».

«Я не навязывала тему», — говорит Бипаша и указывает в сторону, охватывая множество галактических зданий, которые прикрепили к своим зданиям различные купола, детализированную резьбу и высокие башни. «Галактики оценили некоторые местные разработки и скопировали их. По крайней мере, это лучше, чем волна трущобной архитектуры».

Я поднимаю бровь, Бипаша жестикулирует, появляется серия изображений уведомлений. На изображениях доминируют четырех-, пятиэтажные дома с радикальными выступами, балконами и группой искусственных кондиционеров. Все элементы дизайна контрастируют с серебристо-серым блеском улучшенного Системой материала и модификациями, требуемыми инопланетянами, такими как слишком широкие или слишком высокие дверные проемы, отфильтрованные оконные шторы и тому подобное. Здания, которые выглядят гладкими и элегантными под галактической архитектурой, теперь выглядят уродливыми и искаженными, насмешкой над тем, что было раньше.

— О… — я корчу гримасу, а Эли тихонько смеется, бормоча что-то о проклятых идиотах-новичках.

«Плохо, что я пыталась убедить совет перепрофилировать эти районы под сельское хозяйство, но теперь у нас есть галактисты, говорящие, что нам нужно сохранить их по историческим и культурным причинам», — презрительно говорит Бипаша. «Как будто кто-то на самом деле хочет больше жить и работать в этих районах. Они все переехали в центр».

"Все?"

«Все, кроме нескольких дураков», — пренебрежительно говорит Бипаша. «Сентиментальные дураки».

Я молчу. Наблюдать за работой Бипаши, высказывающей свои убеждения, интересно. Это дает мне представление о женщине, но мне нечего комментировать. Ведь я игнорировал такие вопросы в своем поселении, оставляя окончательное решение другим.

«Но вы пришли говорить не об этом», — с улыбкой говорит Бипаша. «И хотя это было интересно, у меня есть другая работа. Если нет больше…?»

"Только один. Что бы вы сделали, чтобы поддержать Роба? Гипотетически».

«Гипотетически я могла бы согласиться, если бы существовала договоренность о повороте сиденья», — говорит Бипаша. «И у меня должен быть контракт с изложением того, что ему будет разрешено делать, текущие отчеты о его действиях и встречах, которые он проводит, и, конечно же, политическая, экономическая и военная поддержка моей экспансии».

Я замолкаю, обдумывая ее слова, и снова вызываю карту страны. Бипаша вместе со своими союзниками завоевала большое количество поселений в Бангладеш и его соседях. Есть явные места, за которые галактикам удалось удержаться благодаря сочетанию военных и дипломатических маневров. Но почему-то у меня такое ощущение, что Бипаша присматривается к неприсоединившимся населенным пунктам, пытаясь укрепить свою власть в этой области. Конечно, из того, что я узнал, ее лидерство было значительно скомпрометировано тем простым фактом, что она женщина. Это женоненавистническая точка зрения, которая игнорирует реальность Системы, но от старых привычек трудно избавиться.

В случае с некоторыми из ее бывших врагов, очень тяжело — по крайней мере, так ходят слухи. Это, пожалуй, одно из моих главных опасений любого долгосрочного союза с этой женщиной. Даже если слухи дошли до меня раньше, понимание, которое я получил через свою социальную сеть, подчеркнуло этот факт. Но, возможно, нам нужен холодный, безжалостный и безжалостный лидер. Роб, тот, кто буквально наткнулся на свою власть, лучше?

— Приятно знать, — говорю я. «Я рад слышать, что есть некоторая свобода действий для обсуждения вещей».

"Некоторый. Я даю вам презумпцию сомнения, что вы ищете лучшего будущего для всех нас. Не заходите слишком далеко, — говорит Бипаша.

С этим предупреждением встреча подходит к концу. Несмотря на все, что я узнал об этой женщине, я не могу не признать, что до сих пор она была со мной предельно откровенна. По крайней мере, на поверхности. Хорошая перемена по сравнению с некоторыми менее очевидными политическими маневрами, с которыми мне приходилось иметь дело.

Проклятый Труиннар.

Следующая остановка Китай. Я снова появляюсь на вершине Банка Китая, глядя на небоскребы Гонконга. Я бы портал в чайную, но, к сожалению, я заблокирован. Раздражает, но на самом деле это не так далеко. Быстрая поездка на лифте и пробежка позже, и я готов к встрече с Грандмастером Чангом.

"Мистер. Ли, — приветствует меня гроссмейстер Чанг.

"Гроссмейстер." Я сажусь перед тем, как взять чайник и наполнить его чашку, затем наливаю себе, не торопясь, чтобы посмотреть на него в социальной сети. Я разделяю свой разум, обдумывая различные темы и продолжая первоначальные любезности. «Спасибо, что встретились со мной».

"Нисколько. Еда?" — спрашивает Грандмастер Чанг, указывая на официантку.

Несмотря на мои протесты, заказывают несколько закусок. Я сижу, время от времени отводя взгляд от него, чтобы не так явно использовать Навык.

"Спасибо. На самом деле я пришел поговорить с вами о китайцах, — говорю я.

«Нас много».

"Да. Есть, — говорю я, подтверждая его точку зрения. Интересный. Обязательства, контракты, цепочка ответственности течет из его груди дальше на запад, в Китай. Есть несколько, но один, безусловно, больше, намного заметнее. «И именно поэтому я удивлен, что Бипашу поддерживают».

«Я не занимаюсь политикой, — твердо говорит Цзин И.

Мои губы сжимаются, когда я также вспоминаю категорическое отрицание Чэн Шао. «Я не прошу вас об этом. Я просто пытаюсь понять вещи. И вы гораздо ближе к делу, чем я.

«Опять же, я не комментирую политику, — твердо говорит Цзин И.

Мои глаза слегка сужаются, когда я думаю о том, что может беспокоить человека с такой силой. Но я как-то не чувствую беспокойства, только осторожность. Интересно, пережиток ли это еще до Системы, желание не поднимать головы? В конце концов, проклятие «Пусть вас узнают высокопоставленные лица» может быть апокрифическим, но оно, черт возьми, иллюстрирует китайское отношение к правительству. Последнее, что обычный человек хочет сделать, это иметь дело с ними.

— Понятно, — говорю я и замолкаю, пока соображаю, как его подтолкнуть. Старик умен и упрям, поэтому я сомневаюсь, что прямой подход сработает. Однако, должен признаться, на самом деле я не продумывал свои планы на эту встречу.

"А, хорошо. Еда прибыла. Ешь ешь!" — заявляет Цзин И, пододвигая ко мне тарелку.

Я с готовностью принимаю его подсказки, обдумывая и отбрасывая различные варианты одного и того же вопроса. Только когда на стол плюхается по-настоящему незнакомое блюдо, моя концентрация нарушается.

«Жареный и приправленный джунаарский зверь», — говорит Цзин И и указывает на маленькое существо, похожее на муравьеда, которое сидит на столе. За исключением того, что его кожа хрустящая, как жареная утка, а набор шести футов, конечно, не является обычным явлением. Шеф-повар даже использовал голову и ее огромные глазницы для соусов. «Довольно приятно. Они начали появляться через год после апокалипсиса и распространились по всему Китаю».

"Ой?" Я подаю ему нарезанный кусок мяса, прежде чем взять один сам, смакуя жевательное и на удивление бескостное блюдо. Его мясистый вкус представляет собой нечто среднее между ароматным молодым ягненком и хрустящей, хрустящей, жирной свининой. Другими словами, вкусно. "Это хорошо!"

"Даже очень. Жаль, что их так трудно поймать». На мой вежливый гул интереса, гроссмейстер продолжает. «Зверь действительно интересный. Он поднимает маленьких существ — Джунаарских Мышей — и отправляет их перед собой. Мыши действуют как приманка и отвлечение для самого Зверя. Очень прагматичный подход к жизни. Вам не кажется?

Я делаю паузу, пережевывая последний кусочек, глядя на улыбающегося старика. Я смотрю на инопланетное существо, затем на человека, прежде чем тихонько усмехнуться. "Да. Очень практично. Вот, возьми еще кусочек!»

И только когда я выхожу из чайханы, наевшись вкусной еды и обменявшись новыми историями о войне, Али снова появляется на свет. Дух фыркает, плывя рядом со мной, пока мы быстро идем обратно к площадке для телепортации.

«Не самая тонкая аналогия, — говорит Али.

— Но это работает.

Так. Бипаша - мышь и китайцы считают себя ее хозяином. Что ж, я могу жить с этим, пока они голосуют. И после одной атаки на меня их стратегия может оказаться не худшей из тех, что я видел. Держите свое имя в тайне, не опускайте голову и позвольте другим привлечь внимание. Пока не нужно нанести удар. Неплохая стратегия, но не для меня.

"Мистер. Ли». Роб улыбается, предлагая мне руку, вставая.

Мы снова встречаемся в его фальшивом Овальном кабинете, хотя на этот раз вокруг стоит полдюжины сотрудников секретной службы. Меня несколько позабавило усиление безопасности.

— Не думал, что меня чуть не убили, это так важно.

«Боги, у вас большая голова. Ты ведь помнишь, что Икаэля убили, когда он разговаривал с тобой?

— Ты имеешь в виду, что они здесь, чтобы защитить его от меня? Я отсылаю эту мысль назад, почти возмущенный. Затем, понимая, что здесь полдюжины телохранителей продвинутого класса, значительная часть боевой силы любого поселения, я решаю, что, возможно, это хороший комплимент. Своего рода.

— Президент Марки, — приветствую я мужчину и сажусь на предложенное место. Меня немного забавляет, что кресло красивое и мягкое, но все же не такое удобное, как стулья Galactic из наноткани, которые стоят у меня в офисе. Но традиция диктует, чтобы эти стулья выглядели именно так, и вот мы здесь. В тот момент, когда я сажусь, я запускаю паутину общества и начинаю процесс сортировки.

«Ваше решение застало многих из нас врасплох, — говорит Роб. — Рад слышать, что это было добровольно.

— Так было, и это имело смысл, — говорю я с полуулыбкой. «Лана все равно делала свою работу. И это оставляет мне больше времени, чтобы поговорить с людьми о голосовании».

— Я думал, ты можешь быть здесь для этого. Роб открывает ладонь. «Мне жаль это говорить, но если вам нужна наша поддержка, вы получите только ее часть. Все наши представители проведут голосование по совести».

"Хм. Ваши бесплатные СМИ действительно посрамляют Магазин. Похоже, у них было голосование в доме — в сенате? — и они заставили Роба согласиться на это. Хорошая новость заключается в том, что они захватили большую часть южного Техаса, согласившись на это».

— А… — я откидываюсь назад. — Есть какие-нибудь идеи о числах?

«Если бы они проголосовали за мисс Чоудури? Может быть, половина», — говорит Роб.

Это означает, что мы потеряем два процента голосов. Небольшой, но все же значительный, поскольку это около десяти процентов того, что мы можем позволить себе потерять. Не помогает и то, что большая часть Северной Америки уже захвачена Труиннарами и их союзниками, что вынуждает полусформированное правительство Роба обходить это.

— Чего ты хочешь, если ты все равно поддержишь ее? — тихо говорю я, подсчитывая в уме. Этого еще недостаточно, далеко. Не обошлось без Truinnar и других независимых. Который, вероятно, диктует мою следующую поездку.

«Ничего серьезного. Мы уже кое-что говорили об этом. Но я могу продать еще часть своих людей за ее поддержку, если она возьмет на себя обязательство оказать поддержку в экспедиции.

— Ты имеешь в виду войну, — говорю я, прерывая чушь. "Где?"

Роб не говорит ни слова, жестикулируя и показывая мне карту, выделяя штат Оклахома. Я не спрашиваю, почему это состояние — я уверен, что на то есть веские причины. Что меня больше беспокоит, так это то, кто владеет там поселениями. К сожалению, я снова прав. Он хочет очистить Труиннар от Оклахомы, что приведет к прямому конфликту с людьми, чьи голоса нам, вероятно, нужны.

— Это не сработает, — говорю я, зажмурив глаза. — Или я не думаю, что будет.

"Я понимаю."

Я вздыхаю, встаю и протягиваю руку Робу. Он кажется хорошим человеком, но в таком состоянии, в котором находится страна, с войнами, которые ему приходится вести, я не знаю, зачем я приехал сейчас. Возможно, я изначально склонен думать об американцах как о крупной державе, но в этом новом мире они слишком рассеяны. Когда Роб встает, в его глазах есть то же понимание. Усталость и покорность, которых я раньше не замечал.

"Спасибо. И удачи."

— Вы тоже, мистер Ли.

Восток. Портал в Уайтхорс высадил меня в вестибюле Центра города, напугав немало авантюристов. Какая-то часть меня задается вопросом, что это значит, когда я получаю полный доступ к порталу в любом месте поселения Роксли. Не только Уайтхорс, но даже всю Аляску. Ну, по крайней мере, теоретически, поскольку у меня пока нет путевых точек на Аляске. Другая, более трусливая часть, как всегда, решает, что подобные вопросы о моих отношениях с Труиннаром следует отложить до более подходящего времени. Как никогда.

«Джон», — с улыбкой встречает меня Роксли в лифте после того, как я поднимаюсь. — Я все думал, когда ты приедешь.

«Ну, я думал, ты скажешь мне, когда будешь готов, но тик-так, чувак».

"ТИК Так?"

«Звук часов…» Я качаю головой. «Никаких отвлекающих факторов. Мне нужен ответ. Устроим ли мы голосование на этот раз, или мне придется планировать еще шесть месяцев политиканства?»

— А завоевание поселений? — спрашивает Роксли с загадочной улыбкой на губах.

"Если необходимо."

«Очень хорошо, — говорит Роксли. «Я рад, что правильно вас понял. Герцогиня согласилась поддержать ваши усилия с некоторыми оговорками. Во-первых, мы бы хотели, чтобы Земля официально присоединилась к…

"Неа."

— Ты не дал мне закончить.

«Не нужно было». Я кладу руки на бедра. «Ты потратил все это время не на то, чтобы сделать предложение, которое, как ты знал, я немедленно откажусь».

"Я не. Но я должен был попытаться, — говорит Роксли, одаривая меня улыбкой, вызывающей бурление в животе.

Блин. Я проверяю свои журналы уведомлений, но не вижу чертовой заметки, так что либо его Харизма и другие Навыки сработали, либо это все только я.

«Это просто ты», — отправляет мне Али, очевидно, увидев, как я открываю свои журналы уведомлений.

— Убирайся, — посылаю я Эли, а затем устремляю взгляд на Роксли, отбрасывая другие мысли и чувства. "Так?"

«Мы потребуем, чтобы вы проголосовали вместе с нами за некоторые законопроекты. Десять таких раз мы будем навязывать ваши голоса — и они не подлежат обсуждению», — говорит Роксли. «Кроме того, мы хотим, чтобы вы взимали дополнительные пошлины и налоги с мована и их союзников. Труиннары должны быть освобождены от вступительного взноса, а...

— Вы хотите, чтобы мы удвоили или утроили плату за Мовану и их союзников? Я машу. «Если это самые большие камни преткновения, это не кажется ужасным, если мы сможем привлечь всех вас на борт. Мы захотим их немного скорректировать, например, убедиться, что эти счета не слишком сильно на нас повлияют, и, возможно, установить временные ограничения на эти пошлины и налоги, но Лана и Кэтрин должны с этим справиться. Я колеблюсь, но добавляю: «И Бипаша».

— Значит, ты принял решение?

— На самом деле меня больше интересует, почему ты так долго, — говорю я, постукивая ногой. — Вы, очевидно, давно обдумывали это.

«Задержка пошла вам на пользу. Наши встречи представляли особый интерес для наших врагов. Подтверждение соглашения до этого подвергло бы вас и ваши усилия большей опасности.

— Но теперь у нас меньше двух недель, чтобы убедить остальных ваших людей согласиться, а потом им придется спорить о том, что мы решили.

«Соглашения, которое вы заключаете со мной, будет достаточно», — уверенно заявляет Роксли.

"Как…?"

«Могу ли я быть уверен в этом? Это уже согласовано».

— Ты уже разговаривал с ними? Но если бы вы были, неужели наши враги не узнают?»

Роксли выглядит слегка раздраженным. «Пожалуйста, Джон. Мы с соотечественниками всю жизнь занимались политикой под Системой. Это второстепенное дело».

Я делаю паузу, затем закрываю рот. Отлично. Они знают, как обыграть Систему и своих противников. А я тупой идиот, которого держали в неведении для его же блага. Я стискиваю зубы, делая глубокий вдох и медленно выдыхая, заставляя себя успокоиться. Когда Роксли кладет руку мне на плечо, сжимая мой бицепс для утешения, я рычу и отбрасываю его, удаляясь, чтобы посмотреть на обзорный экран, который действует как окно.

"Джон…?"

— Одну секунду, — говорю я, поднимая палец.

Я заставляю себя дышать, прогонять эмоции и медленно, медленно подавлять гнев. Потому что, в конце концов, они были правы. Я просто ненавидел, когда меня трогали.

Когда я лучше контролирую свои эмоции, я говорю: «Почему мы говорим об этом сейчас?»

«Покушение на вас обострило ситуацию. Очевидно, что наша тактика срыва была раскрыта».

«У Мованы». Я говорю без интонации, любопытно узнать, что думает Роксли. Я возвращаюсь к Труиннару и открываю свой Скилл. Возникают потоки, десятки, сотни. Я избегаю очевидного, нити, ведущей ко мне, и вместо этого сосредотачиваюсь на других.

«Скорее всего, — признает Роксли. «Из присутствующих фракций только их будет угрожать Земля. Прямое столкновение с Кулаком и завоевание их уважения уменьшило опасность со стороны их фракции. Пока вы разрешаете им доступ к Земле и ее подземельям, они не должны действовать против вас. На самом деле, они могут поддерживать рост человечества. В конце концов, вы и госпожа Сато — главные кандидаты на вербовку.

"Что? Боевой маньяк и мошенник?

"Да. Но вернемся к сути: Ремесленники не настолько заботятся о том, чтобы действовать против вас. И хорошо, у вас есть сделка с нами.

— Остается Мована, — говорю я. «Или другие люди, которые не верят, что я не хочу место для себя. Или любая независимая галактическая группа, которая готова потратить достаточно кредитов, чтобы нанять убийцу мастер-класса.

— Которых немного.

Ненавижу это говорить, но логика безупречна. На самом деле, кроме Бипаши и, возможно, Роба, я не могу придумать ни одной группы, которая могла бы так сильно желать моей смерти. Помимо всего прочего, хотя я и важен для этого движения, я не единственный его движущая сила. После всех наших усилий потребуется много убийств и кредитов, чтобы остановить этот поезд.

«Я поговорю с мисс Пирсон о деталях того, что нам нужно, и о количестве мест, которые я могу гарантировать. Это, конечно, не все», — говорит Роксли.

Я киваю, принимая его предупреждение. Ничего удивительного. Каким бы большим ни было влияние герцогини, каким бы очаровательным ни был Роксли, и как бы вид ни собирался голосовать за его улучшение в целом, все равно найдутся несогласные. Но большинство хорошо. Большинство лучше, чем ничего.

— Спасибо, — говорю я, сверкая ему благодарной улыбкой.

С голосами Труиннар и Кулака мы должны быть близки. В какой-то момент мне нужно снова подтолкнуть Ченг Шао, просто чтобы убедиться, что то, что я услышал от Бипаши, правда, но если это так, у нас может быть это. Или достаточно близко. Но тем не менее, я вижу сообщение в своих уведомлениях, запрос от Винн о встрече. И я ловлю себя на том, что хочу дать ему презумпцию невиновности.

— Не за что, Джон. Роксли явно колеблется, впервые выглядя неуверенно.

Я жду, зная, что ему есть что сказать. Интересно, какую бомбу он собирается сбросить.

— Не могли бы вы присоединиться ко мне за ужином?

«Нет, я просто перекушу в Камлупсе…»

"Джон." Голос Роксли становится немного горячее. — Не хочешь присоединиться ко мне за ужином?

«Ты просто…» Я запинаюсь от того, как он это сказал, колебания, неуверенность и да, легкий румянец. Ой. О… «Ммм… точно. Должен идти…"

Вы квантово заперты

"Что!?!"

«Не убегай», — говорит Роксли, пересекая расстояние и горячо глядя на меня. «Я хочу получить ответ. Одиноки."

— А если я не дам, ты будешь держать меня в ловушке? Я рычу. «Очень жаль вас».

«Чт...? Нет. Вы не отвлечете меня от этого. Я знаю о ваших планах. Если вам это удастся, вы намереваетесь покинуть Землю. У меня есть обязанности, которые не позволяют мне уйти. Мы танцевали вокруг этого вопроса в течение многих лет. Я хочу… нет… мне нужно решение.

«Роксли…» Я качаю головой. "Я ухожу. Ушел. Звезды прочь. А что будет дальше, мне кажется, это будет хуже, чем насмехаться над драконом. В этом нет смысла. Нам."

"Нет смысла?" — мягко, почти нежно говорит Роксли. «Нет смысла радоваться? В счастье? Вы настолько зациклены на будущем, что избегаете настоящего? Каков же тогда ваш даосизм, ваше стремление и принятие настоящего?»

— Нечестно, — бормочу я. — Вы не должны использовать наши разговоры против меня. И радость не цель…»

"Нет? Что ж, возможно, вы могли бы дать мне дополнительное образование. За ужином."

Роксли сейчас рядом со мной, так близко, что я могу коснуться его легким движением. Но он не двигается, чтобы пройти эти последние несколько дюймов, и я тоже. В своем последнем предложении Роксли позволяет тишине взять верх, давая мне время подумать.

Я ненавижу это. Ненавижу созерцать этот гигантский шар эмоций, страха, беспокойства, желания. Немедленная химическая реакция на человека — инопланетянина! — передо мной. Но… что есть, то есть. Разве это не то, что я пытался принять? Иногда правильный выбор — это не то, что я думаю или во что верю. Иногда, чтобы увидеть целое, нужно выйти за границы собственных взглядов.

И, черт возьми, я не трахался четыре года.

Я не выберусь из Уайтхорса до следующего утра. Позднее утро. Но когда я ухожу, это с улыбкой и секретом от Роксли. Потому что при всей логике, при всех ясных и неоспоримых косвенных уликах, указывающих на вину Мованы, я не могу в это поверить. Портал телепортации в Париж разрывает меня на части и выбрасывает в Город огней, на площадь прямо перед Собором Парижской Богоматери. Не совсем так я когда-либо ожидал вернуться в город, но, по крайней мере, мне удалось вернуться.

Париж прекрасен. Есть в городе что-то такое, что придает ему некий шарм, серые блочные дома, живописная многовековая архитектура, гигантские звериные скакуны. Это город, который требует внимания, даже после разрушительного прихода Системы.

«Винн». Я приветствую лидера гильдии с улыбкой.

Краем глаза я замечаю несколько символов Квантового Замка, обозначающих наличие многочисленных телепортационных барьеров. Над всем городом установлен щит поселения, который слегка мерцает, когда в него влетает случайный низкоуровневый монстр. Многочисленные летающие средства передвижения скользят и хлопают надо мной, а летающие автомобили парят среди парящих маяков, перевозя своих пассажиров по огромному мегаполису. Сотни галактиков и людей передвигаются вокруг меня на своих ногах, ныряя между гигантскими вьючными животными и более крупными гуманоидными ногами, пробираясь на работу, в школу или квесты. Это удивительная демонстрация процветания, хотя часть меня знает, что это тоже фальшивая сторона. Париж — центр натиска Мованы. Окраинные населенные пункты не так загружены.

«Искупитель», — говорит Винн с улыбкой, протягивая мне руку. — Я рад, что ты принял мое приглашение.

«Цвет меня заинтриговал. Я не ожидал, что меня пригласят в Париж». В конце концов, гильдия гильдмастеров базируется в Ванкувере.

«Это считалось лучшим вариантом», — отвечает Винн и машет мне рукой в сторону ожидающей машины. — Если хотите, у нас есть только короткое окно.

Мы взлетаем, открывая мне вид на раскинувшийся город. Как и Дахар, я замечаю, как много кварталов сохранили свою старую, человеческую архитектуру. Конечно, не весь Париж построен из архитектуры, достойной наследия, и это не волнует всю Галактику. Итак, город усеян случайными несоответствующими зданиями, такими как плавающий овал, здание с шестнадцатеричной структурой, и я клянусь, что одно из них было построено самим Дали. Как ни странно, для города подходит.

«Красивый город», — говорит Винн, махая рукой внизу. «Мы смогли восстановить многое из этого после инициации. Казалось, что это удовлетворило многих местных жителей. Как и наше принятие их языка. Мне сказали, что он лингвистически похож на наш родной язык, хотя и с меньшим количеством гендерных определений».

Я открываю рот, затем закрываю его, отказываясь комментировать. Хотя я учил французский в школе, как и любой хороший канадец, должен признать, что мой язык совсем не ржавый. Добавьте к этому тот факт, что сами французы не считают канадский французский «настоящим» французским, и я не из тех, кто комментирует. Если подумать, я ловлю себя на том, что все больше и больше сдерживаю свой язык. Интересно, это признак зрелости или трусости?

"Сколько?"

«Простите?»

«Сколько людей осталось?» — спрашиваю я, глядя вниз. «Я знаю, что Мована купили поселения вскоре после апокалипсиса. И даже забрал несколько Ядер силой. Так. Сколько?"

«Для области? Чуть меньше миллиона. Но у нас была значительная иммиграция из отдаленных районов», — говорит Винн, не приукрашивая правду.

Я на секунду закрыла глаза, отгоняя волну эмоций. Это слишком сложно, слишком сложно, чтобы я мог разобрать его прямо сейчас. Хотя ноющее горе от всех потерь все еще там. Все еще. Миллион. Это много.

«Разговоры в местных советах директоров указывают на то, что они относительно счастливы. И Винн не рассказывает всей истории — иммиграция из города тоже была постоянной. Они используют все больше и больше местных жителей в качестве посредников в других городах, чтобы успокоить местное население».

"Как дела?" Пытаюсь представить себе разговор француза с немцем, потом решаю, что, может быть, не стоит основывать свое воображение на плохих голливудских фильмах. В конце концов, они соседи и вместе были в ЕС целую вечность. Конечно, это не такой уж фарс, как хотел бы заставить меня поверить Голливуд.

«Недостаточно данных, чтобы сделать статистически значимый вывод, как сказали бы биты. Не то чтобы местные советы вдавались в исчерпывающие подробности по поводу чего-то подобного».

Я отправляю Али мысленное подтверждение. Поскольку я все равно здесь, я открываю свой новый любимый Навык, вглядываясь в многочисленные нити, пересекающие город. Вместо того, чтобы вызывать у себя мигрень, пытаясь на самом деле понять информацию передо мной, я просто наблюдаю за сдвигом и поворотом и позволяю ей просочиться внутрь. Надеюсь, мое подсознание сможет ее использовать. Или нет.

«Я несколько удивлена, что вы согласились прийти», — говорит Винн, нарушая молчание.

Я поворачиваюсь к мастеру гильдии, глядя на ореол нитей вокруг него, и проверяю нить, ведущую ко мне. Он не особенно толстый. Обязательства, которые мы изначально разделяли как владелец поселения и лидер гильдии, исчезли, остались только наши обычные взаимодействия. Хотя были следы дружеского, даже уважительного общения, в основном это деловые отношения.

"Почему? Потому что ходят слухи, что Мована натравили на меня убийцу? Я говорю прямо.

"Да."

— Я подумал, что если ты действительно хочешь убить меня, я сделаю это проще. Лучше получить удар спереди, чем сзади».

Винн разражается смехом. «О, ты определенно эретранский паладин».

— Вы уже встречались с одним из них?

"Один раз. Давным-давно, когда я был еще ребенком, — говорит Винн.

Проклятие. Наши легенды верны — эти эльфы живут как минимум столетия, учитывая то, что я знаю о паладинах.

«Это было на космической станции над Линкс-4. Он преследовал команду космических пиратов и наконец нашел их корабль, пришвартованный к станции. Пираты отключили радиомаяк на своем корабле и скрылись в пространстве Мованы. Но Паладин отказался отпустить его. Он взял на себя всю службу безопасности станции и пиратов в одиночку.

Мой наставник рассказал о нескольких моих предшественниках, рассказал истории и обсудил ожидаемое. Но она никогда не упоминала ничего подобного — только крупные сражения и иногда несколько иллюстративных событий. Так можно ли считать битву с целой командой безопасности космической станции и бандой пиратов днем в жизни Паладина?

— Он выиграл? Я спрашиваю.

«Зависит от вашего определения. Он разрушил космическую станцию, убил всех пиратов и уничтожил их корабль», — говорит Винн. «Но он также испортил отношения между Линкс и эретранцами на столетие и вынудил Империю выплатить репатриацию больше, чем ущерб, который пираты могли бы нанести за десятилетие набегов».

«Тупой инструмент», — говорю я, позволяя навыку упасть и позволяя моей мане восстановиться.

И все же я улавливаю намек на восхищение в голосе Винн. Теплые воспоминания о безымянном Паладин. Остаток полета я размышляю о контрасте между прагматичным и эмоциональным, потребностям настоящего и будущего.

Когда мы наконец прибываем, меня не приветствуют высокие дуплистые деревья. Вместо этого здание представляет собой то, что я называю галактической нормой, стилизованный серый прямоугольник, брошенный в небо без заботы о физике или приличиях. Как только я вхожу в здание, я рассеянно замечаю еще больше квантовых замков, которые лишают меня возможности войти или выйти из этой области. Я не удивлен.

Вы вошли в центр Парижа

Услуги доступны:

Ядро города

Магазин

Конференц-залы (увеличение опыта +18% к административным навыкам)

Тренировочные комнаты (+8% к опыту при обучении навыкам)

Нас ведут в одну из тех комнат для совещаний, большую комнату для совещаний, в которой размещаются четыре разных Мованы. Трое мужчин, одна женщина. Как и Винн, лидер и женщина выглядят как статисты из «Властелина колец», худые, стройные и с идеальной прической. Один из дополнительных мужчин, что достаточно интересно, дородный и неопрятный, с ирокезом вместо прически и пирсингом в носу, который блестит в рассеянном свете. Что касается последнего мужчины, то он выглядит как эльф, накачанный стероидами, одетый в тунику без рукавов, чтобы показать свои руки.

«Искупитель. Приятно познакомиться, — говорит Бхале а Бходе, лидер группы, встает и протягивает руку для рукопожатия.

Я беру его, активируя социальную сеть, и наблюдаю, как нить между нами растет. Через несколько секунд меня представляют остальным, имена которых я почти сразу же забываю в обмен на интересное понимание межличностных отношений внутри группы. Например, Могавк завидует всем в этой группе, поскольку он единственный не боевой класс и не мастер класс. Он также немного боится Маслхеда, который, в свою очередь, имеет очень толстую, извилистую нить к эльфийке. Он наполнен многочисленными сделками на протяжении долгих лет, в нем смешаны семейные и личные чувства. Я просматриваю все это, собирая как можно больше информации, пока мы занимаемся светской беседой.

«Еще раз мы должны поблагодарить вас за то, что вы согласились встретиться с нами напрямую», — говорит Бхейл, обводя рукой переговорную. «Это показывает степень непредубежденности, которая освежает».

— Ты слишком великодушен, — говорю я.

Винн слегка кашляет, пряча свое движение за глотком синего сока, который мы пьем. На самом деле довольно вкусно.

— Но я думаю, нам следует поговорить о том, почему я здесь, — говорю я.

«Планетарное голосование», — говорит Бэйл. «Мы готовы предоставить вам необходимое количество голосов. Все наши голоса».

Удивление явно отражается на моем лице, потому что Бэйл улыбается и продолжает. «Мы понимаем ваше положение. И наше. Поэтому мы не просим многого».

Я ловлю себя на том, что наклоняюсь вперед, слушая Бхале, пока он перечисляет их требования. В конце концов, они сводятся к ряду небольших уступок, ни одна из которых не больше, чем то, что мы уже предоставили другим независимым и меньшим королевствам. По крайней мере, ни один из них не намного лучше по отдельности, но в целом это значительный пакет уступок. Все еще очень разумно, учитывая, что они предлагают почти девять процентов голосов. Более интересно то, как они просят об этом. Большинство из тех, с кем мы разговаривали, требовали немедленных выгод — экономических и военных уступок, которые вступают в силу немедленно, кредитов и материалов. Однако здесь Мована основывает свои уступки на будущем, в котором мы выиграем голосование. Может быть, демонстрация уверенности — или доброй воли.

— Это относительно разумно, — говорю я, когда он заканчивает. Улыбки пересекают все их лица, но я поднимаю руку. «Подробности могут быть оспорены теми, кто ниже нас. Но проблема в том, что ваших голосов недостаточно».

«Это все, что у нас есть, — говорит Бэйл. Он совсем не выглядит удивленным моими словами.

— Да, и Труиннары хотят, чтобы ты ушел, — говорю я, разжимая руки. — Ты видишь, в каком я положении?

"Мы делаем. Вот почему мы готовы пойти на компромисс в том, что мы примем. И я уверен, что Труиннары просили значительно больше, — говорит Бэйл. «Больше ничего предложить не могу».

"Ничего…?" Я говорю.

Бэйл спокойно встречает мой взгляд, отказываясь отступать от своих слов, и я раздраженно фыркаю.

«Я получил достаточно. Я хочу, чтобы наши малышки были следующими? Мускулистый говорит, его руки скрещены, он сгибает большой бицепс и наклоняется вперед. — Я же сказал вам всем, что не стоит разговаривать с чертовыми обезьянами.

— У него дефект речи или что?

«Я думаю, это акцент. Пострадавший. Али немного недоверчиво смотрит на Мускулистого, и, признаюсь, мне тоже стыдно за Мовану.

Я закрываю рот и запускаю числа, используя нейронную связь, чтобы помочь в расчетах и сценариях голосования. С Truinnar и если предположить, что Бипаша говорит правду, у нас примерно семьдесят пять процентов мест. С Movana это число снижается почти на восемь процентов, в результате чего мы получаем шестьдесят шесть процентов. Мы могли бы, приложив немного усилий, высвободить еще один процент пространства, заняв несколько невостребованных мест. Я мог бы даже получить процент или два от независимых, но в обоих случаях я все равно проиграю. С Movana он был бы немного короче.

— Спасибо за предложение, — мягко говорю я. «Но это не только мое решение. Я передам это».

Мускулистый хмурится, но Бэйл поднимает руку, успокаивая другого мужчину, прежде чем он успевает что-то сказать. Однако он наклоняется вперед и пристально смотрит на меня своими бирюзовыми глазами. «Искупитель, мы не твои враги. Что бы ни говорили тебе Труиннар, наши действия не были личными.

«Я воображаю гиганта, но здесь», — говорю я.

— Но если вы упорно отказываетесь от наших предложений дружбы, нам придется принять меры.

— И лезвия выходят, — говорю я, улыбаясь четверке, сидящей напротив меня. Винн неловко ерзает в кресле, его присутствие здесь в сноске. Бэйл не отступает, хотя я этого и не ожидал. «Мы сообщим вам».

На этих зловещих нотах мне разрешено уйти. Винн молчит, когда проводит меня обратно к площадке для телепортации. Однако я не беспокоюсь об использовании их панели, запуская свой собственный портал, как только я нахожусь в зоне отчуждения. Когда я киваю на прощание беспокойному мастеру гильдии, я не могу не чувствовать некоторое удовлетворение тем, что я узнал.

Если Мована действительно не ведет серьезную игру, то не они натравили на меня убийцу.

Глава 18

«Тебе придется объяснить это еще раз для нас», — говорит Лана, протягивая мне корзину баннока.

Я беру два куска и тянусь за третьим, прежде чем Карлос бьет меня по руке и крадет корзину.

"Что ты здесь делаешь?" Я ворчу на мужчину. — Тебя точно не приглашали.

«Бэннок», — отвечает Карлос и кладет кусок себе на тарелку, прежде чем Микито берет хлебное тесто.

— Ты не думаешь, что Мована — это те, кто тебя подставил. Потому что ты не видел ничего агрессивного, связывающего их с тобой? — медленно говорит Ингрид, размахивая парой длинных деревянных палочек для еды, стоя над кастрюлей с маслом. "Я прав?"

— Типа, — говорю я. «Это также потому, что они были готовы работать с нами. Даже если они знают, что не могут получить голоса».

«Может быть, это уловка», — говорит Лана, размахивая барабанной палочкой, чтобы подчеркнуть свою точку зрения. «Знаешь, заставить тебя думать, что они твои друзья, когда посылают убийц, чтобы убить тебя».

«Понимаете, это другое дело. Убийство меня не остановит голосование. Мы сделали достаточно подготовительной работы, вы, ребята, можете закончить работу, — говорю я. — Я не так важен.

— Тогда кто подослал убийцу?

Я пожимаю плечами, не имея ответа. Я мог бы составить миллион и одну теорию заговора, но, в конце концов, я просто не знаю.

«Я не думаю, что это имеет значение», — говорит Ингрид, пока мы все сидим и размышляем. «Другой попытки пока не было. И никто не сообщил о покушении на них.

"Хороший. Только одна проблема, — говорю я. — Если мы подтвердим это с Труиннаром, Мована почти наверняка попытается нас остановить.

— Они указали, как? — с беспокойством в голосе спрашивает Микито. «Если они собираются атаковать местные населенные пункты, мне нужно сообщить об этом Хьюго и другим чемпионам».

"Нет." Я пожимаю плечами. — Но, возможно, ты все равно захочешь это сделать.

Микито кивает, и мы ненадолго замолкаем, углубляясь в тему.

Молчание нарушает Карлос. «Мы действительно добьемся успеха в голосовании?»

— Еще нет, — говорю я. «Нам все еще мало».

«Тогда…» Карлос хмурится, заметив легкие улыбки в команде. «Что мне не хватает?»

«С Джоном всегда есть но», — с улыбкой объясняет Лана.

«Но с Труиннаром мы достаточно близко, мы могли бы получить других независимых, которые были на заборе».

— Если мы выберем Бипашу и Труиннар, — твердо заявляет Лана, подняв палец. — Это то, что я слышу, Джон?

Я неохотно киваю. Я не доверяю Бипаше. Что-то в этой внешне дружелюбной, внутренне холодной женщине меня беспокоит. Возможно, это потому, что она немного напоминает мне моего собственного отца — человека, который научился «имитировать» внешность экстраверта, оставаясь при этом полностью сдержанным внутри. Я понимал, почему он это сделал, и это помогло ему подняться по карьерной лестнице, но тем не менее из-за этой дихотомии детство было неприятным.

"Проклятие. Здесь я надеялась получить больше работы, — говорит Ингрид, садясь рядом со мной. «Но как только мы выбрали, вы знаете, что будет небольшой беспорядок. Мована будет действовать, как и любая другая группа, которая думает, что вы собираетесь отгородиться от них».

Это означает всех мована и их союзников, а также несколько независимых рас, с которыми мы столкнулись в плохую сторону — или тех, кого мы явно не одобряли в их действиях. Вся эта история с рабством по-прежнему противоречит морали подавляющего большинства человечества, и виды, которые искажают правила, чтобы превратить их в рабство во всем, кроме названия, знают, что мы будем нацеливаться на них. А еще есть виды, которые ненамного лучше монстров, убивающих, поедающих и ломающих себе дорогу по жизни. Которые даже в «нормальном» галактическом обществе оттеснены на обочину. Как миры подземелий.

— Как ты думаешь, что они сделают? Прошу группу в целом.

«Атаки на поселения», — говорит Микито.

«Убийства уязвимых владельцев поселений. Или когда заместитель командира слаб», — добавляет Ингрид.

«Политическое и экономическое давление». Лана поднимает палец. «Не забывайте, что у многих галактиков есть интересы за пределами Земли».

«Взятки?» — говорит Карлос, пожимая плечами. «Нет причин, по которым они не могут попытаться переманить остальных».

Все начинают выбрасывать идеи о том, что может произойти, но в основном это сводится к вариациям изначально высказанных идей. Как только мы исчерпали мозговой штурм, мы переводим разговор на то, что мы можем сделать. В конце концов, наш план действий ограничен не только количеством персонала, которым мы располагаем и которому можем доверять, но и нашими временными рамками.

Когда мы, наконец, убираем множество тарелок и кастрюль с едой, я подвожу итоги нашего разговора. "Верно. По большей части нам придется оставаться в обороне. Мы наносим военные удары по поселениям, принадлежащим независимым врагам. Это будут Микито, чемпионы и моя работа. Мы используем Ингрид и любого из ее друзей — я полагаю, у вас есть друзья в бизнесе — для нацеливания на некоторые другие группы, если мы думаем, что это сработает. Или, по крайней мере, это будет держать их занятыми и оглядываться через плечо. Ким и Лана могут предоставить вам необходимый список, а также бюджет».

Ингрид усмехается этому предложению.

«А что касается остального, Лана, Бипаша и Кэтрин будут работать над усилением наших контрактов и работой над крайними случаями среди инди», — говорю я.

"Что я должен делать?" — спрашивает Карлос, когда я замолкаю.

Остальные переглядываются, а затем припевают: «Посуда!»

Конечно, мы не просто делегируем Карлосу кухонные обязанности. Карлос назначен нашим представителем в группе ремесленников и нескольких других неприсоединившихся владельцев поселений ремесленников. Хотя классифицировать этого человека как не-боевого классника не очень приятно, ему, вероятно, больше повезет в чате с ними, чем нам. По крайней мере, развитие отношений может быть полезным для будущей торговли.

Как только мы примем решение, мы приступим к работе. И у нас определенно есть куча работы. Я ловлю себя на том, что мотаюсь из города в город, из поселка в поселок, разговариваю и иногда ссорюсь, в то время как мои друзья карабкаются, чтобы выполнить свои собственные задачи.

Я ловлю себя на том, что возвращаюсь из Кисангани после очередного плодотворного обсуждения несколько дней спустя. Африканский город имеет много общего с Уайтхорсом, в том числе наличие галактического владельца, расположение в зоне высокого уровня и крупную реку, протекающую рядом с ним. Конечно, он расположен в лесу с умеренным климатом, до апокалипсиса его население было более чем в пятьдесят раз больше, чем у нас, и в целом умеренный климат. Но, знаете, за исключением этих вещей, он очень похож на мой старый дом.

Забавно, что владельцем Галактики является еще один Кудайя, хотя он больше похож на гигантскую рептилию, похожую на аиста, чем на бегемота. Существо использует серию тонких ног, чтобы стоять и передвигаться, и совсем не боец. Однако для администратора среднего уровня существо имеет четкое представление о реалиях боя, и наши основные переговоры включают в себя крайний срок зачистки полдюжины их подземелий каждый квартал. К счастью, нам не нужно задействовать для этого свои собственные силы, поэтому, как только я прохожу через портал, я выдаю серию квестов для Ким, чтобы прикрепить их к доске искателей приключений. Я даже включаю полностью оплаченный портал в локацию.

Закончив, я улыбаюсь троице сварливых обитателей моего офиса. Все они сидят на своих местах, их системные экраны плавают прямо перед ними.

"Извини. Забыл, что отказался от этого офиса, — говорю я, кивая Лане, которая театрально вздыхает.

Кэтрин слегка фыркает, явно выражая свое недовольство. Что касается последнего участника, то я вообще удивлен его здесь видеть.

Питер Стил (планетарный дипломат 38-го уровня)

л.с.: 980/980

Депутат: 1780/1780

Условия: Аура умеренности, Балансир чешуи, Щит дипломата.

— Питер, — с улыбкой приветствую я Дипломата, пожимая подтянутому афроамериканцу руку. У мужчины великолепная улыбка, обнажающая все его жемчужно-белые зубы и окутывающая вас успокаивающим теплом. Краем глаза я вижу звон сопротивляющегося Ментального Влияния, его Харизма ломается против моего умственного сопротивления. "Сколько лет сколько зим."

— Я знаю, — с улыбкой говорит Питер. — Я думал, ты избегаешь меня.

— Просто занят, — говорю я, качая головой. Не то чтобы мы были большими друзьями, но мы встречались и разговаривали в моем качестве лидера поселений и раньше, когда он вел переговоры о соглашениях в Сан-Франциско.

«Конечно», — говорит Питер, оглядываясь на дам, которые уже болтают по своим собственным звонкам, имея дело с непокорными владельцами поселений.

Одним из дополнительных преимуществ офиса является его способность изолировать внешние визуальные и звуковые отвлекающие факторы во время видеозвонка, позволяя нам говорить свободно. Пока мы разговариваем, Питер занят тем, что разглядывает меньшие экраны уведомлений двух юных леди.

«Я не буду беспокоить вас, ребята. Вы, кажется, заняты, — любезно говорю я.

— Нет, у меня есть несколько минут. Мой последний звонок закончился быстрее, чем я ожидал», — говорит Питер.

— Надеюсь, все прошло хорошо? Я говорю.

«Нет», — вмешивается Али, беря за стол с закусками, который троица установила в углу. «Я только что добавил их имя в список Ингрид».

Питер дружелюбно кивает на слова Эли, его лицо совершенно безмятежно. «Они были особенно расстроены тем, что мы даже подумали о разговоре с ними после наших недавних переездов в Бразилию. Кажется, мы упустили тот факт, что корпорация Iwik, которой принадлежал Лукас-ду-Риу-Верде, на самом деле принадлежит второму помощнику по выводку Третьего Главы. Взятие поселения считалось нарушением мира».

«Интересно, как мы пропустили это». Мой голос сочится сарказмом.

«Дипломатия — это вопрос знания и понимания. Надлежащая дипломатическая миссия должна учитывать множество факторов. Твои—наши—недавние действия были крайне поспешными, — говорит Питер с гримасой.

— У тебя было четыре года.

— И сотни галактических партий для расследования, — возражает Питер. «Это уже чудо, что нам удалось сделать так хорошо, как мы сделали. К счастью, жадность и высокомерие по-прежнему являются универсальными чертами».

Я усмехаюсь, и эта реакция явно ему нравится.

«Помогает, когда вы с девушками все подсели на харизму», — добавляет Эли с кривой ухмылкой. «И ваше Мастерство, Высшее Благо, творит чудеса. Я никогда не думал, что улучшение Навыка было таким мощным».

— Это так, — говорит Питер, ухмыляясь.

Я слегка качаю головой, впечатленный тем, что человек был готов посвятить так много очков своего Классового Навыка одному Навыку. Хотя я знаю, что теоретически навыки улучшаются, когда вы вкладываете в них десять очков, у меня просто никогда не было возможности сделать это. Требуется определенная целеустремленность, чтобы быть готовым выбрать один путь и придерживаться его, как Петр.

«Джон, привет. До свидания. Питер, мне нужно твое мнение об этих парнях… — прерывает Лана, прежде чем мы успеваем поболтать дальше.

Я хихикаю и кладу плитки шоколада на глазах у всех, прежде чем выйти из комнаты, чтобы понюхать — и шуршать полиэтиленовой пленкой — от Кэтрин.

Я нахожу Убийцу в комнате недалеко от моего офиса, в удобном шезлонге, в узких штанах, обнажающих ноги, и с бутербродом с мороженым во рту. Когда я вхожу, она немного вздрагивает, прежде чем расслабиться, продолжая жевать бутерброд.

Сглотнув, она говорит: «Хочешь?»

— Я в порядке, — говорю я, доставая собственную плитку шоколада и находя стул, чтобы сесть на него. "Вы назвали?"

"Ага. Список есть, — говорит Ингрид и машет рукой.

Через мгновение получаю уведомление со списком названий целей и, самое главное, стоимостью. Мои глаза слегка вылезают из орбит, когда я замечаю последний пункт строки. "Ты серьезно?"

"Я точно знаю? У меня отличная сделка, — говорит Ингрид.

— Это сделка? Я шепчу с ужасным увлечением, просматривая имена и титры. Самый дешевый жук, которого можно уничтожить, стоит чуть более двух миллионов кредитов. За такие деньги я мог бы купить небольшой космический корабль! Конечно, это был бы одноместный космический корабль, который с трудом облетел бы Солнечную систему, но космический корабль!

"Да. Что? Думаешь, легко преследовать владельца поселения? Большинство галактиков сделали ставку на свои позиции, чтобы купить большое количество зачарованных предметов и навыков с помощью кредитов. У некоторых из самых задолжавших парней есть назначенные банком телохранители», — говорит Ингрид. «Если бы убивать владельцев поселений было легко, вы бы не получили за это отличный титул».

— У тебя есть титул?

"О верно! Я свои спрятала, — с улыбкой говорит Ингрид и снова жестикулирует.

Убийца поселений

Убийца, убийца, убийца! Куда пойдет обладатель титула, другие владельцы будут опасаться. Убийца поселений — проклятие порядка в благоустроенных поселениях и надежда обездоленных в деспотических поселениях. В конце концов, убийца и спаситель — две стороны одной медали.

Эффект: владелец титула получает на 5% больше урона, наносимого владельцам поселений.

«Почему я никогда не получил его?» Я хмурюсь. Я сам убил нескольких.

«Войны и сражения не в счет. Вроде, как бы, что-то вроде." Ингрид пожимает плечами. «Я получил свой после пяти убийств. Число выше, если вы получаете свои убийства другим способом. Это также зависит от важности поселения и уровней владельцев, насколько я понимаю.

— Я могу изучить это, если хочешь, мальчик-о. Я уверен, что где-то есть «скорость выполнения».

"Неважно. Это не так важно».

Я возвращаюсь к списку и качаю головой, закрывая его. «Я могу немного пожертвовать на дело, но у меня больше нет средств для урегулирования. Бипаша может быть лучшим вариантом…

«О, я заставила девочек и Роксли раскошелиться на восемьдесят процентов из них», — с ухмылкой говорит Ингрид. «Нам просто нужны ваши отзывы о самом списке».

Я медленно киваю, присматриваясь. Если нам придется сократить группу из них, мы хотим найти тех, кто может быть запуган или отступить в достаточной степени. Также было бы полезно иметь поселения рядом с другими, которые могут колебаться. Может быть, мы могли бы обменять одно поселение на другое…

Мысли кружатся, я уравновешиваю числа, имена и политические пристрастия их географическим расстоянием и стоимостью. Только когда прошло почти полчаса, и я вычеркнул кучу имен в списке, я понял, что Ингрид все еще бездельничает на стуле с полузакрытыми глазами.

— Тебе больше нечего делать? Я говорю.

— Почему ты думаешь, что я этого не делаю? Ингрид ухмыляется. «Девяносто процентов убийств связано с планированием».

Я принимаю упрек, забыв, что она могла легко смотреть на свои уведомления. На самом деле, это, вероятно, то, что она делала. Я рассматриваю возможность дальнейшего подталкивания, но отказываюсь от этого. Вместо этого я задаю более личный вопрос. — Ты согласен с этим?

"С чем?"

— Все убийства, — говорю я. «Я знаю, что ты занимаешься этим какое-то время, но…»

— Но ты никогда не спрашивал?

"Ага."

— Это то, что я могу сделать, — мягко говорит Ингрид. — Это все, что у меня осталось. Они забрали все остальное». Я слегка вздрагиваю, движение скрылось почти сразу же, как только началось. Но Ингрид этого достаточно, чтобы заметить. — Ты меня жалеешь?

"Нет!"

— Хорошо, — говорит Ингрид и продолжает смотреть.

В конце концов, я отворачиваюсь, мой дискомфорт от эмоционального взрыва прорывается через мой самоконтроль. Или, возможно, я позволил этому сломаться. Потому что среди друзей ты можешь быть больше самим собой.

«Потому что я не хотел бы жалости от кого-то, кого легко одурачить».

«Легко…» Мои глаза сужаются, и женщина Первого Народа отвечает на мой взгляд легкой улыбкой. Интересно, говорит ли она правду, правда ли то, что она сказала, или ложь постфактум, чтобы скрыть момент честности. "Забавный."

«Теперь кыш. Ты слишком большой и отвлекаешь меня, — говорит Ингрид и выгоняет меня из комнаты.

Я ухожу, качая головой. Клянусь, такое ощущение, что меня все выгоняют из комнат, городов и стран.

Иметь дело с владельцами поселений — это в основном работа для других, независимо от того, просили ли они моего совета. Мой список задач, как обычно, в основном связан с переносом людей, планированием и проведением рейдов с Микито. Поскольку дело дошло до этого момента, мы вдвоем делаем все возможное, чтобы передать силу различным владельцам поселений и выполнить любые обязательства, которые мы можем. Хотя это звучит достаточно просто, не все идет по-нашему.

— Что ты имеешь в виду, что чемпионы не собираются нам помогать? — спрашиваю я Микито, пока мы прогуливаемся по разрушенному городу.

В последнее время мы так много портируем, что я даже не могу точно вспомнить, где мы находимся — какая-то прибалтийская страна с холмистой местностью и мощеными улицами. Разрушенные маленькие каменные здания и пустые улицы мало что дают, тем более что я не читаю на местном языке. Тот факт, что это бывший поселок, еще более трагичен, ключ от города был продан в какой-то момент за последние несколько лет. Теперь это просто город-призрак, напоминание о лучших днях.

«Как организация. По отдельности некоторые поддержат нас. Рэй, Джессика и Джамал работают на Карибах. Но Джессике нужно действовать осторожно, — говорит Микито, качая головой. «Местная политика. Чэн Шао говорит, что у нее есть собственная подготовка, и отказывается принимать участие, за исключением официальных дел. Хьюго занят подготовкой поселений в Европе для Мованы. И еще больше он ненавидит твои кишки.

— Потому что я заставил его людей принять на себя основной удар возмездия Мованы? К сожалению, поскольку Хьюго и его люди находятся буквально рядом с мованами, их поселения гарантированно будут поражены.

Микито кивает, и я вздыхаю. Мы ненадолго замолкаем, когда группа полусов, полуоленей выбегает с перекрестка, заставляя нас сосредоточиться. Когда мы закончим, я обязательно открою портал для группы восторженных Мясников, ожидающих сбора тел.

Маленький Городок в саванне на другом конце Портала, наверное, одно из самых жалких поселений, с которыми я сталкивался. Каким-то образом им удалось оказаться в окружении большого количества несъедобных монстров, что довольно впечатляюще, учитывая, что Система делает большинство мяса съедобными. Они выживали в подземелье, которое произвело серию мутировавших диких кабанов, пока год назад проходящая мимо команда галактических авантюристов «услужливо» не очистила подземелье. С тех пор они покупают еду прямо в магазине. Кэтрин связалась с ними, чтобы получить их голоса, и заключила сделку, чтобы помочь профинансировать площадку для телепортации на большие расстояния в среднесрочной перспективе и снабдить их едой в краткосрочной перспективе.

Вот так я и оказался здесь с Микито, имея дело с двумя зайцами. Убийство монстров для прикрытия нашей стороны сделки по обеспечению безопасности соседнего поселения и обеспечение пищей другого. Меня до сих пор иногда удивляет, как есть часть человечества, человеческих поселений, которые еще не достигли уровня борьбы с монстрами 50+ уровня. Даже с повышением опыта в первый год многие изо всех сил пытались прогрессировать не потому, что не могли, а потому, что не хотели.

Страх угнетает их, не дает им заставлять себя. И именно в те места, куда приходят Галактики со своими Уровнями и Навыками, Авантюристы, решившие стать сильнее. К сожалению, их присутствие, их непреодолимое мужество — это психологический удар, который некоторые люди не могут выдержать. Когда каждый Галактик, которого вы встречаете, силен, могущественен и уверен в себе, готов рисковать жизнью и здоровьем, а вы изо всех сил пытаетесь выжить еще один день, ну… это трудно принять. Даже если логически вы понимаете, что видите небольшой выборочный образец.

И поэтому поселения стагнируют. Люди устают, сосредоточившись на том, чтобы вернуться к своей «нормальной» жизни. Они отдают работу другим в квестах, жертвуя опытом и добычей ради безопасности, жертвуя будущими силами ради нынешнего комфорта. И вот мы здесь. Такие люди, как Микито и я, гуляют по холмам, в то время как другие авантюристы и снаряжение, которое мы привезли, выпускают многокилометровую насмешку. Это немного эффективнее, чем бегать вокруг и надеяться найти кого-нибудь, чтобы убить.

«Сенсоры сообщают, что к нам приближается еще одна орда с юга», — сообщает нам Али, щелкая обновленной картой в наших уведомлениях.

Не говоря ни слова, мы меняем направление и бежим к зоне атаки. Приятно проводить время с Микито, даже если это не лучшее использование наших ресурсов в данный момент. Но поскольку до голосования осталось всего несколько дней, ввязываться во что-то слишком сложное, наверное, плохая идея.

Орда монстров — еще одна странная комбинация совы и существа. Есть сова-медведь, сова-олень и даже сова-скунс, с которым нам предстоит сразиться. Похоже, доктор Моро преодолел свою фиксацию на совах и оставил дверь в свою лабораторию открытой.

Я пригибаюсь, бросая серию мана-дротиков в клювовидное лицо, наблюдая, как синие снаряды ослепляют существо. Я вступаю, нанося серию коротких ударов, которые отбрасывают монстра назад, прежде чем я вызываю свой меч и рублю, пробивая дыру в его теле и в его друге позади него.

Раздается визг, мое чувство равновесия ненадолго шатается, прежде чем сопротивление и защита шлема срабатывают, отсекая шум. Рядом со мной Микито шатается и размахивает алебардой. В отличие от меня, она, кажется, идет с этим, используя вызванное головокружение и большую досягаемость своего оружия, чтобы создать непредсказуемый вихрь разрушения. Все, во что попадает лезвие ее нагинаты, расчленяется и бесполезно шлепается на землю.

Сова-скунс наклоняется и брызгает, направляя к нам видимое облако быстро движущегося газа. Я отпрыгиваю назад, произнося заклинание огненный шар. Я позволил ему взорваться прямо перед моей рукой, избыточное давление заклинания боролось с запахом. Конечно, я попадаю под удар собственного заклинания, но это достойная сделка. Обычные скунсы и так достаточно плохи — усиленный Системой один из них появляется в моих северных кошмарах.

Весь бой длится менее пяти минут. Это пугающая мысль, но бои стали такими рутинными, такими упрощенными, даже когда мы не слишком прокачаны против монстров, с которыми сталкиваемся, все это чертовски скучно. Теперь редко бои заставляют меня концентрироваться. Я знаю, пообщавшись с несколькими «настоящими» солдатами до Системы, подобная наглость — хороший способ быть убитым. Но мне интересно, верна ли эта мудрость.

В то время оплошность означала взрыв бомбы прямо в лицо, пулю в грудь. Совершите ошибку, и даже если вы выйдете живым, вас ждут дни, годы постоянной боли и восстановления. Теперь, через десять минут, можно идти. И с тем, как работает HP, то, что было бы смертельной атакой для уровня 10, для меня не более чем царапина. Так где же грань между мудростью прошлого и реальностью настоящего? Я не совсем уверен, и это беспокоит меня.

«Джон, иди на восток. Микито, юго-запад. У нас есть другие команды, которые занимаются меньшими вторжениями».

Командный тон Эли прерывает мои размышления, возвращая мое внимание к настоящему. Что бы я ни думал, они не имеют отношения к нашей нынешней экскурсии.

Через несколько часов мы с Микито снова встречаемся в центре города. Команды мусорщиков отправились тащить множество трупов обратно в центр города, где мы будем грабить, а затем избавляться от трупов через мой периодически открываемый Портал. Тем временем Микито показывает мне несколько новых форм для игры. Когда, наконец, появляется уведомление, я чувствую, как легкое напряжение в моих плечах расслабляется.

«И он включен. Микито, Пешавар. Джон, Куала-Лумпур, — приказывает Али, когда оценивает переданную информацию.

"Блин." У меня нет доступа в Куала-Лумпур. Его точно не было в списке мест, которые я должен посетить. Думаю, именно поэтому Мована решили напасть на него. В любом случае, это меня не остановит. Я могу спуститься в один из близлежащих городов с площадкой для телепортации дальнего действия, и меня отправят в город за считанные секунды. Просто это займет немного больше времени. Я уже формирую портал для Микито.

— Удачи, — говорит мне Микито, ныряя в темный овал.

Я надеюсь, что куда бы я ни отправил ее, там безопасно. Неспособность сказать, что находится по ту сторону, уже доставляла эретранцам не одну проблему. Вот почему, несмотря на то, что я пытался посетить как можно больше новых мест, чтобы установить путевые точки, мне также приходилось делать больше, чем просто заходить. Передвижение по городу и его окрестностям достаточно, чтобы установить достаточное количество путевых точек, означает, что засаду устроить намного сложнее.

Только когда самурай ушел, я понял, что забыл пожелать женщине всего наилучшего.

Упс.

Я уверен, что она будет в порядке.

Глава 19

Иногда, когда ты стерва, мир отвечает. Я еще раз вспоминаю об этом факте, когда я — достаточно забавно — приседаю на вершине знаменитых башен-близнецов Малайзии, а за моей спиной мерцает ночное небо. Никакой дымки сегодня — как и в любой другой день в последнее время, когда автомобили с бензиновым двигателем уходят в прошлое. На самом деле я сижу прямо между двумя башнями, на мостике, который они создали. Я выбрал это место по нескольким причинам, включая тот факт, что я не ожидал, что кто-нибудь подумает, что я настолько глуп, чтобы оказаться на высоте сотни футов на слегка покачивающейся платформе, когда есть более удобные, закрытые помещения. места.

Хорошая новость в том, что меня не ждала засада. Плохая новость: силы, посланные Мованой для захвата города, состоят из шести продвинутых продвинутых классов, двенадцати продвинутых продвинутых классов среднего уровня и одного жестокого мастер-класса. Самая большая проблема в том, что один из лучших Продвинутых Классов на самом деле был Командиром Наемников, чьи Навыки повышают характеристики всей роты наемников. Это оставило меня с двойной проблемой: найти любую из этих приоритетных целей и покончить с ними. И решить, кому идти первым. Я не могу позволить им захватить город, иначе мы потеряем наш голос, но, как наемник, я бы предпочел, если это возможно, уменьшить количество тел.

«Али. Что-либо?" Я звоню, надеясь, что его ответ подскажет, каким путем судьба хочет, чтобы я пошел.

«Все еще обновляется. Много помех, но данные поступают, — говорит Али, паря над обрывом. Когда я смотрю на него, я чувствую, как мой желудок сводит с ума, но его тело даже не двигается под ветром, который дует на нас здесь.

Уничтожьте человека, который усиливает всех, или клинок, летящий прямо в сердце поселения. Обычно это был бы простой выбор — взять командира, потому что его прибавка очень обширна. Но держу пари, что у них есть несколько продвинутых классов, защищающих Командира. Таким образом, если он не нападет на него, на самом деле сковывает и делает бесполезной группу их людей.

Пока я размышляю, данные снова мигают, а подробности о мастер-классе обновляются. Он направляется прямо к центру города. Если он возьмет его, то сможет передать атакующим многочисленные укрепления города, что еще больше усложнит битву. Даже если мы возьмем свои слова обратно, эта битва так же важна для морального духа и демонстрации того, что мы можем защитить наших друзей, как и для победы. Мы не просто должны победить; мы должны победить со стилем.

«Хорошо, эти точки, вероятно, командная группа. Множество данных втекают и исходят от них, а связисты перехватывают кучу зашифрованного трафика, идущего к ним. Они пытаются закрыть его, но у них низкий уровень, — говорит Али.

Я оцениваю расстояния и углы, манипулирую своей картой в течение секунды и наблюдаю, как она обновляется, пока я планирую, куда идти и как. В городе нет основных путевых точек, поэтому мне нужно начать расставлять некоторые из них, пока я путешествую по местности. Судя по темпам мастер-класса, у меня есть от восьми до десяти минут, прежде чем он ударит по центру города. Может быть, и больше, если сопротивление, с которым он сталкивается, достаточно велико.

«Можете ли вы проложить самый быстрый путь к командной группе?» Я отправляю ссылку, пока трачу несколько минут на подтягивание деталей малайзийской обороны, чтобы добавить их на карту. Лучше иметь две головы, чем одну.

Интересно, что в отличие от всех нас, владелец поселения Куала-Лумпур вложил невероятно большие средства в стационарную оборону. Здесь есть не только обычное множество лучевых турелей, мобильных сторожевых роботов и щитов поселений, но и взрывоопасные обереги, молнии, огненные и ледяные сферы, расположенные в автономных и самоуправляемых турелях. Кажется, что весь город был реструктурирован, чтобы создать медленно сужающееся кольцо движения вокруг центра города. После атаки появилось несколько слоев щитов и стен, вынуждая злоумышленников либо следовать маршруту, либо пробивать себе путь через щит поселения. Мне требуется мгновение, чтобы понять, как это выглядит — оборона башни, получившая жизнь.

Конечно, любой нападающий может пробить себе путь прямо насквозь — и мастер-классер это делает, — но щиты восстанавливаются так быстро, что для их уничтожения требуется тонна маны и огневая мощь. Вместо того, чтобы тратить свою ману на фиксированную, восстанавливающую защиту, большая часть корпуса наемников предпочла управлять кольцом.

"Сделанный. Но я не думаю, что они смогут противостоять этому Джаггернауту».

— Тогда нам нужно быть быстрыми. Я делюсь своим сюжетом с Духом, который делает то же самое со мной. За считанные секунды мы скорректировали сюжеты, чтобы прийти к единому мнению о том, куда и как нам следует двигаться.

«Готов, когда будешь».

Я не отвечаю Духу, вместо этого поджимая ноги под себя и бросаясь вперед, поглощая воздух. На пике своего прыжка я делаю Мгновенный шаг. Я ударяюсь о крышу одним прыжком, отскакиваю вперед по гравийной поверхности и отталкиваюсь к следующей крыше, в то время как Эли мчится за мной. Еще два Мгновенных шага, один прямо над перестрелкой в тесном переулке, и я почти настигаю их, полностью набрав скорость.

Импульс и последний Мгновенный шаг переносят меня в центр командной группы, человеческий разрушительный шар, покрытый щитами и клинками, отбрасывающий в сторону внешнее кольцо наемников. Даже с той скоростью, с которой я двигаюсь, у меня достаточно времени, чтобы просканировать группу в поисках их классов. В середине битвы Али упростил их всех, сказав «Страж», «Воин», «Паладин», «Солдат», «Маг» или «Командир наемников» — руководство к тому, что я могу ожидать, а не необычный класс и титул, на понимание которых я должен потратить драгоценные секунды.

"Сейчас!"

Командир наемников выкрикивает команду, а Страж и Солдат рядом с ним готовятся и берут на себя мою атаку, поглощая мой импульс своей массой и Навыками. Даже когда я останавливаюсь, наемники реагируют, некоторые отрываются от земли, а другие тренируют на мне оружие и Навыки.

Вы находитесь в квантовой блокировке. Телепортация и перемещение между измерениями ограничены.

Это ловушка. Конечно, это ловушка. Я пригибаюсь при ударе заклинаний и выбрасываю гранату из руки. Затемняющая граната выбрасывает дым, металлические частицы и ману хаоса в равной степени, чтобы нарушить чувства. Мгновение спустя гранаты хаоса, которые я бросил на своем пути, взорвались.

Удача. На этот раз на моей стороне. Вой эхом разносится по полю битвы, когда торнадо звука и ветра появляется там, где упала одна граната, выведя из строя ближайшего наемника и повергнув всех нас на землю. Даже несмотря на мое сопротивление, боли достаточно, чтобы потрясти меня на несколько драгоценных секунд. Чрезвычайно опасно, так как вторая граната хаоса сформировала шар энергии хаоса. Он постоянно выплевывает поток случайной энергии и материала. Я вижу, как один выстрел разрывает руку Бойца, как мокрую бумагу, а второй выстрел полностью исцеляет другого Мага. В другого наемника попадает поток чего-то похожего на газированную воду, в то время как земля превращается в желе вокруг очередного энергетического выброса.

К счастью, меня не бьют. Через несколько секунд покоя, которые мне дали, я начинаю следующие шаги, вызывая Маяк Ангелов, в то время как моя другая рука формирует мой меч, за которым появляется оружие. Я делаю шаг вперед и бросаюсь на защитные щиты, установленные телохранителями командира наемников.

— Ты в ловушке, Искупитель. Сдавайся, иначе мы разрушим этот город, кирпичик за кирпичиком, — говорит Командир наемников, оправившись почти так же хорошо, как и я. Я даже не могу сказать, какого он пола — есть ли у него пол, — поскольку он использует голосовой синтезатор и, как любой человек, у которого есть пара мозговых клеток, которые нужно тереть друг о друга, у него есть полнолицевой шлем с забралом. Он выглядит примерно как человек, даже если под его руками есть перепончатые крылья.

— Я даже не начинал, — говорю я, наблюдая, как выздоравливающие наемники нацеливаются на меня. Мои мечи пробили переносной щит, которым пользовался Солдат, но Страж поменялся местами с Солдатом с помощью странного Навыка переключения "тяни-толкай". Это не совсем телепортация, но она настолько гладкая, что вполне могла бы быть. Ничего страшного, потому что атака была в основном отвлекающим маневром.

«Скажи привет дождю, детка!» Али кукарекает, делая себя видимым, когда он акцентирует свои слова барабанным боем.

Те, кто смотрит вверх, получают шанс увидеть входящий луч, но все остальные просто попадают под удар. Сила изливается на нас, мой Щит Души поглощает и вытесняет урон, прежде чем треснет и сломается. Мои навыки Hardened и Elastic Skin сейчас дают мало пользы, поскольку урон наносится прямым уроном маны; они только защищают меня от побочных эффектов. Но Щитов и навыков недостаточно, тем более, что я сразу вызываю второй Маяк. Часть моего разума расщепляется настолько, что я подбрасываю Щит души, пока я вонзаю малое лечебное зелье в бедро, восстанавливая свое здоровье.

Маяк — это чистая мана, разрыв в самом плане существования. Он перегружает способность окружающей среды справляться с маной за считанные секунды, поджигая воздух и обжигая землю, асфальт тает под нашими ногами, а сама земля дымится. Здания, пережившие сам апокалипсис и битву за поселения, превращаются в разорванные руины, кирпич и цемент испаряются или разрушаются под силой ветра.

Как только маяк падает, а вместе с ним и мой щит, я бросаю еще одно заклинание — «Огненный шторм». Пламя от атаки вспыхивает вокруг меня, пожирая плоть и кости, обжигая кожу и хрустящую шерсть. Вокруг меня звенят сдавленные крики, глотки обожжены, легкие лишены кислорода.

Когда я закончу, останутся только продвинутые классы. Почти все базовые классы — всего лишь хрустящие трупы, их здоровья недостаточно, чтобы справиться с уроном, который я изложил. Но за яркую атаку приходится платить — между навыками, моими скачками и баффами моя мана уменьшилась наполовину. По крайней мере, мое здоровье в основном на месте, небольшая часть, взятая из моего собственного заклинания, восстанавливается.

«Они были хорошими людьми…» — рычит Командир Наемников, поднимаясь вверх. Шлем разбит, броня испеклась, кожаных крыльев под мышками нет. Несмотря на все его разговоры, я замечаю, как руки Командующего двигаются у его пояса, вероятно, выбрасывая команды и Навыки. Секунду спустя шлем полностью спадает с его шеи, отделяясь и открывая лицо с двумя рылами и крошечными глазками-бусинками, лицо, занятое поеданием странного красного шарика. Вариант зелья здоровья точно, так как кожа Командира заживает прямо на глазах.

«Не надо было связываться с лучшими», — кричит Али сверху.

Дух отворачивается, когда выживший Солдат открывает лучевую винтовку, прикрепленную прямо к его руке, посылая поток электрических дротиков, даже когда Дух получает доступ к моему хранилищу. В течение нескольких секунд, когда Дух летает вокруг, сражаясь с Солдатом, выбрасываются еще больше затемняющих гранат. У меня нет времени сосредоточиться на нем, я призываю свои мечи и разрываю пару телохранителей, которые все еще стоят.

Мы танцуем втроем, мои превосходящие Навыки сметают их доспехи и оружие. К сожалению, они оба на самом деле более опытны, чем я — десятилетия опыта борьбы с гуманоидами по сравнению с моим полудесятилетним опытом борьбы со всем, что движется. Эти двое способны увернуться от значительной части моих атак, подрывая при этом мое собственное здоровье.

Командир немного расслабляется, видя, что они, кажется, в выигрыше после моего первоначального показа. В этот момент я решаю вытащить ковер из-под него, высосав мои наручи маны досуха во время дуэли с парой.

«Авангард Апокалипсиса» срабатывает с усилием воли, когда я наношу размашистый удар, усиленный «Рассечением». Взрыв атрибутов и скорости застает Стража врасплох, его поспешный блок отбрасывается в сторону, а мой клинок выпотрошил его. Еще одно усилие воли и умственной энергии, и за парой образовались Грязевые Стены, подталкивающие их ко мне. Солдат не сдвинется с места ни на дюйм, поскольку его Навык «Удержи землю» противодействует моему заклинанию. Стражу, с другой стороны, не так повезло, и его толкают вперед, прямо в Тысячу клинков, которые все еще движутся.

«Подавляющий огонь», — рычит Солдат, активируя новый Навык.

В конце концов я бросаюсь вбок, чувствуя, как лучи обжигают мои икры и лодыжки, когда я двигаюсь слишком медленно. По правде говоря, лишние раны — пустяк — наша плоть уже сварилась из расплавленного асфальта. Я просто благодарен, что Солдат чувствует необходимость кричать об использовании Навыков.

Когда я восстанавливаюсь после кувырка, боль сдерживается дисциплиной и сопротивлением, я обнаруживаю в руке свой лучевой пистолет. Я уже сбросил навык «Авангард», мгновенное усиление сделало свое дело. Вместо этого я полагаюсь на лучевой пистолет, когда двигаюсь в тумане дыма и пыли, стреляя в Солдата и Командира Наемников, которые вытащили свое громоздкое штурмовое оружие. Когда мой последний меч пронзает труп Стража, я отпускаю их, вместо того чтобы тратить ману, и снова включаю Щит Души. Это будет долгая драка, а эти парни всего лишь закуски.

Атака идет из ниоткуда. Я чувствую движение за долю секунды до того, как лезвия вот-вот вонзятся в меня. Недостаточно времени, чтобы увернуться, недостаточно времени, чтобы заблокировать. Я стараюсь во всяком случае.

Вместо жгучей боли и повторяющихся уведомлений об отравлении мои чувства обрабатывают характерный звон лезвий. Повернувшись в сторону и двигаясь назад, я замечаю убийцу Мастер-класса в отчаянной схватке с Ингрид, даже когда приманка исчезает в густом дыму.

— Как раз вовремя, — вздыхаю я с облегчением и падаю за измятый труп.

Я бы застрелил этого проклятого убийцу, но они дерутся так близко и быстро, что я скорее всего попаду в своего друга. Тем не менее, я должен ухмыльнуться, когда наша ловушка наконец-то сработала. Я еще более счастлив видеть, что убийца истекает кровью и сражается с единственной оставшейся рукой. Одна из причин, по которой мы потратили так много времени на прокладку моего маршрута и несколько обходных путей, заключалась в том, чтобы гарантировать, что наш убийца сможет добраться до места вовремя.

— Прибытие, — рявкает Эли, и я смотрю на мини-карту. Это нечетко и нервно, но постепенно становится лучше, поскольку помехи от массивных сбросов маны и энергии хаоса рассеиваются. К счастью, поскольку это наши гранаты, мы сохранили их сигнатуру маны, что дает нам небольшое преимущество в очистке наших экранов.

Я произношу заклинание «Улучшенная невидимость» и карабкаюсь вверх, убирая лучевой пистолет. Я преследую Солдата, когда он встречает Ингрид и убийцу, явно не решаясь выстрелить, как я. Колебание дорого обходится ему, потому что я беру его за руку, а затем за голову своими мечами.

"Нужна помощь?" Отправляю на Али.

Он отправляет мысленное подтверждение, а затем почти сразу сообщает мне новую мини-карту. Я рычу, понимая, что командир наемников решил бежать. Я подсчитываю и понимаю, что не доберусь до него, пока он не ударит по подкреплению.

— Ингрид, скоро подкрепление, — рычу я и снова поворачиваюсь к сражающейся паре. Или, по крайней мере, где они были. Я хмурюсь, понимая, что они исчезли. "Блин!"

Без какой-либо другой цели я бегу к Эли, пытаясь придумать свои следующие шаги. Мне нужно было отключить квантовую блокировку, но пока Командир все еще рядом и свободен, не похоже, что это произойдет. Убить его и его подкрепление должно быть возможно, если только он снова не сбежит. Проблема в том, что это истощит мою ману и время, которое я на это потратил.

Когда я добираюсь до Али, Дух выглядит изрядно изношенным. Вокруг него парящий электрический щит, который выдерживает повторяющиеся выстрелы Солдата, атакующего его, но вокруг появляются трещины. Тем не менее, мне удается подобраться достаточно близко, чтобы вонзить все четыре меча в спину Солдата, а затем вывернуть их, уронив его.

— Почувствуй себя убийцей, — рычу я.

«Вот в чем дело». Поскольку ему не нужен его полный размер, Дух вернулся к своим полуторным размерам. К сожалению, этот конкретный тип квантовой блокировки не позволяет Духу вернуться в измерение, в котором он обычно находится, чтобы взаимодействовать со мной. Пока что он такой же настоящий, как и я.

Пока мы говорим, прибывает подкрепление и вслепую стреляет в туман. Чтобы не попасть под пулю, мы бежим к ближайшему щиту поселения. Он падает достаточно долго, чтобы позволить нам войти, преследуемый лучевым оружием. Позади нас раздается тихий радостный возглас, который прерывается, когда заменяющий щит снова включается.

«Не могу делать это слишком часто, Джон. Первоначальный щит теперь перезаряжается и обновляется, поэтому каждая секция, которую мы уничтожаем, ослабевает».

"Я знаю. Нам просто нужно уйти от замка, — отвечаю я Духу, пока мы бежим вперед. Надеюсь, они сбросят квантовый замок, как только поймут, что я достаточно глубоко в спирали, и они никогда не догонят меня. Или, возможно, я уйду достаточно далеко, чтобы разбить его своим классовым навыком.

По привычке я бегу зигзагом, пытаясь как можно быстрее добраться до следующего щита. Это все, что спасает меня, когда три заклинания приземляются там, где я был бы, если бы не сделал зигзаг. Лед вырывается из-под земли, создавая кристаллические башни по мере того, как температура падает, а молнии тщетно разряжаются.

— Из огня… — рычу я, ныряя в соседнее здание, чтобы выиграть время, когда осознаю один недостаток в своем новом плане побега. Теперь я прямо посреди авангарда роты наемников.

"Мистер. Ли! Где ты? Мастер-класс почти в нашей основе». Пронзительный панический голос австронезийца раздается в моем шлеме, когда доходит его приоритетное сообщение. Небольшое видеоизображение также всплывает в уголке моего глаза, ненадолго скрывая более важные полоски здоровья и маны.

«У меня квантовая блокировка. Командир наемников ушел, — говорю я, стиснув зубы. «У него было намного больше жизненно важных Навыков и снаряжения, чем ожидалось. Тем не менее, мы убрали четырех лучших учеников продвинутого уровня».

«Мастер-класс — это вопрос! Когда ты будешь здесь?" — рычит владелец поселения, почти задыхаясь от отчаяния. Я вижу страх в его широко распахнутых глазах и на мгновение задаюсь вопросом, как, черт возьми, тот, кто так легко паникует, мог получить и удержать поселение. Но…

«Я буду там, как только смогу выбраться из поля», — говорю я и отключаю связь. Тысяча адов. — Нам придется бежать.

"Ура. Больше бега, — сухо говорит Али. Мгновением позже весь его выбор одежды изменился на знакомый красно-золотой костюм с молниями по бокам.

«Сделано это», — говорю я, используя точку зрения Али, чтобы Мгновенно шагнуть в мирную сцену. Комната охраны, ведущая к Ядру Города, все еще цела, и это прекрасно, особенно если учесть, что мне потребовалось почти четыре минуты, чтобы сломать квантовый замок и добраться сюда. Я был вынужден использовать часть маны, которую я восстановил, чтобы переместиться на ближайшую крышу, а затем еще больше драгоценного времени, ожидая, пока Али займет позицию, а это значит, что я подрезаю его слишком близко для комфорта. В нынешнем виде моя регенерация вернула мне только шестьдесят процентов моего здоровья и сорок процентов моей маны.

"Окончательно!" — рычит малайец из монитора, установленного высоко на стене.

Он притаился в комнате позади нас, на последней, последней линии обороны, с гигантской лучевой пушкой, направленной на дверной проем. Даже отсюда я могу сказать, что это оружие больше предназначено для уничтожения транспортных средств, чем людей. Что может сделать его достаточно мощным, чтобы раздражать Джаггернаута.

— Али? Я звоню. Я рассеянно замечаю, что головы охранников позади меня поворачиваются друг к другу, вероятно, обмениваясь взглядами, но не объясняю, почему говорю в пустоту. У нас нет времени. «Открой двери и выпусти меня».

Охранники подчиняются, двери отъезжают вверх, чтобы выпустить меня. В тот момент, когда двери открываются, до меня доносится шум битвы. Крики, треск ломающихся стен и шипение лучей эхом разносятся по коридору передо мной. Я уворачиваюсь, даже когда глава поселения кричит им, чтобы они закрылись.

Боги, но я ненавижу политику.

Мои мысли обрываются, когда стена передо мной взрывается, и из нее появляется кулак. Когда тучи рассеиваются, я вынужден спросить: «Что это со мной и большими существами в последнее время?»

Я смотрю на гиганта, который входит. Это существо лучше всего можно описать как смесь обезьяны, скрещенной с крокодилом, с парой сверкающих розовых рогов. Низко пригнувшись на всех четырех конечностях, его чешуйчатые галактические плечи все еще касаются потолка каждый раз, когда он двигается, а его рога прорывают каналы в потолке.

Оой Иэа, Сын по контракту, Великий грешник (Джаггернаут, уровень 29)

HP: 16894/17210

МП: 279/750

Условия: Контракт, Поток здоровья, Большая регенерация маны, Пространственная блокировка

«Прежде чем вы спросите. Это своего рода Навык призыва, за исключением того, что он заталкивает призыв внутрь его тела. Отчасти поэтому его здоровье такое чертовски смешное. Хорошие новости, это длится только до тех пор, пока он может выдержать стоимость маны. Плохие новости, он это знает», — говорит Али. «Ты сражаешься с ним напрямую. Я собираюсь разрушить связь настолько, насколько смогу, увеличу стоимость».

Я не могу сдержать тихий стон при словах Духа, но Оои, очевидно, уже достаточно посмотрела. Каким бы обнаженным оно ни было, существо бросается на меня, несясь по длинному коридору. Мои руки двигаются, вытягивая и подбрасывая портативные генераторы щита, дистанционно активируя их в момент приземления. Через несколько секунд передо мной уже четыре генератора. Даже тогда я добавляю себе Щит Души, когда живой разрушающий шар набирает скорость и становится фиолетовым, а из его тела буквально вырывается пламя.

— О черт, — выдыхаю я, когда первые три щита разбиваются, едва замедляя Джаггернаута.

На самом деле, когда он пробивает третий, чертова штуковина фактически набирает скорость, поскольку активирует свой титульный Навык. Время замедляется, пока я перебираю варианты и, как обычно, выбираю самый глупый. Я кладу свои парящие мечи перед собой и низко приседаю, упираясь исходным оружием в свое тело и пол и накладывая Харден на себя.

Тогда времени больше нет. Удар отбрасывает меня назад, моей Силы недостаточно, чтобы сдержать его, даже с моим новым умением манипулировать им. Я прижимаюсь к усиленным противовзрывным дверям, мой Щит Души разлетелся вокруг меня. Я чувствую, как тонкая струйка здоровья возвращается от повреждений, когда активируется эластичная кожа, даже когда Джаггернаут отдирает от меня свое тело, из его рта вырывается тихий стон боли. Когда Оой уходит, я вижу разорванный пол между местом, где я стоял, и здесь.

Прежде чем Оой успевает прийти в себя, я подтягиваю ноги, опираясь на противовзрывные двери, и пинаю вперед, отбрасывая удивленного Джаггернаута назад. В следующий момент я отталкиваюсь от дверей и легко падаю на пол. Боль наконец настигает, сломанные кости в ногах отказываются больше сотрудничать.

"Ебать."

"Мастер класс. Слабый, — говорит Оой, затем делает паузу, чтобы сплюнуть в сторону. Струя зеленоватой крови вызывает беспокойство, как и многочисленные сломанные лезвия, торчащие из тела Галактика. Мысленно я отпускаю их всех, позволяя ранам свободно кровоточить. Что угодно ради небольшого преимущества. «Трюки — это дураки».

"Ага-ага. Радуйся, что я не сбросил тебя с неба, — рычу я в ответ.

— Попробуй, — со смехом говорит Оой.

«Ничего не поделаешь, мальчик-о. Состояние пространственной блокировки? Это он запирается. Это намного дешевле, чем блокировать всю территорию, как ты.

"Отлично. Звонил Блафф. Я встаю, восстанавливая контроль над своим телом. Каждую секунду мой навык и большая регенерация увеличивают мое здоровье, поэтому я останавливаюсь. «Но скажите мне кое-что, сколько вам, ребята, платят за проигрыш?»

«Не важно. Драться." Оой бросается вперед, охватывая землю одним шагом и нанося вслед за ним хорошо выполненный и быстрый джеб. Тело Оои окутано молниями, исходящими из его рогов, его тело извергается силой и свирепостью.

Если вам когда-либо приходилось пытаться увернуться от джеба размером с микроволновку, вы понимаете, насколько это сложно. Я прохожу большую часть пути, прежде чем джеб врезается мне в плечо. Джеб несёт в себе заряд, поджаривая плоть и слегка сдавливая мышцы. Но я не просто стою рядом, мой меч поднимается вверх, чтобы разрезать суставы в локтях. Четыре года, проведенные на адской планете, научили меня одной вещи: если у нее есть суставы, то есть и сухожилия. Сократите их, и вы выиграете себе время.

Его рука слегка опускается, но он уже отводит ее назад, а другая рука выгибается ко мне. И останавливается, когда разум побеждает инстинкт. Мои плавающие клинки следуют за моей первой атакой, блокируя ответный удар. Он мог бы прорваться, отбить мечи в сторону, но рискнул бы разрезать себя на части. Тем не менее, его отведенная назад рука разрезается, когда попадает в первое из атакующих лезвий.

Я не останавливаюсь, но и он тоже. Он наносит удар лоу-киком, достаточно сильный, чтобы сломать кости. Я делаю шаг боком в атаку, чувствуя, как край его ступни задевает мое бедро, оставляя после себя огромный синяк. Даже когда я отступаю, моя рука качается вниз, сотворенный клинок падает прямо мне в ладонь, когда я разрезаю открытую ногу. Он скользит по его чешуе, вгрызаясь в мышцы и кости под ней и срезая несколько чешуек. Не обращая внимания на тщетный порез, я другой рукой хватаю одно из падающих лезвий и размахиваю им, чтобы выпотрошить его. Мой удар был отбит локтем, что предшествовало восходящему апперкоту.

Мы танцуем в тесном коридоре, Джаггернаут и я. Джаггернаут блокирует, пинает и бьет кулаками, используя свою жесткую чешуйчатую шкуру и случайные вспышки молний из рогов, чтобы повредить и отвлечь. Я размахиваю, рублю и колю своими клинками, используя свое духовное и сотворенное оружие, чтобы истекать кровью монстру. Лезвия летят, делают выпады и извиваются вокруг нас в соответствии с предопределенными движениями, отрезая линии атаки и движения.

Оой сильнее меня, быстрее и у него значительно больше здоровья. Но стиль боя, который я использую, клинки, которые никогда не перестают двигаться, которые ограничивают линии атаки и открываются по моей команде, для него в новинку. Много раз Джаггернауту приходилось прерывать инстинктивные комбинации. Много раз я видел, как он заметно колеблется, пока вычисляет шашлык.

В ближнем бою, подобном этому, на скорости и силе, которые мы используем, колебания — потеря. Потеря одного удара, одного удара, одного пореза. Но те продолжают прибавляться. Удары приходятся на сухожилия и связки, разрывая чешуйки и мышцы. Каждая атака, каждое движение истощают огромный запас здоровья Джаггернаута, сводя на нет Галактику.

Но не все однобоко. Даже несмотря на сосредоточенность и сопротивление, боль от накапливающихся травм накапливается. Существо слишком велико, чтобы полностью увернуться. Джаггернаут не единственный, кто ограничен в своих движениях, и мне часто приходится отказываться от многообещающей линии атаки или защиты, отбрасывая свои мечи, когда я кружусь и уворачиваюсь. Но кулаки, локти и ступни проносятся мимо меня, подрывая мое здоровье, добавляя синяки и легкие удары с каждой атакой. Каждая атака заменяет прикосновение маны, уменьшается моими классовыми навыками. Но только частично.

Прилетает крюк, разрезая воздух и оставляя после себя шипение озона, когда я вынужден отпрыгнуть назад. Заряд высвобождается, касаясь моего живота, отбрасывая меня назад еще сильнее, и я снова теряюсь у ворот. Они скрипят и стонут, когда я отскакиваю от них и падаю на колени. Кровь капает изо рта, меня охватывает приступ кашля, сладкий запах крови и едкий ожог сырого озона наполняют мои легкие.

«Не слабый», — говорит Джаггернаут, сдерживаемый все еще вращающимися лезвиями. Галактик истекает кровью из-за многочисленных порезов и стоит на одном колене, другая рука беспомощно висит рядом с ним. Крошечные глаза светятся силой, молния окутывает его единственную руку, когда он устремляется вперед, чтобы разбить мои клинки.

Мы вдвоем беспрепятственно смотрим друг на друга с расстояния всего в пять футов.

"Нет. Нет я не." Я кашляю.

Теперь вопрос регенерации. Как только его нога заживет, Джаггернаут бросится на меня. Если моя мана восстановится, я смогу отозвать свои клинки и произнести заклинание. Blink Шаг, чтобы уйти. Но низкий предупредительный гул в моих нервах говорит мне, что я почти истощен, боль в моей голове от потери маны смешивается с болью от жестокого обращения с телом. Взгляд вверх подсказывает мне, что я уже в сотне, достаточно для одного заклинания.

"Все кончено." Али плывет вниз, отчего появляется его тело. В его руках содержится светящийся шар плазмы, который, как я вижу, Дух сжимает все больше и больше с его близостью, когда он сталкивается с Джаггернаутом. — У тебя почти закончилась мана.


 

Я моргаю, затем смотрю на Джаггернаута, на бассейн маны Джаггернаута. Сорок три. Сорок два. Джаггернаут фыркает с гневом в глазах, заставляя себя встать, и из его ран хлещет свежая кровь. Али поднимает руки, светящийся плазменный шар представляет собой явную угрозу.

«Подвинься, и я брошу это к твоим ногам. Тогда вы окажетесь в тупике, если не заблокируете навыком. Используйте его, и ваша Пространственная Блокировка и Контракт закончатся. А мальчик-о заставит тебя переплыть Тихий океан, — блефует Али, в то время как моя собственная мана тикает вверх, почти готовая подтвердить его слова. Около.

"Мошенничество." Джаггернаут слегка качается, но Али лишь ухмыляется.

— Скажи своему командиру наемников, что он либо потеряет свой мастер-класс, либо отступит, — мягко говорю я и поднимаюсь. Травмы, которые я ношу — сломанные ребра, вывихнутое плечо, ушибы и кровоточащие внутренние органы — многочисленны, но ни одна из них не калечит. Еще нет. Это больно, но я причинил столько боли, что это просто еще один день в апокалипсисе. Я включаю свою ауру, пульс энергии наполняет комнату. Я снял его, так как сражался один, но теперь я использую его, чтобы подчеркнуть свою точку зрения.

Джаггернаут рычит на меня, но не двигается. И каждую секунду, пока он ждет, его мана истощается, а моя возрастает. "Сделанный."

— Подожди… хорошо. Подтвержденный. Мы наблюдаем медленный откат».

— Хорошо, — говорю я. «Сбросьте Пространственный Замок и Контракт. Как только мы подтвердим, что они отступили, мы вас отпустим.

«Нет», — ревет голос из скрытых динамиков, владелец поселения кричит в ярости. "Он остается. Мы его судим и разденем, обезглавим!»

— Али, заткни его, — говорю я, поднимая руку на Джаггернаута, надеясь, что Мастер-класс понимает, что это не моя позиция. Я вижу, как Джаггернаут напряжен, но не двигается.

«Что, по-твоему, я безмозглый набор битов? У меня здесь ничего нет, — говорит Али.

— Хорошо, — говорю я. «Сними пространственный замок».

"Почему…?" Джаггернауту удается спросить.

— Или ты хочешь, чтобы дура тебя достала?

Позади меня я слышу, как противовзрывные двери крутятся и стонут, пытаясь открыться. Но ущерб, нанесенный им из-за того, что мое тело неоднократно било их, должно быть, что-то замкнуло.

— Я приказываю тебе остановиться! голос владельца малайзийского поселения становится все пронзительнее и выше.

После краткого размышления Джаггернаут сбрасывает Пространственный Замок, и я открываю Портал под нашими ногами, пропуская нас прямо через него.

Громкий стук и скрип дорожек сковывает все наши зубы. Джаггернаут рычит, тяжело садясь, когда стеклянная крыша — к счастью, усиленная Системой — снова скрипит. Вместе мы смотрим на небольшой парк и открытые пространства, раскинувшиеся перед нами, на город, медленно дымящийся от войны, которую он только что пережил.

"Шоколад?" Я предлагаю Джаггернауту, протягивая руку, продолжая стоять. Глупый позвоночник — я почти уверен, что сломал что-то в копчике. Но по крайней мере никто больше не должен умирать.

— Почему ты отпустил его? — спрашивает меня Эли через тридцать минут. Я бы оставил Джаггернаута подольше, так как отступление еще не закончилось, но растущие призывы о помощи из других поселений, подвергшихся нападению, заставили меня действовать. Лучше избавиться от этой горячей картошки.

— Его убийство не было гарантией. Лучше получить согласие и отказаться сейчас. Даже если мудак не отпустит, — говорю я, потирая висок.

К счастью, тот, кто на самом деле отвечал за оборону, был достаточно умен, чтобы позволить наемникам бежать, когда они этого хотят. Это не помешало владельцу скулить, но я, по крайней мере, заставил его отключить звук и передать свой виртуальный аватар через нейронную связь. Это не одурачило бы никого рационального, но глупость сейчас не рациональна.

«Звучит почти логично, — фыркает Али. — Ты уверен, что хорошо себя чувствуешь, Джон?

— Есть новости от Ингрид? — мягко говорю я.

Когда Али качает головой, я стискиваю зубы. Черт возьми, Старлинг, тебе лучше быть в порядке.

«Из Исфахана снова звонят, запрашивают расчетное время прибытия. Последнее обновление показывает, что они действительно забиты».

Я мысленно вызываю последнее обновление карты, накладываю на него свои путевые точки и хрюкаю. — Тогда приступим к работе.

Я спрыгиваю со здания, позволяя себе немного набрать скорость, прежде чем открыть портал прямо подо мной. Время принести немного ада.

Слишком поздно. Несколько дней спустя я понимаю, что опоздал, даже когда переход в Прагу разрывает мое здоровье, молекулы, из которых я состою, распадаются на части, прежде чем вернуться на место. Мое тело горит, когда я полностью перемещаюсь, мир фокусируется, а перед моими глазами появляется символ квантового замка.

— Ты опоздал. Голос Маслхэда.

Я оборачиваюсь, замечая Мовану, его ноги расставлены, а в руках он держит пару коротких клинков. Он слегка злорадствует, бросая мне вызов. Повсюду вокруг меня и на моей мини-карте появляются враги, пока мой навык и Али стабилизируются и выполняют свою работу. Десятки, потом сотни. Я смотрю в сторону и вижу снайперов, которые держат меня в скобках на городской площади, которую я выбрал.

Сишин Нарато (Легионер 6-го уровня)

л.с.: 1890/1890

МП: 1080/1080

Условия: Бафф, Сплоченное присутствие, Безупречный вкус

— Как ты меня сюда привел? — спрашиваю я, обновляя свой Щит Души, пока рассчитываю траектории и прокладываю путь к отступлению. Шаг без моргания. Портал был бы дорогим, и я не совсем уверен, как…

«Простое перенаправление», — с ухмылкой говорит Сишин. «Ваше мастерство хорошо известно. Простой вопрос, чтобы найти счетчик.

— Работаю над этим, мальчик-о. Задержи их.

— Насколько я понимаю, вы забрали Городское ядро, — говорю я.

Семь снайперов наверху. Чуть более двух десятков солдат на земле окружили меня и блокируют любые выходы. Они достаточно умны, чтобы расположиться так, чтобы они могли отрезать любой маршрут, который я выберу, если я совершу прямой рывок. Musclehead — самый опасный на сегодняшний день, единственный мастер-класс здесь. Но большинство из присутствующих здесь, по крайней мере, продвинутые классы низкого уровня. Достаточно хорошо, чтобы замедлить меня. Достаточно хорошо, чтобы убить меня, если я останусь, чтобы сражаться.

"Да. Прикажи своим людям отступить. Нет причин для дополнительных смертей, — говорит Сишин, легко размахивая мечами.

«Не мои люди. Я всего лишь помощник, — говорю я.

"Мусор. Они будут слушать вас. Если вы оттащите их, мы позволим им уйти.

«Хорошо, Навык называется «Пространственный поворот». Это навык с эффектом области, но он срабатывает всякий раз, когда происходит пространственный или межпространственный разрыв. Он направляет «туннель», если хотите, в определенное место. Плохая новость — поддержание активности стоит совсем немного маны. Хорошие новости — когда это действительно отвлекает, это огромная цена».

"Ну и что? Многократный скачок и надежда, что у них закончится мана раньше, чем у меня закончится здоровье?»

— Зачем их отпускать? — говорю я вслух. Незаданный смысл заключается в том, почему он еще не стреляет в нас.

«Приказы. Мы вам не враги, мистер Ли, — говорит Сишин с легкой мрачной улыбкой на лице.

— Почти уверен, что это слово означает не то, что ты думаешь. Я многозначительно оглядываюсь на разрушенные здания, направленные на меня пушки и трупы, все еще лежащие вдоль улицы.

«Это просто необходимость», — говорит Сишин. «Если ваши бойцы уйдут, общий урон будет ниже. Вы потеряете меньше, мы потеряем меньше. Вы знаете, что не можете победить в данный момент».

Я ворчу, но он прав. Поскольку они владеют City Core, я не могу прыгать. Мы даже не можем переместить людей, не без того, чтобы их не убили из-за их Навыка Пространственного Искажения. Не обращайте внимания на тот факт, что выбраться сейчас немного сложно. — Почему бы не прикончить меня сейчас?

«Ты говоришь так, будто хочешь упростить задачу», — отвечает Сишин, слегка прищурившись. «Независимо от того, насколько раздутой может быть ваша репутация, вы мастер-класс. И любая битва с тобой продлит битву в этом городе».

— Не беспокоился, что пойду помогать в другом месте? Я говорю.

Сишин пожимает плечами.

«Скорее всего, это разные фракции внутри самой Мованы. Он, вероятно, надеется, что вы поразите их и ослабите его союзников.

«Это идиотизм».

«Но эффективно».

Мои губы на мгновение сжимаются, прежде чем я отдаю приказ Али. Через несколько секунд мы подключаемся к локальной коммуникационной сети и аутентифицируем выход. Как обычно, не все согласны с этим решением, но когда я подчеркиваю, что ухожу, это сбивает немало горячих голов. Тем не менее, я провожу добрых пятнадцать минут, споря с моими людьми, находясь под прицелом Мованы, в крайне неудобной ситуации. Но когда это сделано, Сишин слегка кивает мне.

Я до сих пор не люблю прихорашивающихся мускулистых голов, но должен признать, они позволили нам значительно сократить наши потери. Это почетно и, может быть, немного любезно. Я бы хотел… ну, я бы хотел, чтобы все было по-другому. Я мог бы работать с ними, я думаю. Но у меня нет времени думать об этом, не раньше, чем Али выдвинет еще одну срочную просьбу о помощи, даже когда меня «сопровождают» до черты города.

"Что ты здесь делаешь?" Я кашляю и осушаю бутылку с водой, прежде чем выплюнуть остатки пыли изо рта.

— Все руки на палубе, помнишь? — с улыбкой говорит Лана.

Я фыркаю, но осматриваю невысокие здания из коричневого камня, окружающие нас в Гарлеме, к югу от 125-й улицы в Нью-Йорке. — Не думал, что тебя тоже притянут.

«Меня никто не таскал. Я вызвалась прийти, — говорит Лана, слегка скривив губы. «Я всегда хотел побывать в Нью-Йорке. А когда водяные напали, я не мог этого допустить.

Я смеюсь, задаваясь вопросом, не воображала ли она плохие комиксы серебряного века. Ее грифон падает с неба, бросая на улицу тушу мутировавшего нарвала и вгрызаясь в нее клювом. Роланд крадется из тени, воя в общении с шипящим грифоном, когда они соперничают за тушу.

— Щенки?

«Я ушла из Shadow с Кэтрин, — говорит Лана. «Говард организует бездомных, чтобы справиться с отставшими».

«Простите?» Я моргаю, глядя на Лану, которая хихикает.

«Ховард научился вести за собой других собак, — объясняет Лана. «Кажется, это побочный эффект его более высокого интеллекта».

"Хм."

Я смотрю на мигающие точки на моей мини-карте, но ничего особенного не вижу. Нападение было внезапным, но водяные были скорее полны энтузиазма и многочисленности, чем на самом деле эффективны. Нам по-прежнему требовалось большое количество тел, чтобы справиться с ними, но на суше их тактика роя не закончилась хорошо.

— Ну что ж… — неловко говорю я, когда понимаю, что понятия не имею, что еще сказать моему бывшему.

«Джон, не надо. Еще нет." Лана кладет руку мне на плечо. Я смотрю на ее руку, и она берет ее обратно с кривой улыбкой. "Извини."

"Нет, все хорошо. Мы по-прежнему друзья, — машинально говорю я и чешу затылок. "Извини. Просто неловко. Я имею в виду, мне хорошо с тобой и с ним. Просто… знаешь ли.

"Вы действительно? Ничего, что мы не вместе?

Я морщусь от разговора, который у нас сейчас, из всех времен. Но если не сейчас, то когда? Когда грянет следующий кризис? У нас есть момент.

— Я, — честно говорю я. «У нас было что-то хорошее. Возможно, это могло быть здорово. Но я думаю, мы оба знали, что я всегда собирался уйти. Как-то. Кое когда. Эретранцы просто ускорили процесс.

На секунду фиолетовые глаза смотрят в мои. Затем она фыркает. — Ты уверен, что ты Джон Ли? Не двойник из Запретной зоны?

Я смеюсь, но пожимаю плечами. «Я узнал кое-что о себе. Люди меняются. Думаю, это единственное, что спасает нас от призраков прошлого».

"Хороший. Я рад. Ты знаешь…"

Прежде чем мы сможем продолжить обсуждение, появляется еще одно уведомление вместе с изображением.

"Ты шутишь, что ли? Тысяча адов!» Клянусь, глядя на гигантского кракена, который появился из моря, скользя всей своей массой к берегу. Самое приятное — у этого проклятого монстра, похоже, есть ноги!

"Что. Был. Отвратительно, — говорю я, пиная мертвый труп монстра. Ему удалось проползти дюжину кварталов до центра Манхэттена. Вдалеке я слышу непрерывные взрывы, когда защитники сбрасывают вторжение водяных обратно в воду.

— Ты мог бы дать мне еще минуту! — жалуется Лана, толкая тело вниз, к его нижней части.

"Что Вы ищете?"

«Яйца».

Я смотрю на Повелителя зверей и слегка вздрагиваю.

— Тебя прикрыли, Рыжий! — чирикает Али, пикируя вниз и кладя добычу ей в руки.

Я качаю головой, задаваясь вопросом, как Духу удалось обойти опцию военной добычи. Опять же, может, мне не стоит спрашивать. О некоторых вещах лучше не знать.

Яйцо Кракена

Может быть поднят особенно безумными Повелителями зверей. Требования к уровню, навыкам и среде обитания см. в руководстве Укротителя зверей.

Эффект: Вылупляется. Может быть.

О черт.

«Нельзя терять время, мальчик-о. Есть еще один звонок!»

На этот раз я благодарен за призыв к действию в другом осажденном поселении. Уходя, я смотрю, как рыжеволосая хозяйка поселения буквально воркует над слизистым яйцом в руке.

Несколько дней спустя мы все сидим в зале заседаний публичной библиотеки Ванкувера. Рядом с нами светится проекция мира, многочисленные поселения отображаются разными цветами, обозначающими их союзы. Я смотрю на медленно вращающийся шар, слишком усталый, чтобы по-настоящему его разглядеть. Даже с высоким Телосложением и Силой Воли огромное количество сражений, с которыми мы столкнулись — и количество сражений высокого уровня — истощает. Я не спал несколько дней, и я знаю, что Микито удалось задержаться только на час по моему настоянию. Но…

— Как дела? — спрашиваю я, и медленно мигающий красный цвет некоторых поселений показывает, где еще продолжаются боевые действия. Конечно, они просили о помощи, но, учитывая силы, выставленные против них, мы отказались от личного вмешательства. Одна опасность заключается в том, что мы застреваем — вынуждены сражаться, пока мы не освободим квантовый замок, во время которого другое поселение подвергается нападению, а мы бессильны оказать помощь. В конце концов, это случилось однажды.

«Сейчас мы в плюсе на четыре», — говорит Лана. «Мы потеряли полдюжины поселений из-за Мованы, но Труиннары воспользовались этим, чтобы самим захватить несколько мест. Чемпионам удалось выиграть еще несколько. Китайцы были особенно эффективны при восстановлении в Монголии».

Я хмыкаю, глядя на приблизительные голоса, которые мы получим. Восемьдесят два процента. Если все пойдет хорошо, если все добьются успеха, и мы волшебным образом никого не потеряем. Четыре удачных убийства, еще десять неудачных. Достаточно страха, чтобы заставить нас потерять пару голосов. Тем не менее, даже с нашими проблемами, мы на ногах. Многие из независимых и людей, которые были на заборе, наконец согласились поддержать нас, решив ухватиться за любую выгоду, которую они могли бы получить, а не быть вынужденными стоять в стороне и смотреть, как другие пожинают все это, пока мы приближаемся к финишу. Возможно, мы даже увидим еще несколько перебежчиков. Или мы можем надеяться.

«Молодцы», — поздравляю группу.

Тем не менее, наш успех не обходится без некоторой цены. От Ингрид нет вестей. Мы потратили приличную сумму кредитов, чтобы подтвердить, что она жива, но из-за ее Навыков узнавать больше об этом очень и очень дорого. Все, что мы можем сделать, это надеяться.

Теперь осталось только одно. Собственно голосование.

Глава 20

— Невероятно, — шепчет Лана, и я вынужден согласиться.

Мы стоим на смотровой площадке Международной космической станции и наблюдаем, как Земля вращается под нами во всей своей сине-белой красе. Удивительно, но сама станция пережила весь апокалипсис и стала больше и лучше, чем раньше.

«Мне никогда не надоедает смотреть на это». Говорящий одет в простой синий комбинезон, на нем нет ни бронепластин, ни оружия, и он подходит слева от меня. Астронавт с седыми усами улыбается нам, когда замечает, что привлек наше внимание. «Хотя вид изменился с тех пор, как я впервые увидел его».

— Командир, — говорю я, слегка запыхавшись и широко раскрыв глаза. Я резко протягиваю ему руку. "Спасибо. За то, что пустил нас.

Фил Кац, Overwatch, космический командир, рожденный звездой (космический командир уровня 8)

л.с.: 980/980

МП: 3780/3780

Условия: Пространственная осведомленность, Домен, Гравитационный щит

Лана и Микито наклоняют ко мне головы. Я игнорирую их недоверчивые взгляды, пока коммандер Фил Кац пожимает мне руку. После того, как я трясу его слишком сильно и слишком долго, он убирает руку и осторожно сгибает ее.

— Вы проделали невероятную работу на станции. Это Форт, да? Как вы получили кредиты, чтобы починить его?» — говорю я, махая рукой.

МКС больше не является модульной, скрипучей научной и исследовательской средой, какой она была раньше. Теперь это полностью функционирующая пятикилометровая космическая станция с несколькими доками для космических кораблей, дистанционно управляемым оружием, оранжереей и, да, искусственной гравитацией.

«Теперь это круто». Мысли Али прорываются сквозь мое волнение вместе с уведомлением.

Название: Рожденная звездой

Уникальный титул, доступный только тем, кто родился среди звезд (или, похоже, был в космосе, когда Система вступила в игру — Али), обладатель титула обретает интуитивное понимание космоса. Конечно, на планетарном объекте Звездорожденные сталкиваются с большими трудностями, чем те, кто не имеет выхода к морю.

Эффекты: +10% увеличение всех атрибутов, навыков и заклинаний, когда вы не находитесь на планетарном объекте. Получите 10% снижение всех атрибутов, навыков и заклинаний на планетарном объекте.

Командир улыбается, явно привыкший отвечать наглым посетителям, и скромно, но лаконично потчевал нас своими и экипажными приключениями. Очень скоро у Командира появляется небольшая аудитория, поскольку другие люди приплывают, чтобы послушать его историю. Это не удивительно. Этот человек одновременно харизматичен от природы и известен до апокалипсиса. Но, как и все хорошее, это должно заканчиваться.

«Теперь, когда у нас здесь больше людей», — говорит Фил, прежде чем оглядеться и помахать рукой.

Перед нами расцветает уведомление под названием «Правила МКС».

«Я уверен, что вы все это видели», — говорит он. «Но я хотел бы напомнить всем, что собрание проводится на моей станции по вашей просьбе. На мероприятии не будет насилия. Кроме того, есть определенные места с ограниченным доступом. Лица, уличенные в нарушении правил, будут немедленно удалены со станции. Есть и дополнительные правила экстренной эвакуации, которые я рекомендую всем вам прочитать и усвоить».

Кругом кивки. Одним из немногих преимуществ использования этого места является то, что здесь шансы на появление убийцы крайне малы. Ведь за входом и выходом с этой станции крайне пристально следят. Это делает станцию идеальным местом для последних нескольких часов перед голосованием. Кроме того, несколько владельцев поселения, в том числе Лана, хотят поговорить с Филом о расширении станции, чтобы улучшить способность Земли торговать с более широкой галактикой.

Как новый развивающийся мир подземелий, мы имеем сильную привлекательность в качестве торгового центра из-за всех редких трофеев и материалов, которые поступают от различных импортированных монстров. Добавьте мутации наших собственных наземных видов, и у нас есть много торгового материала. Однако факт остается фактом: не все космические корабли предназначены для входа в атмосферу, поэтому имеет смысл развивать станцию для приема прибывающих грузовых судов и перевозки грузов туда и обратно с помощью специальных транспортных шаттлов. Конечно, модернизированный форт нуждается в значительном притоке кредитов, чтобы стать полноценной торговой станцией.

После его заявления другие люди разошлись по своим группам.

«Что ж, приятно познакомиться с группой канадцев, но у меня есть другие гости, о которых нужно позаботиться», — говорит Командующий, переводя взгляд на группки галактиков, слоняющихся вокруг большой смотровой площадки.

— Конечно, конечно, — говорю я, широко улыбаясь.

Как только он уезжает от нас, на Фила нападают другие владельцы поселения. Я восхищаюсь этим человеком, его легкой улыбкой, которая никогда не сходит с его лица, даже когда он отвечает на миллион и один вопрос.

Глядя на его удаляющуюся фигуру, мои мысли прерывает хихиканье. "Что?"

"Ничего. Командир». Губы Ланы дергаются, а Микито изо всех сил старается сохранять невозмутимое выражение лица.

«Никогда не видела, чтобы ты был таким почтительным», — добавляет Кэтрин.

— Это Фил Кац, — шиплю я и машу рукой. «Эти ребята, все они, они астронавты. Лучшие из лучших в… ну, во всем. И построили это. Конечно, я уважаю».

«Я верю, что это небольшой пример поклонения герою», — хвастается Али. «Кто бы мог подумать, что у мальчика есть сердце?»

— Не я, — отвечает шелковистый ровный голос, от которого я напрягаюсь и выпрямляюсь.

Взгляд Ланы устремляется туда, где стоит высокий Труиннар, затем снова возвращается ко мне, ее глаза сужаются от подозрения и обобщения. Я игнорирую это, молча проклиная свою забывчивость. Почему этот проклятый человек не может быть здесь?

— Роксли, — говорю я и склоняю голову.

Роксли приподнимает бровь, а Вир встречает вопросительные взгляды Ланы и Микито со своим обычным невозмутимым лицом.

«Искупитель», — говорит Роксли с легкой улыбкой на лице. Но я могу сказать, что он немного раздражен на меня.

Я делаю глубокий вдох, в голове мелькают оправдания. Я был занят. Я забыл позвонить. Не думал, что у нас такие отношения. Затем я с выдохом отключил ход мыслей. Позже. У нас есть дела поважнее.

"Мы готовы?" — говорю я, скользя взглядом по сторонам, показывая, о чем я говорю.

Странно. Хотя теоретически подавляющее большинство здесь на нашей стороне, я все еще чувствую, что мы в осаде. Возможно, я просто очень, очень хочу, чтобы завтрашнее голосование состоялось. Даже если у нас будет еще один шанс через шесть месяцев, хрупкие союзы, которые нам удалось сплести, к тому времени могут легко разрушиться.

«Я получил голоса и соглашения, — говорит Роксли. — Никаких сюрпризов с моей стороны не будет.

"Хороший." Я немного расслабляюсь, хотя через мгновение упрекаю себя. Конечно, Роксли справился со своей стороной. Сколько я его знаю, он хорошо справлялся со своими делами. Ну, за исключением Герцогини, но тогда мы были несколько отстающими. Если бы не моя готовность уничтожить весь город, чтобы добиться своего, мы, вероятно, не победили бы.

Иногда мне до сих пор снятся кошмары с того дня. Бывают моменты, когда я задаюсь вопросом, как далеко я бы зашел. И другие времена, я знаю. Я не совсем уверен, что хуже.

Мы пробуем еще несколько вежливых фраз в разговоре, но напряжение между Роксли и мной настолько велико, что группа вскоре распадается. Лана подходит, чтобы поговорить с Кэтрин, чтобы проверить, кто колеблется, и пожать друг другу руки. Микито направляется к боевым классникам, чтобы сделать то же самое, но более прямо. Что касается меня, я направляюсь к Бипаше, чтобы подтвердить, что мы готовы идти.

Когда я приближаюсь к женщине из Бангладеш, я вижу ее посреди обсуждения с китайскими представителями. Мои губы слегка сужаются, особенно когда я понимаю, что чтение по губам здесь не поможет. Очевидно, что они решили использовать теочью, а не мандарин, специально для того, чтобы такие люди, как я, не читали их по губам. Это особенно раздражает, так как я пошел и купил языковой пакет в Магазине.

"Мистер. Ли».

«Искупитель».

"Сэр."

Различные другие приветствия исходят от владельцев поселения, Бипаши и их помощников. Я достаточно вежливо отвечаю на приветствия, улыбаясь и кивая, но вскоре замечаю одного особенно молодого парня с пышной шевелюрой и легким изгибом губ, который уделяет мне особое внимание. Беглый просмотр его Статуса не дает ничего подозрительного.

Фан Лэй, Мост двух рек (Избранный, уровень 38)

л.с.: 1280/1280

МП: 980/980

Условия: Защита, Сопротивление яду, Поцелуй судьбы

«Интересный класс», — говорю я Фан Лэю.

Улыбка мужчины становится шире, хотя улыбка немного великодушна. Ухмылка была бы лучшим описанием. «Это престиж-класс. Очень похоже на твое. Паладин. Какой… вестерн… класс.

— Вообще-то галактическая, — говорю я с улыбкой, которая не достигает моих глаз. «И я не уверен, что когда-либо слышал термин «престиж-класс».

«Я бы не ожидал, что вы это сделаете. Это термин, придуманный совсем недавно, для описания классов, которые встречаются реже и имеют более строгие требования. Те, которые престижны».

«Фан Лэй — единственный в Китае, кто получил Класс», — с улыбкой говорит пожилой мужчина, почти по-патерналистски похлопывая молодого по плечу. «Нам очень повезло, что он у нас есть».

— И Ченг Шао, — добавляю я, просто чтобы посмотреть на их реакцию. Это все, чего я ожидал — легкое вздрагивание здесь, сужение глаз там. Понятно, что чемпион, хотя и любимый во всем мире, менее популярен на местном уровне. Если бы не ее мастерство, мне кажется, они бы отодвинули ее еще дальше.

Бипаша, непревзойденный политик, вмешивается: «Чемпион — подарок для всех нас, как и мистер Фанг».

Ей, конечно, никто не противоречит — это было бы невежливо, что бы там ни думали. Мне все еще любопытно присутствие ребенка в участке. Не то чтобы он владелец поселения. Если бы он был, я бы знал, потратив некоторое время на запоминание лиц всех участников.

— Есть идеи насчет ребенка?

— Ты понимаешь, что он ненамного моложе тебя? — возражает Али. "Я ничего не получил. Наверное, хотел поехать в отпуск».

— Здесь, наверху, очень красиво. Я признаю точку зрения Али, но я не согласен. Не может быть, чтобы его присутствие здесь было невинным.

После неестественных вступлений мы переключаемся на недавние атаки. Интересно, что Китаю — или тому, что мы в любом случае называем Китаем, поскольку его границы резко изменились после апокалипсиса — пришлось столкнуться только с одной атакой за последние несколько дней. Тем не менее, недавние широкомасштабные атаки и отчаянные бои после многих лет относительного затишья вызывают интерес у всех.

И только когда разговор снова затягивается, я объясняю причину своего прихода.

«Я просто хотел проверить, готовы ли мы к предстоящему голосованию?» — говорю я Бипаше. Хотелось бы, чтобы у меня был лучший, менее резкий способ перейти к этому, но… ну, у меня его нет.

Бипаша слегка вздрагивает, движение больше похоже на подергивание глаз, но я игнорирую это. Лей явно ухмыляется, но владельцы различных поселений быстро выражают свою поддержку. Я не могу не чувствовать себя немного нервным из-за них. В отличие от многих других, у нас нет контракта или какого-либо официального соглашения с китайцами. Просто гарантия от Бипаши. Немного поздно беспокоиться об этом, но все было беспокойно. Я утешаю себя тем, что ее сделка похожа на сделку Роксли.

«Наши голоса за госпожу Чоудури», — успокаивают меня владельцы китайских поселений.

Даже Бипаша слегка оживилась, счастливая заверить меня, что получила гарантии со своей стороны стола. Я воздерживаюсь от того, чтобы просить ее перечислить всех, в основном потому, что это было бы грубо и контрпродуктивно.

В конце концов, я прощаюсь и нахожу уголок возле буфета. В некотором смысле, я бы предпочел сражаться там, чем делать все это. Но мои новые навыки предназначены не только для шоу. Итак, я открываю глаза и позволяю появиться Сети Общества.

Большинство, если не все темы - это то, что я ожидаю. Со временем, при более частом использовании, я научился отбрасывать и фильтровать крошечные нити, которые детализируют самые поверхностные связи между людьми. Если бы я этого не сделал, в комнате, заполненной владельцами поселений, я бы вообще ничего не увидел. Даже сейчас это ошеломляющий лабиринт нитей, которые сгущаются от различных владельцев поселений до других их сородичей или нижестоящих. Это одна из причин, по которой я редко использую его в этой комнате и прибегаю к нему только сейчас, когда у меня есть минутка тишины.

Так.

Как я и предполагал, Фан Лэй больше, чем заветный ученик или отдыхающий. Нити между ним и другими владельцами китайских поселений тяжелые и почти исключительно односторонние. Есть еще более тяжелая нить от Фан Лэя вниз, которая подразумевает более могущественного скрытого благодетеля на Земле. Кто бы это ни был, скрытая сила не является ни владельцем поселения, ни настоящим. Кто-то еще, кто не любит центр внимания.

Есть еще одна тяжелая нить, похожая на нить Фан Лея, которая выходит из Бипаши и направляется в том же направлении. Это значительно толще, чем любая нить между Бипашей и другими владельцами поселения, хотя нить, связывающая Бипашу и Фан Лея, интересна. Я провожу немного времени, касаясь каждой из нитей, обнаруживая внутри тяжелые нити обязательств, долга и контрактов, а также довольно интересную долю пренебрежения. В основном от Фан Лэя ко всем остальным.

Я задумчиво поджимаю губы, потом отворачиваюсь и смотрю на Роксли. И снова я намеренно игнорирую тяжелую нить, протянувшуюся между нами двумя, и вместо этого концентрируюсь на тех, что окружают Труиннар. Ничего там не кажется неприятным. Большинство тредов говорят о глубоких контрактах и обязательствах между Труиннаром и другими. В пространство уходит особенно толстая нить, над которой я задерживаюсь, «вкушая» эмоции и глубину, отмечая уважение, бдительность, задумчивость и опасение, окружающие нить.

Я отпускаю нить и иду дальше, сканируя людей, «пробуя» их нити и сети, которые образуются между ними и другими, прежде чем двигаться дальше. Еще раз, я чувствую себя несколько подавленным из-за отсутствия подробной информации, но это то, что есть.

"Мистер. Ли». Передо мной появляется Бхале со свитой.

От того дружелюбия и открытости, которые показал Мована при нашей первой встрече, не осталось и следа. Вместо этого он был заменен слоем холодности и профессионализма. Рядом с ним Сишин гораздо более прямолинеен, глядя на меня сердито. Мы встретились еще раз после Праги, на этот раз Сишин получил более короткий конец палки. Мне удалось надрать задницу ему и его команде — с помощью местной команды Advanced Combat — до того, как «Мована» ушла. То, что Сишин оставил после себя полдюжины трупов, было лишь одной из капризов войны. Почему-то я не думаю, что эта мысль утешительна для эльфа.

Я быстро оцениваю нити, ведущие от них ко мне, и обнаруживаю, что они не больше и не ярче, чем раньше. Кроме слоя враждебности в большинстве, мало что изменилось — кроме одного от Сишина, и это неудивительно. Не то чтобы у нас было много прямых контактов.

— Господа, — говорю я, кивнув головой.

«Ваши люди справились очень хорошо. Должен признаться, мы были удивлены эффективностью защиты и их боевым мастерством», — говорит Бэйл.

— Бывает, когда пытаешься выгнать людей из домов после апокалипсиса, — тихо говорю я. «Сейчас вы столкнулись с выжившими».

"Да. Тем не менее, вы должны знать, что мы расширили наши владения», — говорит Бэйл.

Я фыркаю. Да. В основном, взяв наши города и один союзный независимый город. Что напомнило мне… «Почему бы просто не ударить Труиннара? Если бы вам удалось уменьшить их голоса и увеличить свои, вы сократили бы разрыв».

Сишин фыркает, и я смотрю на Мовану без рукавов. Поскольку Бэйл не решается ответить мне, Сишин решает это сделать. «И начать галактическую войну? Хотя это мог бы быть Мир Подземелья, нападение на разрушителей уз было бы прямой провокацией. Даже если бы мы не начали войну, нам пришлось бы выплатить значительные репарации».

Я хмыкаю, скрестив руки. Большой. Труиннар и Мована подобны США и России с нами, бедными людьми, и любыми несоюзными поселениями, странами, в которых они рады вести опосредованные войны. Но это хорошее напоминание о том, что, как бы Роксли ни был дружелюбен, ни хорошие, ни плохие — просто нации, заботящиеся о своих интересах.

«Мы здесь, чтобы еще раз попросить вас пересмотреть свою позицию», — говорит Бэйл. «Вы объединяете свою Землю с силами, которых не понимаете. Вы вмешиваетесь в дела, в которые даже легенды боятся случайно вмешиваться. Вы дети, бегающие вместе со взрослыми во время танца, обманывая себя, думая, что танцуете, но на самом деле спотыкаетесь, выставляя себя дураком».

«Вау. Здесь надо быть тонким, — фыркнул Али.

«Утонченность не сработала», — фыркает Бэйл. «Вы слишком торопите события. Через несколько лет вы можете достичь того, к чему стремитесь, не вступая в союз с теми, кого не следует делать».

"Действительно?" — говорю я, подходя ближе. Остальные напрягаются, но я игнорирую их и понижаю голос. «Потому что, как я подсчитываю, чем дольше мы ждем, тем меньше у нас шансов. Такие люди, как ты и Галактика, корпорации и Кулак, все собираются снести наши поселения. Разделив это. Похоже, чем дольше мы ждем, тем больше шансов, что прибудет больше ваших мастер-классов.

«Это возможно. Но лучше упустить свой шанс, чем вверить свой мир политике, в которой вы не разбираетесь. Пегас, который взлетит слишком высоко, сожжет себе крылья», — говорит Бэйл.

— Это не… — я качаю головой. На самом деле, может быть, это то, как история идет для них. «Это не имеет значения. Нам уже поздно что-то менять».

Губы Бэйла тонкие, но он наклоняет голову и уходит. Сишин смотрит на меня еще секунду, прежде чем уйти. Я ловлю себя на том, что выдыхаю, слегка качаю головой, когда напряжение спадает. В некотором смысле Мована кажутся достаточно хорошими людьми. Жаль, что нас заставили перейти на противоположные стороны. Но…

Но, как и в случае с Роксли, я вижу только одну грань, единый набор личностей. То, что они есть, кто они есть, ничего не значит под эгидой политики и желаний их соответствующих империй. В конце концов, под колесами политики человечество будет уничтожено, если мы не сможем утвердиться.

В чем суть сегодняшнего дня, в конце концов.

Найти время, чтобы поговорить с Бипашей наедине, сложнее, чем я себе представлял. Почти всю ночь она ждет, пока она доберется до женской комнаты. К счастью, на модифицированной МКС есть искусственная гравитация, потому что, хотя я могу восхищаться астронавтами, я не склонен в полной мере испытывать некоторые вещи в невесомости.

"Мистер. Ли, — говорит мне Бипаша, когда я ловлю ее в коридоре по пути туда.

— У нас действительно хорошо? — говорю я, сразу переходя к делу.

Женщина улыбается, ее обтягивающий сшитый на заказ бронированный комбинезон дергается, когда она подходит ко мне. — Ты не веришь моим заверениям?

Ее рука падает мне на грудь. Она так близко, что я вижу, насколько безупречна шоколадная кожа на ее лице, чувствую запах экзотического аромата, окутывающего ее, чувствую выпуклости ее тела. Краем глаза я замечаю, как сработало мое Ментальное Сопротивление, даже несмотря на то, что мои гормоны немного повысились, но не безнадежно. Достаточно, чтобы напомнить мне, что да, я тоже люблю женщин.

— Прекрати, — говорю я, глядя на нее. — Сейчас не время для этого.

— О, мистер Ли, я уверен, что нет. Но именно это делает его таким забавным». Юмор танцует в ее глазах, когда она делает шаг назад, изгиб ее спины слегка расслабляется. «В любом случае, я понимаю, что даже моих чар может быть недостаточно, чтобы увести вас со стороны вашего последнего завоевания».

— Роксли не имеет к этому никакого отношения, — говорю я и указываю на нее. «Во-первых, у нас нет таких отношений. А во-вторых, я знаю, что тебе это не особо интересно.

"Действительно?" — фыркнула Бипаша. «Спасибо, что рассказали мне, что я думаю, мистер Ли». После небольшой паузы Бипаша пожимает плечами. «И, возможно, я стараюсь наслаждаться тем, что могу, и когда могу. После завтра многое изменится».

— Значит, у нас все хорошо? — упрямо повторяю я, пытаясь вернуть разговор в прежнее русло.

— У нас все хорошо, — со вздохом говорит Ткачиха. «Все мои контакты подписали и подтвердили свои Контракты. Если есть какие-то опасения, они не исходят от моего народа».

"Большой." Мгновение я смотрю на женщину, чувствуя что-то в ней. Я пытаюсь понять, что подсказывает мне моя интуиция, но она ускользает от меня.

— Если вы закончили, я куда-то собирался? — язвительно говорит Бипаша.

Я хрюкаю и машу ей, отбрасывая эту мысль. Это не имеет значения. Я верю, что она верна своему слову. В конце концов, мы голосовали за нее.

Глава 21

Беда приходит за одиннадцать часов до голосования. Я отдыхаю в своей комнате, истощенный постоянными политиканством, общением и держанием за руку. Вместо того, чтобы огрызаться на очередного владельца поселения, я удаляюсь в свою комнату. Ходя взад-вперед, нервничая и пытаясь читать, я в конце концов сдался и рухнул на кровать, чтобы отправиться в благословенные земли сна.

«Проснись, Искупитель. Развеваются флаги предательства!»

Я резко просыпаюсь, в моей руке появляется меч, когда я выкатываюсь из постели и ищу угрозы. Быстро оборвавшегося смешка знакомого голоса достаточно, чтобы я расслабился, хотя ловлю себя на том, что смотрю на усталую представительницу коренных народов. Она сидит на единственном стуле, подперев голову руками и улыбаясь.

— Ингрид, — холодно говорю я. Я ненадолго задаюсь вопросом, как она могла быть здесь, а затем понимаю, что ответ очень прост —

мы никогда не исключали ее из списка сопровождающих для Ланы.

«Без шуток. Просыпайся, Джон. У нас проблемы».

Мои глаза расширяются, когда я встаю, отбрасывая свой меч. Я почти перезваниваю, когда дверь открывается, но останавливаюсь, когда входят Лана, Микито и Роксли.

«Я действительно хотел бы знать, что происходит. Я оставила Кэтрин удерживать форт, но исчезать всем нам — плохая идея, — говорит Лана.

«Предательство!» — говорит Ингрид, добавляя тембру своему голосу. Не видя реакции, она дуется, прежде чем продолжить. «Итак, хорошие новости. Мне удалось убить убийцу. Плохая новость: когда я пошел проверять доски на наличие дополнительной работы, я нашел много. Не так много работы, за которую на самом деле платят столько, сколько я стою, но знаешь, так всегда было, верно? Вы боретесь и много работаете, но рок-музыкант когда-нибудь отдает вам должное? Нет никогда. Это всегда, что ты убил сегодня?

Секунду смотрю на Ингрид, затем материализую графин с кофе. Когда я получаю несколько пристальных взглядов, я раздаю чашки, в том числе одну очень благодарному убийце.

Закончив пить, она возвращается к теме. «Поэтому я начал искать работу. Некоторые из этих вакансий уже были, верно? А еще есть низкие ставки на всех и их собак. В буквальном смысле. Я имею в виду, кто так сильно ненавидит собак? Но был весь этот новый набор, который серьезен и имеет дедлайны примерно через десять часов. Все их цели сгруппированы, но они не совсем знаменитости. Определенно не стоит того, что предлагают», — говорит Ингрид. «Я кое-что покопался, и похоже, что Кулак играет нечестно. Стоит немалых денег, но контракт на вас не единственный, который они взяли.

Я моргаю, глядя на Ингрид, собирая кусочки воедино. Одним из аспектов Магазина является необходимость знать, какие вопросы задавать. Но как только вы это сделаете, ответы, которые вы можете получить, поразительны — если вы готовы платить. Очевидно, информации, которую собрала Ингрид, было достаточно, чтобы она рискнула спросить и заплатить за ответ.

"Почему?" — хмурится Микито, сжимая маленькие ладошки в кулаки.

«Политика», — говорит Роксли, на мгновение быстро постукивая ногой по земле. Это удивительная степень потери контроля для обычно спокойного Труиннара. Опять же, он редко так ошибается. «Кулак считает Миры Подземелья своими. Их опасения по поводу того, что вы собираетесь делать, когда получите место, или, возможно, того, что другие миры Подземелий могут сделать по вашему примеру, должны были взять верх над их контрактом с вами.

«Возможно, ваше нападение и их предательство также произошли из-за пределов Земли».

— Я думал, они просто ударят нас спереди… — пробормотал я. Но на самом деле, то, что они были маньяками борьбы, не означало, что они не могли строить планы, как все остальные.

"Что же нам теперь делать? Мы не можем просто позволить им напасть на наш народ, — хмурится Лана. «И зачем Кулаку рисковать многочисленными убийствами? Нет никакой гарантии, что эти поселения рухнут так, как они хотят. Если им это удастся».

«Отвлечение и разрушение», — быстро отвечает Роксли. «Держу пари, что у них есть силы, готовые начать настоящую атаку, чтобы воспользоваться любой попыткой убийства».

Я медленно киваю. Я понимаю, как отвлекает то, что кто-то пытается тебя убить. В зависимости от выбранных целей это может иметь огромное значение. Со всеми владельцами поселений — или, по крайней мере, их доверенными лицами — здесь, наверху, уничтожение заместителя командира или того, кто отвечает за оборону, может иметь огромное значение. Тем более, что большинство владельцев поселений являются жителями самого высокого уровня в любом городе. Должен признать, это достойный план, особенно если они намерены предать нас. Но…

"Почему сейчас? Почему бы не дождаться фактического голосования?»

«Цифры», — говорит Али. «Вероятно, это был их первоначальный план, но наша защита, вероятно, оказалась лучше, чем они ожидали. Даже если они уйдут, пока не уйдет Арес, мы в порядке.

«Арес вряд ли разорвет контракт с Системой. Нарушение контракта для корпорации — гораздо более важный вопрос», — добавляет Роксли. «Влияние на их рейтинг и репутацию окажет гораздо более широкое влияние на их бизнес. Никто не хочет покупать у оружейной корпорации, которая отказывается выполнять свои контракты. Вот почему я считаю, что они передумали совсем недавно».

Все вокруг кивают, хотя все выглядят несколько более взволнованными. То, что было комфортным запасом на случай дезертирства и предательства, стало значительно меньше и теснее. На самом деле, это настолько мало, что потерять еще пару поселений было бы опасно.

«Микито, ты нужен нам на Земле. Ты и чемпионы, — говорит Лана, и разум рыжей явно работает быстро. «Ингрид, ты можешь связаться с Микито и владельцами поселения, которые могут быть затронуты?»

«Насчет этого…» Ингрид колеблется.

"Что?"

«Я полагаю, что мисс Старлинг беспокоится о раскрытии источника информации. Я предполагаю, что доступ к такой информации часто ограничивается и отслеживается», — говорит Роксли.

Ингрид быстро признает догадку Роксли, затем сидит в задумчивой тишине, оставляя Лану барахтаться, пока она переосмысливает свои планы.

«Хорошо, ну, дипломатическая группа здесь снова сосредоточится на перепроверке всех наших голосов. Надеюсь, не будет никаких дополнительных сюрпризов, но мы должны быть уверены». Лана поворачивается ко мне. "Джон…"

"Да?" Я говорю.

"Я сделаю это." Ингрид смотрит на Лану и твердо кивает, плотно сжав губы. «Если мы сможем, я бы хотел, чтобы мы скрыли, откуда поступила информация, но в худшем случае я потеряю к ней доступ. Но я прослежу, чтобы все получили известие.

Лана дарит Ингрид улыбку, полную благодарности и облегчения. В нем я вижу намеки на общие воспоминания обо всех трудностях, с которыми мы столкнулись вместе. Или, возможно, это только я.

Я смотрю на них пару секунд, прежде чем заговорить. "Что я собираюсь делать? Должен ли я присоединиться к Микито?

«Али, сколько мастер-классов в игре?» — говорит Лана.

"Прямо сейчас? Я ничего не получил. У них куча, но все сидят в своих поселениях. Вероятно, сдерживание, чтобы помешать нам ввести собственные силы», — отвечает Али.

«Пока они не задействуют эти силы, посылать тебя вниз было бы глупо», — говорит Лана. «После того, как вы войдете в игру, выдернуть вас будет сложно. Маловероятно, что ты сможешь быстро закончить бой.

Я морщусь, но киваю. Достаточно верно. Иногда отказ от участия в драке является таким же хорошим сдерживающим фактором, как и отправка меня вниз. С другими чемпионами в игре у нас нет собственных силовых станций. Но ни у кого из них нет такой легкости мобильности, как у меня. В конце концов, хотя я и являюсь единственным мастер-классом и не могу быть везде на поле боя, угроза добавления второго мастер-класса в бой может быть чрезвычайно мощным сдерживающим фактором. — Так что мне делать?

Лана и Роксли переглядываются, прежде чем Лана спрашивает Труиннара: «Хардболл?»

"Еще нет. Давайте сначала проверим их решимость, — заявляет Роксли.

— Если он слаб?

«Тогда мы используем Джона», — говорит Роксли, на что Лана кивает.

"Привет! Я здесь, — говорю я, скрестив руки.

"Мы знаем. Мы вышлем вам список тех, с кем вам следует поговорить, — говорит Лана. «Если мы сможем усилить впечатление…»

«Жизнеспособность. Но может потребоваться практический пример».

— Мне это не понравится, да? Я говорю.

Улыбки, которые подарила мне эта пара, не дают надежды.

Часы ползут, пока я изо всех сил пытаюсь завершить все разговоры, которые мне отведены. Между высоким Телосложением среди населения здесь, которое уменьшает или устраняет потребность во сне, владельцами поселений со всего мира и бесчисленными привычками Галактики к отдыху всегда есть с кем поговорить. Или угрожать. Или уговорить. Часы ходьбы, разговоров, потягивания и питья. Играть в социальную бабочку.

Со временем все понимают, что что-то происходит, хотя что именно может быть неизвестно. Когда Лана наконец подходит ко мне во время перерыва, я чувствую себя благодарным.

"Любые новости?" — тихо бормочу я.

«Три попытки. На данный момент мы потеряли одно поселение и ведем борьбу за еще два. «Мована» тоже продолжили натиск и даже усилили свои атаки, чем заняли чемпионов», — говорит Лана. — Нам нужно, чтобы ты поговорил с Кулаком.

"Об этом?" — говорю я, нахмурившись.

"Пять минут. В обсерватории, — говорит Лана.

— Что именно ты хочешь, чтобы я сделал?

"Просто будь собой. Убеди их, если сможешь, сдержать свое слово.

Я не могу не нахмуриться от ее слов, но Лана таинственно улыбается мне, прежде чем уйти.

Когда я пробираюсь к обсерватории, я несколько удивлен, заметив толпу. С другой стороны, возможно, мне и не следовало этого делать — до голосования осталось так мало часов, что большинство людей уже проснулись. Глубоко вздохнув, я медленно выдохнула, чтобы успокоить нервы, прежде чем отправиться к Кулаку. Достаточно интересно, а может быть, показательно, что сегодня здесь только Асгаувер и Эмвен.

«Асговер. Эмвен, — говорю я, стараясь не забывать оставаться вежливым. На данный момент нападения ясно дали понять, что нас предали, но мы в приличной компании. На данный момент вежливость создаст лучший образ, чем поведение кричащего, разглагольствующего деревенщины.

— Дуэлянт, — говорит Асгаувер, слегка расставив ноги. «Вы здесь, чтобы подтвердить нашу поддержку?»

"Нет. Это было бы пустой тратой воздуха, — говорю я, и спокойная, почти оскорбительно пресыщенная реакция этой парочки немедленно заставляет меня отказаться от инструкций Ланы. «Я был удивлен, что вы решили напрямую нарушить свое слово и контракт, вместо того, чтобы напрямую нам отказать. Не смелый и благородный образ Кулака, в который меня заставили поверить.

— Что ты знаешь о Кулаке, дуэлянт? В голосе Асговера вспыхивает гнев от моего оскорбления. «Возможно, вам посчастливилось получить несколько перков и поучаствовать в нескольких войнах, но мы в Кулаке — настоящие воины. А на войне правил нет, но самое главное — лезвие всегда надо наточить. Вы и ваши мечты о Земле помешаете нашим людям испытать себя на вашей планете в какой-то ошибочной попытке сделать всех лучше».

— И ты думаешь, что мы не должны? — тихо говорю я, сужая глаза.

«Вы не можете Уровнять тех, кто отказывается сражаться. Достаточно взглянуть на средние уровни, чтобы понять, что способ роста Ремесленников за счет производства — ложь», — говорит Асгаувер. «Ремесленники блеют о том, как они важны, но, в конце концов, они полагаются на нас, прячутся за нами. Без Кулака, без наших походов в Запретную зону, без расчистки для них подземелий их драгоценные города были бы захвачены. Кулак — это то, что скрепляет Галактический Совет!»

«Итак, к черту нас на Земле и наши надежды не быть втянутыми в ваш круговорот войны и смерти», — говорю я. «Держите двери открытыми, дайте вам, ребята, все, что вы хотите, и проголосуйте, чтобы отправить еще больше миров в ад».

«Да», — говорит Асговер. — Потому что иначе мы все умрем.

— А, конечно, — говорю я. «Даже если бы вы могли обозначить другой мир, такой как Марс или Нептун, в качестве нового Мира Подземелий. Чертовски сложно, не так ли, построить незаселенный мир? Поэтому вместо этого вы пожертвуете миллиардами ради воображаемого будущего. Тирания будущего оправдывает в ваших глазах жертву настоящего. Ну, извините меня, если я не собираюсь лечь и взять его.

Асговер фыркает, качая головой. — Я знал, что ты бесполезен. Вы, Паладины, вы, чемпионы и Стражи, вы все думаете, что вы лучше нас. Неважно, какой породы. Вы отказываетесь принять свое место в нашей Системе».

«Наша Система?» Я усмехаюсь, презрение наполняет мой голос. «Эта Система толкает нас в мир, где немногие растут за счет многих. Мастера-классы господствуют над продвинутыми классами, которые господствуют над основами, которые делают то же самое с ремесленниками. Владельцы поселений, которые владеют и получают опыт, кредиты и власть над теми, кто им подчиняется, диктуют налоги и жизни без права регресса.

«Система сломана с самого начала, она предназначена только для тех, кто наверху. Вы думаете, что то, что вы боролись за вершину, оправдывает все это? Вы думаете, что если немногие могут прогрессировать и подняться на вершину, это является достаточным доказательством того, что Система работает? Мусор. По пути вы раздавили и убили, взяли и выбросили сотни, тысячи других. Мы все жертвы этой чертовой Системы. Но ты скорее подчинишься ему, чем заставишь его подчиниться тебе».

Мои руки сжимаются, когда я смотрю на гиганта Кудаю, ноздри бегемота раздуваются в ответ на мой вызов.

— Ты говоришь так, как будто это что-то новое. Как будто то, что предлагает Система, как-то не так. Но что есть, то есть."

На мгновение я запинаюсь, когда мои собственные слова, мои собственные мысли отражаются во мне. Но и в этих словах есть ложь.

«Что есть, то есть. В этом мире нет ни справедливости, ни милосердия. Энтропия берет. Без обращения за помощью или консультации, он пожирает наши надежды и игнорирует наше отчаяние. Все верно, все правильно, — говорю я и смотрю на Кудаю. «Но то, что есть, не то, что может быть. На нас лежит задача построить мир, который мы желаем, укрепить замки из песка наших верований против течения необходимости.

— Так что да, я встану прямо здесь и скажу тебе и твоему Кулаку вернуться на борт и сдержать свое слово. Потому что если нет, если мы проиграем это голосование, первое, что я сделаю, это открою Портал и заберу все ваши поселения.

«Угрозы бесполезны без силы, которая их поддерживает. И я бы раздавил тебя, — рычит Асгаувер и наклоняется вперед, его огромная морда находится в нескольких дюймах от моего лица, когда он говорит.

«Почти уверен, что счет 1:0, уродливо».

Асгаувер рычит и толкается, гигантская мясистая рука бьет меня по телу. Я вынужден отступить назад, не в силах впитать всю силу, слабая пульсация в груди и скрип ребер. Прежде чем я успеваю перевести дух, Фил появляется между нами.

«Хватит», — говорит Фил Кац, его голос наполняет комнату. «Ты знаешь правила. Здесь нет боя!»

«Конечно, ты бы встал на сторону своего человека», — фыркнул Асгаувер.

Глаза Фила сужаются, когда он смотрит на Кудайю, затем говорит все еще спокойным голосом. «Я ни на чьей стороне. Вы были проинформированы о правилах, когда прибыли, как и мистер Ли.

Я подумываю указать, что меня ударил Асгаувер, но отказываюсь от этого. Что-то в том, как Фил держит себя, подсказывает мне, что он был бы не в восторге от моего вмешательства.

«Я согласился позволить станции стать центром таких событий при гарантиях всех сторон, что такие ссоры не перерастут в насилие. Если это изменилось, то ваше присутствие на этой станции нежелательно, — говорит Фил.

«Пожалуйста, коммандер Кац. Это небольшой аргумент. Мы все будем придерживаться соглашения». Кэтрин проскальзывает с улыбкой, указывая на остальных. «Больше никто не предпринял никаких действий, и даже мистер Хейндра прекратил свои действия».

— Я позволю. Поскольку мистер Ли с самого начала спровоцировал этот инцидент, — говорит Фил, затем поднимает один палец. «Но не более того. Ты оставляешь свои ссоры там, внизу».

Я хрюкаю, и мое согласие подхватывают все остальные. Услышав настойчивый жест Фила, я отхожу в сторону и вижу, что Роксли и Лана стоят рядом и тихо переговариваются.

— Это то, что вы искали? Я рычу.

«Почти точно», — с улыбкой говорит Роксли. «Было бы лучше, если бы ты умел драться, но твое удивительное красноречие сойдет. Я так понимаю, вы обдумывали этот вопрос?

— Было четыре года, чтобы подумать об этом, — говорю я.

"Интересный. Нам придется поговорить об этом, а пока нам нужно извлечь выгоду из твоего маленького спектакля. Лана быстро отступает в сторону, исчезая в толпе. Оставив меня и Роксли наедине.

Некоторое время мы стоим в неловком молчании, пока я, наконец, не наберусь смелости, чтобы справиться с этим. «Послушай, Роксли. О нас. Это не было ошибкой, но это было неумно. Там… — я колеблюсь, прежде чем продолжить. «Что-то там. Может быть и больше, но после этого... если это сработает...

«Вы намерены уйти. И мои обязанности требуют, чтобы я остался. Его губы слегка искривляются, когда он вздыхает. «О, Джон. Возможно, вы когда-нибудь изучали нормы отношений Труиннар?

"Нет…"

«Ооо… Я думаю, что высокий, темноволосый и эльфийка говорит о парных связях».

— Тогда будьте уверены, что я понимаю контекст. Для нас существует четкая разница между теми, кто избран по долгу, и теми, кто избран по желанию. Ни один из них не имеет большей ценности, но они значительно различаются в том, что ожидается друг от друга».

"Желание?" Я кашляю.

Роксли фыркает. «Временами ты действительно очаровательна. Но мы можем поговорить об этом позже. Ужин после голосования?

— Э-э… — я делаю паузу, понимая, что на нас устремлено множество глаз. Я сердито смотрю на остальных, прежде чем решить игнорировать их всех. Какими бы сложными ни были наши отношения со всеми их политическими, социальными и личными последствиями, это не их дело. «Конечно, если мне не придется разрушить портал и захватить несколько городов».

Роксли слегка смеется и уходит, чтобы заняться другой фигурой, а я несколько секунд стою в одиночестве. Я оборачиваюсь, когда чувствую взгляд за спиной, и ловлю себя на том, что улыбаюсь Асгауверу, а бегемот смотрит на меня.

Три часа до голосования.

Вскоре Роб находит меня с легкой улыбкой на лице. Экс-госсекретарь здесь выглядит расслабленным, в своей стихии. Несмотря на то, что он может вести себя так, как будто он не опытный политик, этот человек знает, как с легкостью маневрировать среди толпы. Это то, чему мне пришлось научиться, в основном, наблюдая за людьми, которые лучше меня, но это никогда не будет тем, с чем мне будет комфортно. Иногда я задаюсь вопросом, сдерживаю ли я себя, и поэтому я не совершенствуюсь так сильно или так быстро, как должен.

— Вечер, — приветствую я мужчину.

— Правда? — говорит Роб, глядя в кромешную тьму.

— Уверен, что где-то, — говорю я.

Роб усмехается и наклоняет голову в сторону приближающегося робота-сервера с парой очков. Он берет их и передает одну мне. — Что ж, если это так. Ваше здоровье!"

Я фыркаю, но выпиваю. Это что-то немного горькое, немного сильное, что обжигает горло и обжигает еще сильнее, когда попадает в желудок. Мои глаза слегка расширяются, даже когда я узнаю, что сопротивляюсь эффекту отравления. Ба! Опять же, моя врожденная сопротивляемость приводит к беспорядку, включая блокирование воздействия алкоголя на меня.

"Хороший. Я должен иметь это в виду, — говорю я, оглядываясь в поисках Эли.

Я замечаю проклятого Духа на небольшом расстоянии со стаканом в руке, который развлекает группу галактиков историей. Я решаю не читать по губам и не слушать. Довольно неловко слушать, как проклятый Дух рассказывает о наших приключениях, тем более, что он, кажется, чувствует, что наши «обычные» приключения далеко не достаточно увлекательны, и поэтому тщательно формирует правду.

«Поэтому мы никогда не разговаривали после этого. Но ты в порядке с этим?» — говорю я, указывая на Бипашу.

«Не могу просить большего. Мы уже не те, что были раньше», — говорит Роб. «Заместителя председателя более чем достаточно. Удивлен, что китайцы отпустили его на самом деле».

— Как и я, — говорю я. — Но Бипаша говорит, что они предпочли бы, чтобы их иголки были прямо в ней.

Роб может только пожать плечами, прежде чем указать на то место, где стоит Асгаувер. — Слышал, что ты сказал. Должен признаться, я был впечатлен. Напомнил немного милую моему сердцу бумажку. Все люди равны и все.

Я киваю, решив не комментировать. Трудно спорить с идеалами, на которых построена его страна, которые были выбраны сознательно. Однако эти идеалы, эти убеждения — как и многие другие вещи — легко предать в применении.

— Делаем, что можем, — говорю я.

Роб сверкает мне полуулыбкой, прежде чем отсалютовать мне своим бокалом, уходя прочь. Еще раз, я думаю, жаль, что у человека нет голосов, чтобы выиграть это. Но потребности должны.

Глава 22

При всей предшествовавшей ему драме, при всей острой напряженности и обсуждении в последний момент политических реалий само голосование совершенно банально. Когда придет время, даже те, кто решил не приходить на станцию, смогут проголосовать из безопасности своих городов. Наше присутствие на станции — вопрос удобства и предпочтения, желания встретиться и пообщаться, а не необходимости. Даже прокси здесь в основном прокси для сети, а не для голосования.

Во время голосования глаза Ланы расфокусируются, когда она читает уведомление, затем слегка напрягаются, когда она принимает решение. Это происходит быстро. К тому времени, когда я смотрю на Роксли и Труиннар, большинство из них уже готовы. В основном люди не торопятся, подробно читая уведомление. Возможно, это наша обеспокоенность такими вещами, как грабительские контракты и условия, или просто общее недоверие к Системе. В любом случае результаты отображаются на простых гистограммах, а на настройку глобуса Фил потратил время.

— Похоже, Кулак действительно предал нас, — тихо говорю я. Черт бы их побрал. Тем временем им удалось захватить еще пару близлежащих поселений.

— Они тоже не отступают, мальчик-о. Я буду держать ухо востро, но я не вижу, чтобы они отступили. Возможно, вам придется пропустить свой ужин.

Меня забавляет то, что Асговер на короткое время на самом деле набрал наибольшее количество голосов — до того, как поступили голоса за Бипашу. Сразу же ее бар затмевает бар Асговера и даже Мованы.

— У нас достаточно? — спрашиваю я, поворачиваясь, чтобы посмотреть на земной шар, когда огни переключаются и включаются. — А какие вариации?

— Пока ничего, — говорит Лана, наклоняя голову. Я не удивлен, увидев, что она это делает, вероятно, слушая свой ИИ и получая обновления.

Еще один скачок, когда множество других заканчивают свое голосование, и число Бипаши превышает пятьдесят процентов.

"Ну давай же…"

Я переминаюсь с ноги на ногу, а прутья ползут вверх. Я просто благодарен, что голосование сделано Системой. Даже тогда секунды кажутся часами, пока я жду. Вокруг нас доминируют тихие разговоры галактиков и людей, а низкое шипение вентиляционной системы подчеркивает каждое слово. В углу стоит Бипаша, ее губы слегка приоткрыты, предвкушение исходит от каждого сантиметра ее тела. Рядом с ней ждут владельцы китайских поселений с сардоническим, властным выражением лица Фан Лэя. Я моргаю и понимаю, что в более глубоких тенях в одном углу комнаты сидит дружественный убийца.

Я делаю глубокий вдох, и к моменту выдоха цифры обновляются.

"Вот и все?" Кэтрин говорит рядом со мной.

Я понимаю ее чувства. Где музыка оркестра, барабанная дробь? Грохот грома или ура? Вместо этого есть только плавающая гистограмма и одно уведомление.

Поздравляем Землю (Планета XVI.1928813) с голосованием за Бипашу Чоудури в качестве вашего представителя в Галактическом Совете.

У вашего представителя (или назначенного представителя) есть 94 стандартных дня, чтобы прибыть и занять свое место.

Дополнительные сведения и преимущества будут предоставлены, когда вы успешно выполните этот обязательный квест.

— Вот именно, — говорю я. Восемьдесят целых один процент. Тысячу адов голосование было близко.

Я оглядываюсь, замечая тех немногих, кто голосовал против Бипаши. Мована выглядят недовольными и спешат к Филу всей группой, сгорбившись и скользя глазами по группам, собираясь уйти. Кулак стоит в своем углу, сосредоточенно просматривая собственные уведомления. Вероятно, из-за продолжающегося боя внизу. Часть меня хочет отправиться туда немедленно. Теперь, когда все пошло на лад, Али уже скармливает мне уведомления о положении дел на Земле. Как Мована отозвала свои силы, требуя прекращения огня, и как Кулак все еще сражается. Поскольку я не единственный мастер-класс в игре, я должен быть в состоянии спуститься вниз, верно?

— Просто подожди немного, — говорит Эли, явно читая мои мысли. — Я почти уверен, что Бипаша будет раздражена, если ты уйдешь во время ее круга почета.

Я ловлю себя на том, что хрюкаю в знак признания. Бангладешская женщина сияет, вся улыбается и светится победным светом, когда другие владельцы поселений собираются, чтобы поздравить и немного подлизаться. Я нахожу это забавным, пока Роб не издает удивленный возглас и не топает.

"Что за чертовщина?" Роб машет сжатым кулаком, приближаясь к толпе.

Фан Лэй пытается заблокировать его, его ухмылка становится все шире.

«Мальчик-о…»

Ваш планетарный губернатор: Бипаша Чоудури

Ваш планетарный заместитель губернатора: Фан Лэй

Ваш планетарный вице-губернатор: Роб Марки

…

— Это не… — выдыхаю я, понимая, почему Роб злится.

Это не то, о чем мы договорились. Не то, что она сказала нам, что она согласилась. И я понимаю, почему Фан Лэй так уверенно ухмыляется. Теперь темы имеют смысл, выбор, который они сделали. Краем глаза появляются новые уведомления, когда репутация Бипаши падает. Контракты, заключенные между нами, мерцают предупреждающими знаками, когда ее репутация падает.

"Почему?" Роб рычит через плечо Фан Лея.

«Потому что вы, люди, недостойные собаки», — говорит Фан Лэй.

Мои глаза сужаются от чего-то в его голосе… Я смотрю на Бипашу, но слишком медленно. Фил, почувствовав неладное, тоже поворачивается, но тоже слишком медленно.

Первая атака исходит от руки, которая очень легко приземляется на ее руку. Он обходит ее неактивный щит, потому что Бипаша не ожидает нападения. Скручивание и разрыв деформируют ее кожу и кость на руке, прежде чем она отделится, сняв защитные кольца. За ней атакуют другие владельцы китайских поселений.

Кинжалы появляются в руках и устремляются к телу Бипаши, окутанному пламенем и молниями, голубым сиянием маны и крутящимися ветрами сжатого воздуха. Они воздействуют на ее вторичную защиту, другие чары, которые им не удалось снять, ткани ее комбинезона, когда они затвердевают. Этого не достаточно. Ее защиты падают одна за другой, даже когда срабатывают заклинания и навыки. Лезвия вонзаются в ее гибкое тело, которое пытается вырваться, разрывая дыры в ее одежде и плоти. Из кинжалов вытекает энергия, из ее ран распространяется зеленая тьма.

Я вижу, как она задыхается, как очередная атака, на этот раз от только что созданной металлической перчатки, которая врезается ей в лицо, раздавливая щеку и высвобождая чистую энергию в ее череп. Даже когда эти атаки накапливаются, толпа реагирует. Телохранители, двигающиеся, чтобы защитить ее, превосходят численностью и блокируются другими членами китайской общины, люди Бипаши попадают под внезапные атаки. Фил выбирает более прямой маршрут, используя свой контроль над станцией и изгоняя владельцев поселения. Но требуется время, чтобы найти и нацелить людей, и каждый момент происходит новая атака. Щит Души, который я бросаю, и мои Навыки Два есть Один мало помогают замедлить урон, даже несмотря на то, что квантовая блокировка препятствует способности Фила устранить нападавших.

Индианка падает, яд, магия хаоса, вооруженные наниты и многое другое распространяется по ее телу. К тому времени, когда я делаю Блинк-шаг к ней, когда уже формируется основное исцеляющее заклинание, уже слишком поздно. Боль от общего Навыка ушла, Два есть Один деактивируется, когда его цель исчезает. Исцеляющая магия, наложенная на ее тело, вспыхивает и исчезает, поскольку ей не за что ухватиться. Ее мозг поджарен, ее нервы разорваны, ее тело отравлено.

Сначала в комнате воцарилась тишина — никаких криков, — а потом слышны ругательства. И смех от Кулака. Смерть приходит в мгновение ока и ошеломляет нас, выживших. Китайские телохранители падают назад, а Бипаши нет. Замок исчезает. С тяжелым вздохом Фил прогоняет оставшихся охранников. Когда он достигает Фан Лэя и его пары телохранителей, он хмурится.

— Готово, — говорит Фан Лэй, повышая голос. В нем есть тембр, властное присутствие, которое действительно заставляет людей слушать. «Мне жаль, что вам пришлось это увидеть, но мы не хотели, чтобы она передумала».

— Ублюдок… — рычит Роб, сжимая кулаки.

"Сейчас сейчас. Вы получили то, что хотели. Заместитель губернатора, — говорит Фан Лэй с раздражающей ухмылкой.

«Ты двуличный подонок», — говорит Роб. "Если вы думаете…"

Я подхожу и хлопаю Роба по плечу. Американец останавливается, встречаясь со мной глазами и видя в них предостережение. Он снова рычит, но я игнорирую его и поворачиваюсь к Фан Лэю.

— Что именно, по-твоему, ты делаешь? — мягко говорю я. «Через пять лет вы можете быть переизбраны. И вы только что потеряли как минимум все голоса Индийского континента».

«Пять лет — это очень большой срок, — говорит Фан Лэй. «Многое может измениться за это время. Многое можно изменить. Те, кто выступают против нас, лучше учатся».

Мои глаза расширяются от последствий. То, что он предлагает, он готов сделать. Впервые в моем животе открывается колодец холодного страха, когда я понимаю, с кем нечаянно попал в постель. Я делаю шаг вперед, мои руки сжимаются, но взгляд Фила заставляет меня остановиться, предупреждение ясно. Как бы мне не нравился Фан Лэй, Фил уже однажды предупредил меня. Сомневаюсь, что он снова меня предупредит. Прежде чем я успеваю что-то сказать, вокруг Фан Лэя вспыхивает ослепляющий свет. Мои глаза закрываются слишком поздно, потому что наше зрение намеренно перегружено.

"Вы смеете!" Голос Фан Лэя поднимается до крика. Раздаются глухие позвякивания и лязг, звук слишком знакомый, как и низкое шипение дыма, выпущенного из затемняющей гранаты. «Командир, делайте свою работу!»

— Я не вижу, — рычит Фил, его голос слегка ослабевает, когда я чувствую, как он отступает. Потоки маны вырываются из его тела, когда он принимает защитные меры.

Люди вокруг меня реагируют на то, что их ослепили. Мое чувство маны вспыхивает как сумасшедшее, поскольку люди активируют еще больше защитных навыков, чтобы защитить себя от потенциальной атаки. Но из того, что я слышу, что я чувствую, все атаки сосредоточены в одном месте. Зрение возвращается относительно быстро, но дым, который пронизывает комнату, затмевает почти все.

Большинство. Я вижу, как Фила отталкивает Эмвен, который бросается на Командира. Я пытаюсь сделать Блинк-шаг на помощь Филу и чувствую, как мое тело качается вперед всего на несколько футов, когда Навык ухудшает мое. Я вздрагиваю от удивления, поворачиваясь как раз вовремя, чтобы увидеть, как кулак летит мне в лицо. Кулак размером с мое тело, и когда он ударяет меня, меня отбрасывает назад. Я стону, подталкивая себя вверх, когда моя голова слегка кружится.

Вы ошеломлены!

6 секунд осталось

"Почему…?" — спрашиваю я, не понимая, почему Кулак стал действовать сейчас. Это не имеет к ним никакого отношения…

«По многим причинам», — говорит Асгаувер, забрасывая крючок, который я едва успеваю подцепить. Еще один удар и еще один, когда я пригибаюсь, бегемот отказывается замолчать. «Новый губернатор, кажется, вполне открыт для переговоров. Но в основном потому, что ты угрожал нам.

Заклинания и навыки вспыхивают, когда я вызываю свой меч и другие клинки. Новое уведомление говорит мне, что Асгаувер усвоил урок, запирая меня на месте с помощью Навыка. Разочарование выходит за пределы моего самоконтроля, когда я вижу это уведомление. Я до сих пор не знаю, кто сражается с Фанг Леем, как дела у Фила и где остальная часть моей команды. У меня нет на это времени, но у меня точно нет выбора.

Клинок против кулака. Но на этот раз я съедаю больше ударов, не в силах двигаться так плавно, как хотелось бы, пока бегемот окружает меня в обсерватории. Я рычу, наблюдая, как целостность моего Щита Души и Щита от кольца падают, сметенные сильным громилой. Его атаки упрощены, они сосредоточены на увеличении коэффициента урона. Но блин эффективно.

Еще один удар, на этот раз разбивающий мои щиты и швыряющий меня в кучу кричащих галактиков. Их мягкие тела впитывают мое болезненное приземление, хотя я шокирован несколькими рефлекторными применениями Навыков. Я откатываюсь в сторону перед ударами гигантского стола, который бросает Асгаувер, используя дым, пыль и замешательство, чтобы выиграть несколько драгоценных секунд.

Я не могу выиграть это. Не так. Но хорошая новость в том, что мне это не нужно.

«Укажите на Проникновение. Другой в Авангард, — рычу я.

Затем, вспомнив, где я нахожусь, я активирую Око бури. Я понятия не имею, где мои друзья и с кем они дерутся — если они дерутся, — но если да, то я лучше облегчу им жизнь. В то же время я выпустил свою ауру, идя ва-банк, когда мое тело слегка содрогалось от вступивших в силу изменений классового навыка.

"Вот ты где!" — говорит Асгаувер, шагая вперед. Его руки снова светятся, накопленный заряд наполняет эти мясистые бульдозеры.

"Да. А вот и я."

Идиоту нужно время, чтобы поговорить и дать мне высказаться, поэтому я не тороплюсь, чтобы разыграть Ускорение, а затем активировать Авангард. Все замедляется еще больше, поскольку заклинание и Навык повышают мои характеристики и скорость. Затем я двигаюсь.

Я оказываюсь рядом с Асгаувером прежде, чем он это понимает, мой меч вонзается вверх в щель между его рукой и грудью, прямо в подмышку. Четыре других меча следуют за ним, губчатая плоть, чрезмерно затвердевшая от Навыков, рвется на части под ударом. Но я двигаюсь, не останавливаясь, нанося порезы и порезы на его тело. Бегемот воет, хлопая руками и посылая ударную волну, которая отбрасывает меня, дым и всех остальных.

Я соскальзываю назад, тяжело дыша, и вижу, что вся комната разразилась битвой. Кэтрин съеживается с другими мирными жителями в углу, их защищает ряд переносных щитов. Я замечаю Питера — Планетарного Дипломата — с ними, стоящего на переднем крае, готового при необходимости активировать свой высший навык. Дипломатический иммунитет даст ему и, надеюсь, всем, кто стоит за ним, временный иммунитет от любого урона. Роксли, Вир и остальные Труиннар попадают в стычку с Мована и их союзниками, хотя это, похоже, скорее затяжное действие, чем хищническое. Фил, в предоставленной ему небольшой щели, фактически одержал верх над Эмвеном и буквально вбивает его в пол разводным ключом. И что удивительно, Али имеет дело с обоими телохранителями Фан Лэя, в то время как Ингрид стоит над распростертым телом Фан Лэя, ее кинжал медленно приближается к его мозгу.

«Ингрид…?» — говорю я с удивлением.

Женщина первой нации истекает кровью, одна сторона ее тела разорвана, кости и несколько органов видны. Ее нога наполовину оторвана, и она щурится сквозь кровавую дымку, но на лице Ингрид читается мрачная решимость. Даже когда Фан Лэй использует свою руку, выпрямленную и заточенную с помощью маны, чтобы резать и вонзать ее в тело, чтобы сбросить ее, она атакует.

Я поднимаю руку, готовая активировать Два есть Один, даже когда я выпадаю из Ускорения, но меня прерывают. Асгаувер мешает своей массой, нанося такой сильный удар с разворота, что он может разрушить здание. Я делаю ламбаду, падаю под удар и выскакиваю обратно, чтобы вонзить меч в тело бегемота. Я рычу, толкаясь вперед, вызывая другие клинки, изгибаясь и рубя, чтобы обойти противника и применить свой Навык к Ингрид. Но даже несмотря на то, что я усилен Авангардом, чертова бегемотиха слишком велика и широка, и нескольких мельканий, которые я вижу, недостаточно, особенно когда дым катится обратно.

— Не могу больше терпеть, мальчик-о.

"Блин." Я рычу и сдаюсь, сосредоточившись на том, чтобы закончить этот бой.

Огромный запас здоровья и пассивная регенерация бегемота-оборотня являются проблемой, как и его способность блокировать мои способности портала. Наносится удар, и я подпрыгиваю вверх, приземляясь на лезвие, все еще торчащее из тела Кудаи. Я вонзил один меч ему в плечо, чтобы еще больше подняться, прежде чем сунуть меч в руку. Атака попадает ему в глаз, ослепляя Асгаувера. Когда он отшатывается, Асгаувер испускает еще один крик, звуковая атака отбрасывает меня к потолку.

Потолок прогибается под моим телом, деформируется сталь и более экзотические металлы. Фил на секунду отвлекается, принимая удар от Эмвена.

Пока он с трудом поднимается на ноги, эхом раздается другой голос: «Мы получили станцию, командир. Надери ему задницу!»

Прибывает подкрепление, появляются остальные члены экипажа МКС. Как и у Фила, у них есть Уровни и Навыки, чтобы изменить ситуацию, и в тот момент, когда они прибывают, мой Навык повышает их характеристики. Фиолетовый свет омывает Асгаувера, и я замечаю, что его полоска маны заметно сжимается под его воздействием. Пока очистители воздуха с воем разгоняются до предела, очищая дым, бегемот сосредотачивается на мне.

«Ты не победишь!» Асговер воет.

Я освобождаюсь от смятого металла и сжимаю ноги позади себя. Я пробираюсь мимо Кудайи, целясь туда, где в последний раз видел Ингрид. Часть меня ругается, желая, чтобы она была в информации о моей вечеринке. Но мне это никогда не приходило в голову, во время того, что должно было быть мирным, даже радостным событием.

«Ингрид!» Я врезаюсь в пол рядом с их распростертыми телами.

Кинжал Фан Лэя застрял в глазу, он стал жертвой смертельной дозы отравления металлом. И настоящий яд, если я что-нибудь знаю об Ингрид. Но меня беспокоит женщина первой нации.

Я прижимаюсь к ее неподвижной форме. "Нет!"

Я слышу движение позади себя, и мое тело реагирует, откидываясь назад и вызывая меч, чтобы блокировать удар. Он врезается в мой изогнутый меч и продолжает приближаться, пол под моими ногами прогибается, когда моя рука падает. Но даже когда удар приходится на мое тело, я держусь подальше от обугленного, сорванного и неподвижного трупа.

"Ты идиот. Тебе надо было бежать… Я ругаю труп, слезы наполняют мои глаза.

Еще один удар, физическая боль — тупое напоминание о том, что вокруг меня идет бой. Но это далеко, незначительная боль по сравнению с потерей другого друга. Глупая, бессмысленная потеря. Она могла бы выжить, если бы убежала. Она могла бы попытаться еще раз. Я даже не знаю, почему она так поступила, что побудило ее убить Фан Лэя. Мы могли бы…

Еще один удар, на этот раз такой силы, что сломалось несколько ребер. Моя голова пульсирует, мышцы стонут, и я касаюсь ее тела, сбрасывая его в свое Измененное Пространство. Когда начинается еще одна атака, я изворачиваюсь и уворачиваюсь, вставая на ноги. Моя рука наколдовывает поршень с зельем маны, который вонзается в разорванную открытую часть брони.

«Встреться со мной, трус. Я покажу вам, почему Кулак не должен злиться! Асгаувер снова замахивается, его рука горит силой.

— Али, пусть все уходят.

Затем я высвободил гнев, который засел в моей душе. Боль, которую я прячу. Он забрал моего друга. Если бы он не заблокировал меня, я мог бы спасти ее. Он стоил мне друга. Так что я собираюсь забрать его жизнь. И жизнь его друга. И его город.

Мир становится красным, когда Асгаувер узнает, что значит иметь дело с яростью паладина.

Безумие. Это старый навык, который я редко использую, потому что, хотя он уменьшает боль, которую я чувствую, и количество урона, которое я могу нанести, наряду с увеличением моей регенерации выносливости, моя регенерация маны падает. Из-за огромного расхода маны, который приходится на большинство моих навыков, Бешенство не так подходит для меня, как для кого-то вроде Асгаувера. Но есть гораздо более важная причина, чтобы держаться подальше — проклятый Навык не позволяет мне отступить или отступить, пока все мои враги не будут убиты.

Интересно, что в первый раз, когда я активирую Безумие после повышения мастер-класса, я понимаю, что на самом деле могу думать. Предыдущее использование Навыка значительно уменьшило мою способность сознательно принимать решения. К счастью, по той или иной причине у меня есть некоторые навыки в бою, и большая часть моих бессознательных решений верна. Но против такого Мастера, как Асгаувер, реакция, а не размышление, может оказаться смертельной.

Все эти мысли мелькают в моем переполненном яростью разуме за то время, которое требуется, чтобы ускользнуть от его удара. Я в его защите, мой меч рубит вбок и двигается. Потому что теперь я больше не сражаюсь с ним один. Полдюжины других здесь, люди, которые являются частью Кулака или решили действовать, когда они это сделали. Китайские телохранители — моя первая цель, Удар клинка достигает одного высоко, пока я бросаюсь к следующему.

Авангард Апокалипсиса гудит в моем теле, даже когда моя Аура Рыцарства воздействует на них всех. Я чувствую прикованное ко мне внимание, гнев и внимание, направленные на меня, и ловлю себя на том, что ухмыляюсь. Широко улыбаясь.

Порез, удар, затем я хватаю другого китайского охранника и швыряю его в Асгаувера. Гигантский бегемот отбрасывает человека, его тело летит в окна и вызывает паутину трещин. Нас окружает шипение и гул перегруженных вентиляторов, а также едкий запах мочи и пролитой крови. Я открываю огонь по другим бойцам из только что сотворенного лучевого пистолета, используя атаку для разрушения строя, а не для нанесения чистого урона. Выстрел попадает Эмвену в затылок, давая Филу возможность проткнуть грудь противника кулаком.

Али уговаривает, дёргает, а иногда и выгоняет людей из комнаты. Лана ведет Кэтрин и других некомбатантов, Шэдоу и Роланд каким-то образом добрались сюда. Мне любопытно, как это произошло, но только абстрактно, клинически. Я слишком занят кайтингом Асгаувера и раздражаю всех остальных, прыгая, бегая и скользя по гигантской комнате, разрезая лезвия и стреляя из пистолета.

Кровь течет, мана падает, мое тело чувствует напряжение от моих действий, даже когда я стараюсь изо всех сил, чтобы оставаться впереди Асгаувера. У меня не всегда получается, бегемот крупнее, а также быстр и достаточно умен, чтобы знать, когда использовать свои дальние атаки. И по мере того, как я привлекаю к себе все больше и больше внимания, количество нападок увеличивается. Я теряю очки здоровья и получаю реальный урон. Но сломанные ребра, вывихнутое плечо, порванное сухожилие — ничто по сравнению с гневом в моей душе и болью в сердце.

"Вышли! Фил закрывает обсерваторию. У тебя есть время, пока он не закончит с Эмвеном здесь.

Так. Эмвен еще жив. Удивительно. Но этого времени более чем достаточно.

Я резко останавливаюсь и поворачиваюсь, держа оба меча перед собой. Мышцы скрипят, и мои руки дрожат, когда я скрещиваю оружие, чтобы выдержать последнюю серию атак, мои ноги подгибаются и рвут пол подо мной. Пауза, доля секунды, чтобы прояснить мысли. Достаточно времени, чтобы вызвать Навык.

Свет взрывается из ниоткуда, заполняя комнату через окна, прежде чем Маяк пробивает потолок. Металл испаряется и окунает всех нас в бушующий ад атаки Маяка. Продвинутые классы в комнате умирают, боль пронзает их тела, когда атака на основе маны игнорирует их защиту. Воздух вырывается наружу, подбирая и выбрасывая обломки в бесконечную пустоту, а удары противовзрывных дверей сквозь подошвы моих ног сообщают мне, что станция предпринимает шаги, чтобы защитить себя.

Асгаувер пробирается через боль, хватая меня и поднимая, чтобы швырнуть мое тело на пол. Часть меня благодарна за его действия, потому что я вызываю на нас еще один Маяк. Наклоняющееся тело бегемота укрывает меня от прямых последствий моей атаки, и я достаточно близко, чтобы видеть, как расширяются его глаза, когда кожа сдирается и сгорает, обнажая кость.

Когда Маяк гаснет, Асгаувер держит меня одной рукой, а другой прижимает к себе. Он истекает кровью, кожа сожжена, плоть порезана, а мышцы разорваны в результате наших неоднократных столкновений. Кудайя испытывает боль, осознает это благодаря чистому усилию воли. Но мне не намного лучше. Я бросаю все свои другие маноемкие Навыки, глядя на полосу моего запаса маны. Недостаточно. Но это нормально.

— Есть какие-нибудь последние слова, чтобы передать твоим друзьям, когда я вынесу твой труп? — насмехается Асгаувер, швыряя меня обратно на пол, когда я дергаюсь.

Я кашляю, чувствуя, как что-то щелкает в спине. "Ага. Армия Единого, — шепчу я и активирую Навык, наблюдая, как мое здоровье резко падает, когда Навык забирает из моего тела то, что он не может из маны. Еще один «подарок» моего отсутствия, понимание того, как устроен мир, Система.

Лезвия появляются вокруг моего распростертого тела, даже когда я вызываю оригинал в руке и наношу удар вверх. Лезвия, светящиеся эфирной силой, вонзаются в тело Асговера с такой силой, что его вырывают из моего тела. Я шатаюсь вверх, глядя, как гигантский мастер-класс выталкивается за пределы диапазона искусственной гравитации, удерживающей нас на станции.

Моя голова пульсирует от боли, которая, вероятно, покалечила бы меня, если бы я не был в состоянии Безумия. Я смотрю на беспомощного Асгаувера, парящего в космосе, его кровь замерзает, когда гигантский бегемот дергается. Даже чудовищного запаса здоровья Мастер-класса и его многочисленных умений, поглощающих урон, недостаточно.

— Надо было последовать их совету, — шепчу я, затем жестом достаю лучевую винтовку. Открываю огонь на всякий случай.

Глава 23

Когда я, наконец, закончил, я обнаружил, что стою в тишине космоса. Али бросается назад от трупа Асгаувера, пролетев над гигантским бегемотом и лишив его снаряжения. Часть меня с удивлением замечает, что Дух уже сделал то же самое с различными другими трупами, но я стряхиваю с себя эту мысль, поскольку мои чувства медленно возвращаются ко мне без каких-либо дополнительных угроз вокруг меня.

Больше не слышно шипения выходящего воздуха, только пульсация предупредительных сирен под моими ногами и мигание красных сигнальных огней, указывающих на то, что в комнате разгерметизировано. Мои легкие болят от нехватки кислорода, глаза горят и покрываются инеем под треснувшим шлемом. Мое тело ноет от нехватки кислорода, мои легкие хватаются за столь необходимую пищу, когда мой Навык мерцает, и боль возвращается.

Я смотрю вверх и вижу зияющую дыру, которую я создал, когда призвал Маяк Ангелов, плавящую броню и повреждающую Галактику внутри. Если бы не укрепленный Командиром пол и бессознательное использование моего собственного Навыка, он мог бы и сам пробить пол. На мгновение тишина вакуума поглощает меня, беспрепятственный вид на звезды и Землю внизу приносит с собой ощущение умиротворения.

«Эх, мальчик-о. Я могу продолжать накладывать на тебя Исцеления, но у тебя в любом случае заканчивается здоровье.

"Извини." Я постукиваю по шлему и бросаю его обратно в хранилище, затем вытаскиваю другой и надеваю его. Он не так хорош, но для запаски отлично справляется со своей задачей.

Секунду спустя он закрывает мое лицо, тепло моего тела нагревает крошечное закрытое пространство. Кислород, хранящийся в небольшом резервуаре внутри шлема, качает внутрь, заполняя пустоту в моих легких. Его едва хватает на минуту обычного использования, и мой организм поглощает его с жадностью.

«Даже нет смысла надевать шлем в вакууме». Мысленное ворчание Эли успокаивает меня в оцепенении. Знакомый рефрен.

Покачав головой, я иду к выходу. У двери я хмурюсь, понимая, что понятия не имею, как попасть внутрь, не разгерметизировав остальную часть станции.

"Одна секунда." Дух врывается в дверь, поэтапно пролетая сквозь нее, прежде чем его взгляд запечатлевается на мне.

Мгновение спустя я Блинк Шагаю в теплый, наполненный кислородом коридор. Внезапное изменение температуры сначала приятно, а затем болезненно, поскольку мертвые нервы регенерируют, а холодная плоть согревается. Я хриплю от боли, а Фил стоит передо мной, блокируя моих друзей.

"Мистер. Ли, — говорит Фил. «Найди минутку, чтобы собраться. Попрощайтесь с друзьями. Тогда я ожидаю, что вы уйдете.

— Вы его изгоняете? — говорит Лана, широко раскрыв глаза.

«Он продолжал драться после того, как ему приказали остановиться. Он нанес значительный ущерб станции. Будьте благодарны, что я изгоняю его только на время, а не навсегда, — говорит Фил.

Когда Лана открывает рот, чтобы возразить, я качаю головой. Это более чем справедливо. И в любом случае у меня есть дела поважнее на Земле.

— Где Роб? Я спрашиваю.

«Он вернулся на Землю под серьезной охраной, — говорит Лана. «Я отправил Роланда и Шэдоу тоже присоединиться к ним. Он должен быть в достаточной безопасности.

Я киваю. Я знаю его службу безопасности, и хотя это еще не мастер-классы, они не так уж и далеко. Если бы не их необходимость постоянно охранять своих подопечных, с талантом и преданностью, которыми обладают эти мужчины и женщины, они были бы намного выше по уровню. — Роксли?

Лана качает головой. «Он должен был уйти. Труиннар заняты реорганизацией и обсуждением последствий, а также присматривают за Мована. Сейчас на Земле идет много боевых действий, когда индийские и китайские поселения мобилизуются, а галактические силы готовятся уничтожить всех, кто еще уцелел».

Я хмыкаю, закрывая глаза, затем открываю их. Мой голос, когда он выходит, холодный и отчужденный, эмоции пока отодвинуты в сторону. — Ингрид мертва.

"Я знаю." Голос Ланы пронизан болью, но тщательно контролируется.

«Кэтрин, ты можешь связаться с Филом? Посмотрим, что мы можем сделать, чтобы помочь ему починить станцию. И убедись, что это никогда больше не повторится, — говорю я, и пожилая женщина коротко кивает. Я поворачиваюсь к Лане, мой голос становится холоднее, когда мой разум поворачивается. «Подготовьте оккупационные силы».

"Джон…"

"Не волнуйся. Я не буду делать глупостей. Но они ниже мастер-класса и растянуты. Я собираюсь вернуть эти города, — твердо говорю я. — А потом я возьму один из них.

Брови Ланы хмурятся, но она кивает, как я и знал. Я поворачиваюсь к Филу и благодарно киваю. Ему не нужно было давать мне несколько минут.

Через секунду Фил включает телепортационную матрицу станции, и я оказываюсь на еще одном пропитанном кровью поле боя. Война может быть продолжением дипломатии, но это также то, что происходит, когда жадность побеждает дипломатию.

Несколько дней спустя мы снова собрались на севере. Не Уайтхорс, потому что она не из города. Нет, мы пошли дальше. Нам потребовались часы, чтобы пробиться наверх, часы борьбы с существами, которые когда-то представляли смертельную угрозу, а теперь являются не чем иным, как предлогом, чтобы дать выход.

Мы оказываемся на остатках старого кладбища в нескольких километрах вверх по реке от поселка. Кладбище является частью места сбора Тр'ондек Хвечин, культурного центра, который сейчас бесплоден и заброшен, несколько зданий разрушены и заросли. Само кладбище находится на вершине холма, откуда открывается вид на замерзшую реку Юкон, старые надгробия и белый частокол, спрятанный под снегом. Требуется немного времени, чтобы очистить землю от снега и сформировать могилу. После этого мы помещаем внутрь ее тело.

Через несколько минут у меня открывается Портал, и в него устремляются друзья. Люди, чьих жизней коснулась эта тихая, саркастичная и измученная женщина. Джейсон и Сара, Андреа и Майк, Вир и Кепстан. Несколько чемпионов. Генерал Миллер. Более. Люди, которых я не знаю, но которые попросили возможности попрощаться. И так, я открываю порталы, и люди устремляются внутрь. Некоторые из тех, кто не смог добраться до путевых точек, в которые у меня есть доступный порт.

У меня нет слов, нет возможности говорить о потере еще одного проклятого друга. Но, к счастью, у меня есть друзья, и они знают, что сказать, что сделать. И вот, когда могила закрыта, люди говорят.

Некоторые из любимых социальных времен. Другие, очень многие другие времена, когда Ингрид появлялась в битве, чтобы спасти их. И некоторые, избранные, женщины под маской. О временах, когда Ингрид теряла бдительность и смеялась, когда улыбалась. Когда она забыла о потере своего народа, всех своих друзей и семьи. А потом моя очередь.

— Я буду скучать по ее банноку, — говорю я, чувствуя на себе тяжесть внимания толпы. Но я игнорирую их, глядя на небольшой холмик земли, который держит моего друга. Такое маленькое пространство для женщины, которая была больше, чем жизнь. «Я буду скучать по ее насмешкам, по ее попыткам удержать меня на земле. Мне будет не хватать ее практического подхода к проблемам…

«Я буду скучать по своему другу. Но я знаю, я верю, что она умерла, делая то, что хотела. Я считаю, что она умерла, потому что иногда некоторые вещи нельзя принять. Она умерла, дав нам шанс сделать Землю лучше».

Наступает тишина, прежде чем кто-то еще заговорит. Я слушаю вполсилы, глядя на могилу. Странно. Я не совсем понимаю, почему ее смерть так сильно ударила по мне. Возможно, это потому, что после возвращения после столь долгого отсутствия встречи с друзьями стали важнее, чем я думал. Возможно, это потому, что я так долго застрял в аду, и до сих пор еще не успел расслабиться. Или, возможно, возможно, я скучаю по тому, что могло бы быть.

Проходит время, и люди медленно уходят. I Портирует почти всех, оставляя лишь нескольких из нас стоять на кладбище. Краем глаза я вижу, как точки медленно приближаются, монстры становятся все смелее по мере того, как толпа рассеивается. Падальщики и оппортунистические хищники, надеющиеся на слабых или рассеянных. Я ненадолго подумываю показать им, насколько они неправы.

«Президент Марки позвонил и спросил, соглашусь ли я на должность заместителя губернатора, — говорит Роксли, его голос прорезает пепельный туман, который заполняет мой разум.

«Простите?»

«Президент Марки звонил…»

— Я услышал тебя в первый раз, — перебиваю я Роксли и машу рукой. "Почему?"

«Я считаю, что он ищет уверенности и поддержки. С расколом других ваших человеческих фракций положение человечества стало более шатким. Мы говорили о действиях против групп независимых в Северной Америке, а также об уступке определенных территорий, чтобы вернуть себе Соединенные Штаты», — говорит Роксли.

— Он тоже просил меня о помощи, — подтверждает Лана, слегка скривив губы. Интересно, что это значит, но не находите во мне мотивации заниматься этим вопросом.

«Индия и Китай?» — мягко спрашиваю я.

«Уже воюют на границах». Микито вздыхает, потирая висок. «Чемпионы заняты тем, что пытаются держать подземелья и Галактику в страхе. Ченг Шао делает все возможное, чтобы замедлить Китай, но на Индийском субконтиненте нет аналога. Они все…

«Борьба. Попытка стать главной собакой. Если бы не внутренние раздоры, началась бы тотальная война, — говорит Лана. Должен признаться, я благодарен за человеческий идиотизм.

«Может ли Роб получить голоса?» — спрашиваю я, и взгляды меняются. Через пять лет нам придется делать все это снова. При нынешнем положении дел мы можем получить меньше пятидесяти процентов голосов, если нам повезет.

«Пять лет — это очень долго…» Микито озвучивает единственную надежду, которая у нас есть.

Хотя я вернул все поселения, захваченные Кулаком, и одно из их, этого недостаточно. Не далеко. Я знаю, что все больше и больше их людей прибывает, и их агрессивная позиция не переросла в открытую войну. Еще. Даже дополнительные налоги и вступительные взносы, которые устроил Роб, мало что делают для замедления Кулака.

«Президент Марки также спросил, есть ли у меня рекомендации для посланника», — добавляет Роксли, и я вздрагиваю. «Это просто термин, а не обозначение».

«Хе. Просто не хочу, чтобы они отвечали взаимностью, — говорю я.

"Нет. У нас есть правила, — говорит Роксли и мрачно улыбается. «Хотя тот факт, что президент Марки родом из той же страны, что и преступник, имеет менее чем желательную оптику».

«Ни хрена». Я чешу затылок, думая о вопросе Роксли.

Я смотрю на двух дам, и Микито пожимает мне плечами. Да, справедливо — дама — еще худший выбор, чем я. Большинство контактов Микито были бы менее чем подходящими. Лана наоборот...

— Перестань так на меня смотреть, — говорит Лана, сузив глаза.

Я слегка пожимаю ей плечами и отвожу взгляд. Отлично. Может быть, я возлагаю на даму много надежд и тягот. С другой стороны, я заметил, что за те месяцы, что я вернулся, я так и не встретил ее бойфренда. Я не совсем уверен, что это говорит о том, что она думает обо мне, что даже сейчас она отказывается представить нас.

«Не то чтобы у меня был список людей, которым следует идти», — добавляет Лана. «Это должен был быть Роб… но…»

— Но теперь он губернатор. Я морщусь. — И не было никакой гарантии, что он пойдет. У него в штате нет никого, с кем он мог бы работать?

«Наверное, занята», — говорит Лана, пожимая плечами. «Любой, кто достаточно хорош, чтобы уйти, будет достаточно хорош, чтобы управлять поселением. И на этом фронте нас немного прессуют».

Не могу не согласиться. Потребность в хороших, компетентных, заслуживающих доверия людях немалая. Я знаю, что в некоторых случаях нам приходилось идти на компромисс и делать два из трех. А оказавшись на месте, немногие владельцы поселений готовы отказаться от своих мест.

— А как же Питер? — говорю я, вспоминая Дипломата. Ведь речь идет буквально о дипломатической миссии. И его работа была хорошей.

«Он в команде, но Роб предложил найти кого-то другого, если это возможно», — говорит Роксли. "Я согласен. Лучше всего найти дипломата, который не связан напрямую с губернатором. Это должно стать миссией для всей планеты».

Достаточно справедливо, хотя я не совсем уверен, что спрашивать нас намного лучше, учитывая, что мы из Канады. Если полмира до апокалипсиса не могли определить разницу между двумя странами, я не уверен, что сейчас было бы иначе. Тем не менее, возможно, мы могли бы найти владельца поселения с таким компетентным помощником, как у меня. Конечно, такие люди, как Кэтрин…

"Ой. Ду.

— Ты что-то придумал, Джон? — говорит Роксли.

«Кэтрин».

Все замолкают, их мозг работает на пределе, прежде чем раздается несколько проклятий за то, что они забыли такой простой ответ.

«Образцовое предложение. Я постараюсь сообщить об этом президенту Марки и позволить ему направить приглашение, — говорит Роксли.

«И я заранее сообщу Кэтрин, чтобы это не стало полной неожиданностью», — добавляет Лана.

Я киваю. Решив эту серьезную проблему, Роксли просит портал обратно в Уайтхорс. Следующей уходит Лана, оставляя меня с Микито и Али, когда монстры приближаются. Самурай наклоняет голову, глядя на меня.

"Так. Что теперь?" — спрашивает Микито.

Я обдумываю ее слова. Есть еще поселения под вопросом, подземелья, которые вот-вот переполнятся, командир космической станции, которому нужно отплатить. Люди, с которыми можно попрощаться, договоренности. Но, взглянув на могилу, я обнаруживаю, что на моем лице появляется сардоническая улыбка, когда меня охватывает волна истощения.

— Что вы думаете о банноке?

Несколько дней спустя, после того как Кэтрин вежливо пожаловалась, что ее бросили в глубь, эретранцы застали меня посреди зачистки подземелья в одиночку. Из-за того, что чемпионы были истощены различными конфликтами, а моя репутация человека, убивающего владельцев поселений и захватившего поселения, лишила меня возможности заниматься политикой. Не помогает и то, что моя репутация немного пошатнулась, когда я не смог полностью охватить все сделки, которые я заключил. Соглашения, которые у меня были с Бипашей, были аннулированы после ее смерти, и, хотя Роб был благодарен за нашу помощь, он также не хотел играть в мяч. К сожалению, этот человек достаточно умен, чтобы понять, что я не могу и не буду ничего ему делать, поэтому он пошел дальше и немного надул меня, чтобы получить то, что он хочет. Я не могу слишком много жаловаться — это не значит, что я не принес его в жертву раньше на алтарь целесообразности.

Признаюсь, я все еще удивлен, увидев эретранцев. Чемпион осматривает подземелье 80-го уровня, фыркая и машет рукой команде эретранцев, которые бросаются вперед по ее команде. Через несколько секунд мы остаемся одни, если не считать ее обычных теней.

— Чемпион, — приветствую я Аюри и киваю Унило и Маяе. «Тени».

Я получаю легкую улыбку от Унило, но Мая просто смотрит на меня с пустым выражением лица. Я театрально закатываю глаза, прежде чем Аюри кашляет себе в руку, снова привлекая мое внимание к себе.

«Я хотела встретиться с тобой перед тем, как ты уедешь», — говорит Аюри.

— Вызов в твою пользу? Я говорю.

— Это Унило. И нет. Я хотела сообщить тебе, что мы скоро уезжаем, — говорит Аюри. «Дела дома продвинулись. Возможно, нам понадобится, чтобы вы вернулись в Эретру в ближайшее время. Постарайся не дать себя убить».

Я усмехаюсь, но протрезвею, когда Аюри даже не улыбается. Она на удивление серьезна — для женщины, которая, кажется, не воспринимает ничего серьезного.

«Вы пересекли Кулак. И хотя Асгаувер и его приспешники не были особенно сильны, они были связаны», — говорит Аюри. «Ваши действия сделали ваше положение в Эретре еще более шатким. Технически мы являемся частью их фракции.

"Ты?" — восклицаю я.

"Конечно. Мы воинственное общество. Армия сама по себе держит под ружьем почти двадцать четыре процента нашего населения, и это не считая независимых авантюристов, — говорит Аюри. «Единственный способ, которым мы можем сохранить эти цифры, — это миры подземелий, подобные вашему».

Теперь я чувствую себя действительно противоречивым. Я всегда знал, что эретранцы сосредоточены больше на количестве, чем на качестве своей защиты, хотя Почетный караул, очевидно, является лучшим из всех. Тем не менее, осознание бьет тяжело. Эретранцы, группа, с которой я в чем-то сблизился, являются частью Кулака, группы, которая решила вызвать наш апокалипсис. Слегка покачав головой, я отодвигаю его для дальнейшего рассмотрения.

— Значит, ты думаешь, что мне придется иметь дело с сторонниками жесткой линии, если я когда-нибудь приеду в Эретру, — говорю я, слегка шевеля губами. Ну, черт.

«Когда ты придешь, я ожидаю, что ты разозлишь многих традиционалистов и приверженцев Кулака», — соглашается Аюри. «Я бы также подумал о том, чтобы дистанцироваться от своих людей, как только вы прибудете в Ирвину. Велика вероятность, что вы станете мишенью».

— Еще убийства? Я громко вздыхаю.

«Среди прочего. Будь осторожен. Ирвина — рассадник политики, а вы, мистер Ли, искусны, как орбитальный удар.

Это заявление вызывает смех у Унило. Предупреждение: меня фактически прогоняют, пока эретранцы продолжают захватывать подземелье. Оставшись без монстров, которых нужно убить, я выхожу из подземелья и возвращаюсь домой, направляясь в Магазин. Мне нужно забрать кое-что, прежде чем мы уедем через несколько дней, и разобраться со всей добычей, которую я забрал с тел Фан Лея, Асгаувера и их приспешников. Бипаша Я вернулся в ее поселение. Есть что-то в мародерстве ваших союзников, что кажется неправильным, независимо от того, какое преимущество это может вам дать. Но, тем не менее, что бы я ни говорил о Фан Лэе и бегемоте, у них были хорошие вещи. Мне нужно будет переделать некоторые из них, чтобы они больше подходили мне, но я полагаю, что они будут готовы, когда я доберусь до Ирвины.

Когда я иду к магазину, я открываю свой экран состояния, чтобы посмотреть на прогресс, которого я добился с тех пор, как вернулся из Запретной зоны. Это были сумасшедшие пол года.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский паладин

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

23

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь

Здоровье

3470

Выносливость

3470

Мана

3220

Регенерация маны

272 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

227

Ловкость

307

Конституция

347

Восприятие

172

Интеллект

322

Сила воли

352

Харизма

110

Удача

68

Классовые навыки

Наполнение маны

3*

Удар клинком*

3

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

3

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

2

Святилище

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Уменьшенные шаги*

1

Техническая ссылка*

2

Проникновение

3

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Анализ*

2

Затвердеть*

2

Квантовый замок*

3

Эластичная кожа*

3

Маяк ангелов

1

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Грязевые стены

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Эпилог

Мир медленно вращается под нами, демонстрируя бесконечную синеву. Атлантический океан покрыт вращающимися белыми облаками, которые знаменуют собой начало еще одного мощного урагана, а острова, составляющие Карибское море, скрыты под этим углом. Часть меня вздрагивает от того, как плохо обстоят дела с моими друзьями внизу. Со времен апокалипсиса ураганы включали в себя множество Элементалей и Духов, существ непостоянного характера и жестокой природы. Тем не менее, насилие, которое вот-вот вспыхнет, только в моем уме. В моем видении передо мной лишь мирный голубой шар.

— Бросить последний взгляд? — спрашивает Кэтрин, стоя рядом со мной, слегка положив руку на перила корабельной обсерватории.

Я не виню Фила за то, что он посадил нас на пассажирский корабль как можно скорее, вместо того чтобы оставить на станции. Ну, не так уж много.

"Ага. Пытаюсь запечатлеть это в своем сознании». Не то чтобы это было особенно сложно, не с моим Интеллектом. Некоторые вещи, например, почти фотографическая память, теперь приходят ко мне естественным образом. Еще одно чертово изменение.

— Ты говоришь так, будто не ожидаешь увидеть это снова. Слова произносятся как утверждение, как будто Кэтрин знает ответ.

И поэтому вместо того, чтобы ответить ей, я молчу. Как обычно, Кэтрин не давит, за что я ей благодарен.

«Эх, я видел планеты покрасивее», — говорит Али, стоя рядом с нами и потягивая напиток.

«Не все мы живем в стихийном плане глупости», — отвечаю я Али.

"Привет!"

«Ну, похоже, и мисс Пирсон, и лорд Роксли пожалеют, если вы не вернетесь», — говорит Кэтрин.

Я хмыкаю, поворачиваясь боком и замечая Микито, сидящую в удобном кресле и смотрящую на трансляцию матча на арене. Копье Человечества только сегодня утром появилось на площадке для телепортации, как будто ее присутствие было вполне разумным. Когда я спросил, что она там делает, она просто сказала «Бака» и ушла.

"Возможно. Но это будет через много лет… — наконец говорю я.

"Пять. Не намного дольше, чем когда тебя не было, — говорит Кэтрин. — Я когда-нибудь говорил тебе спасибо?

"Зачем?"

«Наймите меня».

Я фыркаю. — Почти уверен, что это моя линия.

"Нет, это мое. Я был потерян. В этом мире я был ничем. Я выжил только потому, что другие, более храбрые, пожертвовали собой, чтобы спасти меня. У меня не было цели, и поэтому, когда вы и ваше бесхозяйственность случились, я ухватился за этот шанс. Я так боялась, что ты мне откажешь, — говорит Кэтрин, глядя на меня.

Я отказываюсь встречаться с ней взглядом, сосредотачиваясь на Земле под нами, на медленно уменьшающейся планете. — Я был бы дураком, если бы сделал это.

"Истинный." Кэтрин полуулыбается. — Я никогда не спрашивал, почему.

Мои губы слегка скривились, забавляясь внезапной сменой темперамента. С другой стороны, мы покидаем Землю — впервые в случае с Кэтрин. Следует ожидать определенного уровня сентиментальности. — У тебя впереди много работы. Многому нужно научиться. Это совершенно другая игра с мячом, и мы пескари в огромном синем море. И, Кэтрин, когда мы приедем…

"Да?"

«Али и я отделяемся от группы. Хотя мы должны использовать вас, чтобы попасть в столицу, вам нужно дистанцироваться — и Земля — от нас как можно скорее.

"Что вы планируете?"

Я выпрямляюсь, Земля уже не больше особенно большого мяча для йоги в иллюминаторе. Странно, что мы даже не чувствуем прикосновения к ускорению. Опять же, есть искусственная гравитация. Итак, эй, что такое небольшое демпфирование инерции?

Я дарю Кэтрин утешительную улыбку, прежде чем отвернуться. "Помнить. Дистанцируйтесь».

У нас почти два месяца, чтобы добраться туда на этом крейсере. Два месяца тренироваться, учиться, готовиться. А потом… хорошо. Тогда мы, наконец, сможем начать отвечать на вопрос, который мучил меня с самого начала.

Какая, к черту, Система?

###

КОНЕЦ

На данный момент.

Джон и Эли вернутся в новой галактической арке в 7-й книге!

Примечание автора

Вот и все. Это вторая часть серии «Системный апокалипсис». Следующая арка выводит Джона и Али на галактическую арену, где им предстоит столкнуться с совершенно новым миром. Джон сильно вырос как в классе, так и как личность, но проблемы, с которыми он столкнется в следующий раз, будут галактического масштаба.

Я также хотел обсудить, почему в этой книге не было главного квеста Джона, а вместо этого мы перенеслись на четыре года вперед. Это было непростым решением, и я боролся с ним на протяжении всего конца пятой книги, пока обдумывал следующую книгу.

Как многие из вас заметили, Джон вообще не повышал Уровень за время своего пребывания в Запретной Зоне. Весь его Master Quest можно считать очень длинным тренировочным монтажом. И хотя мне нравится писать боевые сцены, целая книга бесконечных драк без какого-либо повышения уровня может быть чрезвычайно скучной и уж точно не очень ЛитРПГ. Вместо того, чтобы подвергнуть читателей этому, я пропустил процесс. Кроме того, хотя эффект Мастер-квеста был важен, сам процесс не важен для истории.

В какой-то момент я напишу книгу 5.5 — обучающий монтаж — для тех, кому любопытно, но из-за того, как устроена книга/квест/мир, она будет больше склоняться к «нормальному» фэнтези. Никаких повышения уровней, экранов статистики и т. д. Таким образом, те, кому все еще любопытно, могут прочитать ее, а те, кого больше интересует история в целом, могут продолжать наслаждаться сериалом.

Надеюсь, это дает всем некоторый контекст.

Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку. Это не только повышает самооценку, но и помогает продавать и убеждает меня писать больше в этой серии!

Кроме того, ознакомьтесь, пожалуйста, с другими моими сериями: «Приключения Брэда» (более традиционная фэнтези из ЛитРПГ) и «Скрытые желания» (серия городских фэнтези для GameLit). Закажите по одной из каждой серии:

Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) (https://www.amazon.com/dp/B071KD1X35)

Желание геймера (книга 1 из серии «Скрытые желания») Желание геймера (книга 1 из серии «Скрытые желания») (https://www.amazon.com/dp/B07BV7PY1G)

Для получения дополнительной информации о серии ЛитРПГ посетите группы Facebook:

Общество GameLitОбщество GameLit (https://www.facebook.com/groups/LitRPGsociety/)

ЛитРПГ КнигиЛитРПГ Книги(https://www.facebook.com/groups/LitRPG.books/)

об авторе

Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновлений о сериале и других моих книгах (и специальных одноразовых историях) посетите мой веб-сайт: http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com). )

Или подпишитесь на мою рассылку: http://eepurl.com/c35JS1http://eepurl.com/c35JS1(http://eepurl.com/c35JS1)

Или на моей странице в Facebook: https://www.facebook.com/taowongauthor/https://www.facebook.com/taowongauthor/(https://www.facebook.com/taowongauthor/)

Или поддержите меня на Patreon напрямую: https://www.patreon.com/taowonghttps://www.patreon.com/taowong(https://www.patreon.com/taowong)

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража

Наполнение маны

Два есть один

Тысяча шагов

Удар лезвием

Тела

Решать

Большой

Обнаружение

Измененное пространство

Тысяча

Лезвия

Перенос щита

Щит души

Шаг моргания

Армия одного

Святилище

Обмен телами

Портал

Навыки почетного караула Эретры Джона

Наполнение маны (Уровень 3)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +20 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 3)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 30 футов.

Стоимость: 30 выносливости + 30 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 30 кубических футов. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время воздействуют ауры, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Умения скрытности, классовые умения и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого умения. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Тысяча клинков (Уровень 3)

Создает четыре копии указанного оружия пользователя. Дубликаты копий наносят базовый урон скопированных предметов. Может сочетаться с Наполнением Маны и Переносом Щита. Стоимость маны: 3 маны в секунду

Щит души (уровень 2)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1000 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Портал (Уровень 5)

Эффект: создает портал размером 5 на 5 метров, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 10 000 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту (минимальная стоимость 350 маны)

Армия одного (уровень 2)

Страшная предпоследняя боевая способность Почетного караула, Армия одного, основана на предыдущих навыках, позволяя пользователю использовать внушающую благоговение атаку, чтобы расправиться со своими врагами. Атака теперь может быть направлена вокруг незначительных препятствий.

Эффект: Армия одного позволяет проецировать (количество сотворенного оружия Тысячи клинков * 3) ударов клинков на расстоянии до 300 метров от пользователя. Каждая атака наносит урон, равный 3 * Уровню удара клинка (включая бонусы оружия «Наполнение маны» и «Связанное душой»)

Стоимость: 750 маны

Святилище (Уровень 2)

Абсолютный козырь Эретранского Почетного Стража в защите своей цели, Санктум создает гибкий щит, который блокирует все входящие атаки, враждебные телепортации и Навыки. На этом уровне Навыка пользователь должен указать размеры Святилища при использовании Навыка. Святилище нельзя переместить, пока навык активирован.

Размеры: Максимум 15 куб.м.

Стоимость: 1000 маны

Продолжительность: 2 минуты и 7 секунд

Древо навыков Паладина Эретры

Проникновение

Аура рыцарства

Око прозрения

Маяк ангелов

Авангард Апокалипсиса

Центр урагана

Сеть общества

Суд над всеми

Неподвижный объект / Непреодолимая сила

Домен

Оковы вечности

Паладин Джона Эретры Навыки

Классовый навык: проникновение (уровень 2)

Немногие могут столкнуться с суждением Паладина в прямом бою, их способность обойти даже самую жесткую защиту - пугающая перспектива. Уменьшает регенерацию маны на 10 навсегда.

Эффект: Игнорирование всех доспехов и защитных заклинаний на 55%. Увеличивает урон, наносимый щитам, на 110%.

Классовый навык: Аура рыцарства (уровень 1)

Само присутствие паладина может усмирить слабонервных врагов и укрепить доверие союзников, будь то на поле боя или в суде. Однако Аура Рыцарства — это обоюдоострый меч, фокусирующий внимание на Паладинах — потенциально в ущерб им. Увеличивает вероятность успеха проверок Восприятия против Паладина на 10% и снижает скрытность и связанные с ними навыки на 10%, пока активен. Навсегда снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все враги должны пройти проверку Силы Воли против запугивания против Харизмы пользователя. Непрохождение проверки запугает врагов. Все союзники получают повышение боевого духа на 50% для всех проверок Силы Воли и повышение уверенности и вероятности успеха в соответствующих действиях на 10%.

Примечание: Аура может быть активирована или выключена по желанию.

Маяк ангелов

Пользователь вызывает с небес атмосферный удар, наносящий урон на большой площади всем врагам в пределах маяка. Для формирования атаки требуется время, но после ее активации нет необходимости концентрироваться на ней для завершения.

Эффект: 1000 единиц урона маны всем врагам, постройкам и транспортным средствам в радиусе 20 метров от атаки.

Стоимость маны: 500 маны

Глаза проницательности (Уровень 1)

Под взглядом Паладина отпадает всякая неправда и обман. Только когда Паладин сможет ясно видеть, он сможет эффективно судить. Уменьшает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все Навыки, Заклинания и способности более низкого уровня, которые затемняют, мешают или обманывают Паладина, становятся менее эффективными. Уровень снижения пропорционален степени разницы в классе и уровне квалификации.

Глаз бури (Уровень 1)

Посреди поля битвы стоит Паладин, ищущий справедливости и судящий всех врагов. Ветры войны будут стремиться привлечь к вам как врагов, так и союзников, их жестокие порывы отнимают у врагов их жизни и укрепляют здоровье и ману союзников.

Эффект: Око бури — это бафф и насмешка с эффектом области. Психические ветры насмехаются над врагами, вынуждая их пройти проверку Сопротивления Ментальному Сопротивлению, чтобы избежать нападения на пользователя. Враги также получают 5 единиц урона в секунду, находясь под влиянием Навыка, при этом урон уменьшается от эпицентра Навыка. Союзники получают 5% увеличение регенерации маны и здоровья, снижение эффективности от центра умений. Eye of the Storm воздействует на область в 50 метров вокруг пользователя.

Стоимость: 500 маны + 20 маны в секунду.

Авангард Апокалипсиса (Уровень 1)

Там, где другие бегут, Паладин шагает вперед. Там, где храбрец не осмеливается идти вперед, Паладин атакует. Пока мир горит, Паладин продолжает сражаться. Паладин с этим Навыком является авангардом любой битвы, возглавляя атаку против всех врагов Эретры.

Эффект: +30 ко всем физическим характеристикам, увеличивает скорость на 50% и скорость восстановления на 30%. Этот навык накладывается поверх других атрибутов и навыков или заклинаний, повышающих скорость.

Стоимость: 500 маны + 10 выносливости в секунду.

Сеть общества (уровень 1)

В то время как Око Проницательности дает Паладину понимание лжи и неправды, Сеть Общества показывает Паладину запутанную паутину, которая связывает людей друг с другом. Ни союз, ни предательство, ни запутанная паутина лжи не будут скрыты, поскольку каждое взаимодействие сплетает друг друга все теснее. Хотя Навык не предоставляет подробной информации, опытный Паладин может многое сделать из Интернета.

Эффект: После активации Паладин увидит все нити, которые связывают каждого человека друг с другом, и автоматически поймет детали каждой нити, когда сосредоточится на ней.

Стоимость: 400 маны + 200 маны в минуту.

Другие навыки класса

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 2)

Эффект: физические атаки наносят на 60% больше базового урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Elemental Strike (Уровень 1 - Лед)

Эффект: Используется для наполнения оружия замораживающим уроном. Добавляет +5 базового урона к атакам и 10% шанс снижения скорости на 5% при контакте. Длится 30 секунд.

Стоимость: 50 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент из инвентаря, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен касаться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Усохшие следы (Уровень 1)

Уменьшает присутствие пользователя в Системе, увеличивая вероятность того, что пользователь уклонится от обнаружения Системных навыков и оборудования. Также увеличивается стоимость приобретаемой информации о пользователе. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Техническая ссылка (уровень 2)

Эффект: Tech Link позволяет пользователю повысить уровень своего мастерства в использовании технологического предмета, увеличивая ввод и гибкость в использовании упомянутых предметов. Эффекты различаются в зависимости от предмета. Общее увеличение эффективности на 10%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Определенные технологические предметы: нейронная связь, сабля.

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Эффект: Восстанавливает 40 ед. здоровья за каждое применение. Цель должна быть в контакте во время исцеления. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 20 маны

Улучшенная ракета маны (IV)

Эффект: Создает четыре снаряда из чистой маны, которые можно направить на поражение цели. Каждый дротик наносит 30 урона. Перезарядка 10 секунд

Стоимость: 35 маны

Усиленный удар молнии

Эффект: Вызывает силу богов, бросая молнию. Удар молнии может воздействовать на дополнительные цели в зависимости от близости, заряда и наличия других проводящих материалов. Наносит 100 единиц электрического урона.

Удар молнии можно непрерывно поддерживать, чтобы увеличить урон на 10 дополнительных единиц урона в секунду.

Стоимость: 75 маны.

Стоимость непрерывного применения: 5 маны в секунду

Удар молнии можно усилить с помощью Сродства к элементам электромагнитной силы. Урон увеличивается на 20% за уровень близости

Большая регенерация (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Огненный шторм

Эффект: Создать огненный шторм радиусом 5 метров. Наносит 250 единиц огненного урона тем, кто попал внутрь. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Полярная зона

Эффект: Создать снежную бурю диаметром тридцать метров, которая замораживает все цели в пределах одной. Наносит 10 единиц урона от замораживания в минуту плюс снижает скорость пострадавших на 5%. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Великое исцеление (II)

Эффект: Восстанавливает 100 ед. здоровья за каждое применение. Цель не требует контакта во время лечения. Перезарядка 60 секунд на цель.

Стоимость: 75 маны

Капля маны (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Замораживающий клинок

Эффект: Зачаровывает оружие с эффектом замедления. Эффект замедления 5% применяется при успешном ударе. Эффект суммируется и длится 1 минуту. Перезарядка 3 минуты

Продолжительность заклинания: 1 минута.

Стоимость: 150 маны

Улучшенный инфернальный удар (II)

Луч тепла, поднятый до уровня ада, способный расплавить сталь и землю при контакте! Идеальное заклинание для тех, кто хочет нанести большой урон за короткий промежуток времени.

Эффект: Наносит 200 единиц теплового урона

Стоимость: 150 маны

Грязевые стены

В отличие от своего более распространенного аналога «Земляные стены», «Грязевые стены» больше сосредоточены на нанесении замедления, удушающего урона и ограничении движения на поле боя.

Эффект: Наносит 20 единиц удушающего урона. -30% Скорость передвижения

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 75 маны

Выгрузка Сэйбр

Персональная штурмовая машина Omnitron III класса II (Sabre)

Ядро: Мана-двигатель Омнитрон класса II

ЦП: ЦП класса D Xylik Core

Рейтинг брони: Уровень IV (с модификацией адаптивного сопротивления)

Жесткие точки: 5 (5 использовано)

Мягкие точки: 3 (использовано 3)

Требуется: Neural Link для расширенной настройки

Емкость батареи: 120/120

Бонусы атрибутов: +35 к силе, +18 к ловкости, +10 к восприятию.

Пулеметная винтовка Инлин Тип II

Базовый урон: нет данных (зависит от боеприпасов)

Емкость боеприпасов: 45/45

Доступные боеприпасы: 250 стандартных, 150 бронебойных, 200 осколочно-фугасных, 25 люминесцентных.

Генератор щита Ареса Тип II

Базовая защита: 2000 ед.

Скорость регенерации: 50 в секунду без связи, 200 в секунду со связью

Мини-ракетные установки Mkylin Type IV

Базовый урон: нет данных (зависит от купленных ракет)

Емкость батареи: 6/6

Скорость перезарядки от внутренних батарей: 10 секунд

Доступные боеприпасы: 12 стандартных, 12 осколочно-фугасных, 12 бронебойных, 4 напалмовых.

Моноламский временный плащ

Этот временной плащ соединяет временную шкалу пользователя, подстраивая его физическое, эмоциональное и психическое присутствие к случайным образом связанным временам. Это позволяет пользователю избежать уведомления от большинства датчиков и отдельных лиц. Monolam Temporal Cloak имеет множество настроек для различных ситуаций, меняя тип и уровень рассеивания сигнала.

Требования: 1 узел крепления, двигатель маны уровня IV.

Продолжительность: зависит от уровня маскировки.

Мини-ракета Type II Webbing

Базовый урон: нет данных

Эффект: Рассеивает мгновенную паутину при ударе или активации. Рассеивание покрывает 3 кубических фута.

Стоимость: 500 кредитов

Звуковой пульсатор Shinowa Type II

Базовый урон: 25 в секунду

Дополнительный эффект: Нарушает слуховое ощущение равновесия противника во время использования. Эффекты имеют небольшой шанс продолжения после использования.

Усилитель связи Joola (уровень II)

Усилитель связи военного класса, способный доставить ваше сообщение туда, где и когда оно должно быть. Joola Tech — единственный выход, когда то, что вы хотите сказать, должно быть услышано!

Эффект: Игнорируйте все коммуникационные помехи от щитов, шифраторов связи, Навыков и Заклинаний ниже Уровня усилителя связи. 50% шанс прорвать блокировку эквивалентного уровня (шанс уменьшается в зависимости от близости к исходящей блокировке).

Другое оборудование

Лучевой пистолет Silversmith Mark II (с возможностью модернизации)

Базовый урон: 18

Емкость батареи: 24/24

Скорость перезарядки: 2 в час на GMU

Нейронная связь уровня IV

Нейронная связь может поддерживать до 5 подключений.

Текущие связи: Личный штурмовой автомобиль Omnitron III класса II.

Установленное программное обеспечение: Брандмауэр Rich'lki класса IV, контроллер Omnitron III класса IV

Двухбалочная винтовка Ferlix Type II (модифицированная)

Базовый урон: 57

Емкость батареи: 17/17

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU (в настоящее время 12)

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 218

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +20 к урону маны, Удар клинком

Крыльское кольцо регенерации

Кольца Kyrl, которые часто используются в качестве обручальных колец, пользуются большим спросом, и их необходимо заказывать за несколько месяцев.

Регенерация здоровья: +30

Регенерация выносливости: +15

Регенерация маны: +5

Наруч хранилища маны III уровня

Изготовленный по индивидуальному заказу неизвестным производителем, этот наруч служит аккумулятором для личной маны. Полезно для магов и других классов, зависящих от маны. Соотношение хранения маны 50 к 1.

Емкость маны: 350/350

Кинжал из волшебной стали

Фей-сталь — это не настоящая сталь, а неизвестный сплав. Обычно зарезервированная только для знати сидхе, небольшое — по галактическим меркам — количество фейской стали выпускается для продажи каждый год. Fey-steel очень хорошо воспринимает чары.

Базовый урон: 28

Прочность: 110/100

Особые способности: нет

Ожерелье теневого намерения Брамвелла

Ожерелье Теневого Намерения Брамвелла — визитная карточка клана Брамвелл. Это ожерелье, зачарованное мастером-ремесленником, накладывает на ваши действия темные намерения, гарантируя, что информацию о ваших действиях будет труднее установить. Владение таким предметом является как необходимостью, так и знаком престижа среди владельцев поселений и других лиц, обладающих властью.

Эффект: Постоянный эффект Shadow Intent (Уровень 4) приводит к значительному увеличению стоимости покупки информации о владельце в Системе. Эффект сохраняется для всех действий, предпринятых при ношении ожерелья.

Кольцо великого щита

Создает большой щит, который поглощает примерно 1000 единиц урона. Этот щит будет игнорировать все повреждения, которые не превышают его пороговое значение в 50 единиц урона, оставаясь при этом в рабочем состоянии.

Максимальная продолжительность: 7 минут

Затраты: 1
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Примечания к лицензии

Это художественное произведение. Имена, персонажи, предприятия, места, события и происшествия являются либо плодом воображения автора, либо используются в вымышленном виде. Любое сходство с реальными людьми, живыми или мертвыми, или с реальными событиями является чисто случайным.
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Что было раньше

Когда Система прибыла на Землю, она принесла с собой монстров, инопланетян и светящиеся синие ящики, которые изменили реальность человечества. Одаренное классами, которые необходимо повышать, и навыками, дающими способности, изменяющие реальность, человечество боролось за выживание, когда современная электроника вышла из строя под потоком маны. За год более девяноста процентов человечества пало, оставив остатки, чтобы восстановить свою жизнь.

Джон Ли — один из таких выживших, начавший с глубин Юкона и отправившийся на юг, чтобы помочь человечеству в его борьбе за свободу от своих галактических повелителей. Как владелец поселения в Британской Колумбии, он объединил силы с остатками вооруженных сил Соединенных Штатов на западном побережье и начал войну за освобождение канадских прерий и западного побережья США. Вынужденный выполнить квест Мастер-класса почетной гвардии Эретры и Чемпионом Эретры, Джон вернулся с планеты Запретной зоны, на которую он был перенесен с новыми способностями и на измененную Землю.

Работая вместе со своими друзьями, многие из которых изменились и наладили свою жизнь за четыре года его изгнания, Джон помог Земле установить планетарное правительство. Вынужденные сражаться как с Мованной, так и с Кулаком, Джон и его друзья в самом конце предают других людей. Даже будучи преданным, Земля сумела сформировать самое первое планетарное правительство, основанное на мире-подземелье. Теперь Джон отправляется в Ирвину с послом Земли в поисках ответов на вопрос, что же такое Система на самом деле. И какое место в ней занимает бывший программист, ставший воином.

Глава 1

Наблюдать за мерцанием звезд на смотровой площадке — странный опыт. В гиперпространстве они перестают быть одной точкой света, а вместо этого становятся полосами, которые появляются и исчезают, когда мы в мгновение ока пересекаем невообразимые расстояния. Путешествие в Праксис продолжается около недели, но я еще не успел насладиться зрелищем. Это снова и снова напоминает мне, какой я маленький и как невообразимо огромна Вселенная.

Не то, чтобы это был мой первый раз за пределами Солнечной системы Земли, но оказаться в Портале прямо через тысячи световых лет — совсем не то же самое. В этом нет смысла путешествия, нет ощущения растущего удивления. Эта поездка кажется более реальной. Более… важное.

"Джон?"

Голос Микито заставляет меня поднять голову и посмотреть на маленькую японку. Она снова подстригла волосы, превратив их в короткий боб. Она одета в то, что я называю авантюристическим шиком — темный бронированный комбинезон с лучевым пистолетом в кобуре и ножом на бедрах, сделанным из частей монстра и наномодифицированной нити. Ее обычное оружие, нагината Хитоси, убрано по просьбе капитана. Что-то насчет слишком острого оружия на его хрупком корабле.

"Вы вернулись. Ты победил?" — говорю я, приподнимая бровь, и прислоняюсь к стоящему столу.

С тех пор, как Микито узнала, что на борту есть виртуальный голографический проектор боевых арен, она провела там большую часть пути. Я пробовал это однажды, но разница в том, что ваши очки виртуальной жизни вычитаются за удары, которые вы никогда не чувствовали, была для меня слишком большой. Даже если моя жизнь в чем-то похожа на игру, играть в игру моей жизни для меня слишком мета.

"Я сделал."

"Большой." Я подтверждаю уведомление, которое приходит через мгновение и сообщает мне, что моя ставка в сто кредитов на Микито была выплачена. Большой пул ставок вращается вокруг виртуальных игр. А хорошая ставка есть хорошая ставка.

«Джон Ли и Микито Сато». Культурный голос обрывает дальнейший разговор, когда мы оба поворачиваемся. Перед нами седой пожилой мужчина с вьющимися волосами, усеянными сединой, плотно подстриженными на голове, подчеркивающими его темно-коричневую кожу. Мужчина в жилете с множеством карманов и брюках-карго дружелюбно улыбается нам. Британский акцент мне знаком, хотя я с трудом улавливаю его. «И, конечно же, Дух Али».

Чисто инстинктивно я смотрю на остальную часть смотровой комнаты. Установленное на внешнем корпусе стекло — или любой другой прозрачный материал, который они используют для создания смотровых стен — обеспечивает потрясающий вид. Часть меня задается вопросом, ясно ли это вообще. Они могут быть просто очень хорошими экранами, отражающими то, что снаружи. Если так, то это удивительная иллюзия.

Иллюзия настолько хороша, что эта и три другие смотровые комнаты на смотровой площадке заполнены различными галактическими гостями торгового крейсера, на котором мы отправляемся. Даже если торговый корабль в основном предназначен для перевозки грузов, он достаточно велик, чтобы перевозить немногим более двухсот пассажиров в различных каютах, не влияя на его основную задачу. Хотя, как я понял, некоторые из менее дорогих кают ничем не лучше тюремных камер. Галактика вокруг нас представляет собой смесь экзотического, причудливого и знакомого. Труиннар смешивается с Йерриком, гномы стоят локтем к локтю с гуманоидами-кальмарами Аккорокамуи в гидрокостюмах, полностью закрывающих тело, в то время как Лилиту — гуманоиды-птицы с птичьими ногами — разговаривают с Пускинами. Галактическая цивилизация во всей красе.

Эли поднимает взгляд с того места, где он парит в своей миниатюрной форме на моем плече, и делает двойной взгляд. Он слегка взмахивает рукой, закрывая Системные экраны, которые больше никто не видит, и смотрит на нашего нового гостя. "Ух ты. Это ты! В смысле, я знал, что ты на борту. Но эй!

"Ты его знаешь?" — хмурясь, говорю я, наклоняя голову в сторону пораженного духа.

— А вы нет? — говорит Микито, качая головой. Она протягивает руку, чтобы пожать руку незнакомцу. — Рад тебя видеть, Гарри.

Ну, я получил эту часть. Я смотрю на информацию об уведомлении над Гарри, а затем смотрю, как Али обновляет ее для моего использования. Ой. Ой…

Гарри Принс, Нефильтрованный Глаз (военный корреспондент, уровень 39)

л.с.: 520/520

Депутат: 1780/1780

Условия: Удача репортера, Нос на беду, Просто свидетель

"Ой! Ты, — говорю я, понимая, кто он, когда вижу полную информацию о его Статусе. Возможно, я несколько ничего не знаю о тех, кто сделал себе имя во время моего отсутствия, но Гарри — особый случай. Во-первых, я помню, как видел его в прошлом году на разных боевых площадках. Любопытно, что я не помню, чтобы он был на этих сайтах до сих пор.

— Это его Навык, мальчик-о. Али телепатически посылает мне, читая небольшие изменения в выражении моего лица с легкостью давнего компаньона.

Клянусь, иногда мы как старая пара, подхватываем недосказанное. Только, знаете, без секса. Ждать. Старики занимаются сексом, верно? На самом деле, неважно. Я рада, что отвлеклась, пока Али вводит для меня информацию о навыках Гарри.

Навык: Просто свидетель

Редкий небоевой навык, который позволит небоевому персоналу и наблюдателям перемещаться по полям сражений и другим районам боевых действий с большей безопасностью. Этот Навык скрывает Пользователя от случайного наблюдения, а также снижает эффект неизбирательных атак.

Эффект: Пользователь видит +500% увеличение уровней навыков Скрытности, Маскировки и Камуфляжа, пока этот навык активен. Эффект нецелевых атак и заклинаний на Пользователя снижается на 50%. Кроме того, Навыки и заклинания манипулирования памятью и областью действия должны быть специально нацелены на Пользователя. Наконец, воспоминания пользователя будут скрыты до тех пор, пока не произойдет активное воспоминание или триггерное событие.

— Да, я, — с улыбкой говорит Гарри. — Я надеялся поговорить с вами обоими.

"Почему?" — подозрительно спрашиваю я. Если бы у него был магнитофон, я бы скривился, но я готов поспорить, что у Гарри есть эквивалентный Навык для этого. Кому нужны физические игрушки, когда Система работает так же хорошо? Если не лучше.

— Похоже, слухи верны, — говорит Гарри, сохраняя на лице ободряющую улыбку. — Но тебе не о чем беспокоиться. Я не собираюсь делать вас целью своих отчетов. По крайней мере, не напрямую».

— Тогда чего ты хочешь? — спрашиваю я, в то время как Микито молчит, потягивая только что доставленный апельсиновый слащавый коктейль и наблюдая за игрой.

«Вы знаете, что я работаю в дипломатической пресс-службе, верно? Ну, технически. Но дело в том, что полдюжины репортеров собираются следить за послом и освещать всю политику, — сказал Гарри. «Но мелочи политики, это никогда не было моим делом».

«Кровь и кишки твои. И ты полагаешь, что следуя за Микито и мной, ты получишь это, — говорю я, сжимая губы.

«Некоторое уважение, Джон! Гарри Принс больше, чем репортер с кровью и кишками! Он отмеченный наградами репортер, который сделал потрясающие разоблачения вашего досистемного мира. «Нефильтрованный глаз» снял одни из лучших работ для Земли с момента появления Системы. Его даже рассматривали на роль Умми, — прерывает Али, махнув рукой. «Умми!»

«Что такое умми?» Я говорю.

— Всего лишь галактическая награда, — говорит Гарри, отмахиваясь от темы. «Я не скажу, что тот факт, что вы и госпожа Сато известны как очаги насилия, умаляет вашу привлекательность, но я больше хочу рассказать о сферах, выходящих за рамки дипломатической сцены. Поскольку заявленное вами намерение состоит в том, чтобы немедленно покинуть команду по прибытии…

— Ты думаешь, что укроешься под нашими добрыми руками. Я качаю головой. "Нет, спасибо."

«Теперь нет нужды торопиться. Хотя я не боевой класс, у меня есть несколько…

"Нет, спасибо. Мы не туристическая группа. На самом деле, вы можете…

Оставшуюся часть моего предложения прерывает корабельный клаксон. Все мигает фиолетовым, а нестройный визг повсюду прерывает разговоры. Через мгновение мы получаем системное уведомление от капитана корабля.

Тревога для всего корабля!

Мы столкнулись с пиратским флотом. В соответствии с галактическими соглашениями, мы сравниваем скорости с указанными пиратами. Всем незастрахованным пассажирам, это предупреждение.

"Что? Они сравнивают скорости с пиратами? Я хмурюсь в замешательстве. Тем не менее, это не мешает мне стоять и одеваться на случай неприятностей. Бронированный комбинезон, защитный жилет, оружейный пояс, все это взято из инвентаря Системы.

«Галактическая конвенция. Поскольку пираты могут покупать маршруты кораблей в Системе, их трудно избежать. Вместо того, чтобы бороться с пиратами, торговые суда оформляют страховку на случай подобных инцидентов. Когда пираты швартуются, Система регистрирует тот факт, что они «украли» корабль, и говорит, что страховые компании выплачивают кредиты. Делает это приятно и легко для всех», — говорит Али.

«Хонто бака дане!» Микито ругается, и я не могу не согласиться. Это действительно идиотизм.

«А как насчет этой части о незастрахованных пассажирах?» Кэтрин, мой бывший секретарь, а ныне назначенный представитель Земли, заговорила, как только приблизилась к нашему столу.

За ней следует Питер Стил, планетарный дипломат, который что-то бормочет по комлинку. По-видимому, он собирает всех вместе. Мужчина по-прежнему в галстуке и костюме в космосе, размахивая руками и разглагольствуя о том, кто находится на линии.

— Ну, в том-то и проблема, — говорит Гарри, его взгляд расфокусирован. «Насколько я вижу, незастрахованные пассажиры включают всех нас с Земли».

«Почему мы не получили страховку?» — говорит Микито, хмурясь.

Кэтрин смотрит на маленькую японку, прежде чем признается сквозь стиснутые зубы: «Я не понимала, что это нужно».

— В любом случае это не имело бы большого значения. За некоторых из наших членов назначена довольно высокая награда, — добавляет Гарри, глядя на меня, прежде чем перевести взгляд на Микито.

"Проклятие."

Это, к сожалению, не новость. Али сообщил нам об этом печальном факте некоторое время назад. По правде говоря, все мы несем награды — Кэтрин и Питер за их должности, а Микито и я за проблемы, которые мы причинили Земле. Конечно, Кэтрин и Питера недостаточно высоки, чтобы послать за ними кого-то здравомыслящего, особенно если учесть, что у Питера есть его Навык обмана, Дипломатическая неприкосновенность. С другой стороны, мы с Микито причинили достаточно вреда достаточному количеству людей, чтобы наши награды были достаточно значительными, чтобы Али почувствовал необходимость предупредить нас о потенциальных проблемах.

Кэтрин хмурится. "Что нам делать? Возьмут ли нас в заложники?

«Ну, обычно они либо делают это, либо просто заставляют вас передать им все свои вещи и кредиты», — говорит Али. — Или, знаете, взять вас, ребята, в рабство. Но мальчик-о и Микито все немного усложняют.

«Из-за наших размеров награды?» Я говорю.

"Это тоже. Но в основном потому, что я не думаю, что ты собираешься с ними расплачиваться, — говорит Али.

Я печально усмехаюсь, заканчивая застегивать ремень. Проклятый Дух слишком хорошо меня знает. Все еще остается вопрос, что мы должны делать. — Нам разрешили драться на корабле?

"Допустимый?" У Кэтрин отвисает челюсть. — Когда ты вообще спрашиваешь?

— Мы не варвары, — фыркаю я.

— Бой-о беспокоится, что ему придется возмещать ущерб. И хотя капитан и пилот предпочли бы, чтобы вы этого не делали, они застрахованы, — говорит Али.

"Большой." Я ухмыляюсь, ломая шею. «Я пропустил тренировку».

— Да, насчет этого… — говорит Гарри, на какое-то время переводя взгляд на меня. «Поймите, если я добавлю еще что-нибудь, мой навык магазина перестанет работать».

— Тебе нужна защита.

"Да."

"Сделанный."

Гарри кивает. «На пиратском корабле есть три мастера и двадцать один продвинутый класс. Они вооружены и готовы столкнуться с серьезным сопротивлением при абордаже.

«Три мастер-класса! Тысяча адов, — ругаюсь я. — Что они здесь делают?

«Дешевое зарабатывание денег, — говорит Али. «Выплаты от Системы и страховых компаний основаны на сложном расчете силы, навыков пилота и огневой мощи корабля. Чем выше вес на стороне пиратов, тем выше процент выплат. В этом случае они добиваются полной выплаты».

Один из странных аспектов межзвездных путешествий, который я узнал, заключался в том, что Навыки имели значение. В то время как сами космические корабли могли летать в космосе, путешествия в гиперпространстве были творением Системы — по крайней мере, так, как это делали мы. Таким образом, навыки пилота имели огромное значение, как и второстепенные навыки поддержки капитана. Я даже слышал об одном Легендарном Пилоте, который пренебрегал концепцией обычных космических кораблей и летал вокруг полностью обитаемой планеты.

«Уровни?» — наконец говорю я. Если они уровня 1 или близко к нему…

«Восемь, четырнадцать и двадцать три».

"Проклятие. И откуда ты все это знаешь?» Я смотрю на Али. — А как это у тебя нет?

— Я покупаю информацию в Магазине со скидкой, — говорит Гарри, тонко улыбаясь. «Один из моих навыков — фоновые исследования — дает мне доступ к информации для историй, которые я могу написать. Другая, «Военная корреспонденция», позволяет мне получить доступ к некоторым аспектам Магазина из любого места. Это позволяет мне подавать отчеты и покупать информацию по мере необходимости».

— Мило, — говорю я.

Эли фыркает на меня, показывая, что он оскорблен моим сомнением в его способностях. Но у меня нет времени разбираться с Духом, так как другие ждут от меня плана. Что, честно говоря, беспокоит во многих отношениях, но я уже привык. Тот нерешительный веб-разработчик ушел, сгоревший в огне апокалипсиса.

"Все в порядке. Я полагаю, нам не нужно беспокоиться о том, что они уничтожат корабль?

Когда Гарри и Эли кивают, я потираю подбородок. Это хорошо. Тем не менее, мой мозг продолжает останавливаться на том факте, что замешаны три Мастера. У меня действительно нет возможности выиграть бой против трех Мастеров. Затем я снова возвращаюсь к научно-фантастическим книгам и фильмам, которые я видел, и мои глаза широко открываются.

— Ты что-то придумал, Джон? — говорит Микито, оживляясь.

"У меня есть. Может быть. Зависит от нескольких вещей, но нам понадобится помощь. Кэтрин, Питер, вы можете узнать, сколько других пассажиров не застрахованы и готовы драться?

Кэтрин отступает назад, ее глаза стекленеют, рот шевелится, когда она молча связывается с пассажирами, с которыми разговаривала. Петр разбирается с пассажирами на смотровой площадке, переходя от группы к группе. Его телохранитель следует за ним.

— Теперь, Эли, Гарри. Расскажи подробно, как работают пиратские рейды. Шаг за шагом, как можно ближе».

Глава 2

Межзвездный бой, если не принимать во внимание возможности читерского сценария, такие как телепорты из «Звездного пути», должен следовать определенным правилам. Во-первых, вы должны поймать свою добычу. Это относительно легко сделать, когда Система предоставит вам подробную информацию по мановению руки и передаче нескольких кредитов. Во-вторых, если вы на самом деле хотите попасть на борт и взять корабли или их пассажиров, вам нужно переправить своих людей. Это требует, чтобы вы либо соединили свой большой неуклюжий корабль с другим большим, неуклюжим кораблем, либо, что определенно является предпочтительным методом, отправили меньший, более одноразовый шаттл. Или шаттлы, я думаю.

Это, конечно, делает нападение на них из засады, когда они прибывают. Отсеки для шаттлов — очевидное узкое место. Конечно, если я знаю, что это очевидное узкое место, Галактика тоже знает. Мы никак не сможем переиграть этих старых рук, если будем действовать осторожно. Даже если обычно им не приходится иметь дело с безрассудными врагами, мне приходится бороться с уровнем институциональных знаний. Все это означает, что нам нужно проявить творческий подход.

К счастью, здесь нам помогает первое правило космического боя. Оба корабля должны выйти из гиперпространства, замедлиться до тех пор, пока пара не сравняется по скорости, после чего шаттлы должны пройти дальше. Чтобы торговое судно, на котором мы находимся, случайно не открыло огонь и не уничтожило исходное судно, пираты держатся от нас на приличном расстоянии, вынуждая шаттл пробираться через пространство на маломощных двигателях.

«Кэтрин. Мы впорядке?" Я говорю вслух, чтобы все присутствующие могли меня слушать. Как бы мы ни были забиты в этой комнате, мало что может отвлечь людей. Добровольцам лучше получить некоторое представление о том, что происходит, чем вариться в собственных мыслях.

«Я на мостике с капитаном и лоцманом, — говорит Кэтрин. — Они неохотно согласились предоставить мне доступ к своим датчикам. Кормите по дороге».

"Понятно!" Али посылает мне мысленно.

Через мгновение появится новый экран уведомлений. Этот экран уведомлений открыт для всех, что позволяет моему незастрахованному товарищу увидеть трехмерное изображение пространства вокруг торгового корабля. Торговое судно представляет собой большой блочный шестиугольник с конической вершиной, а не гладкое транспортное средство, которое мы привыкли ожидать от аэродинамических самолетов. Галактические технологии стали настолько надежными, что больше нет нужды в окнах, за исключением потребностей для отдыха, поэтому мост расположен в центре самого конуса. Основные двигатели находятся в задней части корабля, а малые маневровые двигатели разбросаны по всему кораблю. Хотя корабль может летать и летает без помощи пилота, его способности делают все намного быстрее и эффективнее.

Вдалеке угрожающе виднеется пиратский корабль, более «традиционное» и изящное судно, в котором больше места для двигателей и защиты, чем в нашем блочном торговом крейсере. Передняя часть пиратского корабля содержит крепления для их лучевого оружия, а также дополнительную броню и защиту. Не то чтобы у нашего торгового судна был шанс в бою. Расстояние между нами пересекает быстро движущаяся вспышка.

— Значит, вы уверены, что они не взорвут корабль, если потеряют много своих людей? — бормочу я Гарри, пока Эли сосредотачивается на добавлении данных на экран.

«Скорее всего, нет. Пираты существуют по расчету стоимости и неприятностей. Они мешают межзвездной торговле, но пока они не слишком дороги, никто не станет запускать большой квест, чтобы избавить от них галактику. Уничтожение межзвездных кораблей автоматически помещает их в колонку «слишком дорого жить», и Торговый Альянс выставит квест, — мягко успокаивает меня Гарри. «Это увлекательная грань галактического общества. Статьи об этом действительно интересно читать. Бьюсь об заклад, со временем преступность на Земле будет выглядеть примерно так».

— Что, ты имеешь в виду, что еще нет? — фыркнув, говорю я. «Безусловно, некоторые банды в США, якудза и кучка местных полевых командиров на Ближнем Востоке уже поняли это».

— Верно, — говорит Гарри, его пальцы шевелятся, как будто он печатает на невидимой клавиатуре. «Я должен добавить это в статью. Интересно, есть ли класс, который мог бы точно рассчитать, сколько…

Слегка закатив глаза, я перевожу взгляд на гигантский экран уведомлений. Я уже вижу, как по всему нашему теперь каркасному кораблю загораются огни, когда Али добавляет известные позиции для всех наших людей. Кэтрин, Питер и четверть нашего боевого состава находятся на мостике, чтобы охранять посла.

Как я уже сказал, подобные космические бои имеют определенные правила, если исключить телепортацию. К счастью, большинство классовых навыков, которые позволяют телепортироваться в той или иной форме, например, способность «Мгновенный шаг» или «Портал», также имеют ограничения. Большинство из них сводится к знанию того, куда вы телепортируетесь. Есть, насколько я понимаю, редкие Навыки и заклинания, которые позволяют вам телепортироваться или Портал в невидимые, неизвестные места, но они сопряжены со значительным расходом маны и еще большими рисками. Так как большинство торговых кораблей имеют встроенные защитные щиты, трудно увидеть, куда вы телепортируетесь. Добавьте к этому иллюзионистов и другие классы, чьи целые сумки включают обман людей, и телепортация станет намного сложнее. Телепортация в твердые объекты, как правило, фатальна — для телепортируемого, телепортера и всех, кто находится поблизости. Тем не менее, если есть время и место для такого Навыка, пиратство других кораблей в космосе, кажется, отвечает всем требованиям. Вот почему у Кэтрин и Питера есть охрана.

— У нас есть новости по шаттлу? — говорю я, глядя на быстро приближающуюся точку.

«Пока ничего», — говорит Кэтрин. «Сенсоры на этом корабле далеко не идеальны».

— Хорошо, — говорю я.

Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Гарри, который качает головой. Он, конечно, не читает моих мыслей. Просто я уже спрашивал его раньше, может ли он приобрести информацию о пассажирах шаттла в Магазине. К сожалению, его Навык имеет определенные ограничения, и подобные детали не считаются «базовыми» знаниями. Не помогает и то, что сейчас он принимает непосредственное участие, что еще больше ограничивает его Навыки.

— Мы можем еще раз обсудить план? — спрашивает нерешительный голос, наполненный шипением. Говорящий говорит на галактическом языке, основой которого является драконий, но модифицированный для гуманоидных голосов и смешанный с различными языками старших рас. Неудивительно, что перед нашим отъездом каждый человек скачал этот язык из Магазина.

Добровольцы представляют собой разношерстную группу, большая часть из них состоит из людей-охранников, входящих в состав дипломатической команды. Остальные представляют собой смесь авантюристов, которые были слишком бедны или слишком упрямы, чтобы платить за надлежащую страховку, людей, ищущих какого-нибудь хаоса, и нескольких торговцев-охранников. Сами торговцы, конечно же, застрахованы. Авантюристы — это самые разные расы — от стандартных фэнтезийных до полукиборгов, которые передвигаются на колесах, парящих зеленых желейных шариков с щупальцами и чего-то похожего на помесь таракана и слизняка.

«Достаточно просто. Если в этом челноке есть только один мастер-класс, мы сильно ударяем их и переворачиваем. Это вряд ли произойдет. Скорее всего, их там как минимум двое, а возможно, и все трое. В таком случае мы собираемся обыграть их в деталях». Когда различные авантюристы-люди и не-люди смотрят на меня, я пожимаю плечами. «Более подробная информация появится, когда мы получим больше информации. Но Микито разделил вас на разные команды. Когда Портал откроется, вам просто нужно пройти в свой ход и взорвать все, что не на нашей стороне».

На мои слова бросают много неловких взглядов, но, учитывая, что вся эта группа — небрежное дело, более сложные планы, скорее всего, вызовут хаос, как и все остальное. У американских военных есть поговорка «Keep It Simple Stupid» (KISS), и, честно говоря, мой опыт показывает, что это работает. Опять же, я не Роммель. Я просто взял несколько вещей в свое время.

«Помните, каковы ваши роли в ваших командах, и сконцентрируйтесь на этом. У вас есть лидеры вашей команды. Они подчеркнут ваши цели. Руководители команд должны знать, кого убивать первым, но мастер-классы нужно сдерживать, пока вы уничтожаете мелкую сошку, — говорю я. «Помимо этого, я буду максимально сосредоточен на Мастерах вместе с Микито».

Телохранители с облегчением вздохнули, пришельцы стали более загадочными. Но я знаю, из того, что сказал Питер, единственная причина, по которой они соглашаются на это, это то, что я здесь. В противном случае даже крепостное право вообще лучше смерти.

— Джон, у нас на шаттле двадцать три с половиной признака жизни, — прерывает голос Кэтрин, прежде чем я успеваю копать яму еще глубже.

"Половина?"

"Подожди. Я получаю разъяснения. Да, Питер? Драугр? Это… ну, ладно. Кэтрин делает паузу, прежде чем снова заговорить. "Джон? Можешь спросить Али?

— Али?

— Я нужен тебе сейчас? — говорит Эли, бросая взгляд на Гарри, прежде чем ухмыльнуться. Но он не долго колеблется. «Драугр. Помните нашу проблему с маленьким Ричардом? Ну да, драугры — еще одна чертова попытка обойти смерть. Позади Духа несколько Галактических Авантюристов кивают и дергаются, подтверждая слова Духа. «У них есть уникальный класс, который делает их невосприимчивыми к боли, имеют видимый уровень регенерации, сопротивление физическим и магическим атакам и способности поражать маной в ближнем бою».

«Похоже, отличные солдаты». Губы Гарри сжимаются, когда его глаза фокусируются на точке в нескольких футах от его лица.

«Конечно, если вам нравятся ваши солдаты-психопаты, склонные к вспышкам насилия и каннибалам», — говорит Али.

— Что еще мы можем получить от сенсоров? Я спрашиваю Кэтрин.

Вы могли бы подумать, что бортовые датчики не смогут собирать такие данные, как классы, и вы были бы правы — если бы мы говорили об обычной науке. Но в физике нет ничего нормального с тех пор, как в игру вступила Система, особенно когда в уравнении участвуют классовые навыки. И на торговом корабле, хотя и нет специализированных ролей техников-сенсоров и им подобных, как на военном корабле, есть капитан и рулевой.

"Одна секунда." Напряженный момент спустя — когда шаттл скользит в нескольких дюймах от нашего корабля на экране — и Кэтрин говорит. — Они идут к четвертому стыковочному отсеку. И у нас есть подтверждение, что все три мастер-класса на борту. Один из них демонстрирует чрезвычайно высокую плотность маны в своем теле. Два других регистрируют средний и низкий уровни».

— Значит, маг какой-то формы. И бойцы, — говорю я. "Спасибо. Дайте мне знать, если что-нибудь еще».

«Конечно, — говорит Кэтрин. "Вне."

Я замолкаю, глядя на шаттл, который приближается и сливается с нашим кораблем. Когда шаттл соединяется со стыковочным отсеком, в корабле нет никаких ощущений, никаких ударов или сдвигов. Единственное реальное изменение заключается в том, что Али выводит новый экран, показывающий внутреннюю часть стыковочного отсека. Удивительно, но вместо того, чтобы открывать дверь, как я ожидал, мы видим, что что-то проходит прямо через все еще закрытую дверь. Призрачный ползучий осьминог выходит из дверей стыковочного отсека и осматривает окрестности. Через несколько мгновений к призрачному осьминогу присоединяется еще одна пара. Трио призраков разделилось и направилось к разным выходам.

«Призраки-сенсоры, — объясняет Али. — Там они контролируются одним из продвинутых классов. У большинства представителей их вида мало боевых способностей, но с ними довольно трудно справиться без использования магии. Атаки, основанные на мане, наиболее эффективны».

Двери стыковочного отсека наконец разъезжаются, и внутренний, и внешний люки открываются с шипением, которое происходит только в моей голове. Хотя силовые щиты используются в качестве второстепенных и аварийных остановок, они ненадежны в стрессовых ситуациях. Лучше полагаться на настоящие высокопрочные металлические сплавы для повседневного использования. Пираты волнами высыпают из стыковочного отсека, квартет продвигается вперед, чтобы установить мобильные переносные силовые щиты в качестве усиленного опорного пункта. Позади них встают еще пятеро, наблюдая за комнатой с лучевыми винтовками, палочками и голыми руками. Когда они уверены, что все ясно, остальные пираты выходят. Сразу же Али заполняет их информацию о статусе для всех, даже добавляя полезные маленькие буквы в квадратных скобках, чтобы указать этапы класса. В конце концов, при огромном разнообразии галактических классов я не могу с первого взгляда узнать все их относительные уровни.

Мои глаза прикованы к троице, которая вышла впереди, лениво прогуливаясь вперед с видом высшей уверенности. Мне даже не нужна буква М после их занятий, чтобы знать, что это мастер-классы. Размеры их полосок здоровья и маны достаточны. Первое, что бросается мне в глаза, это круглое, пухлое, покрытое шерстью существо с короткими руками и ногами и глазками-бусинками.

Мук Мук, Создатель Кумака, Победитель Трехсотого и восьмого Суаров, … (Сотканный оборотень, уровень 14) (М)

л.с.: 4290/4290

МП: 1030/1030

Условия: измененная форма, эластичная кожа, мышечная реконструкция.

«Он оборотень, и он решил так выглядеть?» — говорю я, качая головой.

Беглый просмотр информации, которую вводит Али, дает мне приблизительное представление о том, с чем я имею дело. Боец ближнего боя с возможностью менять форму, чтобы играть танком или дамагером, в зависимости от ситуации. Его навыки усиливаются в любой форме, хотя, в отличие от специализированного танка или торговца уроном, он не так хорош.

«Возможно, он специализируется на космических боях, мальчик мой», — говорит Али. «Так что гораздо больше возможностей для танкования и нанесения урона и меньше форм, особенно большезадых, мочащихся в штаны».

— Верно, — говорю я, переводя взгляд на следующую форму и почти не замечая его.

Климарас, (Наемный коммандос, уровень 8) (M)

л.с.: 3100/3100

МП: 2783/3090

Условия: Слепое пятно, Слабость чувств, Друг тени, Силовой щит

Дилер скрытого урона. Почти убийца-изгой. Интересен тот факт, что у гуманоида есть несколько узловатых стержней. Также, даже стоя на месте, Климарас как бы отходит на второй план, что говорит о некоторых впечатляющих навыках скрытности. И, вероятно, несколько навыков, добавленных вдобавок к этому. Следить за ним будет важно. Либо заблокируйте его первую атаку, либо умрите.

Последняя цифра самая интересная. Поначалу я путаю роботизированное тело, которым он управляет, — выпуклое чудовище с парой вращающихся пушек и стеблями из жидкого металла вместо ног и рук — за существо. Но при ближайшем рассмотрении я вижу гуманоида размером с ладонь, сидящего в кабине из прозрачного стекла, который качается внутри объема геля, двигая руками в такт движениям робота. Розовые волосы, пара рук и единственный плавник составляют мастер-класса в роботе.

Йидма, Вооружённый до зубов (Мастер артефактов, уровень 23) (M)

л.с.: 430/430

МП: 2893/3820

Условия: Экранированный, Вооруженный и бронированный, Связь с артефактом * 7

«Что он делает?» Я хмурюсь, глядя, как робот устанавливает что-то на полу.

Пираты особо не торопятся, стоят вокруг и наблюдают за дверями, ведущими в ангар, в то время как их призраки-сенсоры исследуют окрестности.

«Площадка для телепортации. Вероятно, ключ к артефактам абордажной команды. Этот голос писклявый и низкий.

Я отворачиваюсь, чтобы посмотреть на ответившего мне Пускинского авантюриста. Я почти сердито смотрю на него, прежде чем сдерживаю раздражение. То, что его раса пыталась убить меня, не означает, что он собирается это сделать. По крайней мере, я пытаюсь сказать себе это.

«Тинкереры — это больше классы поддержки, копирующие заклинания и навыки через свое снаряжение», — говорит Пооскин.

Я благодарно киваю, обращая внимание на последнего интересующего меня пирата.

Драугр U-129, Гибель Ваза, Каннибал (Продвинутый драугр, уровень 18) (A)

л.с.: 3110/3110

МП: 150/150

Условия: Драугр, Отравленные когти, Парализующий укус, Сопротивление нежити

— Чертовски мало маны, — говорю я.

«Состояние Драугра требует много маны, уменьшая их общий запас маны. Это также значительно влияет на их регенерацию», — говорит Али.

— Крутой на вид сукин сын, — говорит Гарри, глядя на драугра.

Существо присело, жуя кусок мяса, происхождение которого я не хочу рассматривать. Существо гуманоидное, с непропорционально длинными когтистыми пальцами, слишком высоко сидящими бедрами и покрытым серой чешуей отслаивающимся телом. У драугров нет ни доспехов, ни одежды, ни оружия, хотя клыкастых зубов и когтей достаточно.

После этого я позволил своим глазам плясать по остальной пиратской команде, вникая в детали. Многие люди вооружены лучевым оружием, хотя почти все они вооружены оружием ближнего боя той или иной формы. Очень мало преданных заклинателей, и большинство из них целители. Быстрое объяснение Али напоминает мне следить за своими заклинаниями. Никто не хочет быть выброшенным в космос из-за того, что какой-то идиот-заклинатель забыл смягчить свой огненный шар.

Прокручивая информацию в голове, я составляю план, когда нервная ящерица снова заговорила. «Мы собираемся атаковать их? Что мы будем делать?"

«Мы будем ждать. В основном, — говорю я. «Кэтрин, пошлите команды четыре и два. Встаньте на курс перехвата с этими сенсорными призраками. Я хочу, чтобы они были уничтожены».

"Роджер."

— Понял, Джон.

Я смотрю, как команды расходятся, точки на каркасе смещаются, а Али делает все возможное, чтобы следить за сенсорными призраками и нашими людьми. К счастью, повышение моего уровня увеличило способность маленького Духа оказывать гораздо большее влияние на Систему. И, когда что-то становится необходимым, он может увеличить свое тело и материализоваться, чтобы надрать кому-нибудь задницу. Удивительно, но Дух по большей части вернулся к своей меньшей форме, предпочитая быть крошечным, полупрозрачным и невидимым для большинства.

«Они расходятся». — говорит Микито, возвращая мое внимание к экрану стыковочного отсека.

Как она сказала, три мастер-класса расходятся. Две группы уходят, во главе с одним мастер-классом каждая, в направлении кабины и двигателей. Tinkerer остается позади, усердно работая над созданием дополнительных укреплений и защиты, включая пару больших башен.

Модифицированные механиком огнеметы Limi

Это модифицированные огнеметы, мальчик-о, поддерживаемые как навыками механика, так и реальными рабочими технологиями. Ущерб будет очень высоким, поэтому постарайтесь не обжечься.

Повреждать: ??/??

Скорострельность: ??/??

Емкость: ??/??

Не особенно полезно, но ясно, что чем дольше Тинкерер будет работать, тем больше своих игрушек он сможет построить. Тем не менее, я вынужден ждать, пока пиратские отряды не окажутся на приличном расстоянии друг от друга. У нас есть одно преимущество: торговый корабль огромен.

«Четвертая команда здесь. Призрак сенсора отключен.

— Хорошо, — говорю я, глядя на ближайшую к ним неожиданно быстро движущуюся группу. «Отступить, чтобы удержать 4–3».

"Роджер." Точка нашей команды движется быстро. И это хорошо. Кроме…

«Эй, идиоты. В другую сторону, — заговаривает Эли раньше меня. Он берет на себя управление, давая им указания, в то время как приглушенные проклятия из группы вырываются из объединенного канала.

Я игнорирую все это, глядя на других сенсорных призраков, которые замедлились и мчатся сквозь стены в более размеренном темпе. К сожалению, наши атаки означают, что пиратские команды ускорились.

«Команда два. Отойди назад. Их признание игнорируется, когда я поворачиваюсь к остальным волонтерам вокруг меня. "Приготовься. Мы входим.

Я встречаюсь взглядом с Микито, зная, что самурай знает, чего я хочу. Она улыбается мне полуулыбкой, с нагинатой в руке, готовясь броситься через Портал, накладывая на себя Ускорение и другие усиливающие заклинания. Вокруг нас тусклое свечение различных полезных заклинаний, наслаивающихся на группу, исцеляющие, мановые и защитные заклинания, появляющиеся одно за другим. Я не тороплюсь, чтобы наложить свой собственный щит души на себя и Микито, прежде чем добавить третий на Гарри.

— Готов, — говорит Микито.

Активация классового навыка требует нескольких секунд концентрации. В тот момент, когда открывается черный как смоль Портал, Микито мчится сквозь него. Другой конец портала открывается прямо перед дверями стыковочного отсека. Это дает Микито долю секунды для неожиданности — более чем достаточно времени для атаки самурая. Вместо того, чтобы идти за кем-то одним, она бросается вперед, намереваясь уничтожить их телепортационный портал.

Остальные команды прыгают одна за другой, стреляя из оружия, применяя заклинания по одной цели и активируя Навыки в порыве разрушения. Одна команда отклоняется влево, другая вправо, сосредоточив огонь на развернувшихся огнеметах. К сожалению, скрытая защита поддерживает их в рабочем состоянии, заклинания, пули и лучи безвредны для них.

«Оооо, крысы проходят через Портал. Как это раздражает… — говорит Лудильщик.

Когда Тинкерер поворачивается к телепортационному порталу, Рывок Микито разбивает окружающий его защитный щит, разрывая хитроумное изобретение. Когда ее нагината зарывается в чувствительный механизм, Хитоши светится, мана заполняет артефакт.

«Моя подушка! Будь ты проклят. На это ушли месяцы. Как ты сломал защиту? Нет. Мне просто нужно взять это твое оружие. Я вижу, что это артефакт, о да. Лучевое оружие на роботизированной форме Йидмы стреляет даже тогда, когда его ноги отбрасываются в сторону, откуда вытягиваются новые щупальца из жидкого металла, соединяя воедино новые части машины, появляющиеся из его инвентаря.

— Двигайтесь, народ, — рычу я командам, собравшимся вокруг Портала.

Я оставил размер портала достаточно большим, чтобы два человека могли пройти через него одновременно, чтобы случайные атаки с другой стороны не отскакивали назад, но это также создает небольшую узкую точку. Особенно когда авантюристы и телохранители не решаются прыгнуть.

Жар проникает сквозь огнеметы, сжигая нескольких незадачливых авантюристов без щитов. Команды на другой стороне делают все возможное, чтобы снять щиты, но им мешают десятки крошечных дронов, которые Тинкерер выбрасывает и продолжает строить. Я смотрю, как здоровье одного гладкошерстного существа падает, когда оно загорается желтым и зеленым пламенем. Поспешно наложенные исцеляющие заклинания продлевают его агонию, пока оружие прогрызает его.

«Боже, эти щиты восстанавливаются на основе его маны. Это классовый навык, — говорит Али. «Тебе придется ударить достаточно сильно, чтобы пробить активную регенерацию или убить его».

Расколи это.

"Двигаться!" Я прорываюсь мимо группы, в паре случаев буквально отбрасывая своих союзников в сторону, когда я продвигаюсь вперед. Момент концентрации, и Портал открывается шире, позволяя мне нырнуть прямо в ад. Я уже вижу, что целостность моего щита души падает по мере увеличения урона. «Портал закрывается. Ждите приказа!»

Это все, что я успел предупредить, поскольку обе пары огнеметов, недавно построенная лучевая пушка и нечто, стреляющее металлическими шипами, сосредоточили огонь на мне. Я мысленно ругаюсь, задаваясь вопросом, почему я просто не бросился в себя первым.

Мой Щит Души разбивается под натиском, пламя омывает мое тело, даже когда первый шип пронзает мою поднятую левую руку. Я срезаю еще один, когда луч обжигает мне бок, затем я вижу свою цель. Мгновенный шаг переносит меня прямо над ним, это моя любимая позиция для нанесения Удара клинков несколькими лезвиями. Каждая дуга затвердевшей силы и ударов с острием маны разрезают Йидму только для того, чтобы быть остановленными в нескольких дюймах от затвердевшего щита маны.

Йидма, Вооружённый до зубов (Мастер артефактов, уровень 23) (M)

л.с.: 430/430

МП: 1278/3820

Условия: Экранированный, Вооруженный и бронированный, Связь с артефактом * 7

Целостность щита: 874/2037

«О, еще один мастер-класс. Неудивительно, что у крыс есть кишки, — говорит Лудильщик.

Я приземляюсь, мой меч отскакивает от щита. Копии лезвий из «Тысячи клинков» промахиваются, когда робот бежит назад. На его место он сбрасывает пару четвероногих дронов с молотами вместо рук, которые качаются у меня на коленях. Часть моего разума разделилась, сосредоточившись на увеличении Силы и Ловкости, чтобы сильнее укоренить меня в этой реальности. Действие превращает меня в неподвижный объект, по которому бьются дроны, выводя их из равновесия. Это доли секунды, но этого более чем достаточно для того, чтобы разрубить их на части моим сотворенным мечом Soulbound.

«Мальчик-о, вы получите входящие примерно через шесть минут. Драугр возвращается, одержимый желанием хорошо отведать, а я потерял след коммандос, — сообщает Али.

«Другой мастер-класс?»

— Все еще на пути в машинное отделение.

— Время прибытия? Я пробиваюсь сквозь рой дронов, которых Тинкерер продолжает создавать или забирать у других авантюристов. Он полностью сосредоточен на мне, и это здорово, за исключением того факта, что я не могу до него добраться.

"Три минуты. Он рубит двери, как сумасшедший.

Рыча, я бросаю Щит Души и бросаюсь вперед, вкладывая все, что у меня есть, в прямую атаку. Я использую «Авангард Апокалипсиса» и «Тысячу шагов», что дает мне небольшой прирост скорости и силы. Дроны разбиваются и отскакивают от моего Щита Души, лезвия из моноволокна и лучи, заряженные маной, не могут проникнуть сквозь него.

Затем я подхожу к проклятому Тинкереру и врезаюсь в его щит своим мечом. Через секунду оставшиеся мечи из моего Навыка Тысячи Лезвий врезаются в щит, и вместе мы перегружаем способность Тинкерера остановить атаку. С близкого расстояния я хватаюсь за выпуклое тело, заряжая Усиленный удар молнии той же рукой, даже когда поднимаюсь. Мгновение спустя я поставил Тинкерера между его дронами и собой. Затем я выпускаю накопленный заряд молнии в руке.

Забавная вещь. Электричество, высвободившееся в металлической конструкции, имеет тенденцию быстро заземляться. Несмотря на то, что часть меня направляет поток электричества с помощью Сродства к Элементам, подавляющее большинство его течет прямо через металлические ноги робота Тинкерера в пол, а не прыгает к дронам. И, будучи ближайшим мешком с мясом, я съедаю тонну свободных электронов. Это создает обратную связь, которая заставляет меня сжимать зубы так сильно, что они могут разбиться, и заставляет дым сползать с моей кожи. Если бы я мог кричать, я бы кричал.

Мастер артефактов убит

+249 381 опыта

Уведомление об опыте вспыхивает прямо перед моими глазами вместе с громким звонком, достаточно ясным, чтобы прорезать боль. Я прекращаю ченнелинг и опускаюсь на ноги, со стоном содрогаясь от боли. Проклятый Тинкерер, должно быть, имел миллиард и одно сопротивление в этом боте, чтобы выжить так долго. В нынешнем виде мое собственное здоровье упало почти на семьсот пунктов, не говоря уже об остальном уроне, который я получил от других игрушек Тинкерера.

Джон Ли (эретранский паладин 23-го уровня)

л.с.: 2238/3470

МП: 1873/3220

— На работе нельзя стоять на коленях, — кричит Микито, танцуя мимо меня и разрезая на части пару дронов. Взмах ее алебарды и дуга пламени и мана взрываются вперед, ловя пару продвинутых пиратов. Словно живая энергия, пламя окутывает троих, удерживая их неподвижно на драгоценные секунды, пока Микито продолжает мчаться через стыковочный отсек, принося помощь и разрушение по мере необходимости.

— А где ты был, когда мне нужна была помощь? Я ворчу, пока шатаюсь вверх. Но я знаю, что немного глупо с моей стороны жаловаться. Я мастер-класс, а Микито была занята остальными пиратами.

Взрыв привлекает мое внимание к одному из двух огнеметов, теперь уже расплавленному обломку. Удивительно, но второй больше не подвергается нападению, так как сосредоточенная на нем команда переключает свое внимание на троицу пиратов. Обе группы прячутся за мобильными барьерами, обмениваясь заклинаниями и пулями, в то время как между двумя группами лежит неподвижное тело. Когда я поднимаю меч, чтобы срубить огнемет, тот стреляет в пирата, поражая полубегемота в спину концентрированным потоком огня. Со всех сторон я понимаю, что наша сторона имеет преимущество.

"ТИК Так. Две минуты до поломки техники, — говорит Али.

Мои глаза сужаются, мысли проносятся со скоростью тысяча, миллион миль в час. Даже тогда мои руки двигаются, чтобы вытащить зелье маны и зелье исцеления. Вспышка зеленого света показывает, что мое здоровье стремительно растет, когда один из целителей на нашей стороне наконец-то приходит на помощь.

— Микито, ты главный. Я уже формирую Портал в нашу комнату ожидания, ныряя внутрь, когда я лениво разрезаю еще один дрон.

Нет времени слушать ее ответ, но я надеюсь, что он есть у самурая. Надеюсь, у нее есть драугр.

Вернувшись в комнату ожидания, я открываю портал и формирую следующий, одновременно выкрикивая приказы. «Остальные из вас, нам нужно убить еще одного Мастера Класса. Али, ты со мной.

— Джон, тебе нужна помощь? Голос Кэтрин прерывается, когда Портал формируется и Авантюристы устремляются наружу.

Пара сдерживается, но у меня нет времени разбираться с трусами. Кэтрин настолько взволнована, что даже появляется на видео, так что мне приятно видеть, как моя бывшая секретарша носит мою бывшую меху. Сэйбер хорошо смотрится на ней и со всеми улучшениями поможет ей дольше прожить. Мне немного больно отдавать его, но на моем уровне это не так уж и полезно.

«Отрицательно. Держись подальше от этого. Мы с ними разберемся, — говорю я.

За исключением того, что это немного ложь. Я потерял треть своей маны и здоровья, и мы прошли только треть пути, самая слабая цель повержена. К сожалению, так как мы потеряли из виду третий мастер-класс, я не могу отвлечь от нее людей Кэтрин. Я вхожу в портал, как только он проясняется, затем закрываю его, оставляя трусов позади, пока команды устанавливают следующую труднопроходимую точку.

Мы даже не пытаемся спрятаться — нет времени и, скорее всего, бесполезно. Есть так много способов, чтобы осторожные нас заметили, мы не смогли бы спрятать всех нас. Тем более, что они знают, что мы сопротивляемся. Жаль, что эта область из чистого металла, иначе я бы даже набросал несколько грязевых стен. Но у меня нет заклинания «Металлическая стена», поэтому я довольствуюсь парой переносных генераторов щита, а потом достаю свою последнюю игрушку.

Противопехотная пушка Silversmith Jeupa VII (модифицированная и модернизированная)

Это четырехствольное противопехотное оружие было изготовлено вручную Advanced Weaponsmiths, чтобы обеспечить максимально возможную интеграцию энергетического оружия. Это конкретное оружие было модифицировано, чтобы включить дополнительные возможности определения дальности и прицеливания, а также модернизировано для увеличения краткосрочного урона за счет долговечности. Стволы могут стрелять по отдельности или в связке.

Базовый урон: 787 за баррель

Емкость батареи: 4 на ствол (всего 16)

Скорость перезарядки: 0,25 в час на GMU

Вся конструкция имеет почти восемь футов в длину, пара стабилизирующих штативов необходима, чтобы лучевая винтовка работала. В тот момент, когда я разворачиваю пушку, Али прилетает и устанавливает патчи непосредственно в программное обеспечение автоматического наведения оружия, передавая ему всю возможную информацию.

«Черт возьми, это моя игрушка», — говорю я, отступая и беря в руки гораздо меньшую и менее мощную винтовку.

«Как только вы сможете прочитать машинный код и подключиться к Системе, вы можете получить его обратно».

Вокруг меня раздается сдерживаемый смех, все немного на взводе. Я игнорирую все это, наблюдая за маленькими точками на моей мини-карте. Поскольку у меня есть время — и зная, какой бой я ожидаю, — я активирую все параметры своего щита, в том числе тот, что в моем кольце, прежде чем продолжить истощать мою батарею маны. Постоянное увеличение моего здоровья на низком уровне связано с исцеляющими заклинаниями, наложенными на меня, и регенерацией системы, в результате чего я наполняюсь почти на три четверти.

— Прибытие, — прерывает мои мысли голос Эли.

Через мгновение пираты поворачивают за угол. Несколько поспешных выстрелов прерываются, либо блокируются щитами, либо отбрасываются в сторону с обеих сторон.

«Придержи огонь». Я их не виню — Оборотень немного сногсшибателен. Должно быть, это его форма танка, так как существо защищено толстыми перекрывающимися пластинами из кости и металла на своей шестиногой многоглазой форме. Эта проклятая штуковина выглядит как взбешенный анкилозавр, и когда она набрасывается, вокруг нее образуются светящиеся зеленые полосы света.

"Держать!"

Мук-Мук покрывает дюжину ярдов за то время, что я говорю. Я наблюдаю краем глаза, как в пушке Эли накапливается мощь, как заклинания и лучевое оружие увеличивают свой потенциальный урон. И я взвешиваю варианты в уме.

"Держать!"

Еще десяток метров.

"Огонь!"

Али гудит, когда противопехотная пушка выбрасывает зеленые лучи смерти. Одного дополнительного тепла от ближнего луча достаточно, чтобы повредить мой щит души. А пушка - это только первое оружие, которое стреляет. К нему присоединяются десятки других лучевых винтовок, пуль, рельсотронов и, да, случайные зачарованные стрелы. Вдобавок ко всему, целевые заклинания летят вниз, а также несколько тщательно контролируемых заклинаний с эффектом области. Пара присевших людей плетет заклинание «Хватающие руки», образуя прозрачные, полутвердые конечности, которые хватают и сжимают пиратов, когда они проносятся мимо, замедляя всю группу.

В эту смертельную бурю бросается бывший лидер пиратов, его зеленый свет отражает часть урона. Остальная часть атаки пробивает его Навык и начинает прорезать оставшуюся часть его защиты Силового щита, прежде чем они, наконец, достигают брони Оборотня. Сразу же броня светится красным от жара, но вместо того, чтобы плавиться, она как бы рассеивает урон.

Али уже на третьей зарядке, противотанковая пушка, кажется, никогда не перестанет стрелять, а мы едва поцарапали мастер-класс. Укрывшись за Мук-Муком, пираты продвигаются вперед, лишь несколько незадачливых ублюдков попали в огонь.

Видя, как чертов монстр продолжает свою атаку, команда вокруг меня колеблется. Вместо того, чтобы позволить им сломаться, я решаю пойти ва-банк. Аура Рыцарства исходит от меня, покрывая поле битвы и привлекая внимание наших врагов. Момент, когда моя аура попадает в пиратов, виден даже Мастер-классу, спотыкающемуся на своем пути. Этой паузы достаточно, чтобы другая группа рук схватила его за ноги и еще больше замедлила.

Аура рыцарства (уровень 1)

Само присутствие паладина может усмирить слабонервных врагов и укрепить доверие союзников, будь то на поле боя или в суде. Однако Аура Рыцарства — это обоюдоострый меч, фокусирующий внимание на Паладинах — потенциально в ущерб им. Увеличивает вероятность успеха проверок Восприятия против Паладина на 10% и снижает скрытность и связанные с ними навыки на 10%, пока активен. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все враги должны пройти проверку Силы Воли против запугивания против Харизмы пользователя. Непрохождение проверки запугает врагов. Все союзники получают повышение боевого духа на 50% для всех проверок Силы Воли и повышение уверенности и вероятности успеха в соответствующих действиях на 10%.

Примечание: Аура может быть активирована или выключена по желанию.

Со всех сторон я чувствую, как сопротивление группы усиливается, в то время как один неудачливый или особенно безвольный пират фактически разворачивается и бежит. Я бросаю лучевую винтовку обратно в инвентарь и обхожу щиты, поднимая руку и призывая меч.


 

— Пора с этим покончить, — говорю я с дикой улыбкой, опуская меч.

Вокруг меня появляется дюжина копий лезвий. Предпоследний навык атаки эретранского почетного стража срабатывает, когда лезвия разрезают вниз, формируя усиленные удары лезвий, которые рассекают пространство и поджигают сам воздух и оборотня. У монстра может быть защита и абляционная броня. Он может поглотить сотни единиц урона своей броней. Но мои собственные Классовые Навыки — это серьезная контратака, Проникновение позволяет мне пробить броню и щиты.

Свет заполняет коридор, за ним следует гром. Дым от перегретого металла и обгоревшей плоти тяжело висит в коридоре. Когда дым рассеялся, стало очевидно, что моя атака не уцелела в коридоре.

Внизу скрежещут звуки. Я делаю шаг вперед, глядя вниз, чтобы увидеть мастер-класс, шатаясь, встающий на ноги. Мои губы растягиваются в ухмылке, и я спрыгиваю вниз, продолжая наш танец.

Глава 3

«Ты разрушил три этажа в той своей драке!» Капитан корабля, угловатый водяной, машущий мне рукой в ластах, довольно взволнован. Настолько, что ребризер, облепивший его чешуйчатые жабры, изо всех сил пытается не отставать.

«Оборотень был крепким», — говорю я, пожимая плечами.

Даже используя Army of One, мне удалось уменьшить запас здоровья существа только наполовину. К сожалению, атака также разорвала верхний и нижний уровни. Поскольку большинству пиратов удалось избежать обрушения пола, я отправился сражаться с Шифтером на нижних палубах, пока моя ударная группа уничтожала отделившихся пиратов. С противопехотной пушкой и Али это была достаточно простая работа.

Не то чтобы иметь дело с мастер-классом было легко. Как только он понял, что сражается только со мной, этот сукин сын сменил форму на что-то меньшее и более быстрое, фактически заставив меня вступить в бой по коридорам корабля. Это закончилось только тогда, когда пришло известие, что со всеми «обычными» пиратами покончено, включая драугров.

Удивительно, но коммандос Мастер-класса не появлялся до самого конца, когда пираты решили положить этому конец. Вместо того, чтобы сражаться и уничтожить еще больше корабля, мы заключили перемирие, пока я провожал Оборотня обратно к погрузочным докам. Судя по холодным взглядам, которыми обменялась пара выживших пиратов Мастер-класса, когда они выходили через двери дока, у меня возникло ощущение, что у них есть что сказать на своем корабле.

«Сложно или нет, но вы разрушили три этажа и устроили беговую битву на другом этаже. Нам пришлось задержаться на целый день, пока мои люди латали дыры в корпусе!» — жалуется капитан. «Почему, я должен взыскать с вас ущерб».

«И двойное погружение? Я уверен, что ваша страховка оплатит это. И если ты попытаешься преследовать меня, я позабочусь о том, чтобы все знали, что ты за человек. Интересно, сколько еще пассажиров вы получите, если они узнают, что вы не будете чтить даже основные обычаи галактической сферы?

Губы капитана сжимаются, прежде чем он топает прочь. Я тихонько посмеиваюсь, наблюдая, как водяной шлепается прочь, прежде чем поворачиваюсь к Кэтрин и Питеру, которые спокойно стояли в стороне.

"Ты в порядке?" — спрашивает Кэтрин, ее глаза блуждают по моему телу.

Я нашла время, чтобы переодеться, поэтому, если не считать копоти и крови, я выгляжу как всегда. Массовые закупки для победы!

"Отлично." Я ухмыляюсь. — На этот раз даже не нужно отращивать конечности.

Кэтрин приподнимает бровь. «Мы видели кое-что из вашей битвы с Оборотнем. Когда камер хватало хотя бы. Это выглядело жестоко».

«Эх, это было не так уж и плохо. Он был слишком быстр, чтобы нанести правильный удар в своей проворной форме, но он слишком много подпрыгивал, чтобы нанести мне какой-либо реальный удар. Разорвал мои вещи очень хорошо, но это выглядело скорее кровавым, чем опасным».

«Твои вращающиеся мечи довольно интересны. Хотя они и сковывали твои движения, — говорит Питер, указывая на одну проблему с моим навыком Тысячи клинков.

Однажды созданные мечи следуют по пути оригинала, но поскольку у меня есть склонность призывать и отзывать оригинальный меч, траектории могут быть странными. Хотя увеличение Интеллекта не обязательно приводит к тому, что человек становится «умнее», как мы думаем, Система, похоже, улавливает то, что мы делали раньше, и развивает наши способности в этом направлении. По большей части. В моем случае одним из побочных эффектов моего высокого интеллекта является способность распознавать, понимать и манипулировать углами моих тянущихся мечей. По-прежнему требуется практика, чтобы делать это последовательно, поскольку знать и делать — две разные вещи. Тем не менее, я не мог бы сражаться так, как я, без увеличения Интеллекта, которое у меня было.

Это также очень удобно при игре в бильярд.

«Всегда минус с Навыками. Ты просто должен их понять, — говорю я. «Хотя, я признаю, большинство из них легко. Слишком высокая стоимость маны». Я смотрю прямо на Питера, который морщится, вероятно, вспоминая свою высшую способность, Дипломатическую неприкосновенность. Как и мой Святилище, он защищает от всех атак, но, в отличие от моего, действует только на разумных. «Или высокий уровень побочных эффектов».

«Ну, в любом случае, пираты ушли. Я сомневаюсь, что мы столкнемся с другим. Плохой тон — атаковать торговое судно более одного раза на маршруте. Неважно, как нам не повезло, что мы попали под удар», — говорит Кэтрин.

«Знаете, иногда Галактическая система больше напоминает мне страну третьего мира, чем развитую страну». Когда я недоуменно оглядываюсь назад, я объясняю. «Больше коррупции, более приемлемая коррупция, чем в Канаде или США. Ну, поверхностная коррупция. В смысле пираты? Секты, которые жестоко обращаются со всеми? И, конечно же, различные империи, которые сражаются друг с другом».

«Именно из-за того, что все империи и другие заинтересованные группы соперничают друг с другом, существуют пираты и им подобные», — поправляет меня Питер. «Большая часть этих пиратов на самом деле каперы. Корабли вынуждены приобретать страховку у нескольких королевств, если они решают курсировать между разными княжествами, что увеличивает их стоимость и смазывает еще больше пальм. Те, кто откажется это сделать... ну, их имена могут быть тайно переданы каперам. И так далее, от преступных организаций до сект, корпораций и даже гильдий. Если есть способ использовать Систему для собственного блага, разумные существа найдут его.

Я медленно киваю. Думаю, это похоже на то, что я читал. Несмотря на то, что Галактическое Общество приняло тот факт, что Система контролирует, ну, все, они также все время раздвигают ее границы. Гильдии должны быть аполитичными, внепартийными. Вот почему им разрешено владеть землей в нескольких местах, не будучи фактическим владельцем поселения или земли. В отличие, скажем, от королевства, чей доступ и право собственности на такое место автоматически сделает его частью их королевства. Чтобы обойти это, им приходится полагаться на индивидуальную собственность, что является опасной эксплуатацией. Но ничто не мешает гильдии состоять из людей, связанных с одной империей или королевством. Итак, правила нарушаются. Или то, как формируются монархии и их благородные классы, потому что таким образом могут быть созданы линии верности, которые работают внутри Системы и также нарушают ее правила.

Говоря о локациях, принадлежащих королевству… «Вы придумали, как будет работать установка дипломатической миссии?»

"Конечно." Кэтрин фыркает. «Некоторые из нас читают нашу переписку».

— Ты все еще не огорчен этим, не так ли? Я ухмыляюсь. Признаюсь, у меня была привычка не читать большую часть почты после того, как Кэтрин нанялась моим секретарем. Я только когда-либо удосужился прочитать пункты, которые она выделила как важные и срочные.

Кэтрин хмуро смотрит на меня, прежде чем смягчиться и помахать рукой. "Нет. На самом деле это было правильное решение. Ваши навыки лучше использовать в другом месте.

"Так. Миссия?"

«На первый взгляд относительно просто, — говорит Питер. «Мы прибываем в Солнечную систему Пракс, пристыковываемся к главной станции и спускаемся в Ирвину, используя выданные нам визы. Как только мы предоставим визы на станции, наш дипломатический статус будет зарегистрирован в Галактическом Совете. Затем у нас есть шесть месяцев, чтобы найти постоянное место жительства в Ирвине и организовать саму миссию».

— И вы можете купить землю для Земли? — говорю я, склонив голову набок.

"Да. К сожалению, город огромен, а места, которые мы можем купить, ограничены, поэтому мы ожидаем серьезных проблем», — говорит Питер. «Как только мы прибудем, Кэтрин сосредоточится на том, чтобы найти для нас долгосрочное местоположение, а я обращусь за помощью к нашим бывшим союзникам».

«Труиннар должен помочь с этим, верно?» Я говорю.

«Вы бы так подумали», — фыркает Кэтрин. — Но мы для них маленький союзник. Даже если нам удалось сделать что-то, чего не сделал ни один другой мир подземелий, все это означает в галактическом смысле, что они получили еще один голос. И лучшая сделка для прихода на Землю. При всем при этом они не прогибаются назад, чтобы помочь нам. По крайней мере, не на уровне Империи. Есть некоторая надежда на герцогиню, но нам придется убедиться в этом лично.

Я киваю, принимая ее слова, и полагаю, что они в основном справились. Затем я ухожу, пока они не затащили меня дальше. Я четко выразил свое желание уйти, как только мы прибудем в Ирвину. Как заметил Гарри, мы с Микито своими действиями вызвали немалую неприязнь. Быть частью официальной дипломатической миссии для них будет только проблема. Насколько это возможно, я бы предпочел, чтобы мы максимально отмежевались от миссии и самой Земли.

Конечно, это сложнее, чем кажется, потому что мы с Микито пока что обеспечиваем миссию охраной. Хотя у Кэтрин есть собственная служба безопасности, ни один из них не является мастер-классом. В связи с хаосом, происходящим на Земле после убийства Бипаши, нам нужны несколько мастер-классов, которые у нас есть. Пока Секретная служба и им подобные не поднимутся на достаточно высокий уровень, мы с Микито окажемся самыми близкими к тяжеловесам, которых Кэтрин должна призвать. Так что мы въезжаем по их дипломатическим визам, как бы мне этого не хотелось.

Не то, чтобы у меня был большой выбор в любом случае. Ирвина и вся планета Пракс — запретная зона. Вход в их солнечную систему, не говоря уже о самой столице, сильно ограничен из-за огромного количества заинтересованных сторон. Единственный другой способ сделать это — иметь достаточную галактическую репутацию. А для себя, ну…

Галактическая репутация: 2

Галактическая слава: 2308

Это число галактической славы может показаться высоким, но в основном оно исходит от Земли. Это сумма среднего уровня моей славы на Земле в каждом регионе, так что, хотя он и выглядит высоким, это всего лишь уровень, скажем, международного бойз-бэнда до Системы. Достаточно известен по имени, но будь ты проклят, если бы ты мог отличить каждого певца. В галактическом масштабе я ничто.

Что касается моей репутации, то она еще более жалкая. Хотя я заключил и завершил массу сделок во время подготовки к голосованию, когда Бипаша была убита, а проклятый сенатор отказался выполнить некоторые из этих сделок, я также потерял много репутации. То, что Роб затем приступил к переговорам о сделках напрямую с пострадавшими сторонами, чтобы умиротворить их, дало мне новый, неприятный и личный взгляд на политику.

В любом случае, даже со всем этим мусором Галактическую Репутацию сложно создать. Перемещение стрелки на галактическом уровне требует значительного уровня славы, должностей и сделок.

Как ни странно, показатели Микито намного лучше.

Микито Сато, Копье Человечества, Страж Крови (Средний самурай, уровень 46)

HP: 1990/1990

МП: 1400/1400

Условия: Изоиде, Джин, Рей, Мейё, Исики, Рёйо

Галактическая репутация: 8

Галактическая слава: 7783

Неудивительно, что ее слава выше моей. Во-первых, она не провела четыре года в адской дыре Запретной зоны. Даже если это действие само по себе особенно впечатляюще, оно не особенно полезно для увеличения моей славы, и, поскольку я не гонюсь за славой, я не выделял свою маленькую прогулку. Микито за четыре года моего отсутствия бегал по миру, совершая добрые дела, убивая монстров и зачищая множество подземелий. Добавьте к этому тот факт, что ей удалось заработать немного славы на галактических аренах, и неудивительно, что она тикает выше, чем я. Кроме того, без кучи плохих сделок, тянущих ее вниз, ее репутация тоже довольно хороша. По крайней мере, для новичка в Галактике.

— Почему ты смотришь на меня? — подозрительно спрашивает Микито.

— Я не… — я делаю паузу и качаю головой. «Я смотрю на ваш Статус. С тех пор, как я вернулся, ты поднял довольно много уровней.

Микито усмехается. — Ты не единственный, кто может обманывать.

— Я хочу знать?

"Зависит от. Вы заинтересованы в том, чтобы снова выйти на Арену?»

— А, — говорю я, качая головой.

Конечно. Опыт и золотая десятина. И теперь, когда эта дама подключается к галактической аудитории, ее число растет. Добавьте к этому многочисленные подземелья, которые мы зачистили, и сражения, в которых мы участвовали за право голоса, и…

Чтобы не отговаривать, Микито настаивает. «Почему ты проверял мой статус?»

— Просто думаю о нашем приезде. Если мы воспользуемся нашими визами, мы сможем попасть внутрь. Но это привязывает нас к Земле».

— У нас есть другой вариант? — говорит Микито.

— Не то, чтобы я мог придумать.

— Тогда не беспокойся об этом.

Я хмыкаю и возвращаюсь в свою комнату. Она права, но я не могу не думать, что должен быть лучший способ. Или что открытие Земли для наших проблем просто напрашивается на неприятности.

Несколько дней спустя торговый корабль наконец выходит из гиперпространства и начинает долгое путешествие через обыденное пространство к планете Пракс. Технически, мы отправляемся на Пракс III, самую большую и главную космическую станцию, охраняющую орбиту планеты. Станция настолько велика, что ее можно считать малой луной. Конечно, Prax III — не единственная космическая станция, меньшие по размеру станции расположены на равном расстоянии от полюсов по всей планете. Но Prax III — это место, где определяется вход в Ирвину.

Prax III построен в виде ряда соединенных между собой спиц вокруг цилиндрической конструкции. Корабли разных размеров размещаются вдоль каждой спицы, швартуясь на станциях и при необходимости выгружая грузы и персонал. На самом большом конце находятся некоторые внутрисистемные грузовые корабли, длиной в пару километров, в то время как меньшие, более проворные личные корабли пришвартовываются ближе к спицам.

Как грузовое судно среднего размера, мы причаливаем примерно на треть пути вверх по одной спице. Остальных пассажиров просят сначала разгрузиться, чтобы мы, люди, могли хорошо видеть разгружающееся грузовое судно. Неудивительно, что подавляющее большинство работы выполняется с помощью роботов, в основном контролируемых несколькими классами техномантов и грузчиков. Это прекрасный балет движений, когда несколько манипуляторов ползут по корпусу корабля. К сожалению, вывозятся в основном контейнеры, поэтому мне надоедает процесс за считанные минуты.

— Что они вообще разгружают? — спрашиваю я Кэтрин.

«Обычно — выпадение монстров, некоторые предметы более высокого ранга, созданные с Земли, и некоторые местные деликатесы. Вы, наверное, знаете это. Кэтрин указывает на контейнер, похожий на любой другой. Увидев мой озадаченный взгляд, женщина ухмыльнулась. «Юконское золото».

«Ах, пиво!» Я улыбаюсь. Одна из моих лучших инвестиций на самом деле.

Если на то пошло, я пользуюсь моментом, чтобы получить доступ к своим экранам уведомлений и проверить свои активы. Хотя я отказался от поселений, у меня все еще есть несколько владений на мое имя. Конечно, у большинства из них есть контракт на управление с инвестиционной компанией Ланы на Юконе, но случайные сгоревшие здания, жилые дома и магазины, которые я купил, чтобы хорошо выспаться во время путешествия, составляют небольшое состояние. Особенно сейчас, когда города, в которых они находятся, не совсем разрушены. Ну, большинство из них.

Я просматриваю длинный, длинный список, прежде чем нахожу информацию о пивоваренной компании Юкон. Как прямой акционер и как акционер инвестиционной компании я имею почти полный доступ к их финансам. Мои глаза расширяются, когда я вижу детали.

"Сколько?" Я задыхаюсь от недоумения, когда вижу цифры валового дохода.

— Ты наконец удосужился проверить свои запасы? Кэтрин говорит с легкой ухмылкой.

— Компания немного выросла, — слабо говорю я.

"Немного. Они действительно очень благодарны вам за то, что вы готовы отказаться от возврата своих инвестиций, чтобы позволить им продолжать вкладывать средства в свои производственные мощности. Похоже, пивоварня Dungeon World Brew приобрела немало поклонников на галактических рынках, — поддразнила Кэтрин.

"Верно. Я же говорил это, не так ли? Объясняет, почему я никогда не видел ни одного Кредита от этих инвестиций.

Гиперинтеллект вытаскивает из моей памяти воспоминание о разговоре многолетней давности, когда я впервые дал деньги Лане. Я сказал ей инвестировать любую прибыль, строить экономику Уайтхорса, давать людям работу и цель, когда они потеряют все. Так много лет назад, что я забыл обо всем этом. Казалось, это не имело значения, когда мы ссорились, а потом… ну. Запретная зона. После этого у меня был еще один большой бой и голосование, и я просто никогда не думал об этом.

Я думаю, что это делает меня плохим китайцем, который вообще не заботится о кредитах. Мой отец, наверное, переворачивается в гробу из-за моего небрежного обращения с деньгами. Но где-то по пути, между апокалипсисом и шлейфом тел, которые я оставил позади, материальные блага стали незначительными. Иллюзорный даже.

Небольшая часть меня, виновная часть, задается вопросом, не является ли это бессознательным способом наказать себя. Служить покаянию. Для всех невинных, для всех жизней, которые я никогда не мог спасти. Несмотря на все беды, все разрушения мне не удалось остановить. Клинок убьет монстра, но не сможет излечить рану. Мой клинок не мог дать утешение тем, кто выжил, или указать направление их сломанной жизни.

"Джон?" Голос Кэтрин прерывает мои мрачные размышления.

"Извини." Я смотрю на удерживающую информацию еще секунду, прежде чем отбросить ее. Мне сейчас мало пользы. Не то чтобы я мог связаться с ними, чтобы внести какие-либо изменения в данный момент, и я действительно не хочу. Если я умру — нет, когда я умру, — по крайней мере, что-то хорошее выйдет из моего существования.

Так.

Что есть, то есть.

— Похоже, наша очередь, — прерывает мои размышления Питер.

Я натянуто улыбаюсь мужчине. Верно. Вперед и вверх.

Все ли таможенные контрольно-пропускные пункты одинаковы? Те же индивидуальные барьеры, те же суровые чиновники, которые смотрят на вас и на свои экраны, делая вид, что видят все ваши самые сокровенные, самые темные, самые извращенные мечты? Конечно, на Галактической таможне в Праксе есть новинка, состоящая в том, что на станции работают Галактики, а это означает, что есть множество инопланетных и фэнтезийных рас, но сама установка такая же.

«Джон Ли. Искупитель мертвых. Правильный?" — говорит таможенник.

Глядя на гигантское зеленое существо с выпученными глазами, я вижу сотни раз свое отражение в его сложных глазах. То, что он может издавать даже малопонятные звуки этими нижними челюстями, просто поразительно. "Да."

«Вы пытаетесь попасть в Ирвину по вторичной дипломатической визе, выданной на недавно созданное место для Земли, верно?»

"Да."

"Очень хорошо. Вы понимаете ограничения и ожидания от вашей визы?» — говорит жук-глаз.

"Не совсем."

«Тогда я рекомендую вам прочитать их подробно. Однако, короче говоря, вам не разрешено голосовать на местных выборах. У вас есть только права неграждан, что означает отсутствие доступа к местным адвокатам, юридическим и социальным службам. Вы можете получить доступ к местным подземельям только после регистрации в соответствующей гильдии искателей приключений и получения необходимого разрешения. Для этого вам потребуется заплатить первоначальный взнос за доступ, а затем часть всех ваших доходов будет облагаться налогом по ставке налога для неграждан. Нарушения закона будут преследоваться в соответствии со вторичными положениями для неграждан, а обвинения в уголовных преступлениях будут, как минимум, предусматривать изгнание правонарушителей из системы Prax».

Я киваю. Одной из вещей, которая требовалась для того, чтобы мы вообще взяли корабль, была загрузка всех применимых законов Галактики и Ирвины. По правде говоря, как только я заплатил и скачал информацию, я почувствовал себя крайне обманутым. Галактический закон несколько упрощен.

Их не так много, поскольку такие проблемы, как мусор, граффити и порча, не являются проблемами из-за того, что Система занимается этими незначительными неудобствами. Что касается владения недвижимостью и розничной торговли, то здесь, по сути, существует осторожность. Многие действительно подлые хищники контролируются системой репутации. Таким образом, несмотря на значительное давление, чтобы получить наилучшую возможную сделку, сами продукты часто продаются честно. Просто, возможно, с несколькими проблемами, которые не упомянуты.

Галактический Совет не беспокоится о таких вопросах, как благополучие местного населения, оставляя это на усмотрение местных систем и групп. Если и есть одно преимущество Системы, так это то, что вашему «среднему» гражданину трудно голодать — еда, мана и основные предметы очень дешевы. При этом трудно не невозможно. Конечно, выйти за пределы того, что является основным прожиточным минимумом, труднее. Тем не менее, для человека из двадцатого века «минимальный» уровень жизни в Галактике выглядит научно-фантастическим.

Подавляющее большинство галактических законов вращается вокруг уголовных преступлений, особенно насилия. Во-первых, дуэли не только разрешены, но и признаны. Учитывая огромное количество и разнообразие насильственных классов, неудивительно, что насильственное решение разногласий приемлемо. Поскольку дуэли должны быть подтверждены обеими сторонами через Систему, можно отказаться от дуэлей. Конечно, во многих случаях это влияет на известность, если только степень известности и репутации между двумя сторонами не значительна. В конце концов, персонаж героического класса вряд ли будет беспокоиться о вызове ремесленника базового класса. И боевой класс, бросающий вызов ремесленнику любого рода, считается дурным тоном и влияет как на репутацию, так и на известность.

Вне дуэлей убийство считается плохим в более широкой галактике. Как только вы покидаете Dungeon Worlds, убийство других имеет последствия. Хотя самооборона является действенной защитой, как и наши человеческие системы, существуют суды, тюремное заключение и вычеты из репутации вне определенных обстоятельств. Например, защита от пиратства. Если юстициар, трибунал или другой правоприменитель в конечном итоге проверит инцидент и вынесет решение против вас, награды могут быть легко размещены. В таких случаях юстициар или другой правоприменитель может использовать часть утерянных товаров и кредитов умершего в качестве залога для вознаграждения. Вот почему силовиков более высокого класса боятся. Они могут даже в четыре раза увеличить награду за человека.

Помимо смерти, очень немногие вещи считаются серьезными преступлениями. В этот список входят продолжающиеся пытки, определенные виды сексуальных посягательств, похищение тела, разума и души. Краткосрочные пытки и домогательства считаются правонарушениями, наказуемыми штрафом, даже на уровне полного уголовного преступления, если только это не продолжается домогательство. И даже в этом случае наказание применимо только в том случае, если есть должным образом назначенный класс правоохранительных органов, который будет действовать в соответствии с ним.

Prax закон не намного лучше. О, есть некоторые подробности о социальном обеспечении, обучении, законах о занятости и тому подобном, но в основном это бесполезно для кого-то вроде меня, кто не является гражданином. Caveat emptor охватывает большую часть того, что мне нужно знать.

"Это нормально. Я не собираюсь создавать никаких проблем, — говорю я.

Пучеглазый секунду смотрит на меня, прежде чем махнуть рукой над своими экранами. Через секунду я получаю уведомление о том, что моя виза в Ирвину одобрена. Когда я выхожу из таможенного зала, меня переполняет волнение.

Скоро, очень скоро я увижу свой первый настоящий инопланетный город.

Глава 4

Мы спускаемся в Ирвину на бобовом подъемнике, достаточно большом, чтобы в него поместилась пара туристических автобусов. Когда мы спускаемся сквозь обильные облака, покрывающие город, я благодарен, что сама планета близка к земным стандартам. Примерно на семь процентов тяжелее, насколько я помню, с одним солнцем, похожим на Землю, и небом, которое окрашивает все в темно-синий цвет. Возможно, самое большое изменение — это массивная луна, которая доминирует над ночным, а иногда и дневным небом. Это немного шокирует, но Пракс — это сухая планета с рядом небольших морей, не имеющих выхода к морю, а не наша планета, покрытая океанами.

Как только мы пробиваемся сквозь облака, под нами расстилается мегаполис Ирвина. Конец бобового стебля спускается почти к центру города, и город простирается на неисчислимые километры во все стороны. Сам город странный, с большим количеством зелени и небольшими приземистыми зданиями в центре, а затем граничащими с гигантскими небоскребами, которые напоминают мне центр Ванкувера или Нью-Йорк. Эти небоскребы настолько высоки, что отбрасывают на улицы глубокую тень. Проходы соединяют окрашенные в серебристый цвет здания, в то время как гравипоезда перевозят пассажиров. В чем-то город напоминает мне шар, сидящий посреди расстегнутого шелкового шарфа, чашу зданий, опоясывающую единственный центральный зал, и стебель бобового стебля. Маленькие движущиеся точки, пересекающие открытый воздух, медленно превращаются в летающие автомобили и животных, движущихся с упорядоченной точностью по четко обозначенным воздушным маршрутам.

Это наполовину «Пятый элемент», наполовину Shadowrun и наполовину средневековый фэнтезийный мир. Все, чего не хватает, так это дирижабля в стиле стимпанк, и у нас будет настоящая куча фэнтезийных элементов. На самом деле, когда мы подходим ближе, я понимаю, что среди летающих машин и существ есть даже летающие фигуры. Летающие особи так же разнообразны в своих способах передвижения, как и все остальное: у некоторых спортивные крылья, другие светятся телекинетической силой или Навыком, и, конечно же, обычным набором странных технологий.

«Как вы думаете, когда-нибудь Земля станет такой?» — говорит Микито, глядя на шумный мегаполис широко открытыми глазами.

"Неа. Стая гарпий или селезней съела бы их всех, — говорю я, указывая по сторонам. «Большинство городов Dungeon World стараются свести полеты к минимуму. Слишком много летающих вещей с серьезными территориальными проблемами».

Микито морщится, но в итоге кивает. Голова Гарри медленно поворачивается, в то время как он держит руку, как будто он тоже записывает этой рукой. Он не единственный репортер, делающий это. Вся группа занята записью изображений для следующего сегмента. Некоторые используют Навыки, другие качают техническими камерами, а некоторые даже держат кристаллы. Рядом со мной Кэтрин что-то бормочет Питеру, указывая на разные ориентиры. Я немного слышу.

— Это дипломатический район, окружающий главный зал, граничащий с рекой с той стороны, и если вы пойдете по реке вниз, она пойдет к главной дороге. Я выделю это для вас, — говорит Питер Кэтрин.

Я еще немного слушаю, как они обсуждают здания и места, но мне быстро становится скучно. Не помогает то, что я не вижу, что они видят в своих уведомлениях. Или то, что я никогда не испытывал желания покупать недвижимость. К тому времени, как я наелся, рынок недвижимости Ванкувера был далеко за пределами моей досягаемости. А потом я переехал в Уайтхорс, и все пошло к чертям. Наверное, я теперь землевладелец, но это только потому, что безопасные зоны важны.

— Где библиотека?

«Выделение сейчас. Ты уверен, что хочешь заняться чем-то настолько чертовски скучным? Али жалуется, даже освещая библиотеку.

Это огромное здание, даже по сравнению с небоскребами. Это блочный прямоугольник без окон, но с множеством рисунков по краям, что придает ему немного готический вид. Конечно, горгульи, усеивающие здание, странные и страшные, пародии на монстров и ночные кошмары. И, при ближайшем рассмотрении, некоторые из этих горгулий, кажется, загораются в моем окне статуса.

— Я проделал весь этот путь, чтобы получить ответы, не так ли? Я мрачно улыбаюсь.

Все это время на планете Запретной зоны научило меня кое-чему о системном квесте. Во-первых, Мана является неотъемлемой частью всего этого — это источник, топливо для Системы. Но это не Система, что само по себе другое дело. Набор правил, набор положений, всеобъемлющий Большой Брат, который манипулирует нами и развивает нас по своей прихоти. Система — это тайна, даже если для тех из нас, кто состоит в Системе, она — все.

— Ты и миллиард других квесторов, — ворчит Али, скрестив руки на груди. «Если ты проведешь в этой библиотеке более десяти лет, я уничтожу Контракт, независимо от того, какие наказания мне придется вынести. Понял, мальчик-о?

"Громко и ясно." Я прячу улыбку, вспоминая, как сильно Али был против всего этого на второй день. Думаю, мы все изменились.

Остаток пути вниз прошел достаточно тихо. Кэтрин организовала размещение для всех нас, и вместо того, чтобы пытаться найти жилье самостоятельно, я пошел вперед. По крайней мере, в краткосрочной перспективе этого шикарного отеля более чем достаточно. Что-то говорит о галактическом обществе то, что среди предлагаемых удобств есть боевая арена и личные боевые тренеры.

Я осматриваю номер, который нам выделили. Немного экстравагантно — отдельная гостиная, комплекс из трех спален и даже мини-кухня.

— Кого ты подкупил, чтобы мы переночевали у нас? — спрашиваю я Гарри, когда он выходит из своей комнаты.

Микито не торопится в своей комнате, складывая множество личных вещей. Я не беспокоюсь, так как мое измененное пространство более чем достаточно велико. Не то чтобы я носил с собой части монстров прямо сейчас.

«Кэтрин. Я указал, что если буду ходить за тобой повсюду, то не за ней, — беззастенчиво говорит Гарри. "Так. Каков наш план?

— Я собираюсь осмотреть город. Я смотрю на Микито, которая выходит из своей комнаты, проводя рукой по своим коротким волосам. «Вы можете присоединиться».

"Конечно. Всегда полезно знать макет», — говорит Микито.

— Тогда решено. Али, я хочу, чтобы ты просмотрел Систему в поисках жилья, которое можно арендовать, — говорю я, потирая подбородок. — Если мы здесь ненадолго, я не хочу оставаться здесь дольше, чем необходимо.

"Конечно. Пойду искать заброшенный дом.

— Забавно, — говорю я перед паузой. — Сколько именно мы ищем?

«Купить или арендовать?»

После минутного колебания я говорю: «Купить». Можно также получить представление о месте.

«Квартира с двумя спальнями в респектабельном районе — скажем, на третьем кольце — мы рассчитываем на чуть более восемнадцати миллионов кредитов», — говорит Али.

"Что?" Мой голос повышается на пару нот. — Я мог бы купить за это проклятое поселение на Земле!

— Это Ирвина. Крупнейший населенный город Галактики, старейшая столица. Большая часть земли здесь принадлежит корпорациям, гильдиям и старейшим семьям, — говорит Али, качая головой. «Если бы не тот факт, что Совет установил ограничение на количество собственности, которой может владеть каждая корпорация, в зависимости от ее размера и дохода, никому бы ничего не было».

Думаю, это имеет смысл. Даже в нашем мире проблема корпораций, растущих все больше и больше, становящихся слишком большими, чтобы обанкротиться, является обычным явлением. «Почему корпорации и гильдии позволяют им это делать?»

"Что делать?" Али говорит, затем отвечает на свой вопрос. — Вы имеете в виду ввести правила? Когда я киваю, он фыркает. — Как будто кто-то говорит Внутреннему Совету, чего не делать. Пока мы смотрим на Али, он вздыхает. «Внутренний совет состоит из девяти членов совета, по крайней мере пять из которых принадлежат к легендарным классам. Остальные - представители крупных империй и фракций. Они настоящие правители, но, к счастью, стараются делать как можно меньше работы.

«Что касается главного Галактического Совета, то именно они принимают важные решения, такие как расширение Системы и Dungeon Worlds. Они также пытаются установить новые законы, решать споры между Империей и Фракциями и организовывать экспедиции. Кроме того, ныть. На самом деле, они в основном много ноют».

Я думаю, имеет смысл, что даже если у вас есть корпорации и гильдии с миллионами участников, один легендарный класс может иметь огромное значение. Дело не только в том, что они по отдельности невероятно сильны. Это также многочисленные союзники и долги перед ними. Добавьте к этому тот факт, что очень, очень сложно заблокировать даже мастер-классы в бою, и вы поймете, почему легендарные классы настолько сильны, что они могут сами по себе уничтожать целые планеты. Добавьте героические или более высокие навыки бегства, и как вы собираетесь с ними бороться? Насколько я понимаю, немногие легендарные классы относятся к чему-либо, кроме Запретной зоны или другого легендарного класса. Даже если у гильдии или корпорации есть собственная легендарка, это не остановит разрушение.

"Все в порядке. Так что покупка исключена, — говорю я, отвлекая от темы. Не то чтобы у меня было так много кредитов. Даже если бы я продал все, что у меня есть, включая свои инвестиции, я, вероятно, потерпел бы неудачу.

"Довольно много. Вам следует подумать об аренде на третьем или четвертом кольце», — говорит Али.

Он машет рукой, и перед всеми нами расцветает карта города. Быстрая настройка и подсвечиваются «кольца», исходящие из Галактического зала. Первое кольцо на сегодняшний день самое маленькое, оно занимает площадь, едва превышающую центр Ванкувера, в лучшем случае пару километров в поперечнике. Каждое последующее кольцо становится шире, с падением безопасности, стоимости и удобств. Эти кольца в основном создаются из-за различий в архитектуре и поддерживаемых системой функциях, что затрудняет их обнаружение невооруженным глазом.

— А это подземелья? — говорит Микито, постукивая по символу ворот.

Мгновение спустя на карте выделяются все символы ворот — одни гигантские, три больших и еще девять меньших ворот появляются на карте. Сами врата начинаются с третьего кольца, на котором находится символ гигантских ворот и расходятся наружу, а самые маленькие символы ворот находятся на восьмом и последнем кольце.

"Ага. Вот почему я бы рекомендовал третье или четвертое кольцо», — говорит Али. «Авантюристы и их гильдии собираются вокруг Prime Dungeon. Неудивительно, что многие варианты жилья подходят и для вас, ребята. Есть даже дома отдыха со своими внутренними бойнями и ремонтными станциями».

"Понятно." Я пожимаю плечами. «Ну, я думаю, мы должны начать с самого маленького кольца и отправиться в наше путешествие сегодня».

Наступает долгое молчание, прерываемое тем, что Гарри поворачивается к Микито и спрашивает: — Он серьезно?

"Да. Джон не очень хорошо разбирается в правилах. Губы Микито слегка дернулись.

"Что?" — говорю я раздраженно.

«Первое кольцо ограничено, так что туда не допускаются даже граждане Ирвины. Второе кольцо ограничено теми, у кого высокая репутация и дипломатический статус», — говорит Али. «Третье кольцо ограничено авантюристами и им подобными с достаточным положением. Поскольку вы приехали по вторичной дипломатической визе, с этого можно и начать. Если бы не твое нынешнее положение, тебя бы даже не пустили в этот отель.

"Ой." Я делаю паузу, затем решаю задать вопрос в любом случае. «И я предполагаю, что все это было в документе, который они нам прислали?»

— Да, — отвечает Гарри, и в его голосе слышится разочарование.

— Что за тон? Я рычу.

«Просто грустно, когда узнаешь, что у твоих героев тоже есть свинцовые ноги», — говорит Гарри.

«Герой…» Я сижу, ошеломленный, а Гарри стоит.

Его действия тянут всю группу к двери. Покачав головой, я иду, чтобы догнать их, зову их вдогонку, даже когда они игнорируют меня.

"Привет! Что ты имеешь в виду?"

Я никогда не получаю ответа, но это не имеет значения. Как только мы покидаем наш отель, единственный общественный транспорт, к которому мы можем добраться, отправляет нас прямо со второго кольца на третье. Только тогда становится ясно, насколько раздражающим будет проживание в этом отеле для некоторых из нас. Конечно, подавляющему большинству людей с визой Кэтрин все равно. Будь то создание новых деловых сетей или переговоры с другими дипломатическими группами, они будут тесно сотрудничать с дамой. Это серьезная проблема только для тех из нас, кто заимствовал визы в своих корыстных целях.

Высотки или нет, но на втором кольце хоть немного зелени. К тому времени, как мы доходим до третьего кольца, здания теснятся друг к другу, оставляя мало места для чего-либо, кроме воздуха. Только несколько основных дорог проходят через сам город, и многие из этих дорог покрыты пешеходными дорожками или зданиями, которые пересекают их.

— Какая земля? — спрашиваю Али. Хотя я могу иногда видеть мельком, слишком темно, чтобы что-то разобрать.

«Сильно варьируется. От подземелий до главных гильдий, аукционного зала и квартала торговцев здесь нет ничего, кроме пробок. Никто не хочет тащить тело мантикоры по улицам, забитым нищими и импровизированными ларьками с едой. За пределами этих районов улицы забиты предприимчивыми торговцами и вашими обычными бродягами», — говорит Али. «Есть несколько частей, в основном начиная с пятого кольца, которые были захвачены ночными и другими любящими тьму разумными существами. Нижняя пара этажей обычно заполнена магазинами с низкой арендной платой, затем вы получаете более дорогое, но все же доступное жилье с самыми дешевыми жилыми районами на двадцатом или около того этажах и выше, прежде чем вы попадете на смежные этажи.

«Все, что ниже, означает, что вы можете и будете пользоваться общественным транспортом на земле. Или просто, знаешь, беги. Жилье посередине имеет худшее из обоих миров — оно не связано с трубами гравитационного поезда, но и не находится в пределах легкой досягаемости от земли. Даже с гипертрубами для перемещения людей вам все равно придется долго ждать. Добавьте вампиров, драйдеров и других любящих тьму разумных существ, и вы получите часть, созданную почти в постоянной темноте».

"Верно. Так что оставьте землю в покое, если в этом нет необходимости, — говорю я.

Группа замолкает, пока маленькая машинка-пузырь, в которой мы находимся, плывет по гравитационным путям, раскачивается вдоль стен зданий, пикирует вверх и вниз и время от времени пропускает другие машины и автобусы на несколько дюймов. Первые несколько раз, когда это происходит, я готовлюсь к удару, но достаточно скоро перестаю беспокоиться об этом и просто наслаждаюсь поездкой. Когда мы прибыли, я взглянул на схематические детали гравитационного пути, сверхскоростных поездов и индивидуализированных вагонов-пузырей, и должен признать, что совершенно потерялся. Я могу сказать, что в игре много гравитации и электромагнитных сил, но как и почему ускользает от меня. Есть большая вероятность, что это связано с тем, что большая часть этого была построена Skills.

— Маленькие окна, — говорит Микито, указывая на ряд крошечных окон не выше пары пальцев вместе взятых. Само число вдоль стороны здания довольно удивительно.

«Ах, анклав маленьких. Не все хотят жить в маленьком городе. И из-за того, как работает архитектура, они дешевле», — говорит Али. Когда я поднимаю бровь, Дух вздыхает. "Верно. В большинстве галактических городов есть несколько частей, предназначенных для нестандартных гуманоидных рас. Сколько и какой размер варьируется, но у вас есть маленький город, большой город, полуприцепы, квадроциклы и ноксы.

«Маленький город — это место, где живут крошечные разумные существа. Вы знаете такие — разумные мыши, духи, феи и тому подобное. Большие, конечно же, гиганты и им подобные. Semis — это полутелесные существа, которые варьируются от разумных элементалей до призраков и некоторых типов духов. К четвероногим относятся любые из тех, у кого нестандартные двуногие фигуры, в то время как ноксы не дышат кислородом».

«Почему мы не встретили многих из них?» — говорит Гарри.

"Почему ты?" — говорит Али, качая головой. «За исключением великанов, захвативших Альпы, большинство великанов не могут вписаться в вашу стандартную конфигурацию подземелий. Маленькие могут, но они борются со стандартными монстрами, пока не достигнут продвинутых классов. У них также есть своя собственная культура, включая планеты и тому подобное. Полутелесные действительно появились, но они околачиваются в местах, которые вам, ребята, не интересны. Посреди вулканов, глубокого океана, пустыни Мохаве и так далее и тому подобное. Что касается ноксов, ну, вы их видели. Черт, капитан, который привел нас, был одним из них. Но большинство предпочитает придерживаться своих собственных миров подземелий или домашних миров. Не очень весело задохнуться, потому что твой респиратор умер.

Что ж, в этом есть смысл. Факторы окружающей среды могут иметь меньшее значение, когда вы поднимаетесь по уровням, но это не значит, что нам комфортно в странной среде. Это похоже на различные подземелья, о которых я слышал, которые находятся посреди некоторых космических переулков. Они просто намного менее привлекательны для граунд-паундера вроде меня. Тем не менее, если мне когда-нибудь станет скучно, бег по подземелью, одетый в полноценный космический корабль, звучит круто.

В следующие несколько часов мы наблюдаем, как пейзаж проходит мимо нас. Достаточно скоро всем становится слишком скучно. Вы только увидите так много похожих инопланетных зданий, прежде чем закончите, даже если Али сделает все возможное, чтобы указать на основные достопримечательности и приправить свое обсуждение информативными лакомыми кусочками. Вместо того, чтобы продолжать все то же самое, Али ведет нас в торговый район. На этом мы разделились, так как у каждого есть свой маленький магазин для посещения. Гарри попадает в сферу магазинов, в то время как Микито решает сделать несколько покупок в витринах физических магазинов. Что касается меня…

— Есть филиал? — говорю я, приподняв бровь.

"Конечно. Это Ирвина. Где еще у них может быть физический магазин, как не здесь?» — говорит Али, махая мне рукой. «Прошло много лет с тех пор, как я посетил его. Но цены будут немного ниже».

"Отлично. Я иду." Я бегу за ним, и мы вдвоем прогуливаемся по пещеристым внутренностям здания.

Пешеходные дорожки, пешеходные дорожки и проезжие части проходят рядом друг с другом. Все в основном следуют проложенным маршрутам, а случайные забывчивые или высокомерные нарушители правил получают жестокое напоминание о том, почему правила действуют. Это довольно забавно, как люди просто бегло обходят нарастающие драки и случайные аварии, едва взглянув на них.

Насилие, в худшем случае, наказывается штрафом. В конце концов, когда все вылечиваются от сломанных костей и режут в течение десяти минут, такие действия мало кого беспокоят. Это приводит к определенным обстоятельствам издевательств, но кажется Галактической нормой игнорировать все, кроме самых вопиющих событий. Вот почему так популярны гильдии, ассоциации, секты и корпорации — всегда хорошо, когда кто-то присматривает за тобой.

К тому времени, как я доберусь до магазина, мне пришлось сломать одну пару ног и выбросить свою ауру, чтобы отпугнуть идиотов. Сама лавка проста: желтая отделка снаружи, большие двойные двери, закрывающиеся на статус. Я делаю шаг вперед, и двери распахиваются, позволяя мне войти.

Оказавшись внутри, я оказываюсь в красивой желтой комнате с простой стойкой для встречи гостей, зоной ожидания и отдыха для тех, кто хочет не торопиться, просматривая свои товары, и парой дверей. Планировка — копия их главных офисов, поэтому по предыдущему опыту я знаю, что эти двери ведут в отдельные комнаты, где покупатель может сам просмотреть товары.

Как только я вхожу, ко мне подходит стройная юная особа, вся стройная, в прозрачном платье. То, что она демонстрирует под платьем, включает в себя десятки маленьких ртов с сотнями крошечных зубов, как бы приглушает любое очарование, которое может иметь угловатое лицо с прищуренными глазами.

«Искупитель Ли. Это удовольствие встретить тебя." Стюардесса кланяется, положив руку на правую грудь. «Я К'Сения Мару. Что я могу сделать для тебя, Искупитель?»

— Есть куча вещей на продажу, — говорю я.

К'Сения кивает и машет рукой в сторону отдельной комнаты. Я следую за дамой, лениво оглядывая местность. Я немного скучаю по реальным физическим продуктам для просмотра, но, учитывая размер комнаты, в которой мы находимся, я предполагаю, что они просто доставляют их со склада, который используют. Оказавшись внутри, мне достаточно одного жеста, чтобы сбросить собранные вещи на пол. Добыча с трупов пиратов и их подержанного снаряжения на этот раз составляет большую часть моих товаров.

«Ах, я вижу, у вас была насыщенная поездка», — говорит К'Сения. «Вы намерены продолжать путешествовать без страховки?»

"Не совсем."

"Жалость. Я не буду сообщать нашим доверенным лицам, чтобы они были готовы к большему количеству таких материалов, — говорит К'Сения, ловко перемещая добычу, чтобы все рассортировать и оценить.

«Есть люди, которые делают это регулярно?» Я говорю.

"Конечно. Это довольно популярное времяпрепровождение среди некоторых мастер-классов. И почти все Героики. Конечно, большинство пиратов оставляют героические классы в покое. Даже ремесленник героического уровня представляет опасность, особенно если учесть, что большинство из них имеют значительное влияние в галактике, — говорит К'Сения. «Оптимальное время для такой активности — от 20 до 40 уровня для боевых мастер-классов».

— Я буду иметь это в виду.

К'Сения заканчивает свою работу и сметает все в свое хранилище, прежде чем попросить прощения, пока она все правильно уберет. Я киваю и возвращаюсь к своим экранам уведомлений, пополняя свой обычный набор гранат и одноразового оружия. Разочаровывает то, как дорого все становится, когда я поднимаюсь по уровням.

Я поднимаю одну из многих вещей, которые мне нужно выкупить, и сердито смотрю на довольно дорогую игрушку.

Осколочно-фугасная граната (уровень II)

Изготовленный вручную из сплавов мифрила и оксмаллия, HEG II является опорой авантюристов продвинутого и высшего класса, способных уничтожать большое количество существ низкого уровня.

Базовый урон: 287

Область действия: радиус 5 метров

Стоимость: 1250 кредитов

Я должен купить дюжину таких на всякий случай, не говоря уже о покупке зажигательных гранат, светошумовых гранат, гранат Хаоса и даже переносных генераторов щита. Конечно, эффект потрясающий, и все должно быть сделано вручную на этих уровнях, чтобы нанести тот урон, который мы ищем, но это все еще куча средств. И все же не так хорошо, как одиночный удар моего меча. Но это атака с эффектом области, которая извергает тонну огня и дыма, что полезно.

Это одно из главных различий между настоящим Почетным караулом Эретры и мной. Я одинокий боец, без ресурсов и средств, которые поддерживают всю армию. Они могут позволить себе купить меха ручной работы и отремонтировать его, когда он неизбежно выйдет из строя. Если бы я попробовал то же самое, я был бы еще беднее, чем сейчас. Как бы мне ни хотелось вооружиться новейшими технологиями, это нецелесообразно.

«Искупитель Ли, кажется, у нас есть кое-что, ожидающее тебя», — говорит К'Сения, когда возвращается. «Хотели бы вы стать владельцем этого сейчас?»

"Конечно."

Мгновение спустя К'Сения дернула руками и протянула мне ножи. Я моргаю, глядя на своих старых друзей, теперь покрытых рунами и усиленных более прочными металлами. Были проработаны шероховатости, а также многочисленные мелкие корректировки. Я вытаскиваю один, с благоговением глядя на новый статус предмета.

Зачарованные, усиленные зубастые метательные ножи (5)

Эти ножи, впервые изготовленные Искупителем мертвых Джоном Ли из редкой добычи Пробужденного зверя 140-го уровня, были дополнительно обработаны Мастерами-ремесленниками I-24-988L и усилены орихалком и фейской сталью. Последние клинки были дополнительно зачарованы маной и пронзающим навыком, а также обратным зачарованием.

Базовый урон: 238

Чары: Возвращение, Клинок маны (+28 урона), Пронзание (-7% защиты)

— Очень мило, — говорю я.

Когда я оглядываюсь, К'Сения невольно улыбается и указывает на комнату в дальнем углу. «Не стесняйтесь проверить свои ножи. Эти комнаты рассчитаны на то, чтобы противостоять даже атакам первого уровня».

Я киваю в знак благодарности, вытаскивая ножи из ножен и осматривая каждое оружие. Есть небольшие различия в базовом уроне — вероятно, из-за различных дефектов в том, как я сначала изготовил ножи. Что еще более важно, чары делают это оружие более смертоносным, чем когда-либо. Они почти удваивают урон моего клинка души, когда я впервые получил его. Я мог бы легко убить любого низкоуровневого монстра с их помощью.

После того, как я все проверю, я смотрю на простую перевязь, которая также была зачарована, придавая фокус обратному зачарованию. Пожав плечами, я швыряю ножи в дальнюю стену.

Когда я это делаю, нет ничего особенного — никаких взрывов, мигающих огней или музыкального накала. Ножи вылетают из моей руки с плавностью, которая кажется слишком знакомой, группируясь в миллиметрах друг от друга и погружаясь почти до самой рукояти. К'Сения приподнимает бровь, выглядя несколько впечатленной.

Мне? Меня больше впечатляет, когда ножи мелькают и внезапно появляются один за другим в заколдованной перевязи. Я снова проверяю оружие, подбрасывая его одно за другим и считая, пока оно не вернется. Чуть меньше трех секунд.

«Эй, Али, они не вернутся случайно, если я брошу их очень далеко, не так ли?»

"Может быть? Зависит от того, как далеко. Руны имеют два триггера — время после удара и время после достижения скорости броска. Вы также можете принудительно вернуть их, коснувшись этой руны». Али выделяет мне руну на перевязи. «Вложи в него свою ману и бум. Ножи снова в ножнах.

"Спасибо." Я делаю мысленную заметку об этом и потенциальных проблемах, которые могут возникнуть у чар.

Это хорошее дополнение к моим атакам, которое не требует от меня использования меча. Самым большим преимуществом этого оружия является то, что оно дает мне возможность дальнего боя, которая не требует большого количества маны и не так ярка, как мой Удар клинка.

Я надеваю перевязь, прежде чем повернуться к К'Сении и указать на навык, которым я занимался, пока ее не было, — Галактический язык тела. "Так…"

«Я вижу, вы начали сталкиваться с проблемами, — говорит К'Сения. «Я удивлен, что вам не порекомендовали это раньше».

«Да, об этом. Я не понимаю, почему я смог отлично прочитать большую часть Галактики на Земле, но теперь у меня противоречивые чувства. Это довольно неприятно, когда вы, галактисты, переходите от счастья к печали и к возмущению. По крайней мере, судя по твоему языку тела.

«Навык перевода», — говорит К'Сения. «Вы понимаете, что навыки, которые вы покупаете, языковые и другие, часто получают от отдельных людей? Или, в случае с Системой, большое количество упомянутых лиц?

"Я понял."

«Тогда вы должны осознавать, что такая информация также приходит со знанием поведения и языка тела. Чтобы правильно использовать правильный язык тела, Система должна перезаписать определенные части тела», — говорит К'Сения. «При этом тики исходного хозяина накладываются».

"Ждать. Вы говорите, что, поскольку они выучили английский язык в Системе, они также получили язык тела от человека, у которого этот навык изначально был взят? Услышав ее кивок, я медленно потираю подбородок. «Поэтому, когда они говорили по-английски, они демонстрировали в основном язык человеческого тела. Вот почему у меня не было проблем с их чтением». За исключением одного конкретного Труиннара. Но я никогда не был уверен, было ли это из-за его навыков или из-за того, что этот человек всегда ставил меня в тупик. В лучшем случае. По большей части.

"Точно. Но большинство из нас учится говорить на галактическом языке в процессе взросления. Таким образом, нет никакого «естественного» языка тела, и все Галактики, которых вы встречали, демонстрируют свой «естественный» язык тела», — говорит К'Сения. «Большинство из нас учатся читать основные гонки достаточно быстро. Такие торговцы, как я, затем покупают ранги в навыке, на который вы смотрите. А в некоторых случаях у дипломатов и других есть Навыки, чтобы убедиться, что их смысл доходит до людей, независимо от расы.

«Вы, с другой стороны, полагаетесь на свое человеческое понимание языка тела и движений. Хотя некоторые из них постепенно исчезнут, в краткосрочной перспективе вы столкнетесь со значительными недоразумениями».

Я выдыхаю, качая головой, и перетаскиваю навык в свою стопку покупок. Подумав об этом, я болтаю с К'Сенией о том, что еще мне нужно купить. Довольно скоро мы добавили кучу «общих» знаний в кучу, которые я не удосужился купить или которые Фокси, мой обычный помощник, не рекомендовал. Глядя на большой список и вспоминая, как Система любит сбрасывать информацию прямо в наши тела, я пока подтверждаю покупки. У меня есть десятки других навыков, которые я хочу приобрести, но брать их партиями, наверное, к лучшему. И даже тогда, я уверен, не все сразу «уляжется».

Информация наводняет мой разум, и мои глаза расширяются, скользя из стороны в сторону, пока мой мозг спешит уловить информацию. Мой усиленный Интеллект начинает собирать и сортировать поток информации, успокаивая мой разум, в то время как мое тело обрабатывает серию микроимпульсов.

Как только это будет сделано, я выделю несколько новых низкоуровневых заклинаний. В основном я добавляю к своим контрольным заклинаниям слой льда, металла и воздуха к стенам из грязи и огня, которые у меня уже есть. Я ненадолго подумываю добавить исцеляющее заклинание, но отказываюсь от него, вполне довольный тем, что у меня есть. По правде говоря, моя мана ограничена. Еще раз, я подтверждаю информацию и чувствую прилив, когда знания заклинаний заполняют мой разум.

Больно видеть, как утекают все больше моих драгоценных кредитов, тем более что мои сбережения ограничены. Если я не пройду больше подземелий, то у меня есть то, что у меня есть. Решив пока не тратить больше, я бегло просматриваю свой экран состояния, прежде чем отправиться обратно в отель.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский паладин

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

24

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь

Здоровье

3520

Выносливость

3520

Мана

3330

Регенерация маны

273 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

238

Ловкость

318

Конституция

352

Восприятие

178

Интеллект

333

Сила воли

358

Харизма

116

Удача

72

Классовые навыки

Наполнение маны

3*

Удар клинком*

3

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

3

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

2

Святилище

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Уменьшенные шаги*

1

Техническая ссылка*

2

Проникновение

3

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Анализ*

2

Затвердеть*

2

Квантовый замок*

3

Эластичная кожа*

3

Маяк ангелов

1

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Стихийная буря (огонь, лед, молния)

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Стихийные стены (огонь, лед, земля и т. д.)

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Когда мы возвращаемся той ночью, у нас есть очень короткое обсуждение планов на следующий день, прежде чем мы разобьемся, наш первый день в чужом мире несколько не впечатляет. Никаких перестрелок, серьезных ссор. Просто много осмотра достопримечательностей и немного покупок.

Глава 5

«Вы участник, заявитель или браузер?» — спрашивает меня худощавый старик с пучком волос, торчащим из гигантских ушей.

Я смотрю на странного гномоподобного парня, на мгновение разглядывая его подтяжки, прежде чем ответить. «Абитуриент, пожалуйста».

Зал Квесторов находится в пятом кольце, что на первый взгляд показалось мне немного странным. Только когда Али указал, что квесторам требуется не только много места для хранения всех собранных ими знаний, но и мало что можно украсть, это стало логичным. Затем добавьте тот факт, что все знают, что у квесторов не так много кредитов, и у них есть поддержка некоторых действительно могущественных людей. Это что-то вроде библиотек на досистемной Земле. Конечно, вы могли украсть книги, и некоторые люди так и сделали, но стоило ли это того? В основном, не так уж и много. Сложите это вместе, и здание в целом осталось в покое местных возмутителей спокойствия. Посетителям залов не так повезло, но локализованные узлы телепортации и прямая транспортная остановка для гравлайна сдерживают большую часть преступлений.

Не то чтобы нападение и воровство считались чем-то большим, чем незначительным правонарушением, за которое налагается штраф. Проклятый галактический закон.

"Очень хорошо." Когда между нами нарастает тишина, дежурный наконец закатывает глаза. «Покажи мне уведомление о системном квесте. Как еще я могу проверить вашу пригодность?

"Ой! Извини, — говорю я, слегка краснея. Конечно, это будет самый простой способ сделать это. Тем не менее, я немного раздражен. Не то чтобы он подавал какие-либо указания.

В то время как мое смущение превращается в гнев, Али показывает уведомление о моем задании перед моими глазами, прежде чем поделиться информацией с дежурным.

Системный квест (выполняется)

Узнайте, что такое Система, ее приложения, методы и происхождение. Знание Системы даст вам силу. Истинное знание Системы даст нечто большее, чем сила.

Награда: переменная и прогрессивная

Статус: 23%

"Какого черта. Это не то, что было раньше!»

— Ну, ты хочешь войти, да? Я подумал, что было бы лучше изменить формулировку «Квеста» на ее первоначальную», — посылает мне Али.

Я мысленно вздыхаю. Раньше Дух менял все мои уведомления и утаивал знания «для моего блага», но у нас был этот разговор давным-давно. Но в данном случае я просто больше не стал открывать экран квестов. Не было смысла. Информации о прогрессе мне было достаточно. И хотя я, возможно, никогда не скажу этого Али, мне больше нравится его оригинальная формулировка.

«Двадцать три процента. Довольно респектабельно для квестора, который находится на пути менее десяти лет, — говорит гном, становясь дружелюбнее. «Всегда приятно встретить такого же квестора. Можешь звать меня Рик.

— Джон Ли, Рик. Я предлагаю ему свою руку. Рик смотрит на мою руку, затем сжимает ее с внешней стороны и поднимает мою руку вверх. Я моргаю, но Рик, похоже, считает свои действия совершенно нормальными. «Мне интересно, каков нормальный процент?»

— Для квестора или широкой публики?

"Оба."

«Для большинства их процент завершения составляет от пяти до пятнадцати процентов, в зависимости от возраста и обстоятельств. Однако, чтобы считаться квестором и получать признание в наших рядах, требуется минимум двадцать процентов прохождения», — говорит Рик. «Этого числа невозможно достичь без специальных исследований».

"Спасибо. Итак, как член, есть ли…?

«О, как забывчиво. Одна секунда." Рик машет рукой надо мной, а затем указывает на свой экран уведомлений.

Через мгновение я получаю новое уведомление.

Поздравляем! Вы получили членство в элитном ордене Системных Квесторов.

Репутация +2 Галактическая репутация

Слава + 2000

Полученное звание: Ученик-исследователь

Известные во всей Галактической Системе, Квесторы бесконечно и безрезультатно ищут истину в последней инстанции. Возможно, однажды они узнают смысл жизни. А пока они продолжают свои бесконечные поиски.

Эффект: +10% к опыту за выполнение системных заданий.

— Это полезно, — говорю я, глядя на увеличение репутации. Поднять галактическую репутацию сложно, так как она в основном проистекает из контрактов галактического уровня или за счет множества локальных очков репутации. Даже если над Квесторами будут смеяться за их спинами, они все равно галактическая организация. — А преимущества?

«Доступ ко всем домам капитулов Квесторов. Доступ к нашей библиотеке знаний».

"Полный доступ?"

— Конечно, — фыркнул Рик. «Какая польза от информации, которая заперта? Наша цель — улучшение и продвижение квеста».

"Извини." Я делаю паузу, прежде чем задать вопрос, который меня озадачил. «Какой сейчас самый высокий процент завершения?»

«Это мог бы быть гроссмейстер К.», — говорит Рик. — Он на восемьдесят семь процентов.

У меня отвисает челюсть, когда даже Али насвистывает.

Дух задает следующий, очевидный вопрос. — Так почему же он не написал энциклопедию того, что знает? Если бы он это сделал, все были бы на одном уровне».

"Он сделал. И результаты сильно различались», — говорит Рик, разочарованно качая головой. «Похоже, что единственный способ повысить процент завершенных заданий и приблизиться к истине о Системе — это медленно понимать и изучать вопросы. Даже если вся информация предоставлена, без хорошего заземления кажется невозможным достичь таких же высот».

«О, как учить математику», — говорю я. Это все равно, что показать кому-нибудь теорию относительности Эйнштейна, e = mc2. Конечно, это выглядит просто, и все понимают, что в нем говорится, но они не обязательно понимают, что это значит, или доказательства, стоящие за этим. Нет, если только они заранее не накопили необходимые знания. Хотя, если подумать, не было ли все это больше физикой, чем математикой? Но ты доказал это с помощью математики. И инженерия.

"Да, точно! Как только вы доказали или поняли основные гипотезы и теории, вы можете подняться выше. Мы надеемся, что к нашим поискам присоединится больше представителей молодого поколения», — говорит Рик. «К сожалению, наша работа опасна, и слишком много многообещающих молодых людей уходят из жизни слишком рано».

"Опасный?" — говорю я, склонив голову. До сих пор я бы назвал то, что я сделал, чтобы получить свои двадцать процентов, противоположным опасным.

«В высшей степени так. Буквально на прошлой неделе мы потеряли Иума, многообещающего ученого, когда он пытался опровергнуть теорию Васльтера Кабабы о потоке маны и регенерации здоровья. Похоже, один из монстров неожиданно достиг более высокой скорости регенерации и откусил Юму ногу, препятствуя его побегу из подземелья.

— Это совершенно новый вид полевой работы, — нейтрально говорю я.

— Ну, это не имеет значения. На вашем этапе вы должны пока придерживаться рекомендуемого списка ведущих». Рик указывает позади него. — Тогда вперед, молодой ученый. Гордитесь нами!»

«И надоел мне до смерти», — жалуется Али, когда мы уходим.

Рик игнорирует Али, за что я ему очень благодарен.

Сама библиотека немного, ну, не впечатляет. Не поймите меня неправильно, во всех направлениях тянутся мили за милями книг. В здании есть центральная колонна под открытым небом, которая позволяет легко путешествовать тем, кто умеет летать. Однако общее количество Квесторов внутри невелико. Я мельком вижу трех человек, и моя мини-карта не показывает больше. В конце концов, я иду вперед и касаюсь рукой простой стальной подставки, позволяя ей получить доступ к моему интерфейсу. Меню навигации расцветает, а затем мерцает, когда Али связывается с системой для меня.

Получен полный список для чтения

Получены обновления квеста

Создан список рекомендуемой литературы. Создана карта расположения книг.

Перед глазами мелькает небольшая карта библиотеки, выделены книги. Большое количество расположено близко друг к другу передо мной, но некоторые из них разбросаны по карте в несколько случайных местах. Требуется всего несколько секунд, чтобы понять, почему. Группа книг – рекомендуемые материалы для чтения, большинство из которых я уже купил. Остальные — это книги, в которых подробно описываются случайные вещи, которые я либо узнал, либо обдумал и проверил. Это области, в которых я продвинулся выше «стандартного» уровня Квестора.

«Что вообще с физическими книгами?» Я спрашиваю.

«Законы об авторском праве, — говорит Али. «Квесторы имеют права на произведения, которые остаются в библиотеке, но если кто-то хочет приобрести их иным образом, им нужно пройти через Магазин. Поддерживает поток кредитов».

— А пиратство? Я спрашиваю. Не то чтобы я собирался сделать это, стоя посреди гигантской библиотеки, но мне любопытно.

Пиратство книг и средств массовой информации было важным явлением на Земле до Системы, учитывая простоту доступа. Конечно, у каждого были свои оправдания, почему это было приемлемо, почему они «должны были» это сделать — неудобство, трудности доступа, нехватка средств, то, что это было преступление «без жертв». Черт, я тоже это сделал. Но правда заключалась в том, что любое оправдание было просто ложью для оправдания нашей плохой морали. Пиратство было легким, потому что мы не думали, что нас поймают, и мы не знали, у кого мы воруем.

"Возможный. Бывает наверняка. Но мало кто делает это в больших количествах», — говорит Али. «Многие из этих писателей и издателей платят в систему вознаграждений за авторские права. CBS сканирует Систему на наличие нарушенных авторских прав, а затем добавляет номер и количество в свой бюллетень с соответствующей наградой. Охотники за головами остаются на связи с галактической сетью вознаграждений, и часто это хорошие и легкие деньги, если они сталкиваются с кем-то с достаточно высокой наградой.

«Есть даже несколько охотников за головами, которые тратят все свое свободное время на выслеживание таких людей. Они называют работу расслабляющей. Кажется, что ваш средний пират авторского права - хорошее отличие от их обычных знаков. В конце концов, крепостное право или кредитный штраф не стоят наказания за убийство охотника за головами.

— Ага, — говорю я, потирая нос. Система сделает что-то подобное намного проще. — Что происходит, когда их ловят?

«Кредитные залоги, штрафы, крепостное право, как обычно», — говорит Али. «Все отслеживается через Систему».

"Попался." Имеет смысл. Еще раз делаю замечание, чтобы не нарушать закон. Хотя… «А как насчет всего того человеческого телевидения, которое ты смотришь? Разве это не защищено авторским правом?»

«Pre-System», — фыркает Али. «Не считается».

Я вздыхаю, качая головой. Конечно не считается. Это не значит, что Система должна быть справедливой. Я отбрасываю эту мысль, решив, что это не моя проблема. Не прямо сейчас. Моя проблема заключается в том, чтобы понять, что читать в первую очередь. Через некоторое время я принимаю решение и удаляюсь от скопления.

«Знаешь, прыгать вперед — не всегда хорошая идея», — говорит Али, плывя рядом со мной.

"Что бы ни. Я хочу посмотреть, как работает их система рекомендаций. И как хорошо».

Прогулка по стеллажам безмятежна, атмосфера лишь слегка гнетущая — как и во всех библиотеках. По крайней мере, нет седого харридана в заплесневелом шерстяном свитере, который смотрит на меня сквозь толстые линзы и ругает, когда я шушу больше, чем мышь.

Через несколько часов я сижу в одном из удобных кресел квесторов, подняв ноги и слегка зевая. Рядом со мной лежат книги, которые я достал и просмотрел в деталях, что дало мне представление о том, как работает программное обеспечение для создания ссылок.

По сути, большинство рекомендуемых мне работ, которые не входят в основной список для чтения, можно считать следующей лучшей вещью для чтения после того, как я добился определенного улучшения в своем квесте. Хитрость в том, что большая часть моего успеха в более продвинутых областях системного квеста была связана со случайными встречами. Словно наблюдаешь за спящим драконом, втягивая ману. Или быть брошенным в запретную зону.

Таким образом, мое понимание причин, стоящих за Системой, и того, как Система работает, не обязательно детализировано, а основано только на опыте. Это означает, что иногда рекомендуемые книги слишком сложны. В некоторых случаях это происходит потому, что книги написаны теми, кто пришел к такому же пониманию посредством экспериментов. В других случаях книги написаны как описание опыта другого человека. В таких случаях предполагается, что эти эмпирические книги вызывают обновления квестов для следующей части, а не объясняют смысл этих обновлений.

— Это… будет сложно, — говорю я, глядя на груду работы.

Я не могу полностью полагаться на рекомендации. И все же нет смысла придерживаться обычного списка чтения. Я хочу… мне нужно больше понимать более глубокие тонкости Системы. Если бы следование обычному списку чтения было эффективным, тогда было бы больше квесторов с более высокими показателями завершения. Поиск баланса между ними кажется моей большой проблемой в течение следующих нескольких недель.

«Знаешь, когда ты так смеешься в одиночестве, ты выглядишь довольно сумасшедшим», — замечает Эли, когда я смеюсь про себя. «Я имею в виду, исследования заставляют меня нервничать, но ты занимаешься ими всего около пяти часов».

— Нет, это не работа. Я снова смеюсь. «Это идея о том, что поиск лучшего метода исследования станет большой борьбой в моей жизни в ближайшее время. Мило."

"Скучный!"

Его мнение заставляет меня смеяться еще больше, когда я достаю шоколадку из своего инвентаря и возвращаюсь к чтению. Скучно это. Я мог бы сделать с скучным.

«Как видно из третьей контрольной группы, ясно, что Сродство к Элементам — самая «базовая» форма сил. Люди, у которых есть Сродство к элементалям, были наделены способностями владеть силами напрямую, без вмешательства самой Системы. Как показали эксперименты как в Запретной зоне, так и за пределами активированных Системой локаций, в обеих локациях не происходит потери способностей Сродства к элементам.

Этот результат еще больше объясняет одержимость Технократов такими людьми и известные преступные похищения, эксперименты и порабощение. Их действия во Второй Войне Элементалей привели к уменьшению количества людей с этой силой в общей сфере и введению Духов, Элементалей и других законтрактованных вечных сил. (Для дальнейшего обсуждения см. «Трактат Рома и Кола о Второй войне стихий»)».

Я останавливаюсь на секунду, кладу палец на книгу и смотрю вверх. Я смотрю на парящего Духа. Али никогда не говорит о своем прошлом. О том, почему у него Контракт с Системой напрямую, или что это значит. Кем или чем он является на самом деле. Я знаю, как он выглядит, что он говорит, во многом взято из моего воображения. Образовался, как он сказал, когда был заключен наш Контракт. Но это ничего не говорит о том, что такое человек. В крошечном Духе есть глубины, которые еще предстоит исследовать.

Когда Али поднимает взгляд, на его лице с козлиной бородкой хмурится, я сверкаю хмурым взглядом, прежде чем вернуться к своей книге. Пока все, что мне нужно знать, это то, что он друг.

«Для наших целей достаточно понять, что Сродство к Элементам является основой. Заклинания — это предсистемные попытки достичь тех же родственных связей теми, у кого нет дара. Заклинания должны использовать ману в качестве своего катализатора в попытке воспроизвести реальные функции, которые человек с Сродством к элементам может достичь одной лишь волей.

Однако ясно, что заклинания громоздки и часто в старых вариантах неэффективны методы воспроизведения таких эффектов. Например, оригинальное заклинание «Огненная стрела» требует в три раза больше маны, чем умение «Огненная стрела», а его произнесение занимает примерно в два с половиной раза больше времени. А, как мы знаем, заклинание «Огненная стрела» требует лишь небольшого количества вычислений и формул ответов.

Это подводит нас к третьему варианту Сродства к Элементам — Навыкам. Классовые навыки, без сомнения, являются аспектами, генерируемыми Системой. Не было никаких записей о Классовых Навыках, существующих вне Системы. Кроме того, все классовые навыки не активны в пространстве, не активированном системой, в отличие от заклинаний, изученных вручную. Даже изученные Системой заклинания можно использовать за пределами системного пространства, хотя и с повышенной стоимостью (см. W-12-A для 18888 Эксперименты с использованием маны вне системного пространства).

Таким образом, делается вывод, что навыки являются методом Системы воспроизведения Сродства к Элементам. Кроме того, это исследование предполагает, что…»

Я выдыхаю, закрывая глаза, когда мой разум захлестывает внезапный поток обновлений Квеста. Я вздрагиваю, отключая их так же быстро, как они появляются, хотя часть меня удивляется внезапному усилению. Какими бы интересными ни были Сродства к Элементам, и это интересно, я не совсем понимаю, почему это вдруг стало так важно для Системы.

Но есть только один способ сказать. Я снова беру книгу, сосредотачиваясь.

Несколько дней спустя я вхожу в гостиничный номер, инстинктивно перемещаясь среди вооруженных и бронированных людей в комнате. Я уворачиваюсь от небрежного взмаха древковым оружием и хватаю банку пресловутого зеленого сока и бутерброд, направляясь в свою комнату. Мое повышенное телосложение может сделать сон для меня второстепенным, но я не спал целыми днями. Только внезапный выпад лезвия нагинаты останавливает меня, отвлекая внимание от книги, которую я все еще держу открытой.

"Что?" — говорю я ворчливо.

— Прошла неделя, — говорит Микито. «Вы не возвращались и не отвечали на ваши сообщения в последние несколько дней. Вы, очевидно, даже не переоделись. Ты просто оставил нас со всем разбираться в одиночку.

— Э-э, все живы, да? Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Микито, и мои глаза слегка сужаются, пробегая по ее бронированному телу, затем я перехожу к паре вооруженных людей в номере. Их лица и имена занимают мгновение, прежде чем они встают на свои места. Оба являются членами службы безопасности Кэтрин. "Проблема?"

«Нет», — говорит Джо, невысокий и лысый парень, его смуглая кожа в основном скрыта под бронированным комбинезоном. «Сегодня мы попадаем в подземелье».

"О, хорошо. Веселиться." Услышав рычание Микито, я приподнимаю бровь.

— Ты не читал сообщение Кэтрин, не так ли? — обвиняюще говорит Микито.

"Сообщение?"

«Ааааа! Неудивительно, что Лана сказала мне… — последние слова бормочет Микито, но я отчетливо слышу. Мои глаза сужаются, но маленькая японка смотрит прямо на меня. «Кэтрин сказала нам, что мы должны найти новое место через десять дней».

"Ой. Я займусь этим».

«Сообщение было отправлено неделю назад. Когда мы прибыли, — говорит Микито, подчеркивая последнюю фразу. — Она переслала его мне на следующий день, когда поняла, что ты его не открывал.

"Ой. Ох… — я моргаю, понимая, что у нас осталось меньше трех дней. Четыре, если включить сегодня. "Проклятие."

"Точно." Микито вздыхает. «Сегодня я управляю подземельем. Нам нужно повысить уровень сотрудников службы безопасности и заработать кредиты. Гарри проводит расследование, которое вы должны были продолжить, чтобы найти нам жилье для аренды. Но все места, которые он может найти, требуют годового невозвратного залога».

"Один год!" Я закричал. Вспоминая, сколько арендной платы было от того, что упомянул Али, эта сумма безумна. «Как мы собираемся заработать столько?»

«Дун. Геон, — произносит Али, затем подлетает и бьет меня по макушке. — Как то, что ты должен был делать.

"Действительно?" Я слегка ною и получаю еще один шлепок от Али. Очевидно, это не больно, поэтому я пока позволяю себе это, хотя и смотрю на Духа, чтобы предостеречь его от повторных попыток. "Отлично. Я… ммм…

«Выбери гильдию, чтобы присоединиться сегодня. После того, как отдохнешь, — говорит Микито, указывая на меня своей нагинатой. «Тогда изучите, в какое подземелье мы должны попасть и какие квесты мы можем получить».

"Верно-верно." Я качаю головой в знак признательности, когда самурай машет своей свите.

У охранников большие непроницаемые лица, и они почти ничего не пропускают. Жаль, что у меня есть Око Проницательности, так что я могу легко видеть их веселье и страх. Веселье надо мной. Страх перед Микито. Как только они уходят, я вздыхаю и чешу затылок.

«Возможно, я немного увлекся, — признаюсь я Али.

Дух фыркает, и я допиваю зеленый сок и иду в свою комнату. Может быть, мне следует регулировать количество исследований, которые я провожу. Даже если мне нравится заниматься исследованиями и у меня есть склонность попадать в «зону», когда я их делаю, выходить и убивать — это хорошо.

Так. Гильдия. Квесты. Подземелья. Смерть.

Верно. Тогда вернитесь к обычному стилю.

Глава 6

Через пару часов, после полностью освежающего сна и еще более освежающего душа, я поглощаю большой обед с Али, хотя он в основном ковыряется в еде и глотает алкоголь.

— Ты уверен, что нам нужно вступить в гильдию? Я говорю.

— Да, — говорит Али. «Ирвинские правила. Так они контролируют доступ, особенно к подземельям более высокого уровня».

— К каким из них мы хотим пойти.

«Точно», — говорит Али. «И нет ничего плохого в том, чтобы вступить в гильдию. Они предоставляют массу ресурсов. И как мастер-класс, вы будете высоко оценены».

— Но ведь есть и минусы, верно?

"Хорошо обязательно. Но я буду отфильтровывать гильдии с плохой репутацией, — говорит Али. — Тебе не о чем беспокоиться.

«Не такая афера. За и против. Негативы».

"Ой. Верно. Да, в основном вокруг взносов гильдии и случайных обязательных квестов, — говорит Али. «И некоторые гильдии присоединяются к различным фракциям».

«Я хотел бы оставаться нейтральным». Когда тишина затягивается, я заканчиваю жевать кусок стейка, который ем, и встречаюсь с недоверчивым взглядом Али. "Что?"

«Вы буквально только что закончили выравнивание всей вашей планеты с Краем. И разозлил Кулака и традиционалистов, — говорит Али. «Вы самый политически заряженный контрактник, который у меня когда-либо был».

— Да, но это была политика, — говорю я. «Не личное».

— Ты на самом деле не веришь в это, не так ли?

"Нет. Не совсем." Я вздыхаю, аппетит пропал. Я отодвигаю свою тарелку, глядя на оставшееся угощение, и складываю его в свой инвентарь. В то время как все, что входит, возвращается примерно в том же состоянии, хранение, скажем, тарелки супа все еще требует ухода. Если только вы не хотите случайно вытащить его не той стороной. "Верно. Итак, нам нужно вступить в гильдию, и, скорее всего, она будет политически ориентированной. Если нет другого варианта? Я имею в виду, не все хотят вступать в гильдии, не так ли?

"Есть один." Али корчит лицо, неохотно признавая правду. «Но это отстой. Они берут добрых двадцать пять процентов от вашего дохода, по сравнению с десятью большинством других. А с твоим статусом мы, вероятно, могли бы снизить его до пяти.

"ВОЗ?"

— Неаффилированная гильдия авантюристов — НАГА, — медленно говорит Али. «Не путать с настоящим видом. Они предлагают сертификацию, продажу товаров членам и квесты гильдии. Членство в NAGA дает вам доступ к аффилированным гильдиям для использования их жилья и других услуг гильдии, как правило, по гораздо более высокой цене. В основном искатели приключений НАГА используют это преимущество в городах, в которых нет филиала НАГА, а это большинство из них».

Я склоняю голову набок. "Вот и все?"

«Это дерьмовый выбор колеблющихся», — говорит Али. «Те, кто присоединяются к ней, либо слишком напуганы, чтобы связываться с настоящей гильдией, либо слишком слабы, чтобы быть принятыми кем-либо еще, либо слишком колеблются, чтобы достичь реальной власти. Большую часть времени NAGA дает вам доступ только к общим квестам — тем, которые доступны для всех. В основном квесты по сбору материалов. Все, что более специализировано, направляется непосредственно в соответствующие гильдии».

«Но вступление в нее означает, что вы не присоединяетесь ни к какой группе, верно?»

— Опять же, слишком поздно для этого, мальчик-о.

Я скрещиваю руки, сердито глядя на Эли. Дух возвращает мой взгляд, ожидая, когда я решу принять неизбежное. Я ненавижу мысль еще больше вмешиваться в галактическую политику. Я ненавижу мысль о том, что присоединение к одной группе означает, что я буду вынужден выбирать сторону. У всех сторон есть программы и идеология, с которыми я могу согласиться или не согласиться.

Все, что я хочу сделать сейчас, это исследовать и выяснить, почему наш мир, мои друзья, моя семья должны были умереть. Все, что мне нужно, это ответ на вопрос, кто устроил этот проклятый фарс Системы, почему миллионы борются за выживание и миллионы других борются, истекают кровью и умирают каждый день. Каждый год. Почему миллиарды упали и еще медленнее угасают.

Система дает нам Классы и опыт, управляемый путь к росту. Но это и нас ограничивает, заставляет пользоваться их Магазином, их Системой. Это посягает на нашу частную жизнь, требует, чтобы тела скармливались в дробилке подземелий. Он искажает общество, склоняя его к безумной скорости исцеления и использованию маны, делая такие вещи, как насилие, повседневным явлением. Он создает уровни между обществом, предлагая тем, кому посчастливилось родиться в хорошей семье, хорошей гильдии, преимущество в навыках и классах. Руководство о том, как развить себя, какие навыки приобрести, на чем сосредоточиться.

Не говоря уже о тиранах и автократах на героическом и легендарном уровнях. Существует множество историй о тех, кто использует и злоупотребляет своим положением, чтобы управлять поселениями, планетами или, в некоторых случаях, империями. Когда кто-то достигает этого уровня, его трудно сбить с ног. Мастер-класс — это мощно, но с ним все же можно справиться. Героические действия требуют больших сил, чтобы сковать их и справиться с ними. Большие силы, такие как гильдии…

«Если я выберу NAGA, какие минусы? Помимо очевидного отсутствия помощи, — наконец говорю я, отбрасывая свои двойственные чувства. Лучше выслушать сейчас, чем продолжать ворчать из-за того, что я не могу изменить.

«Ну, во-первых, к вам будут бесконечно приставать все гильдии, прося вас присоединиться к ним. Если вы спрячетесь во внутреннем святилище Квесторов, это может вас немного спасти, но как только вы действительно войдете в подземелья, они не остановятся, — говорит Али. «Далее подземелья похожи на Dungeon Worlds. Все те люди, которых ты разозлил? Они могут нацелиться на вас там без риска. Большинство гильдий устанавливают время, когда члены их гильдии входят в подземелья вместе, чтобы они могли помочь друг другу в случае необходимости — если это, очевидно, целесообразно для подземелья. Там, где это невозможно, все же безопаснее иметь группу поблизости. Быть с NAGA означает, что вы не получите ничего из этого.

«Кроме того, вы будете платить больше в различных магазинах и тому подобное. В NAGA нет бонуса к репутации, поэтому любые квесты, которые вы найдете и выполните, не будут такими эффективными. С некоторыми из более крупных гильдий они достаточно велики, чтобы некоторые из ваших врагов отступили. По крайней мере, от открытых столкновений».

Я киваю. Пока к нам никто не приходил. Не напрямую. Хотя меня интересует нападение пиратов. Было бы достаточно легко передать слово, чтобы помешать нам, и у кого-то вроде Кулака или Традиционалистов были веские причины хотеть помешать нам прибыть на Пракс. Что касается Сект Тринадцати Лун или Зарри, они, скорее всего, придут, чтобы разобраться с нами. Наше единственное преимущество сейчас в том, что с нашими Уровнями они сталкиваются с той же проблемой, что и при первой встрече с нами — поиском достаточного количества людей соответствующей силы. И, по крайней мере, в Ирвине им придется делать это таким образом, чтобы не укусить их за задницу.

Тем не менее, тот факт, что я фактически запираюсь в комнате, означает, что я делаю себя сидячей мишенью. Рано или поздно они придут.

— Можешь перестать ухмыляться. Это жутко». Али кладет в рот предмет, похожий на виноградину, и жует. «Тогда есть все, что даст вам хорошая гильдия. Кроме того, ты, возможно, захочешь принять во внимание тот факт, что Микито и остальные твои люди присоединяются к нам.


 

— Микито вступил в гильдию? Я говорю, тогда поймите, насколько это глупый вопрос. Конечно, она присоединилась к одному из них. Иначе как она могла попасть в подземелье? "Который из?"

«Эх, есть официальное и труднопроизносимое название, но большинство называют его Гильдией Тига», — говорит Али. «Тиг, глава гильдии, относится к героическому классу позднего уровня».

"Какой класс?"

«Военный Оракул. Очень, очень высокая ловкость, скорость и другие заклинания скорости в сочетании со способностью предсказывать будущее и создавать положительные эффекты для тех, с кем он находится. У него также есть множество условных навыков с высокой атакой, наносящих урон. Такие вещи, как «если человек X переместится сюда через три шага, и если человек Y окажется в этом месте, а луна растущая», что-то в этом роде». У меня отвисает челюсть, и Эли пожимает плечами. «Условные навыки и заклинания дают большую отдачу с точки зрения выхода маны. Примерно три-четыре раза».

"Проклятие."

«Многие пытались повторить его успех. Некоторые добились приличных результатов, но никто еще не добрался до героического уровня, — говорит Али. «Ходят слухи, что у него очень высокий уровень Удачи».

«Я вижу, как это сработает». Я барабаню пальцами по столу. "Все в порядке. Отлично. Гильдия Тига может быть жизнеспособной. Но расскажи мне о некоторых других».

"Верно. Затем у нас есть Tex-98. Они связаны с технократами. Не особенно проблема для вас, но причина, по которой я говорю о них, заключается в том, что Технократы тоже в некотором роде связаны с Квесторами. Добавьте к этому тот факт, что у нас есть Сродство к Элементам, и они будут рыдать над тем, чтобы мы присоединились к ним. А теперь, их лидер гильдии…

Я наклоняюсь вперед и внимательно слушаю, смирившись с изучением этих вопросов. Нравится мне это или нет, но у меня будет много вариантов, и в какой-то момент мне придется принять решение. Лучше всего принять решение, пока мяч на моей стороне.

После того, как мы обсудили и обсудили имена и идеи, в конце концов мы составили краткий список гильдий. Я включил NAGA в этот список, потому что меня все еще привлекает идея быть нейтральным. Даже если я знаю, что меня так не считают. Еще немного исследуя свои мыслительные процессы, я должен признать, что немного зол и на Традиционалистов, и на Кулака за то, что они устроили Землю так, как они это сделали. Так что, возможно, я не настолько нейтрален, как мне хотелось бы думать.

Как только список был определен, пришло время посетить гильдии. Хотя я и видел здания, в которых располагались различные гильдии авантюристов, мы не остановились на них. Интересно, что большинство гильдий окружили Арену Ирвины, а не Prime Dungeon, как я ожидал. Казалось, что подземелье изначально было устроено на некотором расстоянии от города, но годы развития охватили его. Вокруг самого подземелья выросли не гильдии, а мясники, сборщики урожая и другие магазины, занимавшиеся продукцией подземелья. Вместо этого гильдии сгрудились вокруг Арены, места для испытаний и обучения своих людей, демонстрируя при этом свою силу.

«Зеленые зеленые воды», — прочитал я, глядя на вывеску прямо над двустворчатой дверью, ведущей в гильдию. Здание кажется относительно тихим, но это неудивительно, учитывая, что сейчас середина дня. Большинство людей приходили утром и вечером. Только те, кто заканчивает свои квесты рано или хочет расслабиться или пообщаться, забредут сюда в середине дня. — Немного претенциозно, нет?

— На нашем родном языке лучше, — говорит мне низкорослое желтое существо с красными щеками.

Мои уши слегка подергиваются, когда я смотрю на парня, которому удалось подкрасться. Это особенно впечатляет, учитывая, что у меня есть способность видеть сквозь большинство скрытных навыков и технологий.

Пиморача «Пи» Кьяка (Мастер теней 38-го уровня) (М)

л.с.: 1780/1780

МП: 4530/4530

Условия: Shadow Servant (x3), Linked Form, Shadow Clone

— Ваш родной язык? Я говорю.

«Основатель был частью моего клана», — говорит Пи с легкой улыбкой. «Мы получаем множество членов из моего клана. Даже если мы маленькие. Наш клан, то есть. Не гильдия.

— Не позволяй ему одурачить тебя. Его «клан» охватывает четыре солнечные системы и насчитывает более двадцати миллиардов населения.

"Верно." Секунду смотрю на него через паутину общества. С тех пор, как я покинул Землю, я нашел мало применения этому Навыку. В конце концов, я изо всех сил стараюсь избегать политики. Но мириады паутины, как маленькой, так и большой, которые ведут от него, подсказывают мне. — Вы глава гильдии, не так ли?

— Да, — признается Пи. — Я почувствовал тебя снаружи. Твоя тень тяжелая. Подумал, что пора углубить тени. Разговаривать."

— Пытаешься убедить меня присоединиться к тебе?

«Конечно, — признается Пи. "Внутри?"

Я вздыхаю и следую за желтым человеком, тихо ворча себе под нос. Тем не менее, это гильдия второго уровня, как и остальные в моем коротком списке. Мы решили присоединиться к гильдиям уровня II, а не к гильдии уровня I, не потому, что мы не могли, а из-за связанных с этим хлопот. Лучше быть большой рыбой в маленьком пруду, чем большой рыбой в большом пруду. Поскольку я не хочу быть обремененным слишком многими обязательствами, я, вероятно, могу изложить свою позицию таким образом. По крайней мере, это то, что я пытаюсь объяснить Пи.

Но после моего объяснения инопланетянин вздыхает. «Не уверен, что это работает. Мы о лояльности. Братья в тени».

Я не могу не кивнуть, подтверждая его точку зрения. Преданность, которую гильдия, как известно, разделяет со своими членами, была главным аргументом в пользу продажи и причиной, по которой я здесь. Если мне нужно вступить в гильдию, вступление в гильдию, которая, как известно, поддерживает своих людей, кажется хорошей сделкой.

— Но лояльность нужно заслужить. Вы хотите от нас лояльности. Но только хочу предложить немного. Нечестная сделка, не так ли?»

Я криво улыбаюсь Пи, хотя и признаю, что он прав. В конце концов, я в основном прошу его дать мне полные права делать то, что я хочу, наслаждаясь защитой их гильдии и их услугами. В свою очередь, я обещаю лишь изредка им помогать. И, конечно же, оплатить мои взносы.

«Не буду работать, Искупитель. Вы не хотите изменить предложение?» Когда я качаю головой, Пи кивает. — Тогда не стоит.

Я морщусь, но встаю, почти протягивая руку, но шипение Али и записка о галактических обычаях заставляют меня замереть. Верно. Рукопожатие не считается хорошим тоном в галактике. «Никаких обид».

— Хорошо, — говорит Пи, прижимая уши.

Я иду за мужчиной, вздыхая. Ну, один готов. К следующему.

«Мы в Enkrago гордимся нашими связями по всей Галактике. Мы всегда являемся одной из первых гильдий в развивающемся мире, гарантируя, что мы развиваем прочные связи с туземцами, — говорит Джоффри, вице-мастер гильдии Энкраго. Забавно, что он книжный Хакарта с парой острых кнутов, привязанных к его бедрам. «Конечно, в случае с Землей мы установили шесть залов гильдии в вашей «Африке».

Что ж, это объясняет, почему я их не помню. Мое пребывание в Африке было сокращено, в основном из-за довольно прискорбной смерти во время моего визита. Такого рода оставляет немного грязи во рту других людей. Так что я редко посещал, просто заглядывая, чтобы решить проблемы, когда они возникали.

«Если вы присоединитесь к Enkrago, мы можем гарантировать вам одни из самых высокооплачиваемых и самых эксклюзивных квестов в Системе. Наши связи дают нам удивительные возможности, с которыми невозможно соперничать. Если вы хотите присоединиться к экспедиции, получать деньги за охоту на опасных зверей, завоевание поселений или просто исследовать новые подземелья, у нас есть все, — продолжает Джоффри, почти подпрыгивая на своем стуле от волнения. «Я могу сказать вам, что боевой класс вашего уровня привлечет значительное количество новых личных запросов.

«Вдобавок ко всему, если я буду настолько наглым, я могу помочь вам заполнить ваш текущий партийный список. Как только мы сообщим, что Искупитель мертвых ищет новых членов, нас захлестнет поток».

Я поднимаю руку, но Джоффри продолжает болтать еще несколько минут. Мне нужно включить свою ауру, чтобы привлечь его внимание к себе, прежде чем я смогу заговорить. — Это здорово и все такое, но ты не слушала. Я не хочу брать слишком много квестов. Или найти новых членов партии. Или быть прослушиваются о новых вещах, чтобы сделать. У меня есть свои планы».

«Ну, конечно! И мы сделаем все возможное, чтобы встретиться с ними, — говорит Джоффри, твердо кивая, и его огромные ноздри раздуваются. «Мы отправим вам только самые важные квесты. Мы даже можем установить минимальный депозит».

«Я не об этом. Я говорю, что сомневаюсь, что вообще возьмусь за какие-либо квесты, — говорю я.

"О Конечно. Большинство наших мастер-классов этого не делают. Просто встречаться с нашими покровителями и выполнять один квест класса B или выше каждые шесть месяцев должно быть более чем достаточно», — говорит Джоффри.

«Класс Б?» Я открываю рот, чтобы задать ему вопрос, затем закрываю его, поднимая руку, чтобы Джоффри перестал блевать. — Знаешь что, неважно. Думаю, я услышал достаточно».

"Действительно? Идеальный. Я подготовлю документы…

"Нет нет. Мне все еще нужно изучить некоторые другие вещи. Не волнуйся, я позвоню тебе, если решу пойти с Энкраго.

"Конечно. У тебя есть мои контактные данные, верно? Что ж, вот он снова, — говорит Джоффри, хотя его энтузиазм немного поугас.

Выхожу из личного кабинета. Рядом со мной Али тихо и невидимо смеется с гигантским пакетом попкорна в руке.

"Вот и все?" — говорю я, глядя на гильдию НАГА.

"Ага."

— Этого не может быть.

"Это."

— Это… — я оглядываю прилавок. Это буквально киоск, установленный в стене здания, достаточно большой, чтобы вместить скучающее серое существо с большими глазами и больше ничего. «Потрясающе. Я думал, ты сказал, что здесь есть филиал гильдии.


 

«Это филиал гильдии. Это мастер гильдии, — кричит Али, наслаждаясь своим триумфом, а я изо всех сил пытаюсь скрыть свое разочарование. Я имею в виду, мне нравится думать, что на меня не сильно влияет блеск и гламур, но видя разницу между большими и показными отделениями гильдии, которые я посетил, и этим…

— Может быть, мы вернемся позже? — нерешительно говорю я.

Каким-то образом этот физический пример того, как мало предлагает гильдия, произвел большее впечатление, чем все разговоры, которые мы вели заранее. В то время как та часть меня, которая не хочет вмешиваться, по-прежнему отказывается отступать, более рациональная часть говорит ей заткнуться. Компромисс — это то, что я могу сделать. Боги знают, что я сделал более чем достаточно, внося Землю в Совет.

Гильдия за гильдией, я захожу поговорить с ними. Некоторые подобострастны и скользки, отчаянно пытаясь вовлечь меня. Другие любезны, готовы работать с моими запросами до тех пор, пока я готов пойти на компромисс в своих собственных запросах. А другие более колеблются, желая работать со мной, но желая исследовать наши отношения на временной основе. Это не совсем то обращение с красной ковровой дорожкой, которое нарисовал Али. В конце концов, я оказываюсь в Гильдии Тига, которую выбрала Микито.

«Искупитель». Драко, вице-мастер гильдии отделения Ирвины, сидит передо мной, скрестив ноги. То, что у него есть два, которые он скрещивает, и два — и хвост — который он использует, чтобы уравновесить себя, делает гибрид змеи и дракона зрелищем. Увидев его странное количество конечностей, его красивую пурпурно-зеленую чешую и его длинное, похожее на ящерицу лицо, это не так уж шокирует.

Драко мин Тиш, Вице-мастер гильдии, Бесшумный убийца, Страж ночи, Убийца монстров, Дуэлянт, еще… (Черниловый маг 43-го уровня) (M)

л.с.: 1570/1570

МП: 9890/9890

Условия: Огненный друг, Усиленная чешуя, Чернильная броня, Многоуровневая сила, Батарея маны (B), Батарея здоровья (A)

«Прежде чем вы спросите, Татуированный маг — это обычно тот, кто использует татуировки в бою. Хотя с чешуей Драко у меня такое ощущение, что он немного изменил то, как он использует свой класс.

— Вице-мастер гильдии, — уважительно говорю я. Его титулы, если не его Уровень, заставили бы меня уважать. Что касается его Уровней… ну, этого более чем достаточно, чтобы заставить меня немного насторожиться. «Спасибо, что увидели меня».

«Как будто я не стал бы говорить с потенциальным рекрутом Мастера. Копье упомянул, что ты, скорее всего, прибудешь, — говорит Драко. «Я предупреждал Копье, что ваше принятие в нашу гильдию будет зависеть от ваших собственных достижений».

"Ой?" Я приподнимаю бровь, любопытствуя. Это первый раз, когда одна из гильдий была настолько прямолинейна. Особенно когда кто-то вроде Микито уже поручился за меня. Интересно, это моя репутация? Или что-то другое.

«Вы приходите со степенью позора. Хотя мы — в некоторой степени — связаны с экспансионистами, значительная часть наших членов также является членами фракции Кулаков. То, что из-за твоих действий один из миров Подземелий стал менее гостеприимным для представителей этой фракции, — это сложно, — говорит Драко. «И хотя ваши боевые способности не вызывают сомнений, похоже, у вас есть некоторые сомнения по поводу полного вступления в гильдию».

"Я делаю." Я думаю, как сказать остальное. «Во-первых, я всегда буду ставить человечество на первое место. Гильдия или не гильдия, если есть конфликт…

«Не проблема. Конфликты между видами — обычное исключение».

"Хороший. Я тоже не хочу брать квесты волей-неволей. Честно говоря, я здесь, в Ирвине, чтобы учиться в зале квесторов.

"Да. Копье упомянул об этом. Драко морщится. «Хотя у нас нет никаких возражений против квесторов, мы обнаружили, что многие из них либо крайне безрассудны в своих попытках проверить новые гипотезы, либо слишком неохотно присоединяются к экспедициям».

«Ну, я не планирую проводить какие-либо тесты, которые могут подвергнуть опасности других». Я делаю паузу, прежде чем добавить: «И мне очень скоро понадобятся большие средства. Так что прохождение подземелий не проблема».

— Пока ты не накопишь достаточно средств, — говорит Драко. «В этот момент ты исчезнешь и укроешься под именем нашей гильдии».

Я слегка пожимаю плечами, не отрицая его слов.

— Ты очень прямолинеен.

— Есть ли смысл врать? Я спрашиваю.

"Нет."

«Я также не собираюсь назначать какие-то особые обязанности или заниматься какой-либо бумажной работой», — продолжаю я, полагая, что с таким же успехом могу закончить свой рассказ.

«Это не проблема. Немногие боевые классы подходят для работы за столом».

— Ну, тогда на этом все. На самом деле, мои желания и потребности были невелики. Просто не мешай мне и позволь мне делать свое дело. Но…

— В настоящее время я не понимаю, что мы выиграем от того, что ты будешь в нашей гильдии, Искупитель, — говорит Драко.

— По правде говоря, я тоже.

«Ой!» — восклицает Али, закатывая глаза и пролетая над ним. «Это ужасное торговое заявление. И вы знаете, мальчик-о приносит тонну. Хотя он может и не захотеть выполнять квесты, если у вас есть квесты с кровоточащим сердцем, если вы помашете им перед его лицом, он, вероятно, пойдет на помощь. Не слишком часто, конечно, потому что я бы разозлился.

"Кровоточащее сердце?"

«Квесты по вытягиванию маны», — говорит Али.

Драко кивает, задумчиво оглядывая меня с ног до головы. «Ах. Один из тех. Редко на уровне Мастера.

«Он какой-то редкий, — говорит Али. — Добавьте тот факт, что вы его не видели, и Микито приступит к работе. Твои люди могут быть хорошими, но эти двое — совсем другое дело.

— Я видел возвращение Копья, — говорит Драко. «Впечатляет, учитывая ее уровень и незнание местных подземелий».

«Идти по холоду — это наша фишка», — говорю я, вступая в игру. «На самом деле, ребята, если у вас когда-нибудь появятся новые подземелья…»

— Это не характерно для подземелий нашего города, — говорит Драко. «Но в городе есть пороги убийств и маны для каждой гильдии. Если вы с Копьем сможете поднять наш уровень…

— Никаких гарантий, — говорю я.

«Нет проблем», — в то же время говорит Али.

Я смотрю на Эли, которая открывает окно с уведомлением, чтобы я мог посмотреть. Это таблица рейтинга различных гильдий и их вклада в рассеивание маны, также известного как очки убийства. Например, мана, которая рассеивается, когда вы убиваете монстра. И все, что нужно, это быстрый обзор, чтобы я понял, почему Эли готов дать гарантию. Гильдия близка, и для перехода на следующий уровень потребуется совсем немного усилий. Из того, что я помню о подземелье Ванкувера, очки маны, которые дает каждый монстр, увеличиваются по мере повышения их уровня. Все, что мне нужно сделать, это убить кучу высокоуровневых монстров за несколько дней. Вероятно.

— Ты уверен, я дам тебе это. Драко пожимает плечами, вставая. «Ну, давай посмотрим, как ты справишься. Ты магический меч, верно?

«Паладин Эретры».

— Я говорил о твоем стиле боя. Магия и меч, да? — нетерпеливо говорит Драко, выводя меня из комнаты.

Я следую после того, как согласился, уже имея представление о том, куда мы идем. И хотя он не согласился на наше присоединение — а я не обещал, — должен признать, мне любопытно испытать себя против его людей.

Он говорит: «Комната три должна подойти».

"Три?"

«У нас есть четыре тренировочных зала, которые можно использовать в любое время. Первые два предназначены для базовых и продвинутых классов, третий — для мастер-классов. Последний предназначен для бойцов дальнего боя всех уровней, — говорит Драко. — Ты покажешь нам, что у тебя есть в третьей комнате.

Когда мы приходим, я смотрю на тренировочную комнату. На первый взгляд кажется, что это обычная комната, заполненная высокими столбами с торчащими из них руками. Эти руки светятся чарами — некоторые сверкают льдом, другие горят огнём, и даже случайный столб излучает молнии. Сам пол представляет собой темный песок, а на потолке нет никаких опасностей. Так. Движущиеся столбы представляют наибольшую опасность.

Хорошо. Это, и шестифутовая амазонка с огненно-рыжими волосами, которые буквально колыхаются, когда она стоит там. Я ловлю себя на том, что смотрю на ее грудь, бессвязный вид ее тела сбивает меня с толку на секунду, прежде чем я качаю головой. Галактика становится слишком странной, когда основная симметрия больше не является проблемой. С другой стороны, лук и стрелы, которые носит мой противник, вызывают беспокойство, учитывая, что мне также предстоит пройти полосу препятствий. Или было бы, если бы я не мог Blink Step.

«Очистите комнату. Никого не убивай, — говорит Драко и отступает назад.

Я дружелюбно киваю, но в тот момент, когда я отвожу взгляд от амазонки, она натягивает лук и стреляет. Стрела пронзает воздух, и я едва уклоняюсь от атаки, стрела цепляет мои волосы, когда пролетает мимо. Щит души накладывается в течение нескольких секунд, и это хорошо, потому что ее следующая стрела врезается в мой щит, наконечник стрелы разбивается на куски и забрасывает мой щит. Я рычу, пригибаясь и прячась за столбом.

Хотя это бесполезно. Ее стрелы огибают мое укрытие, как будто она может его видеть. Я вызываю мечи и разрезаю на части пару снарядов, но второй взрывается, когда я это делаю, охватывая меня пламенем. Именно такого отвлечения я и ждал.

Али поднимается в небо, парит высоко над головой и наблюдает за всей ситуацией. Он достаточно высок, чтобы я мог использовать его взгляд, чтобы сделать Мгновенный Шаг прямо позади Амазонки, нанося удар, когда я разворачиваюсь, чтобы застать ее врасплох.

Как ни странно, меня поймали. Земля вздымается, когда черный песок распадается, песчаный элементаль обвивает мои ноги и ползет по моему телу.

Мой порез все еще задевает амазонку высоко на спине, разрывая ее блестящую металлическую броню. Атака недостаточно хороша, чтобы убить или вывести из строя, так как амазонка бросается в кувырок, чтобы уйти. Тем временем чертов песчаный элементаль плюхается мне на руку и ползет по всему телу, сковывая мои движения.

Blink Step поднимает меня высоко, но, что удивительно, элементаль все еще со мной. Я сильно падаю, так как я не могу распрямиться или как-то иначе переместиться, чтобы выдержать удар. Мы приземляемся и слегка врезаемся в землю, когда я замечаю амазонку, поднимающую свой лук. Мгновение спустя мой бок пронзает резкий удар, усиленная маной стрела приземляется в крошечной щели, созданной элементалем для атаки. Это больно, тем более, что стрелы маны игнорируют мою базовую защиту.

— Ты меня раздражаешь, — рычу я. Сгибая руки, я обнаруживаю, что они прижаты к моему телу, как будто стальные ленты сковывают меня. Ну, стальные ленты для моего досистемного «я». О чистой силе, кажется, не может быть и речи. Итак… «Пусть горит».

Я призываю Маяк Ангелов прямо над Амазонкой. Атака застала ее врасплох, луч яркого белого света появился сверху без особого предупреждения, когда женщина сосредоточилась на моем бьющемся теле. Амазонке не хватает времени, чтобы увернуться, хотя она и пытается. Что касается песчаного элементаля, то ему некуда деться. Луч падает на нас обоих, вызывая вопль элементаля и рябь по моему телу. Тем не менее, он продолжает удерживать меня, не желая отпускать.

Я тихо рычу, напрягая песчаного человека и не находя выхода. К этому моменту я полностью погребен в существе, и оно пытается проникнуть в мои отверстия. Паника пытается настигнуть меня тогда, когда заявляет о себе клаустрофобия. Погребенный, неспособный двигаться, мое тело медленно вторгается по мере того, как заканчивается кислород. Это кошмарный сценарий эпических масштабов.

Но я был в худшем положении. Тысячу адов, я бросился в глотку кошмарного существа, захлебываясь его желчью только для того, чтобы победить. И моя умственная сопротивляемость теперь лучше. Мне больше не нужно прикрываться гневом. Вместо этого я успокаиваю себя.

«Али — полярная зона».

Я предоставляю Духу произнести заклинание за меня, снизив температуру, замедлив Амазонку и охладив песчаного элементаля. Затем я разыгрываю Ice Blast, выпуская атаку из зажатых рук в элементаля. Раз, потом снова.

Я чувствую, как оно бьется от боли. Без просьбы Али продолжает направлять полярную зону, добавляя ледяную бурю над нами. Температура падает и падает, но мне уютно и тепло в элементале. Элементаль держится вместе только узами маны и воли, обе из которых находятся под атакой. Его тело затвердевает, когда оно становится слегка влажным ото льда, и заклинания ограничивают его. Те ищущие щупальца, которые проникают в мои ноздри, уже перестали двигаться. Пока мое тело кашляет и дергается, пытаясь освободиться, мой разум повторяет заклинания и накладывает их снова и снова.

— Иди сюда, мальчик-о. Леди А пытается меня утешить. А я слишком молода, чтобы быть вышивальщицей».

Я слишком занят, чтобы даже понять, что Дух пытается сказать. Но когда очередной Ледяной Взрыв разносит элементаля на части, я решаю, что пора. Я бросаю свою немалую силу против уз, удерживающих меня, и черпаю всю возможную силу из Системы, игнорируя другие ее преимущества. Я чувствую, как мои мышцы сжимаются и скручиваются, а сухожилия рвутся, мышечные волокна скручиваются, а суставы лопаются, когда мое тело, больше не удерживаемое Системой вместе, когда я применяю всю мощь атрибута Силы, распадается. Даже когда я разрываю себя на части, Система помогает мне, исцеляя меня, сшивая разорванные мышцы и сухожилия так же быстро, как я разрываю их на части. Я реву в приглушенной агонии, напрягаясь, отталкиваясь от элементаля, кровь заливает мой рот.

Щелчок, щелчок. Но на этот раз это от элементаля, когда я разбиваю песчаную клетку его тела. Он падает, и я откатываюсь в сторону, когда Мгновенный Шаг взлетает в воздух, освобождая себя от чужеродных субстанций внутри меня. На этот раз элементаль не появляется, слишком поврежденный, чтобы пытаться. Кислород, благословенный кислород, наполняет мое тело. Я ловлю себя на том, что кашляю и отхаркиваюсь, когда кровь и воздух смешиваются совершенно неуместным образом.

Гравитация берет верх, и я падаю, усеянный стрелами. Первый отбрасывает меня в сторону, вращая, а следующие два пронзают мое тело и создают цепь, которая проходит между стрелами внутри моего тела.

«Ааааааа!» Высокий болевой порог или нет, приготовление тела изнутри мучительно. Я падаю на землю, пытаясь вытащить стрелы. Еще одна стрела вонзается мне в плечо, но я поднимаю щит духа, чтобы остановить следующие две, и отбрасываю шоковые стрелы в сторону. — Тебе нравится молния, не так ли?

Я поднимаю руку. Во мне закипает ярость, когда я смотрю, как амазонка уносится прочь и прячется за вращающимися колоннами. Даже убегая, петляя между столбами, она пускает в меня стрелы. Я снова накладываю Щит Души, убедившись, что он полностью поднят, прежде чем атаковать.

Молния вылетает из моей руки, играя по комнате. Я не пытаюсь направлять его, позволяя разрушительной силе свободно текущих электронов нагревать и разрушать полюса, прыгать между зачарованными рукавами и приземляться на другие вытянутые рукава. Растолочь себя в песке и плоти, обжечь и прижечь, расплавить и калечить. Молнии танцуют, и я ловлю себя на том, что улыбаюсь.

«Хватит, Искупитель. Я видел достаточно». Голос Драко прерывает мое веселье, и я понимаю, что вздыхаю, отпуская заклинание.

О времени. У меня осталась последняя тысяча или около того моей маны. Но когда я осматриваю повреждения, я немного впечатлен собой. Наиболее повреждены столбы рядом со мной, но есть и след дымящихся обломков. На земле примерно в двух третях пути от меня находятся амазонка и элементаль.

— Как дела? — говорю я, шагая вперед.

«Твердая тройка».

«С?» Я хмурюсь, соперничающий китаец во мне поднимается на дыбы. Бог знает, сколько раз меня били за четверку, не говоря уже о тройке.

«К. Ты слишком долго разбирался с песчаным элементалем. И твоя координация со своим Духом недостаточна, — бесстрастно продолжает Драко. «Вы можете нанести значительный урон, но вам все еще не хватает боевого опыта. Ваша тактика хорошо известна и легко предсказуема. Вы инстинктивно реагируете на опасность, стремясь к более крупной и мощной атаке, а не хитрости».

— Это сработало, не так ли? — говорю я в обороне.

"Это сработало. На данный момент. По мере вашего продвижения будут появляться более подготовленные противники, — говорит Драко. — В конце концов, ты слишком привык сражаться с монстрами. Пока ты не займешься борьбой с другими разумными существами, пока не наберешься необходимого опыта, я не могу повысить твой рейтинг.

Я рычу, но зажимаю рот. Он прав. Песчаный элементаль и девушка-амазонка относятся только к высоким продвинутым классам. Даже работая вместе, они не должны были причинять мне столько хлопот. У них могут быть свои баффы, увеличение скорости и координация, но я должен был сделать лучше. Пришлось сделать лучше.

"Отлично. Ты прав." Я с силой выдыхаю. «Но это не значит, что я могу просто устраивать драки».

— Но ты можешь тренироваться. Здесь." Драко машет рукой по тренировочной комнате, которую Система уже восстанавливает. «Гильдия может предоставить вам большое количество партнеров по обучению. Дайте вам разнообразие и опыт, которого вам не хватает».

"Для?" — подозрительно спрашиваю я.

— Что ж, ты будешь тренировать и наших людей. Но я ожидаю, что каждый месяц обучения ты будешь выполнять задание, назначенное гильдией».

«Я не возьму любой квест».

"Согласованный. Но ты возьмешь один».

"Сделанный."

— Тогда добро пожаловать в гильдию Тига, — говорит Драко.

— Ты тоже так называешь? — говорю я с легкой улыбкой.

«У меня нет необходимого количества голосовых связок, чтобы произнести это на языке оригинала. Или время правильно произнести его полное имя на галактическом, — говорит Драко. — И мастер гильдии запретил называть его иначе, чем его собственным именем. Поэтому мы стали называть его его гильдией».

Я ловлю себя на том, что киваю, принимая тот факт, что теперь я в гильдии Тига. Даже если это не идеально, Драко мне нравится. Мне нравится то, что он продает, а поскольку Микито уже состоит в гильдии, веселиться с ней будет намного проще. И, честно говоря, из групп, которые я видел, эта работает для меня. Они могут быть не такими сплоченными, как Зеленые воды, или такими эффективными, как Энкраго, но золотая середина хороша. Золотая середина — это баланс.

Я удивлен, когда, наконец, возвращаюсь в наш гостиничный номер и обнаруживаю, что ко мне пришел гость. К счастью, присутствие знакомых охранников перед дверями люкса выдало ее присутствие задолго до того, как я вошел.

— Как ты раздобыл ключ? — говорю я, плюхаясь в кресло напротив Кэтрин. Не то, чтобы ключ был правильным термином, так как это скорее обновление статуса и разрешение, но что угодно.

«Я плачу за эти комнаты, — говорит Кэтрин. «Кроме того, Микито сказал мне, что я могу прийти в любое время, когда захочу».

Я утвердительно хмыкаю, внимательно глядя на пожилую женщину. Впервые за долгое время я действительно смотрю на свою бывшую секретаршу, оценивая изменения, которые Система произвела в ней. Их немного, но они определенно есть — подтяжка кожи на лице, разглаживание морщин и чуть больше блеска в волосах. У нее больше четкости в руках и теле, небольшое наполнение и похудение по мере того, как она становилась здоровее благодаря наложению очков. Более интересным является тонкое давление присутствия, которое даже я могу заметить, значительное усиление по сравнению с тем, что было раньше. Это выделяет Кэтрин, даже когда она сидит неподвижно. Вероятно, проявление ее очков Харизмы.

Кэтрин Уорд, посол Земли (дипломат 11-го уровня) (B)

HP: 390/390

Депутат: 1820/1820

Условия: Условие связано (x4), Социальная сеть, Экранирование, Скрытое присутствие, Здесь будет мой домен

С тех пор, как она получила работу в качестве посла, Кэтрин разветвилась и стала многоклассной. Это не самый эффективный способ получения новых классов, и я знаю, что в какой-то момент она может захотеть сбросить весь свой опыт и очки. Фактический акт сброса классов — это то, что мы только недавно узнали, возможно. В основном из-за ограничения, снятого Робом как новым правителем Земли.

К сожалению, это требует огромных затрат. Сброс ее очков опыта и навыков класса может произойти только в том случае, если рядом находится человек с нужным классом или через Систему. Но при этом вам придется пожертвовать значительным количеством очков опыта — где-то в районе трети всего полученного. Неудивительно, что, как и во всем, что связано с Системой, существует огромная стоимость с точки зрения накопленной маны и кредитов, поэтому большинство людей используют двойной класс, особенно когда у них низкие базовые классы. В краткосрочной перспективе Кэтрин будет плыть по течению со своим новым базовым классом, пока все не уляжется. И дело не в том, что другие ее классы не имеют своих преимуществ.

"Верно. Так что же вы делаете здесь?" Я говорю.

«Разве женщина не может поговорить со своим бывшим работодателем без внешней причины?»

«Она могла. Но вы этого не сделали.

— А я-то думал, что мы друзья. Когда я сижу в тишине, не попадаясь на ее приманку, Кэтрин становится серьезной. «Мы встретились с рядом представителей в городе. И просмотрел ряд доступных локаций. На самом деле мы просмотрели все общедоступные локации второго кольца. Все двадцать три.

Я хмурюсь, вспоминая огромное пространство в этих башнях. — Почему так мало?

«Большинство локаций проводятся напрямую. Немногие сдаются в аренду, еще меньше доступно публично для тех, у кого есть наш уровень репутации». Кэтрин делает паузу, прежде чем добавить: «А те немногие, что есть в наличии, стоят по смешным ценам».

"Как смешно?"

«Три месяца аренды израсходовали бы весь наш годовой бюджет».

— Думаю, мы идем к внешним кольцам, — говорю я, обдумывая. — Наверное, третий?

— В-четвертых, — вмешивается Али. — Не стоит оставаться в третьем, когда он посвящен Гильдиям. Эти ребята еще хуже, чем Империи, борются за пространство. Хотя их договоры аренды меняются быстрее».

— Да, четвертый. Кэтрин склоняет голову к Али. «Мы начали рассматривать потенциальные места. Однако в этом есть недостаток».

«Недостаток престижа?» Я спрашиваю. Не то чтобы это имело для меня большой смысл. Какая разница, находится ли ваша ИТ-компания в Сиэтле или в Силиконовой долине? В центре Ванкувера или Суррея? Не то чтобы путешествие между двумя локациями было таким трудным.

«Престиж и бренд для потенциальных инвесторов Земли вызывают озабоченность. Есть также проблемы с безопасностью. Четвертое кольцо выходит за рамки неофициальной тактики насильственного давления во втором кольце», — говорит Кэтрин. «Добавьте тот факт, что легче отложить мой приезд для важных голосов, и это менее чем удовлетворительно».

«Ну, это отстой, но как это влияет на меня? У Микито большие очки репутации благодаря ее боям на Арене. И она не облажалась в последнюю минуту из-за невыгодных сделок. Да, возможно, я все еще немного обижен на Роба.

«Как вы знаете, мы присоединились к фракции экспансионистов. В частности, под эгидой герцогини Канганской», — говорит Кэтрин. — Ее представитель изъявил желание поговорить с вами. Взамен она согласится сдать нам в аренду часть своей собственности.

Я слегка вздрагиваю, прежде чем останавливаю свою реакцию. Это не то имя, которое я ожидал услышать. Хотя я думаю, что это в основном потому, что я очень старался не думать о ней. Или некий Оружейник, который все еще хочет, чтобы моя голова была на плахе. "Говорить? Вот и все?"

«Возможно, есть еще струны», — с готовностью признается Кэтрин, ее выжидающий взгляд тяжело давит на меня.

Мои губы сжимаются, значительно сжимаются, но я киваю. «Установи это. Я буду говорить. Других гарантий нет, но я поговорю».

«Спасибо, Джон», — говорит Кэтрин, вставая.

Я приподнимаю бровь, видя ее внезапный уход, но не пытаюсь ее остановить. Это вызывает у женщины еще одну загадочную улыбку, как будто она может читать мои мысли. Это быстро становится плохой привычкой, так многие из моих друзей могут читать меня. Я имею в виду, у меня есть этот чертов навык Скрытности. Разве я не должен труднее читать? Но, может быть, я не такой подлый.

Диван еще глубже прижимается к моему телу, когда я падаю, поддавшись греховному комфорту. Каждый раз, когда ты думаешь, что тебя нет дома, они тут же втягивают тебя обратно. Я даже могу пообещать себе, что это последний раз, самый последний, прежде чем я сделаю что-то для себя, но…

Но я уже давно исчерпал этот уровень самообмана. Я тот, кто я есть, и один из них — неудачник в определенных ситуациях.

Я вздыхаю, закрывая глаза и отбрасывая беспокойство о герцогине, вместо этого сосредотачиваясь на более насущных проблемах. Как подземелье, в которое я должен бежать завтра.

Глава 7

Вход в подземелье, которого мы ждем, довольно интересен. Само подземелье представляет собой гигантский биокупол, который, как известно, искажает пространство внутри, создавая среду длиной в несколько километров. Вдобавок ко всему, есть несколько экземпляров подземелья, что позволяет нескольким группам запускать подземелье одновременно, что является одним из его преимуществ. Тем не менее, поскольку мы идем вперед, я не могу не прокомментировать.

— Подземелье четыре-дэш-три? — говорю я, качая головой. — Неужели нельзя было придумать имя получше?

«Это практично», — говорит Али, плывя рядом с нами. «Когда у вас есть несколько рас, даже с переводом, проще использовать числа. Все используют числа».

— Математика универсальна, — соглашается Микито. «И это хорошее подземелье. Широкий. Много квестов для выполнения. Много монстров, которых нужно убить».

«И создан по образцу затерянного мира, что делает его культурно важным», — добавляет Гарри.

«Да, последняя часть меня не интересует. Хотя это хорошая подготовка к экспедициям в Запретную зону, — говорит Али, указывая на группу Мастер-классов и их покойных помощников Продвинутого класса, которые стоят вокруг и получают инструктаж.

Я оглядываюсь, разглядывая их снаряжение и установку. Невозможно сказать, является ли это пробным запуском для выбора участников или просто тренировочным упражнением, но в любом случае группа выглядит достаточно серьезной. Конечно, экспедиционная группа будет перенесена вглубь, пропустив регионы нижнего уровня прямо рядом со входом, чтобы пройти соответствующую подготовку. Интересно, они тоже отключат все уведомления, как в Запретной зоне.

— Ты мало говоришь о Запретной зоне, — лениво комментирует Гарри, явно ловя рыбу.

— Это потому, что рассказывать особо нечего. Много монстров. Много насилия». Много потерь и боли. Заброшенная цивилизация, выброшенный вид. И единственный Паладин, который отказался сдаваться. Воспоминания о страданиях и обидах, о хороших и плохих временах переполняют мой разум. Четыре года. Большую часть времени в Системе.

— Это еще не все, — говорит Гарри, но Микито затыкает его ртом.

Я стряхиваю с себя эти мысли, когда мы присоединяемся к очереди, добавляя репортеру только одно предостережение. «Даже не думай об этом. Пока вы не станете хотя бы мастер-классом, идти туда — это рецепт катастрофы. Даже продвинутые классы боевого класса могут находиться рядом с мастер-классами только из соображений безопасности. Даже тогда они в основном умирают. В экспедициях смертность составляет семьдесят процентов, причем подавляющее большинство потерь приходится на продвинутые классы. И потери от плохо спланированных экспедиций.

Гарри тупо кивает, хотя, судя по заинтересованным взглядам, которые он продолжает бросать вслед экспедиционной группе, он, очевидно, все еще обдумывает это. Я отбрасываю эту мысль, зная, что не могу остановить его. Так или иначе, большинство экспедиционных квестов имеют минимальные стандарты и испытание для тех, кто приходит. В таком месте, как Запретная зона, прихлебатели — просто обуза.

— А как насчет тебя, Тутс? Хотите присоединиться к экспедиции? — говорит Али характерно молчаливому Микито.

"Может быть. В качестве мастер-класса, — говорит Микито, сжимая нагинату. «Сейчас у нас есть кое-что более важное, на чем нужно сосредоточиться».

— Хорошая мысль, — говорю я, перебивая Али. «Что-нибудь, что я должен знать, чего нет в общем описании?»

Микито, кажется, обдумывает вопрос. «Несколько типов монстров. Змеи, четвероногие, обезьяноподобные. В основном меньше, так трудно попасть, но с большим количеством очков жизни. Склонность атаковать группами, используя базовую командную тактику. Много трав и других квестов по сбору. Разнообразие падает по мере того, как вы углубляетесь, но ценность возрастает. Минералы тоже. Я киваю, хотя большая часть этих сведений уже была в официальной информации о подземелье. «Карты бесполезны. Джунгли движутся, так что вы постоянно ходите по кустам. Деревья живые. Много ядовитых атак. Вот об этом. Какие квесты ты получил?»

Я машу рукой, передавая информацию, а не говоря. Сомневаюсь, что есть какая-то разница, учитывая, что мы с Микито из одной гильдии. Гарри присоединился к совершенно другой гильдии, ориентированной на классы поддержки, подобные его. Я знаю, что он взял несколько низкоуровневых квестов в этом районе, но я также знаю, что он в основном путешествует сюда. Учитывая, сколько лет этому конкретному подземелью, мало что можно получить от повторного сообщения о нем.

— Такой же, как у меня, — разочарованно говорит Микито. «Никаких особых запросов на мастер-класс?»

Я игнорирую ее тон, зная, что в основном она меня дразнит. «Было два запроса на сопровождение продвинутых классов в более опасные участки».

Несказанным является тот факт, что я отказался от них. Итак, все, что у нас есть, — это куча квестов по сбору различных лутов из подземелья. Это не особенно захватывающе, но, учитывая, как часто это подземелье фармится, это не удивительно.

Пока мы разговариваем, мы наконец достигаем начала очереди.

«Статусы», — произносит робот, и мы все мигаем соответствующей частью турнирной таблицы нашей гильдии. Робот оценивает информацию, прежде чем говорить. «Пожалуйста, выберите место начала портала. Пожалуйста, возьмите жетоны выхода. Аккуратно храните жетоны. Аварийные телепортационные выходы будут оштрафованы в соответствии с правилами подземелий 1.9.12.4.1.

Каждый из нас берет один из жетонов, хранящихся в слоте, и кладет его в свой инвентарь. Микито берет на себя ответственность за выбор места для телепортации, выбирая то, которое находится на две трети пути, близко, но не в основной зоне для мастер-классов. Как только робот подтверждает выбор, дверной проем портала меняет цвет, и мы проходим через него, вместе входя в наше первое инопланетное подземелье.

Первое, на что я обращаю внимание по прибытии, это цвет. Стволы темно-коричневого, почти черного цвета. Вместо нескольких оттенков пышной зелени все листья болезненно-желтые и оранжевые. Большинство листьев выглядят как большие папоротники, ветви которых простираются наружу в виде широкой, покрывающей небо листвы. Иногда можно увидеть плоды и цветы, цвет которых варьируется от гнойно-желтого до ярко-розового. Весь ансамбль делает все это похожим на бэд-трип или, по крайней мере, на то, как выглядит бэд-трип, когда Голливуд приступает к работе. Я никогда не сталкивался с этим сам, и с моим нынешним сопротивлением этого никогда не будет.

Галлюциногенный яд сопротивлялся

Верно. Я постукиваю по шлему, наблюдая, как он вытягивается из металлического ошейника на шее и полностью закрывает лицо. Секунду спустя я вдыхаю чистый чистый воздух, а шлем отфильтровывает слегка едкий ядовитый запах.

Я поворачиваюсь к Али, который плывет рядом. "Яд?"

«Эх. Люди плохо справляются с разложением растительной массы здесь». Дух пожимает плечами, выглядя совершенно непринужденно.

Я стараюсь не раздражаться. Микито вошла в своем шлеме, как и Гарри, так что они, вероятно, даже не поняли, что я ничего не знал. Предупреждения гильдии, вероятно, упустили этот факт или проигнорировали его, так как это похоже на человеческую слабость. Осматривая окрестности, я жду, пока японка поведет меня вперед. Сейчас я просто мышца, так как Микито был здесь несколько раз.

После нескольких неловких моментов, когда никто не двигался, Гарри заговорил. «Я закончил с моими видео, если кто-то ждал меня».

— Отлично, — говорю я. — Микито?

"Я готов."

"Хороший."

Снова наступает тишина, и по-прежнему никто не двигается. Я неловко добавляю: «Ты идешь?»

"Мне?" Микито наклоняет голову, встречаясь со мной взглядом. — Разве ты не ведешь?

— Ну, обычно, но ты уже был здесь раньше.

— Нет, не видел, — говорит Микито. — Мы были пару мест назад, работали здесь на окраинах региона продвинутого класса. Я хотел медленно вводить их в действие».

— Верно, но ты уже был в подземелье раньше.

"Так?" — говорит Микито, пожимая плечами. «Это не так сложно».

Я рычу, затем вскидываю руки, решив прекратить спорить. Отлично. Если она хочет, чтобы я вел, я поведу. Не то чтобы это была такая уж большая проблема. Так как чем глубже мы заходим в подземелье от физического входа, тем оно опаснее, я решаю рубить параллельно воротам. Таким образом, мы сможем оставаться примерно на одном уровне, сохраняя нашу безопасность. По крайней мере, пока я не пойму, насколько опасно это подземелье.

Определившись с тем, чем я хочу заниматься, я сообщаю об этом своим друзьям. Али летит вперед, беря на себя разведку. С его нематериальным телом и способностью летать Дух — хороший разведчик. Особенно после того, как я заставлю его стать видимым. Его первоначальное присутствие может вызвать и действительно вызывает случайные атаки со стороны тупых растений, быстро обучая остальных из нас, каких форм растительности следует избегать.

Есть гигантские цветы, которые плюются кислотой или ядом, лозы, настолько липкие, что одно прикосновение привязывает вас к ним. После этого другие лианы падают сверху, обвивая вас и медленно сжимая. Это набор похожей на грибы биоматерии, которая мягко светится, а затем взрывается в ярком свете, ослепляя и мгновенно поджаривая область вокруг себя. Удивительно, но растения, растущие рядом с грибом-вспышкой, выросли, чтобы противостоять этим атакам. Я зачарованно смотрю на всю мини-экосистему.

«Пурпурные растения, похожие на ракеты? «Двигатели» заряжаются от взрывов. Когда все готово, все это взлетает в воздух, разбрасывая семена растения. Итак, вы закончили?

Я хмыкаю, признавая, что Эли хочет двигаться дальше. Я признаю, инопланетная экосистема перед нами абсурдна. Часть меня задается вопросом, насколько изменилась Система, насколько она эволюционировала из-за плотности маны, заполнившей пространство, и насколько она была частью биологии исходной планеты. К сожалению, академические размышления прерывает другая угроза, на этот раз от частично разумного дерева, которое выбрасывает свой сок в липком, резиновом нападении.

Белая смола (Уровень 67)

л.с.: 2138/2138

MP: 378/430 (ограничено)

Условия: укоренен

— Не смей так говорить, — говорю я, рыча, когда белая слизь, покрывающая мою левую руку, притягивает меня ближе к дереву. Я вызываю свой другой меч, посылая Удар клинка, чтобы разрубить дерево.

Микито выглядит невинным с широко открытыми глазами, в то время как Али слишком занят смехом.

— Кто-нибудь собирается помочь? Я рычу, когда понимаю, что это не одно дерево, а группа из них.

Когда я заканчиваю наносить серию ударов клинком по разлетающейся группе, кошачьи змеи, преследующие нас, начинают свои атаки. Конечно, Гарри удается избежать нападения, а Эли находится слишком высоко, так что мы с Микито ложимся на плечи всей атаки.

Микито разрезает одно существо на части, когда ее алебарда вращается, а самурай танцует под напором, который окружает ее. Так как моя левая рука все еще заклеена, я выбираю другую тактику, вызывая дополнительные клинки с помощью Тысячи мечей и расставляя клинки между собой и монстрами. Когда кто-то отскакивает от меча, когда когти и лезвие встречаются, у меня появляется возможность оценить нападавшего.

Дикий Кломикс Тип 4-3 (Уровень 89)

л.с.: 763/780

МП: 237/438

Состояние: Камуфляж, Мягкие лапы, Ядовитые когти, Укус осколка

Я танцую назад, выходя за пределы кольца защитных лезвий, но оставляя себе пространство для нанесения ударов лезвиями. Clomix быстры, уклоняясь от моих атак с помощью прыжков и прыжков, когда они приближаются ко мне. Спрыгнув со своего места над нами, Али берется за один из Кломиксов, разбивая его о землю, когда он затвердевает. Затем, оседлав существо, маленький Дух фактически бьет его кулаком, хорошо имитируя граунд-энд-паунд.

Признаюсь, я отвлекся. Вид дородного Духа с оливковой кожей и козлиной бородкой, сидящего верхом на извивающемся инопланетном монстре, почему-то на секунду ломает мой мозг. Я инстинктивно рублю и бросаю Удары лезвиями, но механические движения достаточно просты, чтобы остальные три Кломикса могли передвигаться. Ноги сведены в кучу, одна прыгает мне за горло. Другой идет к моей ведущей ноге, а третий рыщет рядом со мной, готовый к тому, чтобы я вмешался.

Я блокирую первую атаку и отдергиваю ногу от второй, но третий Кломикс пользуется возможностью, чтобы наброситься, вонзаясь когтями в мой щит души и находя опору. Затем его рот расширяется, искривляясь, прежде чем его зубы вцепляются в мой Щит и буквально прорывают в нем дыру. Удивительно, но Щит все еще присутствует и пытается закрыться, но его останавливает шея Кломикса в проломе.

"Какого черта?" Я рычу, снова и снова ударяя рукоятью по голове существа.

Рядом со мной Микито снова вытянула свое древковое оружие, используя оружие, чтобы разрубить оставшиеся деревья Белой Смолы, когда она нырнула в их гущу. Кломикс следуют за женщиной, каким-то образом избегая нападения фауны, пока они ее преследуют.

Сосредоточившись на своей проблеме, я ломаю позвоночник монстра, наблюдая, как он плюхается на землю и вылетает из моего щита души. Возбуждение от хорошо выполненной работы длится достаточно долго, чтобы другой монстр вонзился мне в лодыжки, его ядовитые когти выплеснули грязную жидкость в мою кровь. Нанесение удара ножом ему и его другу слишком приятно, как и сжигание группы деревьев огненным штормом, когда Микито отступает. Я признаю, что Firestorm, вероятно, немного переборщил, хотя огонь скоро погаснет. Что бы ни использовали эти деревья в качестве древесины, она и вполовину не так легко воспламеняется, как земляная древесина.

После этого я использую одно из многих растворяющих зелий, которые были рекомендованы и проданы в зале гильдии, чтобы избавиться от грязи на руке. Пока я разбираюсь, Али порхает между телами, грабя и храня все важное.

— Ну, это отстой, — тихо говорю я, разминая ранее травмированную ногу. Я получаю кивки от Микито и Гарри, которые в конце концов случайно попали под одно из деревьев. Весь бой не был особенно успешным, даже если он не был опасным. Больше раздражает. «Попробуем сделать лучше».

Микито фыркает. Я делаю жалкую полуулыбку. Да, это моя вина, что я отвлекся на инопланетную экосистему. Я напрягаю мозг, напоминая себе, что я не академик, а авантюрист. Бороться, чтобы выжить, а не пялиться на вещи, пока они откусывают мне лицо. Сосредоточившись, мы идем вперед в поисках новых неприятностей.

— Желтая слизь из кобальтовой имолы, — говорю я, глядя на высохший шарик, который Али левитирует в пузырек. «Нам нужно восемь порций, чтобы удовлетворить минимальные требования к доставке».

— Здесь должно поместиться две трети одного флакона, — говорит Микито, морщась. «Зачем им вообще восемь порций? Что, если кто-то найдет только шесть? Они что, должны вечно носить шестерку с собой?

«Конечно, нет», — снисходительно говорит Али. «Вы либо покупаете больше у дельцов у входа, либо продаете им сами. Никому не нравится постоянно носить с собой капли. Ну, если только они не странные скряги.

"Я слышал это!" Я кричу.

«Входит!» Али сообщает мне, мигая стрелкой направления в уголке моего глаза.

Я ударил вверх левой рукой, падая и ловя поражающую воображение акулу-улитку. Вместо боковых плавников у него слизистое дно. В остальном, лицо, тело и манера атаки акулы-улитки — чистая акула. Мой меч вонзается в лицо стремительного монстра, отскакивая от твердой кости под его черепом и отбрасывая его назад.

"Спасибо." Я бросаю меч и вытягиваю руку, вызывая Ледяной Взрыв, который ловит пару акул-улиток, стоящих по бокам от Микито.

Дама имеет дело со своим нападавшим, пытаясь оторвать его от древка своего алебарды, чтобы прикончить его. Поворот ее бедер бросает акулу-улитку и шест в другого нападавшего позади нее, наконец высвобождая свое оружие.

Гарри стоит в стороне, наблюдая за происходящим, подняв обе руки и указывая на нас двоих. Из предыдущих разговоров я знаю, что это его способ записывать происходящее с двух точек зрения. Даже когда я мельком вижу его, акула-улитка пробегает прямо мимо репортера, игнорируя Гарри, и мчится ко мне. Али перехватывает этого молнией, отбрасывая его.

Больше нет времени смотреть. Я перефокусируюсь, бросая сотворенный меч из рук в монстра, одновременно разворачиваясь, чтобы атаковать третьим. Монстры. Монстры повсюду.

Интересно, их верхние плавники приятны на вкус?

"Помощь!"

"Ага. Нет, — говорю я, ухмыляясь, наблюдая, как Гарри вращается на нити, удерживающей его в воздухе.

Я небрежно бросаю Удар клинка в наступающего паука, не давая монстру истощить Гарри. Не то чтобы я все-таки хочу, чтобы этот человек умер. Но есть определенное развлечение в том, чтобы наблюдать, как репортер крутится вокруг. По крайней мере, Система не делится с ним нашим боевым опытом, если только он не принимает активного участия. Вероятно, это единственная причина, по которой Микито готов терпеть его присутствие.

«Микито!» Звонит Гарри.

— Здесь занято, — говорит Микито, продолжая обыскивать гнездо паукообразных птиц.

Да. Паук-птица. У этих существ есть настоящее имя, но, учитывая, что у того, кто их назвал, голосовые связки совсем не похожи на человеческие, я выбираю птиц-пауков. С другой стороны, их яйца якобы чрезвычайно вкусны и пользуются большим спросом в местных ресторанах. Единственная проблема заключается в том, что с ними нужно аккуратно обращаться в специальных перчатках и хранить в пакете из того же материала, иначе их вкус испортится.

— Эли, за Гарри, — предупреждаю я Духа.

Малыш смеется и пролетает сквозь Гарри, заставляя репортера тихонько вскрикнуть. Меня забавляет наблюдать, как Али пролетает, как Супермен, ударяя молодую птицу-паука, которая пыталась подкрасться к болтающемуся репортеру.

После того, как он совершает еще один оборот, лицо Гарри становится немного более зеленым, а его тело выгибается, когда рот открывается. Я отпрыгиваю назад, уклоняясь от взрыва рвоты и соплей, исходящих от болтающегося репортера. Он кашляет и хрипит, рвота и сопли забивают его дыхательные пути. По моему кивку Эли отлетает назад и сжигает нити, роняя репортера.

Прямо на голову. И его собственный выброшенный мусор.

Что? Он сначала посмеялся надо мной.

Вниз. Резать. Шаг. Колено в морду. Затем вытяните ногу и ударьте. Смотрите, как кошка-ящерица влетает в колючий куст, пронзая себя и растворяясь в кислоте и яде. Обернитесь, просканируйте на наличие угроз и поймите, что их нет. Все ушли. Монстры мертвы. Я выдыхаю, качая головой, и выпадаю из своего боевого мышления.

Вот когда Али отправляет уведомление.

Уровень повышен!

Вы достигли 24-го уровня в качестве Эретранского Паладина. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 7 бесплатных атрибутов и 0 классовых навыков для распространения.

Еще один Уровень. К сожалению, это не очень сильно меняет уравнение силы, хотя во многих отношениях я знаю, что поднимаю уровни с поразительной скоростью. Чтобы получить уровень мастер-класса среднего уровня, нужно как минимум год самоотверженной работы на планете подземелий. Не, знаете ли, бродить по курируемому городскому подземелью.

Моя скорость прокачки, похоже, не замедлилась, а увеличилась. По крайней мере, учитывая тот объем работы, который я на самом деле выполняю. На это есть несколько причин. Во-первых, накопленный опыт моего пребывания в Запретной зоне имеет большое значение. Это одна из многих причин, почему Кулак и другие мастер-классы любят Запретные зоны. Убийство монстров в Запретной зоне не только отлично подходит для получения большего количества опыта, которое они предлагают, но также позволяет распределить накопленный опыт в течение определенного периода времени. Были проведены серьезные исследования, чтобы рассчитать точное соотношение времени в Forbidden Zones и времени в Dungeon Planets. Многие из этих цифр даже включают сведения о наиболее распространенных типах квестов, которые предоставляют записи в Запретной зоне.

Вторая причина связана с угрозами. Иногда я сталкиваюсь с угрозами Мастер-уровня. В какой-то момент я даже получу квест уровня Мастера. Таким образом, я прыгаю вверх по уровням, потому что я получаю опыт, который должен получать мастер-классер, в то время как я все еще в лучшем случае эквивалентен продвинутому классу поздней стадии. Микито тоже выигрывает, но, конечно же, она действительно продвинутая ученица. Этот поход в подземелье — хороший пример странного дисбаланса между уровнями, нашими классами и фактическим уровнем угрозы, с которой мы сталкиваемся. Опасно здесь находиться? Конечно. Но смертельно? Нет.

Я пока отбрасываю эти мысли, просматривая свою статистику и свободные очки атрибутов, которые у меня есть. На моем уровне реальная сумма, которую я получаю от наличия бесплатных атрибутов, довольно мала, особенно если учесть большое количество очков, которые они предназначены для поддержки. Одно дело добавить три очка, когда у тебя всего десять. Другой, когда у тебя уже есть три сотни.

Вот почему одна из рекомендаций по прокачке, над которыми высмеивают — в основном, теоретически, кучка продвинутых учеников, я признаю — состоит в том, чтобы игнорировать высокие атрибуты и вместо этого поддерживать более низкие. В моем случае это будет либо Харизма, Восприятие, либо мой низший атрибут, Удача. Теория состоит в том, что, поскольку мастер-класс, который уже сосредоточился на этих высоких атрибутах, будет безумно проигрывать вам в своих характеристиках — например, Маг в Интеллекте, боец в Силе, стрелок в Ловкости… лучше улучшать более низкие атрибуты, чтобы иметь преимущество перед ними в других отношениях. Таким образом, против бойца, который фокусируется на Силе, большее количество Удачи может дать вам преимущество. Или более высокое Восприятие, позволяющее вам заметить, что Маг собирается разыграть, прежде чем он закончит.

Это интересная стратегия прокачки, противоречащая тому факту, что при наличии достаточного количества времени солдат, который не развивает свою ловкость, скорее всего, уступит ловкости даже продвинутому бойцу. Опять же, есть момент, что для большинства мастер-классов получение уровней затруднено. Таким образом, во многих отношениях атрибуты, на которые они обращают внимание, являются последними атрибутами, на которые они могут когда-либо рассчитывать. Если бы вы знали, что больше никогда не сможете изменить свой билд, что бы вы укрепили?

Интересная теоретическая дискуссия, но не для меня. Я знаю, что собираюсь повысить свой уровень. Если я полностью пропущу базовый класс, моя скорость прокачки будет по-прежнему высокой, пока я не перейду на героический уровень. В этот момент я могу ожидать, что все замедлится. С другой стороны, я также знаю, что у меня буквально пятьдесят уровней — весь базовый класс — недостаточно силен по сравнению с большинством мастер-классов. Хорошей новостью является то, что большинство базовых классов дают относительно небольшое количество очков за уровень. Добавьте тот факт, что у меня есть свои престиж-классы, и разрыв в атрибутах, по крайней мере, не ужасен. За исключением случаев, когда вы сталкиваетесь с мастером класса, которому удалось подняться с помощью престиж-классов.

В конце концов, вопрос для меня заключается в том, следует ли удвоить усилия, чтобы наверстать упущенное, или усилить фактор неожиданности и нацелиться на слабые стороны других? Скажем так, это довольно просто. Я не могу позволить себе сражаться с врагами лицом к лицу. Я побеждаю — я всегда побеждал — тем, что подходил к делу боком.

Поэтому я сбрасываю очки на Харизму, Удачу и Восприятие и подтверждаю изменение. На этот раз нет классовых навыков, хотя у меня будет один следующий уровень. Конечно, я бы предпочел оставить классовое очко нераспределенным, если позволяют обстоятельства. Возможность настроить мою сборку в соответствии с ситуацией, пусть даже незначительно, довольно полезна. Но эта стратегия становится опасной, поскольку мои враги становятся все сильнее и сильнее.

Открыв экран статуса, я поворачиваюсь к своим друзьям. — Пойдем?

Проходят часы. Через некоторое время мы перестали двигаться параллельно локации портала и вместо этого направились глубже. По мере того, как мы это делаем, типы монстров, с которыми мы имеем дело, становятся все больше и больше. Некоторые известные новые монстры включают существо-ящерицу, похожее на Цербера, чьи головы обладают различными стихийными силами. Иногда кажется, что эти головы вызывают особенно мощную комбинацию, как монстр с ветром, силой и огненными головами, которые объединяют свои атаки в плазменные лучи.

Тогда есть различные медвежьи варианты. Ящерицы-совы. Рыбы-медведи. Змея-медведь с тройной головой. Конечно, можно ли назвать медведем что-то, если оно было покрыто чешуей, имело лапы, но выпускало электричество из своей жаберно-рылой головы?

В том-то и дело, что пытаются использовать человеческие или человеческо-мифологические эквиваленты. Конечно, некоторые из этих человеческих мифологий или произведений искусства появились через кровотечение маны. Но точно так же многие не имеют популярных имен. Или просто ошибаются.

С другой стороны, я впечатлен этим последним монстром. Очень, очень впечатлен гигантским краснокожим и рогатым гуманоидом, стоящим перед нами. Раздвоенные ступни, мускулы, которые заставили бы Конана плакать, и небрежно сжатый кнут с лезвиями, пока из его чересчур больших ноздрей сочится дым. У него нет крыльев, как у балрога, а его рога свернуты, как у овцы, а не торчат, как у лося. Признаюсь, мне почти любопытно, падают ли рога каждый год. Как странно было бы быть демоном, которому каждый год приходится заново отращивать свой головной убор?

"Джон?" Микито толкает меня в бок.

"Извини. Просто думаю, — говорю я. — Думаешь, мы сможем это взять?

Губы Микито поджаты, когда она смотрит на состояние монстра. Я просматриваю его еще раз, чтобы напомнить себе о проблеме, на которую мы смотрим.

Великий лесной демон (Уровень 103)

л.с.: 7183/7183

МП: 789/789

Условия: Пылающая аура, Месть, Рабы демонов, Боль в крови, Героическая регенерация

Пылающая аура была бы болью. Просто глядя на выжженную землю на поляне, внутри которой стоял монстр, можно было понять, что делает аура. Кроме растительности, которая росла, чтобы процветать в сильную жару, вокруг монстра не было ничего, кроме взбитой земли и пепла. Мне было интересно, остался ли он в одном месте или Демон был кочевником. И если да, то как сохранилась растительность? С другой стороны, большая часть растительности вокруг была особенно устойчива к выгоранию. Возможно, он сможет пережить кратковременный контакт с Аурой.

— Али?

«Ты собирался ударить его и продолжать бить. Если вы позволите демону сделать перерыв, его Героическая регенерация восполнит его здоровье. Ваши навыки проникновения также будут менее полезными. Его способность «Боль в кровь» преобразует урон в здоровье, а не полностью останавливает урон». Али смотрит на нагинату Микито, прежде чем нерешительно спрашивает: «Ни один из вас не купил навык блока регенерации, не так ли?»

— Яд, — лаконично отвечает Микито.

"Неа. У меня есть Замораживающий клинок, который здесь должен быть немного эффективнее. Я мог бы поразить его парой Армий Единиц». Независимо от того, насколько сложна его регенерация, я могу гарантировать, что пара моих классовых навыков справится с этим. Если я смогу заставить все свои клинки ударить. Что не невозможно.

«Я был бы осторожен с этим», — говорит Али, глядя на экран перед собой. «У Демона есть способность Ярости, которая позволяет ему некоторое время игнорировать урон. И еще один, который позволит ему останавливать урон от любого источника Навыка или заклинания».

У меня отвисает челюсть. "Что? Как, черт возьми, это вообще честно?

«Это монстр уровня 100+», — закатывает глаза Али. — У всех свои фишки.

«Могу ли я купить такой нейтрализатор Skill?» — спрашивает Микито.

"Конечно. Нейтрализаторы относительно дешевы. Вы даже можете выбрать те, которые нацелены только на определенный класс навыков», — говорит Али. — О, а Гарри? Возможно, вы захотите немного отступить. У него масса атак с эффектом области».

«Хорошо, если мы собираемся сделать это…» Я пересматриваю то, что знаю.

Группа приближается друг к другу, и мы разрабатываем план атаки. Это почти роскошь, иметь возможность спланировать бой таким образом. Это как бы заставляет меня понять, почему некоторые Галактики, с которыми я сражался раньше, казались такими медленными в адаптации. Если это их опыт общения с монстрами, то они действительно не привыкли к внезапным изменениям или внезапным атакам.

Присев перед монстром, я смеюсь над «планом», который составил. На самом деле, это не так сложно — подавляющее большинство времени было потрачено на обсуждение различных Навыков, которые, как известно, использует монстр, их характерных признаков, если бы мы знали, и наших реакций. Фактическая тактика - это базовая фланговая атака, которую я начну. Ничто не сравнится с моими безумными планами заманить монстров в ловушки, засунуть себя в их глотки или заманить их в постоянно телепортирующиеся порталы. Это прямое месиво. Я бы чувствовал себя виноватым из-за этого, но я пришел к выводу, что моя склонность к нетрадиционным решениям в основном была связана с тем, что я был значительно недостаточным.

Когда вы можете бить и месить, зачем преодолевать все эти проблемы?

"Готовый."

«Еще восемь минут, и я закончу свой последний эпизод. Я действительно хочу знать, достаточно ли у них золота».

«Камера настроена».

Очевидно, я игнорирую соответственно бессмысленные и бесполезные комментарии Али и Гарри.

Я призываю Маяк Ангелов, позволяя всему этому подняться высоко, как он предпочитает. У этого есть дополнительное преимущество, позволяющее атаковать из-за пределов поля зрения Демона.

Вот почему первое, что Демон узнает, что на него напали, — это луч сплошного бело-голубого света, врезающийся в него и его окрестности, уничтожая растительность и сжигая кожу и мышцы. Урон накапливается, но я вижу, как его здоровье немедленно восстанавливается. Я выпрыгиваю из укрытия, пересекая землю и приближаясь к нему, даже когда я вызываю следующую атаку.

«Армия Единого» создает вокруг меня вихрь клинков, мечи формируются, готовые нанести удар. Небольшое отставание для полного эффекта навыка — вот почему я не начал с него. Кроме того, когда вокруг тебя дюжина мечей, не хватает тонкости.


 

Когда Маяк Ангелов заканчивается, Демон рычит на меня, низко пригнувшись, и его тело испаряется. Дуги сжатой энергии вырываются наружу, окаймленные голубым краем моего клинка маны. Один за другим они воздействуют на тело существа. К сожалению, его полоса здоровья не двигается, сколько бы ударов ни было. Я смотрю в сияющие глаза Великого Демона, наблюдая, как его способность сводит на нет все повреждения. Даже когда мой навык угасает, земля вокруг монстра светится и тает. Здоровье существа продолжает расти. К счастью, Али предупредил меня об этом, так что я не раздумывая бросаю пару гранат.

Вместо того чтобы сосредоточиться на моих атаках, монстр запрокидывает голову и воет. Али занимает позицию наверху, наблюдая за приближающимися миньонами. У него — и, следовательно, у меня — есть идеальное духовное зрение, чтобы увидеть, как Микито летит по воздуху, направляя нагинату в спину монстра. Пока мы смотрим, лезвие нагинаты растет, затмевает свой первоначальный размер и становится ярко-красным. Вытянутое лезвие вонзается в спину Демона, раздирая кожу и кость, прежде чем входит настоящее лезвие, и все это благодаря весу и импульсу Микито. Над головой существа появляется небольшое обновление статуса, свидетельствующее о том, что оно было отравлено. Это всего лишь небольшой дебафф, замедляющий смехотворную скорость регенерации этой чертовой твари, но это лучше, чем ничего.

Демон ревет, вертясь и сбивая Микито. Она откидывается назад, просто уклоняясь от руки существа. Негабаритное лезвие уже сжимается до более полезного размера. Я тоже не сдаюсь, бегу вперед, когда гранаты, наконец, взрываются и покрывают монстра замороженным металлом и осколками стихийного льда. Я запускаю QSM на бегу, позволяя взрыву пройти сквозь меня.

Отделенный от его измерения QSM, я почти не ощущаю себя и полностью невидим для Демона. Я приурочиваю свое появление к моменту, когда он собирается атаковать Микито, и сжимаю свой меч обеими руками, чтобы рубить его подколенное сухожилие. В то же время я вызываю остальные клинки, чтобы они могли следовать за мной.

Рубить плоть Демона — все равно, что рубить особенно толстое дерево, которое обгорает. Даже опираясь на свое тело и вращая бедрами, мой клинок пронзает тело монстра наполовину, даже когда слои кожи, жира и мышц расходятся. Заклинание «Замораживающий клинок», которое я наложил, вступает в силу, распространяя холод по Демону и немного замедляя его. Пламя вырывается из плоти существа, охватывая мой клинок, пока я пытаюсь освободить его. Я бросаюсь в крутящийся прыжок, упираясь ногами в поясницу существа и отбиваясь в стороны и назад, чтобы выбить лезвие. Я мог бы отказаться от оружия, но мне пришлось бы наложить заклинание «Ледяной клинок» на только что сформированное оружие, теряя время и ману.

«Ой! Заткнись, — говорит Али, указывая вниз и посылая дюжину стрел маны в все еще кричащее лицо Демона. Это больше отвлекает и раздражает, чем наносит реальный ущерб, но любая мелочь помогает. «Что касается вас, ребята… приближается. У меня есть восток.

Я переворачиваюсь, вставая на колени лицом к западу от поляны как раз вовремя, чтобы заметить первого из подпрыгивающих рабов. Их скачущая походка заставляет их появляться и исчезать. Каждый из монстров представляет собой мини-версию Великого Демона с меньшими изогнутыми рогами и более длинными обезьяноподобными руками.

Малый лесной демон (Уровень 47)

HP: 987/987

МП: 302//321

Условия: Порабощение, Малая пылающая аура, Пламенная кожа

Даже когда я смотрю на монстра, я вижу краем глаза, как тепловые волны катятся вокруг и пытаются сжечь мой Щит Души. Я игнорирую их, быстро подсчитывая приближающихся демонов, пока двигаюсь вперед, заряжая свое заклинание одной свободной рукой.

«Идите, умирайте, неудобные обезьяны». Я поднимаю левую руку, выпуская Усиленный удар молнии, когда первый монстр достигает десятиметровой дистанции. Молнии вырываются наружу, прыгая от Малого Демона к Малому Демону, когда я использую часть своей концентрации и способности, чтобы перезарядить Демонов и пространство между ними. Я поражаюсь своей способности делать это, даже когда заклинание поджаривает существ, а моя мана падает, как камень.

"Утка!" — кричит Микито.

Я низко пригибаюсь и включаю параметры обзора в шлеме. Хороший маленький вариант, хотя я обычно оставляю его уменьшенным. Это невероятно отвлекает в бою. В любом случае, я вижу, как крошечный самурай бросает Великого Лесного Демона плечом в Али, который сбивается с ног. Дух, не привыкший к полной материализации, реагирует слишком медленно, так что его раздавят вместе с рабами, которых он сковал заклинаниями.

«Скажи мне, что у тебя это есть», — говорю я.

— Записано, — говорит Гарри, пытаясь сдержать смех.

Я ухмыляюсь, снова обращая внимание на дергающихся монстров. Я рассеиваю последний Усиленный удар молнии, и существа начинают восстанавливаться до тех пор, пока я не брошу следующее заклинание — Ледяной шторм. Как я и предполагал, существа уязвимы для заклинания холода, урон накапливается на их дымящихся телах. Ведущее трио падает под натиском, в то время как я отбиваю остальную часть орды с помощью Ударов клинка и случайного заклинания.

Все это время я слышу хруст и чихание, мясистый стук клинка, касающегося плоти, и ревущее, задыхающееся рычание Великого Лесного Демона позади меня. Я сосредотачиваюсь на том, чтобы закончить свою сторону как можно быстрее, зная, что если я оставлю этих существ в покое, они регенерируют, прежде чем я закончу с ними.

Проходят долгие секунды, каждая секунда перемежается битвой позади меня. В моем антисептическом фильтрующем шлеме я могу полагаться только на шум, вибрации земли и случайные порывы ветра, которые сообщают мне о том, что происходит. Последний удар клинка разрезает последнего монстра, и я поворачиваюсь, чтобы помочь своему другу, накладывая на себя еще один щит души, чтобы справиться с пылающей аурой.

У Микито все хорошо, она участвует именно в том сражении, в котором преуспевает. Единственный противник-гуманоид, крупнее и сильнее ее, но уж точно не быстрее. Ее древковое оружие дает ей возможность справляться с атаками существа, а когда оно закрывается, ее знание боевых искусств ближнего боя позволяет ей нанести серию ударов, прежде чем она снова выйдет из боя.

По всему телу монстра из открытых ран медленно сочится красный гной, желтая кровь существа усеивает землю вместе с гноем. Кажется, что даже его массивная регенерация страдает, когда вступают в силу многочисленные стеки яда Микито. Тем не менее, с почти двумя третями здоровья монстра, убить его было бы непросто, если бы ей пришлось справляться с этим в одиночку.

Поскольку Али завершает свою часть проблемы с рабами, я вмешиваюсь. Бросившись вперед, я уворачиваюсь от вытянутой ноги и наношу удар вверх, царапая его ягодицы и оставляя ледяной след. Я резко останавливаюсь и снова отскакиваю вбок, прежде чем сделать сальто назад, чтобы увернуться от удара рукой. Я спотыкаюсь, когда удар, направленный в землю, вызывает появление трещин в земле, из которых вырывается пламя. Мой Щит Души не выдерживает внезапной атаки, и жар обжигает мою кожу.

— Гоблинское дерьмо, — ругаюсь я, ставя ноги под себя.

Я задействую свою ауру и способность «Авангард», усиливая способности каждого. Мои действия привлекают внимание монстра ко мне, и я на секунду активирую Паутину Общества. Многочисленные нити тянутся от монстра, ведущие к его различным рабам. Я смотрю, как нити прыгают и дергаются, приближаясь к нам.

«Танкуй сейчас!» Я сообщаю группе, даже когда бросаюсь вперед, чтобы встретить монстра.

Это будет мука. Его сопротивления и навыки заставляют нас медленно проходить всю эту битву, перемалывая ее, а не заканчивая одной атакой. И чем дольше мы сражаемся, тем больше Младших Демонов пробивается.

Время накапливать урон.

Те, кто никогда не был на дуэли или в драке, думают, что это долгие, затянувшиеся дела. Частично это то, как бойцы рассказывают о своих боях, обрисовывая в общих чертах каждый удар, каждый удар. В пылу битвы кажется, что каждый бой длится вечность. Каждый удар, каждый порез, каждый удар обдумываются, планируются и выполняются с осторожностью, если вы опытны. Если нет, то все это длится вечность — по совсем другим болезненным причинам. Каждый момент в бою кажется длиться дольше, когда вы боретесь за свою жизнь. И все же, когда вы вышли из боя, когда все закончилось, эта вечность могла быть всего лишь минутой. Или пять. Почти никогда не более того. Почти.

Великий Лесной Демон наконец падает, нагината Микито застряла в его сердце, а три моих клинка остались в его теле. Более половины его тела замерзло от Морозного Клинка, а из ноздрей и ушей вытекает красный гной. Рабы Малых Демонов, спотыкаясь, останавливаются, когда босс падает, их длинные руки низко опущены, когда они бормочут и болтают друг с другом. Я смотрю на угасающий свет в глазах Великого Демона, на то, как его тело медленно теряет окружавшее его зеленое сияние.

Монстр медленно опрокидывается, и свет разума в нем мерцает, как фонарик. На мгновение мое сердце сжимает давно забытое, давно потерянное чувство. Жалость. Для монстра. Где именно мы проводим грань между ненужной жестокостью и необходимостью? Великий Демон Леса мирно жил в этом подземелье, хозяин своего окружения. Затем вторглись мы, захватчики, убивая и убивая его друзей, его семью и экосистему, пока не нашли ее. После чего мы заморозили, ударили током и отравили его до смерти. За что?

Большой кусок опыта, его лут и его труп? Стоя над его трупом, я думаю, какая разница между мной и монстрами, с которыми я сражался. Какое право я имел думать о себе лучше, злиться на их действия?

Я обыскиваю труп, кладя руку на удивительно гладкую кожу существа. Я колеблюсь, затем со вздохом заставляю труп исчезнуть в моем Измененном Пространстве. Возможно, я не лучше. Возможно, я всего лишь еще один проклятый лицемер.

Такими нас всех делает Система. Убийцы и убийцы, участники резни и упивающиеся кровью. Просто еще один проклятый гражданин Системы. Участник жестокости и резни. Я делаю глубокий вдох и встаю, сожалея о том, что наполнил свою личную яму гнева.

"Джон?" Голос Микито прерывает мои мысли.

Я смотрю на нее, даря ей грустную полуулыбку. "Я в порядке. Давайте продолжим."

Она кивает, и мы спрыгиваем, углубляясь. Ищем другой бой. Еще одна смерть. Как и лицемеры, которыми мы являемся. Что я есть.

Действительно Искупитель мертвых.

Глава 8

«Искупитель мертвых. Я ожидал, что ты будешь выше».

«Извините, что разочаровал», — говорю я, слегка наклонив голову, и стою в настороженном покое. Осторожно, потому что эта встреча с чертовым представителем герцогини Канганы не вызывает у меня восторга. Тем более, что я встречаюсь не с Прией, а с Хондо, Мастером Оружия, который все еще здесь. Вот, присутствуй и смотри на меня с нескрываемой яростью.

"Не твоя вина. Я просто удивлен, что кто-то такой… маленький… смог отправить знаменитого Мастера клинков и пушек в полет. Во время речи Посланника Труиннара нет ни малейшего подергивания. Темная кожа, заостренные уши и бледно-белые волосы придают женщине величественный и элегантный вид. Это немного контрастирует с тем, что она носит — бальное платье, которое было бы более уместно в фильме о Гражданской войне со всеми его оборками, юбкой с кринолинами и корсетом.

Мои глаза сужаются, и я смотрю на Хондо. Но Мастер Оружия слишком чертовски профессионален, чтобы что-то показать на лице. С другой стороны, с моей активированной социальной сетью достаточно легко увидеть его возросший гнев и углубляющееся негодование. Большая часть этого гнева исходит от меня, Посланника и многих других струн. Это немного унизительно. Я часто думаю о себе как об этом океане ярости, но рядом с ним я просто маленькое море.

— Если ты здесь, чтобы насмехаться над Мастером Оружия, мне действительно не нужно быть здесь. Если ты здесь, чтобы насмехаться надо мной, я не хочу быть здесь. Так что изложи свои намерения, или я уйду.

«Джонатан!» — возмущенно говорит Кэтрин.

Я пожимаю плечами, не желая идти на компромисс.

«Такой же прямолинейный, как и ваша репутация», — говорит Посланник.

Я вздыхаю, находя время, чтобы просмотреть ее Статус, пока она продолжает покровительствовать мне.

Виконтесса Ория Викаму, представитель герцогини Канганы, посланник герцогини Канганы, красавица Л'му, трижды избранная танцовщица листьев, … (Уровень 38 ???)

ХП: ???/??

МП: ??/??

Условия: ???

Типичный. Интересно, это навык или зачарованный предмет?

«Что касается моей причины поговорить с вами обоими, я хотел проверить, почему мой кузен чувствовал необходимость вкладывать так много нашего влияния и своего личного внимания на такую ничтожную маленькую планету. Dungeon World или нет, отдача от наших вложений влияния кажется непропорциональной. Все еще."

"Все еще?" — тихо говорит Кэтрин.

— Тем не менее, я буду использовать тебя в полной мере. Ория наклоняется вперед, встречая наши взгляды. «Твои услуги будут востребованы. Если вы примете запрос, вы получите соответствующую компенсацию. И, конечно же, ваши люди будут иметь доступ к локациям, к которым они проявили интерес».

Кэтрин улыбается, явно немного оживляясь. Что касается меня, я все еще насторожен, так как женщине требуется так много времени, чтобы добраться до сути.

«Мы хотим, чтобы вы поговорили с населением внешних колец Ирвины. Мы организуем такие групповые встречи. Вы будете продавать развитие своего мира, возможности, доступные желающим», — говорит Ория.

«Простите?» — говорю я, и у меня отвисает челюсть. Когда она произнесла «просьба», я подумал о множестве квестов на убийство монстров, может быть, о квесте по сбору, или, черт возьми, даже о битве на Арене. Публичное выступление было последним, о чем я думал.

Ория мягко фыркает и машет рукой в перчатке, отвечая мне экраном уведомлений.

Предлагаемый квест: увеличить количество иммигрантов из Ирвины.

Посетите пятое и последующие кольца Ирвины. Встретьтесь и поговорите с жителями этих колец. Продавайте возможности и преимущества перехода в недавно открывшийся мир подземелий Земли.

Цель: 50 000 новых иммигрантов выше общего тренда

«Это интересный квест», — говорит Кэтрин, просматривая информацию. «Но я не уверен, почему вы предлагаете это нам».

"Политика."

Мы смотрим на Орию, который лениво встречает наши взгляды. Кэтрин слегка улыбается, небрежно потягивая чай, терпеливо, как только может быть. Я менее терпелив по своей природе, но я научился управлять этой частью себя. Кроме того, мой новый навык предлагает множество интересных тем для просмотра. Хотя я дошел до того, что могу охватить все нити и получить общее представление, просто взглянув на человека, для обработки деталей все еще требуется время. И именно в деталях можно увидеть тонкости.

Очевидная большая связь между Орией и герцогиней. Там почти фанатичная преданность, любовь и доверие. Немного зависти тоже, но она омрачена глубоким, давним контрактом и обязательствами между ними. Обязательства. Мои брови хмурятся, когда я смотрю, пытаясь глубже оценить нить. Удивительно, но в отличие от многих отношений между работодателем и работником, обязательства и контракт, кажется, давят на обе стороны.

Какой бы интересной ни была эта тема, есть и другие интересные. Между ней и Мастером оружия пронизаны сложные эмоции. Обязанности и долг, презрение и зависть. Это многослойно, но очевидно, что Хондо — слуга в этих отношениях. Если бы не его контроль, он, вероятно, рычал бы ей в лицо.

Но это не единственные ответы, которые я получаю. Единственные подсказки. Я вижу линии обязательств, ведущие к отдельным лицам, группам и организациям, о которых я никогда не слышал. И многие из тех, что у меня есть. Я оцениваю то, как они тянут Орию, тянут ее, и обязательства, которые связывают ее.

«Неприлично рассматривать чужие секреты таким образом, Искупитель», — говорит Ория.

— Если ты молчишь, я сам найду ответы.

«Ответы». Голос Ории ровный, но Хондо немного оживляется, глядя прямо на меня. — И какие ответы вы нашли?

"Хорошо-"

«Это должно помочь сгладить проблемы, которые мы создали с Кулаком, не так ли?» Кэтрин мягко говорит, перебивая. «В то же время вы хотите укрепить позиции Галактического Края. Ваше желание укрепить представление о том, что миры подземелий хороши, что бой и цели Кулака выгодны. Обе позиции занимают и Галактический Край, и Кулак.

«Боже, ты умница», — говорит Ория. «Но такая упрощенная оценка не принесет вам пользы на той арене, в которой вы находитесь».

Кэтрин склоняет голову, предлагая вежливую улыбку. "Конечно. Я все еще изучаю подробности политической ситуации. Но, если я правильно понимаю, вы также должны одолжение члену городского совета Уссу. Чья основная поддержка оппонентов на предстоящих городских выборах исходит от недовольных низов. Хотя пятьдесят тысяч кажутся каплей в море.

Ория улыбается Кэтрин, не давая ни единого намека. Но с предоставленными именами и деталями я могу понять немного больше. Мне нужно больше контекста, но у меня такое ощущение, что Ория играет на обеих сторонах медали, или, может быть, на всех сторонах шестиугольника. Отплатив небольшое обязательство здесь, получив небольшую услугу от нас, лишив оппонента Усса доверия и так далее.

— У вас есть что добавить?

"Не совсем. Галактическая политика — это боль. В последний раз я был компаньоном чего-то в игре более четырехсот лет назад. И к тому времени, когда он умер, он уже не был актуален. Не было последние восемьдесят лет. Союзы и дружба меняются каждую чертову неделю. Но я бы сказал, что Кэтрин здесь только царапает поверхность.

«Похоже, это сделка, на которую мы можем пойти», — говорю я, мысленно подтверждая квест. Черт, если мне не нужно никого убивать, это, безусловно, выполнимо. На самом деле, это будет приятное изменение.

"Хороший. Детали будут отправлены вам», — говорит Ория, отмахиваясь от нас после того, как Кэтрин тоже подтверждает свое согласие.

Мы отступаем вскоре после этого, я так и не сел. Даже эта разница в доли секунды могла означать мою смерть, когда Хондо сердился так же сильно, как и он.

Снаружи, в нашей частной машине-пузыре, я задаю вопросы Кэтрин.

— Не знаю, Джон, — раздраженно говорит Кэтрин. — Я здесь всего неделю. Разобраться в хитросплетениях альянсов и политики в этом городе в такие сроки невозможно. Откровенно говоря, если в следующем году нам удастся не слишком заморачиваться, мы все будем счастливы».

"Год?"

— Да, год, — холодно отвечает Кэтрин. "Что? Вы думаете, что получение голоса имело большое значение? Конечно, теперь у нас есть контроль над Землей, а также некоторый контроль и правила, но политика сложна. Каждый месяц в Галактическом Совете тысячи мест и сотни голосов. Земля до сих пор воздерживалась от всех голосов, но даже отслеживание показаний для них утомительно для моего народа. Что касается союзов и сделок, которые они все заключают? Кэтрин машет рукой, показывая на раскинувшийся город-небоскреб с его мириадами торчащих шпилей, парящих площадей и летающих кораблей. «Мы просто должны делать все, что в наших силах».

"Извини." Я наклоняю голову, откидываясь назад. Не то чтобы я не знал, насколько это будет сложно. Но знать и делать — разные вещи. «Я просто ненавижу ходить в темноте».

«Ну, в основном это должно быть ненасильственно», — предлагает Кэтрин.

Я фыркаю, моя циничная сторона сомневается в этом. Но на самом деле, я просто даю несколько лекций. Как трудно это может быть?

"Нет. Не происходит, — заявляет Микито.

«Давай, только на несколько первых встреч?» Я стараюсь, чтобы это не звучало так, как будто я умоляю, даже если это так. Немного.

— Ты рассчитываешь ввязаться в драку?

«Я всегда ожидаю, что попаду в драку».

«Во-первых, неправда. Во-вторых, это жалкая попытка солгать. В-третьих, с людьми, с которыми ты не справляешься?

Я кашляю, выглядя немного смущенным. Отлично. Я поговорю с группой первокурсников. Даже если они все ополчатся на меня, я был уверен, что смогу выжить. "Ну давай же. Они просят меня рассказать о Земле. На публике."

— И как это моя проблема? — говорит Микито.

— Потому что ты мой друг?

— Нет, — говорит Микито. «Теперь, если это так, мне нужно добраться до Гильдии до того, как все группы, ищущие других, будут заполнены. Я тебе там не нужен. И я не хочу быть».

— Ты мне нужен! Я протестую. «За… моральную поддержку».

Микито даже не соизволит ответить на это, выходя из нашей квартиры. Я стону, откидываясь на спинку стула, только чтобы понять, что я не один.

"Как давно ты здесь?" — говорю я, хмурясь. Я все еще пытаюсь понять, как Гарри удалось получить комнату в квартире, хотя я не совсем задаю вопрос. Просто лениво удивляюсь. Репортер похож на плохой грибок на ногах. Каждый раз, когда вы думаете, что избавились от него, он появляется снова.

— С самого начала разговора, — говорит Гарри. — Почему ты хотел, чтобы Микито была с тобой?

"Почему нет?" Я просматриваю список мест и времени выступлений, которые вызвали этот разговор. Ория действовал быстро, отправив весь этот список через день после нашей первой встречи. Просто так получилось, что первое из моих запланированных выступлений сегодня позже. «Если мне приходится страдать, хорошо распространять боль вокруг».

После этого заявления наступает долгое молчание, прежде чем Гарри улыбается. «Не нужно пытаться меня переубедить. Я все равно хочу увидеть шестое кольцо.

"Хорошо."

«Что с другим приветствием?» — говорит Гарри, скрестив руки.

«Э, ты все записываешь, да? Боже, я не большой поклонник этого, — вмешивается Али, потягиваясь. — Кроме того, ты просто не в его вкусе.

— Признаю, я не такой мускулистый и красивый, как лорд Роксли, но… подождите. Почему я спорю с вами об этом? Меня даже не привлекают мужчины, — обиженно говорит Гарри.

"Даже не немного?" Али дразнит.

"Даже не немного. Журналистская честность позволяет мне игнорировать ментальное влияние и влияние, основанное на Харизме. Я объединил это с Calm Mind, — говорит Гарри. «Но из любопытства, какой тип Джона?»

— Я здесь, ты знаешь? Я смотрю на них двоих. Не то чтобы мои слова остановили их, но человек может надеяться.

«Выше. Кроме того, вам нужно немного поторопить его, понимаете? Джон немного адреналиновый наркоман. Любит плохих парней…

— А я выхожу, — рычу я и выхожу из комнаты.

Да, я могу уволить Али. Но, зная проклятого Духа, он выболтает что-то еще более личное, когда я в конце концов притащу его обратно. И действительно, я как бы доверяю Гарри вести свою переписку по соответствующим частям. Этот человек сделал себе имя репортажами о реальных войнах и боевых действиях, настоящими журналистскими расследованиями. Не страницы сплетен.

Пара идиотов догоняет меня, когда я выхожу из частной машины-пузыря, которая доставила меня на окраину. К счастью, Система прекрасно сочетается с техническими достижениями в Ирвине, позволяя сделать что-то столь же удобное, как отправка адреса в машину через Систему. Оказавшись внутри, сама поездка прошла без происшествий.

За пределами вагона-пузыря, как только я удаляюсь от основного места высадки этого конкретного высотного здания, окружающая среда полностью меняется, что резко контрастирует со вторым и третьим кольцами. Первое, что меня поражает, это уровни. В другом мире, в другое время, отправившись в плохую часть города, я бы первым делом заметил разбросанный мусор и вездесущие граффити, запах мочи и фекалий, гниющей еды и немытых тел. Здесь все, кроме самых подавленных, имеют доступ к заклинанию Чистоты. Система поглощает и очищает любое здание, которое готово отдать небольшую часть своего обычного содержания маны. Поскольку большинство зданий мало что может сделать с этой маной, это означает, что все здания чистые и опрятные. Даже выброшенный мусор поглощается Системой.

В этом Системном мире историю рассказывают люди. Уровни — это первый показатель — все, кого я вижу, относятся к базовому классу. Большое количество из них не является комбатантами. А поскольку бой, рискуя своей жизнью в подземельях и в дикой местности, является самым быстрым и простым способом повышения уровня, общество, в котором преобладают некомбатанты, будет низкоуровневым. Не обращайте внимания на тот факт, что вам нужна здоровая доля бойцов в любом обществе, поскольку они являются основными генераторами ресурсов в мире Системы.

Нужна еда? Отправьте боевого классера, чтобы убить монстра. Мясо монстра вкуснее и питательнее, чем мясо домашних животных. Нужны материалы для вашего творчества? Отправьте боевого классера, чтобы убить монстра. Можно было бы работать с металлом, но отдача от этого заканчивается довольно скоро. Нужны деньги? Отправьте боевого классера, чтобы убить монстра.

Уровни и классы являются хорошим индикатором состояния группы лиц, но есть и другие признаки. На третьем ринге каждый чертов Авантюрист облачен в боевую экипировку высокого класса. С правильными навыками вы даже можете получить индивидуальную статистику снаряжения и увидеть, что каждая часть зарегистрирована в системе. Черт возьми, многие из наиболее успешных авантюристов носят самодельное снаряжение, полностью зачарованное. Их одежда, их оборудование являются не только публичным заявлением об их успехе, но и полезными предметами.

Однако здесь большая часть одежды производится серийно на машинах, которые почти не зарегистрированы в Системе, если вообще зарегистрированы. Ни одно из снаряжения не имеет никаких характеристик и не предлагает ничего, кроме фигового листка защиты. На самом деле, учитывая эволюцию некоторых фиговых деревьев, в некоторых случаях оборудование здесь предлагает меньше. Нет, у людей в седьмом кольце нет ни времени, ни желания покупать «хорошее» оборудование.

«Что за дерьмо», — говорит Али, подплывая ко мне. На его громкое и грубое заявление обращают внимание несколько человек, но никто не пытается разобраться с парящим Духом.

На самом деле, очень взволнованный гном — что, кстати, является отличительной чертой крошечной привлекательности — подпрыгивает вверх и вниз и указывает на парящего Духа. «Мама. Мама. Смотреть! Дух. Прямо как экраны!»

«О, большие шестеренки наверху. Не указывай. Он, наверное, охотник за головами. Мы не хотим, чтобы они пришли за нами».

Я слегка хмурюсь, подслушивая разговор, но игнорируя его. Я ничего не могу сделать, кроме как двигаться дальше, оставив бедную семью наедине.

Пока я иду, Гарри подбегает, тихо бормоча: «Они боятся тебя».

— Из нас, — говорю я и склоняю голову.

Как и ожидалось, группа головорезов стоит сбоку и внимательно наблюдает за нами. Однако они не собираются мешать нам — вероятно, потому, что самому высокому уровню крутизны только за 30.

«Какого черта их уровни такие низкие?» — мягко говорю я Эли и Гарри. Иисус. Я знал бездельников на Земле, у которых были такие же уровни, как у них. А мы были в Системе всего пять лет.

«Недостаток мотивации и возможностей, — говорит Али. «Первый говорит сам за себя. Второе связано с тем, почему мы здесь. Как вы знаете, если вы боевой класс, вы не можете попасть в подземелья, не вступив в гильдию, и большинство гильдий получают больше кандидатов базового уровня, чем им нужно. Так что, если у вас нет хорошего класса или отличных базовых характеристик, вы застрянете в бегах от паразитов».

«Вредители?» — говорит Гарри.

«Мутировавшие тараканы, крысы и тому подобное — инопланетная версия, то есть», — говорит Али. «Чтобы город продолжал расширяться, а территория, контролируемая городской сферой, оставалась на одном уровне, Ирвина увеличила минимальный порог колебаний маны. Это позволяет городу быстрее расширять свои границы, но означает, что низкоуровневый спавн по-прежнему происходит в общественных местах. Примерно раз в столетие город решает создать несколько роботов, чтобы справиться с этой проблемой, но эти роботы сильно калечатся».

— Жители, верно? Гарри кивает, как будто это имеет для него смысл.

«Так что все борются за право попасть в гильдии. И что? Средний класс покупает своим детям лучшие навыки?» — говорю я, пытаясь собрать воедино логику.

"Определенно. Вы видели это немного с Хакартой и Йерриком. Хотя они немного больше ориентированы на сообщество», — говорит Али. «Однако есть исключения из правил подземелий, чтобы дать доступ низшим слоям. В некоторых из подземелий самого низкого уровня проходят школьные дни и пробежки по подземельям для детей, чтобы повысить уровень. Тогда есть частные бегуны по подземельям. Они не такие обширные и хорошие, но…”

«Но они доступны и дадут людям боевой опыт», — говорю я, понимая, какую разницу может иметь небольшой кредит. — На что похожи эти частные подземелья?

"Зависит от. Все, от одной мягкой комнаты с монстром, с которым вам позволяют сражаться и убивать за определенную плату, до таких, как тренировочные комнаты гильдии, которые фактически проводят вас через сценарии. Нет опыта, но вы получаете советы тренеров и коучей. Самыми большими являются многоэтажные строения, в которых находится куча захваченных монстров. На них работают даже заводчики монстров», — говорит Али.

"Странный. Ну и что? Разве люди не убивают монстров и не получают больше опыта? Разве это не способ купить уровни?» — говорит Гарри.

У меня возникает момент дежа вю, когда я задаюсь вопросом, был ли у меня когда-нибудь такой разговор, прежде чем Эли отвечает. "Вроде, как бы, что-то вроде? Настоящие монстры собирают больше нефильтрованной маны, что дает больше опыта при их убийстве. Кроме того, не забывайте, что Система препятствует безопасному бою. Частные подземелья — это буквально вершина безопасности для подземелья. Есть момент, когда штрафы за опыт и требования к опыту делают нелепым продолжать расти.

— И, как вам скажет мальчик-о, нет ничего лучше, чем рисковать жизнью, чтобы отточить свои навыки. Сражения и прокачка в безопасной и счастливой обстановке не сильно улучшат ваши навыки. Вам не хватает преимущества, и это преимущество имеет значение на самых высоких уровнях».

Гарри кивает и что-то бормочет себе под нос, делая пометки.

Тем временем мы сворачиваем налево, направляясь по длинным коридорам, пока проходим через здание. По обеим сторонам коридора расположены магазины розничной торговли, их витрины изо всех сил стараются привлечь внимание. Это так сильно напоминает мне прогулку по эклектичному торговому центру на Земле. Магазины разнообразные и знакомые: одежда, оружие, игрушки, еще одежда, кузница, зельевар, массажный салон, боевые куртки и центр обучения боевым искусствам. Конечно, есть магазины немного более экзотические — решение для волос на все тело с отмеченной наградами полировкой чешуи, зоомагазин с экзотическими домашними животными, включая слаймов, выведенных мини-мантикор и мини-двухвостых кошек-монстров. Так много магазинов, в которых люди втекают и выходят, живя своей жизнью.

— Так где боевые классы? — говорит Гарри, осматривая местность.

"Вне. Шлифовка в основном. Или тренировки, — мягко говорит Али. «Даже если конкуренция высока, вы должны быть там, чтобы найти что-нибудь».

— А если нет? — говорю я, склонив голову. Вернувшись на Землю, голодание наступило через некоторое время благодаря нашим баффам Телосложения. Я предполагаю, что здесь то же самое. Кредиты действительно заставляют мир вращаться, и если вы боевой класс, убийство вещей — это то, как вы зарабатываете деньги. Если вы не охотитесь, вы не едите. Добавьте к этому высокую стоимость аренды, и мне интересно, как они сводят концы с концами.

«В Совете нет места бесполезным. Тех, кто не может заплатить за себя, превращают в крепостных и накладывают на них гэа, чтобы гарантировать, что они не покончат жизнь самоубийством. Затем их перевоспитывают, чтобы они стали продуктивными слугами, — говорит Али, и его голос становится слишком серьезным.

— Это запутанная Система, — говорит Гарри.

"Ой? Лучше оставить их на произвол судьбы на улице? По крайней мере, сначала мы устраняем их недуги Статуса, даем им психическую или химическую ребалансировку, чтобы обеспечить их более стабильное состояние», — говорит Али. «Это не навсегда, но если это происходит достаточно регулярно, они могут быть продуктивными».

— Ты продолжаешь использовать это слово, — говорит Гарри. «Промывать мозги людям неправильно».

«Возможно, нет, но мальчик-о может сказать вам, что это к лучшему», — говорит Али.

"Что? Не втягивай меня в это, — говорю я, прерывая осмотр витрины. Мне действительно не нужен ховерборд. Как бы круто это ни выглядело. Или ховерботы. Ну, ладно, может пригодятся эти парящие и катающиеся на коньках ботинки. Одна из опасностей использования Blink Step в воздухе заключается в невозможности изменить направление. У меня есть заклинание «Полет», но оно сопряжено с негативом из-за использования маны и необходимости направлять его. В середине боя выполнить его сложнее.

"Джон!"

— Мне любопытно, почему принудительное рабство — к лучшему, — говорит Гарри, притопывая ногой, а я продолжаю смотреть на сапоги.

«Э? О, это системная штука. Чем больше людей, тем больше маны перерабатывается через окружающую среду. Чем лучше обработка, тем меньше нагрузка на экосистему и саму Систему. Разумные — это фильтры, банки маны и двигатели. Мана поступает к нам, обрабатывается и постоянно фильтруется обратно в Систему. Вот почему у вас есть пассивная регенерация, потому что все, что переполняется, попадает прямо в саму Систему».

Гарри стоит там, разинув рот.

"Что?" Я спрашиваю.

"Откуда ты это знаешь? И почему я получаю так много очков опыта?»

— Системный квест, — одновременно говорим мы с Али, и я усмехаюсь, глядя на выражение лица Гарри. «И это потому, что я читаю. Много. Это также не особенно сложно понять, если вы следите за вещами. Атмосферная мана нуждается в обработке. Sentients — лучшие процессоры на сегодняшний день. Чем больше разумных, тем лучше обработка. Меньше атмосферной маны, меньше случайных мутаций и странных временных и пространственных шуток».

«Временные и пространственные шутки?»

«Случайная телепортация монстров, нерест и создание логова», — отвечает за меня Али.

Я принимаю решение, смотрю на часы на экране статуса, чтобы убедиться, что времени достаточно, и иду в магазин.

Гарри спешит за ним, все время разговаривая с Али. «Почему это звучит как Dungeon World?»

«Как вы думаете, что такое Dungeon Worlds? Совет выбирает планету и наполняет ее маной, которая должна была уйти в другие места, вызывая эти изменения. Это стабилизирует поток маны в других местах, создавая выпускной клапан, когда поток маны резко возрастает. К сожалению, если Галактический Совет не расширит границы или население достаточно быстро, все миры станут Мирами-Подземельями, — говорит Али. «Это примерно то, чем является Запретная зона. Миры, в которых уровень окружающей маны достиг такого уровня, что они в основном считаются миром подземелья. Разве что хуже».

"Худший?" — говорит Гарри, хмурясь. «А почему бы просто не расширить границы Системы?»

«Потому что мы не обязательно контролируем поток маны. Мы контролируем границы Системы, но не границы Маны. Должна быть достаточная плотность маны, прежде чем мы сможем расширять там Систему. Иногда просто не хватает миров. Вдобавок ко всему, несмотря на то, что разумные существа лучше, мир подземелий — технически лучший вариант. Но если вы оставите подземный мир без присмотра, он станет брешью в Системе. Поэтому необходимо иметь и разумных, и Dungeon World. Ну, не обязательно, но рекомендуется».

Гарри кивает, его глаза сосредоточены на Эли, что, как я быстро понимаю, указывает на то, что он записывает.

Я игнорирую разговор, вместо этого сообщая о своих желаниях владельцу магазина. За короткое время я тестирую различные ховерботы на предмет стиля и посадки. В конце концов, я получаю что-то черное и скучное, немного напоминающее кожу мотоциклиста, скрещенную с ковбойскими сапогами. С другой стороны, они тонкие, могут менять цвет по команде и, самое главное, это лучшие ботинки, которые предлагает магазин.

Ботинки Simalax Hover (Уровень II)

Ботинки Simalax Hover Boots представляют собой сочетание материалов ручной работы и компонентов массового производства, созданных подмастерьем мастера-мага Лока из Ирвины. Чары и технологии объединяются в парящих ботинках Simalax, предлагая их владельцу возможность ненадолго ходить по воздуху и бросать вызов гравитации и чувствам.

Эффекты: Пользователь уменьшает гравитационные эффекты на 0,218 SIG. Пользователь может при активации парить и кататься на коньках в нормальных и умеренно турбулентных атмосферных условиях. Пользователь также может использовать ботинки Simalax Hover Boots для тройного прыжка в воздухе, одновременно задействуя аспекты антигравитации и парения.

Продолжительность: 1,98 часа СИ.

«Спасибо», — говорю я, натягивая ботинки и сбрасывая свои старые ботинки в свой инвентарь. Я отмахиваюсь от их благодарностей, показывая свое неудовольствие только тогда, когда выхожу из магазина. «Али, почему они так бурно благодарили? Они не выглядели так уж плохо».

«Это потому, что вы купили его лучшие работы, — говорит Али. Когда мы с Гарри продолжаем бросать на Али пустые взгляды, Дух драматично вздыхает. — Он ремесленник седьмого кольца. Вы купили его лучшую работу. Он, вероятно, сидел на этих акциях уже несколько месяцев, и ему пришлось копить и копить, чтобы получить деньги на покупку материалов в первую очередь. Теперь, когда сапоги проданы, он может купить материал для другого комплекта, или для чего-то нового, и снова набраться опыта для его изготовления. Кроме того, вы купили их, не торгуясь.

— Я должен был торговаться? — говорю я, хмурясь, оглядываясь назад. — Но это было так дешево.

"Неа. Вы переплатили процентов на двенадцать, — говорит Али. «Мы находимся в седьмом кольце, а не на Земле. Никаких затрат на транспортировку на большие расстояния, никаких сборов за телепортацию. Нет дополнительной страховки от опасностей. Здесь все дешевле».

— Ага, — говорю я и пожимаю плечами. Десять тысяч с лишним кредитов стоили дорого, но это примерно то, что я получил, выполняя квесты в подземелье с Микито. Это не включает тысячи кредитов, которые я получил за различные предметы и трупы. В этом смысле быть обманутым не было серьезной проблемой. И если это сделает их жизнь лучше, пусть будет так. "Ну давай же. Мы опоздаем».

— И чья это вина? Али говорит.

Я игнорирую ворчащего Духа, набирая скорость. Лучше позаботьтесь о том, чтобы прийти вовремя. Или рано.

Первый сюрприз заключается в том, что это место находится в небольшом коридоре от главной улицы. Во-вторых, это адрес конференц-зала, арендованного в чьем-то коворкинге. Я немного удивлен, увидев, что это пространство для совместной работы в основном обслуживает ремесленников, с несколькими столами и рабочими зонами, отделенными друг от друга с помощью чар, а не множества случайных компьютеров. Все еще…

«Искупитель мертвых, Джон Ли? Да. Конференц-зал номер три. Пройдите в первую дверь направо, вторая дверь налево, — говорит через электронный переводчик плавающее рыбоподобное существо, ловящее стол.

Я немного удивлен, но следую его инструкциям. Эли хихикает, а Гарри смотрит на сопространство, любопытство борется с его преданностью моей истории. Или история Земли. Черт, я даже не знаю, над чем он сейчас работает.

Открывая дверь в конференц-зал, я немного удивлен тем, насколько он мал. Это не больше, чем классная комната начальной школы, может быть, двадцать футов в ширину и пятнадцать в ширину. Расставлены многочисленные стулья, для моего выступления устроена простая трибуна, но самое главное, что комнате немного не хватает самой главной ее характеристики.

"Где все?" — говорю я, глядя на часы. У нас есть добрых пять минут до начала выступления, но семеро присутствующих — не особенно впечатляющий рекорд посещаемости. «Галактики склонны опаздывать?»

Конечно, в Уайтхорсе мне пришлось бы дать всем еще пятнадцать минут. Они могут шутить о времени Юкона, но ни одно чертово собрание или мероприятие никогда не начиналось вовремя.

"Не совсем. Может, к пяти или около того? Галактика довольно пунктуальна. Приходит от часов HUD, — говорит Али.

Я вздыхаю и падаю на стул, опуская взгляд вниз. Отлично. Я могу подождать. Пять минут — это не так уж и много, тем более, что стандартные галактические пять минут чуть короче наших — 3,8 секунды, если быть точным. По большей части это не имеет никакого значения, так как Али услужливо все переводит для меня и округляет. Не то чтобы я инженер или что-то в этом роде.

У меня могут быть полузакрытые глаза, но, по правде говоря, я оцениваю немногочисленных участников. Быстро прихожу к выводу, что есть три группы. Те, кто, совершенно очевидно, здесь для развлечения и еды. Сначала был только один из них, но достаточно скоро к нему присоединилась пара других, которые околачивались за бесплатными закусками в стороне. Вторая группа — это те, кто выглядит неуверенно, люди, от которых отходит довольно много прочных нитей. Семья, друзья, обязательства, контракты. Я предполагаю, что они здесь, чтобы смотреть и учиться, но колеблются, потому что их жизни переплетены с другими.

В отличие от третьей группы. Это те, кто открыто проверяет нас с Гарри, присматривается к нам и нашим статусам. Эта группа составляет наибольшее количество, примерно две трети присутствующих. Конечно, к тому времени, когда придут все остальные — большинство из них точно или близко к этому, — у нас будет в общей сложности пятнадцать участников.

"Хорошо. Думаю, это все, — говорю я, все еще сгорбившись на своем месте.

Я встаю и подхожу к трибуне. Вместо того, чтобы спрятаться за ним, я упираюсь локтем в бок и наклоняюсь, позволяя своему взгляду скользить по аудитории. Это разношерстная группа — мужчины и женщины и что-то среднее между ними или просто достаточно странные, о которых я даже не хочу догадываться. В основном не боевые классы, хотя небольшая группа из четырех человек в углу - бойцы. Крепкие связи между собой, не более того. Я не вижу здесь ни Хакарты, ни Йеррика, только кучку гномов, Труиннара, Мованну, людоящеров, Дуллахана и еще каких-то странных рас. Единственный человек, который кажется неуместным, — это Кобольд в жилете и костюме, стоящий у двери. Тем не менее, я не чувствую никакой враждебности.

«Вы все здесь, потому что хотите узнать о Земле, новейшем Мире Подземелий. Меня зовут Джон Ли. Я человек, уроженец Мира Подземелий. Я тоже эретранский паладин. Для тех, кто не знает или не может сказать, это мастер-класс. Я добился этого за пять лет борьбы на Земле». Это последнее немного натянуто, хотя большая часть моего опыта получена благодаря пребыванию на Земле. На самом деле, находясь в Запретной зоне, я ни разу не поднялся ни на один уровень.

«Если вы ищете перемен, шансов для роста и повышения уровня, Земля предлагает множество возможностей. Даже для тех из вас, кто не боевой класс». Я окинул взглядом группу, отметив, что некоторые из них заинтересовались мной. Я ослабляю свою ауру, позволяя ей включиться, и улыбаюсь им всем. Затем я мысленно пинаю себя, когда вижу, как один из галактиков отшатывается от моего наглого агрессивного поступка. Упс. «Теперь давайте поговорим о деталях…»

Я рассказываю об изменениях на Земле, о многочисленных монстрах, подземельях и бескрайних просторах. Я говорю о языках и культурах, еде и различных группах в мире. Я стараюсь, чтобы последнее немного шире, так как вариантов так много, но даже в этом случае выступление занимает больше времени, чем я ожидал. После этого приходят вопросы, многие из которых касаются областей, о которых я забыл. В большинстве случаев ответы дать легко. Затем есть другие вопросы, которые сначала кажутся простыми, но усложняются.

— Как вы думаете, из какого города нам следует базироваться? Этот вопрос исходит от невоенной пары, алхимика и переработчика отходов.

«Куда отправить?» Я хмурюсь, барабаня пальцами по ноге. "Это зависит от-"

«На самом деле, Искупитель, я думаю, что должен ответить на этот вопрос. Wiza из Третьей иммиграционной компании Pors. Это мы забронировали этот номер, — говорит Виза, кобольд, улыбаясь всем. «Если вы зарегистрируетесь в Third Pors, мы позаботимся обо всех транспортных, языковых и культурных покупках, необходимых для безопасной и, в конечном счете, плодотворной иммиграции. Конечно, мы также поможем вам определить наиболее подходящие места на Земле. У нас, по сути, есть договоренности с многочисленными органами местного самоуправления…»

«Я думал, что Ория заказал это. А при чем тут регистрация?» Я посылаю Али, вполуха слушая, как Виза рассказывает свою речь.

«Нормальная иммиграционная политика для тех, кто не может себе этого позволить. Они создали программу Serf для погашения долга, занимаются трудоустройством и другими покупками навыков. Большинство людей, с которыми вы собираетесь поговорить, не могут позволить себе стоимость полета на Землю», — говорит Али.

— Никаких кредитов?

«За то, что отправились в мир подземелий? Хар. Ни одна уважающая себя кредитная компания не выдаст кредиты тому, кто может умереть в течение часа после выхода на поверхность. Те немногие, кто использует очень высокие процентные ставки», — говорит Али. «По крайней мере, с контрактом крепостных они могут диктовать, где и как живут их крепостные. Снижайте их риски».

Я хмурюсь, но не прерываю речь Визы. Мне это не нравится, совсем нет, но он не принуждает кого-то подписываться. С другой стороны, когда ваш выбор — это медленное, мучительное существование с небольшой надеждой когда-либо стать лучше, является ли единственный выбор, предлагаемый больше выбором?

«Для группы 10-го уровня, сколько кредитов мы можем получить в неделю? То есть в безопасности, — спрашивает лидер боевых классов. Я чувствую себя странно в тот момент, когда говорящий не говорит на ломаном английском, учитывая, что у него большие длинные уши, рост около трех футов и зеленый цвет.

— Угу… — я пытаюсь придумать, как на это ответить. Учитывая, что я не был на этом уровне с тех пор, ну, когда-либо, я даже не рассматривал это.

"Зависит от. Как усердно вы собираетесь работать? В каком ты городе? Вы знаете, обычные вещи, — говорит Гарри, вступая в игру. — Но с хорошо обученной группой из пяти человек вы могли бы получить от двух до трех сотен кредитов каждый. Когда на таком низком уровне раздается шепот, Гарри невозмутимо продолжает: «Но вы должны помнить, что если вы находитесь на Земле, ваши расходы на еду практически равны нулю. Что касается арендной платы, то это будет, может быть, сто кредитов за отдельный дом в пригороде.

Это, конечно, заканчивается тем, что начинается долгая дискуссия о том, что такое отдельная отдельная резиденция. Нам даже нужно заставить Али показать фотографии Земли. Клянусь, эти фотографии раскинувшихся земель и домов, которые не связаны друг с другом, интересуют две трети группы. И почти потерять нам другую треть.

Разговоры продолжаются и продолжаются, и в конце я замечаю, как Виза передает свою контактную информацию. Любопытство держит меня в комнате, пока он не закончит, пока я отвечаю на еще несколько личных вопросов. Некоторые из которых я должен признаться в неведении. Например, как я узнаю, есть ли еще средства для очистки от накипи?

Когда Виза, наконец, заканчивает свои разговоры, я прерываю свой, используя простой прием, выталкивая Гарри и Эли в центр внимания.

— Ты хотел поговорить со мной, Искупитель? — уважительно говорит Виза, склонив собачью голову набок.

"Немного. Я бы хотел увидеть тот контракт с Серфом, который вы раздаете.

«Извините, но это противоречит политике компании. Контракты составляются индивидуально для каждого контрактора из-за различий в Классах, Уровнях и навыках, — говорит Виза с ленивой улыбкой. «Нет единого контракта, который можно было бы показать, даже если бы нам разрешили это сделать».

— Да, я уже слышал это раньше. Видят боги, служащие всей вселенной любят выплевывать, как нет постоянного контракта, как все соискатели разные. И затем, когда вы их подталкиваете, конечно, есть стандартная форма, которую все подписывают — с небольшими уступками и крошечным диапазоном того, что они готовы заплатить и договориться в рамках. "Попробуйте еще раз."

— Это невозможно, Искупитель, — говорит Виза, немного выпрямляясь и встречаясь со мной взглядом.

"Хорошо." Виза немного расслабляется, поэтому я задаю ему следующий вопрос. «Можете ли вы выделить в этом расписании, какие доклады вы спонсировали?»

«Я ничего не спонсировал напрямую, Искупитель. Спонсорами являются Third Pors, но я могу выделить наше спонсорство», — говорит Виза. Подергивание пальцев и информация выделяется.

"Спасибо." Пока расписание все еще открыто, я посылаю мысленную команду, которая стирает их все из моего расписания.

«Искупитель? Что?"

— Я не работаю с людьми, которые мне не доверяют, — прямо говорю я, поворачиваясь, чтобы уйти.

«Искупитель! Пожалуйста. Ждать. Позвольте мне поговорить с моим начальником…»

«Пришлите мне контракт. Потом поговорим, — бросаю я через плечо, немного неторопливо выходя.

Да, немного противно так поступать с работником. Но они нанимают крепостных. Даже если здесь все так и делается, я все равно не могу заставить себя полюбить или принять все это добровольное рабство.

Глава 9

К концу того же вечера приходит многостраничный контракт. По правде говоря, любой контракт, для понимания которого требуется чёртова юридическая степень, всегда вызывает у меня опасения, но этот читать просто больно. Мне приходится много раз останавливаться, чтобы выполнить системный эквивалент обращения к поисковым системам, чтобы понять, что все это значит. Ну, понимание, основанное на навыках непрофессионала. Не помогает и то, что большую часть времени я делаю, блуждая по шестому и седьмому кольцу. Быстрая остановка в Магазине помогла решить насущную проблему привлечения лишнего внимания.

Маска неизвестного Исекая (Уровень V)

Базовая часть оборудования, которая обеспечивает некоторую конфиденциальность для тех, кто хочет скрыть свои действия. Это самая простая предлагаемая маска, и она не эффективна при тщательном изучении.

Эффект: скрывает информацию о статусе от низкоуровневых навыков базового класса.

Стоимость: 500 кредитов

Конечно, я мог бы потратить больше денег, но в этом нет смысла. Я не собираюсь тратить кучу кредитов, пытаясь играть в мошенника или убийцу. Все мои враги будут посылать людей с соответствующими Навыками, чтобы разбить случайную покупку, а мой Навык Уменьшившихся шагов уже мешает другим отслеживать меня. Наложение еще одного навыка поверх этого, даже активного навыка, было бы пустой тратой кредитов и маны.

Нет, маска - это скорее социальная условность. Это способ сказать: «Я здесь, чтобы заняться частным бизнесом», а не остановить людей, которые действительно заинтересованы. Кроме того, это дает возможность скрыть мою расу или, по крайней мере, черты лица. В то время как я привлекаю немного внимания своей маской, когда Али в невидимом режиме, большинство людей просто оставляют нас в покое. Это все, чего я хочу.

— Гарри, ты видел другие контракты? Я спрашиваю. Я имею в виду, я знаю, что отправлял других отбывать наказание, пока занимался своими расчетами, но большинство наших контрактов довольно просты. Не то чтобы мы на самом деле пытаемся держать их в рабстве вечно. На самом деле, в некотором смысле было бы лучше дать им работу, направление и цель в жизни.

Или, может быть, это говорит моя нечистая совесть.

Губы Гарри сжимаются. "Ага. Этот не такой уж и другой. Несколько корпораций пробовали это на Земле около трех лет назад. Проехал кучу крупных городов. Большинство из них было довольно жестко закрыто».

"Неисправность?" — говорю я, нахмурившись.

«Налоги. Многим владельцам поселений не нравилось, что их население забирают, поэтому они взимали налоги или иным образом ограничивали свои операции. В эти дни они все еще вокруг, но, ну, вы знаете. Подземный мир».

Я киваю, ненавидя то, что Гарри прав. Земля, являющаяся миром подземелий, означает, что происходит много плохих вещей. Но одна вещь, которую он обеспечивает, это то, что мир, подобный Ирвине, не имеет множества возможностей. Боевых классов активно поощряют выходить и сражаться, повышая свой уровень как можно быстрее. Небоевые классы — особенно на базовом уровне — плавают в добыче и других материалах, полученных в результате безостановочного боя. Требуется лишь немного мотивации, чтобы преуспеть в мире подземелий. Но с другой стороны, небольшая мотивация — это все, что есть у большинства людей. Конечная точка отдыха может быть выше, но большинство людей через некоторое время застаиваются в приросте уровня.

Не помогает и то, что постоянная борьба отягощает разум.

Вот почему так много выживших людей переходят на небоевые классы. Большинство людей не могут справиться с таким количеством кровопролития и опасностей. Это сказывается эмоционально, умственно и, да, на душе. С медленно растущим числом галактик человечество начало предлагать квесты и советы, направлять новичков и открывать магазины. Во многом я понимаю, почему нас называют «NPC» — неучаствующие классы.

Неучастие в большой игре. Неучастие в отстое и нудной работе по прокачке. Есть момент, когда для большинства людей рост становится более хлопотным, чем он того стоит, поэтому, хотя они могут продолжать восхождение, они делают это медленно и осторожно. Медленная работа, а не безумный рывок целеустремленных и отчаянных. Когда выбор не в уровне.

"Так. Это не так уж и редко, но все равно кажется довольно ужасным. Лучшее, что я вижу, даже если это не безостановочный круг долгов и штрафов, это чертова спираль, — говорю я. "Я ошибаюсь?"

— Не совсем, — отвечает Али. «Эти ребята не самые плохие, но и не отличные. У более солидных компаний контракты лучше, но поскольку контракты лучше…»

— Они могут выбирать, кого брать, — говорю я. Конечно, это означало, что те, кто не попал, затем перешли в худшие группы, поэтому компаниям, подобным Wiza, приходилось приобретать еще более высокие затраты, чтобы должным образом настроить своих новых Serf. Это означало, что они должны были получать более высокую прибыль от любого отдельного крепостного, что приводило к более строгим контрактам и более длительным периодам. Это был своего рода порочный круг, с которым вынуждены были бороться те, кто находился внизу.

«Они теневые ростовщики. Все, что нам нужно, это ломбард…» Гарри замолкает, когда Эли показывает новую карту, подсвечивая полдюжины мест поблизости. «Чем больше все меняется…»

«Не так уж и много способов управления экономикой, — говорит Али. — Особенно когда Система навязывает свои правила.

Я киваю и, наконец, отказываюсь от контракта. В конце концов, это не то, что я могу изменить. Что еще более важно, нехватка публики сегодня немного беспокоила. Если мы посмотрим на пятнадцать человек на каждом собрании, это число в пятьдесят тысяч будет очень, очень долгим. «Эй, Али, что мы можем сделать, чтобы увеличить количество людей?»

"Почему вы спрашиваете меня?" Али говорит с фырканьем. «Разве я похож на организатора мероприятий?»

Я смотрю на своего дюжего и крепкого товарища, полузащитника с бородой в оранжевом костюме. «Да, хорошо. Извини. Гарри?"

Репортер грустно улыбается, заставляя меня вздохнуть.

Отлично. В конце концов, остаток дня мы бродим, нащупывая шестое кольцо. Я оставляю свою социальную сеть включенной, наслаждаясь видами и звуками, позволяя части своего разума подумать над вопросом.

"Подземелье?" — спрашивает Микито на следующее утро, опираясь ногой на стул и потягиваясь.

"Определенно. Давай попробуем глубже, — говорю я, потирая шею.

Прошлая ночь была… интересной. Вечеринка с мальчиками закончилась тем, что мы заглянули в галактический эквивалент дайв-бара (не рекомендуется), в шоу гонок на подах (весело, но дорого) и, наконец, по настоянию Али в стриптиз-клуб «Галактика». И мы оказались в стриптиз-клубе только потому, что мы с Гарри решительно отвергли предложение борделя по соседству.

— Хорошо, — говорит Микито. "Как прошел твой вчерашний день?"

— Ммм… — я останавливаюсь на полпути и стряхиваю с себя внезапный приступ паранойи. И довольно яркий образ девушки-кошки, притирающейся ко мне, в то время как на сцене целовалась пара самцов Труиннар. "Скучный. Я расскажу тебе о речи по дороге.

"Хорошо." Микито кажется менее чем воодушевленным, но следует за мной из номера. — Мы покидаем Гарри?

Я кашляю, рад, что не склонен краснеть. "Ага. Он сказал, что у него есть еще… исследования, которые нужно провести прошлой ночью.

"Так. Мы повторяем одни и те же квесты?

— Возможно.

Вечером того же дня мы вернулись в гильдию с добычей дня. Дежурный классифицирует и вычисляет наши доходы, которые на самом деле замедляются только из-за скорости, с которой я вытаскиваю все из своего Измененного Пространства. Как ни странно, Драко тоже здесь.

— Неплохой улов для двухпартийной команды, — говорит Драко, глядя на экран перед собой. «Твоё сверхпространственное хранилище очень удобно. Многие новые команды забывают учитывать количество места, которое им понадобится».

"Спасибо. Но я удивлен, увидев на полу лично Вице-Мастера Гильдии, — говорю я, внимательно глядя на людоящера. Интуиция подсказывает мне, что это не случайный визит.

«Вы не должны быть. Я здесь, чтобы предложить вам задание.

Левый глаз Драко моргает, и вдруг я смотрю на новое окно уведомлений.

Предлагается квест: Поезд с Флейтой Дьявола и Бессмертными Джо.

«Флейта дьявола» и «Бессмертный Джо» недавно были сформированы из остатков четырех предыдущих команд искателей приключений. Вице-мастер гильдии считает, что им требуется дополнительное обучение, чтобы получить B-рейтинг. Ваша задача — выбивать из них сопли, пока они не научатся лучше работать вместе.

Награда: +5000 кредитов за тренировку, боевой опыт

Наказания: потеря репутации. Потеря славы за отказ от квеста.

"Интересный." Я смотрю на Драко, просматривая информацию. — Но разве у вас нет других людей, которые могли бы это сделать?

"Я делаю. Но я также обещал тебе возможности для обучения, — говорит Драко. "Это оно. Обе команды имеют очень разный состав. Пришло время тебе потренироваться против других разумных существ.

Я хмыкаю, все еще не убежденный.

«Я также разрешаю вам пользоваться жильем гильдии», — говорит он.

Глаза Микито расширяются, и она незаметно пихает меня локтем в бок. «Ты достиг своего предела, тренируясь со мной, Джон. Мастер боевых искусств нуждается в разнообразии своих партнеров по тренировкам, чтобы получить максимальную отдачу от тренировок».

— Я не боец, — ворчу я.

— Да, ты, Паладин. Или, как мне сказать, Дуэлянт? — говорит Драко. «Я также хотел бы отметить, что, хотя вы могли бы победить многих на Земле, они, как и вы, являются специализированными убийцами монстров. На Ирвине много тех, кто специализируется на убийстве разумных существ.

— Вы, ребята, не собираетесь сдаваться, не так ли? Я вздыхаю, позволяя плечам сгорбиться в поражении. "Отлично."

Драко улыбается, когда передо мной появляется новое расписание. «Это наши текущие свободные слоты в тренировочной комнате. А эти другие расписания принадлежат командам. Это их контактная информация. Я рекомендую вам начать обучение как можно скорее».

— Как можно скорее, а? — говорю я, глядя на расписание. "Вы можете помочь?"

"Фу. Ты чертовски ленив. Я действительно хочу, чтобы КИМ был все еще здесь. Это было в его стиле», — отвечает Али.

Я не могу не ухмыльнуться. В течение нескольких секунд все три расписания и мое собственное выстраиваются в очередь.

«Как часто вы хотите это делать?» — спрашивает Али.

«Как часто ты хочешь попасть в подземелье?» — вместо этого спрашиваю я Микито.

Драко уходит, когда видит, что я серьезно отношусь ко всему происходящему, и мы вдвоем отходим от стола обслуживающего персонала, чтобы позволить другим войти.

— Я захожу каждый день, — говорит Микито. «Ну, за исключением тех случаев, когда я назначен на Арену. Но это очень занято, и мне нужно продвигаться вверх по рейтингу».

«Рейтинги?» — говорю я, широко распахивая глаза. — Это не опасно, не так ли?

— Нет, ояджи! Микито закатывает глаза. «Это далеко не так опасно, как бросать вызов Мастеру Оружия. Или дракон. Или сражайтесь с монстрами на тридцать уровней выше. Или-"

— Я понял, я понял! Я поднимаю руки в знак капитуляции. "Извини. Ты показываешь им, на что мы, люди, способны, а?

"Конечно." Микито мрачнеет. «Это действительно хорошая тренировка. Но разнообразия иногда многовато...»

— Просто… да. Я качаю головой, решив больше не добавлять слов предостережения. Женщина может надрать мне задницу в бою один на один, если я не выложусь по полной, и ей становится лучше. Как только она получит свой мастер-класс, у меня такое чувство, что я полностью проиграю в ближнем бою. «Скажем, каждый третий день? Для подземелья?

«Достаточно хорошо для меня», — говорит Микито.

Через мгновение я настроил новое расписание. Бывают моменты, когда я не могу провести целый день с Микито, а бывает, что я занят своими речами. И, конечно же, я все еще хочу проводить время в здании Квесторов. Я слегка вздрагиваю, глядя на внезапно заполнившийся график, но отбрасываю сомнения. Действительно, выравнивание важно.

Требуется всего одно сообщение, прежде чем комнаты будут забронированы и группы приключенцев проинформированы.

"Ужин?" — спрашивает Микито, склонив голову ко мне.

"Нет. Мне предстоит бой».

"Уже?"

Я пожимаю плечами. Совпадение и странное время заставили все это работать. Это и небольшая хитрость Али. Но на самом деле Дух знает меня достаточно хорошо. После моего последнего позорного выступления против продвинутой команды я жду расплаты.

«Давайте не будем усложнять для первого боя», — обращаюсь я к группе, когда они наконец пробираются внутрь. Чтобы подкрепить свою точку зрения, я заканчиваю команду, и каждое препятствие, преграда и особенность рельефа снова исчезают на полу и исчезают. стены, демонстрируя голую комнату.

Дьявольские флейты выстраиваются передо мной, завершая свои предбоевые баффы.

«Работает на нас. Давайте покончим с этим», — говорит их лидер, хакарта.

Я просматриваю группу, Али переводит их классы в ближайший человеческий эквивалент. Ведущий Хакарта — их танк-воин, предназначенный для поедания урона. Рядом с ним мужчина Хакарта, солдат с огромной снайперской винтовкой. Высокое, худое, серое, продолговатое существо с выпуклым носом — Призыватель, а рядом с ним Пускин — Чародейский клинок. И их последний участник чертов Целитель, хотя, как ни странно, струны тянутся от его пальцев ко всем его людям. Что еще более странно, Целитель выглядит чертовой марионеткой.

"Когда будешь готов."

"Готовый."

Али по большей части отсиживается в этой битве, оставаясь невидимым и высоко над всеми нами. Я посылаю мысленную команду системе комнаты, и для всех нас появляется большое уведомление. Отсчет начинается с трех секунд. Я смотрю, как все они напрягаются, их глаза бегают по комнате, пока их лидер отдает команды. Я их не слышу, а Хакарта достаточно умен, чтобы сбросить шлем, так что я тоже не могу читать по его губам.

Но я могу читать их язык тела, то, как они двигаются. Я вижу, что они ищут и что планируют. Итак, в тот момент, когда обратный отсчет доходит до нуля, у меня есть план. Вместо того, чтобы тратить время на защиту, я веду бой прямо с ними через маяк ангелов.

Я удивлен, когда Навык сходит на нет, когда Магический клинок подпрыгивает и разрезает формирующийся круг силы. Я замечаю, что его мана падает, как камень, но даже когда он падает, он высасывает новое зелье маны. Мои губы раздвигаются в рычании.

И пока я отвлекаюсь, группа рассредоточивается, чтобы сделать мои атаки менее эффективными. Солдат стреляет в меня на бегу, его первая пуля пробила почти половину защиты моего Щита. Танк «Воин» движется прямо навстречу мне. Целитель сейчас ничего не делает, а Призыватель стоит за Танком и вызывает монстров.

"Фу!" — говорю я, когда из пола вырастают гигантские многоножки Призывателя. С первого взгляда становится ясно, что Summoner выбрал сторону «количество важнее качества» в уравнении питомца. Что значит…

— Ледяной шторм, — мягко говорю я, главным образом потому, что могу, когда отпускаю заклинание.

Заклинание вылетает из моей руки, но прежде чем достигает Призывателя, изгибается и падает в сложенные чашечкой руки Воина. Там он вращается и пульсирует, пытаясь расшириться, удерживаемый Воином. Несмотря на это, я вижу, как расходуется здоровье и мана Воина.

"Отлично. Есть два. Нет. Три, — рычу я, выбрасывая руку вперед и произнося заклинание по цепочке.

Еще одно шипение и треск, когда звуковой барьер пробит, и мой Щит Души разбивается от второго выстрела Снайпера. Медленный. Мощные атаки, но медленные. Слишком медленно. Я бросаю еще одно заклинание, затем мне приходится отдергивать руку, чтобы меня не отрубили, когда Колдовской клинок буквально появляется передо мной, безрезультатно разрезая мое заклинание.

— Забыл о тебе. Я ухмыляюсь. Отлично. Он хочет танцевать с мечом? Мы будем танцевать с мечом.

Я вызываю свое собственное, и мы сталкиваемся лезвиями, пока я продолжаю формировать заклинание свободной рукой. Это значительно ограничивает мои боевые способности, тем более, что я привык менять руки. Бой в одиночку раздражает, но, к счастью для меня, Spellblade не привык к куче дополнительных мечей, присоединяющихся к бою. То, что я время от времени бросаю и выбрасываю свое оружие, нарушает его ритм, заставляя его постоянно гадать, что делать дальше.

— Останови это заклинание! Танк кричит, когда я исподтишка швыряю ему в него.

Он летит, но его блокирует гигантский рой многоножек, покрывающих пространство перед Воином. Возникший в результате взрыв поражает и Заклинателя, и меня, хотя эффекты заморозки, кажется, сводятся на нет сопротивлением с нашей стороны. Сороконожки, с другой стороны, превращаются в замороженные статуи, тонкие маленькие замерзшие ноги ломаются, и жуткие ползучие ползают вниз.

Использование заклинания заставляет меня остановиться на долю секунды — достаточно долго, чтобы проклятый Снайпер мог сделать следующий выстрел. Пуля вонзается в мое тело, боль прорывается, когда пуля вонзается мне в бок. Я игнорирую это и то, как работает мое тело, чтобы вытолкнуть пулю. Вместо этого я вызываю еще один меч и набрасываюсь на Чародейский клинок.

Два меча в руке и еще несколько крутятся вокруг нас, наши клинки лязгают и воют, летят искры, когда Чародейский клинок делает все возможное, чтобы защитить себя. Когда я беру верх в бою, появляется проклятый Воин и бросает мне в голову ледяной кулак. Через несколько секунд меня отбрасывает объединенная мощь этих двоих. Я даю задний ход и размахиваюсь, пытаясь удержать от нас быстро приближающийся рой сороконожек. И каждый раз, когда я, кажется, беру верх, Снайпер снова стреляет.

«Он не такой жесткий. Я думал, он мастер-класс? — говорит Целитель, шевеля рукой и возмещая повреждения, которые я нанес Танку. Я режу Танку руки каждый раз, когда он наносит удар или блокирует, но Целитель исправляет повреждения за секунды, эти струны светятся скрытой силой.

«Эй, мальчик-о, если ты идешь на битву на истощение, ты должен знать, что мана целителя едва упала».

Я хрюкаю, отворачиваясь от удара Колдовского клинка, пытаясь обойти Танка. Танк отступает, а Чародейский Клинок пригибается и шаркает ко мне. Они не в первый раз делают что-то ненужное, и я уверен, что знаю, почему. Эти строки — то, как целитель отправляет им свою ману, снижая стоимость своей маны. Но это несколько ограничивает их движения. Так как они дали мне небольшую передышку, я пару раз отпрыгиваю назад и разрезаю следующую летящую пулю на части, наблюдая, как мой меч откалывается, когда пуля разбивается. Я накладываю еще один щит души на свое тело, прежде чем ухмыльнуться группе.

"Хорошо. Давайте начнем играть по-настоящему, — говорю я. «Время приходить и играть».

Пока я произношу заклинание одной рукой, Воин встает, чтобы подготовиться к новой проблеме. Spellblade продвигается вперед с ордой сороконожек, опасаясь вступить со мной в бой в одиночку. Тем временем из дыры в полу выползают новые сороконожки и волной распространяются по комнате, пытаясь отрезать мне линию отступления. Те, кто не попал в первоначальный ледяной шторм, собираются в задней части комнаты, образуя кольцо.

Одна рука работает над новым заклинанием, вторая занимается чем-то попроще. Я бросаю гранаты. Один идет прямо к Spellblade, который отбивает взрывчатку в сторону. Раздражает, но это неважно. Дымовые гранаты выпускают цветной дым. Щелчком руки я бросаю свое заклинание в небо, наблюдая, как контейнер с заклинанием перетаскивают к Воину.

Однако слишком поздно. Я прицелился, чтобы он взлетел примерно в трех футах над моей головой, так что все, что делает Воин, — это перетаскивает все это к себе, чтобы отцентрировать комнату. Именно так, как я планировал. Вступает в действие Полярная зона, резко снижающая температуру и замедляющая всех.

Вылетают новые гранаты, брошенные через хитин в сторону Призывателя. Они не уйдут далеко, прежде чем их проглотит многоножка. Иногда буквально. Жаль, что это не будет иметь значения.

Мана-гранаты F'Merc Nanoswarm (Уровень II)

Гранаты F'Merc Nanoswarm гарантированно прервут сбор маны на поле боя, снизив скорость регенерации маны для тех, кто попал в рой. Рекомендованная военными И'ум и спецназом Торра, это самая популярная мана-граната № 1 по мнению публики на Boom, Boom, Boom! Журнал.

Эффект: Снижает скорость регенерации маны и количество заклинаний в пораженной области на 37% (более высокий эффект в закрытых помещениях)

Радиус: 10м х 10м

Дальше происходит не то, что я ожидал. Сороконожки, которые врезались своими телами в гранаты, дергаются и кричат, их тела растворяются, когда нанорой начинает действовать. В их телах открываются буквально дыры, кровь, кишки и хитин растворяются со скоростью, заметной невооруженным глазом.

"Какого черта?" Я отступаю и наношу серию ударов лезвием, чтобы удержать Чародейского клинка в напряжении.

«Призванные существа сделаны из маны. Вроде как я. Нанорой буквально поедает их, чтобы обеспечить их репликацию».

"Останови его!" — рявкает Призыватель, выкручивая руки и формируя еще одну пару призывающих кругов, чтобы обойти меня с фланга. Эти выглядят чертовски большими.

Еще один выстрел, на этот раз в мой щит души. Я бросаю наногранату себе под ноги вместе с дымовой гранатой, а затем снова вступаю в ближний бой с Чародейским клинком. Когда сороконожки отступают, давая мне пространство, я ухмыляюсь. Изолируйте и побеждайте. Призыватель выбыл из игры на несколько драгоценных секунд, а Снайпер не сможет меня увидеть. Что касается Танка…

Он врезается в меня, пробивая мой Душевный Щит Рывком и откидывая мою голову назад. Я сильно ударяюсь о стену, сгибая сталь и ломая свой шлем, когда сползаю вниз по продавленной перегородке. Выплевывая кровь из разбитой губы, я выхватываю и бросаю свои ножи в Танка, позволяя лезвиям вонзиться в его тело. Конечно, он выздоравливает за считанные секунды, но не в этом дело.

Когда дым окутывает область, я позволяю паре приблизиться ко мне, прежде чем запускаю Blink Step. К этому моменту первая многоголовая химера высовывает голову из проклятого призывающего круга. К счастью, справиться с Summoner легко. Я появляюсь позади Призывателя, Али слетел вниз и встал рядом, чтобы позволить мне напрямую войти в Blink Step.

Первая атака обрывает нить Целителя. Второй отрывает ногу, а третий разрезает верхнюю часть тела. Призыватель отшатывается назад, а затем исчезает во вспышке, система защиты комнаты выводит его наружу, как только он достигает тридцати процентов своего общего здоровья. Внезапное увеличение веса в моем боку говорит мне, что мои ножи вернулись.

"Идти." Али ускоряется, направляясь ко второй заранее обозначенной цели.

Бейсбольная бита с силой бьет меня в правое колено, заставляя упасть на бок, пока Снайпер продолжает стрелять сквозь проклятый дым. Я рычу, накладывая еще один Щит Души и глядя на свой индикатор здоровья. Все еще хорошо чуть больше двух третей. Когда Танк и Чародейский клинок атакуют меня, я поднимаю руки и запускаю Маяк Ангелов. Призывы уже исчезают, вытесненные из нашей реальности своим Призывателем в соответствии с правилами нашей помолвки.

Расцветает белый огонь, и на этот раз Чародейский клинок ничего не замечает, пока не становится слишком поздно. Однако Воин видит это, поднимая руку, чтобы поглотить урон, заставляя луч сконцентрироваться над ним. Его здоровье йо-йо, поскольку Целитель отчаянно пытается сохранить свое здоровье. Это становится еще сложнее, поскольку Воин берет объединенную силу моего Маяка. Конечно, обычно он наносит 750 единиц урона, но это на большой площади. Концентрированный…

Я пока игнорирую Воина и поворачиваюсь к Чародейскому клинку, которому удалось приблизиться ко мне менее чем в пяти футах. Он быстр, но мои ножи вспыхивают за моими ударами клинков, мгновенно пересекая расстояние. Более яркий и мощный Навык скрывает темные клинки до тех пор, пока они не повредят Заклинательному клинку туловище и руку. Третий нож полностью промахивается, но это нормально. Чародейский клинок уже тянется за зельем здоровья, зная, что ему не помогут.

"Твой ход." Я ухмыляюсь, когда Чародейский клинок откидывается назад.

Мое тело подмигивает и исчезает, когда я запускаю Blink Step. Высоко над ним я снова появляюсь и смотрю на свою цель. Я снова призываю свои мечи, разрезая фигуру подо мной, когда приземляюсь.

Снайпер разворачивается, блокируя один из моих ударов своей винтовкой. Второй ловит его за руку, разрывая броню, мышцы и кожу. Снайпер рычит и исчезает, вновь появляясь в одной из заданных путевых точек. Я замечаю его на своей мини-карте, но на самом деле он вне поля моего зрения.

«Следующий», — командую я Али, который посылает малиновый звук по нашей мысленной связи.

Дух уже в пути, порхая вперед в своей невидимой форме.

Моя рука поднимается, и сила формируется, когда я перерабатываю Полярную Зону, накладывая заклинание заморозки дальше. Воин ушел, подавленный уроном, который он пытался остановить. Целитель пытается подлатать своих друзей, но его мана почти исчерпана. Без пассивной регенерации мы все падаем. Но у меня еще более чем достаточно в баке, чтобы закончить это.

— Ты жесток, — жалуется Призыватель, потирая пришитую ногу. Полупрозрачная повязка, наполненная синей жидкостью, окружает порез, пузырится и шипит, пытаясь снова прикрепить конечность. Это интересная технология, и я делаю себе заметку взять ее. Вероятно, быстрее и менее болезненно, чем регенерировать чертову конечность самому.

— Так я научился драться, — говорю я.

«Зачем возиться с полярной зоной?» — говорит Целитель, потягивая мана-вино из бузины. В отличие от обычных зелий маны, это зелье медленного действия, но его преимущество в том, что его можно использовать, даже когда вы достигли предела зелья.

"Отвлечение. Я также не был уверен, порвет ли это твои струны, — говорю я.

«Хар. Не так-то просто разрезать мои Нити Судьбы, — гордо говорит Целитель, грозя мне переплетенными пальцами. «Они даже восстанавливаются, если я вложу достаточно маны».

— Приятно знать, — говорю я. — Есть запись?

"Ага."

«Хорошо, джентльмены. Увидимся в следующий раз, — говорю я, кивая на группу.

Есть несколько просьб остаться и поболтать побольше, но я достаточно провел инструктаж после боя. Теперь пришло время им придумать, как победить меня. И я, они.

Должен признать, Драко может быть прав. Тот факт, что у них есть Навыки, которые противостоят моим, что они так слаженно работают вместе, сбивает меня с толку. Мне действительно нужно потратить некоторое время, чтобы привыкнуть к другим способам борьбы, к победе с помощью методов, которые не требуют очень сильного удара. И мне также нужно помнить, что у меня на самом деле больше игрушек. Как мои ховербуты.

Время. Мне просто нужно время.

Глава 10

Достаточно скоро моя жизнь превращается в одно запланированное событие за другим. За редко посещаемыми речами перед потенциальными рекрутами следуют череды в гильдии для обучения, чередующиеся с отдыхом в библиотеке квесторов и временем в подземелье. Я начинаю игнорировать своих друзей, тратя время в пути, чтобы прочитать и догнать свою настоящую цель. К счастью, Гарри надоедает ходить за мной на выступления и исчезает, чтобы заняться своими делами. Что касается Микито, ни один из нас никогда не был самым разговорчивым, так что приятное молчание отличает наше общение.

Дни превращаются в недели, пока мы работаем. Спарринг. Подземелье. Выступления. Чтение. Снова и снова, по кругу. Это странно мирная жизнь, перерыв в беспокойной жизни, которую я иногда нахожу странной, считая, что это моя жизнь. Иногда я выхожу из-за угла и ловлю себя на том, что колдую свой меч, когда замечаю особенно чудовищного пешехода, или прыгаю и катаюсь, рефлекторно призывая Щит Души, когда кто-то слишком громко визжит. Покой, которого все, кажется, ожидают, временами раздражает меня, заставляя искать убежища в своих книгах и жестокости подземелья.

Когда я смотрю на проход передо мной в один прекрасный вечер, когда мы тащимся из подземелья, я не могу не нахмуриться. Это непрекращающаяся дискуссия о Навыках, которой я решил следовать в своем исследовании.

«Эволюция навыков продолжает оставаться сложной областью исследований. Были предприняты многочисленные испытания, но до сих пор не было завершено ни одного статистически надежного исследования. В то время как Grunter & Ross (документ 1.82.5719.11) является отличительной чертой в таких испытаниях, набор данных наполнен значительным смещением выборки. Кроме того, как многие знают, эти данные справедливы только для базовых классов. До сих пор ни одно испытание не было успешно завершено для продвинутых или более высоких классов. Исследователи сослались на трудности с получением согласия от образцов на использование их очков классовых навыков, что можно считать легкомысленным.

Только с помощью таких институтов, как Армия Эретрана и других, мы, исследователи, смогли получить относительно непротиворечивый статистически значимый набор данных. Тем не менее, есть очевидные опасения при выводах из таких конкретных наборов данных, включая систематическую ошибку выборки и культурные и институциональные влияния на Систему.

Тем не менее, можно сделать вывод, что эволюция Навыков происходит, когда значительное количество Очков Навыков, предоставляемых Уровнем, тратится на один Навык Класса. Количество необходимых очков навыков, по-видимому, немного варьируется от восьми до десяти очков, в зависимости от скорости и расхода таких очков.

По мнению этого исследователя, считается, что количество баллов и требование, чтобы они были предоставлены на Уровне, не является артефактом Системы, а является требованием человека. Считается, что преданность человека Навыку, его развитие и принятие Навыка как неотъемлемой части его личности запускает эволюцию Навыка. Вот почему покупки Навыков в Магазине не запускают ту же эволюцию, поскольку покупки в силу своего провидения являются внешним вознаграждением.

Теперь ясно, что некоторые уникальные классы, такие как Покупатель и Жадная Свинья, могут отбросить эти личные требования, поскольку в основе этих классов лежит приобретение Навыков и групп. Но, по мнению этого исследователя, именно эти классы подкрепляют его гипотезы.

Это исследование решительно оспаривает преобладающее мнение о том, что текущий блок развития Навыков исходит из указа Системы «уравнять правила игры». По мнению этого исследователя, ясно, что такой указ будет отменен в каждом конкретном случае для заинтересованных и влиятельных сторон. То, что мы не видим таких указов, не является доказательством того, что члены нашего Совета выше таких мелких силовых игр, но что такого указа нет.

Что касается увеличения силы в результате развития Навыков, необходимо провести дальнейшие исследования. Но из предоставленных наборов данных ясно, что можно увидеть минимальное двукратное, максимальное десятикратное увеличение силы Навыка. Объем и разнообразие этих эволюций Навыков можно рассматривать как…»

Я хмыкаю, позволяя книге исчезнуть. Иногда меня очень раздражает то, как пишут некоторые из этих исследователей, но такая информация важна. И становится ясно, когда я наблюдаю, как увеличивается мой опыт, что в утверждениях этого исследователя есть доля правды. Конечно, мой опыт также увеличился, когда я в последний раз читал документ, утверждающий обратное. Так что, если таковые имеются, из всей статьи правда, я не уверен.

Отбросив эту мысль, я проверяю другое уведомление, которое только что появилось. Ура. Еще одно дополнение к списку иммигрантов. Я немного обеспокоен тем, что количество моих квестов так медленно растет. Даже если Ория открыла здания для Кэтрин, позволив ей арендовать, но не покупать помещения, я не могу игнорировать опасения, что она откажется от приглашения, если мы не сможем привлечь больше иммигрантов. Наша проблема заключается не столько в том, чтобы убедить тех, кто приходит на работу, сколько в том, чтобы убедить новичков. Независимо от того, сколько речей я произношу, это, кажется, не имеет значения. На эти встречи просто не хватает людей.

С другой стороны, я не могу не оценить поиски Драко. Тренировки с двумя командами авантюристов оказались чрезвычайно полезными. В то время как я обуздал вторую команду, когда мы впервые встретились, они быстрее всех приспособились к моим приемам.

Бессмертные Джо — боевая команда исключительно на расстоянии, все члены которой владеют винтовками, луками или магами. Вместе они обладают такой высокой огневой мощью, что им удается устранить большинство угроз задолго до того, как они сблизятся. Конечно, помогает то, что они получили множество навыков, таких как Блокировка измерения, Липкий пол, Снижение поверхностного натяжения. и Интернет. В нашем первом бою их тактика была до глупости проста. Они пытались помешать мне закрыться, прячась за импровизированной полевой защитой. Чего они не ожидали, так это того, что я стану сварливым после того, как во второй раз упаду на задницу, и буду спамить Маяком Ангелов, пока все их защитные меры не провалятся. С тех пор мы изменили ситуацию и включили ландшафт. Как только это произошло, приблизиться к Джо стало значительно труднее.

Обе команды улучшили свои возможности Dimension Lock до такой степени, что для меня требуется значительно больше маны и здоровья, чтобы использовать Blink Step или Portal для них. В лучшем случае я могу использовать любое заклинание движения только дважды, прежде чем все закончится. Они также начали иметь дело с моими гранатами, выбрасывая прицельные силовые поля или используя портативные пожиратели слизи, чтобы убрать мои игрушки.

В целом, наши бои приобрели характер качелей, когда мы придумываем новые способы взаимодействия друг с другом и реализуем этот план, получая преимущество до тех пор, пока другая сторона не найдет контратаку или не придумает новую стратегию. Конечно, такие изменения могут произойти несколько раз в течение одного боя, но оставаться на стороне победителя быстро становится для меня проблемой.

Эта мысль беспокоит меня, даже если результаты всех этих тренировок проявились в наших побегах по подземельям. Научившись менять свою тактику и использовать такие заклинания, как полет или мои новые летательные аппараты, я по-новому оценил ландшафт и трехмерные бои. Во время последнего прохождения подземелья я едва коснулся земли, бросив себе вызов оставаться в воздухе. В свою очередь, Микито проводила время, стреляя из винтовки в нападавших. В целом, это было забавное использование нашего времени в подземелье, даже если это означало, что нам потребовалось больше времени, чем обычно, чтобы выполнить квесты, которые мы получили.

Вместо того, чтобы разбираться с этим сейчас, я решаю зарегистрироваться в гильдии на следующий день. А также разобраться с моей постоянной проблемой с командами искателей приключений.

«Сейчас вас примет вице-мастер гильдии», — говорит секретарь, посылая меня внутрь.

Большегрудая дама удивительно красива по-человечески. Если не обращать внимания на дополнительную пару рук, она совершенно великолепна. Даже с дополнительной парой рук — и туловищем чуть длиннее человеческого — я не могу не изобразить кокетливую улыбку. Не то чтобы она замечала. По общему признанию, это может быть потому, что я не умею флиртовать.

— Драко, — приветствую я его. «Спасибо, что увидели меня».

«С удовольствием, Искупитель. Ты и Копье сдержали свое слово. Ваш последний счет убийств подошел, и мы достигли нового порога маны с городом. Итак, о чем эта встреча?»

"Обучение. Или, точнее, мои тренировки с командами». Я провожу рукой по волосам, прежде чем уронить их и подавить внезапный приступ нервозности. «Я столкнулся с проблемой опережать их тактику».

— Что ты пробовал? — говорит Драко.

«Ммм… затемнение их обзора, разделение их с помощью грязевых и металлических стен, создание дополнительного хаоса с помощью гранат хаоса или бури заклинаний, поражение их крупномасштабными атаками по площади, уничтожение целителя, тактика «бей и беги». , перемалывая свою ману, используя одноразовое снаряжение для подавления атак, направляя заряды…»

— И они придумали способы противостоять всей этой тактике?

Я киваю. "Ага. В последнем матче с Джо я атаковал группу, быстро бросая кучу огненных шаров. Они дали мне прикрытие, чтобы сбросить кучу мин. После того, как Джо рассеялись, я отступил на мины и позволил им съесть повреждения и паутину, но это длилось недолго. Даже пригнуться и расстрелять их с помощью «Ударов клинками» и моих ножей не получилось. В тот раз я едва выиграл, и в основном потому, что они забыли, что я умею летать».

— Если ты зашел так далеко, то, вероятно, достиг предела своих возможностей, — говорит Драко. «Сегодня вечером я потрачу некоторое время на просмотр ваших боев, но не буду надеяться на значительные улучшения».

"Что? Ну давай же. Я мастер-класс, а они что? В лучшем случае 40-й уровень, — говорю я, скрестив руки на груди. «Я все еще должен быть в состоянии выигрывать чаще, чем нет».

— Это правда, что большинству мастер-классов требуется пара или три команды продвинутого класса, чтобы победить, — говорит Драко. «Но вы же не обычный мастер-класс, не так ли?»

"Точно!" Когда Драко встречает мой возмущенный взгляд своим безмятежным взглядом с узкими зрачками, я сдерживаю свою гордость и обдумываю его слова. "Отлично. Мне не хватает целого базового класса».

— Точно, — говорит Драко. «Не обращайте внимания на значительную потерю Навыков, большинство из которых сосредоточено на улучшении базовых боевых способностей человека, вам не хватает атрибутов».

— Но у меня престиж-класс.

«Что дало вам преимущество, необходимое для победы над группами. Но они изучают ваши приемы, ваши способности и разрабатывают счетчики специально для вас. Такое сфокусированное исследование всегда будет создавать проблемы для мастер-класса. У вас нет универсальности Призывателя Мастер-класса или Техноманера, что позволяет вам адаптировать своих дронов и призывов к их адаптации. Кроме того, ты сталкиваешься с двумя дополнительными недостатками, — говорит Драко.

"Скажите на милость."

«Числа. Вы двое против пяти или шести. Хотя каждый отдельный человек может не подойти вам, преимущество в возможности выборочно противостоять вашим атакам очень важно, — говорит Драко. «Некоторые из тактик, которые вы упомянули, направлены на уменьшение или устранение вариантов среди ваших врагов, но этого недостаточно».

Я не могу не кивнуть. Это правда, что с численным преимуществом трудно справиться. Даже если одна из моих атак окажется более мощной, даже если потребуется две, чтобы нейтрализовать мои атаки, я все равно столкнусь с остальной командой безоружным. Есть способы обойти это, но команды осознают свое численное преимущество и действительно сосредотачиваются на зонной защите. Это одна из причин, почему я нахожу сражения все более сложными.

— Во-вторых, что более важно, твой класс не приспособлен для таких сражений, — говорит Драко.

«Простите?»

«Класс Почетного караула никогда не предназначался для использования без поддержки. Посмотрите на эретранцев. Они работают в командах, часто выделяя людей в каждой команде на определенные роли. Нанесение урона. Поддержка и логистика. Телохрана и защита. Отчасти поэтому их так боятся. Выделенный логистический персонал с эволюцией Portal Skill может отправить ударную группу в любую точку Галактики. Телохранитель специалиста по порталам может принять на себя любой урон, нанесенный другому, и воздвигнуть неприступное святилище в случае необходимости. Мобильный артиллерийский состав с армией одного навыка. И это только в небольшой команде из пяти человек. Вместо этого вы истощаете себя своими классовыми навыками». Когда я пытаюсь возразить, Драко фыркает, и мой новый навык говорит мне, что язык тела — это способ поднятия руки его расы. «Я знаю, что вы кое-что облегчили с помощью кредитов, но ваши противники могут сделать то же самое. Специализация работает, потому что мало что могут сделать кредиты.

«Даже ваш класс паладина натянут. Вы сосредотачиваетесь и набираете баллы во всем, становясь универсалом, а не специализируясь на каком-то одном аспекте. Это дает вам гибкость, которую вы сумели использовать, но также делает вас уязвимыми для специальных отрядов уничтожения».

Мои губы сжимаются, но я не могу возразить. Даже я знаю, что раздувание себя иногда является плохим ходом для игрока. Минимум-максимум может дать значительные преимущества. Среди них улучшения навыков и эволюция. Вот почему развитый Навык Портала может перебросить меня через всю галактику, в то время как мой собственный в лучшем случае может переместить меня через всю планету.

"Справедливо. Но… — я пытаюсь найти способ объяснить свои мысли.

«У вас свои обстоятельства. А быть универсалом не так уж и плохо. Очень важно быть гибким в различных ситуациях, особенно в мире подземелий или в запретных зонах. Гвардия опасна, потому что они поддерживают друг друга. Но ты должен понимать свои Навыки, свои Классы — они не предназначены для использования в одиночку, — говорит Драко, указывая на меня. «Пока вы не примете это и не будете работать с этим ограничением, вы всегда будете в невыгодном положении. Теперь иди. У меня есть еще работа. Я пришлю тебе свои предложения по обучению позже».

Я делаю глубокий вдох, чтобы подавить раздражение, и встаю, слегка кланяясь ему. "Спасибо. Для всего."

Только когда я уже почти у двери, Драко снова заговорил. «Мы все потеряли друзей. К времени и лезвию. Но отказ взять на себя больше членов партии просто подвергает остальных большему риску».

Я стою там, протянув одну руку к выходу, прежде чем кивнуть, не оборачиваясь. Дверь с шипением открывается, и я выхожу наружу, мои мысли заняты обсуждением.

Желтый Магазин такой же, как всегда. Фокси, мой личный продавец, кажется, рад меня видеть и благодарен за то, что я нашел время, чтобы фактически перенестись в его межпространственное местоположение, а не использовать физический магазин в Ирвине. Есть несколько причин, по которым я это сделал, но одна из них — глоток воды, развалившийся на стуле в приемной.

— Джон, — говорит Роксли, вставая. Его длинные волосы теперь фиолетовые с голубыми бликами. Красиво оттеняет кожу красного дерева.

Я позволил своему взгляду опуститься, чтобы увидеть сильное, спортивное тело Труиннара, и неосознанно поймал себя на том, что облизываю губы. Встряхивание головой отбрасывает эту мысль в сторону. Не время. Или место.

— Роксли, — говорю я, шагая вперед. Чертов бесстыдный красавчик заключает меня в объятия, после чего следует поцелуй, которым я наслаждаюсь, прежде чем оттолкнуть его. "Привет! Не будь таким расторопным. Мы больше этого не делаем. Помнить?"

«В культуре Труиннар принято так приветствовать бывшего любовника».

Мои глаза сужаются, а Роксли делает мне идеальное бесстрастное выражение лица. Я фыркаю, ни капельки ему не веря. Если бы мне не нужна была справочная информация об Ории, я бы не стал звонить этому человеку. Лучше отрезать то, что у нас было, начисто учитывая… ну, мы галактики друг от друга.

"Верно. Ну, мне нужна информация. Предыстория Ории, — говорю я.

«Уполномоченный в Ирвине. Я слышал, что она связалась с тобой, — говорит Роксли, наклоняясь вперед. «Ты знаешь, что ставишь меня в очень невыгодное положение? У меня могут быть проблемы из-за разговора с тобой.

— Я бы никогда не хотел, чтобы у тебя было слишком много неприятностей, — ласково говорю я.

Роксли закатывает глаза, но я знаю, что он понимает, что я серьезно. И что я доверяю ему следить за тем, как много он говорит мне.

"Очень хорошо. Первое, что вы должны знать о Представителе, это то, что она говорит голосом Герцогини. Она занимает беспрецедентно доверительное положение в организации».

"Почему?"

Роксли явно обдумывает свои слова. "Есть много причин. Но самым известным является то, что герцогиня Кангана сделала для леди Ории. Это было около восьмидесяти лет назад, вскоре после того, как леди Ория поступила на службу в Ирвину. Ее муж и первенец не вернулись из экспедиции в Запретную зону. Леди подошла к герцогине и умоляла ее о помощи. В свою очередь, герцогиня организовала полномасштабную экспедицию, включающую личную охрану, и вернула мужа и дочь».

"Хм. Это… круто, — говорю я.

«Многие называли это глупостью». Губы Роксли растягиваются в натянутой улыбке. «Потери, с которыми столкнулась поисковая группа, значительно превышали количество найденных».

— А… — я вздрагиваю. Я понимаю, почему Роксли упомянул эту историю. Это проливает более приятный свет на далекого повелителя, который связался с нами, а затем помог Земле. Я до сих пор не знаю, как я отношусь к герцогине. Впрочем, это мало что значит. Я вряд ли когда-нибудь с ней встречусь. Какой бы могущественной она ни была, она всего лишь одна из многих могущественных фигур в Галактике.

«Леди Ориа клялась в неизменной верности герцогине, и благодаря этому она стала старейшим представителем герцогини в Ирвине, — говорит Роксли. Это мерцание, такое быстрое и едва уловимое, что если бы я не знала его близко, я бы его пропустила.

"Что?"

«Ничего важного».

— Позвольте мне судить об этом.

— Муж госпожи Ории был в ярости, что она послала за ним других. Он был так разгневан, что расстался с ней, завел пару любовников и в конце концов полностью разорвал отношения», — говорит Роксли. «Он умер два десятилетия спустя в другой экспедиции».

"Ой." Я дарю Роксли полуулыбку. "Извини. Ты прав. Не совсем актуально. Значит, она голос герцогини. Чего хочет от нас Ория?

Роксли фыркает, качая головой. «С Земли? Ты должен знать что. Больше контроля, больше доступа. Кредиты и тренировочные площадки. Материальные ресурсы и место для переселения перегруженного населения. Все, что пожелает герцогиня.

— А от меня?

«Привязать к тебе веревочку», — говорит Роксли, указывая на мою грудь. «Ты и тебе подобные, спецы, ломающие Систему. У тебя большой потенциал».

Я хрюкаю. Со временем я начал понимать, что я не такой особенный, как думал. О, я обманщик, но среди населения всей галактики я не единственный. Насколько мне известно, на Земле есть еще двое, переживших очищение. Они оба чемпионы Земли. Есть, вероятно, больше людей, которые скрывают свою силу или просто не такие кричащие. На ум приходит некий гонконгский мастер.

В Галактике есть те, кто пытался «обмануть» Систему. Рожать в зонах высокого уровня, жить в них все свое детство, чтобы гарантировать, что, когда они получат полный доступ к своим экранам, они получат доступ к обычно неприкосновенным перкам. Все они идут на риск и ставят себя в опасное или богатое положение, чтобы получить льготы, подобные моей. Или, в некоторых случаях, просто расплачиваясь с советом. Хотя последнее — столько же слухов, сколько и неопровержимого факта. Некоторые ответы слишком дороги, чтобы их покупать.

Тех, кто в этом смысле «особенный», и хвалят, и боятся. Незначительные льготы — это то, что может приобрести большинство богатых. Даже некоторым из более бедных людей повезло с ними — благодаря совпадению, судьбе или планированию. Но, как и на Земле, успех — это не просто вопрос удачи. Слишком много одаренных спортсменов получили травмы, им не хватило дисциплины или желания стать профессионалами. В мире, где самый быстрый путь к власти лежит через бой, потери просто поразительны.

«Хар. Вот и все?" Я говорю.

— Пока, — говорит Роксли, разжимая ладонь. «Не все полезны. Не все поддаются манипуляциям. Не всем можно доверять. Простое задание, подобное тому, что вам дали, помогает создать прецедент».

Я хмыкаю, скрестив руки. Верно. Например, вы даете программисту небольшую работу для начала, а затем проверяете его код или окончательный результат. Если они занимают слишком много времени, пишут код неряшливо или не оставляют комментариев, что ж, теперь вы знаете. И только за небольшую стоимость. Каким бы одаренным ни был программист, если он не комментирует сценарий, вы, возможно, никогда не захотите его использовать. Особенно для больших и сложных проектов.

"Спасибо. Так. Как остальные?

"Достаточно хорошо. Констебль подталкивал меня к реформированию конной полиции вашего мира. Ей очень интересен грифон твоей Ланы. Мы изучили возможности и начали пилотную программу», — говорит Роксли. «Эйден организовал магическую академию в Камлупсе. Количество студентов увеличилось, и они нанимают больше преподавателей. Школа окупает себя за счет прохождения подземелий и живых магических экспериментов над монстрами.

«Твои друзья Рэйчел и Джейсон? Они ищут второго отродья, — говорит Роксли с отвращением на лице.

Я хихикаю, вспоминая, как ему подарили их кричащего первенца во время одного из импровизированных визитов в Каркросс. Это было зрелище.

Я наклоняюсь вперед, задавая вопросы. Иногда о людях, которых я знаю, например, о полковнике Вейре и Чемпионах. В другой раз о политике на Земле. И на какое-то время я забываю о тяготах своих поисков и просто наслаждаюсь обществом Труиннар.

Но слишком рано мы должны положить конец нашему визиту. Магазин не предназначен для долгих встреч, и чем дольше мы остаемся, тем дороже он будет. Тем не менее, когда я возвращаюсь в Ирвину, я ловлю себя на том, что улыбаюсь. Несмотря на все, что произошло, жизнь находит способ продолжаться.

Верный своему слову, Драко присылает мне документ, в котором перечислены мои недостатки и анализ боевых видео. Как бы он ни преуменьшал мои успехи, Драко перечислил значительное количество ошибок. Конечно, некоторые из них настолько малы, что я не уверен, как я смогу их исправить — слишком рано наступить здесь, увернуться, когда я должен перекатиться там, — в то время как другие более полезны и менее точны.

На следующие несколько дней я впадаю в привычную рутину, но проблема нехватки иммигрантов продолжает меня беспокоить. В конце концов я договариваюсь о встрече с Кэтрин в ее новом офисе.

Новые дипломатические офисы, расположенные на втором кольце столицы, являются частью комплекса зданий, окружающих редкий оазис зелени. По крайней мере, растительность. Офисы для Земли занимают часть одного из высотных зданий с жилыми кварталами, расположенными наверху здания. Это дорого, шикарно и, на мой взгляд, не лучше, чем простые помещения гильдии, в которых мы живем. Действительно, после определенного момента разница в уровне комфорта становится слишком незначительной, чтобы ее можно было сосчитать.

«Кэтрин». Я провожу взглядом по фигуре миниатюрной дамы за большим дубовым столом. Я немного удивлен, увидев земную жеманность, но стол, кажется, является частью согласованных усилий, чтобы придать всей области человеческую атмосферу. Хотя… «Крик?» Я склоняю голову к позорной картине.

«Личный фаворит», — говорит Кэтрин с грустной улыбкой. «Магазин образовался посреди музея в Осло, оставив работы нетронутыми. Потребовалось немного переговоров, но нам удалось забрать его у «Мованны».

— Хорошо, — протягиваю я, не совсем уверенный, что сказать. Потери, которые мы пережили в культуре, в людях, до сих пор болят.

Должен признаться, по сравнению с Кэтрин я немного некультурный грубиян. Мои любимые культурные объекты в основном были сохранены Системой. Кино, аниме, текст романов. Но я понимаю, насколько болезненной может быть потеря бесценных картин, статуй и даже архитектуры. Приятно видеть, что хотя бы некоторым вещам удалось выжить. И, может быть, со временем мы сможем что-то вернуть. Или создавать новые формы искусства.

«Но вы пришли сюда не для того, чтобы говорить об искусстве», — говорит Кэтрин.

Я сверкаю ей благодарной улыбкой, когда она возвращает встречу в нужное русло. "Ага." Я сажусь без приглашения. — Ты следил за нашими номерами?

«Числа Квеста? Да. Разочаровывает».

— Я стараюсь изо всех сил, — оправдываюсь я.

"Конечно. Я не имел в виду это как оскорбление. Но даже Земле сейчас нужно больше авантюристов. Особенно, если мы сможем направить их в нужные города».

Я слегка фыркаю. Как крутится червяк. Мы боролись, чтобы не допустить их, и теперь мы отчаянно пытаемся найти их больше, чтобы справиться с подземельями, помочь обеспечить нормальную жизнь населения, а также потому, что чем больше Галактики, тем больше денег.

— Я полагаю, у тебя есть идеи? Я говорю.

"Я делаю. Мне нужно было подтвердить наш бюджет и кое-что еще, но вот что я думаю… — говорит Кэтрин, наклоняясь вперед.

Через несколько часов мы подошли к концу нашего маленького тет-а-тет. В то время как большую часть этого Кэтрин говорила со мной, я попытался дать свой собственный отзыв о том, что можно было бы сделать. Со временем мы усовершенствовали первоначальные идеи, нашу реализацию и, в конечном счете, нашу реакцию на то, что, как мы знали, могло произойти из этого.

В конце я ловлю себя на том, что предлагаю Кэтрин свою руку, стоя. «Ты же знаешь, что мы разозлим людей этим, верно?»

Кэтрин смотрит на мое предложенное рукопожатие, изящно поднимая бровь, пока я неловко не опускаю ее. "Конечно. Но именно поэтому вы так упорно боролись за место в Совете, верно? Шанс изменить ситуацию на нашей собственной планете».

— Ага… Меня пронизывает теплый прилив эмоций. Благодарность, счастье и даже немного страха. Потому что то, что мы собираемся сделать…

— Наш выбор, Джон.

"Я знаю." Я подтверждаю ее слова кивком. "Сколько?"

«Дайте мне день».

"Идеальный."

Я машу Кэтрин на прощание, выходя из комнаты, отбрасывая свои опасения. Как заметил Драко, я не могу все делать сам. И отталкивать тех, кто хочет присоединиться ко мне… что ж, это обречено на провал. Так что я принимаю помощь и прикусываю язык, потому что мы все взрослые.

Днем позже я стою перед внезапно возросшей толпой. Разница невелика, но в комнате почти сорок человек — так много, что у нас кончились стулья, а некоторые стоят сзади. Состав инопланетян тоже другой, с большей долей низкоуровневых боевых классов. Виза, который был моим основным контактным лицом, выглядит ликующим, хотя и бросает подозрительный взгляд на Гарри, который появился впервые за многие годы. Тем не менее, кобольд растянул губы в широкой ухмылке. Он счастлив. На данный момент.

Поначалу все течет, хорошо отточенная речь и часть «покажи и расскажи», как обычно. Несколько смешков, несколько вздохов, когда я хвастаюсь монстрами, которых можно найти, несколько насмешливых фырканий и моменты удивления, когда мы панорамируем города. Мы отточили мою речь, чтобы сосредоточиться на общих вопросах, сделав нашу презентацию лучше и эффективнее. Но когда мы закончили механическую презентацию, все стало накаляться.

«Я получил объявление Системы, в котором говорилось, что, если мы подпишемся на Совет Земли, вы будете проводить сопровождаемые забеги в подземелья в Ирвине перед отъездом. Это правда?" Это исходит от одного из боевых классов, инсектоида, потирающего две из четырех своих рук в бессознательном акте нервозности и надежды.

"Да. Я уже состою в гильдии Тига, так что мы будем использовать мои временные интервалы с ними для пробежек. В худшем случае, если это не сработает, мы заплатим за использование подземелья. Кроме того, как только вы доберетесь до Земли, вы, если хотите, попадете в один из наших обычных городских патрулей, что позволит вам одновременно получать опыт и кредиты, — говорю я.

"Что?" — говорит Виза, у него отвисает челюсть и высовывается язык. «Какой Совет Земли? Какая реклама?»

Слова Визы вызывают несколько взглядов с жалостью и отвращением. Мне немного жаль Кобольда, учитывая, что это не его вина, что мы ему не сказали.

— И никаких контрактов с крепостными? — спрашивает кто-то другой.

"Никто. Али?

Мгновение спустя у всех в комнате есть новые экраны уведомлений для просмотра. Они перечисляют детали контракта, над которым трудилась Кэтрин, приводя в порядок язык и необходимые меры предосторожности. То, что все это относительно короткое, означает, что аудитория быстро усваивает все это.

— Вы обеспечите нас жильем, едой и небольшим стипендией, а также материалами для нашего производства? Это восклицание исходит от кожевника, чьи острые пальцы, должно быть, очень легко проделывают отверстия для сшивания кожи. Интересно, носит ли он несколько наперстков, когда ему нужно работать с осторожностью?

"Да. Хотя только после того, как вы прибудете на Землю. И мы собираемся запретить вам участвовать в забегах по подземельям, по крайней мере, до тех пор, пока вы не оплатите билет на самолет. Шаттл. Космический корабль, — быстро поправляю я себя. «Очевидно, что сделка немного отличается для боевых классов. Но после того, как вы оплатите первоначальную стоимость, вы можете присоединиться к охраняемым трассам или патрулям».

"Что ты делаешь?" — рычит Виза, подбегая ко мне и обнажая зубы. Он выгибает спину, нависая надо мной, как будто хочет меня запугать.

Это длится до тех пор, пока я не отпускаю свою ауру и не встречаюсь с ним взглядом, глядя на продавца.

Он немного отстраняется, издавая непроизвольный всхлип. "Зачем ты это делаешь?"

«Потому что мы люди. И мир подземелий, — говорю я. "Сейчас. Следующий вопрос?"

«Я техномант, специализирующийся на гравитационных полях. Ты собираешься предоставить мне технику, в которой я нуждаюсь?

— Э-э… Али? Я отчаянно смотрю на Духа.

Эли фыркает, исчезая на глазах у всех и несколько раз вздыхая, прежде чем перейти к ответам на вопросы. Виза, которого теперь игнорируют, смотрит между нами двумя, прежде чем крадется, чтобы доложить своему начальству.

Ага. Грядет дерьмовая буря.

— Ты выглядишь счастливым, — отправляет Гарри в чат вечеринки.

На это я могу только пожать плечами. Но это? Это кажется правильным.

— Добрый вечер, В.Г., — говорю я, кивая Драко. Немного удивительно, что он ждет внизу у входа в наше жилье, но только немного.

— Нам нужно поговорить, Искупитель, — говорит Драко.

«Моя резиденция?»

"Нет. Я зарезервировал комнату для совещаний.

Драко ведет меня в часть здания гильдии, где я был, место, которое я могу описать только как усеченный бизнес-центр. В комнате для совещаний Драко активирует ряд мер безопасности, чтобы отключить внешнее общение и просмотр, прежде чем вытащить еще одно маленькое устройство и размахивать им. Есть несколько трещин и жужжаний — даже один на мне — прежде чем жуки наблюдения, окружающие нас, умрут.

"Фу. На меня?" — говорю я с рыком.

Мои Навыки и Ожерелье Теневого Намерения Брамвелла могут затруднить отслеживание моих действий, но если бы на мне был жук… Я вздыхаю и делаю мысленную пометку пойти в магазин за такой игрушкой, как у Драко. Нет смысла прятаться от Skills, если все записывается совершенно отдельно. К счастью, ничто из того, что я делал, не должно быть таким секретом. Все еще раздражает.

— Тебе еще многому предстоит научиться. Драко наклоняется вперед, глядя на меня своими прищуренными глазами, в которых вспыхивает искра гнева. «Наряду с вопросом о том, чтобы сначала спросить разрешения».

"Разрешение?"

«Я получил многочисленные жалобы на то, что вы предлагаете привести в подземелье особей седьмого круга. Под названием гильдии, — говорит Драко.

— Я сказал, могу ли я получить ваше разрешение, — слегка протестую я. Не слишком сильно, потому что я не настолько глуп, чтобы не понимать, что слухи и избирательный слух человека могут легко исказить сообщение. Который, я признаю, действительно пришел в наши соображения.


 

«И вы не сочли разумным подтвердить это со мной, прежде чем объявить об этом на планете?» Драко рычит.

«Ну, я думал об этом. Но дела пошли довольно быстро, как только мы приняли решение. И мы не были уверены, насколько желательным будет все это предложение».

— Я должен выгнать тебя из гильдии за это, — говорит Драко. — Что заставляет вас думать, что вы можете это сделать?

«Регламент гильдии ммм…»

«137. Под авантюристами и гостями. Часть четвертая, — услужливо подсказывает Али.

"Верно. Я могу, по своему усмотрению, участвовать в вечеринках с другими аффилированными гильдиями, если я готов взять на себя полную ответственность за вечеринки вне гильдии. Это включает вход в подземелья. Единственное исключение — если указанные лица не зарегистрированы, — сказал я. «И поскольку мы собираемся временно зарегистрировать их в NAGA, а я буду спонсором, все должно быть в порядке».

Это обходной путь, конечно. Иммигранты будут отмечены как самый низкий возможный уровень Авантюриста — G — и даже в этом случае только временно. Я также должен предоставить им значительную сумму залога, но пока я получу их уровни и боевые способности до F, я верну кредитный депозит. Во многих случаях одного прохождения подземелья было бы достаточно, чтобы доказать, что у них есть способности F-уровня.

То, что боевые классы из седьмого кольца никогда раньше не делали этого в больших количествах, больше связано со стоимостью вступления в NAGA или ограничениями в любой другой гильдии, чем с отсутствием воображения с их стороны. Не помогает и то, что у NAGA нет открытых слотов в подземельях, а это означает, что участники NAGA должны либо сами занять слот, когда придет время, либо найти другую группу гильдии, к которой можно присоединиться. Не такая большая проблема для меня, как мастер-класс с друзьями, но скорее проблема для аутсайдера с шестого или седьмого круга.

"Ой. Конечно, — говорит Драко. «Я никогда не думал, что ты юрист по правилам. Вы знаете, что гильдия не вмешивается в политику фракции? Или раздражать большую часть нашей потенциальной клиентской базы!»

— Ничего страшного, — хмурясь, говорю я.

Рядом со мной Али слегка фыркает, вертясь кругами. На моей мини-карте я вижу, как Гарри ходит по коридору снаружи, явно недовольный тем, что его не вмешивают в этот разговор. Но это дело гильдии, а он не состоит в гильдии.

— Сомневаюсь, что этим предложением воспользуется больше сотни человек, — говорю я.

— Ты сомневаешься, — саркастически говорит Драко. «Вы наивны? Вы прямо бросаете вызов установившемуся режиму работы. Вы не только предлагаете тренировать самые низкие уровни, но и предлагаете тем, кто находится на пятнадцатом и более высоких уровнях, прямые билеты на Землю с небольшими условиями!

«Не мало. Мы заставили их работать в наших городских патрулях в течение хорошего года или до тех пор, пока они не оплатят транспортный билет с соответствующими процентами, — говорю я.

"Точно!" Драко огрызается. «Ваше предложение не просто справедливо; это прямо щедро. Нет права на ошибку. Ваш Контракт не имеет страховки или страховки на случай их смерти! У вас даже нет вторичного подписанта, так что все ваши средства пропадают в момент их гибели».

«Это вряд ли произойдет. Мы довольно хорошо уберегаем наших людей от действительно тяжелых вещей. Не то что в первые годы. Теперь у нас есть группы быстрого реагирования и опытные руководители групп, разбросанные по городам. Черт, в некоторых командах даже есть «носильщики вроде меня».

«Смерть все равно случается».

«Тогда я бы сказал, что они уже заплатили достаточно, не так ли?» — говорю я, наклоняясь вперед. «Если они умрут, защищая наши города, кажется, меньшее, что мы можем им предложить, это списание небольшого долга. В любом случае, почему тебя это волнует?»

"Я не. За исключением того, что все, кажется, намерены ныть на меня по этому поводу. Твои действия нарушают работу каждой мелкой и средней гильдии или роты крепостных, которым нужны боевые классы более высокого уровня, — говорит Драко. «Нашей гильдии может быть все равно. В конце концов, мы ищем представителей элиты и предлагаем услуги и преимущества для их привлечения. Но мелкие и средние гильдии? Они процветают за счет этих низкоуровневых. Так они зарабатывают деньги и пополняют свои ряды. А теперь вы предлагаете стянуть их всех на Землю.

"Не все. Черт, я почти уверен, что мы не наберем даже десяти процентов от всех доступных». Я слегка улыбаюсь, широко раскрывая руки. — Но да, в этом-то и смысл.

"Я повторяю. Почему бы мне, черт возьми, не выгнать тебя и не избавить себя от головной боли, рожденной келпи? — говорит Драко.

Странный. Я смотрю на Драко, смотрю на то, как он сидит, на шуршание ниток, и понимаю, что он не спрашивает об этом само собой. Он спрашивает, потому что хочет, чтобы я предоставил ему хорошее оправдание. Потому что… «Тебе нравится то, что я делаю».

«Это не имеет значения. Важно то, как ты влияешь на эту гильдию, — говорит Драко. «Если мы не примем меры, мы потеряем как минимум пятую часть наших действующих контрактов на Ирвину».

"Пятый?" Я хмурюсь, пытаясь понять ценность этого. Через мгновение я отбрасываю эту мысль. Это не имеет значения. "Истинный. Но ты действительно хочешь, чтобы они знали, что гильдия готова уступить перед небольшим давлением?»

— Из-за кого-то, с кем, как все знают, у нас мало связей? Драко пожимает плечами. — Я бы сказал, что мы навредим себе еще больше, если останемся с тобой.

— Достаточно справедливо, — говорю я. "Есть идеи?"

«Вход или выход. Сидя на заборе…»

«Смешивание метафор». Мой взгляд обостряется, когда я смотрю на Драко, решая в уме ответ. "Ты прав. Держать меня в гильдии — плохой выбор. Я вижу, как Драко немного выпрямляется, становясь серьезным, но я не перестаю говорить. — Но это только в том случае, если вы нас не поддерживаете.

— Поддерживает тебя? Драко шипит и фыркает.

"Да. Прямо сейчас вы являетесь побочным ущербом. Так что вам нужно либо полностью уйти с линии огня, отпустив меня, либо пробраться к нам в бункер, — говорю я.

— В бункере?

"Извини. Место для…

«Я знаю, что такое бункер. Я хочу объяснить, для чего нужен этот бункер.

— Это метафорический бункер… — шипит на меня Драко, и я перестаю дразнить вице-гильдмейстера. "Легкий. Вы помогаете нам. Земля будет выдавать квесты. Вы помогаете проводить рекрутов по подземельям на слотах, которые уже есть в гильдии. У вас есть дополнительные слоты, так как мы преодолели новый порог маны». Я машу рукой, становясь возбужденным. «Вы не только компенсируете потери в квестах, вы также получаете информацию из первых рук о потенциальных новобранцах.

«Кроме того, я уверен, что Кэтрин будет рада договориться о дополнительных скидках для гильдии на самой Земле. Держу пари, мы могли бы дать вам несколько новых залов гильдии. Найдите несколько отличных рекрутов, возможно, даже несколько квестов, чтобы сопроводить новобранцев в нужные города. Вы можете разместить своих новых рекрутов прямо на Земле, заработать еще больше денег в долгосрочной перспективе и создать отличную репутацию здесь, на Ирвине. Вы даже можете начать вербовку наших иммигрантов и людей, имея при этом большую рекламу. Поверьте мне, мы, люди, любим истории о неудачниках».

— И ты думаешь, этого будет достаточно, чтобы компенсировать гнев, который вызовут наши действия? — говорит Драко.

«Возможно, не от корпораций. Но сколько авантюристов вышли из пятого круга и далее? Сколько из них отнеслись бы к вам благосклонно?

Драко скрещивает руки и откидывается назад. — Ты думаешь, мы сможем переманить других авантюристов более высокого уровня.

"Может быть. В худшем случае некоторым из этих других гильдий придется отвечать перед своими гильдиями, почему они не делают того же».

— Это если все это упражнение сработает.

— Вот это.

Драко замолкает. Ящер через некоторое время встает и идет к двери. Он уходит с последним, несколько зловещим предложением. — Я сообщу вам, что мы решили.

— А ты как думаешь, Али?

«Я думаю, нам следует подумать о том, что нужно для создания гильдии».

«Разве это не дорого? И трудно получить чертов слот в подземелье?»

"Ага."

Жопа. Я достаю кусочек шоколада, разворачиваю бархатистую сладость и засовываю в рот, глядя на выход, обдумывая варианты. В конце концов, я фыркнула, когда Гарри просунул голову, сканируя мое лицо в поисках ответа. Тот, который я не могу дать ему.

Глава 11

«Это не масштабируется», — говорит Микито, скрестив руки и глядя на одиннадцать боевых классов, выстроившихся перед нами.

Неудивительно, что у большинства Боевых Классов есть обычные непрестижные классы, в основном в формах ближнего и прямого боя. Это один из неотъемлемых недостатков многих из этих парней — даже если они руководствуются своими родителями, у них почти не существует вариантов достижения необходимых требований для престиж-класса. Вдобавок ко всему, за исключением самого основного оружия дальнего действия, трудно увеличить урон на низких уровнях с помощью дерьмового технического оружия. Технология на более высоких уровнях требует большого притока средств, доступа к нужным людям для создания оружия и оборудования и еще большего количества кредитов для оплаты замены. Вот почему рукопашный бой и магия продолжают доминировать, за исключением некоторых групп, таких как эретранцы. Тем не менее, по крайней мере, у нас есть пара целителей. Но, конечно же, Микито жалуется не на это.

«Нет, это не так», — соглашаюсь я с самураем. Нас здесь только двое, так что людей, которых мы можем пробежать, очень мало, особенно с имеющимися слотами. — Но все равно спасибо, что пришли.

«Эммм…» Подходит невысокая и грудастая женщина с кривыми и слишком большими ушами. Она «эльф» из японских манг, а не из фильмов «Властелин колец». Из-за того, что она намного ниже меня и носит что-то слишком глубокое, я получаю довольно много глаз. Странно, что существует так много вариаций идеи эльфов, от Труиннара до Мованны и до того, чем она является. — Мы действительно идем в это подземелье?

"Ага. Вам, ребята, уровни нужны больше, чем боевой опыт, — говорю я, снова глядя на группу. Небольшой фрагмент загруженных знаний позволяет мне оценить их возраст, и то, что я вижу, это группа поздних подростков или двадцатилетних. Что делает их однозначные уровни жалкими. «Итак, мы собираемся дать вам эти уровни».

«Но, эммм…» Женщина снова смотрит на вход в подземелье. — Это подземелье 20-го уровня.

«От двадцати до тридцати, ага». Я улыбаюсь ей, но это не успокаивает женщину. Но это нормально. «Хорошо, все. Меня не волнует, как вы все разделяете себя, кроме вас, целителей. По одному на меня и Микито. Мы входим через пять.

«Пять секунд!» — кричит один из целителей.

«Минуты!» Али исправляет.

Пока группа перетасовывает и подталкивает друг друга, пытаясь разделить себя на примерно поровну, я удивлен результатами. Все хотят пойти с Микито, что является большим и немного обидным откровением. Я хмурюсь, пытаясь не напоминать себе о тренировке в вышибалы в десятом классе, когда слышу приближающиеся шаги. Когда я поворачиваю голову, я вижу интересную группу из полудюжины авантюристов, приближающихся к нам со скрещенными руками.

— А кто сказал, что ты собираешься войти? Спикер округлый, выпуклый, как жук на задних лапах. Тот факт, что рядом с ним стоит ледяной великан-маг, заставляет меня приподнять бровь.

— Почти уверен, что это будет Управление подземельями Ирвины, — говорю я. «Это наш слот и время. Уже все убрал».

«С этими отбросами? Ты собираешься управлять поездом для этих паразитов? От довольно высокого тона, на котором говорит жук, у меня болит ухо. Я игнорирую Статус Битлджуса, зная, что не вспомню его.

"Ага. Микито, вы, ребята, идите первыми, — говорю я.

Самурай даже не взглянула на меня, махая своей группой вперед. Пока нарушители спокойствия пытаются их заблокировать, Али заканчивает бесшумный слепок Металлических стен, ставя на их пути металлическую преграду.

"Что ты делаешь?" Битлджус щелкает, его друзья смотрят на своего лидера. Снести стену для них было бы достаточно легко, но они не решаются обострить ситуацию насилием.

«Ну, я стою здесь перед вами. Она входит, — говорю я. — И минут через пять мы входим.

— Не смей!

"Или что?" Я ловлю себя на том, что широко улыбаюсь, когда понимаю, что их угрозы — блеф. Они не хотят злить власти. Физическая эскалация — проигрышное предложение для них — у них всего лишь группа продвинутых учеников средней ступени — и помимо этого их возможности ограничены.

"Ты-"

— О, потише, — знакомый голос прерывает чириканье Жука. Виза прыгает вперед от того места, где он прятался, навык скрытности сбрасывается с его тела, когда он становится видимым для всех остальных. — Я разберусь с этим.

— Извини, — говорит Битлджус и отступает.

— Ну, как раз вовремя, когда ты вышел. Не то чтобы я не заметил его, но я удивлен, увидев, что он дает знать о своем присутствии.

Микито остановилась у ворот, положив руку на алебарду и глядя на вошедшего. Те, кто стоит за ней, сгруппировались вместе, выглядя настороженно.

«Любой из вас, кто войдет в подземелье, столкнется с санкциями моей компании и всех остальных. Если у вас есть долги, мы их выкупим. Если у кого-то из вас есть родственники с долгами, мы их купим. Если у тебя есть друзья, мы купим и их долги. И немедленно закрыть долги, — злобно рычит Виза. «Если у вас есть что-то в аренде, мы купим это. Ваша работа, работа вашей семьи, работа ваших друзей. Они все пропадут».

«Ты не можешь этого сделать!» — говорит маленькая эльфийка, беспокойно подпрыгивая. «Это незаконно!»

«Не так, как мы это сделаем. Все будет законно и честно. Думаешь, твои контракты нельзя продать? Подумайте еще раз. Мы купим их, а затем объединим все для вас, — говорит Виза, его ухмылка становится все шире. «Конечно, за все это будут дополнительные сборы и штрафы, если вы пропустите платеж. Мы даже предоставим вам все необходимые предупреждения, чтобы убедиться, что вы можете погасить свои долги. Правильно."

«Мы не можем позволить себе выкупить наши долги. Если бы мы могли, нас бы здесь не было!» — говорит кобольд, широко раскрыв глаза и сжимая искривленный кусок металла, который он называет булавой.

"Точно. Уходи, и мы обо всем забудем», — говорит Виза.

«Сэр…» Эльфийка смотрит на меня большими умоляющими глазами.

На мгновение я встречаюсь с ней взглядом, затем провожу взглядом по группе, оценивая их решимость. Пара выглядит скучающей, как будто они не волнуются. На лицах большинства запечатлено беспокойство, страх тоже.

«И если вы думаете, что мы не можем помешать вам отправиться на Землю, вы ошибаетесь», — улыбается Виза. «Любой, чей долг превышает первичный порог, обнаружит, что мы более чем готовы обеспечить соблюдение пункта о «безопасной гавани»».

— Али?

«Первичный порог варьируется в зависимости от стоимости и суммы дохода человека. Это расчетный порог. Но, ммм, цифра примерно около пятидесяти тысяч кредитов. Это позволяет должникам диктовать, что должники должны оставаться в «безопасных зонах», чтобы сохранить причитающиеся суммы».

Я хрюкаю, показывая, что все понял. Я не ожидал такого рода проблемы, которая является большой проблемой. Я не знаю, у скольких людей есть такой большой долг — и он определенно кажется мне довольно большим, — но он наверняка вызовет серьезные проблемы. Все еще…

«Кто из вас хочет уйти, вперед. Дайте мне знать, если вы тоже хотите расторгнуть свои контракты, — говорю я. Виза усмехается, радуясь своей победе, но я игнорирую кобольда. «Но понимаете, что это за мудаки? Они не перестанут давить. Ни сейчас, ни когда-либо. Прямо сейчас вы стоите в очереди, чтобы изменить свою жизнь. Вы уходите, и кто-то другой, у кого меньше потерь, меньше долгов, меньше связей, займет ваше место. И ты упустишь свой шанс. Возможно, навсегда».

Это не речь в честь Дня Святого Криспина, но я вижу, как некоторые лица напрягаются в решимости. Другие продолжают колебаться, а некоторые даже отходят в сторону, качая головами. Я понимаю. Одно дело рисковать собой, но рисковать друзьями, семьей? Это требует другого рода решимости, храбрости. Может быть, даже отсутствие мудрости.

«Свяжитесь с другими подписавшимися, особенно с теми, кто будет участвовать в следующем заезде. Сообщите им, что должно произойти, пусть они начнут приходить сейчас, если они намерены остаться. Тот, кто доберется сюда первым, сделает два захода, если он из следующей партии».

— На этом, мальчик-о.

Мы теряем добрую половину наших людей, в итоге остается только шесть. Я посылаю Микито вместе с остатками группы и обнаруживаю, что мои губы изгибаются вверх, когда Виза замечает входящих. Я уверен, что он занят приготовлениями, чтобы испортить их жизнь. Когда меня посещает мысль, я прикасаюсь к ленте, из-за которой появляется мой шлем, чтобы я мог продолжить свой следующий разговор наедине.

«Кэтрин». Как только вызов соединяется с дамой, я ввожу ее.

Она корчит лицо. Никто из нас не ожидал именно такого метода убеждения. Я признаю, наша неопытность в галактической политике и то, насколько они голые руки, показывают.

«Дайте мне, сколько времени вы можете. Я что-нибудь придумаю, — говорит Кэтрин.

Хотя это может не создать особых проблем для Боевых Классов среднего уровня, это создаст хаос для набора Ремесленников. У этих парней, как правило, самые большие долги, так как им нужно делать все лучшие и лучшие предметы для повышения уровня. Неудивительно, что это загоняет их в долги. Это осуществимый долг, если вы сообразительны, но это долг. И хотя боевые классы хороши, ремесленники — это то, где объем.

"Сможет сделать. Только не переусердствуй, — говорю я.

Мы все еще новая планета с множеством программ, которые нуждаются в финансировании. Одни только билеты на космический корабль будут огромной тратой наших ресурсов. Несмотря на то, что новые обитатели нашего мира подземелий принесут на планету налоги, безопасность и новые навыки, это не значит, что эти преимущества появятся сразу. У нас есть миллион и одна программа, использующая наши скудные ресурсы, поэтому мы не можем позволить себе выделять на это слишком много кредитов. Иммиграция может быть положительным фактором, но могут пройти годы, прежде чем мы увидим ее результаты.

— Расскажи мне об этом, — бормочет Кэтрин. «Я уже выслушиваю билеты».

"Проблема?" — бормочу я, отходя от Визы.

«Просто очень много жалоб. Некоторые обоснованные — наши ресурсы ограничены — а некоторые, ну, ксенофобские», — говорит Кэтрин. «Также происходит много NIMBYism».

— Ты кажешься раздраженным, — говорю я.

Кэтрин корчит лицо. «Это знакомая территория, за исключением того, что ею движет страх и ненависть. По крайней мере, когда речь шла о нефтепроводах и плотинах, обеим сторонам приходилось многое взвешивать. Здесь это в основном просто ненависть к Галактике. Дело не в том, что у нас нет сотен, тысяч пустых городов. Не говоря уже о миллионах зданий и пригородов, которые нам нужно вернуть».

Я действительно не знаю, что сказать. По-прежнему много гнева и негодования по поводу того, что произошло, и большая часть этого гнева направлена прямо на все, что не является человеческим. Здесь не так много явного спесишизма, но присутствует скрытое недоверие и неприязнь. Это не сложно понять, но и не особенно полезно. Нам нужны тела, чтобы сдержать Мир Подземелий. Хотя это случается намного реже, мы все равно теряем поселения из-за роев монстров и растущих неконтролируемых подземелий. И это не значит, что подавляющее большинство прибывших имели какое-то отношение к выбору превратить нас в мир подземелий. Они просто иммигранты после разрушения. Оппортунисты в худшем случае.

Но все равно гнев и обида, нежелание отпустить прошлое заражают всех нас. Мы столько потеряли, а некоторых уже не вернуть. Культурные пробные камни, языки, навыки. Все это заменено, ну, Системой и Галактикой. Стоит ли удивляться, что даже самые просвещенные злы на Галактиков? Особенно, когда они расхаживают по нашим улицам со своим бессознательным высокомерием, а некоторые из них откровенно считают нас примитивными?

Даже когда мы хотим использовать их в своих целях, трудно забыть, что Галактика приняла решение убить девяносто процентов нас. Что эти инопланетные виды, наблюдая и делая ставки на результат, смеялись и радовались нашим трагедиям и триумфам. Просветленный или нет, трудно забыть нашу боль. Даже если мы знаем, что некоторые не означают все, даже если тот, с кем вы разговариваете, вероятно, в порядке. И немногие из нас настолько просвещены.

«Хорошо, скажи Лане, что я готов потратить на это свои инвестиции», — говорю я.

Менять мысли, менять сердца — это работа для кого-то другого. По правде говоря, я сам не настолько просветлен. Я только что нашел что-то большее, что можно ненавидеть. Пока что все, что я могу сделать, это то, что я могу. На данный момент восстановление нашего мира так быстро, как я могу, — это мой способ ткнуть пальцем в глаз тех, кто несет за это ответственность. На данный момент, починив то, что было сломано, насколько я могу, я могу защитить наш мир.

— Спасибо, Джон.

"Ага-ага."

Тогда я отключаю звонок, так как прибывает следующая группа завербованных боевых классистов. Глядя, как группа беспомощных новичков шатается, одни выглядят нетерпеливыми, другие встревоженными, я вспоминаю не так давно, когда я вытащил группу людей. Искра понимания проносится сквозь меня, когда я смотрю на созданий из кожи и хитина, синего и коричневого цвета. Может быть, мы все такие же, в конце концов.

Мы все одинаково заточены под Системой.

«Ну, тогда продолжай», — говорю я, лениво положив меч на плечо, и киваю в сторону китоподобного монстра с его многочисленным щупальцевым телом в воде. Агрессивное взмахивание хвостом отбрасывает монстра к нам, щупальца размахивают, когда он атакует нашу позицию.

Кит Нима (Уровень 23)

HP: 472/493

МП: 231/256

Условия: Водное млекопитающее, Бесподобный заряд

Подземелье полуводное, отчасти поэтому мы смогли попасть туда так быстро. Водные подземелья менее предпочтительны, так как большинство авантюристов не подходят для их обработки. Немногие водные расы, живущие в Системе, обычно оккупируют водные подземелья. На самом деле, из-за их способности перемещаться по водным локациям с большей скоростью, чем у большинства видов, водные расы имеют более высокую долю авантюристов высокого уровня, чем наземные виды. К счастью, из-за отсутствия конфликтов, поскольку мы живем на разных территориях, они обычно хорошо ладят с нами, не водными существами. Помогает то, что Система имеет дело с надоедливыми вещами, такими как загрязнение земли, поэтому многие из основных столкновений в условиях жизни между нашими видами сведены к минимуму.

Есть два основных способа пройти это конкретное подземелье, 6-8. Сложный режим, который в настоящее время завершается Микито и ее группой, означает погружение в воду и борьбу с более многочисленными угрозами монстров в их среде. Это хорошая подготовка и опыт работы в аномальных условиях, поэтому в этом городе есть несколько водных подземелий. Я даже слышал, что есть подземелье с минусовой температурой.

Другой путь к завершению — это тот, которым мы идем — нормальный режим. Это включает в себя поход по подземелью через плавающие платформы, которые усеивают воду. Платформы несколько шатаются, качаются в воде и не всегда соединены. Иногда авантюристам приходится либо ждать, пока платформы вернутся в правильное положение, либо быстро плыть к следующей платформе. Или летать. Все это добавляет веселья.

"Стрелять!" Командует Али, переодевшись в солдатскую камуфляжную форму. "Вы все. Да ты. Тот, что со стропой. Что значит, у тебя нет оружия дальнего боя? Что ты собирался делать? Нассать на это?

Под руководством Духа группа атакует. Я с удивлением наблюдаю, как все, от метателей пуль до пращей и стрел, набрасывается. У группы даже есть пара лучевых винтовок, хотя, судя по всему, они довольно низкого качества. Оружие горит и рвется, заставляя кита уворачиваться под водой.

"Ты. Возьми это." Али материализуется и сует мою лучевую винтовку в руки одного из бойцов ближнего боя. — А ты, это. Далее идет мой пистолет.

Я морщусь, делая мысленную пометку вернуть их.

"Ты. Бак. Приготовься к шалости, — приказывает Али.

Под водой кит пробирается к нам и выскакивает в последнюю секунду, размахивая длинными щупальцами и бросаясь вперед, пытаясь схватить людей с дорожки. Танк двигается, блокируя пару щупалец своим телом и разрезая другое двусторонним алебардой. Еще одно щупальце проскальзывает мимо, обвивая тело. Поскольку это первая битва в подземелье, еще слишком рано позволять одному из них быть затянутым под воду. Я набрасываюсь простым Ударом клинка, отсекая щупальце, но оставляя монстра практически невредимым.

— Ты, Целитель. Что ты делаешь? Исцели их!» Али командует.

Я отступаю, выполнив свою часть, и возвращаюсь к наблюдению. Уровень группы здесь значительно ниже уровня, но с Али и мной, помогающими и оказывающими небольшую помощь на основе оборудования, не должно быть никаких проблем.

"Почему ты плачешь? Вы потеряли только половину своего здоровья. Встань на ноги!» Али рычит. — А теперь убей эту штуку!

— Дин? — говорю я, перегнувшись через плечо большого, похожего на снежного человека Танка, чтобы посмотреть в пустое пространство, на котором он сосредоточился. Я, конечно, ничего не вижу.

— Дин?

— Человеческий термин, — говорю я, отмахиваясь от замешательства Снежного человека. — Вы выровнялись?

"Да!" Сасквотч кивает. «Я думал, куда поместить свои атрибуты и очко навыка».

"Хороший. Это всегда весело. Кроме двух вещей, — говорю я.

"Две вещи?"

"Один. Мы посреди подземелья, посреди прохода, где появляются монстры. Вы настороже. И отвлеклись».

Снежный человек делает меховой эквивалент румянца — голубые глаза становятся красными и розовыми — прежде чем он быстро моргает и отчаянно оглядывается.

"И два. Вы должны полностью использовать имеющиеся в вашем распоряжении ресурсы».

"Ресурсы?"

— Я и Эли, — говорю я, указывая между нами. — Ну, в основном Дух. У него за плечами сотни лет опыта».

«Но он же твой Компаньон», — возражает Снежный Человек.

Мгновение я смотрю на снежного человека, прежде чем повысить голос, решив сделать чертово объявление, чтобы его услышали все. «Хорошо, люди. Если вы поднимаетесь в Уровнях, пока не распределяйте свои очки. Подождите, пока мы не окажемся в безопасной точке. Или достаточное количество из вас готовы, что Эли и я возьмем на себя вахту. Кроме того, тебе следует серьезно подумать о том, чтобы поговорить с Духом и со мной. Может быть, мы и не так хороши, как преданные советники гильдии, но мы были где-то в квартале-другом».

— Или сделал несколько кварталов, — хмыкает Али.

— То, что он сказал, — говорю я, кивая на Эли. «Используйте нас».

«Почему мы должны доверять вам эту информацию?» — говорит худощавый гном, топая и глядя на нас. «Вы могли бы издеваться над нами, чтобы сделать вашу гильдию лучше. Или планета.

"Мы могли бы. И вам не нужно. Ваш звонок. Но стоит подумать о том, что мы получим от возни с вами. То, что происходит с кучей непрестижных учеников базового класса, никогда не изменит меня. Или его. Неудивительно, что мои слова вызывают немало гнева, но я беспечно продолжаю. — С другой стороны, чем быстрее я заставлю тебя и остальных понюхать, тем быстрее мой квест завершится. Так. Делай что хочешь."

Они переглядываются друг с другом, вникая в мое заявление. Тем временем я киваю Али, который выпрямляется. Я уже вижу, как некоторые дети безапелляционно морщатся.

Он кричит: «ВЫЙТИ!»

"Так. Эээ… о моем повышении уровня. Апс, — говорит Сасквотч, нервно глядя на меня.

— Ты играешь в танки, да? А ты тип воина?

Теперь, когда мы нашли довольно солидный остров и уничтожили мини-босса, это вполне безопасное место для ожидания. Мини-босс, которого можно было бы классифицировать как альфу, если бы он не находился в подземелье, представлял собой странное существо в виде моллюска с длинными острыми руками и конфигурацией тела, заставляющей меня задуматься, как это работает. Я только что закончил объявлять о быстром отдыхе и повышении уровня, прежде чем идти за кристаллом маны, когда появился Сасквотч.

«Да, я Защитник», — говорит Сасквотч. Я даже слышу заглавную букву, которую инопланетянин добавляет к роли.

«Тогда вы должны знать, что в первую очередь нужно наращивать Телосложение, а затем Силу и Ловкость. Если вы основной защитник, вы будете получать много ударов, — говорю я. — Какие-нибудь сопротивления боли?

"Нет. Но мой вид по своей природе устойчив к сильной боли. Мы также получаем небольшой бонус к регенерации здоровья и маны в более холодном климате».

"Хороший. Напомни мне рассказать тебе о Канаде. Но вы захотите подумать о покупке некоторых обезболивающих, когда сможете. Химические средства хороши, но с Системой они недолговечны. Чем больше вы боретесь, тем больше будет больно. Химические средства в конечном итоге становятся более дорогими в долгосрочной перспективе. Так. У вас пассивная или активная сборка?»

«Мой класс — «Снег после солнцестояния» — делает упор на выносливость в долгосрочной перспективе, поскольку зима длинная», — отвечает Сасквотч.

Мои губы дёргаются от удовольствия, через меня течёт благодарность моему надоедливому Духу за то, что он перевёл это как «Танк-Воин».

«Первая ветвь моего класса обеспечивает увеличение моих атрибутов и сопротивлений», — говорит он. «Второй по пассивной регенерации. Третий — нанесение урона, в основном за счет отражения урона и ауры пассивного сбора урона в товарищеских матчах».

Я моргаю, никогда не слышал об этом. Звучит полезно — аура, которая собирает урон от друзей вместо того, чтобы идти к ним. Жаль, что большинство аур конфликтуют друг с другом.

"Это нормально. Вот мои мысли. Во-первых, у вас уже есть постоянная группа?» При покачивании головой Снежного человека я продолжаю. «Тогда вы захотите подумать о его создании. Похоже, вы не можете нанести большой урон без экипировки, поэтому я бы проигнорировал повышение любого из ваших навыков, связанных с уроном, полностью в пользу хороших друзей и хорошего снаряжения, когда вы можете себе это позволить.

«Во-вторых, обратите внимание на специализацию. Ваш класс может зависеть от расы, но это не престиж-класс, не так ли? Таким образом, ваши общие атрибуты будут в лучшем случае посредственными. Что хорошо, но это значит, что тебе нужны друзья. Лучший способ заполучить надежных товарищей по команде — быть самим собой». Я слышу мысленный смешок, когда Али слышит этот отрывок, но, к счастью, он слишком занят, чтобы смеяться прямо надо мной. "Так. Специализация. Выясните, на какой ветви вы хотите сосредоточиться, и поднимите ее как можно выше. Лично я бы выбрал тот, который дает вам ауру и повышает вашу пассивную регенерацию. Особенно, если они основаны на процентах».

«Но они менее эффективны, чем увеличение атрибута».

«Прямо сейчас, конечно. Но вы не родились в мире подземелий. Вы можете позволить себе играть в долгую игру. И любой навык, основанный на процентах, окупится к тому времени, когда вы станете продвинутым классистом. Даже когда вы доберетесь до Земли, мы будем держать вас в обычном патрулировании, чтобы вы могли позволить себе перестраховаться, — говорю я.

Снежный человек выглядит немного испуганным, и мне приходится напоминать себе, что мысль о том, что они смогут стать продвинутыми классистами, так же чужда им, как нам чужда идея пережить первый год обучения. Это было то, во что мы не могли надеяться поверить. Не совсем.

"Я да."

«Вы знаете об эволюции Навыков, верно?»

Когда снежный человек качает головой, я вздыхаю. Иногда я задаюсь вопросом о государственной системе образования в Галактике. В другое время, я знаю. Опять же, почему я должен быть удивлен? Даже со всеми мировыми знаниями, которые были у нас под рукой до появления Системы, так много людей никогда не удосужились найти подробности о голосовании, финансах или чем-то столь же простом, как договор аренды. Почему для другого вида должно быть иначе? Другой мир?

"Отлично. Давайте поговорим об этом…»

– Краб Кермит?

«Отшельник», — поправляю я Али, глядя на гигантское коническое существо, пробивающееся сквозь воду. Большая часть его тела скрыта в воде, когда он плывет вперед и назад перед нами. Кремовая спираль его тела покрыта струящейся изумрудной жидкой броней.


 

Краб Хас (босс 38 уровня)

л.с.: 947/947

МП: 478/478

Условия: Водяная броня, Рефлексивные гидротрубы.

— Мы должны бороться с этим? — говорит тощий дварф, и в его голосе сквозит страх.

Я не виню его. Даже если вся группа получила уровень или два в этом подземелье, они все еще далеки от победы над боссом 38-го уровня. Я немного горжусь группой, правда. Им удавалось справляться с растущими монстрами все лучше и лучше, и только трое из них когда-либо попадали под воду. Поняв их немного, я начал посылать Эли вниз, чтобы она внимательно следила за погруженным в воду дураком в качестве наглядного урока. Неудивительно, что тогда они стали намного лучше избегать щупалец. Даже со всеми их улучшениями ожидать, что они победят Босса, было чересчур.

«Нет, я понял это». Я поднимаю руку и призываю Маяк от Ангелов прямо на ублюдка.

Один недостаток для такого крупного существа — оно съедает больший процент выходной энергии, а это означает, что оно получает больше урона, чем обычно. Обычно его броня уменьшала бы количество получаемого урона, но мои Пронзающие атаки легко решают эту проблему.

Когда луч наконец исчезает, группа убирает руки от глаз, чтобы увидеть краба-отшельника, качающегося вдоль воды на боку, с разбитой броней и дымящейся плотью. Он дрейфует в кипящей воде, мертвый настолько, насколько это вообще возможно.

"Блин. Я почти не получил от этого никакого опыта, — ворчит тощий дварф.

Я фыркаю. «Радуйся, что Система дала тебе хоть что-то».

Али летит вперед, чтобы забрать монстра, морщась, глядя на большой труп. — Что ты собирался с ним делать, мальчик-о? Это не помещается в измененном хранилище».

— Оставь, — говорю. Босс 38-го уровня не стоит того, чтобы таскать его труп.

Именно тогда группа протестует, выкрикивая свои возражения. Я вздрагиваю, наконец, сумев заставить их замолчать, подробно изложив им проблему.

Вот так мы и выходим из подземелья, волоча за собой труп гигантского краба-отшельника, навстречу восхищенным взглядам следующей группы.

Али подлетает к новой группе, выгибая спину. «Хорошо, новобранцы, любящие гремлинов. Пора экипироваться и набраться сил. Мы выдвигаемся через две минуты!

«Ты уверен, что тебе не нужны кредиты за это?» Снежный человек говорит, его глаза широко раскрыты. «Там только мясо, по крайней мере, три или четыре тысячи кредитов…»

"Неа. А Али выплатит твою долю убийств позже, — говорю я, отмахиваясь от его протестов. Для меня это не так уж много, но разница в их снаряжении будет значительной.

"Спасибо. Искупитель».

Снежный человек подбегает к своей части веревки и дергается за веревку, одновременно отвечая на вопросы. Я вижу, как дварф фыркает, а еще несколько человек скептически смотрят на меня, но не обращаю на них внимания. Не то чтобы меня заботило, считают ли они меня легкой добычей или нет. У меня есть рыба покрупнее.

"Пойдем."

Спустя несколько часов мы прогнали наши группы через участок. К счастью, достаточно людей услышало о наших предложениях и все еще готовы выдержать гнев корпораций и сект, чтобы заполнить группы. После того, как мы отправляем их на переработку трупов, мы с Микито перегруппировываемся, появляется Гарри.

— Какие-нибудь проблемы у мясников? — спрашиваю я Гарри. На всякий случай я попросил репортера пошарить по скотобойням. Поскольку все боевые классы, с которыми мы работаем, являются временными членами NAGA, у них точно нет предпочтительных поставщиков. Это означает, что они могут работать с кем угодно, но они также рискуют быть заблокированными.

— Немного, — говорит Гарри. «К счастью, они были готовы слушать».

"Хороший." Я поворачиваюсь к Микито. — Какие-нибудь проблемы с твоей стороны?

"Нет. Они лучше обучены, чем большинство людей, от которых мы бегали. Единственной проблемой был их страх».

— Я понимаю, — говорю я, пожимая плечами. Тот факт, что они привыкли иметь дело с опасностью только в подземельях, означает, что они также привыкли контролировать степень опасности, в которой они находятся. Это делает их непривычными слишком сильно раздвигать свои границы. Для тех из нас, кто пережил апокалипсис, эти парни играют слишком осторожно. — Ничего не могу с этим поделать. Думаешь, мы можем перейти ко второму этапу?

«Охранники должны быть в состоянии справиться с ними», — говорит Микито.

"Большой." Я улыбаюсь и пишу Кэтрин. Одна из немногих вещей, которые мы можем сделать, чтобы ускорить процесс, — это добавить в ротацию телохранителей Кэтрин. Это не лучшее решение, но оно работает. Чем больше людей будет проводить новобранцев через подземелья, тем быстрее они будут повышаться. По крайней мере, сейчас. "Так…"

— Бежать в подземелье? — говорит Микито, теперь его глаза полны настоящего волнения. «У меня есть приглашение на 3-2».

«Разве это не подземелье только для Мастер-класса?» Али говорит с хмурым взглядом.

Микито широко улыбается Духу, а затем переводит взгляд на меня.

"Ладно ладно. Пойдем." С таким же успехом можно вознаградить боевого маньяка. И признаюсь, мне немного любопытно.

Глава 12

Как ни странно, Wiza и большинство других корпораций, спонсировавших различные встречи, отменили все наши заказы, и это оказалось к лучшему. Как только стало известно, что мы не только настроены серьезно, но и выполняем свои обещания, посещаемость наших мероприятий резко возросла. Помощник Кэтрин обнаружила, что занята бронированием все больших конференц-залов и продлением времени. Что касается Кэтрин, то она и Питер оказались завалены жалобами от полдюжины корпораций, все они были полны решимости сотрудничать с нами, если мы передумаем в отношении опасного и разрушительного поведения, которое демонстрировала Земля.

Стоя перед толпой из пары сотен исполнителей шестого звонка, я обнаружил внезапный приступ страха перед сценой, пытающийся завладеть моими чувствами. Я боролся с большей частью этого с выдержанной легкостью, умственным сопротивлением и постоянным напоминанием о том, что быть съеденным бесконечно хуже. Медленное, ровное глубокое дыхание зафиксировало остальное.

«Знаешь, если бы кто-то закричал «огонь», это вызвало бы давку», — заметил я Али, когда мы стояли за кулисами сцены.

"Почему?" — сказал Али, нахмурившись, глядя на толпу. Тот факт, что два огненных элементаля сидели впереди и шипели на всех, кто подходил близко, продемонстрировал, почему моя попытка пошутить умерла жалкой смертью.

«Это поговорка. Вы знаете, выкрикивать огонь в общественном месте, чтобы создать панику?» Я просто получаю еще больше смущенных взглядов Али и сдаюсь, решив не пытаться объяснить этот вопрос Духу, у которого не было большого опыта работы с несистемными зданиями и мягкими людьми. "Неважно. Так. Как вы думаете, каким будет их следующий шаг?»

— Корпорации? — говорит Али, прежде чем мрачно улыбнуться. «Наверное, обычная опора».

"Из?"

"Насилие."

«Против них или меня?» — говорю я, обеспокоенный оттенком своего голоса. Если верить воспоминаниям о земных условиях, я представляю себе группу борцов с профсоюзами, которая собирается помешать людям участвовать в наших переговорах. Не то, чтобы эта информация не распространяется другими способами.

«Наверное, ты и Кэтрин», — говорит Али, его тон становится мрачнее. — И любое место, куда вы собираетесь брать новобранцев лично.

"Так вот?"

— Маловероятно, — говорит Гарри, слегка улыбаясь. «Нет смысла пытаться препятствовать потоку информации, когда всю историю можно купить за пять кредитов».

«Пять кредитов?» Моя челюсть слегка отвисает.

"Да. Кажется, дальновидный репортер увидел необходимость предотвратить будущие конфликты, опубликовав подробный анализ — с видео- и аудиозаписями предыдущих выступлений и встреч — этого беспрецедентного предложения для масс. Его подхватило довольно много новостных организаций, — говорит Гарри, выглядя вполне довольным собой.

«Почему это так беспрецедентно?» Я говорю. «Я имею в виду, что мы не можем быть единственными, кто увидел преимущества этого».

— Возможно, я немного преувеличил, — говорит Гарри, слегка пожимая плечами. «Но ненамного. Были организации — в основном благотворительные и некоммерческие — которые делали подобные предложения, но большинство из них столкнулись с несколькими серьезными проблемами».

Я кричу, чтобы Гарри поторопился, учитывая, что толпа становится беспокойной по мере приближения времени начала.

«Кредиты. Точнее, его возвращение. Виза не совсем ошибалась в том, что то, что мы делаем, гарантирует нам убытки. Если учесть потери от смерти и медленного повышения уровня, ваша норма прибыли выглядит мрачной, особенно по сравнению с другими вариантами. В большинстве случаев период погашения растягивается слишком далеко, чтобы быть жизнеспособным», — говорит Гарри. «Правительства, которые изучили эти программы, не заинтересованы в увеличении собственного населения. Даже пограничные планеты часто изо всех сил пытаются накормить и обучить всех на терраформируемых планетах. У них есть дела поважнее, чем привлекать людей низкого уровня.

«Мы также мир подземелий, — вмешивается Али. — Большинство планет наводнено боевым классом, чем могут выдержать их подземелья. Всех помещают в ротацию, поэтому добавлять в список больше людей — плохая идея. Но Земля? Мы просто выходим на прогулку за пределы города и бах! У нас полно монстров».

"Верно. Так что, по сути, поскольку мы являемся единственным настоящим планетарным правительством с кучей монстров, мы можем сделать это предложение и потенциально получить от него прибыль». Я помню, что общее количество инопланетян, которых мы видели на Земле, сначала было относительно небольшим. Затраты, бюрократия и возможность использовать другие места означали, что многие группы медленно продвигались вперед, если у них не было личных интересов на планете, таких как Труиннар и Мованна. Но за четыре года, что меня не было, число пришельцев увеличилось. Со временем, когда все больше и больше торговых путей будут соединяться, а стоимость перелета будет снижаться, мы увидим прибытие еще большего количества инопланетян.

Часы переворачиваются в моем воображении.

Время.

Я выхожу на сцену, позволяя моей ауре включиться и заткнуть толпу. «Спасибо всем, что пришли. Дамы, господа, те, кто посередине, и те, кто смеется над нами с нашими странными гендерными проблемами…»

Смех исходит от небольшой части аудитории, и я впадаю в свою обычную болтовню. Если наш мир должен быть затоплен, лучше, чтобы этот поток был под нашим контролем.

Мы с Гарри сидим в маленьком выпуклом транспортном средстве, составляющем часть здешней транспортной сети, и мчимся мимо высотных башен на головокружительной скорости, когда дела идут к черту. Первое, что я замечаю, это незначительное изменение скорости приближающегося пузыря. Но это небольшое изменение — все, что нужно, когда транспортные средства проходят мимо друг друга в сантиметрах.

Я рефлекторно бросаю «Два за одного» на Гарри перед тем, как наложить на него «Щит души». Это все, что я успеваю сделать до того, как две машины врежутся друг в друга. Металлический скрежет, пластик разлетается вдребезги, и корпус машины-пузыря деформируется, зазубренные края сверхпрочного металла скручиваются и пронзают внутри. Инерционные компенсаторы поддаются, отбрасывая нас к металлу, как раз в тот момент, когда мой Навык Щита Души срабатывает вокруг Гарри. Мое кольцо на случай непредвиденных обстоятельств тоже активируется, покрывая мое тело, когда мы оба сжимаемся металлом и раздавливаемся.

Автомобиль прямо за нами не может остановиться. Снова раздается визг ломающегося металла и пластика, когда резкий крик удивления, все еще сорвавшийся с губ Гарри, обрывается, когда он подпрыгивает. Щиты поддаются, разрушаясь под огромными силами. Удивительно, но в наших транспортных средствах не срабатывает ни один предохранительный механизм, заставляющий нас противостоять повреждениям напрямую. Я уже чувствую боль, пронзающую мою грудь, руки и ногу, когда Два за одного делят со мной урон Гарри. Я даже не знаю, где заканчиваются его травмы и начинаются мои.

Рядом с отказом находятся магнитные захваты, удерживающие машины-пузыри на месте. Спрессованное месиво, которое является остатками нашего автомобиля, снова подрезается другим транспортным средством сзади, разбивая остатки автомобиля на части под действием гравитации.

Пока мы крутимся вокруг да около, мне удается прокачать Навык Закалки, еще больше усиливая физическую защиту. Когда это заканчивается, я снова накладываю на Гарри Щит души, предлагая ему дополнительную защиту, рассеянно отмечая, что он начал исцелять себя. Soul Shield действует и на меня. Все это достигается за секунды с усилием воли и Маны. Урон накапливается даже через Щит, когда Гарри истекает кровью и разрывается от металла, встроенного в его тело, пробивающегося наружу. Я разделяю боль и травмы с помощью своего Навыка, впитывая все это, когда сосредотачиваюсь на более важных вещах.

"Положение дел?"

«Это определенно нападение. Гоблинская задница! Держись!»

Я даже не знаю, почему Эли утруждает себя говорить так много, раздавленная, как я, в чертовой машине. Но причина его внезапного заявления становится известна через мгновение, когда ракета пробивает искореженное месиво, прежде чем взорваться. Я смотрю, как это работает, мой разум обрабатывает опасность усиленного оружия, прежде чем взрыв разорвет искореженный автомобиль. В последний раз, когда я вижу репортера, он проходит через соседнюю стену в одну из высоток, прыгая внутри расплавленных и горящих остатков машины.

Секунды. Все произошло за секунды.

Измерение заблокировано!

Реальность в непосредственной близости стабилизировалась. Вы не можете войти в другое измерение или пройти сквозь пространство, пока действует этот статус.

Примечание. Блокировку измерений можно взломать с помощью навыка Мастер-уровень (4).

Меня подбрасывает в воздух, где на меня наводятся дополнительные ракеты. Я поднимаю еще один Щит Души, мои ховерботы включаются, когда я буквально прыгаю по воздуху и разрезаю на части одну ракету. Я уклоняюсь от одного только для того, чтобы быть пораженным другим. Взрывы рябят от того, что попал, и от того, от которого я увернулся, швыряя меня. Воздух наполняется новыми ракетами вместе с мощными лучевыми винтовками. Я все еще падаю, но все мое тело пронизано шрапнелью и непрерывными взрывами. Я режу и изгибаюсь, изо всех сил стараясь увернуться, даже когда падаю.

«Открыто. Идти!"

Мои губы отдергиваются, когда я включаю Мгновенный Шаг, вновь появляясь из зоны взрыва и поднимаясь выше в воздух. Я кружусь, задействуя свои ховерботы, и снова стартую. Через несколько секунд тот же статус блокировки измерения появляется, когда лучи огня направлены на меня, но теперь я прямо рядом с одним из нападавших.

Гибрид человека-паука, Утту, стоит рядом с лучевым орудием полевой артиллерии на краю небоскреба, орудие направлено туда, где я был. Когда я падаю, я вижу, как дуло оружия поднимается вверх, когда артиллерийское орудие пытается перенацелить меня. Сам Утту покрыт серебристо-серой бронированной курткой, защищающей его тело и фрактальные глаза, в то время как переносной силовой щит закрывает части самого оружия. Ничего из этого не имеет значения.

Удар клинком разбивает ствол, и часть его ударяется о силовой щит, который дрожит. Я отбрасываюсь в сторону, когда скулят ховеры, их двигатели сильно повреждены многочисленными взрывами. Но пока они держатся, позволяя мне увернуться от приближающейся лучевой атаки. Еще один удар клинком разбивает щит. Затем оставшиеся лучевые атаки находят меня.

Моя кожа пузырится, броня плавится, а порезы прижигаются под атакой. Пока я изо всех сил пытаюсь уйти, меня застигает еще один взрыв, когда стрела, которую я никогда не видел, врезается в меня, окутывая меня зеленым пламенем и кислотой. Когда я падаю, мои ховерботы наконец поддаются, и я быстрее падаю на землю. Мои метательные ножи вспыхивают наружу, ловя Утту, даже когда убийца высовывается, чтобы продолжить свои атаки.

Я спускаюсь вниз, вниз, кружась и изгибаясь, пытаясь убежать от приближающихся ракет и шлюза. Мой разум разделяется, одна часть отслеживает атаки, другая быстро использует заклинание «Улучшенный полет», хотя сейчас я ненавижу тратить ману впустую.

"Дерьмо. Они заблокировали территорию прямо под тобой, мальчик-о.

Мои глаза расширяются. Мое здоровье уже упало до половины того, что должно быть. Даже наложение на Soul Shield мало что делает для замедления накопления урона, поскольку все больше атак приходится на мою падающую форму. Моя броня истерзана, тело облито едкой кислотой. Харден ничего не делает, потому что моя защита рушится почти так же быстро, как я ее поднимаю. Они загнали меня в угол, и я падаю слишком быстро, чтобы использовать такие штуки, как дым.

Я, наконец, мельком вижу то, что нападает на меня сверху. Плавающий боевой корабль, который использует обычные роторы, антигравитационные салазки и магию, чтобы держать его в воздухе. Под его короткими крыльями находятся ракетные установки, извергающие больше огневой мощи, чем физически возможно. А в его передней части индивидуальное лучевое оружие слежения. Нет удобного окна, чтобы показать мне нападавших, но моя мини-карта говорит мне, что внутри их трое.

Я использую внезапное увеличение тяги, когда мое заклинание срабатывает, чтобы отправить свое тело к дыре в ближайшем высотном здании. Еще один взрыв сзади снова разбивает мой Щит Души, отправляя меня через дыру быстрее, чем ожидалось. Моя рука сжимает и цепляется за пол, когда я скачу вперед, меч колдует и вонзается в пол, чтобы замедлить меня. Пока я прыгаю, я напрягаю свое Элементарное сродство, чтобы ослабить путы на полу, что позволяет мне врезаться в пол во время моего следующего прыжка и еще одного. Это создает некоторое расстояние и визуальные препятствия между нападающими и мной.

Наконец я останавливаюсь у укрепленной стены, мое здоровье упало до пятой, даже с моей регенерацией. Я поднимаюсь, слегка постанывая, когда внутреннее хранилище оружейного магазина тревожно скрипит. С усилием воли мои заклинания высвобождаются, позволяя моей мане начать медленное восстановление. Еще одно усилие маны, и я накладываю еще один Щит души, прежде чем я накладываю свои другие баффы и борюсь за зелье здоровья.

«Ребята, вы, возможно, захотите убраться», — говорит Али, делая себя видимым, когда врывается внутрь. «Вы же не хотите попасться на этом».

Сотрудникам не нужно еще одно предупреждение. Они выбегают так быстро, как только могут.

Через секунду рев двигателей становится громче. Взрывы и лучевое вооружение прогрызают себе путь сквозь здание, заставляя меня снова бежать.

— Они сумасшедшие? Я рычу, задаваясь вопросом, сколько людей уже умерло. Сколько разрушений они причинили, просто пытаясь добраться до меня? Я не могу не задаться вопросом, где охрана Ирвины. Или кому заплатили, чтобы он держался подальше. — Али, ты можешь вывести корабль?

«Никаких шансов», — говорит Али, плывя рядом со мной. «Machine Meld, управляющий боевым кораблем, поглощает любой урон, который он получает. А сидящий Мастер Класс разорвет меня по новой, как только я начну атаковать».

Луч пронзает воздух впереди нас, разрезая коридор и сжигая насмерть некомбатанта, который прячется за стеной. Я рычу, нанося серию ударов по полу, и падаю в только что созданную дыру, возводя новые стены между нападающими и мной. "Блин. Безопасность?"

«В пути. Шесть минут на что-нибудь эффективное.

Эффективно — это правильное слово. Пока я бегу, я просматриваю информационный массив, который Али скармливает мне, о том, что происходит снаружи. Автоматизированная защита, роботы и другие стражи уже начали свои атаки на корабль. Но он слишком хорошо бронирован, слишком хорошо защищен для автоматической защиты, предназначенной для подавления смутьянов базового класса. В этом отношении…

«Можете ли вы направить Маяк?» — говорю я, прекращая резать и углубляясь в здание.

Я в безопасности, по крайней мере, сейчас, так как между мной и нападающими у меня больше кирпичной кладки. Я задыхаюсь, глядя на мини-карту, и гримасничаю. Слишком много точек, большинство из которых окрашены в серый цвет для неизвестных. Неприятности теперь могут прийти с любой стороны, и я не знаю, в какую сторону бежать, даже если блокировка измерений исчезнет.

"Возможный. Но вы застряли бы с побочным ущербом от сопротивления», — говорит Али. "Там много людей."

— Ага, — выдыхаю я, замедляя бег и выпивая лечебное зелье. Я смотрю, как плоть и кожа срастаются, раны медленно закрываются, пока мое тело исправляет некоторые повреждения.

Я ненавижу бег. Но отступить сейчас — лучшая идея. Я формирую портал, выбирая место подальше, и рассчитываю позже заплатить штраф за перенос в городе.

«И вот они», — перебивает меня Эли.

Я моргаю, глядя на информацию, когда красные точки отодвигаются. Утту полностью исчезает с карты, в то время как трое в боевом корабле сжигают кислород и бегут за ним, быстро исчезая с моей мини-карты.

"Вот и все?" — бормочу я, останавливаясь.

Но это имеет смысл. Они могли снова прорезать здание, но я мог легко бежать. Каждое изменение угла заставляет их взрывать еще больше областей. А поскольку охрана уже в пути, у них нет времени. Должно быть, они рассчитывали быстро прикончить меня и не понимали, что моей защиты достаточно, чтобы сдерживать их так долго.

Или это могло быть предупреждением. Подробное и разрушительное предупреждение.

— Думаешь, нам стоит пойти куда-нибудь еще? — говорю я, склонив голову на Али, который продолжает кружить надо мной, выглядя необычайно серьезным.

— Куда? Али говорит с фырканьем. «Вы жертва, а не преступник. Вы также не пытались скрыть свою личность.

«Ага…» — говорю я, снова вызывая уведомление, когда просматриваю Uttu.

??? ???, ???? ???? (???? Уровень ???)

ХП: ????

МП: ????

Условия: Маскированный, ????, ????

Это сказало мне несколько вещей. Во-первых, либо он, либо кто-то из его группы был на уровне мастер-класса, чтобы иметь возможность скрывать от меня свой статус. На первый взгляд Eye of Insight может показаться не таким уж мощным, но его способность пробиваться сквозь основанные на скрытности навыки более низкого ранга означает, что внезапные атаки гораздо труднее осуществить. Итак, мне предстоит столкнуться как минимум с двумя мастерами класса — одним, который может запирать пространство, и другим, который может скрывать свои способности. Потенциально один, но я был бы удивлен, если это так.

«Этот парень из Machine Meld, как ты узнал?» — говорю я, что-то понимая.

«Они забыли защитить сам автомобиль, — говорит Али. «И я знаю, какую способность использовал мастер-класс. Это Навык Мастерства».

— Верно, — говорю я, потирая лицо. — Утту?

"Без понятия. Он бил тебя усиленными атаками, но у меня не было возможности вникнуть в детали.

"Джон?" Врывается голос Кэтрин, звучащий у меня в ушах.

Это аварийная линия, которая подключается прямо к моему шлему, от чего у меня округляются глаза. Дерьмо. Они напали на нее? "Беда?"

«Да», — моя рука поднимается, Портал формируется, даже когда я проверяю карту на предмет ее местоположения, — «но теперь все кончено».

Я опускаю руку, моя грудь расслабляется.

«Они оставили предупреждение у дверей посольства, — говорит она. «И убил Кайли и Мео».

"Как?" Я рычу, сжимая руки.

«На них напали в выходной день. Я отозвал всех и отменил отпуск на данный момент. С тобой все впорядке?'

"У нас все в порядке. Гарри активировал свой Навык и исчез, как только мы разошлись, так что они никогда не преследовали его, — говорю я, вспоминая уведомление о вечеринке, которое я проигнорировал, борясь за свою жизнь. — Микито не на связи, но она в подземелье с другими Тигом. Она должна быть в порядке. Сомневаюсь, что они стали бы тянуть гильдию с такими атаками. "Я надеюсь."

«Береги себя, Джон».

"Я буду."

Мы прерываем разговор, когда я слышу топот приближающихся ко мне ботинок. Али даже красиво выделяет силовики синим цветом на моей карте. Когда они приближаются, я отпускаю свой меч и надеваю щит души, готовясь поприветствовать их.

Через несколько часов я, наконец, могу покинуть место нападения и вернуться в свою резиденцию. Меня несколько забавляет то, что следователи чувствовали необходимость играть в хорошего полицейского, плохого полицейского, даже с использованием Навыков и всех технологий, которые продемонстрировали, что именно произошло. Интересно, это просто способ получить больше информации? Или достаточно людей, которые лгут и устраивают ложные атаки, что им нужно это сделать? Это довольно тревожная мысль. В любом случае, я потратил много времени, отвечая на один и тот же набор вопросов, сформулированных немного по-разному. И только когда я пригрозил встать и уйти, меня наконец отпустили.

Вскоре после этого Гарри находит меня с флягой в руке и слегка остекленевшим взглядом. Не слишком пьян, но «подвыпивший», как говорит его статусное состояние. Меня это забавляет, как и большие и очевидные силы безопасности, которые в конце концов возвращают нас домой.

Когда мы заперты в летающей машине, я поворачиваюсь к репортеру. "Ты в порядке?"

"Просто хорошо. Чтобы остановить меня, нужно больше, чем несколько восторженных педерастов, стреляющих в меня. И не в первый раз, — говорит Гарри. «Говорил ли я вам когда-нибудь о том, как ДАИШ подстрелил армейский вертолет, в котором я был? Снял хвостовой винт. Бам! Тогда тоже много крика. Пилот должен был совершить посадку на авторотации. Вырвало столько всего в тот раз».

— А выпивка?

— Успокоит мои нервы, — говорит Гарри, протягивая мне фляжку.

"Нет, спасибо. Я подожду, пока мы не вернемся в целости и сохранности, — говорю я.

— Не доверяете охране? Его волна охватывает несколько машин с флангов и офицера службы безопасности сзади с нами.

— Не верь нашим нападавшим, — говорю я.

Загруженное воспоминание врезается в мой разум, напоминая мне, что обычная продвинутая тактика засады состоит в том, чтобы запустить вторую после неудачной первой. Большинство неподготовленных людей, подобно Гарри, будут ожидать, что атака окончена. Вторая засада застает их врасплох, заканчивая дело. Конечно, мне интересно, насколько нетренирован Гарри. Может он знает и ему все равно.

Конечно, при Системе вторая засада должна была произойти намного раньше. В противном случае, кроме психологического удара и незначительного падения расходников, эффект от повторной атаки нивелируется. Ведь за десять минут все раны и мана полностью восстановились бы. Это означает, что новая атака маловероятна. Но, возможно, они могли рассчитывать на это.

"Трус!" Гарри снова делает глоток. «Подождите, пока я сниму на них клип».

— У тебя есть зацепка? — говорю я, приподняв бровь.

К сожалению, я был слишком занят бегом, чтобы обращать внимание на какую-либо из их тем. Даже Утту оставила только впечатление о ее связях, которое гарантировало, что я никогда больше не буду скучать по ней, если увижу ее. Но этого мне было недостаточно, чтобы выследить ее.

«Свинец, шлейф», — говорит Гарри. «Я репортер. Я занимаюсь поиском источников и расследованием».

Охранник с нами фыркает своим большим свиным носом, но больше ничего не говорит.

Гарри все же улавливает это и полностью вытягивается вверх, устремив на инопланетянина серьезный взгляд, омраченный лишь легкой зеленью вокруг глаз. — Просто подожди.

"Конечно. Конечно. Не то чтобы у нас не было сотен собственных следователей. Мастер-класс, — говорит получеловек.

Я вздыхаю, изо всех сил стараясь не обращать внимания на сценарий. "Отлично. Иди и сделай это. Я откидываюсь назад, полузакрыв глаза. «Можете ли вы связаться со всеми людьми, на которых мы подписались? Скажи им, чтобы были особенно осторожны. И давайте посмотрим на то, как сдвинуть сроки их отправки за пределы планеты».

— А если их подстрелят в пути?

Я не знаю, что сказать. Страховка помогает, но это не гарантия того, что пираты не проигнорируют чертову страховку и не начнут физические нападения. Особенно, если за нападение им платят больше, чем покрывает страховка. «Найдите лучшие вооруженные транспорты».

"Конечно. Я просто щелкну своими маленькими красными каблуками и пожелаю им подняться».

— Али… — предостерегающе посылаю я.

Дух фыркает. «Ты всегда такой напряженный, когда у тебя нет возможности нанести ответный удар».

Не обращая внимания на Духа, я закрываю глаза и протягиваю свой навык, чтобы проверить нити, исходящие от меня. Если кто-то хочет нацелиться на меня, давайте посмотрим, смогу ли я их найти. И, возможно, сделать их день немного хуже.

Глава 13

Через час с пересадкой я стою перед Кэтрин, открыв Портал прямо в ее кабинет. Между исключением, предоставленным послом в ее офисе, и исключением, предложенным силами безопасности, теперь мне разрешено перемещаться между местами с меньшими хлопотами. Хотя Portaling не совсем запрещен, он значительно обескуражен требованиями к лицензии. Тот, который до недавнего времени мне не давали. Удивительно, что разрушение большого района и немногим более сотни смертей мирных жителей могут сделать с колесами бюрократии.

Интересно, что Ория тоже здесь, он сидит напротив Кэтрин, когда я вхожу. Хондо держит руки за спиной и сердито смотрит на меня, когда я иду через мерцающий черный Портал. Я не скучаю по тому, как дергаются его руки, засовывая пару ножей обратно в ножны, когда становится ясно, что я тот, кто я есть.

«Представитель Ория. Идеально, — говорю я, полуулыбаясь. — Я надеялся поговорить с тобой.

— А я, ты, — говорит Ория, устремляя на меня неодобрительный взгляд. «Как получилось, что простая просьба стала притчей во языцех?»

"Талант."

— Думаешь, это смех? — говорит Ория, глаза сияют. «Жизни потеряны, имущество повреждено, репутация запятнана. Все потому, что вы, люди, не можете выполнить простую задачу, не усложнив ее».

Мои губы слегка искривляются, когда ее слова вонзаются в мою нечистую совесть. «Вы хотели мир подземелий. У вас есть один. Какой смысл иметь Dungeon World в углу Края, если вы не собираетесь использовать его в полной мере? Мы могли бы легко взять сотни тысяч людей, перемолоть их через всех наших монстров и выплюнуть обратно, чтобы они стали продуктивными членами общества. Но вы слишком напуганы, чтобы предпринять шаги, слишком напуганы традиционалистами, корпорациями, заинтересованными в несправедливых институтах. Ну жестко. Время оседлать тигра».

«Покатайся на чт… ах. Верно." Глаза Ории вспыхивают, когда информация вводится или ищется, или что-то в этом роде. Ее холодные глаза смотрят на меня, пока палец медленно двигается по кругу на подлокотнике. «Похоже, что предупреждение Граксана о том, что вы нарушитель спокойствия и безрассудство, на самом деле преуменьшает значение».

Кэтрин смотрит между нами, прежде чем наклониться вперед, тихонько кашляя, чтобы привлечь наше внимание. «Независимо от того, были ли предпринятые действия мудрыми или нет, их отмена означала бы признание поражения. Это не то, на что мое правительство готово пойти. И, я думаю, что-то, чего желают ваша Герцогиня или другие члены Края. Мы бы потеряли репутацию без какой-либо выгоды».

Ория смотрит на Кэтрин, прежде чем она, наконец, слегка наклоняет голову. "Нет. Мы бы не хотели, чтобы вы сейчас отменяли свое предложение.

"Да!" Али кричит.

«Это не значит, что мы довольны тем, что вы сделали», — говорит Ория. «Тем не менее, мы отложим это и обсудим соответствующую компенсацию позже».

Я слегка рычу, но Кэтрин бросает на меня взгляд, говорящий мне молчать. Я скрещиваю руки и сжимаю губы. Я скажу Ории, куда его засунуть, позже.

«А пока нам нужно разобраться с этими атаками», — говорит Ория. «Я так понимаю, вы заметили, что после инцидентов число ваших новобранцев сократилось?»

"У нас есть. Есть разрозненные сообщения о том, что ремесленники сталкиваются с дополнительным насилием. У некоторых были уничтожены мастерские и товары. Другие были уволены. И, конечно же, компании выкупают долги, как и обещали», — говорит Кэтрин. «Соедините это с сокращением числа новобранцев из боевых классов после самого последнего инцидента, и мы упадем примерно на тридцать восемь процентов».

«Не так плохо, как мы опасались тогда», — говорит Ория. «Мы договорились о скором прибытии нескольких наших войсковых транспортов. Эти транспорты доставят всех ваших рекрутов прямо на Землю. В свою очередь, Земля заплатит за их транспортировку, чтобы покрыть опасности, которые мы ожидаем увидеть в космосе.

«Кроме того, герцогиня приняла меры к тому, чтобы любой из ваших рекрутов-ремесленников мог воспользоваться программой временных ссуд для покрытия любых необходимых увеличений или погашений. Если Ирвина решила дать нам таких хороших клиентов, мы их возьмем. Что касается боевых классов…

Акульи ухмылка женщины напоминает мне, что я не хочу заходить слишком далеко с ее плохой стороны. В ней есть инстинкт убийцы, который не имеет ничего общего с клинками или заклинаниями, но столь же смертоносен.

И все же я должен вмешаться. «Пусть те, кто хочет, идут.»

"Простите?"

«Нам не нужны боевые классы, которых напугает немного крови в операционной. Они увидят чертовски много этого на Земле. Если горчицу не режут сейчас, то и на Земле этого не сделают. Если не веришь мне, спроси Хондо». Я киваю сердитому Мастеру Оружия, который неохотно кивает в знак одобрения моих слов.

— Тогда очень хорошо. Это сэкономит несколько кредитов. Мы с послом обсудим детали мер по обеспечению дополнительной защиты ремесленников, но есть еще один последний вопрос, — говорит Ория.

«Атакующие мастер-класса».

"Да. Предварительные расследования и анализ показывают, что вы стали мишенью как минимум трех злоумышленников Master Class, — говорит Ория. «Должен сказать, вам повезло, что они решили не использовать весь свой арсенал атак».

Я хмыкаю, но должен признать, что она права. Если бы у них был доступ к высокоуровневым навыкам урона, таким как мой, они, черт возьми, их не использовали. Опять же, не все мастер-классы ориентированы на сражения. Тот факт, что она знала достаточно, чтобы сказать, что она сделала, означает… «У вас есть больше подробностей о нападавших».

"Да." Губы Ории на секунду сжались. Она смотрит на Хондо, который машет рукой, отправляя серию уведомлений.

«Злоумышленники, с которыми вы столкнулись, — это известная наемная сетевая команда, которая в настоящее время работает на оппозицию. Хотя мы знаем их личности и Навыки, их местонахождение по-прежнему скрыто от нас. Текущая стоимость поиска Волков из Воздушной Команды составляет чуть более пятидесяти миллионов Кредитов, — говорит Хондо. «Было предпринято две попытки их снять. Оба потерпели неудачу».

"Вот дерьмо. Я знаю это имя. Секунду… дети гоблинов. Это многое объясняет."

"Объяснять."

— Можешь перестать просить своего Духа исследовать этот вопрос, — натянуто говорит Хондо. «Я был во второй команде, которая приняла меры. Чего мы не знали, так это того, что они устроили контрзасаду. Наша команда была уничтожена, в живых остался только я».

"Как…?"

«Меня оставили в живых в качестве предупреждения», — говорит Хондо, сжимая кулаки. «Как самый низкоуровневый член команды, я считался самым… незначительным».

«Таким образом, вы лишились благодати», — говорю я, медленно кивая. — И твой скверный характер.

«Таким подонкам, как ты…»

Я отмахиваюсь от его слов, игнорируя мужчину и просматривая информацию о команде, которую он прислал. Это заставляет его рычать еще больше, но Ория затыкает его.

Эванлайн Брей; Плеть, Владычица многих комнат, Охотник на монстров (Гоблины, Хакарта, Труиннар,…), еще… (Космический лорд, уровень 14) (M)

л.с.: 1280/1280

МП: 5280/5280

Примечательные навыки: Космический замок, Аура реальности, Пространственная тюрьма, В стороне, Осколки измерений, Раздавить голову. Благословение Иллу на регенерацию маны

«Не хочешь объяснить? Немного повторения здесь».

«Космический Лорд — мастер-класс специализации Космического Мага. Концентрируется на изменении и формировании самого пространства и, в некоторой степени, измерений, которые вторгаются в это пространство. Космический замок — это ваш повседневный Пространственный замок, только немного по-другому приправленный. Off to the Side — это заклинание большой площади, которое изолирует локацию от внешнего вмешательства, помещая всю локацию немного в стороне от любой другой локации. Вот как она изолировала вас во время нападения. Выбросил область вокруг вас на километр в сторону от реальности, убедившись, что подкрепление не сможет просто войти или телепортироваться», — объясняет Али, проливая немного света на то, что я даже не думал подвергать сомнению. Старые предположения о том, сколько времени требуется полиции, чтобы отреагировать, противоречат моему собственному опыту прыжков с места на место.

«Почему я никогда не получал уведомления о том, что происходит?» Я говорю.

«Не повлияло на вас напрямую, только на область. Это настолько широкое пространство, что нет предупреждения, пока вы не наткнетесь на края. Он сдвигает все пространство, но правила остаются прежними. Одна из причин, по которой ей нужно было использовать Space Lock самостоятельно», — говорит Али.

Я хмыкаю, отмечая эту проблему. — Поэтому их так дорого найти?

"Частично. Почти уверен, что вся команда также разряжена и контрразведана. Но если место, где они остановились, не соответствует нормальной реальности, многие обычные заклинания и Навыки слежения не сработают.

Я спрашиваю, когда меня осеняет мысль: «Эти пятьдесят миллионов кредитов тоже из-за политики?»

"Да. Фракции, которые их используют, вложили значительные средства в обеспечение их дальнейшего существования», — говорит Ория.

"Понятно." Я возвращаюсь к информации, а Али продолжает.

«Аура Реальности — это то, что заставляет людей возвращаться в нормальные измерения, а также заставляет появляться Скрытых атакующих. Космическая тюрьма — заклинание-ловушка, от которого очень трудно избавиться, и оно перемещает вас в ваше собственное искривленное пространство. Она использовала это с большим успехом против команды Хондо. Два других — это широкомасштабные и индивидуальные атаки».

«Эванлайн выглядит занозой», — говорю я.

«Да», — говорит Хондо. «Мощный и умный. Она разделила мою команду, вывела нас из строя, пока не стало слишком поздно».

— Черт, — говорю я, потирая подбородок. «Рекомендации?»

«Ваши сопротивления помогут против ее прямых атак. Это не остановит ее тюрьму, которую она, скорее всего, использует против вас, если захочет еще больше изолировать вас, — говорит Хондо. — Не позволяй ей.

Я смотрю на довольно бесполезного Оружейника, прежде чем фыркнуть. Отлично. Тогда пора за покупками. Далее идет Повелитель машин.

С'Баксу; Эксплойт 3-x-189, Охотник на монстров (Гоблины, X-23, Слизни,…), Приз Люмьера за мастерство мастеров, Гроссмейстер Пивовар, еще… (Машинный лорд, уровень 21) (M)

л.с.: 1830/1830

МП: 3210/3210

Примечательные навыки: Machine Meld, Overdrive, Повышенная производительность, Дар разума, Работа в сети, Правила MagiTech (3)

— Это пилот боевого корабля, верно?

"Ага. Он самый гибкий, так как может менять свое снаряжение в зависимости от ситуации. Как боевой корабль, чтобы нанести урон и убежать. Он также тот, кто взломал машинки-пузыри и разбил тебя.

Я вспоминаю уведомления о повреждениях и объем огня этих ракет. Я предполагаю, что именно здесь вступают в игру такие вещи, как правила MagiTech. «Много огневой мощи, а не огромное количество урона».

«Хар. Это потому, что у вас был Harden, сопротивление урону и снаряжение. Без него вы бы пели другую мелодию. Но да, его максимальный урон в целом ниже. Он больше из тех парней, которые стреляют громче. Менее эффективен против вас, но лучше для борьбы с более слабыми целями или Призывателями. В целом, он, вероятно, вызывает меньше всего беспокойства, поскольку технически он не относится к прямому боевому классу».

— Как Сэм.

— Как Сэм.

Я отклоняю информацию о статусе. Если он чем-то похож на Сэма, я могу ожидать совершенно другого снаряжения и транспорта в следующий раз, когда мы столкнемся. Разочаровывает то, что вывезти его машину будет сложнее, чем обычно, но не о чем слишком волноваться.

Хуркуджи Сани, Сын Зевса, Убийца монстров (Гидра, Гоблины, Кобольды, Быки, Гарпии, …), Пропитанный кровью, Дуэлянт, Победитель Четырех Плющей, еще… (Титанское порождение, уровень 13) (M)

л.с.: 7830/7830

МП: 3810/3810

Уникальные навыки: Тело полубога, Сопротивление боли, Благословение отца, Одаренная сила, Регенерация полубога, Благословение Ареса

— Титан? — говорю я, слегка расширив глаза.

«Старшая раса. Не многие из них ушли, так как их планета была уничтожена.

"Система?"

"Неа. Зевс, Посейдон и Аид вступили в трехстороннюю схватку и в итоге уничтожили планету. Это происходит, когда у вас есть три относительно сбалансированных Героика, — говорит Али.

— Зевс будет проблемой?

"Зевс. И нет. Он довольно известный нерадивый папаша. Должна быть действительно, с тем, как он действует. Когда число ваших порождений исчисляется десятками тысяч…

— Я думал, ты сказал, что они — вымирающая раса.

"Конечно. От нескольких миллиардов до менее ста тысяч. Это чертовски капля».

Я перестаю спорить с Эли и снова обращаю внимание на комнату. «Поправьте меня, если я ошибаюсь, но Хуркуджи ваш основной скандалист?» Если да, то это объясняет его отсутствие взаимодействия в нашем последнем бою. Нет места парню, который бьет, когда мы деремся в воздухе.

«Если вы называете Титан «базовым», конечно, — говорит Ория.

«Не стоит недооценивать Титана, — говорит Хондо. «Его способности дают ему бесконечную выносливость и невероятно высокую устойчивость к повреждениям. Хотя он, возможно, не сможет изменить ход битвы по щелчку пальцев, Титан может закончить всю битву в одиночку, если его не остановить».

«Бьет сильно, поглощает урон еще лучше. Понятно."

Мои слова заставляют Хондо сердиться на меня еще больше, и я признаю, что это часть дела. Цель завершена, я возвращаюсь к моему прочтению Волков.

Тролы Врольдроны, Ткач Паутины, Убийца монстров (Кобольды, Уссма Мухи, Самак Змеи), Один выстрел, еще… (Рё-ри-рр, уровень 48) (A)

HP: 3870/3870

МП: 2840/2840

Примечательные навыки: Захват цели, Заряженный выстрел, Скрытень в паутине, Камуфляж паука, Выбор оружия, Выносливость к силе, Мана к силе, Тройной удар

— Утту? Я говорю. «Мне не нравится название One Shot».

"Расслабляться. Она уже пробовала и не смогла. Вероятно, она получила это раньше. Это одно из тех условных названий — убить сотню человек, которые на двадцать Уровней выше тебя, одной атакой. Ничего особенно впечатляющего. Я как бы хочу возразить, что да, да, это впечатляет, но Али продолжает. «Меня больше интересует навык выбора оружия. Делает ее значительно более опасной, когда она использует определенное оружие, а также немного более гибкое, чем ваше оружие Soulbound. Пока она назначает это заранее с достаточным временем обучения, это увеличивает наносимый урон на восемнадцать процентов. Но они не неразрушимы. Это означает, что если вы уничтожите оружие…

«Бум». Я получаю несколько возгласов удивления от толпы вокруг меня, и я слегка улыбаюсь им. "Извини. Чтение. Хорошо, кажется, у меня есть приблизительное представление о том, что у нас тут есть. Специального целителя нет, но, похоже, это не проблема.


 

— Это команда убийц. Они бьют сильно и быстро. А затем они используют способности Эванлайн и С'Баксу, чтобы уйти. Крайне сложно запереть Космического Лорда. Хондо слегка морщится. «Это ограничивает наши тактические возможности, потому что мы должны победить ее».

"Почему?" Я говорю. — Они наемники, верно? Не является ли слишком дорогим решением иметь с нами дело?»

— Что ты предлагаешь? Ория говорит, в то время как Хондо раздражается.

«Сосредоточьте огонь на самых слабых. Сними их в следующий раз, когда у нас будет шанс. Если они начнут терять людей каждый раз, когда атакуют, вероятность того, что они выполнят контракт, снизится, — говорю я.

«Потеря продвинутого классника для них ничего не значит», — говорит Хондо. «Потеря Webweave незначительна. После моего позора они прошли через многих других».

— Но моя точка зрения остается в силе, — говорю я. «Ваш путь не привел ни к одной победе. Кроме того, что с этим мы?

«Представитель поручил мне помочь вам разобраться с ними», — говорит Хондо. — Отныне я буду сопровождать вас.

«Черт возьми, нет».

"Джон!" Голос Кэтрин повышается, и она хлопает по столу, привлекая к себе мое внимание. — Ты примешь предложенную помощь.

— Думаешь, я могу доверять этому парню, чтобы он не ударил меня ножом в спину? — говорю я, не обращая внимания на то, как Хондо ощетинивается.

«Мастер оружия не предаст своей чести. Он никогда не предал своей чести, — говорит Ория холодным, как ветер над озером Юкон посреди зимы, голосом. «Даже малейшая потертость на нем вызывает у Хондо приступ гнева и взаимных обвинений. Его работа состоит в том, чтобы охранять вашу спину и убивать их. Он не тронет тебя».

— Возьми Мастера Оружия, мальчик-о. За вами гонятся трое обученных разумом убийц мастер-класса. Вы не сможете победить без посторонней помощи», — говорит Али. — Если ты не помнишь, лучшее, что мы могли сделать, — это бежать со всех ног.

Я хочу возразить, но Дух прав. Я почти не повредил Утту, и у меня даже не было возможности оставить царапину на других. Лучшим вариантом, который у меня был, было бежать, и, как уже указал Ория, скорее всего, они на самом деле не пытались меня убить. Просто передайте сообщение, чтобы отступить. Как-то глупо на самом деле. Если бы они провели какое-то исследование, наша оппозиция знала бы, что я не отступлю.

Я делаю глубокий вдох, глядя на Хондо. В нем есть жгучий гнев, насмешка, которую он не скрывает. Но помимо всего этого в мужчине есть и солидность. Глубокое упрямство, которое в некотором роде успокаивает. Он не убежит, он не поклонится. В этом у него есть личная неприязнь, превосходящая ту, что у него ко мне. Он также, вероятно, достаточно опытен, чтобы справиться по крайней мере с одним из мастер-классов.

Что значит…

"Отлично. Теперь, как мы их найдем? Я говорю.

Последовавшая за этим тишина весьма показательна.

Портирование обратно в нашу резиденцию занимает доли секунды. Микито рассеянно выходит из ванной, играя с застежкой своего наноформованного шлема с воротником. Она дарит мне улыбку, которая застывает перед тем, как взорваться, формируя призрачную броню, когда она отходит в сторону, а в ее руке появляется древковое оружие, когда она направляет его мне за спину. Я дергаюсь и двигаюсь, меч формируется в моей руке, пока я кружусь, прежде чем мысль догоняет реакцию.

"Держать!" Я реву, и мой меч исчезает.

Хондо фыркает, слегка приподняв одну руку, чтобы выпад не застал его совершенно неподготовленным. Но в остальном Мастер оружия выглядит совершенно не впечатленным Микито и ее действиями.

— Что он здесь делает? — говорит Микито, опуская нагинату, но не снимая доспехов и не убирая Хитоши.

— Он наш новый приятель. Я иду на кухню и ковыряюсь в галактическом эквиваленте холодильника в поисках чего-нибудь поесть. На первой полке лежат плоские расфасованные блюда с металлическим покрытием, которые, как я помню, были особенно вкусными. Одним из преимуществ повсеместного распространения научно-фантастических технологий и системных классов является то, что повара и повара очень и очень талантливы. Я достаю три заранее упакованных блюда и иду в столовую, глядя на пару в их молчаливом противостоянии. «Если кто-то хочет взять алкоголь из холодильника, мы можем поесть и поговорить».

"С ним?" Микито почти рычит.

«О, да ладно. Я пережил это, и я здесь незрелый, — говорю я.

— Он действительно такой. Сварливый Дух смотрит на меня и подплывает к холодильнику, прежде чем вытащить еще пару блюд и ящик пива. — Микито, Хондо дал слово, что не причинит вреда Джону. А теперь Хондо даст слово не причинять вреда ни тебе, ни кому-либо еще в отряде. Верно?"

Хондо колеблется, прежде чем склонить голову. "Я делаю. Пока у нас есть общий враг и пока мы не предоставим личный отчет нашим соответствующим хозяевам, я не буду предпринимать никаких враждебных действий против вас или членов вашей группы.

"Видеть? Все хорошо." Я толкаю еду через стол. — А теперь садись, ешь и давай поговорим.

Я постукиваю печатью по своей еде и откидываюсь на спинку кресла, скрестив руки на груди, ожидая, пока еда как следует нагреется. Пока он это делает, я рассказываю Микито о том, что произошло на собрании. Самурай выглядит менее чем счастливой, даже когда получает информацию о Волках, но она достаточно смягчается, чтобы сесть и поесть.

— Где Гарри? — спрашиваю я, оглядываясь. Не нужно, чтобы репортер случайно вмешался в разговор, который он не должен слышать.

"Вне."

— Это безопасно? — говорю я, хмурясь. Потом я понимаю, о ком говорю, и затыкаюсь. Если в нашей группе и есть кто-то, кто будет в безопасности, так это Гарри. Мало того, что его Навыки обеспечивают некоторую защиту от нападения, гильдия, в которой он состоит, сильно не одобряет нападение на своих людей и время от времени предпринимала шаги, чтобы выразить свое неудовольствие. Конечно, если он активно ищет Волков Воздуха и передает нам информацию, это будет проблемой для его заявленного «нейтралитета».

— Он так сказал. Он говорит, что хочет взять у них интервью, — говорит Микито, встречаясь со мной взглядом. Я вижу беспокойство в ее глазах, беспокойство за нашего нового друга. Но его работа опасна, какой бы выбор мы ни сделали.

— Это репортер? — спрашивает Хондо.

Я киваю. Мастер оружия громко фыркает, постукивая по готовой еде и позволяя металлу откатиться назад, демонстрируя куски мяса и углеводов. Есть даже хорошая смесь овощей странного цвета, аккуратно нарезанных. И, конечно же, штучка сопротивления — трехслойный десерт.

— У тебя проблемы с Гарри?

«Я дал слово не создавать проблем».

— Вопрос был не в этом. Какая у тебя проблема с Гарри? Я спрашиваю.

"Ничего. Я просто не люблю таких существ».

— Существа? Я хмурюсь.

— Репортеры, Джон, — говорит Эли с набитым ртом десерта. Как всегда, Дух начал со сладостей. На самом деле, у него открыты оба блюда, перед ним лежат десерты с обоих подносов.

— А что у вас тогда с репортерами?

«Это самый бесполезный класс. Менее полезны даже, чем Slime Trainers, — говорит Хондо. «Они разносят мусор так же плохо, как и любой санитарный работник, и постоянно волнуют простолюдинов. Они провоцируют Боевых Классов, вводят в заблуждение Ремесленников и ставят в неловкое положение наших настоящих правителей. Хорошо. Возможно, они не все плохие».

Его последние слова встречены гробовым молчанием, прежде чем до нас медленно доходит, что Оружейник пошутил. К этому моменту уже слишком поздно смеяться, поэтому мы смотрим на него в общем смущении. В унисон мы с Микито наклоняем головы и пережевываем мясо монстра.

Через несколько минут, выйдя глотнуть воздуха, я смотрю на странную группу, составляющую моих обедающих товарищей. Зрелище передо мной заставляет меня моргнуть, но я отбрасываю эту мысль и потягиваю апокалиптический эль. — Так что мы знаем о Волках?

«У нас есть контакты, которые ищут их, но…» Хондо пожимает плечами.

Должен признаться, я понимаю его реакцию. Ведь они искали эту группу все это время. Это не значит, что если смотреть немного усерднее, это что-то изменит. Вероятно.

«Хондо, они когда-нибудь были такими вопиющими?» Я говорю.

«В своих атаках? Нет. Но вы недооцениваете вызванный вами гнев. Местные правоохранительные органы могут хотеть, чтобы их поймали, но у них нет для этого ни Навыков, ни Кредитов, пока их не загоняют в угол те, кто заинтересован в этом. Что касается охотников за головами Мастер-класса, мало кто возьмет комиссию в такую мощную команду.

— Как насчет Героики? — спрашивает Микито.

Хондо пожимает плечами.

Когда он больше не отвечает, вмешивается Али. «Герои занимаются своими делами. Или что организация, к которой они себя приковали, говорит им делать. Хотя у Ирвины есть три Героика, они в основном решают другие проблемы. Если Совет не решит отпустить их, вы не увидите, как они двигаются.

— А «Волки» уже под каблуком у «Ирвины». Я предполагаю, что у Края есть свои героические способности. Ну и что? Ситуация холодной войны, когда Героики никогда не используются в игре? Я говорю.

Хондо слегка наклоняет голову, и я вздыхаю. Радость.

"Приманка?" — говорит Микито, решив сменить направление нашего бессмысленного разговора.

"Вероятно." Я откидываюсь назад, потягивая пиво, и достаю из хранилища шоколадные конфеты с виски. Я предлагаю кусочки другим, прежде чем бросить один себе в рот. «Очевидно, но…»

«Но если они его не возьмут, им не удастся завершить свою миссию», — говорит Хондо.

«Мы знаем, есть ли у них контракт на то, чтобы продолжать нападать на Джона?» — говорит Али, приподняв бровь. «Я имею в виду, что их атаки и другие действия уже влияют на вербовку».

«Нет, — говорит Хондо, — но мы должны исходить из того, что контракт действует. Замедление вербовки недостаточно для их целей. Они должны разрушить программу и показать пример».

«Кэтрин? Если они пойдут за ней…

«Маловероятно, но мы усилили защиту, которую установили ваши люди», — говорит Хондо. «Нападение на посла на Ирвине влечет за собой серьезное наказание. Это, по крайней мере, увеличило бы награду за Волков до такой степени, что другие группы стали бы преследовать их. В таком случае я не удивлюсь, если кто-то из наиболее активных Героических Боевых Классов включит их в свой список. Или Совет даже уполномочил некоторых местных Героиков принять меры.

"Ждать. У Героических Боевых Классов есть список? — говорит Микито, приподняв бровь.

«Есть… люди, которые считают, что их положение позволяет им исправлять ошибки», — говорит Хондо, сморщив нос от отвращения.

«Подражающие супергерои», — добавляет Али в свои пять копеек.

— Это потрясающе, — говорю я.

"О, пожалуйста. Паладин. Али указывает на меня завернутой мясной едой. — Как будто ты не собираешься стать одним из них.

"Привет! Все, что я делал до того, как эти ребята меня побеспокоили, — это читал, — говорю я.

"Это правда. Он был очень скучным». Микито глубокомысленно кивает.

"Точно. Ждать." Я смотрю на маленькую японку, которая улыбается мне, прежде чем снова поменять тему. — Значит, Кэтрин в относительной безопасности. Остальной дипломатический корпус находится в изоляции. Как насчет боевых групп?

"Портал."

Я киваю на короткое и вполне разумное предложение Микито. "Хороший звонок. Хорошо, тогда у нас есть план игры? Или, по крайней мере, наброски нашей стратегии?

«Это не игра. Но да, я так думаю», — говорит Хондо. «Я буду сопровождать вас в любом забеге в подземелье».

«Ко входу в подземелье. Но ты сам будешь управлять подземельем и командой. Когда он собирается сказать что-то еще, я качаю головой. «Мы будем использовать те, у которых четкие границы, чтобы нас нельзя было атаковать во время их запуска. А пока вы поможете проехать как можно большему количеству людей.

«Это не моя работа», — резко говорит Хондо.

"Может быть. Но это поможет нам закончить это быстрее. Чем выше Уровень мы получаем этих новобранцев, тем лучше выглядит кампания. А это значит, что тем больше будет давления на Волков, чтобы закончить это».

Хондо какое-то время молчит, прежде чем медленно заговорить. "Очень хорошо."

После этого мы обговариваем детали. И где и когда мы можем ожидать нападения, а также как мы должны решать вопросы. Мы говорим о наших сильных сторонах и сильных сторонах Волков, а также о потенциальных слабостях. Это почти приятно работать с Хондо. Он гораздо более опытен и предлагает несколько отличных предложений. Но часть моего разума не может не думать, что мы навлекаем на себя неприятности в будущем.

Ах, черт возьми. Что есть, то есть. А дело в том, что он нам нужен. А он, мы.

На данный момент.

Глава 14

Выходя из своего Магазина на следующий день, я обнаруживаю, что Хондо нетерпеливо стоит впереди. Я был удивлен, когда добрался до Магазина и узнал, что Оружейник не имеет права войти. Вместо того, чтобы дать ему гостевой пропуск, я оставил его тушить снаружи.

— Ты получил то, что тебе было нужно? — говорит Хондо, и я киваю. — Тогда пойдем.

— На нем, — говорю я, поднимая руку и открывая Портал в подземелье.

Через несколько секунд после того, как мы прошли, у меня открывается еще один портал для других членов команды безопасности. Хондо организует толпу новобранцев боевого класса, которые ждали нас под бдительным оком местных сил безопасности. Из-за возможности конфликтов между гильдиями и кражи добычи безопасность у входов в подземелья всегда значительно выше. После терактов численность групп безопасности увеличилась вдвое.

— Как раз вовремя, — сердито говорит Микито, когда мой последний Портал уводит ее от входа в нашу гильдию.

Удивительно, но Драко тоже выходит из портала, разглядывая толпу. «Искупитель. Я хотел бы поговорить.

"Верно. Могу я сначала отправить остальных? — говорю я, кивая на группы, которые в основном самоорганизовались.

Драко соглашается на мою просьбу, и довольно скоро все выстраиваются в очередь и устремляются в подземелье.

"Спасибо. Что случилось? Я спрашиваю.

— Я получил сообщение от самого Тига, — говорит Драко, его глаза слегка блестят. Я не читаю их, не уверенный, забавляется ли он или заинтересован. «В ближайшее время будет сделано общегородское объявление. Любые нападения на группы подземелий, в состав которых входят члены нашей гильдии, будут решаться непосредственно Тигом и его группой».

— Вечеринки в подземельях? Я хмурюсь.

«Да. На этой ноте… Драко наклоняет голову, и я прослеживаю его взгляд на группу других прибывающих пришельцев. Удивительно, но их информация о статусе публично отображает принадлежность к нашей гильдии. «Поздоровайтесь с вашими новыми лидерами группы добровольцев в подземельях».

"Почему?" Я хмуро смотрю на Драко, немного обеспокоенный этой внезапной переменой.

«Три причины. Во-первых, мы собираемся набирать непосредственно ваших людей. Насколько я понимаю, Тиг уже обсудил ряд дополнений к нашим домам гильдий на Земле. Во-вторых, разрешать атаки на группы в подземельях — по любой причине — плохая идея. Вот почему наша гильдия не будет единственной, кто заявит свою позицию. Вторая и седьмая войны гильдий — это не то, что мы хотим повторить. Наконец, Тиг хотел, чтобы я это подчеркнул». Драко замолкает, позволяя тишине растянуться между нами. — Ты нам должен.

Я удивленно расхохотался, услышав эти слова и слишком серьезное выражение лица Драко. Когда людоящер не меняет своих черт, я протрезвею. "Конечно."

"Хороший. Постарайся не умереть. Мы много вложили в этот ваш эксперимент.

«Знаешь, мне бы не помешал еще один мастер-класс…»

— Не бывает, — говорит Драко, качая головой. «Поддерживать вас так, как мы это делаем, — это уже вопрос натяжения. Непосредственное предоставление вам индивидуальной помощи было бы… ну… Навыком слишком далеко.

— Ладно, ладно, — говорю я, отмахиваясь от Драко и жестом приглашая ожидающую группу рекрутов подойти.

Тем временем Али занимается нашей помощью и рассылает уведомления телохранителям и нашим новобранцам.

Я собираюсь войти в подземелье, когда Драко кричит: — Но это была неплохая идея.

"Что?" — говорю я, сбитый с толку, поскольку мой разум разрывается от выработки наиболее оптимального построения для этих новобранцев.

Драко не отвечает мне и уходит, болтая со своими людьми.

Я кратко смотрю на хвост людоящера, прежде чем вскинуть руки и указать на отстающего новобранца. — Пошли, у нас нет целого дня. Поверь мне, монстрам все равно, какого цвета твой костюм. Ты весь красный внутри.

«На самом деле мышцы Oeonae желтого цвета, а наша кровь зеленая», — говорит суетливый гуманоид с оборкой из жесткого панциря на голове и очень большой челюстью.

"В!" Я рычу.

«Ой! Красавчик, — говорю я, указывая на Эонэ. «Верни свою задницу в очередь».

— Но я должен исцелить ее…

"В. Линия!" — кричу я, хватая его за плечо и отбрасывая обратно в строй. Я вздрагиваю, злоупотребляя своей силой, посылая бедного ублюдка в боулинг в группу роботов-монстров, атакующих группу.

Команда искателей приключений воцаряется ошеломленной тишиной, пока роботы поворачиваются, принимая изменения обстоятельств и катясь вместе с ними, как роботы-чудовища, которыми они и являются.

«Ты заснул и тебя заменили на Подменыша? Двигайтесь, кучка гоблинских задниц. Поддержи своего друга!» Али говорит, его жесты еще более взволнованы.

Группа начинающих авантюристов приходит в движение, в бешенстве бросаясь на роботов. Ведущий Воин использует свою алебарду, чтобы разбить пару роботов, в то время как краснокожий дьявол пыхтит и снова появляется рядом с поверженной Эонаэ, чтобы пронзить наэлектризованными перчатками атакующего робота.

"А ты!" Али оборачивается ко мне и показывает пальцем. «Перестань помогать».

— Ладно, — рычу я и скрещиваю руки на груди. Вельзевул переворачивает закорачивающегося монстра и своим хвостом сбивает другого робота с ног. — Здесь есть хорошие таланты.

— Если ты их не убьешь, — возражает Али.

Я хрюкаю и отступаю назад, предоставляя Духу разглагольствовать и вообще тренировать детей, пока я иду по линии, наблюдая, как они сражаются с монстрами 20+ уровня. Это одно из самых странных подземелий, в которых я когда-либо был. Здесь вы входите в комнату, которая вращается, двигаясь сама по себе. Монстры устремляются ввысь, а препятствия и другие объекты появляются, придавая ландшафту новые черты. Вся комната движется вверх, вниз и в стороны через искривленное пространство, соединяясь с разными коридорами в зависимости от какого-то эзотерического механизма головоломки, который включает в себя убийство монстров в правильной последовательности, чтобы добраться до конца лабиринта. Или, как мы собираемся сделать, просто убивая все по пути, поскольку за сеанс разрешено максимальное количество изменений.

"Джон. Они отключаются, — кричит Али.

Я не тороплюсь, вызывая свой меч, когда смотрю на группу. У членов группы поддержки почти закончилась мана. Фронтовики тяжело дышат и стонут от многочисленных ранений, выносливость почти исчерпана, а в некоторых случаях и Мана. Я смотрю, как роботы, одетые в пурпур, снова окружают Эонэ, которые бьют и колют своими бурами, а Вельзевул спотыкается и врезается в землю.

"Джон?"

«Искупитель!»

Я взмахиваю своим клинком три раза, Удары клинка вспыхивают, чтобы рвать и рвать, резать и расчленять. А потом все кончено. Я мог бы сделать это за один раз, но тогда я разделил бы команду.

«Что, во имя Системы, это было!» Эонаэ поднимается вверх, из его рта вылетают капли кислой слюны.

— Почти уверен, что это я спас тебя. Все вы, — говорю я.

— Ты мог бы действовать раньше. Дух сказал тебе действовать быстрее, — говорит женщина Йеррик, наклонившись и глубоко вдыхая. Ее компрессионная одежда порвана, на животе виден мех. Кажется, Йеррик инвестировал в самовосстанавливающуюся броню, так что все медленно собирается обратно.

«Это третий бой. Никто из вас не экономил свою выносливость или ману». Пока я говорю, останки роботов медленно растворяются в земле, их тела разбиты нанитами, живущими в самой комнате. Легкая дрожь пробегает по комнате, затем мы снова движемся, перемещаясь на новое место. «И мы собираемся вступить в четвертый бой. Как именно ты собираешься пережить это?

«С тобой», — говорит Вельзевул, перевязывая ногу. — Разве это не то, что ты обещал?

"Мы сделали. Но какой смысл мне делать всю работу? Если я это сделаю, сколько опыта вы все получите?»

Наступает долгое молчание, пока они обдумывают вопрос. Когда комната с лязгом остановилась и поднялись металлические столбы, я поднимаю руку и накладываю Металлические Стены. Новообразованная баррикада блокирует то, что приближается, и дает нашим людям время для отдыха.

Эонаэ смотрит на меня, укрепляя свою позицию. "Но что мы можем сделать? Мы отстаем от уровня со значительным отрывом».

Его слова заставляют группу кивать, и я ловлю себя на том, что осматриваю всех. Когда я вижу, что они действительно слушают, я по очереди указываю на каждого человека. «Придерживайтесь своих ролей. Не бегите назад и не лечите людей, даже если можете. Используй свое исцеление на себе, если оно тебе нужно. Это Эонаэ.

«Используйте свои заклинания, чтобы мешать и связывать, а не наносить урон». Это для гнома, который краснеет, оттеняя при этом свой милый веснушчатый нос.

— И, ради бога, не выходи за линию, если собираешься держать линию ближнего боя. Йеррик фыркает в знак подтверждения.

«Далее, — я создал вторую Металлическую Стену, чтобы сдержать монстров, — вы, ребята, не помогаете друг другу. Вы должны быть командой. Начни вести себя как один. И да, я знаю, что вы случайная группа, которую мы подобрали. Но это не значит, что вы должны вести себя как кучка независимых.

"Также. Замедли это. Мы меняем комнаты каждый раз, когда очищаем его. Так почему ты торопишься с битвой, особенно с последним убийством?

— Материнское вымя, — ругается Йеррик, нарушая ошеломленную тишину.

Я смотрю на группу, прежде чем вздыхаю, поднимая палец. «Последнее, люди. Хватит паниковать. Вы отправляетесь на Землю. Это станет волосатым. Будет тяжело. Вам нужно продолжать думать, держаться на цыпочках. Или копыта. Все, что у вас есть. Конечно, вы впервые в этом подземелье. Но если ты перестанешь пытаться во всем разобраться, ты умрешь».

Когда я вижу, что мои слова доходят до меня, я криво ухмыляюсь. Странно играть хорошего копа в этих отношениях, но сержант-инструктор Али не тот человек, чтобы говорить им об этом. Нет, и пусть они двигаются и сражаются, когда стены рушатся. Так вот, я учу кучу детей драться. Снова.

Шесть комнат спустя дети осваиваются. У них последнее роботизированное творение лежит на полу, пытаясь собрать его по частям. Робот продолжает пытаться регенерировать свои руки-аккордеоны, чтобы поддерживать свое блюдцеобразное тело, но каждый раз, когда ему удается полностью создать вторую армию, либо Йеррик, либо Вельзевул вытаскивают другую руку, бросая робота на пол. Остальная часть группы пьет воду, жует пищевые добавки для регенерации или просто отдыхает.

— А ты, Изу? Зачем ты идешь на Землю?» — спрашивает Эонаэ у маленького гнома.

«Кредиты, что еще? Мое семейство стручков попало в эпидемию Ювиля четыре года назад. Почти у всех из них были повреждены каналы маны. Мы наскребли достаточно, чтобы вылечить мою вторую маму, в которой она нуждалась, но у моей первой мамы и третьего папы дела обстоят еще хуже, — говорит гном. «Получение на Землю даст мне больше Кредитов, чтобы получить их надлежащее лечение. В противном случае мы застрянем, постоянно покупая фреши Looma».

— Черви с двойным отверстием, эти первокурсники. Эонаэ сплюнула в сторону. «Исправим вас на несколько месяцев, но потом вам придется покупать их снова».

"Ага. Но они хотя бы дешевые. А вы?"

«Ничего такого благородного», — говорит Оонаэ. «Только что вышла замуж и помет. Нам нужно сделать достаточно, чтобы поесть, понимаете? Я не могу владеть местом на тех вещах, которые ты собираешь здесь.

«Она тоже боевой класс?»

«Джа. Мы решили, что лучше не быть в одной команде. Таким образом, в помете будет один из нас. Слизняки сейчас с родителями. Надеюсь, мы сможем достаточно повысить уровень, чтобы заставить их жить с нами, прежде чем они выйдут из стадии личинок».

Этот образ заставляет меня внутренне содрогнуться, поэтому я прекращаю подслушивать. Они уже поворачиваются, чтобы поговорить со следующим человеком в очереди, но я решаю, что даже моему любопытству есть предел. Я открытый парень с приличным уровнем уважения к нашим новым инопланетным братьям, но есть пределы. И поэтому я решаю не обращать больше внимания на эту дискуссию, а сосредоточусь на следующем шаге нашего путешествия по подземелью.

Комната снова качается, останавливаясь. Входная дверь дергается и течет, расширяясь по мере того, как наниты, из которых состоит комната, разъедают металлические стены и заменяют их большими противовзрывными дверями. Первые несколько раз было странно смотреть, но к этому моменту мы уже привыкли. Даже если эта конкретная дверь значительно больше, чем что-либо еще, с чем мы имели дело до сих пор.

«Хорошо, дети, готовьте свои дальние атаки. Включите их, если можете, потому что вы собираетесь сделать один выстрел. Тогда мальчик-о-о вот закончу это, — говорит Али.

"Действительно? Мы можем продержаться дольше, — рычит Йеррик, поднимая свой топор.

«Ты хорошо справился. Но сейчас нет смысла рисковать смертью, — говорю я, делая шаг вперед. «Монстров-боссов часто убивают с одного выстрела, так что лучше просто получить опыт. В любом случае, вы все получите его добычу.

"Действительно?" — говорит Вельзевул. — Я имею в виду, другие упоминали…

— Да, — говорю я. Нет смысла настаивать на правде. Лучше дать им испытать это.

Группа готовится, пока я поворачиваюсь к противовзрывным дверям. Они скользят вверх, открывая роботизированного монстра, которого можно описать только как незаконнорожденное дитя любви самосвала и меха. В тот момент, когда монстр дает о себе знать, его поражает широкий спектр атак, от выстрелов из лучевой винтовки до заклинаний. Вельзевул исчезает, вновь появляясь в облаке дыма прямо над монстром, кинжалы вонзаются глубоко в Босса. Босс светится, электризуя свое тело и вызывая судороги у Вельзевула, его здоровье стремительно падает.

«Неееет!» — кричит дружелюбный гном, видя падение Вельзевула.

Blink Step переносит меня к Боссу, где я хватаю и бросаю падающее тело. К сожалению, это ставит меня слишком близко к Боссу. Электрические дуги проскальзывают по моему телу и заставляют мышцы дергаться.

Слишком плохо для Босса, что молния - одно из моих самых сильных сопротивлений. Это раздражает, но не больно. По крайней мере, еще нет. Губы растягиваются в ухмылке, когда я вызываю свой меч и вонзаю его в голову монстра, с легкостью разрезая бронированную кожу. Босс мечется из стороны в сторону, пытаясь сбросить меня, но уже слишком поздно. Я запускаю Удар клинка за Ударом клинка, вонзив меч, а другой рукой сжимая удобную рукоятку, чтобы сохранить равновесие.

Весь бой занимает максимум полминуты. Удары клинков разъедают его внутренности, отключая электричество до того, как робот Босса падает, а свет тускнеет. Мгновение спустя я приказываю разграбить монстра, а все собираются вокруг, чтобы отругать идиота-дьявола, крадущего опыт. Тот факт, что Вельзевулу удалось нанести больше урона, чем остальным бойцам ближнего боя, означает, что он получил большую часть опыта. Тем более, что он рисковал своей жизнью.

«Ну, так могло быть и лучше», — говорю я.

"Ты в порядке?" — говорит Али, подплывая ко мне.

— Просто устал, — говорю я, отмахиваясь от беспокойства Али.

Там не так много, чтобы сказать. Вельзевул был глуп, чтобы рисковать, но Система вознаграждает такое поведение. Так что есть вероятность, что он, вероятно, сделает это снова. И рано или поздно он умрет. Иногда мне действительно интересно, кто построил чертову Систему. Идиотские, дурацкие контринтуитивные награды и льготы.

— Ладно, дети, пора идти. Вы можете надрать Рэду задницу позже, — кричит Али, указывая группе на только что созданный вход.

Я следую за ним, монстр-босс уже растворяется в земле. На этот раз нет удобного трупа босса-монстра.

Выходя, я потягиваюсь и готовлюсь повторить это снова.

Глава 15

Через несколько часов наши временные интервалы были израсходованы, и все, кого можно было пропустить, были исчерпаны. К счастью, с помощью гильдии нам удалось обработать гораздо большее число, чем обычно, и многие прогоны давали как минимум одно, если не два повышения уровня. Конечно, из-за того, что через это проходит так много людей, а некоторые из помощников имеют более низкий уровень, произошло несколько несчастных случаев и одна смерть. Неудивительно, что известие о проигрыше было ударом, но большинство восприняло его хорошо. Нашу работу, нашу жизнь в качестве боевых классификаций можно описать только как опасные.

— Мы уже закончили? — говорит Хондо, угрюмо скрестив руки.

Несмотря на все его жалобы, группа, которую вытащил Мастер Оружия, поднялась на два-три уровня каждая. Похоже, что некоторые из пассивных способностей Мастера оружия не только увеличивают характеристики членов его группы, но и увеличивают скорость их прокачки, распределяя между ними часть полученного им опыта.

"Почти. Просто жду, когда они вернутся домой». Я закрываю портал после того, как последний из рекрутов проходит. «И готово».

«Безусловно, когда они давали вам разрешение на использование портала, они не думали о том, что вы будете использовать его для других», — говорит Али.

— Тогда они должны были уточнить свои намерения, — говорю я, слегка принюхиваясь. Как будто я заставлю людей ходить, рискуя попасть в засаду, если мне это не понадобится.

"Очень хорошо. Откройте один из ваших порталов в основное подземелье, — командует Хондо.

«Конечно… подожди. Нет не могу. Не был там, — говорю я.

— Тогда ближайшая точка.

«Хорошо…» Я поднимаю карту и осматриваюсь. Есть несколько областей, хотя некоторые из них находятся в местах с интенсивным движением. Потом до меня доходит, что у меня есть другой вариант. «Или я мог бы предсказать это. Одна секунда…"

Хондо фыркает и скрещивает руки, ожидая, когда я наложу заклинание. Приходится немного приспосабливаться, но в конце концов я нахожу не только вход в гигантскую дыру в земле, ведущую в основное подземелье, но и место, предназначенное для телепортирующихся туда. Я мысленно фыркаю, увидев это место, понимая, что однажды опять же, Галактическое общество действительно имеет два набора правил.

— Почему мы идем сюда? — говорю я, пока мы идем по пустому овалу и попадаем в относительно тихое подземелье.

Вдалеке стоят десяток продвинутых классов, стаи, парящие гравитационные поезда и пара дронов-механических животных рядом с ними. Неподалеку взвод вооруженных солдат в доспехах, одетых в одинаковую форму и с одинаковым вооружением, слушает, как их офицер детализирует план атаки. Что касается вечеринок в подземельях, то это все. В отличие от многих других подземелий, главное подземелье малонаселено наверху.

«Тренировка», — говорит Хондо. «Нам нужно больше уровней».

Слова Хондо заставляют меня по-настоящему взглянуть на этого человека, оценить его Статус. Почти пять лет с тех пор, как мы виделись, плюс-минус несколько месяцев, и за это время Хондо, должно быть, тренировался как сумасшедший, чтобы достичь того уровня, который у него есть.

Хондо Эриш (Мастер оружия 48-го уровня, Мастер клинков и огнестрельного оружия, Убийца орков, гоблинов и Уники, Разрушитель монстров, Несломленный воин)

л.с.: 4510/4510

MP: 2070/2070

Условия: Оружие выбора, Тело мастера, Боевой поток, Большая регенерация, Большая регенерация маны

«Хотите повысить класс?» Я говорю.

Али хихикает, а Хондо и Микито бесстрастно смотрят на Духа. Очевидно, он единственный, кто понял каламбур. Я возьму это, учитывая, что я каламбурю по-английски, но говорю по-галактически.

— Как и твой друг, — говорит Хондо, склоняя голову в сторону Микито.

Я смотрю на ее экран состояния и обнаруживаю, что у меня от удивления отвисает рот.

Микито Сато, Копье человечества, Страж крови, Юный чемпион арены Ирвины (средний самурай, уровень 48)

л.с.: 2030/2030

МП: 1440/1440

Условия: Изоиде, Джин, Рей, Мейё, Исики, Рёйо

Галактическая репутация: 15

Галактическая слава: 6 323

"Ждать. Ты поднялся на два уровня? — говорю я, обретая свой голос. «И что это за чемпионский титул?»

Микито закатывает глаза, в то время как Али вмешивается. — Достаточно долго. Она носит этот титул уже две недели. Если бы ты просто не обратил внимания на еще два, я бы выиграл пари.

«Я заработал это некоторое время назад. Пока ты был занят в своей библиотеке Квестора, — говорит Микито. «Чемпионат принес очень хороший бонус к опыту».

"Ой. Вау, — говорю я, почесывая затылок. Проклятие. Теперь я чувствую себя настоящим бездельником. "Поздравляю."

— Нет необходимости, — говорит Микито, отмахиваясь от моих слов. «Это была только продвинутая часть младшего уровня».

— Тем не менее, это было хорошо сделано.

Хондо кашляет, привлекая мое внимание к себе. «У нас есть крайний срок. У нас пропуск с ограниченным доступом. Через пять часов нас снова телепортируют сюда. Я бы предпочел использовать этот пропуск».

— Хорошо, иди вперед, босс.

«Это Хондо».

"Верно-верно. Извини, — говорю я, слегка улыбаясь Микито.

Она фыркает на меня, и я виновато краснею. Ладно, может быть, я слишком сильно дразню Мастера Оружия. Я мысленно корю себя за то, что был таким юным, и решаю стать лучше.

Хондо ведет нас к группе грузовых лифтов, где мигает пропуском в консоли. Через секунду нас всех пронзают лучи света, и для нас появляется новое состояние статуса. Это пропуск с ограниченным доступом в главное подземелье вместе с заклинанием отслеживания и телепортации. Как только двери открываются, мы входим в грузовые лифты и спускаемся вниз с головокружительной скоростью.

— Итак… подробности о подземелье? Я говорю. Не то чтобы я когда-либо проводил какие-либо исследования по этому поводу. Помимо того факта, что это подземелье было первым и, следовательно, самым могущественным подземельем Ирвины, у меня мало информации о нем.

«Главное подземелье — это первое подземелье, когда-либо созданное в Ирвине. Первоначально он располагался за пределами города, а подземелье было построено в классическом формате подземелья. Таким образом, он простирается глубоко под землей», — говорит Хондо. «Отверстие, которое вы видите, предназначено для обеспечения притока воздуха в самые нижние части подземелья. Если бы вы знали о манипулировании пространством, вы бы почувствовали, как манипулируют самим пространством вокруг подземелья, позволяя ему продолжать расти, не влияя на город. Поймите, что само подземелье во много раз больше Ирвины.

— Он больше, чем Ирвина? — говорю я, и у меня слегка отвисает челюсть. Это трудно себе представить, учитывая, что Ирвина — это то, что мы, бедные люди, считаем мегаполисом.

— Да, — говорит Хондо. «Во время погружения, если вы когда-нибудь потеряетесь, идите к воздухозаборникам. Это приведет вас к выходу и пути наверх. Это будет справедливо для всех локаций, кроме этажей лабиринта. Мы не будем посещать эти этажи.

«Как и в любом хорошем подземелье, чем глубже вы погружаетесь, тем опаснее. Таким образом, мы входим на этаж посередине. Этаж шестьдесят седьмой. Если у нас все получится, мы попадем на шестьдесят восьмой и шестьдесят девятый этажи. Каждые десять уровней или около того появляется крупный босс, но, в отличие от статичных подземелий, эти зональные боссы блуждают. Таким образом, вступая в бой, нужно соблюдать осторожность».

«Правильно, вокруг бродят большие противные монстры. Какие уровни мы рассматриваем?» — говорю я, натягивая и накладывая на себя баффы. Я смотрю на медленно тикающий счетчик этажей, пораженный тем, что мы все еще спускаемся. Каждый этаж должен быть огромным.

«Уровень от 90 до 100. Ожидается, что босс зоны будет в регионе уровня 110», — говорит Хондо.

"Ожидал?"

«Они развиваются», — отвечает Хондо. «Именно поэтому регулярно выдаются квесты на зачистку подземелья. Оставшись в одиночестве слишком долго, главное подземелье становится еще более опасным».

"Интересный. Интересно, произошло ли это в Ванкувере? Разочаровывает, что у меня никогда не было времени узнать больше о подземельях. Я знаю о них в самом академическом смысле, но такие подробности, как их продолжающаяся эволюция, ускользнули от моего изучения. Большинство подробностей о подземельях для квеста «Система» было достаточно легко найти, и многие исследователи уже исчерпали запасы. По сути, для системного квеста нет простых исследований. Подземелья могут быть артефактом Системы, но, насколько нам известно, они не занимают центральное место в тайне самой Системы.

— Типы монстров? — спрашивает Микито, когда лифт резко останавливается.

Хондо касается его шеи сбоку, и вокруг его лица появляется шлем.

Двери разъезжаются, открывая самую запутанную вещь, которую я когда-либо видел. Возьмите лошадь, снимите с нее шкуру и соедините гуманоидный торс там, где обычно находится всадник. Дайте указанному всаднику длинные руки с когтями с черными кончиками, из которых сочится кислота и которые могут проникнуть сквозь безглазые глаза лошади, а затем добавьте вонь, от которой меня стошнит. Микито рефлекторно сформировала свою Призрачную броню, защищающую ее, даже когда мои глаза слезятся.

Надев шлем, чтобы защитить носовые пазухи, я внимательно изучаю существо.

Накелави (Уровень 87)

л.с.: 2140/2140

МП: 390/390

Состояние: Запах болезни, Аура разложения, Тело могилы

Аура разложения

В присутствии человека с аурой разложения все рухнет и рухнет. В смерти есть распад. В упадке есть покой. Покойся, смертный, знание своей кончины — часть невообразимого.

Эффект: -20% ко всем сопротивлениям. Отрицательные сопротивления вызывают эффекты постепенного урона

Хондо даже не колеблется, явно ожидая появления существа. Он начинает действовать, бросаясь на Накелави, когда в его руке появляется алебарда, которую он использует. Микито следует за ним, пара продолжает резать монстра на части. Я отстраняюсь, глядя то на свой меч, то на длинное оружие парочки, стараясь не чувствовать себя не в своей тарелке. Но…

— Тогда я возьму следующий, — говорю я, в основном себе.

Я каталогизирую Навыки Хондо, присматриваясь к тому, что он может сделать. Как и у Микито, у него есть Навык, который удлиняет лезвие его оружия, делая его больше и острее. В его репертуаре определенно есть Навык проникновения или два, что объясняет то, как он разорвал доспехи моего Щита и Сэйбера в прошлый раз, когда мы столкнулись. Я не вижу повышения скорости, которое он использовал в прошлый раз, но пугает, насколько быстр этот чертов Труиннар от природы. Но я не вижу ничего из его великих Навыков, никаких убийственных атак третьего или четвертого уровня.

— Подними труп, — говорит Хондо, глядя на меня через плечо. — И перестань прятаться. Тебе тоже нужны уровни.

Я хрюкаю, неторопливо продвигаясь вперед и сбрасывая труп в измененное пространство. Верно это или нет, но я не совсем уверен, что мне нравится, когда мне командует Оружейник. Тем не менее, я иду вперед, пока мы не достигаем следующего поворота земляного коридора, который расширяется в полноразмерную пещеру. Там полдюжины монстров ждут нас.

Следующие несколько секунд наполнены ярким светом, когда мы запускаем наши дальнобойные атаки. Удары клинков или их классовые эквиваленты вспыхивают от нашего оружия, оружие Микито и мое движутся дугами силы, в то время как Хондо держит свое древковое оружие под мышкой и стреляет концентрированным лучом прямо из наконечника своего оружия.

Двое Накелави падают, не долетев до нас. Затем мы сталкиваемся с целым рядом неприятностей, поскольку перекрывающиеся ауры монстров активно работают вместе. По пути другие монстры-падальщики сообщают о своем присутствии. Маленькие ползающие насекомоподобные фигурки кусают за пятки, кусают трупы и светятся силой.

«Тысяча адов», — рычу я, Блинк отходит от группы, а затем наносит удары клинками.

Я снова появляюсь слишком близко к грибовидному объекту, который взрывается, покрывая меня какой-то субстанцией пыльцы, которая проникает в мой Щит, истощая его целостность. Я визжу, подпрыгивая в небо и запуская свои новые ховерботы. Высоко над полем боя я атакую монстров, нанося спам режущими атаками в спины группы и держась подальше от перекрывающейся области разложения.

Микито и Хондо слегка разошлись, давая друг другу достаточно места, чтобы эффективно владеть своим древковым оружием. Призрачная броня Микито трескается и тускнеет, а затем начинает рябить и обновляться в постоянной битве с аурами. Японка игнорирует сюжет, ее нагината окунает и режет, отрубая ноги и отрывая руки во время боя. Неудивительно, что Хитоши, похоже, вообще не подвержен влиянию Ауры разложения.

Хондо уклоняется от удара, ловит второй на древке своего алебарды, затем поворачивается, ударяя одного из монстров ногой в грудь. Сила, которой он обладает, невероятна. Покидая землю, Хондо стоит на месте, он отправляет монстра в полет на другую сторону пещеры, чтобы блин прижаться к стене. Человек никогда не перестает двигаться, пригибаясь и рубя, не обращая внимания на скользящие удары, чтобы нанести более смертоносные, критические раны монстрам. Когда его алебарда ломается, он вонзает сломанную рукоять в удобную ногу и вытаскивает другую, оружие светится легким сиянием силы, которое покрывало его прежнее оружие.

Мои глаза слегка сужаются, когда я смотрю, Глаза Проницательности намекают на что-то…

«У него есть Навык прицеливания», — посылаю я Али.

«Слабость должна быть изгнана. Это продвинутый классовый навык первого уровня для оружейника. Более мощный, чем базовый навык тренера того же типа. Позволяет оружейнику видеть ход битвы и то, где его противник более уязвим для атак».

Движение рук, и я бросаю свои ножи вперед, вонзаясь в череп лошади Накелави. Он дергается, и длинные пальцы вонзаются ему в череп, пока он пытается вырвать кинжалы. Пока монстр справляется с моим отвлечением, я продолжаю разговор.

«Обучение старой школы».

«Так же, как тутс».

Я вздрагиваю от напоминания Али. Микито вырос под строгой опекой, которая ценила преодоление слабости до тех пор, пока получатель не научился справляться с изъяном в своей защите. А так как я провел бессчетное количество часов, тренируясь с этой женщиной, она и меня побила. Один последний кусочек моего Навыка клинка, и я отправляю Накелави в атаку на меня, чтобы присоединиться к своим мертвым товарищам. Жест отправляет множество стрел маны, чтобы присоединиться к Али, покончив с последней ловушкой для спор. Как только пол будет очищен, я спущусь вниз и подберу трупы.


 

— Почему вы вышли из очереди? Хондо рычит на меня.

«Сложенные ауры. Кроме того, между вами двумя мне не так много места для борьбы, — говорю я. «И таким образом, я мог бы внести свой вклад и не подвергнуться нападению».

«Трусливый».

— Эффективно, — возражаю я.

Хондо смотрит на меня, и я пожимаю плечами, ожидая. В конце концов, Хондо ведет нас по коридору, а Али заканчивает убирать трупы. Я посмеиваюсь, но не тороплюсь, чтобы сменить свой красивый комбинезон на один из менее дорогих вариантов. Если его собираются уничтожить, я могу позаботиться о том, чтобы это не стоило мне слишком дорого.

В течение следующих трех часов мы продираемся через подземелье в хорошей обойме. В конце концов, мы начинаем драться, и я даже присоединяюсь к паре на передовой, нанося урон. Поскольку мы все бойцы ближнего боя, это происходит только в самых больших комнатах, где и я, и обладатель древкового оружия могут стоять в очереди. Суммарный урон от ауры достаточно плох, так что я храню ховерботы и все, что не является необходимым для скромности. Даже мой духовный меч со временем постепенно деградирует, что вынуждает меня время от времени призывать его заново.

Что касается двух других, то они справляются с этим по-своему. Навык призрачной брони Микито, кажется, поглощает большую часть эффектов ауры, оставляя ее одежду в целости и сохранности. Ее нагината, Хитоши, конечно, особенная. Хондо, с другой стороны, выбрасывает сломанное оружие каждый раз, когда оно испускает дух, доставая подобное оружие из своего инвентаря. Что касается его одежды, похоже, она обладает способностью пассивного сопротивления, которая бросает вызов ауре.

Мы направляемся вниз в тот момент, когда находим нисходящий туннель, довольный уходом в более трудные окрестности. Помимо монстров-паразитов, которых Али, кажется, ненавидит, и споровых грибов, Накелави являются здесь главными противниками. Борьба с Накелави более высокого уровня и разновидностями чертовых спор и паразитов все еще не довела нас до предела. Ненавижу это признавать, но мне становится скучно.

То есть, пока мы не окажемся в большой пустой пещере, в которой находится единственный кристаллический столб. Есть небольшой выступ, ведущий к колонне, и пара сталактитов на полу, но по большей части это просто гигантская пещера. Осторожно входим в пещеру, не находя ничего экстраординарного, пока не оказываемся рядом с самой хрустальной колонной.

"Что это?" — говорю я, постукивая по кристаллу голой рукой. Шипение от Микито и Хондо доносится слишком поздно. Кристалл резонирует от моего крана, медленно нарастающий шум, который заполняет комнату, увеличиваясь в громкости и посылая гул прямо в наши кости. Это не больно, просто немного неприятно. "Хм."

"Что ты? Ребенок?" Хондо рычит. «Никогда не прикасайтесь к странным вещам в подземелье».

«О, да ладно. В худшем случае, он просто сбросит немного света или обольет нас кислотой. Нет ничего, с чем бы мы не справились, — защищаюсь я.

Микито рычит на меня, крошечная японка поворачивает голову к многочисленным выходам, а затем к резонирующей колонне.

— Ты что-то придумал, Копье? — говорит Хондо.

"Ловушка." Микито указывает на вход.

Я открываю рот, чтобы указать, что на моей карте нет такого указания, но вынужден закрыть его, когда появляются десятки точек.

«Гоблинское дерьмо», — говорит Эли.

"Да." Микито выкручивает руки, доставая предметы из своего инвентаря. Закулисные броски отправляют плетеные гранаты ко входам в некоторые из небольших локаций, блокируя их.

Хондо делает то же самое на своей стороне кристалла. Я отхожу, роюсь в инвентаре, чтобы проверить, что у меня есть.

— Али, поднимись, пожалуйста, — говорю я.

Верно. Давайте посмотрим. Сетчатые гранаты и стены из быстроформуемой пены идеально подходят для небольших входов. У меня тоже есть три портативных генератора щита, но они слишком низкого уровня, чтобы делать что-либо, кроме как раздражать Накелави дольше, чем несколько мгновений. Лучше сохранить их.

Ооо. Шахты.

Али стреляет вверх, направляясь к нескольким входам, которые находятся над уровнем земли, и сбрасывает пенопластовые чехлы и гранаты из паутины. Я тоже так делаю, но также добавляю несколько портативных мин в область перед собой. Однако я обязательно включаю мины, чтобы они срабатывали только по команде.

Не то чтобы у меня было много времени, чтобы со всем этим разобраться. К тому времени, как я соберу самую голую оборонительную линию, Накелави уже на нас. Именно тогда я направляю свои Грязевые Стены, сосредотачиваясь на двух самых больших входах в поле зрения. Таких пока оставили в покое. Когда Накелави бросаются в атаку, я выпускаю свое заклинание, земля поднимается перед входами, чтобы окутать демонов-коней.

Крики и сдавленные крики наполняют комнату, но я слишком занят, обращая внимание на свою сторону, чтобы справиться с этим. Я придаю форму стенам, заполняя входы, насколько это возможно, сотворенной материей. Тем не менее, передний край волны Накелави вырвался из-под плетеных гранат и других блокировок на других входах.

Я сбрасываю заклинание, оставляя Грязевые Стены на месте, и делаю шаг вперед с мечом в одной руке и метательными ножами в другой. Через несколько секунд монстры набрасываются на меня, и я танцую, Тысяча клинков и мой оригинальный клинок сталкиваются с когтями Накелави. Острые когти вонзаются в голую кожу, разрывая гниющую одежду, в то время как мое тело пытается бороться с гниением. Скопление аур разложения атакует изнутри, разлагая органы, ослабляя кости и разрывая кровеносные сосуды, когда я двигаюсь. Кровь капает из носа, перекрывая дыхание и оставляя в воздухе солоноватый привкус. Туда и обратно, они толкают меня.

"Достаточно!" Хондо ревет.

Команда омывает комнату, замораживая Накелави на несколько секунд. Я запускаю мины только для того, чтобы понять, что две трети из них больше не работают, их механизмы разрушены демонической аурой. Жалкие взрывы мало что делают, но пробуждают монстров от Навыка Хондо. Микито лучше использует разрыв, образуя двадцатифутовый клинок из своего оружия и пронося удлиненным лезвием по нескольким шеям. Фонтаны крови и зловоние разложения и болезней расширяются.

«Разбери это. Маяк от Ангелов, — говорю я, протягивая руку к небу.

Я наношу атаку снова и снова, ее сила уменьшается в этих узких подземных пределах. Но урон распространяется по всей группе, те, кто умирает, падают. Когда яркие лучи света и золотые символы исчезают, появляется более громкий звук.

Существо, искаженная масса содранных людей и зверей, выползает из самого большого туннеля. Торчат несколько голов, у большинства отсутствуют глаза, просто зияющие раны, из которых течет гной и кровь. Из нескольких таких ран появляются инопланетные насекомые, кружась вокруг монстра, прежде чем снова зарыться в его красную, искаженную плоть.

«Гоблинское дерьмо». Али летит вниз, останавливаясь рядом со мной, когда заканчивает бросать молнию. «Босс».

Мать Накелави (босс зоны 113-го уровня)

л.с.: 11830/11830

МП: 3218/3218

Условия: Беременность, Аура великого разложения, Переносчики болезней

«Оружейная палата народа», — произносит Хондо, поднимая руку. Появляются золотые и серебряные ритуальные круги со странными символами, сотни из которых вращаются над Труиннаром. Из каждого круга появляется оружие. Иногда это мечи, топоры, древковое оружие. Но появляется и более современное оружие, в том числе ракеты, гранатометы, лучевые пистолеты, метатели пуль и многое другое. Взмахом его руки оружие выплескивает свою ярость на Босса Зоны с яростным ревом.

Внезапно сжатый воздух от сотен выстрелов орудий отбрасывает меня назад, сдавливая и без того ослабленные барабанные перепонки. Они лопаются со слезами, и наступает блаженная тишина, пока пойманные на острие атаки Накелави разрываются на куски. Мечи отскакивают, стрелы вонзаются в землю, а ракеты взрываются, когда Хондо атакует. Те, кто находится в пределах настоящих краев взрыва, не просто разрываются на части, но превращаются в кровавый туман.

Из облака крови и грязи Мать Накелави, шатаясь, вырывается вперед. Он потерял почти две трети своей жизни, но все еще жив. Мать жестикулирует несколькими руками, пальцами образуя загадочные движения. Воздух закручивается к ней, засасывая летающие части ее тела и других Накелави. Когда они достигают Матери, здоровье существа увеличивается.

«Искупитель!» Хондо щелкает.

Я рычу в знак признания, вынося свой меч вперед. Но Микито взлетает первой, ее ускоренная форма расплывается, когда она мчится сквозь толпу с вытянутым алебардой.

"Верно. Я думаю, что я на поддержке тогда. Эли, специальный фастбол, — говорю я, заряжая заклинание «Усиленный удар молнии».

Я слегка ухмыляюсь, когда Дух парит недалеко от меня, его тело светится. Когда я формирую связь электронов между Духом и собой, я запускаю заклинание, превращая сырую ману в электрический потенциал. Взрыв поражает Али, который берет направленную энергию и направляет молнии на оставшихся Накелави и особенно большие плавающие массы плоти, которые Мать втягивает обратно в свое тело.

Пока я разбираюсь с этим сбродом, Микито танцует сквозь молнию, ее клинок оставляет следы крови и света, разрезая Мать. Иногда кажется, что Микито буквально уворачивается от молнии, ее движения такие плавные и быстрые. Это балет смерти, который заканчивается тем, что Самурай вонзает свое алебардное оружие глубоко в грудь Матери, оружие проникает внутрь существа и взрывается из его спины.

Он визжит, ударяя по земле и посылая всем нам еще одну волну истощения и головокружения, когда умирает. Я кашляю, выплевывая кровь, и смотрю на шкалу здоровья Микито. Из всех нас она ближе всего к падению. Взмахом я наложил на нее Великое Исцеление. Ее здоровье немного подкрадывается, прежде чем стабилизируется, затяжные эффекты ауры все еще противоречат естественной регенерации женщины.

— Ну, это было весело, — говорю я.

Микито сжимает клинок, сбрасывая труп с алебарды, затем вращает его, сбрасывая с него капли крови и гнилой плоти. Али бросает последний дротик маны, чтобы прикончить ползущего, лишенного конечностей монстра, затем смотрит на кружащихся летучих мышей над головой. Никто из них не спускается, а убегает из комнаты.

Хондо пристально смотрит на меня и отходит от ловушки с хрустальной колонной, проверяя каждый вход. Я вздыхаю и прислоняюсь к уже затихшей колонне, мысленно прося Али разобраться с трупами. Пока он это делает, я открываю полученное уведомление.

Уровень повышен!

Вы достигли 26-го уровня в качестве Эретранского Паладина. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 14 бесплатных атрибутов и 1 классовый навык для распространения.

Я получаю небольшой прилив дофамина от достижения нового Уровня и ловлю себя на том, что слегка улыбаюсь. Хорошее напоминание о том, что мне еще предстоит назначить классовый навык. Вместе с очками атрибутов. По правде говоря, я хотел повременить с классовым навыком, пока мне не удалось добраться до третьего уровня. Или, по крайней мере, придумали более тщательную сборку. Часть чтения в библиотеке Квесторов должна была немного помочь в этом.

Теперь я здесь, ожидая боя с тремя мастер-классами, а это значит, что мне нужно каждое преимущество, которое я могу получить. В некотором смысле, я бы хотел улучшить свой портал продвинутых навыков класса. Или, может быть, «Армия одного». Это неприятная верная атака. Но использовать на нем мой классовый навык паладина было бы пустой тратой времени. Лучше сосредоточиться на моих навыках паладина.

На этой ноте я просматриваю столбцы в своем дереве навыков. Третья ветка — это все Навыки, связанные с суждением, и их нет смысла улучшать. Ну, возможно, Око Прозрения. Модернизация Ока может дать мне шанс прорваться через их Навыки Скрытности. Но я думаю, что это все еще относительно низкий шанс.

Моя аура и навыки Eye of the Storm великолепны, но больше предназначены для больших боев. Паладины предназначены для того, чтобы стоять посреди войны и сплотить свою сторону на их стороне. Тем не менее, Vanguard может быть полезен — дополнительный урон и повышение физических характеристик могут иметь огромное значение за очень короткий промежуток времени. Я не использую его так часто из-за стоимости, но если я иду один на один с Титаном, это может иметь смысл.

Проникновение чертовски полезно, но я уже посвятил ему довольно много пунктов, условно говоря. Добавление большего количества кажется незначительным увеличением уже полезного заклинания. С другой стороны, Beacon of the Angels был моим основным навыком на большой площади. Черт, это мой единственный Навык широкого радиуса действия. В отличие от заклинаний, это практически не требует времени для приведения в действие. Даже если есть небольшая задержка, это все равно лучше, чем стоять и пытаться произнести заклинание. Добавление к нему еще одного уровня может дать Навыку возможность нанести реальный урон.

Око Проницательности или Маяк Ангелов. У них обоих есть хорошие стороны. Eye of Insight может быть более полезным в долгосрочной перспективе и в нескольких ситуациях, но Beacon of the Angels кажется достойным навыком, чтобы укрепить мой урон от эффекта слабой области. Решенный, я бросаю точку в Навык и смотрю новую информацию.

Маяк ангелов (уровень 2)

Пользователь вызывает с небес атмосферный удар, наносящий урон на большой площади всем врагам в пределах маяка. Для формирования атаки требуется время, но после ее активации нет необходимости концентрироваться на ней для завершения.

Эффект: 1000 единиц урона маны всем врагам, постройкам и транспортным средствам в пределах максимальной 25-метровой колонны атаки.

Стоимость маны: 500 маны

Вот что я называю удовлетворительным увеличением урона.

После этого назначать атрибуты легко. Я разделил их поровну между своими боевыми атрибутами. Как только это сделано, я смотрю на недавно разработанный экран состояния, впитывая детали.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский паладин

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

26

Титулы

Проклятие чудовищ, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-исследователь

Здоровье

3650

Выносливость

3650

Мана

3440

Регенерация маны

287 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

249

Ловкость

329

Конституция

365

Восприятие

186

Интеллект

344

Сила воли

372

Харизма

124

Удача

74

Классовые навыки

Наполнение маны

3*

Удар клинком*

3

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

3

Щит души

2

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

2

Святилище

2

Мгновенная инвентаризация*

1

Расщепление*

2

Безумие*

1

Элементальный удар*

1 (лед)

Уменьшенные шаги*

1

Техническая ссылка*

2

Проникновение

3

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Анализ*

2

Затвердеть*

2

Квантовый замок*

3

Эластичная кожа*

3

Маяк ангелов

2

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Стихийные стены (огонь, лед, земля и т. д.)

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Когда я смотрю на экран состояния, мой взгляд возвращается к способностям Aura и Eye of the Storm. Я не использую их часто — в основном потому, что до сих пор мои враги были либо слишком сильны, либо слишком слабы, чтобы беспокоить их. Но, возможно, пришло время взглянуть на них как на поддержку моих друзей. Не то чтобы этим двоим это обязательно нужно. Тем не менее, если подумать об опыте Хондо, о том, как он вел детей — и, черт возьми, нас — возможно, пришло время посмотреть, как пребывание в команде меняет то, как я сражаюсь. Особенно с моими новыми навыками.

Микито опирается на свое древковое оружие рядом с Боссом Зоны. Я ловлю ее взгляд и вижу, что она слегка улыбается. Я улыбаюсь в ответ, наслаждаясь общим чувством достижения повышенных Уровней. Один Босс Зоны убит. В следующий раз нам придется пойти глубже.

Глава 16

Несмотря на всю нашу осторожность и озабоченность, следующие несколько недель будут спокойными. О, корпорации и секты продолжают давить на наших новобранцев, скупая долги и время от времени физически влезая в них. Но несколько удачных квестов, наряду с перемещением многих наших новобранцев в зоны содержания, означают, что количество инцидентов уменьшилось. Наше число вербовщиков растет, так что мы легко выполним начальное количество квестов, как только эти иммигранты действительно ступят на Землю.

Несколько напряженных дней, когда прибывают корабли и всех перевозят на корабли. Излишне напряжно, так как мало шансов нападения на станцию или сам бобовый стебель. Системный командир Ирвины печально известен как один из самых активных героических классов в Ирвине. Глаз Неба. Наблюдатель Наблюдателей. Его навык героического класса «Всевидящее око» означает, что он знает все, что происходит на его станции и, если он нажмет, во всей проклятой Солнечной системе. Добавьте к этому его способность телепортироваться в любое место в своих владениях по желанию, минуя любые Пространственные Замки в игре, и никто ничего не пытается делать на станциях под его присмотром. Гораздо лучше подождать, пока все не окажутся на кораблях.

Тем не менее, мы беспокоились. С этой целью мы бережно возили людей туда и обратно к бобовому стеблю, осматривая каждого и трижды проверяя загрузку кораблей на наличие жуков и контрабандных бомб.

В конце концов, корабли без проблем покидают Солнечную систему. После этого предстоит многонедельное путешествие, в котором корабли отправятся на Землю через серию случайных прыжков. Без зарегистрированного или запланированного маршрута доставки невозможно заранее приобрести информацию о маршруте. Это по-прежнему оставляет некоторые жизнеспособные варианты для атаки — Навыки Прогнозирования и Прорицания являются одними из наиболее вероятных виновников — но это значительно усложняет ситуацию. И труднее - это все, на что мы можем надеяться.

После этого начинаем весь процесс заново. Тренируем себя и новобранцев. Размещение их в подшефных и охраняемых местах. Предоставление кредита при необходимости. Мы наблюдаем и ждем. Единственное , что мы знаем, это то, что у нас с Кэтрин все еще действует контракт. Но когда и как они будут введены в действие, неизвестно. Даже получить такое количество информации из Магазина было дорого. И так ждем.

Проходят недели. Однажды утром я смотрю на кашу, которую каким-то образом наложила на себя на завтрак. Боже мой, я не могу вспомнить, почему я думал, что каша была хорошей идеей. Кашу умею. Рисовая каша - хорошая, вкусная еда. Идеально подходит для завтрака, особенно в сочетании с жареными хлебными палочками. Но это еще не пришло. Рано или поздно, я уверен. Но каша? Каша у Галактики есть версия. И, увидев это, я почему-то подумал, что было бы неплохо попробовать. Как-то.

Двери распахиваются, и я смотрю на Гарри, когда он неторопливо входит. Репортер устало улыбается мне, падает на стул рядом со мной и берет мою тарелку с кашей, молча кладя мою еду в рот. Я ошеломленно наблюдаю, как репортер проглатывает еду, прежде чем откидывается назад, издавая небольшую отрыжку. Одна рука поднимается, вытирая темную кожу.

— Я тоже рад тебя видеть, — говорю я.

"Спасибо."

"Как дела? Что вы делали?" Я говорю.

"Моя работа. Только что закончил интервью с Волками Воздуха, — говорит Гарри. «Увлекательная группа».

"Вы знали?" — говорю я, заставляя свой голос звучать легко.

"О, да. Потребовались недели, чтобы настроить его, недели, чтобы завоевать их доверие. Пришлось вырезать и вылепить эпизод, но это действительно увлекательно, — говорит Гарри. «Совершенно увлекательно. Мир, в котором они живут как наемные убийцы, совсем другой. Вы знаете, что они должны пройти очень тонкую грань? Нельзя быть слишком ярким, иначе героические классы будут раздражаться. Не могу отказаться от слишком многих заданий, иначе, ну какой смысл в такой команде? Очень вежливая группа тоже. Очень извиняюсь за нападение на меня».

Я моргнул, пытаясь понять, под каким углом Гарри здесь. Их угол. Я знал, что он собирался поговорить с ними, но теперь он звучит немного как фанат.

«О, они также хотели сказать, что были весьма впечатлены. Быстро соображаешь с твоей стороны, врываешься в здание, — говорит Гарри. «Но они хотели, чтобы вы знали, что если вы не сделаете себя доступным для убийства в ближайшее время, им придется принять меры».

"Угроза. Как ново, — протягиваю я.

«Просто завершаю свою часть сделки». Гарри правильно сидит, серьезно глядя на меня. «Они не собираются останавливаться. Они не упомянули об этом прямо, но их последняя работа пошла плохо. Старался слишком сильно и хорошо… — Гарри пожимает плечами. «Скажем так, им нужна победа».

— Не слишком ли это далеко? — говорю я, касаясь стола. Я не знаю, как он граничит со своим небоевым статусом или каковы его различные правила, но то, что он сказал, кажется слишком резким.

— Немного близко, — признает Гарри. «Примерно столько помощи, сколько я могу дать. Я скажу, что вы должны посмотреть первую часть, когда я закончу».

— Только первая часть?

— Что ж, вторая часть будет зависеть от того, что произойдет. С тобой, — говорит Гарри, отодвигаясь от стола.

Я усмехаюсь, но принимаю его точку зрения. Я уверен, что что-то в его разоблачении будет полезным. Хотя меня все еще забавляет, что группа убийц была готова, даже счастлива, дать интервью. Плащ и кинжал теряет смысл, если на него пролить свет. С другой стороны, если вы наемный убийца, когда вы встанете на этот путь, может быть трудно найти новую работу. Не без значительного времени на восстановление вашей репутации.

Я смотрю, как репортер уходит, и вздыхаю, полузакрыв глаза, когда на меня накатывает внезапная волна усталости. Еще одна угроза. Еще один бой. Больше потерь. Больше смерти. Больше крови. И все, что я хотел сделать, это прочитать. Просто найди ответ…

"Джон?" Врывается голос Эли, отрывая меня от моей бурлящей вечеринки жалости. "Время идти. Иначе ты опоздаешь».

"Ага. Конечно."

Я стряхиваю тьму в своем сознании, отталкиваю ее и разделяю чувство на части. Легкий. Так легко после стольких лет. Даже если это сделаете, всегда оставляйте пятно, след. Это не обязательно полезно для здоровья, но иногда все, что вы можете сделать, это продолжать двигаться. Потому что другой вариант — стазис. И стазис - это не смерть. Смерть есть распад, разрушение, рассеяние. Нет, стазис хуже смерти. Это конец всего полезного или хорошего. Просто пауза без надежды на возрождение или обновление. Не без разрыва, не без импульса.

Рука поднимается.

Портал открывается.

И день начинается.

Портал открывается обратно в нашу квартиру, и Микито проходит первой. Я следую за ним, кивая Хондо на прощание, после того как Али заканчивает быструю проверку нашей квартиры. Никаких притаившихся Мастер-классов, поэтому я закрыл Портал, оставив Оружейника на его вечер.

Три шага спустя, когда я иду за едой из холодильника, я получаю уведомление. Я моргаю, удивленный, увидев имя, и ловлю себя на том, что колеблюсь. Ком-вызов не является чем-то необычным, но звонящий… Я отбрасываю сомнения и беру трубку, слегка улыбаясь рыжеволосой красотке на другом конце провода.

«Лана. Хорошее время. Только что вышел из подземелья, — говорю я.

"Я знаю. Я пыталась раньше и получила сигнал об отсутствии соединения», — говорит Лана. — Ты очень занят.

"Я. Есть куча новичков для повышения уровня. Есть причина для звонка?

«Это больно!» — говорит Лана, касаясь своей груди. «Вот вам и дружба…» Рыжеволосая кривится, и давно сдерживаемые эмоции нахлынули. Но только немного, потому что я могу сказать, что она дразнит меня. «Есть несколько вещей, о которых мне нужно поговорить с вами для инвестиционного бизнеса».

"Действуй." Я знаю, что стоимость такого междугороднего звонка через сети связи Системы высока. Мгновенная связь должна быть невозможна, как и миллионы других вещей. Хотя… я отмечаю это как еще одну область, на которую стоит обратить внимание в библиотеке Квесторов.

Лана быстро обрисовывает проблемы — в основном это вопросы на уровне директора, с которыми мне нужно либо ворчать и соглашаться, либо штамповать решения. Через добрых тридцать минут мы закончили.

"Видеть. Это было не так уж и плохо, — говорит Лана, щелкая пальцами, чтобы закрыть уведомления. — А как ты?

"Неплохо. Лучше до всей этой квестовой чепухи, но… — вздыхаю я. — Но неплохо.

«Только ты можешь сказать, что быть целью трех мастер-классов — это неплохая ситуация», — закатывает глаза Лана. — Как Микито?

"Хороший. Хочешь поговорить с ней? — говорю я, видя выход.

"Нет. Мы поговорим позже. Итак… — Лане вдруг стало не по себе. С тех пор, как мы расстались, все стало немного более натянутым. Трудно найти баланс, особенно сейчас, когда рабочие разговоры закончились. — Роксли спрашивал о тебе. Упомянул, что разговаривал с вами несколько недель назад.

"Ага. Мы догнали в Магазине. Было немного добычи на продажу». Между нами повисает тишина, и я подумываю разорвать связь. Но она друг, кто-то, кто мне небезразличен. Заботиться о. И если я не попытаюсь, я не уверен, что у нас когда-нибудь будут отношения, отличные от тех, что были раньше. — Как твой мальчик?

"Мой мальчик?" Глаза Ланы сверкают, но она не называет имени. Она знает меня достаточно хорошо, чтобы знать, что я быстро забуду об этом. "Он хорош. Он действительно переехал сюда. Я поручил ему руководить нашими мелиоративными работами.

Как бы обыденно это ни звучало, я знаю, что скрывается за прозаически звучащим именем. Земли, которые мы пытаемся вернуть, как и инфраструктура и окрестности, соединяющие наши поселения, часто наводняются монстрами. Подземелья захватили важные области, такие как плотины в северной части Британской Колумбии. Работа заключается не только в боевых действиях, но и в восстановлении инфраструктуры.

"Хорошо для него. А ты." Очевидно, дела идут хорошо. В очередной раз все становится неловко. "Так. У всех все хорошо? Джейсон и Рэйчел? Их ребенок?

— Дети, — напоминает мне Лана. Верно. Там тоже есть нерожденный. "Они хороши. В итоге Амелия и ее жена усыновили третьего. Это ребенок на самом деле. Найден брошенным».

Я улыбаюсь, слушая сплетни. Я рад услышать о мирской и опасной жизни наших друзей. Странно думать, что через пять лет после апокалипсиса мир начал стабилизироваться. Странный, жестокий и другой мир. Но более стабильный.

Время идет. Через два дня просыпаюсь с новым уведомлением от Али. Он парит рядом со мной с миской попкорна в руке и что-то наблюдает. Вместо того чтобы ответить на мой вопрос, он максимизирует все уведомление, пока оно не завладеет моим видением.

Отчет Гарри. Наконец упало.

Первая часть отчета представляет собой справочную информацию. Гарри создает напряжение, обсуждая нераскрытые дела, убийства. Иногда звучит голос за кадром, Волки упоминают одну или две детали дела. Он строит историю, информируя, но не раскрывая. Это мастерская работа режиссёра, и я чувствую себя вовлеченным.

Следующая часть посвящена атакам, удачным и нет. Снова и снова голоса накладываются на кадры сражений. Иногда это кадры после убийства. В других случаях это четкие кадры самой атаки, снятые с камер наблюдения и других записывающих устройств поблизости. В нескольких удивительных случаях кадры исходят непосредственно от Волков, часто с точки зрения меха. Или вид снайперского прицела. Волки говорят о нападениях отстраненно, говоря о делах, об их успехах и случайных неудачах. Я впитываю детали, шоколад стекает по моему горлу, пока я смотрю.

Продвинутая команда искателей приключений, отделившаяся от своей гильдии из-за спора о добыче. Их выследили, когда они отправились в мир подземелий, подверглись нападению после выхода из особо сложного логова, а тела были уничтожены без следа — до сих пор. Их исчезновение было воспринято как нечто само собой разумеющееся.

В Ирвине многоквартирный дом ночью на втором кольце. Дом вице-президента Jimee Artifacts. Безопасность обошла Повелитель машин. Пространство, запертое Космическим Лордом. Порождение титанов входит с другим, и они убивают всех в здании, забрызгивая стены кровью и покрывая пол внутренностями. Задолго до того, как Навыки потерпят неудачу, прежде чем служба безопасности сможет среагировать, Волки исчезнут на своем боевом корабле. Живет только единственный сын, старший, который был в школьной поездке с друзьями на планету удовольствий. За кадром интервью с консультантом по безопасности, который обсуждает некоторые из последующих обновлений безопасности как во втором, так и в третьем кольцах.

Гильдия Weez, многообещающая гильдия ремесленников. Построен как кооператив, с чрезвычайно низкими накладными расходами. Настроен на седьмом кольце. На этот раз для закрытия штаб-квартиры гильдии не требуется космический замок. Вместо этого низкое здание охвачено огненной бурей, космической тюрьмой и осколками измерений. Разрушение завершено, и на следующий день гильдия расходится.

Успехи. Успехов больше, чем неудач. А потом их последняя миссия перед моей.

Нападение на Калидию, Героического Вендиго Планов Зверя. Начальная атака проходит хорошо. Космические замки защищают от неприятностей. Пространственный замок не дает Калидии сбежать. Плазменная пушка стреляет в Героя, лишая ее четверти жизни. Сразу же ее здоровье восстанавливается на видимом уровне, но появляются Титан-Наследник и два других Волка, которые двигаются, чтобы подавить ее регенерацию, когда маг забрасывает ее. Магические ограничители, паутинные гранаты и цепи Бездны используются для замедления Калидии. Оно работает. Пока это не так.

Затем видео обрывается, изображение становится размытым. Весь вид отодвигается, убирая некоторую зернистость. В ролике вещи выплёскиваются из земли, из неба, раскалывая само открытое пространство. Чернильные двухмерные фигуры ползают и извиваются в воздухе, стягивая Волков. Огненный маг падает первым, его похожее на слизня тело разрывается в клочья, когда одно из существ заползает в его тело изо рта. Вендиго притягивает к себе другого бойца, ртом разрывая ему грудь, пока тот пирует. Волки отступают, выстраиваясь вокруг Космического Мага. Она отключает свой космический замок и воссоздает его, образуя защитный барьер. Достаточно долго, чтобы они исчезли, но не раньше, чем оставит еще одного своего.

Остались только три мастер-класса. И полный провал в их послужном списке.

Документальный фильм переходит к более широкой перспективе. О последствиях и использовании таких команд в Галактике, интервью с прошлыми жертвами и людьми, которые ушли, спасаясь от опасностей Галактического общества и угроз таких групп. Я впитываю информацию и позволяю своему разуму просмотреть документальный фильм.

Несколько дней спустя Портал снова открывается в нашу квартиру, и Микито проходит первым. Я следую и, что удивительно, Хондо тоже. Это необычно для человека следовать за нами после бега по подземелью. Я наклоняю голову, позволяя Порталу исчезнуть, даже когда Кэтрин получает сигнал. По ее просьбе я открываю новый Портал, который пропускает к ней поток телохранителей до того, как посол войдет сама.

Сразу видно, что что-то не так. Кэтрин выглядит изможденной, ее обычно идеально уложенные волосы растрепаны, выбившиеся пряди выбиваются из туго закрученного пучка. На ее лице хмурится, а глаза покраснели и полны горя.

"Пиво. Сейчас."

Али подлетает к холодильнику и берет ящики с элем «Апокалипсис», а Кэтрин садится.

"Что это такое?" — мягко спрашиваю я.

«Они ударили по Земле».

Моя грудь сжимается, выдавливая воздух из легких, и Микито издает тихий вздох. Слишком потрясенный, чтобы говорить, я жду, пока Кэтрин продолжит.

«Полдюжины городов. Десять городов. И мы все еще пытаемся получить цифры по деревням. Все атаковали. Гражданское население. Авантюристы. Боевые классы. Каждый был мишенью. Они преследовали и наших людей с многочисленными покушениями».

«Лана? Роксли? Я спрашиваю. "Другие?"

«Роксли в порядке. Они не трогали ни его, ни владения герцогини, — говорит Кэтрин. «Лана была ранена, но сейчас она в порядке. Тень спасла ее, пока Роланд и Ховард прикончили нападавших. Рэйчел… — Она закашлялась, ее лицо застыло. «Они причинили ей боль. И ребенок. У нее случился выкидыш».

Я замираю, боль за друга, за их потерю, поглощает меня. Глубоко врезается, открывая старые раны. Столько потерь. И я понимаю, что на этот раз это моя вина. Если бы я не настаивал на этом, если бы я просто сделал работу, не добавляя к ней свою глупую маленькую вспышку. Не решаясь ткнуть в нос Галактическому обществу и его глупым представлениям. Если бы я просто остановился, когда мне сказали.

"Кто еще?" — мягко спрашиваю я.

«Эйден борется за свою жизнь. Его поразил паразит, который борется за то, чтобы завладеть его телом. Последнее, что мы слышали, он в коме. Они не могут извлечь его, не легко. Они собираются перевести его в Магазин, но есть сложности, — тихо говорит Кэтрин. «Они убили Рэй. Роб чуть не умер. Они убрали половину его группы безопасности. Если бы Чемпионы не телепортировались в… Кэтрин вздрогнула, качая головой.

— Прости, — говорю я, закрывая глаза. Блин. Я знал, что наша безопасность была недостаточной. Особенно по сравнению со многими из этих старых, более безопасных государств. Я знал, что нам нужно время, чтобы собраться. Но я никогда не думал, что они нападут на нас на Земле. Здесь, конечно. Но Земля… «Роб передумал?»

«Я не знаю», — отвечает Кэтрин, скрестив руки на груди. — Он имеет дело с Землей и ее представителями. Разбираемся с атаками».

Микито берет бутылку пива и открывает крышку. Она пихает бутылку с алкоголем Кэтрин, затем открывает другую для себя. Эли смотрит на бутылки, прежде чем открыть одну для себя и меня. Я смотрю, как он подбрасывает бутылку, прежде чем я хватаю ее из воздуха и опускаю в бутылку. Глядя на два ящика на столе, я слегка кривлю губы. Я смотрю на Али, и Дух качает головой, расфокусировав глаза, когда он оформляет заказ на доставку. Нам понадобится чертовски много алкоголя.

Этот. Это может изменить все. Но я слишком устал, мне слишком больно, чтобы думать об этом. Так что я сижу и, по крайней мере, сегодня вечером, я пью с друзьями за память о том, что мы потеряли. Вокруг нас наблюдают Хондо и охранники.

Ночь превращается в день. Кэтрин не покидает нашу квартиру, пока день тянется. Она остается для безопасности, для комфорта, для удобства. Мы получаем информацию по крупицам, новости приходят через галактические службы новостей, а позже и от Гарри.

Приступ был шокирующим, болезненным, но, к счастью, длился один день. Никаких последующих атак, никакой траты тем более жизней. Кэтрин считает, что это потому, что они хотят, чтобы мы передумали, чтобы те, кто что-то потерял в нападении, заставили Роба и Кэтрин остановиться. Звонит представитель Ории, немного говорит с Кэтрин, затем уходит, обещая помощь и безопасность. По цене.

Когда новости разносятся по всему городу, на политическом фронте действительно накаляются события. В конце концов я переношу Кэтрин обратно в ее офис, где ее сотрудники уже усердно работают. Измученные сотрудники переключают видеозвонки , делая все возможное, чтобы успокоить тех, кто на линии. Звонки различаются по тону и содержанию. Питер наблюдает за всем танцем, записывая каждое послание.

Некоторые из них являются обычными сообщениями соболезнования. Они отмечены и отмечены в дружественной колонке.

Другие - соболезнования с угрозами. Тех, кого Питер отправляет к нескольким хорошо укрепленным и хладнокровным сотрудникам, которые справляются с ними с простой эффективностью.

Предложения о помощи за определенную плату распределяются по другой группе, измученные штатные сотрудники делают быстрые заметки и добавляют в растущую колонку потенциальных ресурсов, на которые мы можем опереться.

Шумиха нарастает и нарастает, и я молча наблюдаю из своего угла, как посол захлебывается, делая все возможное, чтобы опережать вопросы. Сначала она работает с теми немногими группами, которые готовы предложить помощь бесплатно, а затем с теми, кто предлагает помощь за плату. Потому что они нам нужны.

Я молча наблюдаю, боль и утрата медленно переходят в ярость.

На себя за то, что поставил своих друзей и других в положение, в котором они могут подвергнуться нападению. Это несправедливо по отношению к ним и ко мне. Но чувства несправедливы.

И мой гнев не только внутренний. Вскоре он обращается к корпорациям и сектам, которые почувствовали необходимость довести дело до такого предела. На наших союзников, которые готовы стоять в стороне, позволяя нам быть забитыми, пока они получают выгоду. И у стервятников, у многих, у многих стервятников, которые просто хотят получить кусок радиоактивных осадков.

Гнев укутывает меня в утешительное одеяло, позволяя мне вариться в его утешительном жжении, а не чувствовать горе, которое угрожает съесть меня заживо. Но гнев без действия — это бессмысленное хвастовство падшего обезьяньего бога. Со временем я отталкиваюсь от стены, поворачиваясь, чтобы уйти.

Кэтрин не видит, но Хондо, стоявший рядом, видит. Он следует за мной из комнаты и через Портал домой. Микито сидит на диване в нашей гостиной, скрестив ноги, в полном боевом доспехе. Она поднимает глаза, когда я вхожу, ее глаза плоские, холодные и смертоносные, как арктические ветры.

"Мы собираемся?" — спрашивает Микито.

"Вы знали?" Знал, что я собираюсь сделать. Знал мою реакцию.

"Конечно."

— Что именно ты планируешь? — говорит Хондо.

«Я принимаю вызов Волков. А затем, после этого, я возьму награду за их головы и использую это, чтобы выяснить, кто именно назначил хиты. Потом я посмотрю, как им нравится, когда за ними посылают убийц, — горячо говорю я.

"Это плохая идея."

— Тебе не обязательно приходить, — говорю я Хондо, поворачиваясь и глядя на Микито. "Предложения?"

Вместо того, чтобы ответить мне прямо, Микито прислал карту. Это место далеко за пределами колец Ирвины, в глуши. Место вне юрисдикции любого, кто мог бы остановить эту драку. Или кто хотел бы. Холмистая местность. Леса.


 

Другими словами, идеально.

"Так сойдет."

Микито вскакивает, закинув нагинату на плечо. Гарри выбегает из своей комнаты, к нему присоединяется троица летающих дроидов-камер. Я поднимаю бровь, и он складывает руки, словно умоляя. Но в его глазах нет юмора, независимо от его действий.

«Позвони».

Лицо Гарри дергается, но он кивает, его глаза остекленели. Али делает то же самое, сжав губы, пока готовится. Хондо громко фыркает, но не возражает против наших действий. Возможно, он тоже устал ждать.

Больше никаких догадок. Больше нет вопросов. Время.

Я открываю портал, и мы проходим внутрь. Пора с этим покончить.

Холмистая местность. Лес справа от нас. Озеро и река, которая питает и ведет от него налево. Позади и впереди нас более нежная, чарующая земля. Город впереди нас вдали — далекой дали.

Технически это общественная земля. Земля еще не полностью захвачена, но монстры регулярно прореживаются. Здесь нет ничего выше 20-го уровня. И ничто не приближается к нам, только моя аура развернута, ее давление бьется о невидимые крылья.

— Думаешь, они придут? — говорит Али, медленно поворачиваясь.

— Да, — говорит Гарри. — Тем более, что ты не расставил ловушек.

Я пожимаю плечами. Нейтральное поле боя — лучшее, на что мы можем надеяться. Если мы продолжим ждать, пока они нападут на нас, они найдут удобное для себя время и место.

— Мы могли бы позвонить властям, — многозначительно говорит Гарри.

— Тогда бы они не появились, — говорю я, качая головой. "Нет. Оставь это.

— Расслабься, — говорит Микито, кивая на город. «Ешьте немного. Чему быть, того не миновать."

— Que sera sera? Гарри фыркает.

Хондо смотрит на нас ровным взглядом, не желая показывать замешательство. Но если Мастер Оружия и обеспокоен, он не соизволит показать это нам, простым смертным.

«Хоть бы они позволили нам повысить уровень», — говорит Али, глядя на Микито и Хондо.

Оба так близко, сидят на уровне 49. На этом этапе есть много вещей, которые нужно охватить на одном уровне, но мы чертовски близки. Но это еще одна причина, по которой нам нужно действовать сейчас. В противном случае они будут. Они ни за что не оставят нас в покое.


 

— Больше никаких невинных жизней, — мягко говорю я. «Это заканчивается. Сегодня."

И после этого больше нечего сказать.

Глава 17

Время ползет медленно. Я ем четвертую плитку шоколада, и даже Хондо размотал достаточно, чтобы проверить плитку, когда Али резко останавливает вращение. Одетый в оранжевое Спирит смотрит на новый экран уведомлений и занимает свое неуклюжее, подбоченившееся, частично перевернутое положение, прежде чем свирепо ухмыльнуться.

"Попался!" Али говорит.

Я проглатываю последний глоток, напрягаясь. "Они здесь?"

«Космический замок на месте. Я просто потерял всякую связь с внешним миром», — подтверждает Али. «Утту, вероятно, находится на пути к удобной позиции для снайперской стрельбы, если уже не там».

— Титан, — говорит Микито, привлекая наше внимание к тому, что находится перед нами.

Одинокая фигура неторопливо идет вперед, металлические полосы, которые действуют как тряпки для костяшек пальцев, блестят на солнце. Я кручу и поворачиваю голову, визуально ища Повелителя Машин, но ничего не находя. Довольно тревожно, как я могу видеть Титана, но на моей миникарте ничего нет. Из своего мини-бункера на соседнем холме Гарри машет рукой и показывает нам большой палец, прежде чем закрыть дверь, прячась от завязавшейся битвы.

— Немного храбро, нет? Я говорю.

«Он скандалист», — говорит Хондо, ломая шею. «Мой или твой».

"Привет!" Микито протестует.

— Ты на снайперском дежурстве, — говорю я.

"Не я?" — говорит Али, изображая боль.

«Заполните, когда сможете, но я хочу, чтобы вы были рядом со мной. Возможно, нам придется устроить специальный фастбол, если Повелитель Машин пойдет роем.

«Не в его стиле», — возражает мне Хондо.

"Точно." Я пожимаю плечами, расправляя плечи, прежде чем кивнуть головой в сторону Титана. «Твой».

«Кажется, у меня есть Космический Лорд», — говорит Али, слегка хмурясь.

Я понимаю его колебания. Это безумие. Мы в меньшинстве, вне класса, и я уверен, что они пришли только потому, что думают, что могут победить. Единственная неопределенность та же самая, с которой сталкивается любой боец во время боя — плохой бросок костей, паршивый колл. В боях мало гарантированных побед, даже в мире, настроенном Системой. Только хаос и кровь. На данный момент все, что мы можем сделать, это терпеть удары.

Что-то пингуется на моей мини-карте, когда мое Великое Обнаружение обнаруживает новые фигуры. Я хмурюсь, любопытствуя, как они появились только сейчас. Запрос, отправленный Али, получает быстрый ответ.

«Тот, кто их прятал, отказался от содержания. Похоже, они были немного медленными. Или может быть на зацикленном таймере.

Я хрюкаю, используя небольшое усилие воли, чтобы отправить уведомления команде. Еще четыре фигурки, все продвинутые классы. Два с большими запасами маны, с классами, которые смешиваются и заменяются Целителем, Целителем-Поддержкой, Рейнджером и Хлыстом. В последнем участвует пышногрудая рыжеволосая дама, одетая в обычный бронированный комбинезон Авантюриста. Обеспокоенность вызывает тот факт, что все эти новички являются продвинутыми классами, которым за 30. Сами по себе они не представляли бы большого беспокойства. Но пока остальные Волки в игре, эта команда может запереть одного из нас.

«Утту или новички?» — холодно говорит Микито.

Я морщусь, рассматривая наши варианты. Blink Step теоретически должен позволить мне добраться до Uttu первым. Но это только в том случае, если они не выкинут Блокировку Измерения. И прошлый опыт говорит мне, что они будут. Все это означает, что мы должны пробираться к ее позиции вручную, когда она делает свой первый выстрел.

«Сначала сосредоточься на тех, кто здесь. Целители, затем дальнего боя. Мы остановимся, — встревает Хондо, разминая руку.

Я обдумываю его предложение, затем киваю. Придется играть на утту на слух.

Мы заканчиваем накладывать наши баффы, добавляя все возможные бонусы друг к другу и себе. Око бури уже активно, давая всем немного более высокую регенерацию, пока я накладываю Щит души. У меня возникает соблазн добавить Хардена, но цена слишком высока. Пока бой не начнется, я не осмеливаюсь использовать этот навык.

К этому моменту Титан и его резервные копии находятся в нескольких сотнях метров. Далеко, но со всеми нашими атрибутами более чем близко.

— Наконец-то ты пришел. Удивительно, но у титана высокий скрипучий голос. Его акцент напоминает мне белокурую девушку из группы поддержки из долины. Совершенно не в ладах с его большими, пульсирующими мускулами. Хотя у него длинные светлые волосы, обрамляющие три глаза. Каждый из этих глаз разного цвета. Пурпурный, красный и зеленый с едва заметным оттенком желтого по краям. Красавчик, если тебе это нравится. — Устал прятаться?

— Думал, рано или поздно ты ударишь нас дома. Как только ты придумал, как пробить новую защиту в нашем доме. Я не повышаю голос, как он, но повышенное Восприятие означает, что мы все прекрасно слышим друг друга.

Хуркуджи усмехается. «Мы бы никогда не подумали о нападении на резиденции гильдии Тига».

"Ага." Я ему не верю, но понимаю, почему он так сказал. — Знаешь, ты мог бы просто уйти. Земля может решить закрыть программу, что бы я ни решил».

«Контракт не расторгнут».

"Хороший." Мое сердце забилось быстрее при этих словах, накачивая больше крови в мое тело. Я бессознательно наклоняюсь вперед на подушечках ног, сгибаясь в талии, готовясь. Гнев, сдержанный до сих пор, пузырится вперед, наполняя мои вены. Потери прошлого, боль из-за несправедливости этого мира окутывают меня, защищая меня своей ненавистью так же сильно, как и мой Щит Души.

Измерение заблокировано!

Обратите внимание, что реальность в непосредственной близости стабилизировалась. Вы не можете войти в другое измерение или пройти сквозь пространство, пока действует этот статус.

Примечание. Блокировку измерений можно взломать с помощью навыка Мастер-уровень (4).

Как будто это был сигнал, битва начинается. Мощная лучевая атака поражает многослойные защитные щиты, которые мы разместили вокруг себя. Он разбивает первый, второй и третий щиты, а затем падает на тело Микито. Мой щит души поглощает оставшийся урон, оставляя самурая в призрачных доспехах нетронутым.

Микито и Хондо убегают, расплываясь, и оставляют меня позади. Я не активировал Ускорение, предпочитая пока сохранить свою ману. Хондо вырывается вперед, когда его проклятая способность пассивного спидстера работает на полную катушку, покрывая сотни метров за секунды. Шипы обсидиана вырываются из земли, заставляя их пригибаться и продираться сквозь новые препятствия, пока я бегу трусцой позади, призывая собственные Навыки.

Над группой появляется формация, золотые и серебряные глифы формируются, когда колонна силы падает вниз. Один из целителей-поддерживающих игроков выбрасывает свои щупальца, образуя купол силы, который останавливает мой Маяк. Это мощная защита, но я вижу, как ее полоска маны сжимается, когда она защищает команду, даже когда купол трескается под натиском. Когда я поднимаю руку, чтобы бросить еще один Маяк, мир качается, и все звуки обрываются.

Я моргаю, думая, что мои глаза обманывают меня, но это не так. Внезапно между миром и мной появляется стекло, и, пока я смотрю, это стекло становится все плотнее и плотнее, а другая сторона тускнеет в ясности. Рука, прижатая к стеклу, находит его неподатливым.

"Какого черта?"

Ничего.

Я бью кулаком в стену, касаясь только ноющих костяшек. Мой меч немного лучше, отскакивая от моей тюрьмы. На стеклянной субстанции передо мной нет ни царапины. Я растягиваю свою способность «Чувство маны» и вижу, как мана взаимодействует со стеной, превращаясь в то, чем является «стена». Сам того не замечая, я понимаю, что сейчас нахожусь во тьме, больше не имею даже смутной связи с миром. Подсветку обеспечивают только автоматически включающиеся фонари моего шлема.

"Так. Вот на что похожа Пространственная Тюрьма», — говорю я себе.

Это объясняет, почему удар о стену ничего не изменил. Почему удар по «пробелу» может повредить его? По общему признанию, с моим Чувством маны я мог сказать, что часть моих атак Клинка маны наносила небольшой урон, но он был настолько мал, что не проявлялся ничем, кроме моих расширенных чувств. Если бы мне пришлось полагаться на свой клинок или стрелы маны, чтобы сбежать, это могло занять очень много времени.

Хорошо, что я запланировал это во время похода по магазинам несколько недель назад. Легкий фокус, и я достаю из сумки свой Квантовый Манипулятор Состояний. Я ухмыляюсь, хлопаю QSM по запястью и активирую его.

Получение точных сведений о ее Навыке Пространственной Тюрьмы обошлось мне в копеечку. На самом деле Космический Лорд не заманивает кого-то в ловушку в другом измерении, а вместо этого перемещает определенную часть пространства в это измерение. Нападение на Пространственную Тюрьму, такую как у Космического Лорда, на самом деле опасно, поскольку стены являются единственным барьером между вами и другим измерением. Проникните в тюрьму, и вы пострадаете от последствий взрывного и жестокого проникновения в измерение, в котором вы оказались в ловушке. Если вам повезет, вы резко и болезненно вернетесь в свое собственное измерение, когда вас отбросит назад. Если вам не повезло, вы застряли. Это противный, противный навык. Это самая большая слабость? Это направленное заклинание, которое требует значительного количества маны.

Зная, на что она способна, я настроил QSM, чтобы найти очень тонкую линию, соединяющую пространство, в котором я нахожусь, с моим первоначальным измерением. Как только QSM зафиксируется в нашем домашнем измерении, ему будет очень просто переместить мое тело. В теории.

QSM звонит, пингуя меня, что все чисто и готово. Я делаю глубокий вдох, надеясь, что работа над оборудованием была сделана правильно. У меня не было возможности протестировать его заранее. Даже если бы я заплатил за лучшее, что мог себе позволить, если бы Космический Лорд знал о моих намерениях и предпринял шаги…

Я делаю шаг вперед, преодолевая прежде неподвижный барьер, и снова оказываюсь на Праксе, почти на том же месте, откуда ушел. За время моего краткого отсутствия местность существенно изменилась, как и статус битвы. Повсюду вокруг меня некогда нетронутые луга и холмы взорваны и разорваны, запах свежевзрыхленной земли и угольной травы пробивается сквозь фильтры моего шлема. Столкновение битвы разносится по измерению, и я быстро воспринимаю изменения.

Вдалеке Али сцепился с Космическим Лордом. Ее способности затянули его в это измерение, но Духу, похоже, все равно, он плетется между осколками пространственных искажений. Его кулаки заряжены силой, молния и мана окружают их, когда он время от времени выбрасывает руку вперед, развязывая свои атаки. Кажется, только тонкий слой пространственного возмущения не дает атакам воздействовать на женщину, но каждую секунду ее мана падает. По правде говоря, Али превосходит класс, и если бы она не содержала Пространственную тюрьму, она, вероятно, уже вытерла бы пол Духом.

У Хондо полно дел с Титаном и Повелителем машин. Повелитель машин облачен в то, что я могу назвать только полностью механизированным и бронированным костюмом. Это не меха, потому что эта штука всего девять футов в высоту, но это не просто броня, прилепившаяся к телу. Я вижу сервоприводы, спрятанные за сегментированными пластинами брони, переплетенные стальные мускулы толкают Повелителя Машин вперед, когда плазменная глефа обрушивается на Хондо. Мастер оружия блокирует его мечом, отбрасывая уже расплавленное оружие в лицо атакующего Титана, даже когда он создает цепь, ловя удар Титана и обхватывая вытянутую руку. Хондо проскальзывает под ногами Повелителя машин, тащит Титана к своему другу и обматывает цепь вокруг ног Повелителя. Затем он отпускает цепь, позволяя ей сжать Лорда и Титана вместе. Пока пара пытается освободиться, Хондо создает большой нож и вонзает его в свободную руку Титана.

Прежде чем Хондо успевает последовать за ним, боевому кораблю Повелителя машин, который парил впереди, удается сместить позицию достаточно, чтобы направить свои лучевые пушки и отбросить Хондо. Даже когда Хондо летит по воздуху, Мастер оружия активирует свой окончательный навык убийства, формируя золотые и серебряные круги по мере появления арсенала.

Я отворачиваюсь, проверяя Микито. Самурай светится золотым блеском, покрывающим его призрачную синюю броню. Форма самурая расплывается, когда она сражается со всей командой продвинутого класса. Пока я смотрю, выстрел из перегруженной лучевой пушки попадает в золотую фигуру Микито, но безрезультатно распадается на части.

Проклятие. Микито активировала свой предпоследний защитный и наступательный навык — Чуги. Он похож на мой Святилище, блокируя весь входящий урон, но имеет чрезвычайно высокую постоянную стоимость. В отличие от моего чисто защитного Навыка, Чуги покрывает только Микито и позволяет ей двигаться и сражаться, одновременно повышая ее основные характеристики. У этого навыка есть стоимость, превышающая стоимость маны. Должно быть, Микито была доведена до крайности, раз так быстро использовала свой Навык.

Но…

Ухмыляясь, я запускаю Маяк Ангелов над местонахождением Микито. Еще до того, как он закончится, я начинаю вторую активацию Навыка.

«Микито. Входит, — отправляю я в партийный чат. Не хотелось бы, чтобы она уронила свой навык в неподходящее время.

Зажгите, затем зажгите. Маяк Ангелов поражает группу, сгрудившуюся вокруг Самурая, словно молот Системы, которой он и является. Конечно, по мере того, как группа расходится и перемещается, я не всех ловлю первым Маяком. Это не имеет значения, так как я наношу атаки по области.

Броня плавится, силовые щиты разрушаются, кожа и мышцы горят. Крики разносятся по холмам, сообщая всем, что я вернулся. Моя улыбка становится шире, когда я начинаю бежать. Глазами Эли я чувствую, как Космический Лорд поворачивает ко мне голову, и на ее лице читается удивление. Она платит за то, что отвлеклась, Али взорвал ее одним из своих ударов молнии. Когда удар достигает цели, ее тело выгибается от боли, а мышцы сжимаются. Предоставив Духу замедлять Космического Лорда, я использую Ускорение и Тысячу шагов, чтобы приблизиться к битве. Внезапный всплеск скорости приводит к тому, что следующий выстрел Утту не попадает в меня.

К тому времени, как я добираюсь до Микито, она уложила одного Целителя, а Целитель-Поддержка отступила, подняв руки, пытаясь закончить бой. С первого взгляда видно, что у нее ноль маны, и это, вероятно, единственная причина, по которой кто-то из нас позволяет ей уйти. Даже если ей удастся получить зелье маны в груди, обнуление вашей маны — хороший способ получить состояние изъятия маны, уничтожающее любую возможность заклинаний. С другой стороны, у нее все хорошо, учитывая, что она поглотила два моих маяка ангелов.

Это, конечно, оставляет Утту, Хлыста и Рейнджера. Рейнджер в фуражке выглядит наименее обожженным, так как был на грани моих атак. Пока я смотрю, запас здоровья рейнджера с многозарядным арбалетом и головой шакала восстанавливается с заметной скоростью.

Что касается Мастера кнута, то ее кнут крутится в мою сторону. Моя попытка увернуться не удалась, потому что полуразумное оружие меняет траекторию в воздухе и обвивается вокруг моей ноги. Я обнаруживаю, что мои ноги выдергиваются из-под меня, врезаясь в землю и вызывая ворчание. Виноградные лозы, истекающие ядом и кислотой, выползают из кнута, наслаиваются на мой щит души и прогрызают защиту.

Пальцы танцуют на моем торсе, пока я вытаскиваю и бросаю ножи. Оружие летит по воздуху, но первые два блокируются шестиугольным силовым щитом. Но первые два отвлекли внимание третьего, который разрезал хлыст на части, заставляя лиану вокруг моей ноги дергаться. Я отрываю освободившуюся лозу от своего тела, прежде чем восстанавливаться. Стоя, я с ужасом наблюдаю, как конец лозы и остатки плети дергаются и ползут, восстанавливаясь.

— восклицаю я.

"Выше!" Али посылает.

Предупреждение слишком поздно. Ракеты отбрасывают меня в сторону, разрывая лианы и мой щит пламенем и сотрясающими взрывами. Лучевое оружие врезается в меня, нагревая броню и сжигая плоть. Я рычу, откатываясь в сторону и вскидывая руку, чтобы вызвать Грязевую Стену. Она блокирует атаку, когда я двигаюсь, но стена не продержится долго. Боевой корабль также не удержит свою позицию. Микито, освободившаяся от убитого рейнджера, бросается на Хлыста, оставляя мне время разобраться с боевым кораблем.

Боком, лезвие входит в мою руку, я поворачиваюсь, бросая Удар клинка в парящий боевой корабль и подпрыгивая по земле и в воздухе с помощью своих ховерботов, нарушая алгоритм наведения ИИ. Силовые клинки разбиваются о силовой щит корабля, разрывая быстро восстанавливающуюся защиту. Я могу сказать, что он слабеет, что щит опустится. Если мне дадут достаточно времени.

«ААААААААААААААААААААААААААААААААА!»

Крик. Обжигающая вспышка боли через нашу ментальную связь. Потом Али ушел. Изгнан. Одна из реальных опасностей борьбы с Космическим Лордом. Их способности связаны с измерениями, и те, которые не присущи этой реальности, особенно подвержены изгнанию.

— Черт возьми, — рычу я. Но нельзя терять время.

Я смотрю на свою полосу маны и отмечаю, что за это время я сжег почти половину всей своей полосы. Я стискиваю зубы, вливая в свое тело зелье регенерации маны, чтобы увеличить скорость. Это кратковременное увеличение, но я чувствую, что этот бой будет довольно коротким. Ментальная команда отключает мои летательные аппараты, позволяя силе гравитации сбрасывать меня быстрее, чем если бы я нырнул вниз. Над моей головой полыхают лучи, и я швыряю ножи в корабль, надеясь пробить стены боевого корабля.

Пространство искривляется, извиваясь, как тепловой мираж. Мои ножи скользят в мираж и никогда не вылезают. Я могу только надеяться, что заклинания возвращения вернут их. Последующий Удар клинка исчезает так же чисто, оставляя нашу реальность без единого следа. Мои ноги ударяются о землю, сгибаясь и принимая падение, прежде чем я отталкиваюсь, уворачиваясь от ракет. Я снова направляю ману, запуская свой навык «Мгновенный шаг», и наблюдаю, как моя мана, и буду сражаться против Пространственного замка Эванлайн. Навык колеблется, но не безрезультатно — Пространственный Замок Космического Лорда тоже исчезает. Специализированный мастер-маг или нет, ее запасы маны имеют предел. Я снова протягиваю руку через измерения и нахожу край ее Навыка, нахожу, где он взаимодействует с моей маной и душой, где он работает с Системой и против нее, и толкаю, чувствуя, как мана покидает мое тело.

Раздается оглушительный гул, напоминающий мне о другой битве. Хондо получил полный удар, разбив доспехи и грудь, когда он летит назад и через изгиб холма. Хондо продолжает идти, пока не лопнет блины, ударившись о следующий холм, кашляя кровью. Как только Хондо выбирается из ямы, в его тело врезаются пули рельсотрона, отрывая ему ногу. Оружейник вскидывает руку и применяет Щит маны, образуя временную защитную стену. Навык спасает жизнь, но напрямую обменивает ману на целостность щита, а у Хондо уже мало драгоценного ресурса.

«Тысяча Адов».

Я использую мгновенный разрыв, когда Пространственный Замок не активен, чтобы Мгновенно Шагнуть. Я не могу связаться с самим Хондо, но ничто не мешает мне встать на пути пуль. Я появляюсь между Хондо и Волками и выбрасываю руку и портативный генератор щита, наблюдая, как все это появляется в воздухе и формирует свой силовой щит. Пули останавливаются на секунду, рельсотрон Повелителя машин, установленный на плече, продолжает свои атаки и изнашивает защиту. Пока я готовлюсь, Космический Лорд переделывает Замок Измерения, заставляя меня оставаться там, где я есть. Когда Титан прыгает, приземляясь недалеко от меня, я понимаю, что теперь я столкнулся со всеми тремя мастер-классами.

Хотя не все идет своим чередом. Когда я бросаю еще один щит души, воющий огонь боевого корабля стихает. Ненадолго игнорируемый Микито сумел забраться на крышу боевого корабля. Самурай больше не светится, и у него осталась лишь небольшая нить маны, но она все еще в игре. С Хитоши в руке Микито не нужно много маны, чтобы наносить урон. Ее древковое оружие прорезает броню, попадает в стабилизатор и заставляет боевой корабль вращаться в воздухе. Вопреки всякой логике, Микито умудряется оседлать вращающийся, падающий боевой корабль, продолжая атаку.

Я поворачиваюсь к своим противникам, мои губы изгибаются вверх, когда вокруг меня формируются лезвия, предвестник моей последней атаки. Меч в моей руке падает вниз, сопровождаемый десятками сотворенных лезвий. Армия Единого рассекает воздух, свет режет мне глаза, когда Навык приближается к Повелителю Машин. Какими бы мощными ни были его машины, они не в силах противостоять моему Навыку. Мои губы раздвигаются в дикой ухмылке, а затем опадают, когда Титан встает между Навыком и Повелителем Машин.

Кровь летит, грязь летит в воздух, и мир сотрясается. Я не прекращаю двигаться после использования Навыка, едва уворачиваясь от первого из пространственных осколков, которые Эванлайн бросает в меня. Я не могу увернуться от них все же. Особенно незаметный осколок цепляет меня высоко над телом и отрывает мой Щит Души. Я кричу, когда мои мышцы, сухожилия и молекулы перестраиваются благодаря Навыку. Совсем немного, но достаточно, чтобы боль от ран заставила меня споткнуться и упасть.

Когда я, пошатываясь, поднимаюсь вверх, и пыль от моей атаки оседает, меня охватывает холодный ужас. Титан выходит из поврежденной земли, израненная плоть смыкается перед моими глазами. На лице Хуркуджи широкая улыбка, его глаза метаются между Хондо и мной. Позади Титана выходит Повелитель Машин, множество орудий на его доспехах направлены на меня.

У меня осталось менее четверти моей маны, мой щит души исчез. У меня есть щит на случай непредвиденных обстоятельств от моего кольца и немного маны, но это все. Даже когда я отчаянно пополняю запас маны, я знаю, что этого недостаточно. Не далеко. Не против трех мастер-классов.

«Жалко, — говорит Хуркуджи. «Вы думали, что вы, единственный мастер-класс, сможете победить нас? Ты должен был продолжать прятаться. Бегать. Получите свои последние уровни».

— Вы не собирались нас отпускать, — говорю я, заставляя себя подняться на ноги. Осталось две трети моей жизни. Менее четверти моей маны. Я мог бы пойти за зельем маны, но сомневаюсь, что мне бы позволили. Три мастера-класса, большинство из которых почти полностью здоровы, а запас маны варьируется от почти пустого до двух третей. А «Утту» где-то рядом готов снова выстрелить.

«Вы отступите или продолжите эту бессмысленную борьбу?» Голос С'Баксу громкий, хотя его слова перемежаются вторичным взрывом его боевого корабля вдалеке.

Я вздрагиваю, видя, как здоровье Микито снова падает. С'Баксу смотрит в ее сторону, и часть его брони отделяется, ракетная установка и беспилотный лучевой пистолет летят в ее сторону.

— Бессмысленно, — говорю я, закрывая глаза. Усталость накатывает на меня, когда я пробую это слово. «Может быть, это бессмысленно. Хондо?

— Я не сдамся, — выдавливает Хондо.

Я чувствую его присутствие и оборачиваюсь. Оружейник медленно подходит ко мне, используя новую алебарду в качестве опоры для отсутствующей ноги. При беглом осмотре обнаруживается наспех наложенная пластискиновая повязка, которая прилепилась к остатку конечности, останавливая кровотечение.

«Лучше умереть, чем снова потерпеть неудачу», — говорит он.

— Ну, это его ответ. Я борюсь с усталостью, охватившей мою душу и тело. Он отказывается поддаваться, поэтому я позволяю своему гневу сжечь его. Мои губы кривятся в полуулыбке, которую они не видят из-за моего шлема. — Вы, ребята, не хотите отступить, не так ли?

Смех от С'Баксу. Эванлайн и Хуркуджи не смеются, их глаза сужаются, когда они понимают, что я боюсь меньше, чем следовало бы. Возможно, устал, но не боюсь.

— У тебя есть хитрость. Голос Эванлайн прорезает воздух, достигая всех нас, как будто она стоит прямо рядом с нами. Аккуратный трюк.

— Всегда, — говорю я. "Последний шанс."

«Он блефует, — говорит С'Баксу.

«Делайте хуже», — отвечает Хуркуджи, ухмыляясь.

Титан срывается с места, несясь к нам, как раз в тот момент, когда С'Баксу открывает огонь, лучевое оружие и рельсовые снаряды разрывают землю и освещают небо вспышками белого и фиолетового цветов. Я извиваюсь и прыгаю, моя Элементальная близость покалывает, когда пространство искривляется и искривляется. Скрытая атака Космического Лорда промахивается на миллиметры.

Мы не можем выиграть это. Только не с Хондо без маны. Только не с раненым Микито.

Нет возможности победить.

Не один.

Глава 18

Хаос. Все бои - это хаос. Тем более, когда одна сторона пытается сделать это еще более хаотичным. Я делаю жест одной рукой, открывая измененное хранилище. Из него появляются сотни крошечных дронов. Они вращаются в воздухе, устремляясь прямо к Космическому Лорду. Во время полета они взрываются миллионами ватт огней всех цветов радуги, словно миниатюрные солнца при дневном свете.

Хондо смещается в сторону, отскакивая от меня как можно дальше на одной ноге, лучевой пистолет стреляет из его бедра в Повелителя машин. Хакуджи начинает атаковать нас, а С'Баксу продолжает свои атаки, лучевой пистолет почти ничего не делает с его броней, в то время как его собственное лучевое оружие и рельсовые пушки взбивают землю и сжигают воздух. С'Баксу нацеливается на нас обоих одновременно, бросая огневую мощь с неразборчивой осторожностью, как поплавок на Марди Гра, отбрасывающий бусы в Новом Орлеане. Я извиваюсь и прыгаю, моя Элементальная близость покалывает, когда пространство искривляется и искривляется, новая Пространственная Тюрьма почти настигает меня. Возможно, ее замедлили ослепляющие огни, а может быть, просто повезло. Я запускаю заклинание «Ускорение и тысяча шагов», ускоряясь, чтобы снова не стать целью.

Хондо выбросил лучевой пистолет, когда остановился. В его руке гранатомет с ленточным питанием. Глубокий грохот реактивных гранат пронзает воздух, перемежаясь треском рельсовых пуль, преодолевающих звуковой барьер. Многие гранаты перехватываются, их заряд взрывается слишком рано.

Хаотичные энергии кружатся, некоторые из них создают дразнящие, наркотические запахи. Другие энергии искажают время и пространство таким образом, что больно смотреть на это мозгу. Прореха в реальности открывается, всасывая воздух и дымовые шашки, а через секунду захлопывается. С открытого воздуха на землю падает извивающееся китообразное существо, его форма все еще потрескивает от хаотической энергии, которая перенесла его в наше измерение. Шестьдесят футов в длину, синее существо плюхается, открывая и закрывая пасть в безмолвном крике. Пули и лучи врезаются в него, его внезапное появление на секунду блокирует обзор Повелителя машин. В следующий момент существо в виде синего кита деформируется, скручивается и сжимается, попав в водоворот вероятности.

Тем временем я бросаю Удары клинков так быстро, как только могу, в Космического Лорда и бросаю свои возвращенные метательные ножи в Титана. Улучшенные эффекты Проникновения вместе с моим Навыком вызывают проблемы с Титаном, как и быстрое зачарование Морозного Клинка. Эффект причиняет Титану боль, замедляя его безумный натиск на меня. Титан может быть сильным и устойчивым к повреждениям, но не быстрым. Но я не могу позволить себе оставаться впереди него намного дольше, так как моя мана иссякает.

Я даже не вижу следующей ловушки. Стена прорывается передо мной, заставляя меня врезаться в нее. Усиленный маной, рожденный заклинаниями земляной вал отбрасывает меня назад. Прежде чем я успеваю сфокусироваться и сломать его, Хуркуджи разрушает мое замораживающее заклинание и активирует способность «Рывок», появляясь рядом со мной в мгновение ока. Едва я успеваю замахнуться мечом, как в меня врезается кулак с окантовкой из фейри-металла, отбрасывая меня сквозь Земляную стену. Только для того, чтобы прижаться к еще более твердой Пространственной Стене.

Мой меч прижимается к моему телу, разрезая мою собственную плоть с блока. Мой шлем разбит, моя броня сломана. Кровь течет по моей груди, даже когда мое зрение тускнеет по краям. Предупреждение мелькает перед моим глазом, простое уведомление.

Нанесен критический урон! Условие статуса отменено

Вы ошеломлены! Во время оглушения вы не сможете двигаться, использовать ману или реагировать каким-либо образом.

Я пытаюсь двигаться, пытаюсь сдвинуть свое тело, но терплю неудачу. Я вытягиваю свою ману и чувствую это, чувствую, но стена преграждает мне путь. Я знаю, что эта стена инстинктивно создается Системой, поскольку она подавляет контроль над моим телом, подавляет мою способность добывать ману. Я хрюкаю, напрягаясь, когда Титан прыгает, приземляется рядом со мной и разбивает землю под ногами. Меня выталкивает из норы, и я падаю на землю лицом вниз. Первый удар наносит мне сзади, разбивая мне нос и ломая зубы. Следующий удар разбивает мне череп, добавляя еще один дебафф, и разбивает скулы. Боль охватывает мое существование, поскольку дебафф возобновляется, а атаки Хуркуджи преодолевают мои сопротивления.

Мясистая рука подхватывает меня и разворачивает. Кровь стекает по моему лицу, заливая комбинезон, треснувший шлем никак не останавливает поток крови. Хуркуджи смотрит на меня, ни жалости, ни жалости, ни сожаления в его глазах, когда рука отдергивается.

У меня нет доступа к мане. Нет возможности двигать телом. Просто мой разум. И еще кое что. Что-то, что не дано Системой. Краем сознания, наполненного болью и потрясением, я чувствую это. Связь между Хуркуджи и мной. Между каждым существом, каждым атомом в мире. Силы, которые связывают. И расслабься.

Просто небольшой толчок, толчок с использованием чего-то, что было дано Системой, но не является ее частью. Не навязывается им. Это сила моя и Али. Я чувствую, что Система пытается остановить меня, пытается заблокировать, но сила не является частью самой Системы. Только классифицировано, только отмечено.

Я толкаю, и летящая ко мне большая мясистая лапа промахивается, пролетая мимо моего тела в нескольких дюймах. Я устранил трение между собой и рукой титана, сделав себя таким скользким, что вылетаю из его хватки, как намазанная маслом сардина. Когда я стреляю вниз, пальцы Титана хлопают от удивления. Я скачу по земле, моя Элементарная близость регулирует трение между землей и мной, когда я приземляюсь, заставляя меня двигаться, как хоккейная шайба на свежем льду. Достаточно скоро я останавливаюсь, потому что даже уменьшенное трение все еще действует.

Удивленный титан приближается ко мне, мое тело все еще парализовано Системой. «Интересный трюк. Но недостаточно хорошо. Ты просто оттягиваешь неизбежное».

Я хрюкаю, часть моего контроля над своим телом возвращается. Рука, колено. Я толкаю себя вверх, заставляя свое тело действовать, противопоставляя волю Системе и побеждая. Жалкая победа, когда мое здоровье мелькает в сотнях, как порицают раздробленные кости, окровавленное зрение и раздробленные органы.

"Задерживать." Я кашляю, наблюдая, как Титан останавливается, уставившись на меня. "О. Верно."

— Думаешь, есть кто-то, кто собирается тебя спасти?

"Позади. Ты."

Хуркуджи делает паузу, его глаза метаются вверх и в стороны, чтобы посмотреть на собственную мини-карту. Они расширяются, и он оборачивается, видя то же, что и я. Эванлайн исчезла, розово-оранжевый пузырь там, где она была. Ни звук, ни свет не выходят из пузыря. Она ушла, а вместе с ней и Замок Измерения. С другой стороны, то, что происходит с Повелителем Машин, вполне, вполне видно, если не слышно. С'Баку больше не сражается только с Хондо, а еще с пятью людьми, у одного из которых есть желтый поток энергии, соединяющий его и бронированный костюм С'Баку. Даже отсюда я чувствую, как сила переходит и уходит из костюма.

— Презрение Геры! — говорит Хуркуджи, округляя глаза. Титан колеблется, затем поднимает руку, пытаясь активировать свой Навык. Только для того, чтобы остановиться и посмотреть на меня с удивительным удивлением. — Ты меня блокируешь?

"Да." Я бы улыбнулась, но пытаться слишком больно. Проклятый Космический Лорд не единственный, кто может заблокировать локацию.

Как только я отвечаю, титан, не колеблясь, бьет кулаком вперед. Наконец я активирую защитное кольцо на случай непредвиденных обстоятельств, и оно блокирует атаку, но отбрасывает меня назад. Титан не ожидает, что я выживу, и задерживает движение на долю секунды. Фракция слишком длинная. Слишком поздно.

К тому времени, когда Хуркуджи достигает моей лежащей формы, он обнаруживает перед собой другую фигуру. Последний приезд на вечеринку. Звезда шоу.

Вендиго ловит кулак Титана. Даже его блока достаточно, чтобы согнуть и деформировать кастет из фейерверка.

— Я искал тебя, — рокочет Вендиго низким звериным голосом. В голосе звучит голод, жажда крови, которую я слишком хорошо узнаю.

— Как раз вовремя, — бормочу я. Не то, чтобы кто-то обращал на меня внимание.

Вендиго и Титан взрываются. Чисто сотрясающие взрывы в их бою лишают моего тела моего резервного щита, а затем и еще большей части моего драгоценного здоровья. Я падаю на землю, а ответная реакция их битвы пинает мое тело. Меня спасает только то, что пара отдаляет от меня свой бой, возможно, непреднамеренно. Когда я лежу в яме с взбитой и разбитой землей, мое тело слишком сломано и разбито, чтобы двигаться, появляется фигура.

"Здесь. Дри… неважно. Я возьму инжектор, — говорит Гарри.

Репортер падает на колени и протыкает меня зельем здоровья. Это меньшее зелье здоровья, дающее всего несколько десятков очков здоровья, но это лучшее, что мы можем сделать. Слишком много, и я буду страдать от последствий чрезмерного использования. Вместо этого Гарри направляет исцеляющее заклинание в мое тело.

Секунду смотрю на мужчину, рассматривая его двойные, тройные формы, которые появляются и исчезают. Я хочу спросить о боях, о том, сколько еще мы можем ожидать. Об Утту. И Микито. Но та часть меня, которая знает, что эта битва окончена, что моя часть выполнена, стягивает тьму в уголках моего зрения. Это окутывает меня утешительным оцепенением и отбрасывает суровое сознание госпожи.

Система так запуталась. Через двадцать минут я снова просыпаюсь, мое тело зажило, зубы выросли, кости заменились. Есть затяжная боль, но это все в моей голове. Я знаю, достаточно скоро, что даже это пройдет. Сопротивления, способности, данные Системой, сотрут их с лица земли. Делает меня… функциональным. Краем глаза ждет череда уведомлений о бое. Моя доля опыта за ущерб, который я причинил, смерти здесь. Но у меня нет мотивации их читать. По крайней мере, еще нет.

"Бой?" — говорю я, переодеваясь в свою изодранную и взорванную одежду.

— Готово, — говорит Али, паря рядом со мной.

Я слегка улыбаюсь, благодарная видеть маленького ублюдка. То, что он вытащил его раньше за край своего Пространственного Замка, означало, что он мог помочь другим обойти Навык Космического Мага. "Гарри?"

«Получение интервью в последнюю минуту».

— Немного резковато, не так ли? — говорю я, натягивая новый комбинезон и надеясь, что мой дорогой комплект исправится, как рекламируется. Я не совсем уверен, что это возможно, по крайней мере, из-за огромного количества повреждений, которые он получил. Потом снова посмотри на меня. Подходит как скрипка.

«Вендиго не сразу добрался сюда. Похоже, он не смотрел, — говорит Али. «В любом случае, вам, ребята, потребовалось слишком много времени, чтобы убрать ее ману».

— Ага, — говорю я, качая головой. Одним из ключей к битве было нарушение умения Космического Лорда Без ее ведома. Это, или заставить ее бросить это добровольно. Для этого нам нужно было уменьшить ее ману до такой степени, что она больше не будет тратить ману на ее усиление, позволяя Али нарушить ее, когда я верну его в этот мир. «Все пошло не совсем так, как планировалось».

— Когда они были? — говорит Микито, подходя ко мне с нагинатой через плечо. Она спокойно оглядывает выжженную и разрушенную пустошь, которая была нашим полем битвы, прежде чем ее взгляд останавливается на определенном месте. — Ты чуть не умер там.

"Ты тоже."

Микито пожимает плечами. "Вы знали? Что они все будут ждать следующего сегмента Гарри?

"Знать? Нет. Мы пытались связаться с ними, оставить им намеки. Но узнать по-настоящему было невозможно, — говорю я. — Если бы они смотрели. Если бы они пришли.

«Вы играли в азартные игры».

Мои губы дергаются. «Месть — очень универсальное желание».

Микито какое-то время стоит в тишине, прежде чем встретиться со мной взглядом своих карих глаз. Она смотрит на меня, ища что-то долгие секунды. В конце концов, она отворачивается и уходит.

— Микито? — нерешительно звоню я.

"Ты ведешь. Я следую." Когда она оборачивается, ее взгляд останавливается на мне с такой тяжестью, что у меня перехватывает дыхание. «Это наша сделка. Выиграть или проиграть."

Я хочу возразить, что мы никогда не обсуждали это, никогда не соглашались. Я не просил ее приходить. Я не просил ее присоединиться ко мне. Но это ложь. Я предполагал, что она будет здесь. Я принял ее помощь без вопросов. Я мог бы оставить ее в стороне или доверить ей более подробную информацию. Но я этого не сделал. Не потому, что я ей не доверял, а потому, что в Системе все, что сказано вслух, любая информация, переданная другим, может быть куплена. Я и так сильно рисковал, проверив, что Гарри будет транслировать наш бой в прямом эфире. Еще больше, когда я заставил Али пинговать предыдущие цели Волков через посредника, говоря им, чтобы они наблюдали.

Если бы Волки узнали о ловушке заранее, все было бы напрасно. Если бы я координировал свои действия напрямую с жертвами, я, вероятно, потерпел бы неудачу. По правде говоря, если бы не то, с какой страстью Хондо относился к Волкам, я бы никогда не рискнул. И все же я не мог придумать другого способа победить. А нам нужно было победить.

Потому что это было только начало.

Через несколько часов мы снова с Кэтрин. Посол выглядит облегченной, увидев нас, напряжение в ее плечах исчезает. Я полуулыбаюсь, опускаясь на один из предложенных стульев, а Хондо смотрит на нас с Микито.

«Спасибо», — говорит Хондо.

«Простите?» — говорю я, садясь.

Вместо того, чтобы ответить, Хондо выходит за дверь — я думаю, направляясь к Ории. Я гляжу на спину Мастера Оружия, рассеянно почесывая голову и забавляясь тем, что ему уже вернули ногу. Микито криво улыбается, наблюдая, как Хондо уходит, прежде чем она снова поворачивается к Кэтрин и Питеру.

"Как дела?" — говорю я, прилив счастья от победы над Волками теперь сменяется горем, когда я вспоминаю, что произошло на Земле.

«Стабилизация», — говорит Кэтрин. «Роб решил продолжить программу. У нас есть многочисленные сотрудники правоохранительных органов, разбросанные по всей планете в поисках нападавших. Также по всей планете был введен налог на вознаграждение, и этот налог используется для финансирования квестов по борьбе с нападающими. Эти квесты также были переданы любой гильдии, желающей их взять.

«Роб рассматривает, какие дополнительные тарифы и другие штрафы мы можем наложить на тех, кого мы находим связанными с атаками. Тем временем галактические иммигранты будут сосредоточены в нескольких местах, которые вызвались их принять. Расположение герцогини — одно из лучших мест».

Я киваю, принимая слова Кэтрин. Возможно, сейчас мы стабилизируемся, но если атаки продолжатся, нет никакой гарантии, что Роб сможет удержать планету вместе. И хотя он может не быть переизбранным в течение нескольких лет, игнорировать желания и нужды владельцев поселения было бы крайне плохой идеей.

"Безопасность?" — говорит Микито, подхватывая оставшийся без ответа вопрос.

Питер морщится, но наконец говорит. «Мы изучаем планетарную сеть безопасности и межпространственный блокировщик. И временный отряд наемников. Эретранцы предложили послать нам на помощь свой флот. За уступки».

— Какие уступки? Я спрашиваю.

«Они хотят Новую Зеландию, — говорит Питер.

«Простите?»

"Страна. Они хотят всего этого».

Наступает тишина, пока я борюсь с этой идеей. Я открываю рот, затем закрываю его, затем снова открываю рот, прежде чем сдаться.

Али фыркает, заполняя тишину. «Эх, хорошая сделка для вас, ребята. Не то чтобы многие из их населения выжили.

"Нет?" Я говорю. Если подумать, я никогда не был в Новой Зеландии.

«Отдаленный остров. Много монстров. Включая дракона, которого вы почему-то решили назвать Смаугом. Ты потерял целый город, когда узнал об этом, — фыркает Али. "Действительно."

"Ну и что? Мы просто возьмем всю страну и отдадим ее эретранцам? Я хмурюсь. Это звучит неправильно.

Во-первых, я не уверен, что это наша земля. С другой стороны, там есть монстры, и без достаточно большого населения, контролирующего их, эти монстры будут становиться все сильнее и сильнее. Карибы уже стали запретной зоной. Благодаря огромному количеству монстров, их силе и элементалям, поселившимся среди ураганов, это коварная земля. Если мы слишком долго оставим Новую Зеландию в покое, это будет просто еще один затерянный остров.

Тем не менее, он плохо сидит со мной.

«В сущности, да. Роб сейчас разговаривает с их представителями. Эретранцы пообещали прибыть, как только будет заключено соглашение, — говорит Кэтрин, ее глаза закрыты. Она встречается со мной взглядом, и я вижу, что мы разделяем одни и те же чувства. Но на другой стороне уравнения находится простая потребность в безопасности.

Компромисс. Вся политика — это компромисс. Еще раз, я благодарен, что меня не заставляют принимать в этом участие. Возможно, это трусость с моей стороны, но найти этот компромисс, выбрать из всех зол наименьшее…

"Джон?" — говорит Питер, и я моргаю, глядя на мужчину. — Нам нужно от тебя еще кое-что.

"Ой?"

"Да. Как вы понимаете, это еще не конец. Отнюдь не. Большое количество тех, кто напал на нас на Земле, уже покинули планету, — продолжает Питер. «И хотя некоторые из них могут достаться гильдиям, те, кто напал на Роба, кто напал на Лану, как минимум продвинутого класса».

— Понятно… — медленно говорю я, откидываясь назад. — Ты хочешь, чтобы я сам пошел за ними.

"Да. Ты уже здесь, в Галактике. Ты также… — Питер машет рукой в сторону моего экрана состояния над моей головой.

Я понимаю. Как один из немногих мастер-классов на Земле, я нахожусь в завидном положении, когда могу надрать задницу. Только фанатики прокачки, такие как Микито, близки к преодолению последнего барьера уровня, и даже ей было бы трудно обойтись без Арены. Здесь, в Ирвине, где бои транслируются на большую территорию, потенциальный прирост опыта от десятины зрителей значителен.

Тем не менее, несмотря на все намеки, которые мы сделали, Питер просит меня стать земным киллером. Их галактический охотник за головами. Это может дать мне свободу устанавливать свои собственные часы, но Кэтрин, по крайней мере, знает, что я не из тех, кто делает что-то наполовину. Если я соглашусь, мое время на тихое исследование исчезнет.

Если я не…

Память о друзьях в городе у воды. Одинокого горного хребта, где я проснулся более пяти лет назад. Озеро и голубые ящики, изменившие мой мир. Разбросанные трупы. Смеющиеся лица. И я точно знаю, что потеряно будет больше. Если я откажусь, я открою Землю для репрессалий. Даже если я согласен, я оставляю их открытыми. Но, по крайней мере, они будут знать, что любой, кто-либо, кто идет за Землей, в какой-то момент столкнется со мной.

— Микито? — тихо говорю я, глядя на японку.

"Ты ведешь. Я следую, — просто говорит Микито.

Я чувствую, как это бремя опускается на мои плечи, моя грудь сжимается, когда она кладет его на меня. Она сидит там, взвешивая меня, судя по одному своему присутствию. Просить меня жить на том уровне веры, который она показала мне.

Я закрываю глаза, тяжесть ответственности, которую я пыталась отбросить, снова давила на меня. Борьба с моей вынужденной ленью, за пределы моей сдержанности. Это поражает суть того, кто я есть, кем я должен был стать, чтобы выжить. Я снова стою над братской могилой, кастрюля. Лежу на земле, пока дождь омывает меня. Когда я стою в лесу крестов.

"Блин."

Я открываю глаза то Питеру, то Кэтрин, видя жалость в их взглядах. Жалость, но не пощада. Кэтрин точно знает, о чем она просит меня, и все же она просит.

"Отлично."

Я встаю и ухожу, не попрощавшись. Я уверен, что они пришлют мне информацию. Присылайте мне данные о тех, кого нужно убить. А потом. Ну, тогда я думаю, что я делаю то, что я делаю.

Глава 19

Через неделю мы снова поднимаемся по бобовому стеблю, покидая город. Неделя. Тренировать. Чтобы выздороветь. Учиться и учиться. Бегать в подземельях, пока Микито не наберет достаточно опыта для повышения уровня. При этой мысли я поворачиваю голову и смотрю на свою подругу, рассматривая ее новый класс.

Микито Сато, Копье Человечества, Страж Крови, Юный Чемпион Арены Ирвины (Высший Самурай, уровень 1) (M)

л.с.: 2311/2311*

Депутат: 1681/1681*

Условия: Изоиде, Джин, Рей, Мейё, Исики, Рёйо, Феодальные узы

Галактическая репутация: 16

Галактическая известность: 6998

Мои губы сжимаются, когда я снова чувствую груз ожиданий и ответственности, которые она возложила на меня. Я качаю головой, даже вызывая Навык.

Феодальные узы (Уровень 1)

Самурай ничто без своего хозяина. Хозяин ничто без верных слуг. Феодальные узы — это метафизическое представление этих отношений. Этот Навык дает самураю силу, полученную от его хозяина. Однако этот Навык действует только до тех пор, пока между вовлеченными сторонами действует феодальный статус. Регенерация маны снижена на 5 навсегда.

Эффект: Пользователь получает 5% атрибутов целевого мастера.

Я вздыхаю, качая головой. Я немного боюсь исследовать, что именно означает этот новый Навык и какое испорченное представление о самураях имеет Система. Инопланетная сущность, заимствующая общественное сознание и точку зрения, создающая эксклюзивный престиж-класс. Как это могло пойти не так?

"Джон?" — говорит Микито, предупреждая меня о том, что я смотрю на нее.

Я краснею, качая головой, и отворачиваюсь. С этой банкой червей я разберусь в другой раз. На данный момент достаточно знать, что Микито будет намного, гораздо более могущественным помощником.

Нам это понадобится.

На мгновение я смотрю на свой Статус. Битва не принесла много добычи, так как другие нападавшие забрали все. Но опыт, полученный от сражений и побед над тремя мастер-классами, даже разделенный, был значительным. Достаточно, чтобы я поднялся еще на один уровень и немного, поставив меня на уровень 28 и дав мне еще одно очко навыка. Я воздержусь от его использования, так как считаю свои лучшие варианты. Аспекты этой битвы сделали меня глубоко несчастным, поэтому я хочу более глубоко подумать об этом моменте, прежде чем совершить.

Мы потратили неделю на тренировки, лечение и ожидание. Жду возвращения Гарри. Чтобы получить нужный корабль. Неделя, и вот мы уходим. Пока мы стоим на платформе, направляясь вверх по бобовому стеблю, мы втроем смотрим на исчезающий город, огромные размеры которого вскоре исчезают в облаках. Нет больше галактического центра, нет больше тихого чтения. У меня есть загруженные книги, а также лучшее представление о том, что изучать самому. Информация сохранена, на некоторые вопросы даны ответы. Образовались новые. Но в мире, в котором мы находимся, мало времени и места для ученого Паладина. Еще нет.

Я вернусь. Есть чему поучиться, больше понять.

На данный момент есть права на неправоту. Убийцы, которые сбежали. Люди у власти, которые думают, что они неприкасаемые. Группы, которые думают, что из-за того, что они такие большие, они не могут пасть.

А пока пора вернуться к работе. Я смотрю вверх, наблюдая, как мы пробиваем облачный покров и замечаем маячащую над головой станцию и звезды за ней. Многочисленные корабли ждут, один из которых готов нас увезти.

Людям, ожидающим смерти.

А пока пора идти.

###

Конец

Джон и друзья вернутся в

Мятежная звезда

(Книга 8 Системного Апокалипсиса)

Примечание автора

Stars Awoken — первая книга новой галактической арки. Мои покровители знают, что писать эту книгу было непросто, в основном потому, что я постоянно колебался в том, как я собираюсь ее написать. В конце концов, я удалил более сорока пяти тысяч слов и переписал целые арки, прежде чем остался доволен этой книгой. Часть этого материала попадет в восьмую книгу «Звезда повстанцев», из-за чего третья арка может состоять из четырех книг вместо трех. Это также предпоследняя арка, которая будет контекстуализировать и больше исследовать галактическое пространство, прежде чем мы подойдем к финалу игры.

Как всегда, я благодарен всем, кто следовал за мной в этом долгом, долгом путешествии. Надеюсь, вам понравилось путешествие Джона и постоянно расширяющийся мир. Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку.

Кроме того, у меня есть другие серии, в том числе моя «Тысяча ли» (моя серия о культивировании xanxia), «Приключения Брэда» (более традиционная фэнтези LitRPG) и «Скрытые желания» (серия городских фэнтези GameLit). Закажите по одной из каждой серии:

Тысяча ли: первый шаг (книга 1 из серии «Тысяча ли»)Тысяча ли: первый шаг (книга 1 из серии «Тысяча ли») (https://www.amazon.com/Thousand-Li-First -Cultivation-Novel-ebook/dp/B07PKGSDDQ)

Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) Дар целителя (Книга 1 Приключений Брэда) (https://www.amazon.com/dp/B071KD1X35)

Желание геймера (книга 1 из серии «Скрытые желания») Желание геймера (книга 1 из серии «Скрытые желания») (https://www.amazon.com/dp/B07BV7PY1G)

Для получения дополнительной информации о серии ЛитРПГ посетите группы Facebook:

Общество GameLitОбщество GameLit (https://www.facebook.com/groups/LitRPGsociety/)

ЛитРПГ КнигиЛитРПГ Книги(https://www.facebook.com/groups/LitRPG.books/)

об авторе

Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновлений о сериале и других моих книгах (и специальных одноразовых историях) посетите мой веб-сайт: http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com). )

Или подпишитесь на мою рассылку: http://eepurl.com/c35JS1http://eepurl.com/c35JS1(http://eepurl.com/c35JS1)

Или на моей странице в Facebook: https://www.facebook.com/taowongauthor/https://www.facebook.com/taowongauthor/(https://www.facebook.com/taowongauthor/)

Или поддержите меня на Patreon напрямую: https://www.patreon.com/taowonghttps://www.patreon.com/taowong(https://www.patreon.com/taowong)

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража

Наполнение маны

Два есть один

Тысяча шагов

Удар лезвием

Тела

Решать

Большой

Обнаружение

Измененное пространство

Тысяча

Лезвия

Перенос щита

Щит души

Шаг моргания

Армия одного

Святилище

Обмен телами

Портал

Навыки почетного караула Эретры Джона

Наполнение маны (Уровень 3)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +20 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 3)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 30 футов.

Стоимость: 30 выносливости + 30 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 30 кубометров. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время воздействуют ауры, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Умения скрытности, классовые умения и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого умения. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Тысяча клинков (Уровень 3)

Создает четыре копии указанного оружия пользователя. Дубликаты копий наносят базовый урон скопированных предметов. Может сочетаться с Наполнением Маны и Переносом Щита. Стоимость маны: 3 маны в секунду

Щит души (уровень 2)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1000 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Портал (Уровень 5)

Эффект: создает портал размером 5 на 5 метров, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 10 000 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту (минимальная стоимость 350 маны)

Армия одного (уровень 2)

Страшная предпоследняя боевая способность Почетного караула, Армия одного, основана на предыдущих навыках, позволяя пользователю использовать внушающую благоговение атаку, чтобы расправиться со своими врагами. Атака теперь может быть направлена вокруг незначительных препятствий.

Эффект: Армия одного позволяет проецировать (количество сотворенного оружия Тысячи клинков * 3) ударов клинков на расстоянии до 300 метров от пользователя. Каждая атака наносит урон, равный 3 * Уровню удара клинка (включая бонусы оружия «Наполнение маны» и «Связанное душой»)

Стоимость: 750 маны

Святилище (Уровень 2)

Абсолютный козырь Эретранского Почетного Стража в защите своей цели, Санктум создает гибкий щит, который блокирует все входящие атаки, враждебные телепортации и Навыки. На этом уровне Навыка пользователь должен указать размеры Святилища при использовании Навыка. Святилище нельзя переместить, пока навык активирован.

Размеры: Максимум 15 куб.м.

Стоимость: 1000 маны

Продолжительность: 2 минуты и 7 секунд

Древо навыков Паладина Эретры

Проникновение

Аура рыцарства

Око прозрения

Маяк ангелов

Авангард Апокалипсиса

Центр урагана

Сеть общества

Суд над всеми

Неподвижный объект / Непреодолимая сила

Домен

Оковы вечности

Паладин Джона Эретры Навыки

Классовый навык: проникновение (уровень 3)

Немногие могут столкнуться с суждением Паладина в прямом бою, их способность обойти даже самую жесткую защиту - пугающая перспектива. Уменьшает регенерацию маны на 10 навсегда.

Эффект: Игнорирование всех доспехов и защитных заклинаний на 60%. Увеличивает урон, наносимый щитам, на 120%.

Классовый навык: Аура рыцарства (уровень 1)

Само присутствие паладина может усмирить слабонервных врагов и укрепить доверие союзников, будь то на поле боя или в суде. Однако Аура Рыцарства — это обоюдоострый меч, фокусирующий внимание на Паладинах — потенциально в ущерб им. Увеличивает вероятность успеха проверок Восприятия против Паладина на 10% и снижает скрытность и связанные с ними навыки на 10%, пока активен. Навсегда снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все враги должны пройти проверку Силы Воли против запугивания против Харизмы пользователя. Непрохождение проверки запугает врагов. Все союзники получают повышение боевого духа на 50% для всех проверок Силы Воли и повышение уверенности и вероятности успеха в соответствующих действиях на 10%.

Примечание: Аура может быть активирована или выключена по желанию.

Маяк ангелов (уровень 2)

Пользователь вызывает с небес атмосферный удар, наносящий урон на большой площади всем врагам в пределах маяка. Для формирования атаки требуется время, но после ее активации нет необходимости концентрироваться на ней для завершения.

Эффект: 1000 единиц урона маны всем врагам, постройкам и транспортным средствам в пределах максимальной 25-метровой колонны атаки.

Стоимость маны: 500 маны

Глаза проницательности (Уровень 1)

Под взглядом Паладина отпадает всякая неправда и обман. Только когда Паладин сможет ясно видеть, он сможет эффективно судить. Уменьшает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все Навыки, Заклинания и способности более низкого уровня, которые затемняют, мешают или обманывают Паладина, становятся менее эффективными. Уровень снижения пропорционален степени разницы в классе и уровне квалификации.

Глаз бури (Уровень 1)

Посреди поля битвы стоит Паладин, ищущий справедливости и судящий всех врагов. Ветры войны будут стремиться привлечь к вам как врагов, так и союзников, их жестокие порывы отнимают у врагов их жизни и укрепляют здоровье и ману союзников.

Эффект: Око бури — это бафф и насмешка с эффектом области. Психические ветры насмехаются над врагами, вынуждая их пройти проверку Сопротивления Ментальному Сопротивлению, чтобы избежать нападения на пользователя. Враги также получают 5 единиц урона в секунду, находясь под влиянием Навыка, при этом урон уменьшается от эпицентра Навыка. Союзники получают 5% увеличение регенерации маны и здоровья, снижение эффективности от центра умений. Eye of the Storm воздействует на область в 50 метров вокруг пользователя.

Стоимость: 500 маны + 20 маны в секунду.

Авангард Апокалипсиса (Уровень 2)

Там, где другие бегут, Паладин шагает вперед. Там, где храбрец не осмеливается идти вперед, Паладин атакует. Пока мир горит, Паладин продолжает сражаться. Паладин с этим Навыком является авангардом любой битвы, возглавляя атаку против всех врагов Эретры.

Эффект: +45 ко всем физическим характеристикам, увеличивает скорость на 55% и скорость восстановления на 35%. Этот навык накладывается поверх других атрибутов и навыков или заклинаний, повышающих скорость.

Стоимость: 500 маны + 10 выносливости в секунду.

Сеть общества (уровень 1)

В то время как Око Проницательности дает Паладину понимание лжи и неправды, Сеть Общества показывает Паладину запутанную паутину, которая связывает людей друг с другом. Ни союз, ни предательство, ни запутанная паутина лжи не будут скрыты, поскольку каждое взаимодействие сплетает друг друга все теснее. Хотя Навык не предоставляет подробной информации, опытный Паладин может многое сделать из Интернета.

Эффект: После активации Паладин увидит все нити, которые связывают каждого человека друг с другом, и автоматически поймет детали каждой нити, когда сосредоточится на ней.

Стоимость: 400 маны + 200 маны в минуту.

Другие навыки класса

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 2)

Эффект: физические атаки наносят на 60% больше базового урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Elemental Strike (Уровень 1 - Лед)

Эффект: Используется для наполнения оружия замораживающим уроном. Добавляет +5 базового урона к атакам и 10% шанс снижения скорости на 5% при контакте. Длится 30 секунд.

Стоимость: 50 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент из инвентаря, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен касаться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Усохшие шаги (Уровень 1)

Уменьшает присутствие пользователя в Системе, увеличивая вероятность того, что пользователь уклонится от обнаружения Системных навыков и оборудования. Также увеличивается стоимость приобретаемой информации о пользователе. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Техническая ссылка (уровень 2)

Эффект: Tech Link позволяет пользователю повысить уровень своего мастерства в использовании технологического предмета, увеличивая ввод и гибкость в использовании упомянутых предметов. Эффекты различаются в зависимости от предмета. Общее увеличение эффективности на 10%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Определенные технологические предметы: нейронная связь, сабля.

Анализ (уровень 2)

Позволяет пользователю сканировать людей, монстров и объекты, зарегистрированные в Системе, для сбора информации, зарегистрированной в Системе. Подробности и уровень точности информации зависят от Уровня и любых Навыков или Заклинаний, противоречащих способности. Уменьшает регенерацию маны на 10 навсегда.

Затвердеть (Уровень 2)

Этот навык усиливает целевую защиту и активно ослабляет входящие атаки, чтобы уменьшить их проникающую способность. Основной навык Черепашьих рыцарей Киуммы, Закаленный навык, на протяжении тысячелетий расстраивал противников.

Эффект: Снижает пробивной эффект атак на 30% на целевую защиту.

Стоимость: 3 маны в секунду

Квантовый замок (уровень 3)

Основной навык помощников M453-X Mecani, Quantum Lock блокирует скрытые атаки и уменьшает тактические возможности их врагов. Во время работы Квантовый Замок помощников Мекани возбуждает квантовые струны в пораженной области для всех людей и Навыков.

Эффект: Все телепортационные, порталовые и пространственные Навыки и Заклинания прерываются, пока действует Квантовый Замок. Принудительное использование Навыков и Заклинаний во время действия Навыка приведет к повреждению здоровья (Стоимость Используемого Навыка * 4). Пользователи могут заплатить переменное количество дополнительной маны при активации навыка, чтобы уменьшить эффект квантовой блокировки и уменьшить получаемый урон.

Требования: 200 Силы Воли, 200 Интеллекта.

Область действия: радиус 100 метров вокруг пользователя

Стоимость: 250 + 50 маны в минуту.

Эластичная кожа (Уровень 3)

Эластичная кожа — это постоянное изменение, позволяющее пользователю получать и поглощать небольшую часть урона. Получаемый урон уменьшен на 7%, при этом 7% поглощенного урона конвертируется в ману. Регенерация маны снижена на 15 навсегда.

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Эффект: Восстанавливает 40 ед. здоровья за каждое применение. Цель должна быть в контакте во время исцеления. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 20 маны

Улучшенная ракета маны (IV)

Эффект: Создает четыре снаряда из чистой маны, которые можно направить на поражение цели. Каждый дротик наносит 30 урона. Перезарядка 10 секунд

Стоимость: 35 маны

Усиленный удар молнии

Эффект: Вызывает силу богов, бросая молнию. Удар молнии может поразить дополнительные цели в зависимости от близости, заряда и наличия других проводящих материалов. Наносит 100 единиц электрического урона.

Удар молнии можно непрерывно поддерживать, чтобы увеличить урон на 10 дополнительных единиц урона в секунду.

Стоимость: 75 маны.

Стоимость непрерывного применения: 5 маны в секунду

Удар молнии можно усилить с помощью Сродства к элементам электромагнитной силы. Урон увеличивается на 20% за уровень близости

Большая регенерация (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Огненный шторм

Эффект: Создать огненный шторм радиусом 5 метров. Наносит 250 единиц огненного урона тем, кто попал внутрь. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Полярная зона

Эффект: Создать снежную бурю диаметром тридцать метров, которая замораживает все цели в пределах одной. Наносит 10 единиц урона от замораживания в минуту плюс снижает скорость пострадавших на 5%. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Великое исцеление (II)

Эффект: Восстанавливает 100 ед. здоровья за каждое применение. Цель не требует контакта во время лечения. Перезарядка 60 секунд на цель.

Стоимость: 75 маны

Капля маны (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Замораживающий клинок

Эффект: Зачаровывает оружие с эффектом замедления. Эффект замедления 5% применяется при успешном ударе. Эффект суммируется и длится 1 минуту. Перезарядка 3 минуты

Продолжительность заклинания: 1 минута.

Стоимость: 150 маны

Улучшенный инфернальный удар (II)

Луч тепла, поднятый до уровня ада, способный расплавить сталь и землю при контакте! Идеальное заклинание для тех, кто хочет нанести большой урон за короткий промежуток времени.

Эффект: Наносит 200 единиц теплового урона

Стоимость: 150 маны

Грязевые стены

В отличие от своего более распространенного аналога «Земляные стены», «Грязевые стены» больше сосредоточены на нанесении замедления, удушающего урона и ограничении движения на поле боя.

Эффект: Наносит 20 единиц удушающего урона. -30% Скорость передвижения

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 75 маны

Создать воду

Вытягивает воду из стихийного плана воды. Вода чистая и высшая доступная форма воды. Колдует 1 литр воды. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 50 маны

предсказать

Позволяет заклинателю просматривать местоположение на расстоянии до 1,7 км. Диапазон может быть увеличен за счет использования дополнительной маны. Кастер в это время будет неподвижен. Рекомендуется, чтобы заклинатель сосредоточился на предвидении, если заклинатель не имеет высокого уровня Интеллекта и Восприятия, чтобы избежать несчастных случаев. Наблюдение может быть заблокировано заклинаниями и навыками эквивалентного или более высокого уровня. Люди с высоким восприятием в области Предвидения могут быть предупреждены о том, что Навык используется. Перезарядка: 1 час.

Стоимость: 25 маны в минуту.

Видящий Уорд

Блокирует заклинания наблюдения и их эквиваленты в пределах 5 метров от заклинателя. Заклинания более высокого уровня не могут быть заблокированы, но заклинатель может быть предупрежден о попытках наблюдения. Перезарядка: 10 минут

Стоимость: 50 маны в минуту

Улучшенная невидимость

Скрывает системную информацию, ауру, запах и внешний вид цели. Эффективность заклинания зависит от Интеллекта заклинателя и любых Навыков или Заклинаний, конфликтующих с целью.

Стоимость: 100 + 50 маны в минуту.

Улучшенная клетка маны

Хотя физически слабее, чем другие заклинания захвата, основанные на элементах, Mana Cage имеет то преимущество, что может ограничивать всех существ, включая полутвердых духов, призванных элементалей, теневых зверей и пользователей навыков. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 200 маны + 75 маны в минуту.

Улучшенный полет

(Лети, птичка, лети! — Али) Это заклинание позволяет пользователю бросить вызов гравитации, используя контролируемые выбросы маны для борьбы с гравитацией, и позволяет пользователю летать даже в самых сложных ситуациях. Улучшенная версия этого заклинания позволяет летать даже в условиях невесомости и имеет более высокий уровень маневренности. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту.

Оборудование

Противопехотная пушка Silversmith Jeupa VII (модифицированная и модернизированная)

Это четырехствольное противопехотное оружие было изготовлено вручную Advanced Weaponsmiths, чтобы обеспечить максимально возможную интеграцию энергетического оружия. Это конкретное оружие было модифицировано, чтобы включить дополнительные возможности определения дальности и прицеливания, а также модернизировано для увеличения краткосрочного урона за счет долговечности. Стволы могут стрелять по отдельности или в связке.

Базовый урон: 787 за баррель

Емкость батареи: 4 на ствол (всего 16)

Скорость перезарядки: 0,25 в час на GMU

Бронированный комбинезон Ares Platinum II уровня

Фирменная линейка бронированной повседневной одежды Ares Platinum Class сочетает в себе последние технологические достижения компании в области дизайна нанотехнологических волокон и высочайшее мастерство продвинутого мастера, чтобы обеспечить непревзойденную защиту для взыскательных авантюристов.

Эффект: +218 к защите, +14% к сопротивлению кинетическим и энергетическим атакам. +19% Устойчивость к изменениям температуры. Также включены самоочищение, самовосстановление, чары автоподбора.

Лучевой пистолет Silversmith Mark II (с возможностью модернизации)

Базовый урон: 18

Емкость батареи: 24/24

Скорость перезарядки: 2 в час на GMU

Нейронная связь уровня IV

Нейронная связь может поддерживать до 5 подключений.

Текущие связи: Личный штурмовой автомобиль Omnitron III класса II.

Установленное программное обеспечение: Брандмауэр Rich'lki класса IV, контроллер Omnitron III класса IV

Двухбалочная винтовка Ferlix Type II (модифицированная)

Базовый урон: 57

Емкость батареи: 17/17

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU (в настоящее время 12)

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 307

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +20 к урону маны, Удар клинком

Крыльское кольцо регенерации

Кольца Kyrl, которые часто используются в качестве обручальных колец, пользуются большим спросом, и их необходимо заказывать за несколько месяцев.

Регенерация здоровья: +30

Регенерация выносливости: +15

Регенерация маны: +5

Наруч хранилища маны III уровня

Изготовленный по индивидуальному заказу неизвестным производителем, этот наруч служит аккумулятором для личной маны. Полезно для магов и других классов, зависящих от маны. Соотношение хранения маны 50 к 1.

Емкость маны: 350/350

Кинжал из волшебной стали

Фей-сталь — это не настоящая сталь, а неизвестный сплав. Обычно зарезервированная только для знати сидхе, небольшое — по галактическим меркам — количество фейской стали выпускается для продажи каждый год. Fey-steel очень хорошо воспринимает чары.

Базовый урон: 28

Прочность: 110/100

Особые способности: нет

Зачарованные, усиленные зубастые метательные ножи (5)

Эти ножи, впервые изготовленные Искупителем мертвых Джоном Ли из редкой добычи Пробужденного зверя 140-го уровня, были дополнительно обработаны Мастерами-ремесленниками I-24-988L и усилены орихалком и фейской сталью. Последние клинки были дополнительно зачарованы маной и колющим уроном, а также обратным зачарованием.

Базовый урон: 238

Чары: Возвращение, Клинок маны (+28 урона), Пронзание (-7% защиты)

Ожерелье теневого намерения Брамвелла

Ожерелье теневого намерения Брамвелла — визитная карточка клана Брамвелл. Это ожерелье, зачарованное мастером-ремесленником, накладывает на ваши действия темные намерения, гарантируя, что информацию о ваших действиях будет труднее установить. Владение таким предметом является как необходимостью, так и знаком престижа среди владельцев поселений и других лиц, обладающих властью.

Эффект: Постоянный эффект Shadow Intent (Уровень 4) приводит к значительному увеличению стоимости покупки информации о владельце в Системе. Эффект сохраняется для всех действий, предпринятых при ношении ожерелья.

Кольцо великого щита

Создает большой щит, который поглощает примерно 1000 единиц урона. Этот щит будет игнорировать все повреждения, которые не превышают его пороговое значение в 50 единиц урона, оставаясь при этом в рабочем состоянии.

Максимальная продолжительность: 7 минут

Затраты: 1

Ботинки Simalax Hover (Уровень II)

Ботинки Simalax Hover Boots представляют собой сочетание материалов ручной работы и компонентов массового производства, созданных мастером-магом Локом из Ирвины. Чары и технологии объединяются в парящих ботинках Simalax, предлагая их владельцу возможность ненадолго ходить по воздуху и бросать вызов гравитации и чувствам.

Эффекты: Пользователь уменьшает гравитационные эффекты на 0,218 SIG. Пользователь может при активации парить и кататься на коньках в нормальных и умеренно турбулентных атмосферных условиях. Пользователь также может использовать ботинки Simalax Hover Boots для тройного прыжка в воздухе, одновременно задействуя аспекты антигравитации и парения.

Продолжительность: 1,98 часа СИ.

Мана-гранаты F'Merc Nanoswarm (Уровень II)

Гранаты F'Merc Nanoswarm гарантированно прервут сбор маны на поле боя, снизив скорость регенерации маны для тех, кто попал в рой. Рекомендована вооруженными силами И'ум, спецназом Торра и самой популярной мановой гранатой № 1 по результатам голосования публики на Boom, Boom, Boom! Журнал.

Эффект: Снижает скорость регенерации маны и количество заклинаний в пораженной области на 37% ((более высокий эффект в закрытых помещениях)

Радиус: 10м х 10м
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Чтобы получить мастер-класс, Джон Ли заключил сделку с Империей Эретры. Теперь Империя пришла взыскать долг, заставив его появиться в их столице после его последнего боя. Ввергнутый в галактическую политику военизированного, основанного на Системе общества; Джону придется взвесить последствия решений, которые его попросили принять, и противостоять искаженной реальности империи, созданной Системой. Когда сталкиваются политика, корысть и человеческое упрямство, под угрозой оказываются сами звезды. «Звезды врозь» — девятая книга «Системного апокалипсиса», самой продаваемой серии фэнтезийных и космооперных жанров ЛитРПГ.
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Что было раньше

Когда Система прибыла на Землю, она принесла с собой монстров, инопланетян и светящиеся синие ящики, которые изменили реальность человечества. Одаренное классами, которые необходимо повышать, и навыками, дающими способности, изменяющие реальность, человечество боролось за выживание, когда современная электроника вышла из строя под потоком маны. За год более девяноста процентов человечества пало, оставив остатки, чтобы восстановить свою жизнь.

Джон Ли — один из таких выживших, начавший с глубин Юкона и отправившийся на юг, чтобы помочь человечеству в его борьбе за свободу от своих галактических повелителей. Как владелец поселения в Британской Колумбии, он объединил силы с остатками вооруженных сил Соединенных Штатов на западном побережье и начал войну за освобождение канадских прерий и западного побережья США. Вынужденный выполнить квест Мастер-класса почетной стражей Эретры и чемпионом Эретры, Джон вернулся с планеты Запретной зоны, на которую он был телепортирован, с новыми способностями, только чтобы найти изменившуюся Землю за четыре года его отсутствия.

Вместе новоиспеченный мастер Джон и его друзья сражались с галактическими захватчиками, создавая союз людей и инопланетян, чтобы сформировать первое планетарное правительство мира-подземелья. Это стоило, как всегда на расколотой Земле.

Чтобы правительство продолжало выживать и занять свое место в Галактическом Совете, Джон Ли и Микито Сато вместе с планетарными представителями и другими заинтересованными сторонами покинули Землю и отправились в Ирвину, планету-столицу Системы. Их присутствие разозлило многих и вынудило Джона и его друзей дать отпор угнетателям, которые нацелились непосредственно на него и планету.

Прошли годы, пока Джон и его друзья — Микито и Гарри — вели партизанскую войну против тех, кто хотел ограничить расширение Земли. В конце концов, уставшие и измученные, группа вместе с пиратским капитаном Дорналором останавливается на печально известной пиратской станции Спакс. Там они оказываются втянутыми в полномасштабную войну между пиратами и Галактическим Советом, цели которого глубже, чем кажутся.

Джон встречает коррумпированного библиотекаря Фе-рала, который дарит ему накопленные знания искателей порочной системы. В последнем столкновении войны Джон вынужден в одиночку сражаться с несколькими мастер-классами. В последней отчаянной попытке остаться в живых он открывает Портал и проходит через него, но обнаруживает, что Портал ведет его не на станцию, а в Эретранскую Империю.

Теперь Джону предстоит выполнить свое обещание, данное Империи, и выполнить свои обязанности паладина Эретры. Но при этом Джон Ли, Искупитель мертвых, может столкнуться с разгневанными силами, с которыми даже ему не следует бороться.

Глава 1

Королева Карлело не скромный, увядающий цветок женственности. Она сексуальна в духе Зены, Королевы Воинов, а не в манере миниатюрной, скромной Диснеевской Принцессы. Даже сидя на своем троне на возвышении, королева доминирует над комнатой. Она по крайней мере семь футов ростом, подтянутая и красивая благодаря многолетнему редактированию генов. Ее присутствие — ощутимая сила, которая постоянно активизирует мои сопротивления харизме и ауре. Она восседает на троне столицы Эретры, планеты Паухири, ее золотые глаза впиваются в мои и сверкают веселым любопытством.

Каждый дюйм ее тела украшен зачарованными предметами Мастерского, если не Героического, Класса. У нее на лбу диадема, кричащая о защитном снаряжении. Ее светло-русые волосы коротко подстрижены, а металлическая пластина, передающая информацию в ее мозг, занимает одну сторону ее линии роста волос, где сверкают и сверкают диоды. Фиолетовый костюм покрывает ее тело, с небольшими гравюрами и блестящей вышивкой на языке, которого я не понимаю, предлагающим наступательные и защитные чары. Копье, лежащее на троне, является Оружием Наследия, как и браслет на ее правой руке. Я мог бы продолжить, но достаточно сказать, что она небрежно украшена большим количеством оборудования более высокого уровня, чем вся планета Земля.

"Так. Это наш последний Паладин, — говорит королева Карлело.

Я не могу не взглянуть на информацию о ее статусе еще раз.

Императрица Хасбата Карлело из Империи Эретран, (подробнее) (??? Уровень королевы ???)

HP: н/д

Депутат: Н/Д

Условия: нет данных

— Да, ваше величество, — говорю я. По крайней мере, я думаю, что это правильный термин. Я действительно не знаю. Не то чтобы я провел много времени, общаясь с членами королевской семьи. Если бы я думал об этом, я мог бы купить информационный пакет системы, но кто ожидает, что меня потащат, чтобы увидеть королевскую семью?

«Меньше. И слабее, чем я ожидал.

— Верно, Ваше Величество. Но он быстро учится. Уровни быстрее. И иногда удивляет нас, — говорит Аюри д'Малла.

Я поворачиваю голову, чтобы посмотреть на женщину, мою похитительницу и чемпиона Эретры.

"Грубый. Я здесь, — мысленно ворчу я Али.

Хотя временами я могу быть грубым, как слон в посудной лавке, бросаясь словами и действиями так же небрежно, как дешевые ожерелья из поплавка Мадрис Гра, у меня все же есть здравый смысл. И не перечить королеве в центре ее власти — это одно из них.

— Я бы не стал, мальчик-о. Али, мой парящий друг ростом в два фута, отправляет мне обратно. Как и я, Али переоделся и отражает меня в небесно-голубой эретранской военной форме с высокими воротниками, эполетами, сапогами до колен и зеленой отделкой. Единственное, чем он отличается, так это рисунком на погонах. Это небольшая вариация моей, что указывает на его роль моего духовного компаньона — паладина Эретры.

Мой «особый» Мастер-класс технически дает мне ранг в милитаристской Эретранской Империи. На самом деле я подчиняюсь непосредственно и только самой королеве. Паладины являются частью отдельной ветви в своем обществе, играя роль странствующего судьи, присяжных и палача. Мы нарушители спокойствия и решатели проблем. В какой-то момент во всей империи насчитывалось целых три дюжины паладинов.

Теперь есть только один.

Мне.

Технически, я не единственный, кто еще жив. Мой мастер? Спонсор? Наставник? Человек, который одобрил мое восхождение в Мастер-класс, все еще жив. Но она не вернется. Не в ближайшее время. Никогда, если ей есть что сказать по этому поводу. Что оставляет меня идиотом, держащим в руках гигантский мешок с дерьмом, которым является Эретранская Империя.

— Что? Я в порядке. Не рассказывая им, насколько претенциозной и глупой выглядит вся эта комната. Как часто я вспоминаю Германию, — отвечаю я Али.

Связь с компаньоном Духа чисто ментальная, проходит через Систему. За годы, прошедшие после появления Системы и разрушения Земли, я привык отвечать ему, не показывая этого.

Тронный зал — это не показная демонстрация силы, а скорее функциональный бункер. Это сооружение с охраной, щитовыми проекторами и полноценной артиллерией внутри. Ни позолоты, ни золота, ни внушительных портретов правителей прошлого. Ады, за исключением нескольких голографических проекций знамен, снятых с трупов разбитых армий и королевств — и в одном случае головы дракона — это наименее впечатляющий тронный зал, который я когда-либо видел. Многое говорит о культуре, когда они демонстрируют свою боевую славу, а не золото и богатство.

«Я бы послушался твоего духа, паладин». Говоря это, Королева наклоняется вперед, устремляя на меня неодобрительный взгляд.

Я чувствую давление, которое она оказывает, ее аура внезапно сфокусировалась. На секунду мои ноги подгибаются, желая уступить, желая, чтобы я встал на колени и ползал в поисках прощения. Я едва могу дышать, настолько велико давление.

Аура Империи частично сопротивляется (90%)

Должен признаться, я впечатлен собой. Я заворачиваюсь в упрямство, тупоголовость, которые составляют меня, и я отказываюсь преклонять колени. Мне нужно все, даже прикусить собственный язык, пока кровь, медно-соленая, не наполнит мой рот, чтобы сосредоточиться и сомкнуть колени. Но я справляюсь. Вес империи лежит на моих плечах, давит на меня как в умственном, так и в физическом смысле.

И я сопротивляюсь.

Жаль, что у меня не хватает сил, чтобы пошутить.

Напряжение в комнате не ослабевает долгие минуты, пока я борюсь с ее неодобрением, а королева отворачивается, чтобы поболтать с одним из своих советников. Ее небрежное отстранение разжигает во мне гнев, и я сильнее отталкиваюсь, больше не нуждаясь в боли, чтобы стоять.

В конце концов, она уступает, и я чувствую, как давление исчезает. Я пошатываюсь, когда внезапное исчезновение выводит меня из равновесия. Когда я ловлю себя на этом, рычание, которое грозило разразиться, вырывается наружу. К тому времени, когда мне удается снова взять себя в руки, вернуться к чему-то вроде вежливости, королева уже откинулась на спинку трона.

Ее пальцы скользят по поднятым пуговицам на серо-стальном троне, когда она говорит с Аюри. «Вряд ли адекватно. Ему понадобится больше уровней.

"Мы знаем это. Мы планировали, что он тем временем проведет обучение».

«Какое обучение?» Я огрызаюсь, когда они переговариваются у меня над головой. Я был готов набраться терпения, но после этого небольшого показа я почти перестал быть милым.

Отлично. Может быть, у меня не так много смысла.

— Из других паладинов, конечно. Королева фыркает, затем смотрит на Аюри. — Вы уверены, что он проник в разведку? Она не ждет, пока Аюри ответит, чтобы продолжить, уже поворачиваясь к другому из своих помощников. «Сделай это».

В тот момент, когда она заканчивает говорить, Аюри отдает честь левой рукой, хватает меня за плечо и тащит из тронного зала. Она даже не ждет, пока я сама поприветствую ее. Я мог сопротивляться ей — я мог бы даже быть достаточно сильным в эти дни, чтобы физически помешать ей сдвинуть меня с места. Но мне совсем не хочется задерживаться. Так что я следую.

«Какие еще Паладины?» Я шиплю на Аюри, но Защитница шикает на меня и выводит нас из тронного зала. Она, наверное, боится, что я скажу или сделаю что-нибудь глупое. Снова.

Во время моего первого знакомства с королевской семьей меня не зарезали, не застрелили и не приговорили к смерти.

Я считаю, что это было довольно хорошо.

***

Как только мы шагаем по коридору, открывая окна, демонстрирующие далекую и огромную инопланетную столицу, Королеву и ее ауру в памяти, Аюри, наконец, соизволит заговорить. — Я сказал тебе быть вежливым. Все, что вам нужно было сделать, это представиться, подождать, пока она отдаст вам приказ, и уйти. Как это тяжело!»

— Ну, это она решила подслушать мой разговор.

«Конечно, она слушала. Мы все были. Это был тронный зал. Вы думали, что у нас не будет мер безопасности, чтобы выслушивать потенциальные угрозы? По крайней мере, это было бы нарушением безопасности, если бы мы этого не сделали». Аюри вскинула руки к потолку. «Теперь ты только что сделал это намного сложнее, чем должно было быть».

"Действительно? И как я нарушил эти планы, о которых ты мне не сказал?

— Не могу сказать.

«И более того, ни один из вас на самом деле не сказал мне, почему вы хотите, чтобы я был здесь. Ты продолжал говорить, что она расскажет мне. Но теперь, похоже, даже если бы я держал рот на замке, этого было бы недостаточно». Я скрещиваю руки и ставлю ноги, ожидая, когда она остановится. Я до сих пор помню колкость королевы по поводу моих уровней.

— Она была бы в порядке, если бы ты не оскорбил ее. Вам нужно только еще три уровня. Мы могли бы объединить уровни вместе и сказать, что дело сделано».

"За что?" Я позволяю раздражению просочиться в мой голос, в то, как я стою. Я позволил ей увидеть свои истинные чувства, скрывая ложь о моем истинном уровне. По правде говоря, мне всего один Уровень до следующего уровня моих Классовых Навыков, но я использую Кольцо Обмана, чтобы показать мой Уровень немного ниже, чем он есть на самом деле. Скрывать некоторую информацию полезно для меня, особенно потому, что у меня есть ощущение, что они хотят от меня большего, чем мои Навыки.

Аюри останавливается, оглядывая меня с ног до головы, затем оглядывается вокруг. В следующий момент я чувствую, как мана вокруг нас замирает, когда в десяти футах от нас появляется область безмолвия. Ничего, ни звука, ни маны нельзя ощутить за пределами этого пузыря. Внезапное изменение ловит меня, заставляя задуматься, что это за Навык.

И, как это часто бывает в последнее время, в моей голове всплывает информация. Знания, которые я не получил естественным путем, дают о себе знать.

Навык: Сфера Грамуса (Уровень 1)

Сфера Грамуса — это Навык, который изолирует человека от реальности. Сфера, впервые созданная самим Грамусом, позволила ему созерцать многочисленные вариации вкусов, которые сопровождали потребление его собственного тела. К сожалению, то, что он продолжал есть свою собственную форму, не делясь с остальными членами своего племени, сделало его еретиком. Только создание этого Навыка позволило ему продолжить свое личное путешествие.

Эффект: Сфера Грамуса изолирует пользователя и область за пределами космоса (в настоящее время в радиусе пяти (5) футов от пользователя) от всех внешних манипуляций. Никакие гадания, Навыки и заклинания не будут входить или выходить из сферы во время периодов активации.

Стоимость маны: 500/мин.

С тех пор, как этот богом забытый Библиотекарь засунул мне в голову всю библиотеку Зараженных Квесторов, я получаю небольшие вспышки информации. Поначалу это было довольно сдержанно. Только когда я решил подключиться к зашифрованным данным, сжатая вместе информация раскрутилась. Но то ли из-за того, что я копался в информации, то ли из-за того, что Навыки Библиотекаря деградируют, я продолжаю получать эти маленькие всплески информации.

Теперь я знаю о Навыках больше, чем когда-либо хотел или нуждался. Думаю, в этом есть смысл — знание того, какие Навыки создаются Системой, помогает нам это понять. Это просто никогда не было областью, которую я изучал очень подробно. Это не значит, что кто-то в какой-то момент не ответил на системный квест.

Я сморгнул информацию и сосредоточился на Чемпионе. Я также изо всех сил стараюсь не думать об этом описании. Или другое, довольно тревожное, графическое изображение Грамуса, его народа и пищевых привычек всей их расы, предоставленное библиотекой. Вселенная очень большое место.

И это становится все более странным.

«Королева должна назначить наследника. Она больше не может откладывать. И прежде чем вы спросите, ее выбор в качестве королевы был компромиссом, обеспечившим выживание Империи в то время. Наряду с компромиссом было ее обещание не рожать, — наконец сказала Аюри, закончив использовать свой Навык. «У нас есть три способа выбрать новую королеву. Гражданская война. Испытания Империи. И выбор паладинов».

"Большой. Так что просто заставьте претендентов принять участие в этих испытаниях, — пытаюсь я легкомысленно сказать. Потому что другие варианты просто не звучат весело.

Но Аюри не хочет шутить. Она смотрит на меня, ожидая, что я признаю правду. Я не хочу. Я не думаю, что это справедливо. Но когда она бросила меня через Портал на Землю, она взяла с меня обещание прийти, когда им понадобится. Хотя бы один раз. Так это раз. Вот для чего я ей был нужен.

"Серьезно. Почему бы не провести испытания?» Я спрашиваю.

"Все не так просто. Потенциальные кандидаты — всесильные, столпы нашего общества. Мы не выбираем нашу королевскую власть, наших лидеров из кого попало. Мы общество воинов. Военный. Если вы не сможете завоевать уважение военных, вы в конечном итоге потерпите неудачу».

Я могу быть медленным, но я понимаю. — Ты хочешь сказать, что такие люди, как ты, будут бороться. Высший мастер-класс, героический, может быть, даже легендарный?»

«Никаких легендарных». Аюри качает головой. «Но дело не только в этом. Испытания были созданы давным-давно, когда мы были привязаны к нашей планете. Они ценят физическую силу, способность одного человека сразиться с целой армией. Но в наши дни нам нужно нечто большее в нашей Императрице. Нам нужна дальность действия, навыки, которые могут достигать звезд, даже способность командовать несколькими армиями и кораблями одновременно. Те, кто борется за трон, знают это. Они развили свои Навыки, свои способности вести армии».

«Значит, пиар — это ложь. Вам не нужен человек, который может надрать задницу лучше всех, вам нужен человек, который может помочь всем вам лучше всех надрать задницу, — говорит Али, ворча в ответ. — И дай угадаю. Эти испытания. Остался только один выживший».

"Да."

Я выдыхаю и качаю головой. Очевидно, что есть только один победитель. Зачем вам поддерживать жизнь конкурентов? Лучше убить их всех, посолить землю их костями и съесть их мясо. Или что-то в этом роде идиотское.

По крайней мере, это объясняет, почему они не будут использовать испытания. Было бы лучше, если бы началась полномасштабная гражданская война. По крайней мере, тогда будет несколько выживших из альянсов и тех, кто просто сдастся на полпути. Глядя на это с этой точки зрения, было бы лучше, если бы ваши лучшие люди — ваши генералы, адмиралы, морские пехотинцы и любые другие формы чемпионов — не умирали, пытаясь бороться за положение императрицы. Который…

Вид оставляет меня облажались.

— Ты же знаешь, что я не очень хорошо знаю ваше общество? Ты просишь меня выбрать твою следующую императрицу, хотя я даже не знаю, что подойдет лучше всего.

«Императрица Явления», — отвечает Аюри. «Все основные претенденты принесут нашей Империи свои преимущества. Вот, в конце концов, почему они претенденты. Сам выбор заставит Систему предоставить нам те блага, в которых мы нуждаемся».

"Нуждаться?" Я хмурюсь. — Похоже, ты в отчаянии.

— Нет, но войны могли бы развиваться лучше. Это лучший выбор из серии действительно плохих вариантов». Аюри качает головой, глядя на темные стены сферы. «Не беспокойтесь об этом. К тому времени, когда вы закончите, вы поймете нас достаточно хорошо, чтобы сделать правильный выбор.

«Почему ты думаешь, что я не продам его тому, кто предложит самую высокую цену?» — говорю я раздраженно.

Я плохо справляюсь с тем, что меня заставляют делать то, что мне не нравится. И играть в Преторианскую гвардию за всю империю — это какой-то беспорядок. Это чертовски большое давление. Я сбежал с Земли, потому что не хотел такой ответственности.

«Потому что ты паладин», — говорит Аюри.

Если то, что я угрожаю сделать, ее вообще беспокоит, она ни капли этого не показывает. Я разрываюсь между чувством удовлетворения от того, что она считает меня таким благородным, и раздражением, что мне не удалось вывести ее из себя.

«Но вы станете мишенью. Особенно теми, кто не думает, что получит ваше одобрение. Возможно, не сразу. Но в конце концов вы это сделаете».

"Большой." Я не пытаюсь скрыть сарказм в своем ответе.

«Сколько времени у мальчика-о? Чтобы изучить целую империю?

"Когда-то. Выбор не может быть сделан до тех пор, пока Королева не сделает объявление и не попросит. Она не сделает этого, пока ты не прокачаешься, — отвечает Аюри.

Как я уже сказал, я не совсем дурак. Со всеми полученными мною очками Интеллекта и некоторым врожденным умом я довольно быстро собрал все воедино. «Это Кандалы. Последний уровень в моем дереве навыков. Вам, ребята, это нужно, чтобы держать соперников в узде».

Аюри кивает, но отказывается объяснять дальше.

Я не совсем доволен, но, по крайней мере, это дает мне представление о том, что произойдет в будущем. С другой стороны… «Я не собираюсь тратить на это свои очки навыков».

Ее глаза сузились. Когда я не сопротивляюсь ее неодобрению, она вздыхает. «У нас есть бюджет на покупку. В любом случае нам нужно, чтобы у вас было несколько уровней в этом Навыке.

Я хмыкаю, отмечая это. Возможно, стоит выяснить, в чем будет разница между уровнями. А пока я ломаю голову над другими вещами, которые мне от них нужны. — Итак, о тренировках…

Прежде чем я успеваю продолжить, Аюри отводит руку в сторону, и мир возвращается в нормальное русло. Ее Навык рассеивается, и шум возвращается.

— Ты будешь обучать полдюжины моих лучших почетных караулов. Все они готовы подняться на следующий уровень, готовы стать паладинами. Вам нужно только тренировать и тестировать их, как это делал ваш наставник, — говорит Аюри. «Эта работа важна, Искупитель. Мы не хотим еще одного инцидента, подобного вашему».

Я хмурюсь, но как бы принимаю это. Не может быть приятно просить случайного человека, который даже не является частью вашей Империи, судить о судьбе всего вашего общества. Поэтому им нужно убедиться, что все, кого я тренирую, смогут выжить и продолжать расти, чтобы тренировать следующее поколение после меня.

На этой записке…

— Ты так и не сказал мне. Что случилось с остальными паладинами?

"Они упали."

Глава 2

Мы идем по коридорам дворца в тишине. Как и тронный зал, Эретранский королевский дворец — одиннадцатый из тринадцати, разбросанных по всей Империи, — был построен и обставлен скорее как военная база, чем как роскошное место для отдыха. Голые коридоры, множество противовзрывных дверей, случайные крутые повороты и нанотканые органические стены, в которых будут расти зубцы, чтобы люди могли прятаться и стрелять из них. Мы шагаем по коридорам, не отставая друг от друга, и замечаем случайных охранников, снующих слуг и дронов-уборщиков, перемежающихся с множеством администраторов, необходимых для поддержания функционирования империи. Интересно, как это работает. С 3D-голограммами, которые выглядят и ощущаются так же реально, как и они, есть ли причина, по которой люди могут быть рядом друг с другом?

Праздные размышления, пока мы идем и плывем к месту назначения, Али кидается через случайную стену, чтобы совать свой нос, прежде чем выйти. Время от времени он отскакивает от стен, ругаясь, когда Навыки и зачарованный материал останавливают его проход. Я играю в ожидание, любопытно посмотреть, как долго Аюри продержится, объясняя свое последнее заявление. Любопытно посмотреть, что должно произойти. Она утаивает информацию, отказывается добавлять подробности, и я не знаю, почему.

Так что я не спрашиваю. Не потому, что я упряма ради дерьма и хихиканья, а потому, что хочу увидеть, что она решит мне сказать. И когда. Иногда то, что люди скажут вам и когда, может сказать вам так же много, как и их слова. Остальные…

Ну, есть причина, по которой Эли ведет себя грубо, мечется, как сумасшедший пикси на метамфетамине. И не только потому, что он Али.

— Ты научился терпению, — наконец говорит Аюри после получасовой прогулки.

Да. Пол часа. Вот насколько велик чертов дворец и сколько земли мы покрыли, особенно если учесть, как быстро мы можем двигаться с нашими более высокими базовыми характеристиками. Мы выходим из главного здания, идем через открытые дворы и мимо многочисленных зданий, прогуливаясь и наблюдая за поездом членов Почетного караула.

Я хмыкаю в ответ.

— Или тонкость, — говорит Аюри, весело морща глаза. — Или ты просто упрям. По-прежнему. Во всех случаях надо спрашивать. Если вы хотите знать."

«Знаете, почему все остальные Паладины мертвы? Неа. Я не против того, что над моей головой нависла гибель, — протягиваю я.

Аюри раздраженно фыркает. — Тебе лучше не злить одного из твоих единственных союзников в Империи, Искупитель.

Я улыбаюсь, но она не попадается на приманку. Да, ладно, может быть, я немного придуриваюсь.

«В целом у паладинов очень короткая продолжительность жизни, — говорит она. «Когда они не работают на армию напрямую, они «выполняют квесты», выполняя квесты, созданные Империей, или свои собственные идиосинкразические требования, связанные с честью. Кто-то работал в одиночку, кто-то небольшими группами. Их действия возмутили многих сильных мира сего. Их вопросы и их Поиски нанесли ущерб многочисленным интересам.

«Сто три года назад семья нашего бывшего короля стала мишенью для пары паладинов во время обычного квеста Империи, сгенерированного Системой. В обычном режиме Паладины очистили две трети королевской семьи, включая его дочь. Аюри колеблется, а затем неохотно добавляет: «Квест разрешил им это сделать, но они зашли слишком далеко. В гневе и горе король провел чистку от всех оставшихся паладинов, приказав вооруженным силам начать войну. Не то чтобы в то время осталось много паладинов.

«В последовавшей битве король был убит. Большинство паладинов пали от его атак. И мы потеряли три десятилетия прогресса из-за ограниченной гражданской войны».

Я нахмурился, сузив глаза. "Ждать. Если они паладины, разве они не должны делать то, что он говорит?

Аюри качает головой. «Вы подчиняетесь королеве, но не подчиняетесь ее власти. Твоя клятва — клятва паладина — всегда была Империи.

Я держу рот на замке, и мое лицо не меняется, когда она говорит это. Потому что есть вещи, о которых ей лучше не знать.

«Это оставляет вам пространство для маневра, чтобы делать то, что вам нужно. Паладины — уравновешивающая сила в нашей Империи. Или должно быть». Аюри указывает на охранников. «Вы понимаете, как работает наше общество, да? В общем?"

Я делаю паузу, просматривая собранную информацию. «Милитаристское общество с каким-то дворянством. Ваша королева — я на самом деле не понимаю, почему ее все время не называют императрицей — не является выборной или наследственной, как вы упомянули.

«Но у вас также есть дворянские дома, у которых есть классы и фактические родословные, но все они являются частью военного комплекса. У вас также нет дома лордов или простолюдинов, так что это в значительной степени тирания. Генералы часто состоят из лордов, как и большинство вашего делового персонала. Даже ваша юридическая система подчиняется непосредственно королеве, так что у нее нет «проверки» на свою власть. Я хмурюсь. — Значит, вы говорите, что Паладины были этим чеком?

«Неверно. Дворянские дома и военные - еще одна проверка на нее. Каждый генерал командует своей армией, и сами генералы присягают не королеве, а Империи. Только Почетный караул, — Аюри машет рукой вокруг комплекса, — а Чемпионы принадлежат Королеве.

— И отвечая на твой вопрос, это Класс. Императрица. Она не достигла этого».

Я хмурюсь, обдумывая то, что она сказала. «Почему армия решила уничтожить Paladins?»

«Помнишь, я говорил, что у паладинов есть враги?» — говорит Аюри. «Некоторые из генералов были среди них. Учитывая команду, они воспользовались шансом сравнять счет».

«Какой уровень у королевы?» Я посылаю Али, пока она объясняет.

Али немного мычит, получая доступ к данным. Возможно, просто пытаюсь понять, как это объяснить. «Титулованные классы, подобные этим, странные. У вас есть два варианта. Вы можете отказаться от всех своих предыдущих классов, использовать опыт этого действия, чтобы купить тип класса дворянства, и перейти оттуда.

«Или вы используете двойной класс. Вы вынуждены использовать титулованный класс в качестве основного класса, а ваш второстепенный класс будет понижен до получения опыта. В это время вы можете отказаться от некоторого опыта, опуститься на несколько уровней или изменить ситуацию. Но в таких титулованных классах, с определенными требованиями к размеру, населению и репутации, вы можете получить прямой доступ к более высоким уровням. Что является преимуществом для такой крупной империи, как эта, но в конечном итоге вам придется зарабатывать гораздо больше опыта, чтобы продвигаться по уровням. Я предполагаю, что это то, что здесь произошло, хотя ее данные скрыты.

Я хрюкаю. Я вижу, как это сработает, хотя мне интересно, есть ли способы сломать Систему. Это звучит возможно. Система не совсем построена так, чтобы ее нельзя было использовать, вместо этого полагаясь на тот факт, что она настолько велика и растянута, что любой и где угодно может в конечном итоге найти счетчик для кого-то другого. По крайней мере, это моя интерпретация этого.

Добавьте к этому тот факт, что в большинстве своем люди довольствуются тем, что просто живут своей жизнью. Только очень небольшая часть людей спешит, пытаясь получить максимальную отдачу от любого Класса, любого Уровня. К несчастью для этих парней, они часто оказываются ошеломленными другими, более приземленными проблемами.

Это похоже на то, как юристы, врачи и дантисты на старой Земле являются одними из наиболее легко эксплуатируемых групп для мошенничества. Они настолько уверены в собственном опыте, что их высокомерие доставляет им неприятности. И когда их забирают, они часто не извлекают из этого урока и не рассказывают об этом другим — слишком стыдясь своей неудачи, — поэтому они просто снова облажались. Или пусть другие в их роде облажались.

«Если это так, какого черта королева хочет, чтобы я подготовил для нее новую порцию потенциальных проблем?» Я говорю.

Все, что я слышу, делает Paladins больше похожими на возмутителей спокойствия, чем на уравновешивающую силу. Хотя я думаю, что если вы достаточно сильно толкнете качели, они в конце концов остановятся. Даже если это означает, что вы обмотали цепь вокруг столба, чтобы сделать это.

«Потому что Паладины необходимы», — горячо говорит Аюри. «Без них мы шатаемся на грани гражданской войны. Они хранят мир. Они идут туда, куда не могут добраться наши армии, и борются с угрозами, выходящим за пределы нашей Империи. Они следователи и судьи, выискивающие коррупцию в наших собственных рядах».

Аюри делает вдох, а затем медленно выдыхает, заставляя себя успокоиться. — И они — часть нашего Системного контракта с Империей. Если бы не твой наставник, Система уже успела бы создать множество новых участников до твоего прихода. Небольшая пауза, прежде чем она продолжит. «Мы бы предпочли контролировать наше членство».

«Ах. Верно." Я понимаю. Они присылают мне людей для обучения и превращения в паладинов, которые уже верны королеве. Они не совершят ошибку, снова впав в гражданскую войну. В этом есть смысл, хотя интересно, как долго это продлится. Если они ищут меня, чтобы найти наследника королевы, то здесь есть более глубокие воды. В конце концов, нет никакой гарантии, что новые Паладины будут так же верны новому правителю. "Так. Я предполагаю, что также будет большое количество людей, которые недовольны тем, что я делаю это?»

"Конечно."

"Большой." — говорю я с сарказмом. Мало того, что я должен беспокоиться о настоящей причине, почему она хочет, чтобы я был здесь, даже прикрытие заставит меня расстрелять.

Прежде чем я успеваю что-то сказать, Аюри ведет меня через другой коридор во двор. Один заполнен полудюжиной инопланетян, слоняющихся вокруг, болтающих или тренирующихся.

Чемпион машет рукой. "Были здесь."

***

Вот широкий открытый двор, окаймленный цилиндрическими конусами и наклонными гранями щитовых прожекторов, окруженный флигелями трехэтажного здания с большими отражающими окнами. Над окнами висят противовзрывные жалюзи, готовые раскрыться в случае возникновения проблемы. Интересно, кто, что смотрит на нас из комнат, но я отмахиваюсь от серебристых корпусов с их синей окантовкой и многочисленной полуспрятанной полевой артиллерией. У меня есть более важные вещи, на которых нужно сосредоточиться, например, угрозы передо мной.

Полдюжины и один человек стоят передо мной в форме Эретранского Почетного Гвардейца, выглядя как поллюции со спецэффектами. Они одеты в обычный ансамбль из бронированных штанов и туники, украшенный эксклюзивными цветами королевской семьи Эретры — фиолетовым и серебряным. Отличается от моей небесно-голубой формы.

Из семерых двое из них эретранцы, как и Аюри, ростом семь футов, с коралловыми ушами и щелевидными глазами, чьи гигантские желтые зрачки кажутся особенно поразительными рядом с почти несуществующим носом и клювовидным нависающим лицом. .

Другой охранник — каменное существо, сплошь из гранита и коричневого камня, руки уперты в бока и смеются над летающей фигурой, похожей на таракана, которая парит рядом с ним, крыльями бьют низкий гул. Вот Мованна, весь бледный, худой и хорошенький, с руками на безлезвийных рукоятках плетеных мечей, висящих на поясе, насмехается над всеми, оглядываясь по сторонам. И, наконец, завершает неэретранскую группу невысокий, шустрый и пушистый пускин, болтающий с таким же невысоким гримсарским гномом.

Даже если вся группа выглядит довольно расслабленной, они смотрят на нас, как только мы приходим, разговоры умирают, как таракан на огненном шаре.

"Внимание!" — кричит один из эретранцев, и группа попадает точно в цель.

Они стоят и смотрят на меня, выпятив подбородки и грудь, ноги вместе, крылья сложены, руки по бокам. Это не тот взгляд, который вы бросаете на людей, которые вам нравятся, а вызывающий взгляд, взвешенное наблюдение. Они здесь, чтобы увидеть, кто я, что я. Я сердито смотрю в ответ, когда гигантское солнце планеты палит на нас, а мимо проплывают тонкие бело-розовые облака.

— Твои посвященные, паладин, — говорит Аюри. В ее голосе звучит тихое веселье, почти злорадство, когда она смотрит на группу.

Мои губы скривились, когда Эли наконец вывела серию синих уведомлений об их статусах. Я игнорирую группу, пока читаю.

Как только я преодолеваю третий, я понимаю, что большинство из них одинаковы. Максимальный уровень или близкий к нему. Чертовски раздражает, что их так много, но опять же, у них есть целая проклятая Империя с сотнями миллиардов людей, из которых можно черпать. Найти семь человек, которые достаточно глупы, чтобы захотеть стать паладином, должно быть просто.

Я позволил своему взгляду пробежаться по группе в последний раз, изучая их застывшие спины, выступающие подбородки. Когда я собираюсь говорить, в памяти всплывает голос.

Это вяло. Ленивый. Каждое слово растягивается, как будто речь требует больших усилий. Голос намекает на боль, усталость и тяжесть говорящего каждым словом. Или, может быть, я просто так это помню после всего того времени, что провел на этой планете, после всего, что я помнил и чему научился. «Все думают, что знают, что делает паладин. Но немногие готовы платить настоящую цену. Ты, дитя?

— Паладин? Голос Аюри повышается, как будто она пару раз назвала мой Титул.

Я моргаю, мои чувства полностью возвращаются.

— Можешь отказаться от жуткой улыбки, мальчик-о, — настойчиво посылает мне Эли.

Я понимаю, что улыбаюсь, зубастое движение губ и щек, когда я смотрю на группу. Это, вероятно, становится сумасшедшим или диким, и я не совсем уверен, каким именно. Один из эретранских солдат перестал стоять по стойке смирно, женщина встала в стойку с клинком, опустив левую руку рядом с собой и слегка приподняв переднюю руку. Остальные все напряжены, но больше никто не нарушил ряды, даже если Плотва чуть-чуть расправила крылья. Когда я вытираю улыбку, она медленно расслабляется.

«Ладно, кучка лолилюбивых подражателей, давайте кое-что проясним. Быть паладином — это не пикник и не очередное повышение. Если это то, что вы ищете, я предлагаю вам стать эретранским командиром или генералом, или любым другим мастер-классом, который у вас есть». Вместо того, чтобы оскорблять или раздражать их, я с удивлением вижу, как солдаты расслабляются. Может быть, все солдаты, пришельцы или люди, мазохисты? «Чтобы стать паладином, вы должны сделать две вещи».

Я позволяю тишине растягиваться, просто потому что могу. Когда Аюри смотрит на меня, я продолжаю, позволяя своему голосу звучать. «Ты должен доказать мне, что у тебя есть все необходимое, чтобы стать паладином. А затем вам нужно будет выполнить квест по смене класса».

Аюри вздрагивает от вопиющего повторения того, что должно быть очевидной информацией.

На мгновение я думаю о том, чтобы предупредить их, что они могут лишиться жизни, что квест, который я должен дать, нельзя облегчить — или, по крайней мере, ненамного — потому что у Системы есть свои иголки. Как и все классовые квесты, как и все системные квесты, я могу изменить лишь ограниченное количество вещей.

***

Еще одна память, еще одна порция данных. О тестах, о попытках изменить Систему. Квесты смены класса, системные квесты, созданные из сферы поселения, квесты гильдий, квесты подземелий и так далее. Каждый тип, каждый вид. Квесторы со своими Навыками пытаются манипулировать ими извне, противопоставляя себя и свою волю Системе. И неудача, с откатом, разрывающим Навыки, отнимающим здоровье и опыт. А иногда и живет.

Квесторы внутри манипулируют самим Квестом, используя одни и те же Навыки, регулируя коэффициенты, выплаты, риск и детали Квестов по мере того, как они предлагают их другим. Борьба с Системой за то, чтобы предложить больше, чем Система хочет. Больше, чем запрограммировано. И некоторым, немногим, удается. Данные, записанные, отмеченные, проанализированные, а затем еще один эксперимент. И другой. Пока они не упадут.

Но информация, всегда сохранялась. Всегда записывается. Для другого Квестора, другого исследователя, готового противопоставить себя Системе.

Все для того, чтобы получить еще один процент в своем системном квесте.

Я вздрагиваю, видя, как растет мой собственный процент завершения. Я получаю поток опыта, когда память уходит, оставляя меня внутренне шататься. Но я не могу позволить им увидеть это, поэтому я этого не делаю.

И я сосредотачиваюсь. В тишине, когда группа смотрит на меня, ожидая, что я еще скажу. Эти люди, стоящие передо мной, вряд ли отвернутся, потому что есть небольшая вероятность смерти. По крайней мере, если я что-нибудь знаю об эретранцах и Почетном карауле.

— Вы уволены на данный момент. Я уверен, что у Аюри есть куча документов о вас, которые она может мне прислать. После чего я поговорю с каждым из вас». Я делаю паузу. "Лично."

— А пока я буду читать, я хочу, чтобы вы присматривали за ними. Поговорите с ними, подружитесь, если думаете, что они увидят, что вы шпионите. Мне нужно ваше личное суждение». Отправляю последний на Али.

А затем, повернув носки, я иду обратно тем же путем, которым пришел. Аюри требуется несколько секунд, чтобы догнать меня и последовать за ней, позволив мне немного пройтись по коридору и почти выйти из самого здания, прежде чем она заговорит.

— Ты же знаешь, что мы идем не в ту сторону, чтобы добраться до офиса, верно?

Я хрюкаю. Мужчина должен сделать хороший выход.

***

К счастью для моего имиджа и самооценки, простой портал от Аюри приводит меня в нужное место. Офис, который я принимаю, состоит из скучных бледно-голубых стен, единственного стола в форме почки и пары слишком удобных офисных стульев, стоящих друг напротив друга. Центральная дверь открывается в комнату, прямо напротив большого окна. Освещение здесь немного тусклое, как и в остальных коридорах — слишком яркое, слишком жаркое.

Странные схемы освещения пришельцев - постоянная проблема в Галактике. Это одна из причин, по которой большинство людей вкладывают некоторые очки в Восприятие и Интеллект, даже если они не собираются использовать их в бою. Система помогает нам адаптироваться в широком диапазоне. Улучшенное восприятие дает нам возможность видеть и интерпретировать свет — и другие чувства — в более широком диапазоне, чем обычное человеческое или инопланетное. Более высокие очки Интеллекта позволяют нам перевести это обратно в наши нормы или достаточно близко, чтобы это не разрушало наш мозг.


 

И поверьте мне, я видел результаты однобоких атрибутов Статуса. Дело не в том, что вам нужно много очков — и для тех, кто не может позволить себе увеличение атрибутов, есть технические решения — но на уровне мастер-класса очень немногие сохраняют свои эксклюзивные и суперспециализированные сборки, просто чтобы предотвратить потенциальные проблемы.

Как только мы оказываемся внутри, Аюри подходит к углу и вытаскивает из своего инвентаря небольшой круглый конус, активируя мобильный создатель мебели с жестким светом. Мгновение спустя появляется жесткий легкий стул для отдыха, на который она плюхается. Я в основном ее игнорирую, потому что краем глаза появилась более интересная информация.

Полный военный билет наших добровольцев.

Сев на противоположную сторону стола, я начинаю читать. Есть много информации, чтобы пройти. Все, от их полных листов состояния за последнюю неделю до их боевых записей, их благодарностей, предыдущих заметок командира, рекомендаций по построению и даже полного психологического профиля. Настораживает, насколько подробна информация, хотя я знаю, что для Почетного караула это обычное дело. Может быть, это беспокоит, потому что это рутина. В любом случае, я узнаю об этих людях, их семьях и отношениях больше, чем о своих товарищах. Что довольно печально, если подумать.

Может быть, мне стоит задать еще несколько вопросов моим друзьям…

Глава 3

Пару часов спустя я, наконец, готов видеть людей в своем маленьком кабинете. Тем временем я отрегулировал освещение в соответствии с длиной волны, видимой человеку, преобразовал стул и стол размером с эретранца в человеческие нормы — что сделало их немного короче, чем они привыкли, — и создал хороший внешний вид. на стенах. Это тропический лес на северо-западе Тихого океана, сцена из архивов Системы. Мирный и нормальный — и вовсе не наполненный голодными монстрами и мутировавшими деревьями, которые производят угарный газ или едят вас, когда вы засыпаете под ними.

Мой первый посетитель — Фрайф, один из двух коренных эретранцев. Можно ли вообще назвать их аборигенами, когда тысячи лет назад они покинули свой родной мир в пользу Системы? Что-то, на что должны ответить инопланетные антропологи. Когда он входит и становится по стойке смирно, я снова лениво просматриваю его дело.

Строение Фрайфа и выбор личного оружия очевидны. Это парень, который сидит где-нибудь на крыше, высматривая плохих парней, или его посылают далеко, вглубь вражеской территории, чтобы разобраться с вражескими командирами. Помимо базовой сборки Эретранского солдата и Почетного караула, у него есть несколько классовых навыков, которые делают упор на прицельный и одиночный урон. Из них всех у Фрайфа наименьшее количество титулов «Убийца», потому что помимо рутинных операций он не предназначен для того, чтобы смешивать их напрямую.

Я снова провожу взглядом по его экрану Статуса, сжав губы.

Фрейф Т'раур, истребитель кобольдов, троллей, гоблинов, (еще), Стрелок-Чемпион IV, Крисмат Следопыт, Выживший в пустыне Чауми, … (Почетный караул Эретран, уровень 50)

л.с.: 2780/ 2780

МП: 2510/2510

Условия: Подавление жизни, Без запаха, Не дроиды, На десять шагов ближе, Капля маны, Возвращение на якорь

Но это его экран состояния, его лист. Это не он. И когда я смотрю на человека, стоящего передо мной в парадном покое, сложив руки за спиной, я не могу не задаться вопросом, есть ли у него то, что нужно. Его психологический профиль напоминает мне, что он одиночка при исполнении служебных обязанностей, но общительный человек — угождающий толпе и шутник — когда он со своими сверстниками. Более того…

«Вы прошли через три отдельных физических очищения, и все потому, что вы не могли оставаться чистыми». Я не узнаю названия препаратов, но мне это и не нужно. Их последствия достаточно ясны из отчета. «Не выдерживает давления?»

«Инциденты были двадцать лет назад. Паладин, сэр, — напряженным тоном отвечает мне Фрайф.

"Посмотрим." Когда на мое заявление обращают ответный взгляд с плоским лицом, я продолжаю. «Почему ты хочешь быть паладином?»

«Мне было приказано явиться на этот процесс вербовки. Паладин, сэр.

«Бросьте ерунду про паладина, сэр». Я указываю на него пальцем. «Я не спрашивал, почему ты здесь. Я спросил, почему ты хочешь стать паладином.

— Потому что они — опора Империи. Паладин, сэр. Фрайф рявкает в ответ, его взгляд устремлен на мое лицо, но не встречается со мной глазами. Это уловка, которую я использовал раньше, чтобы казаться уважительным, но не так.

Я фыркаю и машу ему рукой. Это не очень хороший ответ, но я приму его.

На данный момент.

***

«Ропо Дхагмат. Мастер пивовар. Мастер ядов. Убийца. Я щелкаю экран состояния, чтобы оставаться прямо над бородатым гримсаром. В отличие от наших фэнтезийных гномов, у него небольшая борода, аккуратно подстриженная, чтобы она не мешала надеть боевой костюм. Борода с седыми и седыми прожилками отражается в его заплетенных в косу волосах, которые тугими пучками покрывают его голову. Он самый старший в компании, ему под сто восемьдесят, и это видно по волосам и морщинам на лице. «Не обычное вторичное телосложение и занятие для члена Почетного караула».

Ропо Дхагмат, Метатель Серебряных Топоров Шестого Глубинного Лабиринта, Мастер Пивовар, Мастер Ядов, Убийца Троллей, Гоблинов, Хакарта, (больше), … (Эретранский Почетный Страж Уровень 49 / Специалист по Ядам Уровень 38)

л.с.: 4180/4180

МП: 2340/2340

Условия: любовь к ядам, ядам и токсинам, устойчивость к некротическим повреждениям, подавать их дважды, опрокинуть нежность, зелья для выкачивания маны, инвентарь алхимика, стоять на своем

«Яды и токсины являются основной причиной гибели наших войск, Паладин». Глубокий голос Ропо грохочет, когда он говорит. «Некоторые из наших врагов и подземелий наполнены токсинами. Требуется обучение для получения сопротивлений, чтобы присоединиться к гвардии. Не все из нас смогли пропустить такое обучение».

Мои глаза слегка сужаются, а прищуренная улыбка Аюри становится шире. Конечно, Ропо не может видеть ее ухмылку, так как она стоит позади него, но она явно удивлена. Интересно, нормальна ли такая перепалка для Гвардии? Опять же, я не состою в их прямой иерархии. Или я?

Если на то пошло, используют ли они даже правильные формы для разговора с вышестоящим офицером? Они говорят на эретранском языке, который отличается от самого галактического. Но детали иногда теряются, когда вы покупаете языковые пакеты в Магазине. Слепые пятна, о которых вы никогда не подозревали, пока они не ударили вас по лицу, как падающее дерево.

— Значит, вы были медиком до того, как присоединились к Гвардии. И во время. И, конечно же, иметь кого-то, кто может лечить яд, в качестве почетного караула — хорошая идея. Вот почему ты специализируешься на Навыках телохранителей, таких как Санктум. Я вижу, как Ропо кивает в ответ на мои слова. «Комфортная, стабильная работа. Так почему ты хочешь быть паладином?

«У гримсаров есть мечты».

Я поднимаю бровь и отпускаю карлика. Это интересный выбор слов. Он старый, но стабильный. Семейный человек, хотя все дети у него взрослые. Внуков предостаточно, и даже некоторые правнуки. Это очевидная слабость по сравнению с другими кандидатами. Точка рычага. Интересно, готов ли он и способен ли он пожертвовать ими, если бы до этого дошло.

Более того, он мечтатель. Разве они не должны умереть рано?

***

Далее следует каменный человек, чьи движения посылают крошечные толчки по полу. Я удивлен, потому что сам пол армирован. И даже если в наши дни я чрезвычайно чувствителен к движению, это все равно чертовски подвиг. В отличие от обычной униформы с полными рукавами и брюками других, униформа рокмена состоит из коротких рукавов и шорт-карго.

«Почему Рокки играет рок-н-ролл ногами?» Я посылаю мысль Али, пока изучаю экран состояния, висящий над головой Рокки.

Кино Каан, Последний выживший (II), Медальон Козмы, Носитель желтого пламени, Сапер, Убийца гоблинов, Йеррик, Глубинные любовники, Вендиго, Энфилдс, … (Эретранский почетный караул, уровень 50)

HP: 4500/4500

МП: 2140/2140

Условия: Повышенная плотность, Джаггернаут, Сопротивление всем, Стоять на месте, Геопозиционирование, Наниты с тройной регенерацией здоровья, Запомненная форма

«Все Восставшие плотнее, чем кажутся. Это делает их идеальными танками, потому что у них, естественно, сопротивление физической защите более ста с лишним процентов, — отвечает Али. «Увеличение плотности и веса — лишь один из побочных эффектов. Конечно, большинство из них получают один или два навыка Light Foot, чтобы компенсировать это».

Я хмыкаю, вспоминая Навык в нотациях Рокки. Это означает, что он либо хочет доказать свою точку зрения, топая здесь, либо он настолько тугой, что его Навыков все еще недостаточно. Я не совсем уверен, какой вариант мне нравится больше.

«Итак, Рокки, ты танк. Идеальный телохранитель, который стоит перед королевой, пока ее не вытащат все остальные. Или парень, который позволяет линкору стрелять по себе, пока его взвод готовит противокорабельную артиллерию.

Я не силен в чтении рока, но легкая дрожь, от которой на пол летит каменная пыль, показывает, что я добился успеха. Меня поразил такой огонь. Даже если ты выживешь, все равно будет больно. Гранитное лицо Рокки делает его менее выразительным дядей Беном из Фантастической четверки, что бесполезно. Я бы предпочел сам Джессику Альбу.

«Так что же заставляет тебя хотеть быть паладином?»

«Потому что я могу пережить это».

«Мы посмотрим на это». Я жестом указываю Рокки уйти, наблюдая, как он топает прочь.

Твердый. Тихий. Типичный танк. За исключением того, что Восставших мало, почти все они в какой-то момент присоединяются к армии. Их семейная система странная: дети рождаются, когда Восставший решает, что пришло время разделиться. Они разрушают себя, создавая мини-их, которые затем впадают в спячку на столетие или два, прежде чем подняться. Странно, но это означает, что каждый ребенок ценен и о нем заботится вся раса. И потерю одного нужно оплакивать.

По крайней мере, никаких простых ручек.

***

— Ты звонишь им только для того, чтобы задать этот единственный вопрос? — говорит Аюри, пока мы ждем мою следующую жертву. Отправка их во двор и обратно без телепортации означает, что у нас есть время подождать. Не так много, как вы думаете, поскольку более высокая Ловкость во всех их способностях означает, что они в основном ходят по горячим следам взад и вперед.

"Довольно много."

"Почему?"

Я улыбаюсь в ответ на вопрос Аюри.

«Серьезно, Искупитель. Почему?"

— Ты слишком хорошо их обучил, — говорю я, указывая на окно и двор позади себя. «Другие вопросы не получат должного ответа. Так. Один вопрос. Тогда я придумаю, как выведать правду».

"Ой? И как бы вы это сделали?»

Я пожимаю плечами, так и не найдя ответа. Хотя у меня есть намеки.

Прежде чем мы успеваем говорить дальше, дверь со звоном открывается и открывается, оставляя меня созерцать вызывающее ужас появление моего следующего говорящего.

Прибывает моя следующая жертва-доброволец, слегка вспыхивая крыльями, когда он входит в дверь. Я откидываюсь назад, глядя на таракан-летающего — че'даха с планеты-подземелья, точно такого же, как и я, — когда он смотрит на меня своими фасеточными глазами. Я слегка вздрагиваю, атавистический инстинкт заставляет меня хотеть раздавить жука. Желательно десятифутовым молотком.

И я точно знаю, где его найти.

«Искупитель».

Я наклоняю голову в ответ на приветствие. В каком-то смысле это нарушение протокола. Но не совсем.

Использование Титулов является социальной конструкцией общества, созданного Системой. Титулы, которые имеют большее значение для определенных культур, всегда используются первыми перед другими Титулами. Таким образом, использование Титулов варьируется в зависимости от социального положения.

Например, Хакарта с большей вероятностью будет использовать мой титул «Погибель монстров», а не общий титул «Убийца» — если я когда-нибудь его получу. В свою очередь, они бы полностью исключили мой ранг Паладина, так как это класс и только Эретран. «Искупитель мертвых» — титул, который используется чаще всего, потому что это уникальный титул, даже если он не имеет других прямых преимуществ, таких как «Убийца монстров».

В других культурах титулы социального ранга, такие как Лорд и Леди или Герцог, могут считаться более важными. Это немного запутанно, но важно то, что вместо того, чтобы использовать «правильный» Титул — в данном случае, мой ранг Паладина для их вооруженных сил — таракан решил использовать мой Титул Искупителя. Это что-то говорит об обществе, в котором живет Таракан, но что именно, я пока не знаю.

Смо'кана Са'л'а'ла, Убийца монстров, Убийца гоблинов, Исума, Йеррик, Накелави, (ещё), 12891^th^ Spawn Survivor, Мультиклассовый,… (Эретранский почетный караул, уровень 47)

HP: 2940/2940

МП: 2840/2840

Условия: Мультиклассовый (Shadow Stalker), Огнестойкость, Сопротивление аблативному удару, Фонтан маны, Shadow Consort

«Итак, Смо, ты выживший в Dungeon World. Не встречайтесь со многими из вас, ребята, — говорю я. "Почему?"

«Рой погибнет. Материнский выводок умирает. Шестой цикл перерождения Третьей линии». У Смо щелкающий, жужжащий тон голоса, как будто он плохой транзисторный радиоприемник, который никогда не настраивали должным образом.

Я бросаю взгляд на бездельничающую Аюри, ища разъяснений.

Молчание затягивается, пока она, наконец, не открывает глаз и не отвечает: «Раса сержанта Са'л'а'ла рождается из яиц, произведенных королевой Че'дах. Их раса была поднята Системной интеграцией, но в процессе интеграции большинство поднятых ферзей было потеряно. Сейчас на планете осталось три королевы, и у них очень мало персонала». Аюри делает паузу, а затем добавляет: «Не помогает то, что каждый родовой рой проходит через период интенсивного каннибализма. Однако это означает, что у выживших есть преимущество на уровнях».

"Ой." Я смотрю на его заголовок, понимая, что это не просто мимолетная записка. Опять же, большинство названий не являются. Их можно получить либо благодаря Галактическому Совету, либо благодаря вмешательству Системы за выдающиеся достижения. Что довольно тревожно, если учесть, сколько братьев и сестер он, вероятно, съел, что Система сочла это достойным титула.

Фу.

Я вдруг решаю, что мне нужна ванна. — Так почему ты хочешь быть паладином?

«Первый в очереди. Власть. Потреблять. Возрождение».

Я смотрю на Смо, пока Аюри объясняет. «Одной из способностей класса королевы является потребление своего потомства для передачи Навыков следующему поколению. Сильно ослаблен, конечно, но позволяет развивать уникальные классы. Королеве очень интересно посмотреть, что вызовет потребление паладина высокого уровня».

«Да, хорошо. Это просто беспорядок». Я качаю головой и указываю на дверь. "Вне. И пришлите следующего».

Я слышу щелчок и жужжание, крылья Че'дала вспыхивают, когда он поворачивается и улетает.

Каннибализм. Развлечение для всей Галактики.

Нет.

***

Она милая. Это моя первая мысль теперь, когда я могу рассмотреть эретранку поближе. Стройная, атлетически мускулистая, почетная гвардия Эретры стоит неподвижно с настороженностью в глазах. Когда я провожу взглядом по ней, я замечаю довольно обширный список баффов, которые у нее есть. В отличие от многих других, она ослабила свою пассивную регенерацию, как и Боло, в обмен на постоянные эффекты навыков, включая широкий спектр положительных эффектов.

Анайтон Ничортин, Вечный Свет, Победитель 185-го ^ Межмирового забега Боллмана, Источник маны, Голем плоти, Убийца гоблинов, Леукрукта, Накелави, (подробнее), … (Почетный караул 50-го уровня)

л.с.: 3140/3140

МП: 3230/3230

Условия: Сжатие времени, Удвоение усиления, Удвоение боли, Большая регенерация, Точка сохранения, Большая регенерация маны, Боевой поток, Сила единственного, Ловкость единственного, Разум единственного, Когда придет конец, (больше)

— Кстати, я хотел спросить. Что вы, ребята, имеете против гоблинов? У каждого почетного караула, которого я встречал до сих пор, был этот титул.

— Это распространенный вредитель, с которым нам нужно бороться на всех наших планетах, сэр. Базовые подразделения отправляются заниматься выращиванием гнезд в качестве обучения. Они являются легким источником повышения уровня, выполняя наши текущие миротворческие усилия», — отвечает Анейтон.

"Ой. Ха, — говорю я. «Ребята, вы отправляете целые подразделения, чтобы уничтожить гнездо гоблинов?»

Когда она кивает, я не могу не почувствовать некоторую симпатию к бедным гоблинам. Моей команде удалось в одиночку уничтожить гнездо гоблинов, а мы все тогда были в значительной степени учениками базового класса. Для них посылать целый отряд кажется излишним.

«Гоблины — вредители. Сколько бы ты ни убил, они всегда возвращаются. Как муравьи в вашем мире. Или твоя простуда.

Мои глаза снова сужаются от любопытства. Она первая, кто показал какие-либо признаки того, что они проводили исследования обо мне. Не сказать, что другие этого не сделали, но она откровенно говорит об этом. "Справедливо. Ну, скажите мне. Почему ты хочешь быть паладином?»

— Ответ на твой вопрос — это приказ?

— Еще нет, — говорю я.

Когда она закрывает рот и продолжает не отвечать мне, я жестом ухожу.

В тот момент, когда дверь закрывается, Аюри растягивает: — Я знаю, что ты не военный, но позволять своим подчиненным бросать тебе вызов — плохо для дисциплины.

«Хорошо, что я не военный. Или обучение воинской части. Я улыбаюсь ей, затем игнорирую ее пытливый взгляд и сосредотачиваюсь на следующем экране статуса. Пусть она обдумает это.

Что касается Анейтон, то я помню, как она перетекла в боевую стойку. Все ее отчеты указывают на уровень незначительного неподчинения в сочетании с чрезвычайно высокими оценками за работу. Ее прошлое как простолюдинка из Запретного мира. Она болтлива, без каких-либо реальных связей с теми, кто не состоит в гвардии. И мало близких внутри.

Одиночка.

***

— В Империи не так много таких, как ты, — говорю я, блуждая взглядом по пускинам. Длинная морда, короткие уши, короткая шерсть со следами полосок, которые заставляют меня больше думать о гиене, чем о настоящей собаке. Особенно с красновато-коричневым глиняным мехом, покрывающим существо. — И ты первый, кто не состоит в Почетном карауле.

— Я благодарен за этот шанс, — взвизгивает пускин высоким и скрипучим голосом. Мне как бы хочется потереть уши, как он говорит.

«Не случайно. Вы заслужили место, насколько я вижу. Вспомогательный Шаман поддержки для пожарных команд. Вы были вынуждены работать с ними, но не быть частью их фактической структуры командования и оплаты. Тяжело жить, не получать полную ставку и все еще сталкиваться с теми же, если не большими, опасностями. Хотя я немного озадачен твоими навыками. Мой взгляд снова скользит по его экрану статуса, выбирая его баффы.

Гейснан из Двух Пальм, Младший Провидец, Кассандра, Отмеченный Мятежником, Убийца Гоблинов, Уйи, Кваве, (больше), … (Четырехглазый Шаман, Уровень 50)

л.с.: 2640/2640

МП: 2380/2380

Условия: Глаза будущего, Twisted Destiny, Scion of the Fate, Personal Timeline, Fate Siphon, Greater Regeneration Mana

— Кассандра? Отправляю на Али. Он далеко, но я все еще могу поговорить с ним, хотя и стараюсь не беспокоить его слежкой. Но это новый.

"Греческая мифология. Я подумал, что это будет веселее, чем «Предсказатель судьбы, которого никто не слушал».

«Пророчество и предсказание», — говорит Гейснан. «У моих людей много навыков в этом».

— Твои люди… — я отвожу руку в сторону.

Перед ним всплывает уведомление, украденное и скопированное на сторону Аюри движением ее пальца. Это запись, часть данных, которые я храню в своем импланте. Прислан много лет назад командой, чтобы сообщить мне о том, что происходит в другой части моего тогдашнего домена. Небольшой городок, где кости и другие неприличные вещи лежали обглоданными и выброшенными, пока люди скулили в углу, прибитые к земле своими отходами. Очищенные тела лежат, с обнаженным оружием, лицом наружу — убиты отрядом, посланным освобождать город, пока мы сражались в Альберте.

— Скажи мне, почему я не должен выгнать тебя прямо сейчас, — говорю я.

«Это не мои люди», — тявкает Гейснан, его мех топорщится, его короткий короткий хвост так взволнованно дергается, что я могу заметить его за его телом. «Падшие кланы. Извращенное королевство».

— Почти уверен, что они с вашей главной планеты.

«Скрученный и упавший». Гейснан рычит, сжимая рыбу. Зеленый, болезненный свет исходит от его тела, когда он говорит, все его тело наклоняется вперед от бедер, как будто он может засунуть правду вместе со своими словами мне в горло. «Мой народ — истинные наследники наследия Пускинов. Мы совсем не похожи на извращенных существ, созданных династией Ойнаки. Они уничтожили нашу культуру, наше наследие. Все для того, чтобы оставаться на высоте». У Гейснана чуть ли не с пеной идет рот, когда он говорит, нечаянно сделав пару шагов ближе. «Паладин или нет, я не позволю тебе объявить нас такими же, как эти твари».

— Мы обидчивые? Но я не могу не восхищаться огнем. Если что-то и нужно паладину, так это огонь. Страсть. Потому что, когда дела идут плохо, когда дела обстоят хуже всего, ты не можешь просто отступить. Ни сейчас, ни когда-либо. «Мне любопытно, что заставляет вас думать, что вы можете стать паладином. Почти уверен, что он был открыт только для меня, потому что я был Почетным караулом.

Первой говорит Аюри, задолго до того, как Гейснан успевает что-то сказать. «Это редкость. Но были случаи, когда не из Почетного караула возводились в этот класс. Для этого требуется как минимум престиж-класс, который есть у дополнения. Сам квест становится значительно сложнее. И, конечно же, требуется согласие паладина. Это достаточно редко, чтобы получить ».

"Я понимаю." Я замолкаю, глядя на низкорослое собачье существо. Мой собственный квест был простым — если можно считать простым убийство сверхуровневых монстров в Запретном мире. Тем не менее, первым шагом было заставить меня согласиться дать им квест. Что приводит меня к… «Почему ты хочешь быть паладином?»

«За честь моего народа. Мои настоящие люди». И когда он заканчивает говорить, Гейснан сердито смотрит на меня, заставляя меня оспаривать его слова.

Я отказываюсь и отсылаю его.

***

Наконец, у нас есть симпатичная маленькая дуэлянтка Мованна. Все эльфийские уши, длинные волосы и красота. Раздражает то, что я могу сказать, что он даже не вложил очки в свою харизму намеренно. Он такой естественный. Мне хочется подавиться несправедливостью генетики.

Когда он входит, вся кошачья грация и соответствующее высокомерие, я не могу не проверить информацию о его статусе еще раз. Из всех у Movanna самая длинная и подробная документация. Мне любопытно, почему он получил звание Стража Столетия, а Ропо нет. Системоцентричный расизм?

Представьте себе Кларсона, Стража Века, Убийцу монстров, Чемпиона Лодаха-дуэлянта (VIX и VIX) и (еще), Убийцу гоблинов, Краску, Вексликса, Фракина, (еще), Заядлого дуэлянта,… (Почетный караул Эретран, уровень 50)

л.с.: 2740/2740

МП: 2540/2540

Условия: Blitzed, Face Me, Aura of the Duelist, Burst Attack, Greater Resistance, Ablative Shield

— Я не ожидал увидеть Мованну в Эретре, — говорю я, показывая, что мне еще предстоит научиться не стереотипизировать расы. Или да, но я вроде как хочу посмотреть, что он скажет.

«Есть небольшое сообщество». Мэджин пожимает плечами. «Проживешь несколько сотен лет, и тебе захочется немного попутешествовать. Мои родители нашли дорогу в Эретру до того, как их убили пираты. Но ты это знаешь. Его взгляд устремляется вверх, туда, где висят мои экраны уведомлений.

"Я делаю. Я также отметил, что заявленная вами цель состояла в том, чтобы стать чемпионом. Так зачем отказываться от этого сейчас?»

«Потому что вариант уже нежизнеспособен».

— Паладин — ваш второй выбор, — говорю я.

Я могу понять, что. Подкласс «Чемпион» — это уникальный класс, которым может одновременно владеть только один человек. Нельзя сказать, что других типов чемпионов нет, но чемпион класса Эретры, который есть у Аюри, уникален.

Это одна из причин, почему ее Навыки такие безумно мощные. Или нет. Это обоюдоострый меч быть «Чемпионом». Многие навыки масштабируются в зависимости от силы того, с чем вы связаны. Ослабевшая Империя может значительно ослабить класс. Конечно, есть и другие ограничения для класса — например, принуждение подчиняться другому. Я предполагаю, что именно поэтому он отказался от других вариантов Чемпиона.

«Отдаленная, хотя и респектабельная секунда. Но Чемпион показала свою храбрость, — говорит Магине, слегка поворачивая голову, чтобы увидеть бездельничающую Аюри. «Она будет стоять за Империю. В свою очередь, я должен найти другую форму служения, и вернуть честь классу — достойная задача.

Интересно, не является ли эта последняя строчка колкостью против меня. Или сколько колючек. — Что ж, это достаточно ясно.

Я отпускаю Маджин, оставляя меня смотреть на закрытые двери. У меня есть ответы, представление о том, кто эти люди. И скоро я получу представление о том, какие они, когда меня нет рядом, когда Али наблюдает за ними. Несмотря на это…

"Вы удовлетворены?" — говорит Аюри, вставая со стула. — Или мне нужно найти для тебя других?

«Ребята, вы действительно хотите больше Paladins, не так ли?»

«Они — столп Империи, и их нехватка очевидна». Она указывает на дверь. «Они — лучшее, что у нас есть, из того, что, по нашему мнению, должно работать. Другие, на более низких уровнях, могут быть подходящими, но…”

«Но ты думаешь, что у меня недостаточно времени, чтобы выровнять их».

Аюри склоняет голову в знак признательности.

«Я не знаю, чего вы ожидали, но я не собираюсь махать руками и просто дам им свое согласие на получение Класса».

"Почему нет?" Аюри приподнимает тщательно выщипанную изящную бровь. «Не упростит ли это дело? Если вас беспокоит, достаточно ли они лояльны, это был наш первый критерий».

— Возможно, верен своей королеве. Я качаю головой. «Но быть паладином — это больше, чем верность своей королеве. Или, черт возьми, верность своей Империи. Я положил руку на сердце. "Дело в точке."

Глаза Аюри сузились. — Вы говорите, что представляете для нас угрозу?

"Нет." Я качаю головой. — По крайней мере, не так, как ты думаешь. Я откидываюсь назад, ставя ноги на стол. Я смотрю в потолок, ко мне возвращаются воспоминания о моем пребывании в Запретной зоне. «Вы когда-нибудь задумывались, почему Сухаргур так и не вернулся? Почему она ставит жизнь целой планеты выше жизни Империи?

— У меня такое чувство, что ты собираешься мне рассказать.

«Мы здесь, чтобы защитить Империю — ее граждан и то, чем должна быть ваша Империя. Не то, что ты думаешь, — говорю я, глядя на нее сквозь раздвинутые ноги. Губы Аюри сужаются сквозь букву V моих скрещенных ног, и мне интересно, собирается ли она ударить меня. Я даю ей лучший шанс, который она может получить.

Но дразнить или нет, она не попадется на приманку. "Так. Вы не собираетесь проштамповывать наш выбор».

«Нельзя, не проведя пару тестов», — говорю я.

— И что это будет?

«Ну, забавная вещь, которую ты должен спросить…» Моя улыбка становится шире. «Мне нужно позвонить. Или два».

Глава 4

Через некоторое время Али находит меня в моей каюте, вокруг меня разбросаны личные дела моих новобранцев. Я держу ноги в воздухе — буквально как силовые щиты, смягчающие меня, когда я бездельничаю — и просматриваю документы и сопутствующие видео. Я все еще жду, когда мне перезвонят, но я не беспокоюсь. Прошло всего несколько дней с тех пор, как меня затащили сюда, и мое последнее сообщение моим друзьям предупредило их, что я буду занят. Вероятно, они занимаются своими делами и не торопятся со мной разговаривать.

По другую сторону окна — простые армированные окна с почти невидимым силовым щитом — садится солнце. Я не был здесь достаточно долго, чтобы понять времена года, но в этом мире дни длинные, а ночи короткие. С парой лун, висящих над головой, и светом, отфильтрованным, чтобы сделать небо фиолетовым в это время дня, это странное и тревожно красивое зрелище.

"Так?" Я прошу Духа.

«Меня нашли Пу», — говорит Али, подплывая. Спирит с коричневой кожей и козлиной бородкой плывет в своем любимом оранжевом комбинезоне, скользит взглядом по моим наборам данных, прежде чем полностью повернуться ко мне. — Но я немного прислушался. Это довольно замкнутая группа».

Ничего удивительного, если они элита. Али продолжает говорить, рассказывая мне о своих впечатлениях. По большей части это подтверждает многое из того, что я собрал. Группа, как правило, хорошо воспитана, группируясь в небольшие группы по образцу предыдущих сражений и миссий, которые выполнялись вместе. Они говорили о прошлых миссиях, старых друзьях и тихо мерили друг друга.

Никто не продемонстрировал каких-либо действительно выдающихся Навыков, но большинство считало Фрейфа — стрелка — самым опасным из всех. Ну, либо он, либо Магайн, судя по тому, как они общались. Али не мог сказать наверняка, но эти двое были рычащими львами-самцами стаи. Это тонкая вещь, хотя и без гигантского позерства.

"Веселье. У меня к вам еще один вопрос, — говорю я, когда Али заканчивает рассказом ужасной истории, которую он подслушал, об эретранском ящере, динамитной шашке и уборной.

"Конечно, вы делаете. Что это такое?"

— Почему Аюри позволяет мне разрушать их планы?

— Шкипер?

"Возиться с. Разрушать. Им нужны Паладины. Все, что мне действительно нужно сделать, это дать им свое благословение и… ух. Они уходят.

«Ах». Али чешет нос. — Тебе все еще нужно, чтобы я ответил на вопрос?

"Очевидно."

«Удивлен. Но это может быть слишком политизированным и очевидным», — говорит Али. — Приятно знать, что я не совсем бесполезен.

"Бла бла бла. Я слышу много разговоров, но не много ответов». Я машу ему, чтобы он поторопился, затем мне приходится переставлять окна, когда они следуют за моими движениями рук. Большую часть времени с системой все в порядке, но иногда она мешает мне. Или это мог быть Али, делающий беспорядки.

«Ты должен помнить. Вы отдельная организация в их иерархии. Аюри не может приказать тебе делать то, что она хочет. Даже королева должна быть осторожна. Во-вторых, если вы читали свой пакет данных, вы помните, что выбор Paladins — это освященная веками внутренняя традиция. Возиться с этим…

«Можно испортить первый пункт». — говорю я, подхватывая. Верно. Если вы позволите людям — и в данном случае королеве — вмешиваться в выбор паладинов, вы получите не независимую организацию, а дополнительную руку в их вооруженных силах. — Тем не менее, не то чтобы я знал это. Так что, если они толкнули меня…»

«Это подводит меня ко второму пункту. Продвинутые мастер-классы — престиж-классы — все имеют ограничения на их создание и развитие. Если слишком много возиться с требованиями или деталями классов, система может так же легко забрать класс», — говорит Али.

— Это может…

Прежде чем я успеваю закончить свое предложение, информация расцветает. Данные. Так много данных. Это пронзает мой разум, заставляет меня напрягаться и крутиться в кресле так сильно, что я падаю. Поцелуй пола так далек, что это может быть первое прикосновение котенка. Я отвлекаюсь, пока видео, статьи и голосовые записи расшифровываются в моей голове.

"Я не буду!" Голос испуганный, громкий. Так близко к разрыву, так близко к безумию.

Цепная пила скрежещет, разрезая другое щупальце. Говорящий корчится, лиловые и белые конечности мечутся. Злоумышленник не останавливается до тех пор, пока ему полностью не отрежут конечности. А инопланетянин мечется, здоровье все падает и падает. До тех пор, пока сияние не охватит избивающегося инопланетянина, исцеляя и запечатывая раны. А потом они отрастают.

"Знак. Мы можем делать это круглый год».

Такой холодный голос. Клинический. Я не вижу говорящего, я могу только чувствовать его через запись. Почувствуй их и увидь, почувствуй конечности, все конечности, которые извиваются и дергаются под его ногами, которые рассказывают историю. Укороченный, гротескный рассказ о том, как долго они этим занимались. Как часто.

— Я подпишу… — всхлипывает инопланетянин.

Память обрывается. Видео ускоряется или, может быть, моя память о видео прерывается.

Инопланетянин дергается, его единственная рука с щупальцами поднята к уведомлению. Тот, где он отменяет права наследования своей собственной семьи. Преодолеть свой собственный продвинутый класс, принадлежащий хранителю контейнеров Скруджу. Уничтожение арендаторов своего класса.

И Система действует.

Отрывая его от его класса, лишая его дополнительных атрибутов, возвращая его обратно в базовый класс. Процесс болезненный, опасный, а в конце инопланетянин мертв. Слишком много остаточного урона, слишком низкое Телосложение — или, возможно, слишком много боли.

Существо лежит мертвым в углу, руки исследователя вытянуты, он дергает и крутит, когда он манипулирует информационными окнами Системы, которые он читает. Я знаю это, потому что в уголке моего разума те же самые данные разворачиваются. Уровни маны, потоки данных и системный код — все это отображается и не зашифровано. Все это подталкивается, тянется и сравнивается с другими исследованиями, другими испытуемыми.

Я вздрагиваю, когда другое воспоминание отталкивает это в сторону. Еще один эксперимент. Менее ужасный, с менее смертельным исходом. Но это потому, что предыдущий эксперимент нашел последнего члена класса и сломал его; а здесь они просто сломали герм.

Данные. Так много данных, большинство из них ужасны. Для этих тестов вы могли записывать случайные исторические случаи, но для получения хороших и надежных данных вам нужно было проводить свои собственные эксперименты.

И я когда-то думал, что Квесторы были относительно добры.

— Мальчик? Взволнованный голос Эли наконец пронзает мой затуманенный разум.

Я оказываюсь на коленях, выплёвывая кровь из укушенной губы, вытирая окровавленный нос и стону. Краем глаза рассеянно замечаю счётчик урона, количество сопротивлений от ментальных дебафов и травм. Дважды за один день библиотека нападала на меня.

Если бы я был кем-то другим, если бы у меня был более слабый класс…

Я плююсь и, пошатываясь, поднимаюсь вверх, произнося простое огненное заклинание, чтобы сжечь кровь, и Очищение, чтобы очиститься. Когда я замечаю Эли, он выглядит слишком мрачным.

"Обычно?" он спрашивает.

"Ага."

Мы не смеем сказать, почему. Что случилось со мной, наполнение всей проклятой библиотеки Corrupted Questor в моей голове. Это опасно. Вполне потенциально летальный. Лучше молчать об этом, пока мы точно не узнаем, в какой опасности я нахожусь. Насколько я изменился. Потому что я изменился, не только зная больше, чем должен, но и видя больше, чем должен.

Возможно, что это не имеет значения. Возможно, Фе'рал сбежал и скопировал библиотеку где-то еще. Что я всего лишь резервная копия, и им все равно на данные. Они преследовали его на Спаксе, потому что он был близок к завершению квеста, потому что он достиг отметки в девяносто процентов. Не из-за библиотеки. Или я так надеюсь.

Обновление системного квеста!

+238 912 опыта, +18 281 опыта, +8 опыта,…

Коэффициент выполнения системных квестов: 84,7%

Или я так думаю.

Но этот опыт увеличивается. Мой процент ползет вверх, что бы я ни делал. Не то чтобы я не хотел, чтобы он рос, но немного больше контроля было бы неплохо. Еще немного ясности. Я узнаю что-то о Системе, но у меня нет контекста. Я не понимаю.

Что такое Система?

И почему важно, что Система может забирать Классы? Что он ограничен плотностью маны? И все же он ломается в Запретных зонах, где маны более чем в избытке. Даже если в сумме системной маны там больше, чем где-либо еще. Почему Системный сценарий является полностью разборчивым галактическим и совершенно неразборчивым руническим шрифтом? Рунический текст, который ни компьютер, ни банк данных, ни ИИ, ни класс даже близко не смогли расшифровать? Сценарий не поддается пониманию, потому что он меняется, трансформируется по смыслу и контексту с каждым взглядом, каждой попыткой чтения. Почему меняется код даже для одного и того же Навыка и одного и того же человека?

Слишком много вопросов, слишком мало ответов.

Но мои показатели выполнения квестов продолжают расти.

Я вздрагиваю, отбрасываю эту мысль и сосредотачиваюсь на том, с чем могу справиться. Что прямо передо мной. Потому что все остальное — ну, это меня просто напугает.

"Так. Политика."

«Политика, мальчик-о. «Галактика» — это всегда политика, — говорит Али так, словно видел все это. И я предполагаю, что он, в некотором роде. Дух загадочен, его история туманна, но я знаю, что ему тысячи, если не десятки тысяч лет. Я всего лишь последний в длинной, длинной череде его компаньонов. Дух плывет к окну, глядя наружу. — И, зная тебя, ты помешаешь их планам. Так. Что ты собираешься делать?

— Ничего специально, — говорю я, откидываясь на спинку стула. — Я не собираюсь наживать врагов.

— Ты никогда этого не планируешь.

— Но бывает, — заканчиваю я для Духа. «Мне нужно убедиться, что они смогут выжить. Нет смысла давать им квест, а потом смотреть, как они умирают, выполняя его. Или месяц спустя, когда они не понимают, что значит быть паладином».

— А ты? — говорит Али, оборачиваясь, чтобы посмотреть на меня. — Ты не совсем эретранец. Или, вы знаете, часть их общества. Вы также не выполнили ни одной из традиционных обязанностей паладина.

Я хрюкаю. "У вас есть пункт. Но я знаю больше, чем они». Увидев приподнятую бровь Эли, я качаю головой. «У них не было ни одного слишком долго. Или, может быть, они не хотят, чтобы они выжили».

«И что значит быть паладином?»

«Быть задницей, на которую все нацелены».

***

Когда, наконец, позвонили, я читал несколько часов. На данный момент я в основном читаю, потому что мелкие детали, которые я могу улавливать подсознательно, могут быть полезны в их обучении. Быстрого сканирования было более чем достаточно, чтобы получить девяносто процентов всего, что было известно о каждом посвященном, но на тех уровнях, на которых мы работаем, последние десять процентов приходится на восемьдесят процентов смертей. Когда бои происходят за миллисекунды, малейшее преимущество может иметь решающее значение.

«Микито. Рад тебя видеть. Вы в порядке, ребята? Что-нибудь, что я должен знать? Когда ты будешь здесь?" Я приветствую японку с короткими волосами и суровым лицом градом вопросов. Я давно с ними не разговаривал, даже несколько дней.

Не то, чтобы они были в большой опасности, я думаю. Никита с Боло, которого я замечаю в конце передачи. Инопланетянин с бараньими рогами — это мастер-класс того же уровня, что и я. И сильнее. В конце концов, он не пропустил весь базовый класс. У него более широкий спектр Навыков, гораздо больше опыта, а Повелители Драконов ориентированы на бои один на один. По сути, это чистый боевой класс.

Паладин Эретры — нет.

Единственное, что меня действительно беспокоит, это то, что на момент их последнего сообщения у Дорналора еще не было своего корабля. После всех этих боев в доках очень многолюдно. Пройдет некоторое время, прежде чем они заменят Heartbreak, даже на средства, которые станция освободила. Он все еще размышляет, собирается ли он ждать, пока они построят ему новый корабль со значительной скидкой, или просто возьмет кредиты и купит его где-нибудь еще. В обоих вариантах есть преимущества.

Пожалуй, единственный человек, который недоволен окончанием войны, — это Гарри. Он бегал вокруг, заканчивая последние из своих посланий, изображая из себя военного журналиста и рассылая отчеты. Тем не менее, его количество зрителей и опыт сильно пострадали.

С другой стороны, репутация Гарри действительно поднялась в новостных чартах. Насколько я понимаю, он удвоил свою фан-базу, и они платят на его счет только за то, чтобы смотреть его регулярные стримы. К счастью, наше предварительное соглашение означает, что он не будет проводить прямые трансляции рядом с нами — по крайней мере, не предупредив нас заранее.

— Ненадолго, — быстро отвечает Боло за Микито, не позволяя самураю ответить. Я приподнимаю бровь, потому что это совсем не подозрительно. «Мы справились с этим. Мы просто ждем, когда пройдет окончательный платеж, и тогда мы будем там».

«Я думал, что все должны внести платежи до аукциона?»

— Обычно так. Боло пожимает плечами, его зачарованная изумрудная чешуйчатая кольчуга рябит и блестит при этом. — Но я также заключил для нас побочную сделку. Когда я поднимаю бровь, он уверенно улыбается. «Все в порядке, все в порядке. Все будет сделано в ближайшие шесть часов. До тех пор Гремлины будут держаться за труп Левиафана.

— Микито?

Взглянув на Боло, Микито говорит: «Мы справимся. Сделка хорошая».

"Тогда все в порядке. Вы, ребята, могли бы мне понадобиться здесь раньше, чем позже. Ты не против взять портал?

"Конечно, нет." Гарри говорит, когда он блуждает в кадре. Британец африканского происхождения улыбается мне, его жемчужно-белые зубы все еще на месте. — Мы едем в Эретру?

"Она." Я вижу, как боль и неуверенность мелькают на лице Гарри, прежде чем сдаться. «Придете ли вы, зависит от вас. Разве тебе не нужно больше отчитываться?

«Эх. Я военный репортер. Реконструкция важна, но довольно скучна. В любом случае, мои фанаты предпочитают ходить за тобой повсюду. Новые миры, новые инопланетные расы, еще больше смерти и разрушения. Что бы вы ни задумали, это будет намного интереснее».

Я фыркаю. — Я бы не стал на это ставить.

Сомневаюсь, что эретранцы позволят ему записывать тренировки, через которые я собираюсь провести их людей. А сухая политика редко бывает захватывающей.

"Я бы." Сказав свою часть, Гарри снова уходит из кадра.

— Что-нибудь, что нам нужно знать? Боло говорит, перегибаясь через плечо Микито. «Последнее сообщение, которое вы отправили, я ожидал, что вам придется вырвать вас из Империи».

— Подожди, мы? Я хмурюсь. "Вы идете?"

«Мммм… для драки? Да. В противном случае нет», — говорит Боло. «Без обид, Искупитель…»

«Ничего не взято. Можете посидеть, — говорю я. — Микито, когда прибудешь, убедись, что готов к бою.

***

На следующее утро я встречаю посвященных Паладина на той же площади. Занавески подняты, гарантируя, что происходящее во дворе не увидят даже те, кто смотрит в окна. Посвященные в паладины стоят по стойке смирно, ожидая, что я что-нибудь скажу. Я просто жду.

Наконец появляется Аюри в сопровождении своих спутников. Я впервые вижу их, Унило и Майю, с тех пор, как они выдернули меня из Портала и бросили здесь. Как обычно, Майя выглядит утомленной всем происходящим, мастер-создатель порталов озирается с пресыщенным выражением лица. Унило гораздо веселее и улыбается мне. Я немного беспокоюсь о том, что она может мне сказать, учитывая, что я тоже перед ней в долгу. Почему-то у меня возникает ощущение, что все, на что я рассчитывал ранее, имеет даже большее значение, чем я предполагал.

Это одна из причин, почему Эли сейчас нет со мной. Я отправил его поболтать с остальными компаньонами и ИИ. Одна вещь, которую вы должны сказать о Галактике. Хотя фамильяры, компаньоны и ИИ доступны не всем, они довольно распространены. И эта общность создала целую субкультуру, скрытую от нас, пользователей Системы.

Мы не раз использовали эту субкультуру в своих интересах. Вы удивитесь, как мало людей хорошо относятся к своим товарищам. При большом разнообразии вовлеченных социальных классов и отдельных лиц, а также навязываемой Системой лояльности — другими словами, рабстве — кажется, что люди думают, что они могут делать то, что хотят.

— Чемпион, — приветствую я Аюри, когда она останавливается рядом со мной.

«Паладин».

— Это Великий Чемпион, — с огоньком в глазах произносит Унило.

«Все в порядке, Искупитель известен своим отсутствием вежливости». Губы Аюри растягиваются в улыбке. «На самом деле часть его исторических предшественников была известна своей крайней грубостью. Так что можно сказать, что он следует традиции».

"Забавный." Я смотрю на часы краем глаза и вздыхаю. У меня есть еще пять минут, чтобы подождать, пока не придет время. Мы потенциально могли бы открыться раньше, но…

Знаешь что, я действительно не хочу вести светскую беседу.

— Ты можешь открыть Портал? — спрашиваю Майю.

Конечно, он смотрит на Аюри в поисках подтверждения.

«Искупитель, ты понимаешь, что существует множество ограничений, связанных с использованием портала между мирами? Телепортация и другой массовый транспорт, заклинания массового перемещения и Навыки представляют собой стратегическую угрозу. Получение права создавать такие Порталы через нашу защиту — сложный процесс, требующий серьезного планирования», — говорит Аюри.

— Это нет?

«Да, ты рожденный в подземельях, нецивилизованный, несовершенный Системный кретин. Это нет, — огрызается на меня Майя, что заставляет меня хихикать.

— Знаешь, наверное, я впервые вижу твою реакцию. Для всего. Это включает в себя время, когда эти монстры чуть не съели твое лицо.

На этот раз Майя не идет на провокацию. На самом деле, его лицо снова принимает прежнее пресыщенное выражение. Я обращаю внимание на то, что создание порталов и сопутствующая ему бюрократия являются его камнем преткновения.

К сожалению, это оставляет мне еще четыре минуты или около того на ожидание. При этом я смотрю на ожидающих посвященных паладинов. Они все молча стоят, их лица тщательно ухожены, чтобы сквозь них не проступило ни единого дюйма чужого чувства. Даже те, у кого есть хвосты — или, в случае Тараканов, крылья — стараются не дать им двигаться. То, что говорит мне Галактическая загрузка языка тела, необычно. Это необычный уровень контроля, который больше говорит о сосредоточенном внимании, чем о расслаблении.


 

"Все в порядке. Думаю, мне следует рассказать вам, почему я позвал вас всех сюда. Я смотрю на группу, ожидая реакции на эти слова. Конечно нет. «Сегодня я собираюсь показать вам, насколько вы все далеки от того, чтобы стать жизнеспособными посвященными паладинами».

Это вызывает реакцию. Особенно от Magine и Ropo. Другие не так откровенны в своем удивлении, и в случае с Гейснаном что-то подсказывает мне, что он ожидал, что я сделаю это. Если это так, возможно, его набор навыков не совсем бесполезен.

После этого я оставил их тушиться в тишине, пока не истечет время. Мая не удосуживается спросить моего разрешения, просто смотрит на Аюри, чтобы подтвердить это, прежде чем открыть портал. Это черная пустота в космосе, круглый овал, который поглощает весь падающий на него свет. Он не очень большой, около десяти футов в высоту и пяти футов в ширину. То, что это более чем достаточно для тех, кто проходит через это.

Я не могу не усмехнуться. Это должно быть весело.

Глава 5

Первым вышел, к моему удивлению, Боло. Несмотря на все его протесты и дружбу, которую мы завязали, у него есть жизнь на Спаксе. Я не уверен, почему он путешествовал по галактике, чтобы присоединиться к нам. Но сейчас не время задавать ему вопросы.

Сегодня Повелитель Драконов стоит прямо, все его девять футов вытянуты до предела, его молот лениво держится и блокирует большую часть его туловища, когда он выходит из Портала. В реальной жизни мало смысла в том, чтобы молот был таким большим, за исключением, конечно, махинаций с Системой.

Благодаря Системе у Боло есть сила, чтобы владеть десятифутовым молотом, и, я признаю, большая площадь поверхности значительно затрудняет уклонение. В любой разумной, насыщенной физикой вселенной владение таким большим и тяжелым оружием не имело бы смысла. К счастью, способность изменять нашу Силу и силу молекулярных связей в нашем окружении делает такое качающееся оружие жизнеспособным, без проблем со скучной физикой.

Его чешуйчатая кольчуга блестит на солнце, ее изумрудно-зеленый оттенок темнеет под слегка розоватым оттенком неба. То, что небо не обычно голубое — или серое, если вы живете в Ванкувере, — связано с другими твердыми частицами на Эретре. Наука, стоящая за этим, выходит за рамки моего изучения, хотя это означает, что их животные и другая флора и фауна имеют более яркую окраску. Кроме того, Али указал, что местные животные также имеют тенденцию видеть в инфракрасном диапазоне.

Как только Боло проходит Портал, входит Гарри, одетый в шик авантюриста — бронированный комбинезон с ремнями для оружия и снаряжения — с ярко-желтыми отметинами вместо более тусклых цветов, которые предпочитают настоящие авантюристы. Как обычно, при входе в новое место, которое может заинтересовать его зрителей, его руки раскинуты по обеим сторонам, его пальцы раздвинуты в форме буквы L, он держит невидимые линзы камеры и записывает. Он машет руками то в одну, то в другую сторону и замирает. Через мгновение он ругается.

«Никакой записи в тренировочных зонах. Или на территории дворца, — огрызается Майя на Гарри. Майя продолжает мгновение спустя. «Удалите ваши текущие файлы. Вам также необходимо получить полный обзор прессы».

«Даже если он не записывает?» Я спрашиваю.

"Да. Многие из этих журналистов, эти наркоманы новостей, могут извлекать воспоминания для создания записей. Ни одна из них не отличается высокой точностью по сравнению с реальной записью, но все же годна для продажи». Майя качает головой и сплёвывает. «Мы не позволяем никому ходить по нашим правительственным учреждениям. И мы требуем, чтобы они все подписали необходимые документы и обещания».

Я хмурюсь, раздумывая, стоит ли мне пересилить Майю. Я также корректирую свои мысленные заметки, переходя от приверженца портальной бюрократии к просто бюрократии. Подталкивать его было бы забавно, но это также могло бы вызвать больше проблем, чем того стоило бы. Мой теоретический ранг не обязательно распространяется на моих друзей. Гарри не пойдет на пользу, если я позволю ему записать, а потом заставлю эретранцев убить его.

— Все в порядке, Джон. Эретранцам больше нравятся военные объявления и публичное распространение информации из квалифицированных источников. Я уверен, что как только я получу разрешение, я смогу производить работы, которые «Галактики» действительно захотят посмотреть, — кричит Гарри, продолжая идти ко мне, опустив руки по бокам. Он ухмыляется троице эретранцев, скользя в своем собственном рыке.

За журналистом идет Микито. Самурай держит свое древковое оружие наготове, традиционное оружие маскируется под духовный инструмент. Она вооружена и бронирована в боевом костюме космической эры, трансформирующемся механизме со сжатыми слоями металла и встроенным вооружением. Это обновление ее старого меха, новое дополнение к ее гардеробу. Несмотря на то, что он покрывает ее форму, он не слишком громоздкий, всего на несколько дюймов больше по всей ее форме. Помимо мехакостюма, она может активировать Навык призрачной брони, давая ей полную защиту, когда это необходимо. Хотя сейчас это не так.

Портал остается открытым на секунду дольше, прежде чем Маяя, видя, что больше никто не входит, говорит с Микито.

«Мне сказали ожидать четверых».

«Доналар остается. Он хочет, чтобы его корабль был построен по его спецификациям. Мы оставили его ворчать по поводу докеров и сокращения расходов, — говорит Микито.

В ответ Майя закрывает портал.

Пока мои друзья идут ко мне, я замечаю, как новички-паладины смотрят на них, кто-то с нескрываемым любопытством, кто-то с растущим страхом, пытаясь понять, что я замышляю. Некоторые, например Magine, выглядят не впечатленными.

«Я рад, что вы здесь», — говорю я своим друзьям, отвечая на рукопожатия и удары кулаками. — Так кто хочет быть первым?

Боло даже не колеблется, указывая. — Я просто возьму этот угол, хорошо?

— Хорошо, дамы и господа. Как вы, наверное, догадались, сегодня день битдауна. Мы начнем легко. Двое из вас могут поиграть с Боло вон там. Я рекомендую вам выбрать два лучших, которые у вас есть. И не волнуйся, я сказал Боло не убивать тебя.

Слова заставляют их по большей части ощетиниться — всех, кроме Пускина, который отшатывается назад. Он явно не заинтересован в том, чтобы большой, сильный Лорд Дракон втоптал его в грязь. В буквальном смысле.

Первой вызвалась Магине, дуэльная маньячка. Фрайф присоединяется к нему, взглянув на группу. Это неплохая команда, учитывая, что Фрайфу нужно будет спрятаться и подготовиться, если он хочет победить Боло. К сожалению, плоская арена не принесет ему никакой пользы. Это не способ спрятаться, отступить и открыть огонь по Лорду Дракону. Это не идеальная среда для стрелка, и я уверен, что он пожалуется на это позже.

Пара настроена так, как я ожидаю. Мэджине стоит перед Боло, оружие опущено вниз и сбоку, в каждой руке короткий дуэльный меч. Это не большие гудящие куски стали и даже не изящная изогнутая катана. Нет, это дуэльные мечи, крошечное оружие около четырех футов длиной с лезвием диаметром около миллиметра. Само лезвие появляется из непробиваемой защиты корзины, сформированной из маны и тонкого штампованного металла. Вместо одной плоской кромки они представляют собой неправильный треугольник лезвий с ромбовидными краями для увеличения площади резания. Вдобавок ко всему, из лезвий лезвий вырываются низкоуровневые энергетические проекции, придающие оружию моноволокнистую кромку.

Этот Магайн владеет двумя сразу, а из-за легкости оружия он будет атаковать быстрее, чем Боло. Теоретически.

Фрайф стоит позади Магине, на дальнем конце двора. Это оставляет Фрайфу мало места для отступления, но Маджин готов перехватить Боло. В отличие от своего напарника, владеющего рукопашным боем, Фрайф таскает снайперскую винтовку почти такого же размера, как и он сам. Системная физика означает, что он может нести ее без проблем, хотя у него есть дополнительные распорки, выходящие из его бронированного тела, а также силовые стабилизаторы, которые помогают закрепить снайперскую винтовку на себе и на земле.

Все это время, пока они рассаживались, Боло стоит, опираясь на древко своего молота, и ждет с ухмылкой. — Ты хочешь, чтобы я победил их, верно? С чутьем?

Я смотрю в чат, из которого Боло отправляет нам свое уведомление, и сохраняю неподвижное лицо, когда отвечаю. «Никаких смертей. Не стесняйтесь калечить. Черт возьми, это было бы предпочтительнее.

— Не очень мило с твоей стороны, — отправляет Гарри.

«Хорошее обучение». Это от Микито, самурай смотрит не на бойцов, которые выходят, чтобы разобраться с Боло, а на остальную часть группы, которая этого не сделала. Вскоре наступит ее очередь. И в отличие от Боло, она отнесется к этому серьезно.

"Что бы ни. Мне не терпелось ударить кого-нибудь, — посылает свой ответ Боло.

— Ты собираешься дать сигнал к началу? — говорит Аюри, указывая туда, где ждут противники.

"Неа. Когда они будут готовы, они могут начать, — лениво отвечаю я.

Словно ожидая, что я скажу это, Мэджин бросается на Боло. Он пересекает двадцать футов между ними в мерцании расплывчатой ткани и стали, Ускорение уже включено. Он быстрый. Быстрее меня, я бы сказал. Ориентирован на ловкость, но со значительно меньшим запасом здоровья.

Вместо того, чтобы поднять свой молот, Боло реагирует ударом. Он двигается так быстро, все двигаются так быстро, что я даже не уверен, что паладины заметили легкое отклонение, которое делает Боло, нанося удары. Отклонение, необходимое для учета уклонения Мэджина. В какой-то момент Мэджин как размытое пятно приближается к Боло. В следующий раз его бьют по лицу, та доля секунды, когда его импульс отменяется, как фотография в нашем сознании. Его сморщенное лицо, лезвие вонзилось в руку Боло на полфута вглубь. А затем, конечно же, берет верх инерция, и Мэджин летит назад почти так же далеко, как он бежал, кувыркаясь кубарем.

Треск, звук снаряда, брошенного в поле, разрушающего звуковой барьер, сообщает нам, что Фрайф вступает в бой. Фрайф среагировал так же быстро, как и Мэджин, но все они двигаются так быстро, что трещина возникает всего за долю секунды до того, как Мэджин прорывается через звуковой барьер.

Снаряд приземляется на грудь Боло, чуть не по центру и под углом, разбиваясь о чешуйчатую кольчугу и осыпая землю осколками. Зачарованные доспехи Боло даже не оставляют шрамов.

Ни один из посвященных не смиряется со своими неудачами. Мэджин уже вскакивает на ноги и бросается в драку, из разбитого носа течет кровь, на лице уже формируется опухоль. Он кружит вбок, следя за тем, чтобы Фрайф был в поле зрения. Он усвоил урок, кружась, а не бросая прямой вызов лицом к лицу. Фрейф перезаряжается, не спеша накачивая ману в свою следующую атаку навыком. Здесь нет поспешных выстрелов.

А Боло? Он ухмыляется.

То, что происходит в следующие несколько минут, — это бойня. Боло даже не удосужился взять свой молот. Вместо этого он попеременно бьет кулаками, пинает и, в конце концов, удерживая руки Мэджина врозь, бодает головой своего противника, заставляя его подчиниться.

Что касается Фрейфа, то даже после создания оружия по всей арене, чтобы увеличить его урон и замедлить Боло, он не может ничего сделать с Лордом Драконом. После первого выстрела Боло уклоняется. Его движения почти вялые, но он не обращает внимания, рассеивается и уклоняется от подавляющего большинства крупных атак Фрайфа. Остальные дроны и автоматизированное вооружение Боло игнорирует.

Когда Лорд-Дракон, наконец, покончил с Мэджин, он медленно приближается к Фрайфу, отбрасывая или пробивая мины, гранаты хаоса, частицы дыма и иллюзии, чтобы схватить своего противника. Затем он бросает эретранского снайпера на землю и топчет его ногами. Даже с того места, где я нахожусь, я слышу треск, треск и хлопок, когда разрушаются таз, бедра и пальцы.

— Я думаю, этого достаточно.

Боло усмехается, поднимает голову и отбрасывает Фрайфа ногой к краю арены. Дуэлянт, пошатываясь, снова встает на ноги, боевое восстановление и упрямство поднимают его, но он качается, сжимая заново сотворенные мечи.

«Думаю, в следующий раз сделаем три», — говорю я почетному караулу, некоторые из которых очень, очень сердиты.

Хотя не страшно. Не беспокоит. Даже не удивлен. Просто зол. На их лицах это не очень заметно, но я наблюдал за ними часами, просматривал их боевые видеозаписи, их журналы тренировок и наблюдал за ними во время наших интервью. Я начал собирать в голове картинку, строить базис.

Они злы, но не напуганы и не обеспокоены. Думаю, это кое-что говорит о том, какое обучение они получили. И, должен признать, я задаюсь вопросом, доведут ли мои действия до конца то, что я намереваюсь. Кто знает, может быть, когда противник более высокого класса надирает им задницу, это обычное дело в их тренировках. Память возвращается, сообщая мне, что это правда; но иногда уроки приходится выучивать заново.

***

Боло разбивает следующих трех с такой же легкостью, как и первую группу. Не помогает то, что их лучшие бойцы сгруппировались с самого начала. Когда я добираюсь до четырех, Магине и Фрайф снова присоединяются. Мне почти хочется прокомментировать, что они мазохисты, но я сдерживаюсь.

Стрельба из пушек, сверкание заклинаний, и я впервые вижу, что Гейснан приносит на стол. Фрайф остается рядом, расставляя мины и дронов, чтобы защитить пооскинов. Магине и Кино напрямую противостоят Боло. Вместе пара почетных караулов достаточно сильна, чтобы заставить Боло взять свой молот и владеть им, избивая пару даже сквозь их блоки.

Вот что приносит Шаман. Он связывает в каждом то, что другие видят, слышат и чувствуют. Он наслаивается на свое собственное понимание, свои собственные прогнозы того, что сделает Боло, и поэтому он координирует нападение. Это заставляет Боло на несколько минут обороняться, истощает его ману и здоровье, в то время как Лорд-Дракон получает опору в новом боевом ландшафте. Это хороший показ.

Этого не достаточно.

Неважно, насколько хорошо вы видите будущее, предсказываете своего противника, это бесполезно, если вы не можете его остановить. Мое собственное доказательство тому — мой последний бой со спидстером Мастер-класса. В случае с Боло, когда он становится серьезным, он ломает оборону Почетного караула. Идеальные блоки отвлекают часть энергии, но недостаточно. Щиты души поглощают, вспыхивают и разбиваются одним ударом. Сначала падает Кино, затем Мэджин. После этого только вытирать.

Когда бой заканчивается, я снова собираю их всех.

— Что ж, все прошло так, как я и ожидал. Что вы все думали? Я говорю небрежно, в отличие от приказов, к которым они, вероятно, привыкли.

— Разрешите говорить свободно, сэр, — говорит Ропо.

Я смотрю на дварфа, вспоминая, как он съел один из ударов Боло, как он погрузил его до самого подбородка, прежде чем он выбросился из-под земли. Упрямый, хороший боец. Его Навыки Отравления помогли добавить урон с течением времени к его собственным усилиям и усилиям его друзей. Даже если он в основном сосредоточился на защите в этом бою, он был полезен. Жаль, что базовые уровни восстановления и сопротивления Боло перевешивают его усилия.

Я киваю. «Мы могли бы также прояснить это. Вы все имеете право свободно говорить со мной в любое время и в любом месте. Если мне не понравится то, что вы говорите, я дам вам знать. Очень прямо». Я улыбаюсь им в ответ на это.

«Тогда ты дурак, глотающий яд. Продвинутый классист, ограниченный или нет, никак не может победить мастера высокого уровня. Добавьте к этому тот факт, что Лорд Дракон — престижный мастер-класс, предназначенный для сражений в одиночку, и вы поймете, что это была пустая трата времени. Мы знаем, что не можем победить мастер-классов, и если вы думаете, что это что-то новенькое, мы могли бы с тем же успехом выпить зелье Трижды Кривого, — говорит Ропо с высоким напряжением в голосе, его челюсть выпячивается.

"И почему так?" Я говорю.

— Потому что, ты, возвышающийся, зараженный ослиный пенис, мы — Почетный караул. Нас учат сражаться с мастерами-классами, в одиночку или в командах, в момент, когда нас вербуют. В этом нет смысла. Мы знаем, как бороться и выживать. Но никогда не бывает выигрышного сценария, только не против него». Еще один рывок его бородатого подбородка охватывает Боло.

— И вы все так думаете? Когда мой вопрос к группе встречает угрюмое молчание, я получаю ответ. Затем я поворачиваюсь к Микито. "Сколько ты хочешь?"

Самурай оглядывает группу, стучит губами, а затем кричит: «Один на один». Затем она подходит к углу, из которого Боло начал все свои бои.

"Все в порядке. Вы слышали даму. Выстройтесь в очередь и получите надрать вам задницу».

Пока Ропо ворчит и движется, чтобы сразиться с Микито, Аюри фыркает и поворачивается на каблуках. Она останавливается и окликает меня, когда оказывается на полпути к выходу. «Паладин. Я хочу поговорить с тобой.

Я замечаю взгляды, которые посвященные бросают на меня. Они, наверное, думают, что мамочка меня отругает. Когда я присоединяюсь к Чемпиону, я бросаю за собой дрон, чтобы продолжить наблюдение. Я не беспокоюсь о своем разговоре с ней, потому что у меня есть план.

Я просто не знаю, хороший ли он еще.

***

"Что ты делаешь?" — говорит Аюри, как только мы уходим с игровой площадки и вне пределов слышимости.

«Поставить точку». Я бросаю взгляд назад, туда, где Микито их разбирает. Я сосредоточился на дроне, который оставил позади, и на Аюри.

— И что это за пункт?

— Ну, это зависит от того, о ком мы говорим. Фрейф — отличный снайпер, но даже со всеми очками, которые он вложил в свои Навыки, он не может по-настоящему попасть в Мастер-класс, как Боло. И когда Микито останется с ним наедине, она все равно будет бить его, как рыжеволосого пасынка, которым он и является.

«Он не рыжий. Он пасынок, но у него нет юридической силы, — говорит Унило, выглядя немного сбитым с толку.

«Земная культура. Тебе следует читать книги, — говорю я. “Настоящая опора канадской культуры.”

Аюри игнорирует мои бессмысленные замечания, а Унило одними губами произносит слово «канадец». «Он это знает. Он снайпер. Его работа никогда не заключалась в том, чтобы быть на передовой, сражаясь напрямую. Вы не учите его ничему, чего он не знает.

— Может быть, он это знает, но вы, ребята, явно не знаете. Что он будет делать, когда вы сделаете его паладином? Когда его враги приходят за ним посреди ночи, когда он совсем один и ранен, когда дела идут плохо, а у него нет времени подготовиться для идеального выстрела? Он не паладин, — говорю я.

Я вздрагиваю, наблюдая, как Микито пихает Ропо по яйцам. Тот факт, что дварф продолжает приходить, многое говорит о его упрямстве и врожденном сопротивлении. Тот факт, что он пытался использовать кучу ядовитых газов и оружия, является интересным новым дополнением к его боевой технике. Не то, чтобы это помогло.

«Фрайф — всего лишь мишень, которую нужно прикончить».

— Он не ты, Искупитель. Мы обеспечим безопасность и команды для всех наших паладинов», — говорит Аюри.

«И вот тут-то и появляется твоя следующая ошибка. Мы не работаем на вас, или на вашу армию, или даже на королеву. Какие бы команды вы ни собрали, паладинам придется доверить им свою жизнь и многое другое. Они должны доверять команде, чтобы быть лояльными. Позволить им, как паладинам, делать все, что они считают правильным, — говорю я. «Если они решат убить вашу королеву, последуют ли за ними созданные вами группы?»

Я фыркаю, когда Майя шевелится, а Унило хмурится. Аюри единственная, кто не реагирует на мои почти предательские слова.

«Любая группа, которую вы для них создадите, будет компромиссом», — говорю я. «Это не сработает».

Аюри качает головой, отвергая мои слова. «Мы не собираемся создавать еще одну группу повстанцев. Мы не собираемся повторять Войну Семи Систем».

«Тогда вы выбрали не тех людей. И я не дам им своего одобрения».

И наконец, наконец, Аюри отреагировала. Она подходит ближе, нависает над моей более низкой фигурой и смотрит на меня сверху вниз. Ее аура включается, и я не знаю, сознательно это или нет. Давление, которое она оказывает, намного, намного сильнее любой ауры, которую я когда-либо ощущал. Сильнее были только Королева и Библиотекарь. Как будто за этим стоит вес целой звездной системы, уважение населения целой империи и их благосклонность, обрушивающиеся на меня.

Я остаюсь в вертикальном положении и сохраняю бесстрастное выражение лица под нарастающим давлением. Но по-моему, когда она сокрушает меня своей аурой, я тянусь к ядру гнева внутри себя, к этому бушующему океану, который, кажется, никогда не кончится. Боль, так и не разрешившаяся, превратилась в гнев и страсть. Я использую его так же, как всегда, и это укрепляет мой позвоночник.

Глаза немного сузились, я огрызаюсь. "Брось это. Вы хотели Паладина. У вас есть один. Тебе не запугать меня, Чемпион.

«Может быть, мы просто попробуем еще раз. С кем-то более приятным, — рявкает Аюри, сжав кулаки по бокам.

Я замечаю, что два других члена ее группы подошли ко мне с фланга. Майя, вероятно, готова открыть Портал и закрыть его вместе со мной на полпути. Унило… ну, я не уверен в ее планах. Вероятно, что-то связанное с тем копьем, которым она владеет.

— Ты имеешь в виду две дюжины охранников, которых ты послал передо мной? Я вижу, как расширяются глаза Аюри, вижу, как она понимает, что я не такой забывчивый, каким казался. Я знаю больше, чем она думает о том, чем когда-то была эта планета. О слоях боли, которые он содержит. «Я знаю о них. Я знаю обо всех неудачах, обо всех, кого вы отправили на Запретную планету в поисках Сухаргура. Каждая неудача. Все отвергнутые. Я буквально твой лучший вариант. А теперь уйди с дороги и позволь мне делать свою работу. Позвольте мне позволить вам получить Паладина.

Аюри продолжает смотреть на меня, не выпуская ауру, которая искажает пространство вокруг нас. Краем глаза я замечаю, как сам коридор искривляется, изгибается. Я встречаюсь с ней взглядом, даже когда уведомления о сопротивлении ауре мелькают краем моего зрения. Она смотрит и смотрит, ее взгляд через некоторое время становится пытливым, ища что-то в моих собственных глазах. А потом…

Она смеется.

Аура исчезает так же быстро, как и появилась, позволяя мне расправить плечи, когда метафорическая тяжесть исчезает. Все это время Аюри смеется и смеется. Она хлопает меня по плечу, от удара я пошатываюсь. Я уверен, что получу от этого синяк.

"Хороший. Не позволяй никому и ничему запугать тебя, паладин.

"Так. Это все было испытанием?» Я немного нервничаю из-за того, как она со мной обращалась. Говорит мне, что Паладины — это наши собственные игроки, а затем пытается заставить меня делать все по-своему.

— Разве ты не проверял и меня? — говорит Аюри с улыбкой на лице.

Я пожимаю плечами. Все еще посмеиваясь, Аюри снова хлопает меня по плечу и уходит со своими друзьями. Я смотрю ей в спину, пока она идет, затем, наконец, разворачиваюсь и направляюсь к тренировочной площадке.

Я до сих пор не уверен, кто вышел из этого взаимодействия лучше. Но моя голова все еще на моих плечах, так что я буду считать это победой.

***

Бои Микито после этого - разочарование. После сокрушительных, сокрушительных, взрывных звуковых атак Боло ее просто скучно. Она сдерживает свои навыки и атрибуты, сражаясь на том же уровне, что и продвинутые классы. Соответствовать им, насколько это возможно, с точки зрения навыков и силы.

Она все равно выигрывает.

По сравнению с триумфальным избиением охранников ранее, сдержанные победы Микито, кажется, оказывают более глубокое влияние на моральный дух группы. Даже если она мастер-класса, тот факт, что она не использует свои Навыки более высокого уровня, говорит сам за себя. Им намного сложнее обесценивать ее способности, когда она не срабатывает и не использует Навыки, дающие ей безумное преимущество.

Бой с Тараканом - отличный пример. Смо'кана имеет преимущество в высоте, он может пикировать, атаковать и отступать, когда его крылья раскрываются. Они позволяют ему удержаться на месте или улететь с одинаковой легкостью. Таракан держит пару бластерных пистолетов в первой паре рук и пару саблей во второй.

Однако Микито не стоит на месте, постоянно меняя положение, когда она выбирает атаки своим оружием. Призрачная броня отражает случайные лучи, которые С'мо'кана выпускает против нее, но по большей части тараканы врываются, чтобы сражаться своими мечами. Это неудивительно, поскольку даже с Навыками лучевое оружие не передает бонусы атрибутов Силы и Навыков.

Нет, если вы не специализируетесь. А Плотва - универсал.

Используя свой Навык Ускорения, Микито мечется взад и вперед, набрасываясь своей нагинатой всякий раз, когда он приближается. Сначала кажется, что битва зашла в тупик: Микито никогда не наносит достаточного урона, а Таракан не может поразить ее. Но на десятом прыжке Микито дергает руку на себя, и срабатывают скрытые гравитационные мины.

Они тянут Смо'кану вниз, заставляя его упасть на землю, поскольку он внезапно весит намного больше, чем могут выдержать его крылья. Даже если бы он мог отрегулировать свой вес, силу своих крыльев и свои атрибуты, чтобы снова летать, у него никогда не будет шанса. Серия быстрых ударов отрывает части его крыльев, захватывает руку и заканчивает тем, что нагината помещается в центр его туловища. Так быстро, даже когда пыль от его постоянных полетов все еще оседает, бой окончен.

Микито отбрасывает нагинату в сторону, одним движением сбрасывая коричневатую кровь, прежде чем вернуться к исходной точке. Она устраивается, готовая к следующему бойцу. Гейснан хмурится и рычит, следующий в очереди, но все равно приближается. Зная, что побоев, которые он получит, не избежать.

Пока Таракан уползает с дороги, другие рекруты заботятся о нем, применяя исцеляющие и регенеративные заклинания, чиня сломанные детали. Навык Эретранского почетного стража означает, что его конечности со временем снова появятся, но дополнительная магия помогает ускорить весь процесс. В противном случае он будет лежать на ногах до следующего дня, пока восстанавливает свои конечности. Слишком долго.

Когда все закончилось, когда Микито прорвалась сквозь всю группу, когда она вся в синяках, в крови и довольная, я выхожу обратно и снова привлекаю их внимание.

"Хорошо. Это было поучительно». Я позволил своему взгляду пробежаться по группе, лениво отмечая, что часть их одежды уже залатана. Нанотканая защита в сочетании с органическими растущими нитями, все это сшито вместе с металлами высокой плотности и другими ремесленными навыками. Я даже слышал об одежде, которая регенерирует из кусочка размером с кулак. «Кто-нибудь хочет рассказать мне, что они узнали?»

«Она маленькая садистка, дышащая кислородом. И он помешанный на битвах Хакарта, — говорит Анейтон.

«Не правда и не правда». Я водил пальцем туда-сюда, жестом призывая их продолжать. Когда она не отвечает на мой язык тела, я использую свои слова. "Продолжать."

Анейтон скрещивает руки. — И ты понятия не имеешь, что делаешь.

«Очень верно. Кто-нибудь еще может что-нибудь добавить?»

«Вы хотите, чтобы мы победили их. Один на один. А если мы этого не сделаем, ты не дашь нам своего одобрения, — говорит Магине, не отрывая взгляда от Микито.

Магине была последней, кто сражался с ней, и ближе всего к победе над ней. Он быстр, уделяя больше внимания скорости и точности, чем силе. У него нет устаревшего оружия, но он использует свое духовное оружие в той же технике появления и исчезновения, которой известен Почетный караул. То, что он сочетает в себе стиль с обеими руками, заполненными душевными клинками, и несколько дополнительных клинков Тысячи клинков создают метель парящего оружия.

Он лучше меня танцует с клинками Почетного караула, но Микито тренируется со мной уже много лет, и его стиль уже не нов и не интересен. Он может лучше использовать стиль эретранского меча, но лучшего недостаточно. Не тогда, когда он не знает ее стиля, ее манеры боя. И действительно, ее оружие намного лучше, чем его.

Не то, чтобы мы собирались сказать им это.

"Неправильный." Я оглядываюсь, ожидая, что кто-то еще заговорит.

«Вы хотели убедиться, что все эти записи верны». Кино, большое каменное существо, грохочет. Его борьба с Микито была довольно односторонней. Он слишком медлителен, чтобы наносить на нее какие-либо атаки, но он также хорошо защищается. Если бы не читерство Микито со своим оружием, вероятно, была бы ничья. Как бы то ни было, добавленного урона от Хитоши было достаточно, чтобы уравнять правила игры и позволить ей победить крутого танка.

"Правильный. Следующий?"

— Ты уже принял решение, так зачем же ты тянешь с этим? — зовет Гейснан, маленький кобольд пристально смотрит на меня. Интересно, думает ли он, что он на плахе.

Он есть, только не сегодня.

"Справедливый. Смо. Собирай вещи. Готово.

Я смотрю, как жужжит Таракан, его крылья вспыхивают и складываются, а насекомоподобные руки взволнованно дергаются. Он делает шаг и еще один, как было приказано, прежде чем оборачивается и смотрит на меня. Когда он говорит, меня ловит резкий, болезненный для ушей гул его голоса. "Почему? Неудачный выводок. Почему?"

— Потому что ты хочешь, чтобы тебя съели. Я не ищу паладинов, которые хотят умереть. Это не наша работа. Как сказал один старый землянин, ваша задача не умереть за свою империю, а заставить врага умереть за свою. Я оглядываю группу, встречаясь с вызывающими взглядами посвященных. «Мне не нужно героизма от всех вас. Мне просто нужно, чтобы вы все выжили. Ваша Империя нуждается в вас всех, чтобы выжить. Хочешь узнать урок? Это просто. Вернуться обратно. И продолжайте. Не важно что." Я позволил этому дурацкому, идиотскому, устаревшему приговору умереть позорной смертью в грязи двора. «Или еще лет через десять я вернусь сюда и буду делать это снова с целой новой партией идиотов».

Смо дергается и жужжит, возбужденно двигаясь взад и вперед на своих лапах, его крылья так сильно вспыхивают, что он зависает на месте. В конце концов, он улетает по коридору. Надеюсь, он знает, куда сообщить. Но мне все равно. Я выбрасываю его и его будущее из головы, сосредоточившись на других.

«Домашнее задание для всех вас. Пройдитесь по своим навыкам, своей сборке. Разберитесь, чего вам не хватает. Выясните, что вам нужно сделать, чтобы исправить это. Тогда приходи ко мне с планом. Вы больше не сражаетесь в командах. Ты не один из многих. Вы одинокие бойцы. Одинокие выжившие. Придумай, как заставить его работать». Я делаю паузу, затем жестом приглашаю их разойтись. "Увидимся завтра."

Когда они уходят, уходя по моей команде, я наблюдаю за ними через камеры наблюдения и беспилотники, разбросанные по всему зданию. Смотрите, как они восприняли новость.

Ропо, Гейснан и Кино выглядят невозмутимо. Магине ухмыляется, как будто он не ожидал большего от кого-то вроде Смо'каны. Фрайф все еще бросает взгляды на Микито и ее оружие, как будто она важнее всего, что связано с процессом выбора. Как будто он мог что-то заподозрить. Что касается Анейтон, женщина-эретранка выглядит обеспокоенной.

Вот так и закончился мой первый день с посвященными.

Глава 6

Конечно, это не конец моего дня. Я тащу свою команду за собой, направляясь к своему временному месту жительства. Это что-то вроде похода, так как они не позволяют нам перемещаться по порталу туда, куда мы хотим. Вся планета защищена пространственными замками, порталами и быстрым пространственным перемещением, доступным только избранным участникам. Большинство из них в Почетном карауле. Это что-то говорит о моем статусе, что мне автоматически не разрешено прыгать где угодно. Я, вероятно, мог бы подтолкнуть его и получить одобрение, но у меня есть рыба покрупнее. Тем не менее, это в списке дел.

Я живу за пределами территории, не рядом с дворцовой резиденцией, а все же на государственной территории. Только не дворцовая территория, если в этом есть смысл. На самом деле, вместо того, чтобы жить в казарме или чем-то подобном, мне дали небольшой особняк, который я могу назвать своим.

Я выделяю комнаты для своих друзей внутри, делая гулкое и пустое здание немного живее. Когда я впервые приехал, особняк был окрашен в лососево-розовый цвет с пурпурной окантовкой и выполнен в стиле новаторской готики со странными эретранскими горгульями, покрывающими всю его часть. Я изменил это на успокаивающий небесно-голубой и кремовый цвет окантовки стен, но оставил горгулий. Отчасти потому, что некоторые из них были механическими големами. Стены приспосабливаются с помощью простейших ментальных толчков, и все это контролируется системным интерфейсом здания.

Конечно, внешний вид — не единственное, к чему у меня есть доступ. Защитная сеть всего здания, системы сигнализации и даже конфигурации помещений доступны одним прикосновением пальца. Включены также обширные территории, которые я могу озеленить в свое удовольствие или отрегулировать размещение различной зенитной артиллерии. Я игнорирую большую часть этого, за исключением проверки множества путей отхода, встроенных в резиденцию, и перепроверки настроек сетки защиты.

Как только мы оказываемся в офисе, минималистичном помещении с мебелью из жидкого металла, мы занимаем места, и я посылаю роботов за закусками.

В течение следующих нескольких часов мы наверстываем упущенное. Команда сообщает мне о сделке, которую они заключили, замалчивает проблемы, которые они вызвали, и необходимость появления Боло. То немногое, что я могу подобрать, указывает на то, что побочная сделка Боло в конечном итоге вызвала больше проблем, чем он ожидал. Они проговорились, что им удалось разозлить одного из начальников станций в первом звонке. Оставаться в Спаксе больше не было возможности для Лорда Дракона, по крайней мере, после этого.

— Так зачем к нам присоединяться? Я спрашиваю. В конце концов, только потому, что ему пришлось уйти, не значит, что он должен был выбрать нас.

«Мы хорошо поработали вместе. Редко когда трое мастер-классов все еще работают вместе на этом этапе своего развития, — говорит Боло, скрестив руки на груди. «Большинство охотников за головами будут держаться подальше от такой команды».

Не совсем уверен, что он прав насчет этого, так как я помню довольно много команд мастер-класса. Но, возможно, в моих воспоминаниях есть предвзятость отбора. Я встречаюсь с командами мастер-класса только потому, что бегаю в команде. Статистически Боло может быть прав — и мои воспоминания из библиотеки, похоже, совпадают, — но это один из тех случаев, когда статистика перевешивает жизненный опыт. Часто на краю очень остроконечная летучая мышь.

— Знаешь, быть твоим щитом становится очень утомительно, — ворчу я.

«Не действуйте так, как будто вы ничего не получаете от этого. Как пример того, что настоящий мастер-класс может сделать для ваших посвященных, — говорит Боло.

Я виновато ухмыляюсь, будучи пойманным. Боло действительно был для них лучшим примером борьбы. Но что еще более важно… «Я хочу, чтобы вы думали о них. Что им нужно исправить?»

— Если предположить, что они сражаются в одиночку? — говорит Боло, а затем, получив мое подтверждение, проводит ладонью по руке, задумчиво напевая. «Есть несколько вещей, которые приходят на ум…»

Я наклоняюсь вперед, прислушиваясь. В конце концов Микито вмешивается, добавляя свой собственный анализ. Разговор проходит через сильные стороны каждого Почетного караула. По правде говоря, многие из них похожи, поэтому корректировки зависят от индивидуальности и подгонки атрибутов. В конце концов, мы садимся, махая подробными заметками, которые я сделал.

«Зачем спрашивать нас? Думаю, в такой Империи есть свои классовые специалисты, — говорит Боло.

"Они делают. Я запросил обзоры для них всех». Я щелкаю пальцами, и перед парой появляются новые окна документации. Гарри все еще ушел, занимается своими делами. Такие разговоры не его тема по понятным причинам. «Они даже учли мои вчерашние записи для анализа».

Пара замолкает, читая рекомендации. Я бы дал специалистам Класса разгуляться, сделать самые оптимальные сборки.

— И ты думаешь, они позволят посвященным покупать все это? Это совсем немного, — не без зависти говорит Боло.

— Это Империя, — фыркаю я. «Я сомневаюсь, что это больше, чем капля в море. Хитрость будет заключаться в том, чтобы научить их правильно использовать новые навыки».

«Звучит разумно. Это точно не повредит, даже если они откажутся от твоего бюджета, — говорит Микито, крутя чашку, которую она извлекла из своего инвентаря, по кругу в руке.

Я присматриваюсь к чашке аккуратной градации, слегка улыбаясь описанию.

Фудзивара Ever Warm Teacup

Последняя работа знаменитого гончара, эта чашка гарантирует, что чай будет согрет до идеальной температуры, не влияя на его вкус. И произведение искусства, и практичный предмет, чайная чашка является одним из первых творений мастера-гончара, которые были проданы.

Отклонив сообщение, я ковыряюсь в бутербродах, которые принесли роботы, и задаю дополнительные вопросы. Занимаюсь банальными вещами, рассказами о своих друзьях. В конце концов к нам присоединяется Гарри, освобожденный от бюрократии, необходимой для получения пропуска для прессы. Но достаточно скоро я вижу беспокойство, истощение, которое подкрадывается к моим друзьям. Что бы ни случилось в последний день, оно их стерло. Не физически, а психологически. Есть момент, когда исцеление, исправление нас Системой, недостаточно. Когда нам просто нужно остановиться.

Это действительно странно. Вы можете позволить Системе исправить ваше тело, исправить ваш разум. Вы можете заставить его вырвать раны, повреждения, которые вы приобрели. Вы можете пополнить свое здоровье и свою ману. И до сих пор чувствую себя измотанным.

Как будто ментальное и физическое отделены от духовного.

Иногда, только иногда, все, что вам нужно сделать, это остановиться.

Дышать.

И двигаться дальше.

"Идти. Отдых. Мы поговорим завтра. Завтра нам придется их подтолкнуть. Вы не можете позволить себе, ребята, упасть и испортить хорошее впечатление, которое вы произвели, — говорю я.

— Я в порядке, — говорит Боло, выпрямляясь. Глядя на намек на то, что он не идеальный солдат.

"Я уверен. Но я хочу подумать об этом еще немного, — говорю я, указывая на окна уведомлений, которые показывают их рекомендации и специалистов класса, которых я снова заставляю появляться. — А вы, ребята, довольно шумные.

Губы Боло кривятся, но я отмахиваюсь от него. Гарри уже наполовину вышел за дверь, бормоча прощания. С другой стороны, я почти уверен, что он просто вернется в свою комнату и будет работать. Даже тот краткий взгляд на Эретру, которого он достиг, превосходит возможности большинства людей, и я знаю, что у него много поклонников среди людей. Даже если та же самая информация доступна в Магазине, это не с человеческой точки зрения, не с точки зрения одного из нас. И это имеет значение.

Я смотрю, как пара уходит, вижу, как Боло исчезает за углом дверного проема. Но Микито задерживается, тщательно упаковывая свою чашку в контейнер, прежде чем убрать ее в Инвентарь. Тщательно моет руки и стол, хотя робот сделал это один раз.

"В чем дело?" Я говорю.

"Мой вопрос. Не твое, — отвечает Микито, сузив темные глаза.

Я делаю глубокий вдох, оглядывая офис. Я хмурюсь, меня тошнит от синего, и переключаю его на зеленый и увеличиваю освещение, добавляя немного больше УФ на выходе. Микито ничего не говорит, терпеливо ожидая, пока я перестану дурачиться.

— Понятия не имею, что делаю, — наконец признаюсь я.

"Что нового?"

Я смеюсь. Слишком верно. Но… «Это больше, чем я. Больше, чем мы. Такое ощущение, что я играю в кубики, вытаскивая их с закрытыми глазами. Делайте это слишком быстро, дергайте не за то, что нужно, и все рухнет. Но на блоках стоят невиновные. Целая Империя». Я смотрю на Микито, показывая ей немного страха, который пытаюсь скрыть. «Я не знаю, что делаю».

"Хороший."

«Простите?» — выпалил я.

"Хороший." Микито пожимает плечами. — Тогда они не узнают, что ты собираешься делать. Она жестикулирует вокруг нас. — Если ты не знаешь, они тоже не узнают.

"Это хорошая вещь?" Я говорю, немного недоверчиво.

«Не может быть хуже, чем то, куда они направляются, не так ли?» — говорит Микито.

Я хрюкаю. Ну, а пока… что их волновало? Гражданская война? Если это так, то не так уж и плохо. И все же… — А если я ошибусь?

"Вы будете." Микито пожимает плечами. «Ты человек».

«Люди умрут».

— Они все равно умрут, — отвечает Микито. — Но, может быть, ты тоже справишься. Встряхните вещи. Заставьте этих паладинов работать».

— Вы имеете в виду привести их в рабочее состояние?

Микито улыбается тонкими губами, поднимая взгляд вверх. Я вспоминаю, где мы находимся, затем переоцениваю ее слова, прежде чем вздыхаю.

«Сейчас я отдохну. Ты… — Она смотрит на окна уведомлений, которые продолжают зависать передо мной, и пожимает плечами. — Ты продолжаешь учиться.

Я чувствую себя немного преданным из-за того, что меня оставили одного. Даже если бы я попросил ее сделать это. Особенно после того разговора. Когда она уходит, я снова смотрю на окна. И я не могу не задаться вопросом о мире, в который меня бросили.

Я почти чувствую, как Империя смещается у меня под ногами, когда я открываю отчеты. Информация, которую я купил. Записи из новостной сети Erethran, самое близкое к их СМИ. Я читал о постоянных войнах на границах, стычках. Протесты, падение вербовки. Я читал о потере большего количества миров в Запретной зоне.

Я читаю. Я слушаю. Я учу.

И я помню, что есть, то есть.

***

Али появляется через несколько часов. Одна секунда, он ушел. В следующий момент он появляется в реальности рядом со мной, почти заставляя меня подпрыгнуть. За последние несколько часов я просматривал множество каналов данных, официальных каналов и неофициальных заметок. Вещи, к которым я получаю доступ только благодаря своему рангу. В одном из уголков моих уведомлений доминирует эретранский эквивалент развлечения — последняя, самая лучшая версия их последней пограничной стычки.

Мне все больше и больше не нравится 300-подобное мировоззрение, которое я получаю от этого общества. Одно дело читать о них, другое — погрузиться в их культуру. Или его отсутствие. Теоретически существует несколько новостных потоков — от журналистов, блоггеров и т. д. — но все они подвергаются жесткой цензуре. Большинству даже не нужна такая цензура, они настолько погружены в линию партии, что воспевают одни и те же дифирамбы. У тех, кто не пьет Kool-Aid, есть серьезные меры предосторожности, чтобы они не были слишком критичны.

Та небольшая критика, которая есть, тщательно сдерживается. К конкретным программам вроде расточительства и «непорядочных» действий. Людям, которые не выполняют свою работу на пределе возможностей. Таким образом, коррупция и другие неправомерные действия тщательно искореняются журналистами, даже если последствия этих репортажей часто заметаются под ковер.

Вопросы о другом образе жизни, о культурных пробных камнях, которые могут не включать в себя бесконечное расширение, бесконечную империю повышения уровня? Их отодвигают в сторону или лишь осторожно, очень осторожно намекают.

Вы могли бы подумать, что это невозможно в мире, где существует Магазин. Но пока вся информация доступна для покупки, информацию можно скрывать, замалчивать. Навыки и просто поток данных, скрывающих правду. В такой игре выигрывают люди с самыми большими кошельками. Единственный способ избежать того, чтобы вас поймали на плохом слове и никогда не сочли угрозой, — это вообще никогда не привлекать внимания. Следить за каждой покупкой, за каждым вашим словом. Самоцензура везде, кроме собственного разума.

Даже Навыки, которые блокируют покупки, могут быть преодолены при наличии достаточного количества денег. Добавьте к этому использование консультантов по связям с общественностью, влиятельных лиц в СМИ и создателей культуры, и вы получите общество, которое не столько развивается, сколько формируется. Тот, чьей целью является укрепление и расширение Империи.

Который поедает своих детенышей в бесконечной гонке за Уровнями.

И все же… и все же, я понимаю, почему.

Даже если информация, которую я сейчас вижу, сформирована фильмами, теми самыми Навыками, о которых я ною, я не могу не понять ее. Шестьсот лет назад медленно растущее Королевство Эретран подверглось нападению. Ни другим королевством, ни могущественной гильдией. Но одним человеком, Героическим высокого уровня. Используя тактику «бей и беги», он уничтожил несколько флотов, уничтожил армейские базы и персонал внутри. И когда королевство отказалось стать частью его личной империи, он начал преследовать города.

Четыре года королевство находилось в осаде. Когда-то расцветающее королевство отступило само на себя, людей массово перевезли и заключили на контракт, стянули в крупные города в целях безопасности или рассредоточили, чтобы уменьшить количество целей. В то время их королевство было перековано. Народ стал сильнее, выносливее. Они посвятили себя прокачке, боевым классам.

Героический — чье имя почти невозможно произнести, но примерно переводится как «Небесное Небо над Всеми Пеонами» — совершил одну ошибку. Вместо того, чтобы убивать всех, с кем он сражался в каждом бою, он оставил нескольких выживших. Выжившие продолжали повышать уровень, продолжали сражаться и расти. Были созданы новые классы — Чемпионы и Паладины — поскольку эти выжившие продолжали сражаться на Героическом и, когда могли, Уровнях в скрытых подземельях. Наконец, наконец, они избили его.

Не без глубоких, душераздирающих затрат.

Эта финальная битва, вероятно, является самым записываемым/перезаписываемым/ремикшируемым событием в Империи. Как День Д Земли. Более двух тысяч спектаклей и бесчисленное количество радиопередач, фильмов, экспериментальных загрузок и многого другого. Их третий по величине город, переименованный в Гибель Скай, был разрушен. Но они выжили.

И стал одержим. Чтобы никогда не позволить этому случиться снова. А это означало Прокачку. Становясь сильнее, взращивая собственную Героику.

— Но есть проблема, не так ли? — говорю я Али, указывая на экраны.

"Проблема?" — спрашивает Дух, пока он плывет, глядя на фильм. «Я имею в виду, конечно, я вижу плохой рендеринг, но это не так уж плохо».

«В их борьбе за Уровни. Потому что мы все равно умрем. Все мы, — говорю я. «Не имеет значения, станет ли ваша Королева или Император Героическим. Рано или поздно они умирают. Чего Система не может сделать, так это вернуть мертвых. И возраст забирает нас всех».

О, более высокие Конституции увеличивают продолжительность жизни. Но дело не в вечной жизни. Даже тот, кто делает ставку исключительно на увеличение продолжительности жизни, сдерживается своей исходной биологией. В лучшем случае максимальное увеличение в десять раз кажется пределом, прежде чем возраст догонит. После этого, что бы ни делала Система, она ломается. Очевидно, что некоторые существа — определенные виды — получают лучшую часть сделки, но, похоже, в игре есть баланс. Например, падение рождаемости, более высокий уровень насилия и повышенные трудности в получении более высоких классов или опыта.

"Что нового?" Али говорит. «Практически каждая крупная группа делает это. Будь то большая или меньшая вариация, целые классы, социальные структуры и группы стремятся к лучшим классам, более высоким уровням. Некоторые просто меньше… — Али делает паузу, подбирая слово. "Очевидный."

"Ага. Тирания Уровней». Я качаю головой. Я вижу, как это повлияло на Землю и на меня тоже. Все мы устремляемся вверх, чтобы получить как можно больше Уровней, как можно больше Классов. Поскольку все остальное было неудачей, все остальное делало нас уязвимыми. «Провал Системы».

И мне не нужны собственные воспоминания, чтобы сказать мне, что это слишком обычное дело. Мир подземелий, краевой мир или основной мир — это одно и то же. Уровни есть все.

— Или успех, — говорит Али, обводя вокруг пальца. «Все это, эти технологические достижения, то, как люди могут прогрессировать, — это тоже Система. Вам просто нужен шанс сражаться — и эретранцы дают его всем — и вы сможете прогрессировать. Черт, если ты не хочешь драться, ты можешь стать Ремесленником. И они их тоже обеспечивают».

Я хрюкаю. Это тоже верно. Для эретранцев обучение оплачивается, включая тренировки и вход в подземелья. Лучшие, самые одаренные, самые целеустремленные могут брать дополнительные классы, приобретать дополнительные материалы, входить в подземелья более высокого уровня или делать то же самое чаще. Все, чтобы улучшать, продвигать больше, лучшие классы. Конечно, Мастеров «просят» сосредоточиться на классах боевой поддержки. Не считая тех, кто просто хочет быть художником, просто хочет развлекаться или жить спокойной жизнью.

«Все еще запутался».

— Но мы здесь не для этого, верно? Али говорит.

"Нет. Мы здесь, потому что они хотят, чтобы мы… Я замолкаю, когда Али показывает вверх. Я хрюкаю. Конечно, за нами следят. Больше я не могу сказать. Даже то, что у меня есть — активные навыки, новые и лучшие чары — можно победить. «Купите им новых паладинов. Так расскажи мне о них. Расскажите мне об Империи, которую им придется исправлять.

Али усмехается и плывет вниз. "Все в порядке. Как вы уже догадались, есть немало тех, кто будет расстроен вами. Начнем с Брердайна Раманнера, начальника Генерального штаба. Когда я хмурюсь, Али добавляет: «Это заместитель командующего регулярными вооруженными силами — в основном армией. Над ним находится министр обороны, который служит по воле королевы».

Подергивание его пальцев выводит информацию Брердейна. Брердейн в полном силуэте, его известные атрибуты и навыки, а также информация о его статусе отображаются в зависшем окне уведомлений. Я удивлен, увидев, что он немного полноват посередине — просто немного толст, не сильно — и вокруг рогов есть шелушение, которое можно заметить даже на картинке. Он продал. Не так стара, как королева, но, насколько я могу судить, может быть на пару десятков лет моложе. Если не считать его возраста и отцовского тела, он мог бы быть любым другим высокопоставленным головорезом в униформе, настолько у него скучное лицо.

Брердайн Раманнер, начальник Генерального штаба Эретры, командующий Восьмым флотом, победитель Прасатской битвы, Умнакской битвы…; Убийца гоблинов, Хакарта, Мованна, Труиннар, Скрытни,…, еще… (Эретранский генерал, уровень 50)

л.с.: 2140/2140

МП: 4280/4280

Условия: Аура командования, Опыт командования, Сила свыше, Большая корректировка отношения, Интересы национальной безопасности.

«Какие Навыки получают Генералы?» — спрашиваю я, просматривая раздел «Условия». Большинство этих Навыков для меня новы, помимо Ауры Повеления. Я чувствую давление со стороны библиотеки, настаивающей на предоставлении мне информации, но отказываюсь. Я слишком устал, чтобы разбираться с потоком информации.

«Массовые баффы. Обычно распространяется на тех, кто находится в рядах. Как и многие королевы, короли, лорды и им подобные. Всякий раз, когда человек находится у власти, такие навыки проявляются», — говорит Али. «Что касается личной стороны уравнения, они обычно склоняются либо к раннему увеличению атрибутов на базовом уровне, либо на уровне мастера, к навыкам защиты и побега».

"Действительно? Почему я никогда не сталкивался с ними? Я говорю.

"По большей части? Потому что тебе хреново быть частью группы, — говорит Али. «Черт возьми, ты даже отказался вступить в эту гильдию на постоянной основе, помнишь? Гильдии обычно также предоставляют такие баффы, только на более низком уровне. Или более широкое распространение. Кроме того, вы никогда не копаетесь в своей статистике. Здесь."


 

Вспыхивает свет, и появляется новый экран, которого я раньше не видел.

Текущие модификаторы опыта

Модификатор группового опыта -16% (переменный)

Модификатор гражданина Эретранской империи (+0,000004%)

Модификатор вооруженных сил Эретры (+0,00000023%)

"Хм. Почему негатив в группе?» Я говорю. — Это ненормально, да?

«Нет, это потому, что Боло и Микито прокачали тебя силой».

Я хмурюсь, прежде чем понимаю. По той же причине, по которой мой титул «Убийца монстров» дает мне дополнительный урон даже против монстров того же уровня, я получаю отрицательные модификаторы. Что касается Системы, я все еще нахожусь на своем втором уровне — Продвинутом — даже если у меня есть Мастер-класс. Но так как теперь в моей команде есть и Боло, и Микито, я получаю отрицательные модификаторы. Бьюсь об заклад, Гарри тоже — если он получит реальный боевой опыт. Его класс военного репортера странный.

«Кажется, небольшое увеличение этого опыта. И только два? Я говорю.

«Маленькие индивидуально. Но Королева работает с каждым гражданином, независимо от его класса. А военный модификатор — потому что вы слишком высоко, чтобы на вас могло повлиять что-либо, кроме королевы и министра обороны». Али делает жест, и появляется новый экран — один для Ropo. Здесь задействован гораздо больший список модификаторов. У каждого его командира есть Навык, который дает ему прибавку к опыту, и вдобавок ко всему, я отмечаю пару клановых Навыков, добавляющих ему опыта. «Это то, что они получили до того, как перебрались».

«Итак, около четырех-пяти процентов всего». Я смотрю на цифры. — Все еще не так много.

«За каждый бой и каждый раз, когда они увеличивают свой опыт? За весь год и по всей армии или Империи? — отмечает Али. «Это складывается».

"Наверное." Бафф есть бафф. И я вижу, как наличие большой армии увеличит силу этих Навыков. Заставляет меня задаться вопросом, хотя. «Но это больше количество, а не качество, не так ли?»

— Это тебе эретранцы. Люди Боло делают наоборот. У них есть специальные навыки, чтобы усиливать людей. Отношения между наставником и подопечным гораздо важнее и дают более высокий индивидуальный импульс. Наставники также получают повышение как в статусе, так и в своем листе. Очевидно, что его нельзя использовать для такого количества людей», — говорит Али. «У них даже есть навыки, которые возвращают им больше опыта, чем выше уровень их подопечных».

— Поэтому… — я указываю на дверь.

«Почему Боло персона нон грата со своими людьми? Ага. Изгнание неприятно как для наставника, так и для подопечного», — отвечает Али.

"Хм." Я замолкаю, снова задумываясь о прошлом Боло. Я мог бы так легко узнать, но… есть вещи, которые нельзя делать по отношению к друзьям. Или союзники.

Я не могу не задаться вопросом, как Земля намерена строить свои отношения, как она собирается расти. Зная нас, мы, вероятно, придем к смеси вариантов, в зависимости от различных культур и групп. Я уверен, что если я покопаюсь в этом, я найду группы специалистов — даже более специализированных, чем Эретранская Почетная Гвардия, — которые могли бы делать то же самое, что и Рыцари-Драконы. Не то чтобы Эретра была монокультурой. На самом деле их не существует, если не считать ленивой научной фантастики и нескольких коллективных разумов. — Думаю, мы немного отвлеклись.

"Ты сделал."

Я кусаю губу и указываю на информацию Брердейна. "Почему он? А что у него с уровнем?

— Что ж, если бы вы позволили мне закончить, не перебивая, я мог бы объяснить. Когда я смотрю на Эли, Дух хихикает. «Брердейн — главный претендент среди регулярных вооруженных сил на то, чтобы стать следующим в очереди. Его поддерживает довольно много генералов — как бы это ни было важно, а их много, — но королеве он не нравится, если слухи верны. Он скорее бескомпромиссный ястреб, желающий втянуть Империю в еще большее количество драк. Его возраст также является большим минусом». Мерцание света и уведомление подсвечивает его Уровень. «Последние несколько лет он застрял на 50-м уровне, ожидая смерти Королевы. Это принесло ему немало благосклонности, так как он «складирует» весь накопленный опыт. Это заставит его повышать уровень Королевского класса намного быстрее, чем любой из его противников, и это порадовало немало людей».

Я хрюкаю. «Какие у него проблемы с нами?»

«Ну, помимо того очевидного факта, что вы добавляете целую кучу людей в ряды Паладина, когда он всю свою карьеру рос без них?» Али пожимает плечами. «Сейчас вообще ничего. Говорят, он ждет, чтобы увидеть, что произойдет. Но если он выступит против вас или паладинов, будет бардак.

Остается невысказанным тот факт, что, если у него есть поддержка армии, он, вероятно, довольно высоко в списке претендентов на победу в гражданской войне. Потенциально ведущий претендент. А это значит, что ему есть что терять.

— Почему не министр обороны? Я спрашиваю. «Быть главным кандидатом».

«Слишком стар. Он даже старше королевы. Кроме того, он профессиональный военный. Судя по тому, как он развивал свои Навыки, ему лучше быть там, где он есть, чем в качестве Короля. Если он возьмет на себя управление, его эффективность упадет на добрую четверть. Никто этого не хочет», — говорит Али.

«Зачем ему…» Я качаю головой, упрекая себя. "Неважно. Не все хотят быть королем, верно?

— Вот именно, мальчик-о. Али ухмыляется. «Далее она у нас».

Новое изображение, которое появляется, — это поразительная женщина. Высокие, даже для эретранцев, и обычно они семь футов ростом. Андрогинная в своей темно-синей с желтой окантовкой униформе. Если я правильно помню, это форма Адмиралтейства — космических флотов. Однако более поразительным, чем ее рост, является длинный угловатый нос, который доминирует над ее лицом. Кроме клюва ничего не видно.

Джулируди К'ниллам, Виконтесса Марша Пурпурного Неба, Победитель Клинка Калруза, Погибель Левиафанов, Убийца гоблинов, Космическое Желе, Исмаки,… (Эретранский космический лорд, уровень 23) (H)

л.с.: 1470/1470

МП: 3420/3420

Условия: Аура космического господства, Опыт командования, Доминион звёзд, Лучшая подготовка, Протоколы безопасности Империи.

«Доминион Звезд?» Я спрашиваю.

«О, это интересный Навык», — говорит Эли, доставая его для меня.

Доминион Звезд (Уровень 1)

Для Космического Лорда звезды — дом. Все, что находится в пределах их владений, принадлежит им, будь то на вражеской территории или за ее пределами. Они контролируют все, что обследуют, и всех, кто находится внутри. Друг или враг, все должны преклониться перед верховной властью Космического Лорда в своих владениях.

Эффект 1: Все союзные корабли, флоты и отдельные лица получают следующие улучшения, пока находятся во владениях Космического Лорда:

+0,01% к опыту внутри домена

+10% увеличение скорости и других форм передвижения или стоимости умений телепортации

-0,1% уменьшение расчетного размера домена

+0,1% увеличение эффекта всех умений

Снижение эффективности всех Навыков, используемых вражескими бойцами, на 0,1%.

-10% снижение скорости и других форм передвижения или стоимости умений телепортации

-0,1% уменьшение эффектов всех умений

-0,01% к получению опыта внутри домена

Эффект 2: Надземные эффекты возникают в присутствии Космического Лорда.

Диапазон эффекта 1: переменный (зависит от домена и элемента управления)

Дальность эффекта 2: Все союзные корабли в радиусе 210,854 миллиарда километров от «Адмирала» находятся под действием навыка.

«Значит, это, по сути, комбинированный бафф-навык», — говорю я. Это хорошо, если учесть, что это затрагивает всю Империю. По сути, она усиливает каждый союзный космический корабль и ослабляет каждый забредающий вражеский корабль. В частности, эта часть скорости движения и размера домена позволит им перемещаться быстрее, чем можно было бы ожидать. «Героические навыки — зло».

— Что ж, когда-нибудь ты получишь его.

"Об этом-"

Али прерывает меня. "Неа. Оставайтесь на пути к этому обсуждению. Виконтесса К'ниллам — первая в очереди на наследство планеты Ковинта. Она также является ведущим кандидатом среди благородного легиона и вторым Космическим Лордом. Она была бы первой, но политика и возраст не позволили ей занять место Космического Лорда.

«Героический».

«Это она. Это одна из причин, почему военные не так влюблены. Для того, чтобы она стала королевой, потребуется некоторое время. В это время…"

«Империя терпит большой удар. Так почему у нее есть какая-то поддержка? — говорю я, хмурясь.

Я пытаюсь вспомнить уроки социальной структуры, которые я усвоил, данные о том, как устроено их общество между военными и благородными классами. Если мне не изменяет память, эретранская знать подобна старинным рыцарям, получившим свое место благодаря служению. Однако, в отличие от земной истории, их титулы могут быть лишены за ненадобностью. Вместе с тем земли, планеты и даже отрасли промышленности, за которые они отвечают, принадлежат только им, пока они обеспечивают Империю. Есть минимальные цели, которым они должны соответствовать, и те, кто этого не делает или слишком далеко выходит за рамки, могут потерять все. Они не столько дворяне в традиционном человеческом понимании, сколько наемные торговцы и рыцари.

«Они предпочли бы, чтобы во главе был один из них, а не кто-то другой, — говорит Али. — Брердейн военный до мозга костей. Он не происходит ни из одного из дворянских домов, поэтому они ожидают, что он будет выступать против их обычного мошенничества и других контрактов без торгов. И, если вам интересно, они не хотят больше паладинов, потому что исторически паладины нацеливались на дворянские дома для аудита и других проверок. Через сто лет…»

— Будет чертовски много взяточничества, — говорю я. Конечно. Возможно, именно поэтому Брердайн предпочитает присматривать за мной, а не действовать. «Можем ли мы ожидать открытых действий?»

"Вряд ли." Али качает головой. — Королева сообщила о своих желаниях. И некоторые стойкие традиционалисты на самом деле хотят, чтобы вы, ребята, вернулись. Конечно, некоторые из них могут попытаться ввести Паладина своего типа…

Я хрюкаю. Ура. Так что никакого оружия ночью. Просто коррупция. По крайней мере, пока я не подниму волны. Это не заставляет меня чувствовать себя лучше. Но я жестом велел Али продолжать двигаться. Я мало что могу с этим поделать, но будьте начеку.

«Третья крупная партия, о которой стоит беспокоиться. Спурян Чайван. Лидер церкви Неохотных выживших. Или культ, в зависимости от того, как на это посмотреть», — говорит Али.

Спурьян Чайван, Пророк неохотных выживших, Золотой Язык, Мастер Золотого Колокола, Мастера-ремесленники… (Пророк 33-го уровня) (M)

HP: 2390/2390

МП: 3480/3480

Условия: Аура выживших, Аура пророка, Социальный вихрь, Небольшая разумная просьба, Пассивная страсть

Глядя на Спуряна, на то, как он одевается не как военный, и вместе со словами Али, я не могу не подтвердить: «Не военный».

"Нисколько."

Я смотрю на эретранца ростом ниже обычного, когда он плавает в моем окне уведомлений. Спурьян ростом пять футов десять дюймов, почти карлик по их меркам. Может быть, это из-за его роста, но из всех троих он кажется наиболее идеально причесанным. Его рога украшены, сияют и наполнены драгоценностями. Кожа у него гладкая и ухоженная, щеки ярко-красные. На его лице легкая успокаивающая улыбка, даже когда лидер культа в великолепной мантии стоит со скрещенными руками на изображении.

«Почему лидер культа расстроился из-за меня?»

— О, не конкретно ты. Заведение. Я вопросительно хмыкаю, что заставляет Эли говорить дальше. «Он и его люди считают, что эретранское общество зашло слишком далеко. Что требуется изменение, которое не расширяется вовне, а фокусируется внутри».

— Значит, больше никаких войн?

«Больше никаких войн. Больше культуры. Больше экономического развития между солнечными системами и планетами внутри. И акцент на Запретной зоне и возвращении потерянных планет», — объясняет Али.

Я вздыхаю. Устав сидеть, я сворачиваю изображения и встаю перед окном. Я смотрю наружу и вижу не зеленую траву плоской лужайки, а взорванный, разорванный красный пейзаж, мир, лишенный повседневной жизни. До тех пор, пока это не исчезнет, пока не появятся зубы и клыки монстров Запретной планеты, ища мое горло.

"Это невозможно."

«Пока мана увеличивается», — говорит Али, качая головой. «Но постоянно подбирать и перемещать планеты тоже не совсем здорово».

Слишком верно. Так много планет, так много жизней было потеряно из-за того, что они не могли позволить себе покинуть солнечные системы, попавшие в Запретную зону. Это не устойчиво, не совсем. Особенно, когда количество новых жизненных планет продолжает падать. Когда вам приходится восстанавливать новое общество каждые несколько сотен лет.

«Он и его группа — наиболее вероятные внешние угрозы, с которыми вы столкнетесь», — говорит Али. «Вряд ли они сделают что-то слишком откровенное или агрессивное, но…»

"Но?"

Али пожимает плечами. «Если он или его люди могут повлиять на вас, они это сделают. Если они смогут заставить паладинов поддержать их дело, это станет их победой».

Я отворачиваюсь от окна и снова смотрю на Духа. "Это?"

"Неа. У меня есть еще дюжина. Меньшее значение, но у нас есть другие, которые могут захотеть или подумать, что заслуживают, или у кого могут быть проблемы с посвященными. Или ты. Включая некоторые внешние организации, такие как пираты Blacklist Asteroid», — говорит Али.

Я вздыхаю, откидываюсь на спинку стула и вызываю в воображении большую коробку шоколада. "Отлично. Думаю, тогда мы этим и занимаемся».

Эли ухмыляется, и я закатываю глаза, но все же начинаю слушать. И пока я это делаю, я прислушиваюсь к тому, что он не говорит. За угрозы моей другой задаче, за реальную опасность, которая скрывается за всем этим. Я слежу за информацией, которую он мне скармливает, за скачиваемыми данными, пока мой разум, расширенный библиотекой, решает проблему.

И я удивляюсь, маленькая часть меня, как далеко я ушел от человека. И сколько еще я пройду, прежде чем это закончится.

Глава 7

На следующий вечер мне потребовался час или около того, чтобы выследить Чемпиона. Я провел утро и большую часть дня с посвященными, работая над их запросами. Забавно думать, что я нашел ее в самом городе, на расстоянии хорошего круга телепортации. Эти штуки были настроены только на то, чтобы подталкивать уполномоченных людей туда-сюда, жестко закодированы, чтобы вы не могли использовать их, чтобы выскакивать — или входить — куда угодно, кроме кругов. Хорошие процедуры безопасности, но раздражающие после того, как я так долго мотался туда, куда хотел.

Я жду, прислонившись к стене напротив здания, в котором находится Чемпион. Я привлекаю внимание нескольких прохожих. На территории даже стоит охранник и наблюдает за мной. Я думаю, что вид человека, скрывающегося перед зданием школы в центре города, вызывает подозрения. Особенно, когда указанный инопланетянин скрыл свой класс.

Тем не менее, это, наверное, лучше, чем то, что я блуждаю по центру школы и требую поговорить с Чемпионом, пока она занята посещением класса. Я имею в виду, что я задница, но испортить угощение для детей превращается из задницы в просто грубость.

Пока я размышляю о тонкой грани и просматриваю информационные потоки, подъезжает плавучий автомобиль. Антигравитационные пропеллеры в нижней части позволяют автомобилю зависать над землей, когда он почти бесшумно скользит ко мне. Из серо-черной машины выходят двое эретранцев, одетых в такие же цвета, с мечами в ножнах и ружьями на бедрах. На левой руке у них висит большой сверкающий браслет, готовый в любой момент активировать движущийся генератор щита. Маленькие круглые наручники сидят у них на ремнях, искажающее оборудование, чтобы запереть меня в случае необходимости.

"Извините меня, сэр. Мы хотели бы поговорить с вами, — говорит ближайший ко мне эретранец, останавливаясь в нескольких футах от меня. Просто за пределами моей досягаемости, но легко в пределах его.

Его друг находится дальше, держась за пистолет сбоку от него и глядя на Али, который плывет рядом со мной.

Офицер мира Эретры (Уровень 34) (B)

л.с.: 690/690

МП: 690/690

Условия: Аура упорядоченного мира и стабильности

Пока его аура пингует мои сопротивления, я вытаскиваю уведомление из самой ауры.

Аура упорядоченного мира и стабильности (B)

Эта аура, являющаяся основным навыком среди блюстителей порядка во всей Галактике, менее опасна и повышает внушаемость людей приказам. Это поощряет спокойное и мирное взаимодействие, приглушая гнев и другие страстные реакции.

Эффекты: +10% увеличение шанса подчинения команде

-10% снижение гормональных и эмоциональных реакций в поле

Диапазон: диаметр 10 м

Милый. Вероятно, полезная вещь, учитывая количество стрессовых и сварливых людей, с которыми они имеют дело. Она гораздо менее сурова и бросается в глаза, чем аура командования военного офицера, и в целом делает работу по сдерживанию толпы или просто прогулку по улице проще и спокойнее.

Я наклоняю голову, глядя на другого офицера.

Эретранский спикер мира (уровень 39)

HP: 450/450

МП: 810/810

Условия: Глаз истины, Аура болтливости

Его Аура является хорошим дополнением к его Навыку. Аура вызывает у вас желание говорить, а Око Истины проверяет, говорите ли вы правду. Очевидно, есть обычная проблема с заклинаниями, говорящими правду, начиная от того, как они проверяют истину и заканчивая тем, какую истину они проверяют, но я собираюсь проигнорировать все это. Добавьте к этому ауру упорядоченного мира и стабильности, и вы в конечном итоге будете отвечать на вопросы, даже не желая этого. То есть, если вы не можете сопротивляться им.

"Сэр?" — снова звонит первый офицер.

«Извините, офицер. Мальчик-о-отвлекся, — отвечает за меня Али, подплывая и подстраиваясь под углом, чтобы быть на уровне глаз. "Чем мы можем вам помочь?"

Я смотрю на улицу, замечая, как эретранская публика отступает, исчезает. Есть заметные исключения. Пара подростков смотрит на меня, держа руки по бокам. Как будто они готовы прыгнуть. И пожилой мужчина, сидящий дальше от меня, потягивает свой напиток. Он воспринимается как большая опасность — не только из-за его класса и уровней, но и из-за того, насколько он спокоен. Он то ли ветеран, то ли авантюрист, тот, кто повидал дерьмо.

— Просто обычная проверка, сэр. У нас есть сообщения о подозрительном человеке, скрывающемся перед школой, — продолжает говорить первый офицер. Его ноги расставлены, отведены ровно настолько, что мне приходится немного приподнять голову, чтобы встретиться с его карими глазами. На его губах вежливая улыбка, но глаза холодны и бесстрастны.

«Скрытность потребует от меня использования Навыка, чтобы спрятаться, не так ли?» — говорю я и хмурюсь. «Если нет ошибки перевода или культурной ошибки». Я постукиваю губами, прежде чем рубить вбок. «Не имеет значения. Я не прячусь. Я стою у всех на виду».

"По какой причине?"

"Я жду." Когда мое заявление встречает холодное молчание, я вздыхаю. «За Чемпиона».

Затем наступает озадаченная пауза. Их не волнует, что я собираюсь напасть на нее. Это было бы глупо. Она их Чемпион. Сама мысль о том, что я могу победить ее, для них непостижима.

— Вы охотник за униформой? — наконец спрашивает Говорящий, его голос сомневается, когда он смотрит на меня.

"Что?"

«Охотник за униформой».

— Повторение ничего не объясняет, — огрызаюсь я.

«Охотник за униформой. Кто-то, кто является поклонником тех, кто в форме. Что-то вроде ваших поклонниц или шайб-кроликов, — объясняет Али.

"Ждать. Думаешь, я здесь, чтобы переспать с Аюри? — говорю я, и у меня отвисает челюсть.

"Спать с? Нет! Как ты смеешь. Чемпион никогда бы… — вскакивает Офицер, становясь взволнованным и злым.

«Кармаз. Останавливаться." Импульс силы, исходящий от Говорящего, затыкает его коллегу. — Что ты здесь делаешь?

«Я жду возможности поговорить с Чемпионом. Не спать с ней. Или получить ее автограф». Я делаю паузу. «Ребята, вы раздаете автографы? Или есть что-то еще? Электронная почта системы? Специально добавленное уведомление? Татуировка? Брендинг?»

У меня теперь странные взгляды. Ну, страннее. Офицер успокоился, но также отступил еще на полшага, когда его глаза сузились прямо над моей головой. Мана кружится вокруг него, когда он активирует навык, а затем еще один. Затем он делает жест одной рукой, полируя себя. Глаза Говорящего бегают из стороны в сторону. Если бы мне пришлось угадывать, она зовет на помощь.

«Это преступление — скрывать свой класс от блюстителя порядка», — говорит офицер, и его голос становится холоднее. Он успокоился теперь, когда они думают, что я могу быть проблемой. Спокойнее, чем некоторые ветераны апокалипсиса, которых я встречал. Я впечатлен.

"Извини. Не понял этого. Одну секунду." Я касаюсь кольца на левой руке.

Когда я выключаю его, моя информация о состоянии снова мигает. С тех пор, как я начал использовать Легендарное Кольцо Обмана Дагтри, меня позабавило узнать, что у него есть низкоуровневый эффект, который можно активировать без использования заряда. Это часть его собственной способности скрывать свои эффекты, что делает его похожим на простое Кольцо Обмана. После того, как вы пожелаете, информация, скрывающая мой Статус, исчезнет, оставив ее открытой для всех. Конечно, я сохраняю вторичный эффект, который скрывает мой истинный Уровень.

«Кольца обмана — материалы с ограниченным доступом. Мне нужно будет увидеть разрешение, — говорит офицер, не сводя глаз с моих рук, которые все еще сцеплены передо мной.

— Нет, извини, — говорю я. — Али, ты можешь сделать пометку об этом?

"Что я? Ваш секретарь? Али разводит руками.

— Тогда нам придется конфисковать кольцо. Офицер даже не пытается скрыть настороженности, выхватив пистолет.

Я лениво смотрю на оружие, отмечая, что это уровень II. Было бы больно, если бы меня подстрелили, но это не сделало бы меня больше, чем раздражение.

— Кармаз, — настойчиво произносит Говорящая. Вместо того, чтобы вытащить оружие, его глаза устремлены на мою голову и мой только что раскрытый Статус.

«Отдай кольцо. Медленно."

"Не происходит." Я качаю головой.

Пистолет поднимается. — Я больше не буду тебя спрашивать.

Голос Говорящего становится более неистовым. «Кармаз!»

Я лениво оглядываюсь по сторонам, отмечая, как двое подростков исчезли в тот момент, когда стал виден мой Статус. С другой стороны, ветеринар заставил появиться гигантскую лучевую винтовку. Он сидит у него на коленях, но я замечаю, что ствол направлен в мою сторону.


 

"Что?" — огрызается Офицер на своего напарника.

«Посмотрите на его статус!»

Кармаз заметно переводит взгляд вверх, останавливаясь у меня над головой. Его глаза то расширяются, то сужаются. Он смотрит на меня — на мое лицо, на меня, все еще прислонившегося к стене, — и делает большой шаг назад. Однако лучевой пистолет не двигается с моей груди.

«Я арестовываю вас. Неспособность раскрыть Статус. Использование запрещенных предметов класса 7. Выдача себя за государственных чиновников», — Кармаз повторяет слова наизусть.

«Я никого не выдаю. Это мое имя. И мой класс. Я наклоняю голову к Говорящему. "Спроси своего партнера."

«Он говорит правду. Но это невозможно».

"Поставить свои руки. Я хочу их увидеть. Мы ждем, пока не прибудет транспорт для заключенных.

Я стону, поднося руку к лицу. Али пытается что-то сказать, чтобы успокоить мужчину, разобраться с недоразумением. Я даже слышу, как Кармаз рявкает на меня, чтобы я прекратил тереть лицо, но не обращаю на него внимания. По большей части. Я подбрасываю щит души, не желая, чтобы меня подстрелили.

«Этот навык…»

«Я добавляю к обвинениям использование ограниченных классовых навыков!»

«Послушай, мальчик-о действительно говорит правду. Просто посоветуйтесь со своим начальством…

«Нет сообщений о новом паладине!»

"Вот дерьмо. Да, возможно, Аюри не сообщила об этом…

"Поднимите руки! Вы арестованы."

Я отчасти благодарен, что они хорошо обучены и не стреляют в меня. Так как я не делаю ничего агрессивного, они не рискуют получить физическую травму или обострить ситуацию. Не без усиления. Умный. Потому что вы никогда не знаете.

Другой Навык омывает меня, тот, который пытается закрыть доступ к моим Навыкам. И я хмурюсь. Потому что обычно это начало чего-то большего…

Пистолет, который не сдвинулся, светится, палец скользит по спусковому крючку. Офицер блюсти порядка продолжает выкрикивать приказы о том, чтобы я сдалась и ослабила защиту, чтобы позволить им надеть на меня наручники.

И тут рядом с нами появляются Унило и Майя.

Луч из пистолета попадает в мой Щит Души, вспыхивает один раз, а затем гаснет. Другая, более серьезная атака исходит от ветеринара. Он почти просверливает Щит. Я впечатлен. Даже очень.

Выстрелив в меня, Офицер поворачивается, готовясь справиться с новыми угрозами, в то время как Говорящий хлопает в ладоши, успокаивая Ману. Над нами воют сирены, когда только что прибывший транспорт для заключенных с артиллерийским вооружением разворачивается по бокам, лазерные прицелы нацеливаются на мое тело. Мое все еще прислоненное к стене тело.

— О, привет, ребята! Я приветствую почетный караул рукой, которая терла мое лицо. Я не меняю свою стойку и не позволяю своему языку тела меняться даже во время атак. На всякий случай я обновляю свой Soul Shield. — Как раз вовремя, когда вы прибыли.

***

— Вы не могли бы сделать это немного более осторожно? Аюри огрызается на меня два часа спустя, как только она возвращается в свой кабинет на территории дворца.

После того, как Майя и Унило уладили дело с полицией и добавили мою информацию в общедоступную базу данных, чтобы это больше не повторилось, они уволокли меня из поля зрения общественности. Даже если в их обществе не было репортеров или папарацци как таковых, это не означало, что сети сплетен и других систем передачи информации из уст в уста не существовало.

— Я пытался, — возражаю я, разводя руками и чуть не проливая напиток. Он ярко-розового цвета и на вкус немного напоминает хороший мед. Сладкий, сухой и с одним чертовски сильным ударом. Он из личных запасов Аюри, спрятан за фальшивой стеной, но не заперт.

"Дай мне это!" Она выхватывает бутылку из моей другой руки, оставляя меня с моим стаканом, и наливает себе напиток. «И как было объявить о своем присутствии на планете, создав публичный инцидент?»

— Я не пришел в школу, потому что пытался, — проворчал я. «Я просто ждал. Откуда мне было знать, что ты не сказал им, что я рядом?

«Вы смотрели наши трансляции! Вы видели, как мы объявили о возвращении наших паладинов?

"Нет…"

"Точно!" Аюри выплюнула.

— Ой, да ладно, вы сами мне сказали, что кто угодно меня знает. Откуда мне было знать, что это не включает полицию? Я говорю.

— Я имел в виду сильных мира сего! Генералы, Космический Лорд, Министр Обороны и благородные дома. Аюри осушает свою чашку, наливает себе другую и рычит. «Не широкая публика. Мы не хотели, чтобы они знали».

"Почему нет?"

«О, теперь ты хочешь быть публичным лицом? Вы хотите как следует взять на себя роль паладинов?» Губы Чемпиона скривились. "Хорошо. Теперь это хорошо знать.

— Я не… — я перевожу взгляд туда, где находится Эли. Духа я, конечно, не вижу — он по ту сторону стены, парит и болтает с другими охранниками. Но я чувствую его, разговариваю с ним. «Что обычно делают паладины?»

«Что делают несгибаемые, бесстрашные мечтатели?» — отвечает мне Али, и в его голосе танцует веселье. «Они отправляются в крестовые походы. Коррупция среди дворян, в армии. Исправление несправедливости среди гражданского населения. Выслеживание преступников, которые слишком укоренились, а другие отказываются преследовать. Исправлять ошибки мира, конечно.

Мои губы приподнимаются, когда я отвечаю: «Звучит неплохо».

"Большой. Мне нужно посетить дюжину школьных посещений, — говорит Аюри, уже щелкая в меня пальцами.

«Угу…» Я закрыл уведомление, не глядя на него.

«О, вы имеете в виду, что они делают для населения? пиар. Целовать младенцев. Обучение вдохновляющим речам. Ты знаешь. Что делал Чемпион».

«Этого не произойдет. Хотя я мог бы сразиться с несколькими коррумпированными дворянскими домами.

«Я могла бы уговорить тебя на это, — говорит Аюри. "Но действительно. Что ты хочешь? Ты устроил такую сцену не для того, чтобы поздороваться. Или укради мою кевию.

— Это так называется? Я поднимаю стакан, делаю глоток и делаю мысленную пометку добавить его в список покупок. «Мне нужен бюджет».

"Бюджет?"

Я отвожу руку в сторону, давая ей доступ к информации, которую посвященные предоставили мне этим утром. Были какие-то агрессивные переговоры, и я повторю все это еще раз. Но, в конце концов, я позволю им выбирать то, что они хотят. Потому что частью взрослой жизни является принятие собственного выбора. И если есть что-то более взрослое, чем выбор работы, которую не хочет делать ни один здравомыслящий человек, я не могу об этом думать.

«Посвящённые не выживут, не в том виде, в каком они сейчас. Им нужны новые Навыки, новое оборудование. А для этого нужен бюджет, — говорю я. "Так. Покажи мне деньги."

Конечно, Аюри никак на это не реагирует. Не то чтобы это было эретранским делом. Как ни странно, с таким количеством вариантов развлечений, разбросанных по всей Галактике, идея мемов, общей культуры развлечений довольно фрагментарна. Если не считать случайных хитов, классы — Legendary и Heroics — хорошо известны и имеют тенденцию пересекать культурные границы.

«Бюджет…» Аюри усмехается и отшвыривает кевию, опустошая свою чашку. Я чувствую, как меня пробирает холодок от ее улыбки. — Я знаю, куда тебя послать.

«Уххх…»

***

Аюри стучит в дверь жилого дома, держа в одной руке бутылку и стакан кевии. Ей понадобилось меньше минуты, чтобы добраться сюда, злоупотребив своей способностью перемещаться по планете, чтобы оказаться в этом унылом коридоре с ковровым покрытием. То, что светло-коричневый пол движется и дергается сам по себе, немного настораживает, хотя тусклый свет, который он излучает, — красивое зрелище. Внизу по коридору с проецируемыми лесными обоями находится единственное окно, из которого видны мерцающие огни улиц снаружи.

Судя по моей мини-карте, мы находимся в центре пригородного жилого района. Богатый район, с тем, как территория разнесена. Здесь нет квартир, людей штабелируют, один сигнал поверх другого.

— Открой, Саймон. Я знаю, что ты там, — зовет Аюри.

— Ты же знаешь, что сейчас поздняя ночь, да? Я говорю.

Не так уж и поздно — чужая планета эквивалентна девяти часам вечера. Но достаточно поздно. Особенно, если две точки, расположенные прямо друг над другом, когда мы прибыли, — это что-то стоящее.

— Уходи, Аюри! Голос, который зовет, довольно одышка. И немного приглушенный. Он несколько пронзительный, но не обязательно женский. Или, по крайней мере, не то, что я считаю женским для эретранцев.

"Нет. Выходи, Саймон.

— Он занят, Чемпион. Другой голос, довольно низкий и совсем не веселый.

— О, вы тоже здесь, лорд Брэкстон? Улыбка Аюри становится шире. "Идеальный. А теперь выходи, или я войду. Десять секунд.

— Ты бы не посмел! — кричит Саймон. Но я слышу бормотание изнутри.

"Она будет. Ты же знаешь, что она бы это сделала, — бормочет лорд Брэкстон. Если бы не мое усиленное Восприятие, я бы не смог его услышать. Опять же, он, вероятно, знает это. — С тех пор, как вы с ней расстались, она вышла на тропу войны.

Я поднимаю бровь, глядя на Аюри, которая скрещивает руки на груди.

«Это не так, — говорит она.

"Ага."

"Десять!" Аюри считает в обратном порядке, даже если счет всего четыре или пять. Она хлопает рукой по панели доступа, хотя ей не нужно ее активировать. Но я чувствую, что она делает это, потому что хочет. "Вот и я."

Первое, что меня встречает, — высокая стройная фигура. Я замечаю маленькие груди на мускулистом торсе, прикрытые застегивающейся молнией комбинезона. Когда мои глаза поднимаются вверх, они встречаются с поджатыми, полными губами и зелеными глазами. Волосы до плеч обрамляют изящные скулы, но есть мужественный выступ на челюсти и коралловые уши. Я моргаю, сбитая с толку противоречивой информацией.

Саймон Каликус, Искатель Истины, Десять тысяч проверок, Золотой рецензент, Убийца гоблинов (судебный бухгалтер, уровень 41) (M)

л.с.: 980/980

МП: 2780/2780

Условия: Судебная экспертиза, Полномочия аудиторов, Глаза весов.

— Почему ты беспокоишь меня, Юрий? — рявкает Саймон, разглаживая комбинезон, его голос становится более женственным.

"Ой, простите. Я прервал тебя? Может, спит с другим мужем? — возражает Аюри. — И не называй меня так. Ты больше не успеешь».

Лорд Брэкстон бездельничает, выкинув одну стройную, подтянутую, безволосую ногу из-под кремового одеяла. Другая нога и другие важные детали закрыты шелковой простыней. Грудь у него голая — тоже безволосая, но подтянутая, как у офисного работника, который время от времени посещает спортзал. Значит, не чистый боец, по крайней мере, судя по его телосложению. Его Статус также подтверждает это.

Лорд Лерал Брэкстон, барон Анске, псарь, королевский помощник,… (Галактический управляющий, уровень 38) (M)

л.с.: 860/860

МП: 1520/1520

Условия: Звериные инстинкты, Сила стаи, Распределенная боль, Улучшенные чувства, На охоте, Напиток

«Мои партнеры более чем осведомлены о Саймоне», — говорит лорд Брэкстон с тихим протяжным голосом. «На самом деле, мы обсуждаем добавление его в нашу триаду».

— Ну, разве это не мило с твоей стороны. Делать это правильно». Голос Аюри источает яд, когда она смотрит на Саймона.

Я сначала слушаю, а потом пытаюсь запустить Blink Step. Это, конечно, не удается, но вихря маны вокруг меня достаточно, чтобы привлечь внимание всех троих. Даже боль от неудавшегося Blink Step меньше, чем от прослушивания любовной ссоры.

— Не смей двигаться, паладин, — рявкает Аюри. — Ты причина, по которой я здесь.

— Я почти уверена, что это твои обиды привели нас сюда, дорогая, — услужливо предлагает Эли. Он вплыл в комнату, лениво разглядывая обитателей и мебель. Скорее полуодетый Брэкстон, чем мебель. — Но не волнуйся, мы не держим на тебя зла. Не то, чтобы мальчик-о-о здесь знает, как лучше справляться со своими отношениями.

«Вы хотели финансов. А вот Саймон — министр финансов. Аюри машет мужчине/женщине/германину/другому инопланетянину или комбинации Системы, от которой у меня может заболеть голова. «Если вам нужен бюджет, паладин, вам нужно поговорить с ним. А поскольку лорд Брэкстон здесь, он может взять на себя ваши дела.

— Я бы предпочел… — начинаю я.

"Мне все равно. Я Чемпион Эретранской Империи, а не ваш личный слуга. Если у вас есть вопросы, вы можете поговорить с этими двумя. У меня есть дела поважнее».

«Нравится ходить в школу и беспокоить своего бывшего?» Али говорит.

Аюри наносит удар кулаком, отбрасывая Духа мощным толчком. Это такое плавное исполнение энергии, что Али лопается, а я даже не в состоянии что-либо сделать. Затем, прежде чем я успеваю ворчать, она исчезает, Блинк Отступает.

«Угу…» Я чешу затылок, глядя то на пустое место, то на пару ошеломленных влюбленных. "Так. Это случилось."

***

"Спасибо." Я потягиваю галактический эквивалент кофе, вращая стаканчик в руке. К сожалению, в отличие от настоящего кофе, этот напиток скорее кислый и горький, чем темный и однородный.

Тем не менее, производство кофе той крепости, которая необходима для воздействия на авантюристов, отстает. У Земли есть более важные дела, и даже те немногие производители, которые там есть, сумели заставить свои бобы воздействовать только на тех, кто находится в нижней сотне Конституции. Это не считая моего собственного Сопротивления ядам. По сути, пройдут годы, если не десятилетия, прежде чем я снова смогу насладиться кофе из-за его эффектов. Хотя я до сих пор держу пару пакетиков на вкус.

"Так. Ты и Чемпион. Я поднимаю одну бровь, изо всех сил стараясь не ухмыльнуться. — Ты намного смелее меня.

«Мы вместе были кадетами много лет назад. С тех пор мы то появлялись, то исчезали, — говорит Саймон, прежде чем пожать плечами. «Я хотел чего-то более постоянного. Она этого не сделала. Но когда я начал встречаться с другими, она возражала. Сказал, что я предаю ее.

Сеть Общества говорит мне, что в этом обсуждении есть нечто большее. Больше о переплетенной нити между ним и Аюри, блестящей коричневой и красной. Есть еще одна нить, эта золотисто-красная, которая ведет между ним и лордом Брэкстоном. А у самого Брэкстона этих золотисто-красных нитей больше — две другие. Я знаю, что это значит, любовь и страсть, искривленные ожиданием. Но у Брэкстона есть и другие, коричнево-серые, завязанные веревками, ведущими к нему, десятки. Обязанности, обязательства, лояльность — почти все одностороннее. Прикосновение моего разума, и я знаю, что они для его собак. Достаточно задать Али вопрос, чтобы уточнить, что это такое. Не настоящие животные — уже нет — а шпионы, диверсанты и убийцы.

Я сомневаюсь в том, чтобы спросить больше, но решаю, что мне действительно не нужно знать о межличностных драмах между людьми в правительстве Эретры. Я здесь совсем по другой причине.

— Кредиты, — говорю я. — Она лгала?

"Нет. На самом деле, я, вероятно, лучший человек, с которым можно обсудить это. Как вы знаете, Паладины уже много лет являются опорой Империи. Из-за этого у них был большой бюджет, выделенный на учреждение и содержание их услуг». Саймон делает паузу, явно размышляя о том, что он хочет сказать дальше.

Лорд Брэкстон наклоняется вперед, его собственная чашка согрета в его руках. Позади него выставлена спальня, которую мы не покинули, намеки на их развлечения все еще видны и благоухают. Я бы предпочел переехать в какое-нибудь менее интимное место, но они не предложили переехать. Я не уверен, дело в Эретране или просто в чемпионе.

«Саймон пытается, но не может сказать, что ваш бюджет в настоящее время используется другими», — говорит лорд Брэкстон.

«Другие?» У меня возникает ужасное чувство, которое говорит о том, что внезапные действия Аюри могут иметь больше общего с этими «другими», чем с желанием отомстить своему бывшему любовнику.

«Вы должны понимать, даже если бюджет, выделенный на помощь паладинам, не был значительным по сравнению с военным бюджетом, в целом это была огромная сумма. Спустя десятилетие было решено, что мы могли бы лучше использовать эти средства, чем позволить им собираться нетронутыми». Пальцы Саймона бегают по чашке, пока он думает. «В конце концов директива была принята, и бюджет был выделен другим лицам».

"И сейчас? Теперь, когда я вернулся? Теперь, когда Паладины возвращаются?

«Многие будут недовольны. Есть корпорации и планеты, которые полагаются на дополнительный бюджет, чтобы остаться на плаву», — говорит лорд Брэкстон. «Торговля, чтобы определить, куда идет бюджет каждый год, является главной опорой нынешнего политического климата».

"Большой." Я качаю головой, отбрасывая мысль, что действительно хочу в этом участвовать. Вместо этого… «Смотри. Мне действительно все равно. Я просто хочу, чтобы вы, ребята, нашли для меня достаточно средств, чтобы оплатить навыки и оборудование посвященных.

Я посылаю им документацию, длинный список Навыков и Кредитов, которые нам требуются. Я мог бы добавить еще несколько кредитов для себя, просто так. Но немного.

Их реакция весьма интересна, поскольку они бегло просматривают все, обращая внимание не столько на информацию об отдельных навыках или запросах снаряжения, сколько на сумму кредита в конце.

"Это оно?" — говорит Саймон.

"На данный момент. Я бы предпочел иметь доступ к гораздо большему, чем это, тем более, что я ожидаю, что мы будем уточнять некоторые из этих запросов по мере продвижения, — говорю я.

Я знаю, что просить десятки миллионов кредитов — это слишком. Но они также просят меня поднять группу посвященных паладинов. Без правильных наборов навыков, без правильного обучения они, вероятно, просто умрут. Я полагаю, они предпочли бы, чтобы мы все сделали правильно, чем тратили впустую мое время и их жизни.

— О, это не так, — говорит Саймон. Он смотрит на лорда Брэкстона, который тоже хихикает. Они жестикулируют на окончательную сумму. «На самом деле это значительно меньше, чем мы ожидали. Я мог бы легко высвободить столько из мелких денег королевы. Вернуть туда средства будет немного сложнее, но не невозможно. Фактически, у нас все еще должна быть большая часть этой суммы на возобновляемом дискреционном счете».

Я моргаю, глядя на пару администраторов. И тогда я снова осознаю, насколько велика разница между таким человеком, как я, и Империей. Даже если я думал, что скорректировал свое представление о том, что считается «большой» суммой, я явно не скорректировал ее в достаточной мере. У них может не быть силы отдельной легендарки, но когда миллионы и миллионы людей вносят свой вклад в вашу налоговую базу, десятки миллионов кредитов — ничто.

«Ну, как только вы освободите дискреционные средства, начните работать над возвратом остальной части бюджета. А пока убедитесь, что мои люди обучены. Это означает настоящих тренеров с нужными навыками». Я морщусь, когда приходит мысль. «Как только они начнут покупать навыки мастер-класса, я ожидаю, что расходы снова увеличатся».

"Конечно, конечно." Лорд Брэкстон машет руками в стороны. «Тем временем, если вы ищете конкретное оборудование, которое вам нужно приобрести, я прошу вас заранее присылать мне запросы. Я уже вижу здесь ряд запросов, которые я могу заменить аналогичным и более дешевым или аналогичным и лучшим оборудованием. То есть благодаря нашим торговым контактам.

"Справедливо."

Мы получили расценки от самого Магазина, зная, что это, вероятно, будет самым дорогим способом получить то, что нам нужно. Если они смогут найти способы срезать углы без снижения качества, у меня нет возражений. Нам понадобится наш бюджет в максимально возможном состоянии, поскольку, как только они станут настоящими паладинами, Система позволит им приобретать навыки мастер-класса. Все еще…

«Зачем Paladins нужно так много средств?»

«Большую часть времени во время их присутствия многие кредиты, используемые паладинами, использовались для взяток, реституции и стоимости замены уничтоженных вещей. К сожалению, наши Паладины были хорошо известны своим пренебрежением к собственности и людям в поисках справедливости, — говорит Саймон, чуть опустив губы. «Кроме того, бюрократия, необходимая для борьбы с последствиями, была значительной. Особенно, когда некоторые из наших паладинов путешествовали по другим империям и королевствам».

Я хмыкнул. Одно дело для меня играть в Охотника за головами и убивать плохих людей на других планетах или в других королевствах. Любой, кого я раздражал, мог выследить меня, но у них не было ничего, что они могли бы сделать, кроме как убить меня или назначить вторичную награду за мою голову. С другой стороны, когда вы представляете целую Империю, Империя не может так сильно убежать от ответственности. Я отчасти рад, что бюрократия выросла, чтобы справиться с последствиями, предоставив Paladins делать то, что я умею лучше всего.

"Хорошо знать. С кем мне поговорить о том, чтобы снова начать укомплектовывать бюрократию Паладина?»

— Вы ожидаете, что в скором времени вам понадобится такая помощь? Лорд Брэкстон выглядит немного обеспокоенным.

"Еще нет. Я планирую будущее. Нет смысла обучать моих новичков паладинам и оставлять их без поддержки. Я ожидаю, что потребуется время, чтобы найти нужных людей. Лучше начать скорее».

Лорд Брэкстон и Саймон обмениваются облегченными взглядами, прежде чем Брэкстон добавляет: «Что ж, приятно работать с кем-то, кто думает наперед. Нам понадобится как минимум несколько месяцев».

— А средства?

— Завтра я получу одобрение Ее Величества, и вскоре после этого вы получите доступ. Остальное… Саймон колеблется, затем пожимает плечами. — Это может занять больше времени.

«Просто сделай это». Я допиваю остатки их напитка и встаю, кивая им обоим. "С нетерпением жду Вашего ответа."

«Одна вещь, — говорит лорд Брэкстон, его взгляд сосредоточен на мне. Даже сидя, они не намного ниже меня. Почти напоминает мне о десятилетиях, которые я провел, будучи коротышкой в Канаде. «Будете ли вы открыты для встречи с теми, кого это может затронуть?» Когда я хмурюсь, он торопливо добавляет: «Вы просите внести изменения в Систему, которая работала десятилетиями. Конечно, вы можете уделить несколько минут, чтобы поговорить с пострадавшими».

Подозрение грызет мои инстинкты, и мои глаза сужаются. — И кто это может быть?

«Члены благородных домов. Несколько лидеров гильдий. Корпоративные магнаты». Когда я продолжаю хмуриться, он добавляет: «Виконтесса Пёрпл Марч».

— А-а… — я выдыхаю это слово и почти решаю отказать ему. Но потом я вспомнил свою настоящую работу. Выбор, который мне придется сделать. И я понимаю, что в какой-то момент мне придется встретиться с ней. "Отлично. Установи это».

Я получаю облегченную улыбку от лорда Брэкстона, но первобытный, чувственный образ, который у меня был, рассыпался, исчез под холодным напором реальности. Никто, не на этом уровне, это что-то одно. Они все политические животные той или иной масти. И, кажется, я нашел, где лежит один из альянсов.

После этого остается еще несколько добрых слов, прежде чем пара проводит меня. А потом очень долгое ожидание, пока автоматический автомобиль вернет меня во дворец. Раздражает, но дает время подумать. Я не уверен, действительно ли Аюри хотела подбросить меня к ним, чтобы позлить своего бывшего любовника, или она играет в более глубокую игру. У меня такое ощущение, что там есть и то, и другое понемногу. Способ для нее познакомить меня с игроками, не будучи слишком искренним. Но настройка Paladins постепенно становится все более и более сложной.

По крайней мере, я должен быть в состоянии подобрать несколько новых игрушек.

Глава 8

Плавающий аэромобиль, в котором я отдыхаю, одновременно более и менее чудесен, чем я мог себе представить. Он бесшумно плывет, прорезая атмосферу со скоростью сотни километров в секунду, а перегрузки полностью компенсируются технологией антигравитации. В то же время, внутренности ничем не отличаются от любого автомобиля, в котором я ездил. Комфортные, мягкие как облако сиденья, подлокотники и подставки для ног добавляют роскоши, но это все еще салон автомобиля. Там нет руля и еще меньше элементов управления для самого автомобиля. Большая часть операций с автомобилем выполняется системой управления дорожным движением ИИ и резервным полуразумным ИИ внутри самого автомобиля.

Какое-то время я сижу в тишине, наблюдая, как земля проходит мимо. Мерцающие огни для зданий и людей, случайные вспышки магии и лучевого оружия, открывающие огонь по монстрам, прижимающимся к краю цивилизации. Не так уж много индивидуальных летающих доспехов в это время ночи, все добропорядочные граждане Империи спрятались в постели. Тем не менее, борьба с монстрами продолжается.

Планета Паухири может и не быть Миром-Подземельем, но она находится довольно далеко от края Галактики, относительно недалеко от Запретной зоны. И из-за этого избыток маны привел к увеличению числа монстров. Они постоянно появляются за пределами безопасных зон, на окраинах городов и укрепленных позиций, готовые атаковать, убивать и выравнивать. И с ними так же быстро разбираются граждане Империи, обеспечивая безопасность мирных жителей Паухири.

Кроме…

Это плохая идея. Плохой план. Как история, как ложная память говорит мне слишком легко.

… показало, что создание естественных подземелий является важным методом очистки маны в Системе. Рождение подземелий и монстров в них обеспечивает более высокий поток окружающей маны, так что Система может каталогизировать, очищать и направлять ману в среды с низким содержанием окружающей маны.

Основываясь на этих выводах, рекомендуется разрешить монстрам — в частности, Альфа-монстрам — рождаться в мирах, не являющихся Подземельями, и, кроме того, перед смертью культивировать их до более высоких Уровней. Их развитие снизит количество окружающей маны в регионе (см. диаграммы 128.3, 128.4 и статистические таблицы в приложении 128 для получения дополнительной информации), увеличив сроки жизнеспособности планеты-Системы.

Далее предполагается, что оставление планет вблизи Запретной зоны в самый ранний период приведет к уменьшению периода жизнеспособности соседних планет. (См. «Дела Офелии и Умс» Хеда и Зарицкой). Первоначальные признаки заключаются в том, что отток из Запретной зоны привел к уменьшению временной шкалы жизнеспособности планеты Системы.

Я вздрагиваю, отгоняя воспоминания об академическом исследовании. Это не единственный, не единственный документ, видео и запись памяти, которая пытается завладеть моим разумом. Графики, таблицы записанных данных, говорящие головы в бледно-голубых лабораториях. Все это пронеслось в моей голове в мгновение ока и заставило меня пошатнуться.

И, как всегда, еще один тик вверх в моем опыте системных квестов. Еще одна дыра заполнена. Но все же я хватаюсь за края. Даже как некоторые вещи, на некоторые вопросы есть ответы.

Я отбрасываю мысли и, наконец, наконец вызываю единственного человека, с которым я могу поговорить. По крайней мере, в какой-то степени. Это требует некоторого количества маны, усилия воли против барьера реальности. А затем снова появляется дух с оливковой кожей.

«Али».

"О времени. Почему так долго?" Дух ворчит на меня.

Я пожимаю плечами. На самом деле нет причин. Кроме желания побыть в одиночестве. И это достаточно трудно получить иногда.

"Что бы ни. Куда мы идем?" — говорит Али, когда я не даю ему никаких объяснений.

"Дом." Или самое близкое к дому прямо сейчас. Лучше сказать место, где я опускаю голову, но семантика. "Почему?"

— Потому что мы не такие. Али машет рукой, и появляется карта. Гораздо больше, занимая весь город. Мерцание в правом верхнем углу выделяет дворец. Еще одна мигающая точка внизу слева показывает мое местоположение, а пунктирная линия показывает траекторию полета. Вдали от Дворца.

"Дерьмо." Я не обращал внимания. Не думая, что я был в опасности. Не думал, что кто-то примет меры на столичной планете. Но вот я лечу в неизвестном направлении. Я усиливаю себя, пока обдумываю варианты.

Уничтожить аэромобиль? Возможно, но это выбросит меня в никуда. Что может быть тем, что они ищут. Я не знаю, какими могут быть последствия уничтожения аэромобиля в столице. И хотя у меня как у паладина есть некоторая защита, это все теоретически.

"Звать на помощь." Вероятно, заблокирован, но стоит попробовать.

— На этом, — говорит Али, его глаза пустеют.

Я мог бы остаться здесь и подождать. Но как бы я ни был силен, тот, кто принимает меры, вероятно, знает все обо мне и о том, что я могу сделать. Идти в засаду — плохая идея, что бы я ни говорил посвященным.

«Я заблокирован», — говорит Али несколько мгновений спустя.

Вот и все. Я поднимаю ногу, готовая топнуть, но меня останавливает новый голос.

«Паладин. Приносим свои извинения за прерывание. Нет необходимости в насилии». Голос, доносящийся из динамиков аэромобиля, хриплый, как будто последние пару десятков лет выкуривают по паре пачек в день.

— Почти уверен, что есть. Но я опустил ногу. Я еще могу разбить машину мыслью, но я готов подождать. — Следите за угрозами, ладно?

«Научите гоблина, как заселить планету, почему бы и вам?»

— Пророк просто хочет поговорить с тобой, — снова раздается голос, в котором есть легкая мольба. «Мы обещаем вам, мы не причиним вам вреда».

«Тогда открывайте каналы связи. Три секунды, иначе я выберусь из этой машины. Мне любопытно, особенно когда они упоминают Пророка, но я хочу большего, чем словесное заверение.

"Сделанный."

«Сообщите Микито и Боло. Держите их в курсе нашего местонахождения, — посылаю я Али. В то же время я протягиваю руку внутрь и достаю броню Хода, кладу руку на коробку и позволяю ей начать процесс надевания брони на меня. Я слышу легкий писк от голоса, но я никогда не обещал прийти без оружия.

— Ну… ты будешь здесь через несколько минут. Пожалуйста, помните, что мы здесь только для того, чтобы поговорить с вами, — говорит голос, немного задыхаясь.

Я мрачно улыбаюсь, оставляя шлем бесформенным. Чтобы активировать его и прикрыться, потребуется всего секунда. Может быть, это слишком долго, но я полагаю, что между Святилищем и Щитом души я буду в порядке. А если нет, я уверен, что Микито обрушит на них огонь и пламя в отместку. Не обращай внимания на Аюри.

Убить меня теперь, когда мои друзья знают, что происходит, кажется гораздо менее вероятным.

«Они подтвердили получение. Боло проклинает шторм из-за того, что его разбудили. И Гарри хочет знать, сможет ли он ехать вместе с записывающими функциями доспехов.

«Давай. Он может увидеть что-то, чего не вижу я».

«Я хочу знать, говорим ли мы Чемпиону».

Я обдумываю, затем слегка качаю головой. Даже если бы она была хорошей подмогой, бегать к ней из-за каждой маленькой проблемы — уже старо. То, что она отправила меня к Саймону и лорду Брэкстону, было довольно ясным признаком того, что она ожидает, что я в какой-то степени позабочусь обо всем сам. И хотя политическое маневрирование в незнакомом мне месте может быть чересчур, насилие — это то, что я знаю.

Очень-очень хорошо.

"Понял." Я смотрю на Эли, на намеченный нами курс, затем машу ему руками. "Вперед, продолжать. Расскажи мне о местности, хорошо?

Али кивает и исчезает из поля зрения, проплывая сквозь машину и устремляясь вперед. Когда он это делает, я чувствую, как он лезет в мой инвентарь, вытаскивает дронов и бросает их на пути нашего полета. Настройка запасных позиций на случай, если что-то пойдет не так.

Параноик?

Мне?

Нисколько.

***

Аэромобиль падает на землю и останавливается посреди дворового комплекса. Вокруг нас плавают многоэтажные здания, каждое из которых украшено золотыми изображениями и скульптурами различных инопланетных рас, составляющих Империю. Я говорю парить, потому что первый этаж пуст, весь комплекс удерживается в воздухе антигравитационными модами. Проходы, светящиеся силой и сдерживаемые силовыми щитами, ведут между комплексами зданий в замысловатой кошачьей колыбели, оставляя меня недоверчиво наблюдать за многочисленными снайперскими точками, когда я выхожу из машины. Остаток пути аэрокар падает с легким стуком, выключаясь и заставляя меня застрять.

Более важным, чем отсутствие транспорта, являются люди, ожидающие моего прибытия. Полдюжины одетых и одетых эретранцев, все они окружали довольно узнаваемую фигуру. Спурян Чайван, Пророк культа или религии. Или философская вечеринка. Я не уверен, что более подходит. Или, по правде говоря, какая разница в разы.

Спурьян похож на изображение, которое я видел. Коралловые ушки украшены, блестят и наполнены украшениями. Гладкая кожа, мантия, сияющая желтым и золотым, чары, искажающие ману вокруг него. За все это время я научился читать, как чары влияют на поток маны вокруг них, как они крутятся и смещаются в зависимости от их управляемого использования. В основном это защитные чары, усилители движения и несколько щитов. Просто способы позволить ему избежать потенциально щекотливых ситуаций.

Делает ли меня плохим человеком то, что я уже планирую использовать Навыки, которые мне нужны, чтобы остановить его? Когда он не предложил никакого насилия?

— Паладин, — говорит Спурьян, подходя ко мне, чтобы поприветствовать.

Трое его людей следуют за ним, каждый из них сурово бросает мне вызов своим взглядом, чтобы попробовать что-нибудь. Хуже их злобного взгляда то, что они боевые классы. У одного есть гражданское ответвление телохранителя Почетной гвардии Эретры. Двое других — это чистые удары и захваты. Далеко сзади еще больше служителей бродит и наблюдает, служителей самых разных рас, хотя, как всегда, доминируют эретранцы.

«Спасибо, что согласились поговорить со мной», — добавляет он.

— У меня не было возможности сказать «нет», не так ли? Они продолжают приближаться, сокращая расстояние, и я поднимаю руку, когда они находятся примерно в пяти футах от меня. — Это достаточно близко.

Я вижу вспышку раздражения на лице Спурьяна, даже несмотря на то, что мое сопротивление гудит. Я хрюкаю, чувствуя, как его ауры давит на меня. Он не такой мощный, не как у королевы. Но это заметно. И уникальный, в способности оборачивать две Ауры друг вокруг друга.

"Конечно. Мы бы не хотели, чтобы вам было неудобно. Мы здесь только для того, чтобы поговорить, — говорит Спурьян, затем наклоняет голову из стороны в сторону. «Интересно, где твой компаньон? Грозный Дух».

— Эли на разведке, — говорю я ему правду. Не то чтобы они сами не могли понять этого. Не с постоянно растущим количеством автоматических дронов и связанной огневой мощью.

«В таких мерах предосторожности нет необходимости».

«Ну, жестко. Если ты не хотел, чтобы я это делал, ты должен был сначала позвонить и спросить.

«Мы бы хотели, но мы не совсем…» Спурьян, кажется, ищет слово. "В пользу. Были опасения, что наши запросы будут заблокированы».

Я понимаю, как это произошло, но это тоже ложь. Потому что они могли бы отправить его через магазин и пробить любые блоки с достаточным количеством кредитов или маны. Нет, они хотели поговорить об этом здесь, на своем месте силы. Чтобы немного сбить меня с толку. Или, может быть, просто для того, чтобы заявить о себе первым, прежде чем у других появится шанс заявить о себе. Интересно, сколько они проанализировали, как я отреагирую.

Мое молчание, кажется, их ободрило, потому что Спурьян продолжает. «Мы хотели, чтобы вы увидели часть нас, реальность Выживших поневоле, а не ложь, которую они вам говорят».

Я почти хочу отметить, что я еще не слышал о них от других, но отказываюсь от этого. Лучше промолчать и заставить его говорить. Чтобы увидеть, где лежит ложь.

«Мы не секта, не подрывная организация. Мы хотим лучшего для нашего общества, для нашего народа. Безудержная экспансия, войны, которые мы ведем, приносят только кровь и слезы. Потери нашего народа. Бесконечная война с другими разумными существами — не единственный путь к Уровню. Слова текут с хорошо отрепетированной интонацией, фразы звучат со страстной убежденностью. Он звучит как телевизионный евангелист или аукционист, настолько отрепетированный со своими словами, что может отмахнуться от ваших первоначальных возражений и атаковать ваши здравые чувства, прежде чем вы это осознаете.

Каждое слово, каждое предложение сопровождается вспышкой уведомления, трепетом и всплеском удовольствия, когда его Навык частично прорезает мою защиту, выбрасывая серотонин прямо в мое тело.

«Я не собираюсь спорить с тем, что война — это плохо, но мне кажется, что говорить это и менять всю Империю — это разные вещи. Это как учить людей меньше есть, — говорю я.

Мое последнее предложение вызывает кучу озадаченных взглядов. Системные миры имеют гораздо меньше проблем с ожирением, так как большинство высокоуровневых людей сжигают больше калорий, чем они могут надеяться потреблять. Без маны, усиливающей их тела, они зачахнут и умрут. Вот почему Технократы, которые покидают пространство, усиленное Системой, часто имеют чрезвычайно низкий уровень или имеют атрибуты, посвященные нефизическим характеристикам.

«Наверняка предстоит многое сделать. Изменить всю культуру непросто. Но мы можем это сделать, если будем работать вместе», — говорит Спурян, взмахивая руками, чтобы охватить здания. "Смотреть. Посмотрите на свою карту. Посмотрите, сколько уже выбрали другую жизнь, другой образ жизни, не требующий бесконечного пролития крови. И это лишь малая часть тех, кто верит в нас, в наше дело. Нам нужен только шанс, возможность позволить тем, кто не осмеливается говорить, сделать это. Чтобы добиться изменений, которые нам нужны».

«Интересный выбор слов». Я поднимаю глаза и вижу сотни точек, составляющих соединение. Интересно, сколько из них направили на меня оружие. Сколько их здесь по выбору. «Но это довольно хорошая подача. Остается вопрос, как вы рассчитываете повысить свой уровень в противном случае?»

«Внутреннее развитие. Увеличение вложений в городские подземелья, исследование Запретных зон. Дополнительная эксплуатация Миров Подземелий. И разработка новых миров подземелий — необитаемых, конечно», — с легкостью излагает свои планы Спурян.

«Я думал, ты не сможешь сделать Dungeon Worlds без жителей?»

«Неверно. Это сложнее, так как Системе необходимо достаточное количество разумного персонала, чтобы обеспечить стержень для ее запуска. Однако это возможно, если заранее вставить правильную популяцию семян», — говорит Спурян.

«Семенная щепка…»

Я не получаю дальше. Тесты. Столько испытаний. Я вижу, как они пытались сделать это заранее, различные методы, испробованные галактиками. Испытания Квесторами, Галактическим Советом, королевствами и другими группами внизу. Все пытаются найти способы создать больше миров подземелий, получить доступ к ресурсам, которые создает мир подземелий, и замедлить развитие Запретной зоны. Способы обойти Систему, Галактический Совет, обойти внимание врагов.

Тесты. Не дюжина, не сотня, а тысяча. Распространяется на протяжении всей жизни Системы, с момента ее появления до настоящего времени.

Тесты. И смерти, неудачи, то, как Система реагирует — плохо — на манипуляции.

Я смотрю, как горят миры, деформируются разумные существа. Я читал отчеты о том, как некогда разумные существа становятся искаженными, искаженными кошмарными версиями самих себя. Ликантропы, перевёртыши, химеры… ещё больше невообразимых монстров, таких как галактический эквивалент вендиго.

— Паладин? — говорит Спурьян, пока расы кричат, а Система лишает ученых их классов, предлагая им новые в моем воображении.

Я видел себя пару раз, когда информация обрушивалась на меня. Наличие такого друга, как Эли, означает, что я слишком часто вижу записи своих самых унизительных моментов. Иногда, когда он думает, что я становлюсь слишком большим для себя, он открывает окно со своими «самыми яркими моментами».

Когда данные разворачиваются, когда мой разум захвачен, мое лицо дергается, мои глаза мерцают и темнеют, а в худшие времена у меня может даже пойти кровь из носа. Однажды у меня сами глаза кровоточили. Даже если вся загрузка, развертывание данных занимает всего несколько секунд, процесс анализа, понимания может длиться дольше. И смущает возвращение к себе, в физический мир чужих и боли, после ухода из ментального мира боли и запутанных занятий.

— И ты думаешь, что знаешь правильные числа? Я говорю, не обращая внимания на озадаченные взгляды, вопрос, который задаю сам.

«Мы не уверены, пока нет. Но в моем отступнике есть большое количество добровольцев, которые захотят пойти. Для большей пользы. Мы выучим правильные числа».

Он дал неправильный ответ, действуя так, как будто я не знаю всей правды. Не удивительно. Я не думаю, что в этом мире есть кто-нибудь — кроме, может быть, нескольких квесторов высшего уровня — кто понимает, что он на самом деле предлагает.

Ведь были и удачные попытки. Два, если быть точным.

Первый длился все четыре тысячи лет, прежде чем Плотность Маны стала слишком большой, и планета была потеряна. Другой длился год, прежде чем Система перестала заливать мир маной. Теперь планета пуста, извращенная и гнилая пародия на мир подземелий. В нем слишком много маны, чтобы быть нормальной жилой планетой. Слишком мало ресурсов и слишком много несинхронизированной, неинициированной маны, чтобы быть подземным миром.

В конце концов, Мана окружает нас повсюду. Это то, что заставляет Систему работать. Но это также и то, что разрушает Систему. Потому что в каком-то смысле есть два типа маны. Неотмеченная, неаспектированная, неинициированная Мана, которая никогда не проходила через Систему. И Мана, прошедшая через него, будь то через разумных существ или монстров. Мана, которая помечена, закодирована и, таким образом, полезна для Системы.

Понимание этого немногого, понимание различий в мане дало мне огромный скачок в моем системном квесте. Важно осознание того, что мана, доступная в городе, которая может быть использована для превращения города в безопасную зону, и введенные средства контроля исходят от разумных жителей города и убитых монстров. Все, что делает Система, она может делать только благодаря этой отмеченной Мане. К сожалению, эта отмеченная мана медленно деградирует, становясь неаспектированной и несистематизированной через некоторое время. Хуже того, монстры отмечают ману только через некоторое время, когда они повышают уровень, и она высвобождается только после их смерти. Так что нужно найти баланс между убийством их и позволением им расти. И, как и в случае с Запретными мирами, всегда появляется больше неотмеченной маны.

Вот почему у нас есть Запретные миры. Потому что в какой-то момент мы больше не можем справляться с потоком маны. Даже контроля Системы в последнюю минуту, взрыва монстров, предшествующего началу потери мира, недостаточно.

В конце концов, Система — это средство контроля Маны. В этом я теперь уверен. Но кто это сделал, как они это сделали, почему они это сделали? И, возможно, не менее важно, откуда берется вся эта мана и что это такое? Это еще неизвестно.

«Мальчик-о! Хватит дремать, — кричит Али.

К сожалению, с тех пор, как Фех'рал загрузил библиотеку в мою голову, это происходит все чаще и чаще. Я не знаю, то ли мой разум компенсирует информацию, то ли тот факт, что я чувствую — я знаю — что я так близок к ответу.

"Мои извинения. Просто думаю над твоим ответом. Если хочешь, чтобы я тебе поверил, у меня есть просьба. Я улыбаюсь Спурьяну, любопытствуя, кусается ли он. Я позволяю своему взгляду скользить вверх, проверяя светящиеся дорожки, которые висят надо мной, освещенные здания вокруг нас. Ищем злоумышленников.

— Конечно, все, что хочешь. Спурьян оглядывается назад, туда, где стоят его телохранители, и останавливается. — По крайней мере, если мои телохранители позволят. Вы понимаете, конечно.

— Сомневаюсь, что они будут беспокоиться об этом. Ты можешь уйти." Я улыбаюсь шире, переводя взгляд на трех охранников. — Потому что человек, с которым я хочу поговорить, не ты. Как вы сказали, у вас здесь сотни людей. Позвольте мне поговорить с ними».

"О?" Спурьян выглядит озадаченным, но не обеспокоенным. Я бы тоже не был. Я предполагаю, что люди здесь самые преданные из его культа.

"О вас. О ваших убеждениях и о том, что вы намерены для всех нас. Позвольте мне поговорить с ними, позвольте мне увидеть, как это работает на самом деле».

«Это будет плохой пример, когда мы вынуждены жить такими, какие мы есть, вынуждены подстраивать свое видение под общество, которое нас ненавидит». — говорит Спурян, уже оправдываясь. — Но если ты этого хочешь.

"Я делаю."

Спурьян кивает, указывая не за спину, не на своих телохранителей, а на пару других присутствующих. Они идут вперед, пересекают территорию и останавливаются недалеко от меня, даже ближе, чем сам Спурьян. Я позволил им прийти, полагая, что они будут моими проводниками. Пара состоит из мужчины и женщины, один эретранец, а другая женщина Йеррик более низкого роста.

— Я могу пойти с тобой, если хочешь. Вы выглядите несколько устрашающе, — говорит Спурян.

«Не беспокойтесь. Вы можете идти. Я даже сам доберусь до дома. Я улыбаюсь лидеру культа, указывая на пару служителей. «Они сделают больше, чем сделают».

Когда Спурьян открывает рот, чтобы заговорить, я отпускаю его, поворачиваясь на каблуках и направляясь к ближайшему плавучему входному желобу в окружающие нас здания. Я смотрю глазами Али, как лицо Спурьяна раздраженно дергается, прежде чем он жестом приглашает служителей следовать за мной.

Да, повернуться спиной к лидеру культа было плохой идеей. Но если я чему-то и научился, так это тому, что когда страсти накалены, когда люди злятся, тогда ты узнаешь, кто они на самом деле. Не то лицо, которое они вам показывают, маску, которую мы все носим, чтобы выжить в повседневной жизни, а то, кем мы являемся на самом деле. Линии, которые мы рисуем, вещи, которые нас злят, говорят о том, в кого и во что мы верим, больше, чем любые добрые слова или слащавая болтовня.

То, за что мы будем бороться, — это самый верный проводник нашего внутреннего «я».

***

Одна из первых вещей, которые я заметил в этой резиденции/производственном центре/центре ремесленников и религиозном здании, это то, что он так же украшен внутри, как и снаружи. Картины, движущиеся видеообои и статуи изобилуют даже в коридорах, ведущих в отдельные комнаты. Все они изображают утопическое общество Спуриана, где расы — эретранцы, еррик, гримсары и другие — боевые классы и ремесленники работают вместе в блаженной, яркой гармонии. Счастливые, довольные, сияющие лица смотрят на светящуюся краску и голографические изображения. Все до странного довольные — даже те, кто сражается с монстрами на окраинах раскинувшихся зелено-фиолетовых городов.

Получить поэтажные планы здания от моих помощников достаточно просто. Если сравнить его с планом этажа, который удалось заполучить Али, видно, что они ничего не скрывают. Никаких скрытых этажей или потайных комнат, где строят эпидемии или бомбы. По крайней мере, не на первых двух этажах, которые мы проверяем.

Нижние этажи — социальные зоны. В планировке доминируют гостиные, общественные шезлонги, большие кухни в кафетериях, а также несколько наземных гаражей для транспортных средств, которые передвигаются по земле. Есть даже несколько тренировочных комнат для тех, кто склонен к насилию. Над социальными этажами расположены мастерские, индивидуализированные и оборудованные для различных профессий. Удивительно, но многие из этих мастерских не пустуют даже в это время ночи.

— И как долго вы работаете на них? Я спросил пожилого эретранского ремесленника, в чью мастерскую мы вторглись.

В мастерской нет ничего сложного, все столы и верстаки из наноформованной стали, а также закрытые шкафы. Все они защищены, построены так, чтобы противостоять случайным катастрофическим отказам. Размер каждой мастерской примерно десять на десять — достаточно для одного рабочего, но не более того. Это также относительно аккуратно, поскольку хранение подвижного оборудования в инвентаре гарантирует, что оно не будет уничтожено.

Ремесленник работал над дроном, собирая его с нуля. Использование материалов, созданных в других близлежащих мастерских, объединение их вместе с чертежами. Есть определенная степень специализации, но не такая большая, как вы думаете. Если человек может сделать компьютерный чип, он может так же легко сделать его для больших дронов или планетарных разрушителей. Навыки передаются, особенно когда вы можете загрузить знания и чертежи из Системы с достаточным количеством кредитов.

— Одиннадцать переходов планеты за ночь, ваше правосудие. Ремесленник отказывается смотреть мне в глаза, бормоча ответы. Он не первый, с кем я разговариваю, все они достаточно счастливы, чтобы поговорить, но предлагают мало противоречивой информации.

— Тебе нравится здесь работать?

«Я строю дронов, ваше правосудие». Он указывает на беспилотник, который собирал. «Гражданский рынок, дроны доставки. Это хорошая работа».

Это тоже нормально. Почти вся работа Ремесленников идет на гражданский рынок, а небольшое количество идет непосредственно к собственной команде по охоте на монстров. Они стараются максимально высвободиться из военно-промышленного комплекса. По крайней мере, так мне говорят.

«Эли, у нас есть статистика, чтобы показать, что они говорят правду?»

«Откуда мне, черт возьми, знать? Я могу посмотреть позже…»

"Сделай так."

— Отлично, — говорю я. — Вы находите это полезным? Я получаю кивок за это. Я пытаюсь снова. "У тебя есть семья? Кто-то, кто тебе небезразличен в комплексе?

— Да, ваше правосудие. Две жены и шестеро отродий. Впервые, след гордости.

— И как им нравится здесь жить?

"Достаточно хорошо. У нас есть еда, кров, защита от монстров. Моему отродью нравится играть с другими детьми. Это хорошее сообщество, хотя фиолетового не хватает».

Я хмурюсь, пытаясь понять, значит ли это что-нибудь. На помощь приходит мерцание в моем сознании при загрузке данных. Культурная поговорка, в основном касающаяся цвета зелени. Как наша версия зеленого цвета, их стремление к большему количеству лесов и открытых пространств. Я продолжаю пытаться заставить его расслабиться и просто поболтать, но через несколько минут сдаюсь и продолжаю двигаться дальше, поскольку Ремесленник становится все более неудобным.

Мой высокий показатель Харизмы может быть полезен для запугивания и устрашения людей, для навязывания моей Ауры другим. Но это не так полезно для того, чтобы быть общительным торговцем. Это просто не я, и Система, похоже, с этим согласна, увеличив мой атрибут другими способами. В итоге сдаюсь и иду дальше.

Неважно, куда я иду, как глубоко захожу в резиденцию, стучу в двери и болтаю с людьми. Я получаю уважение, улыбки и вежливые приглашения в чат, даже от тех, кто просыпается сварливым. Страх, скрытый внутри вежливости. Неуверенность, такая же, как при разговоре с полицейским на Земле. Я ничего не получаю, по крайней мере, не разговариваю с ними.

Не напрямую.

Но я упорствую.

Потому что у меня есть другие Навыки. Eye of Insight всегда включен, предупреждая меня, когда кто-то активно использует Навыки, чтобы лгать мне. Приобретенные знания о языке тела и мое более высокое Восприятие позволяют мне выбирать обыденные сигналы, когда люди лгут или просто затеняют правду на обыденном уровне. Большинство не лгут. Не больше, чем у обычных людей. В основном вокруг таких вопросов, как «ты счастлив?», «нравится ли тебе здесь?» и тому подобное. У большинства людей всегда есть определенная степень неуверенности, беспокойства и сомнения, когда им задают подобный вопрос. У большинства людей есть то жалкое чувство сомнения, которое возникает из-за того, что они живут неудовлетворенной жизнью. Верить, что могло быть лучше.

Разумные существа просто не очень хороши в том, чтобы быть счастливыми.

Более полезным является Интернет Общества. Я смотрю на линии, исходящие от людей, как они извиваются и гудят, когда говорят. Как они соединяют и взаимодействуют между людьми внутри здания. Сначала я иду по линиям, проверяя полученную информацию. Последующие вопросы по разным группам, которые лежат по всему комплексу. Затем я начинаю отклоняться, находя разные кластеры, разные социальные группы. Все, чтобы подтвердить картину, которую я разрабатываю.

Должен признать, я довольно впечатлен. Когда дежурные бросают на меня вопросительные взгляды, я понимаю, что сказал это вслух. Я улыбаюсь им и не вдаюсь в подробности.

Прошло почти четыре часа ходьбы туда-сюда, беспокоя людей посреди ночи. В конце концов, я выхожу из комплекса, прощаюсь с обслуживающим персоналом и отпускаю их. Не то чтобы они уходили, глядя, как я ухожу, пока я иду к городу. Я начинаю писать Саймону записку, чтобы мой пропуск в портал был одобрен. Все это время я жду, когда прибудет общественный аэромобиль, который я вызвал.

Я молчу, держа свои мысли при себе, пока меня не поднимут. Я даже молчу, когда Эли возвращается, собирая все наши игрушки. Мы молчим, паря в воздухе, пока не вернемся в нашу резиденцию. Там ждут Микито и Боло, уже не готовые к возможным неприятностям, но слишком возбужденные, чтобы снова заснуть. Вместо этого они тренируются друг против друга, играя в насилие.

Я наблюдаю несколько минут, поражаясь тому, как Микито отталкивает огромный молот Боло, отклоняя, а не блокируя, используя свою большую скорость и точность. Ей стало лучше, намного лучше, даже за те несколько недель, что мы его знаем. Если мой Интеллект был направлен на то, чтобы справляться с маной и создавать векторные пути, чтобы лучше справляться с информационными потоками и справляться с безумием войны, ее, похоже, были сосредоточены на ее навыках. Она улучшает свои боевые навыки с ошеломляющей скоростью.

Иногда я задаюсь вопросом, был ли это сознательный выбор.

Исследования, проведенные в библиотеке, показывают, что в нашем развитии атрибутов есть небольшая сознательная вариация. Но точно так же есть неизвестный фактор, влияние Системы, которое еще предстоит выявить даже многочисленным и исчерпывающим тестам. О, есть гипотезы, но ни одна из них не является окончательной. Нет никакой рифмы или причины, по которой бухгалтер может внезапно играть на музыкальных инструментах, находить идеальный тон в песне, одновременно повышая свои атрибуты. Или почему боевой классировщик может вычислять высокоуровневые математические формулы, сложные уравнения, включающие шестимерную математику, не прикасаясь к калькулятору. Есть гипотезы, что в таких случаях Система строит мощности не для нас, а для себя.

Хотя зачем ему емкость, почему разумный человек может выделить из ложки супа добавку хлопьев соли — вопрос, на который ни у кого нет ответа.

Пара замечает мое присутствие достаточно скоро, делая паузу в своей игре. И это игра, потому что они не используют свои Навыки. По крайней мере, не активные. Немного тяжело дыша, они подходят ко мне с оружием на плечах, почти подражая друг другу. Это заставляет меня улыбаться. Гарри, сидящий внутри здания, тоже выходит, явно не заинтересованный в наблюдении за ними. Я уверен, что у него более чем достаточно отснятого материала.

— Как дела? — говорит Боло. «Нам нужно сложить боль?»

— Разве ты не какой-нибудь лорд, ноблесс облидж и все такое? Я отвечаю.

Лорд-Дракон выглядит озадаченным, пока его лицо не проясняется, когда загружаемая информация о нашей культуре проясняет его для него. Иногда данные не полностью интегрированы. В большинстве случаев это прилично, но английский язык и его случайное заимствование других слов из других языков могут сбить его с толку.

«Не такой Господь. В любом случае, я никогда не был хорош в дипломатии, — отвечает Боло. Вспышка, быстрое изменение его лица, воспоминание о чем-то более темном проносится по нему. Но затем оно исчезло, как исчезло облако, и он сосредоточился. "Так? Как это было?»

Микито издает звук в знак согласия, а Гарри поднимает руку, начиная снимать. Я машу ему руками, показывая Гарри остановиться. Я знаю, что он записал большинство моих взаимодействий, подключаясь к моей нейронной связи и Ходу, используя их для своих каналов. Я не возражаю, потому что я заставлю его искать мою собственную информацию. Но то, что я должен сказать сейчас, это не для всеобщего ознакомления. Еще нет.

Я трачу несколько минут, чтобы включить экраны конфиденциальности дома на максимум. Еще секунда, и я включаю собственные Навыки. Боло и Микито повторяют мои действия, накладывая свои Навыки поверх моих. Это не так эффективно, как сила Чемпиона, но это лучше, чем ничего.

— Что ты думаешь, Гарри? Я спрашиваю. Он больше всего привык наблюдать, брать интервью у других. Будь то в этом мире или в предыдущем, у него есть опыт, на который можно опереться.

«Люди, с которыми вы разговаривали, говорили правду. Они, в основном, счастливы. Какие-то сомнения, какие-то опасения, но ничего из ряда вон выходящего. На самом деле, он слишком обычный, слишком счастливый. При разговоре с вами возникает некоторая нервозность, но это не редкость при разговоре с вашим правосудием. Гарри говорит все это, в то время как его взгляд слегка фокусируется, как будто он смотрит на экраны уведомлений, которые мы не можем видеть.

"Что-нибудь еще?"

«Не совсем моя область знаний, но многие ответы были слишком заученными. Всякий раз, когда вы касались их лидерства, они проявляли слишком много энтузиазма. Не потому, что их заставляют это говорить. Я бы сказал, что все они истинно верующие». В голосе Гарри есть легкая неуверенность, вероятно, потому, что он впадает в размышления.

"Культ?" Микито сразу переходит к делу.

"Достаточно близко. Являются ли общественные движения сектами?» Я пожимаю плечами. Я уверен, что социолог мог бы отличить людей, действительно во что-то верящих, от безмозглой массы с промытыми мозгами. Но эта линия слишком тонкая, чтобы я мог ее обрезать. «Все это место было подставой. Многие из них там не живут. Слишком много связей, слишком много ниточек, связывающих их с другими местами. Спурьян перетащил их всех, чтобы создать идеальное маленькое место для посещения».

Боло хмурится от моего откровения.

— Не знаю, действительно ли он думал, что я такой тупой, — говорю я. «Спурьян должен знать о моем Навыке, должен знать, что я, вероятно, догадался бы, что он разыгрывает спектакль. Так что я не знаю, в чем был смысл. Либо так, либо он действительно недооценивает меня».

«Не первый человек, мальчик-о», — указывает Али. — Ваша история изобилует эпизодами «Сначала маяк, никогда не задавай вопросов».

Микито и Гарри не могут сдержать улыбки, что еще больше раздражает меня. Я не такой уж варвар.

«Есть идеи, какова была его цель в конце?» — спрашиваю группу.

«Ложь или нет, но все же было несколько тысяч человек, искренне веривших в его дело. И судя по всему, если у него и не миллиарды истинно верующих, то все равно немало. Зов сирены о том, что не нужно воевать, очень силен даже в таком милитаристском обществе, как это, — предлагает Гарри. — Может быть, он просто пытался заставить тебя это увидеть. Может, он надеется, что ты с ним согласишься.

— Глупо, — говорит Боло. «Даже дома мы ссоримся. В основном монстры, но мы уходим, чтобы найти других разумных. Авантюристы, гильдии и корпорации приходят в наши владения, думая, что могут эксплуатировать нас, эксплуатировать нашу землю, наших драконов. Нужны уровни, и сражения с другими дают наилучший опыт».

Я рассматриваю Боло какое-то время. Что я знаю о его мире, я почти подумал, что он склонится к вере Спурьяна. В конце концов, его люди проводят дни и ночи, сражаясь с драконами и приручая их. Просто в их мире уже не так много цивилизаций. Не с тем, что он находится в Запретной зоне.

«Вы делаете то, что должны, особенно если Legendarys нацелились на вас», — объясняет Боло.

Я не могу не кивнуть. За прошедшие годы отрицательная сторона постоянной потребности эретранцев воевать и расширяться заключается в том, что они нажили множество врагов. Включая людей, которые начинали как не более чем продвинутый класс и с годами повышали свой уровень. Или просто сбежал на уровень и вернулся с местью.

Теперь на них охотится пара высокопоставленных людей, хотя ни один из них не является легендарным.

Еще.

Это постоянная спираль, когда эретранцы мчатся вперед, пытаясь поднять свои собственные уровни, найти своих врагов и покончить с ними, прежде чем они станут слишком сильными. Конечно, когда это не удается, они помогают своим врагам получать уровни и наносят себе вред. Или они создают еще больше врагов, причиняя вред другим. Так и продолжает кружиться. Они стали своим собственным Небесным Небом.

Проблема в том, что другой вариант… ну. Плохой.

Потому что истории полны групп, которые не выбрали Уровень, которые решили попытаться быть хорошими и выглядеть внутренне, и большинство из них в конечном итоге были уничтожены. Теми, кто хочет власти, тем, что Система не справляется с ними.

— Так ты думаешь, это был только первый шаг? Группа неуверенно кивает, я вздыхаю и провожу рукой по волосам. «Это означает, что мы можем ожидать и остальных».

"Очень скоро. Им не понравится тот факт, что их оттеснили», — добавляет Али.

Я не могу не вздохнуть снова. Просто еще одна вещь, которую можно с нетерпением ждать. Неважно, что нам еще нужно тренировать некоторых идиотов. Внезапно я чувствую себя измотанным тем, что грядет. Я смотрю в потолок и качаю головой.

Время спать. Проблема выбора новой императрицы и обучения кучки идиотов — это будущая проблема Джона.

Глава 9

"Вы шутите?" Недоверчивый тон Мэджина — достаточная награда для меня. Не то, чтобы он единственный выглядел немного потрясенным моим последним заявлением.

"Неа. У нас есть бюджет, поэтому все ваши запросы были одобрены». Да, возможно, я немного ухмыляюсь. «Составьте план обучения тому, как вы можете интегрировать новое оборудование и новые навыки. Я не думаю, что было бы хорошей идеей, если бы вы взяли их все сразу, поэтому отдайте предпочтение тем, которые имеют наибольший смысл и имеют самый длительный период интеграции. Любые вопросы?" Я даже не даю им ответить, прежде чем отмахнуться. — Принеси мне информацию о тренировках сегодня к полудню. Я ожидаю, что вы все купите свои навыки к концу дня. Или оборудование. Хотя я понимаю, что по ним могут быть некоторые рекомендации. Я мог бы повременить с этим, совсем немного.

Группа стоит, не двигаясь, сбитая с толку моими резкими заявлениями.

Я хлопаю в ладоши, привлекая их внимание обратно. «Ну, давай. Пошевеливайся."

Некоторые из них сразу же уходят, но Гейснан колеблется, прежде чем заговорить. «Что, если у нас есть дополнительные предложения или изменения, которые мы, возможно, захотим внести? На наши просьбы».

— А зачем они тебе? — почти дразняще спрашиваю я.

Гейснан слабеет под моим взглядом, прижимает уши к черепу и отказывается мне отвечать.

С другой стороны, говорит Анейтон, уперев руки в бедра. — Потому что никто из нас на самом деле не думал, что ты дашь нам Навыки. Мы думали, что это очередное испытание. Поэтому мы подстраховались, поставив все, что, как мы думали, вы считали нужным».

Почти, я думаю сказать им, что они должны были доверять мне. Что это слишком плохо, если они этого не сделали. Но это было бы мелочью. И саморазрушительный. Одна из вещей, которую я пытаюсь создать, — это паладины, которые могут принимать собственные решения. Что означает выбор собственных сборок. С некоторой помощью.

«Пришлите нам свои исправления к концу дня», — говорит Микито, пока я размышляю о том, что я непослушный.

Гейснан благодарно улыбается ей, а Анейтон пренебрежительно фыркает в мою сторону. Даже другие, которые начали уходить, обернулись, колеблясь из-за нашей конфронтации, прислушиваясь. Я не могу не хихикать от жуткого веселья.

Когда они уходят, я смотрю на Али. «Обязательно отмечайте каждое изменение. Мы должны проверить это, убедиться, что они не покупают ядерное оружие или аналог системы. То, что я даю им пустой чек, не означает, что я должен делать это глупо».

Али открывает рот, чтобы прокомментировать, но тут же закрывает его. Наверное, это слишком просто даже для него.

"И что теперь?" Боло спрашивает меня, когда группа расходится. «Еще тренировки?»

"Неа." Я ухмыляюсь. «Мы делаем то же самое».

"Даже я?" Боло выглядит удивленным.

«Кажется, у настоящих Paladins был вспомогательный персонал. И этот вспомогательный персонал тоже мог бы получать деньги из бюджета».

Каждое слово, которое я говорю, заставляет ухмылки Боло и Микито становиться еще шире, а потом они снова убеждаются, что я не шучу. Когда они получают мое подтверждение, они бросаются в магазин или библиотеку, чтобы выяснить, какие еще навыки можно купить. Я ожидаю, что Боло обойдется мне дороже всего.

На этой записке…

«Где ближайший магазин?»

***

Вход в магазин желтой тематики осуществляется через сферическую Системную сферу, расположенную на небольшом расстоянии. Это не основная сфера Магазина поселения, а второстепенная, связанная с ней, но это мало что меняет. Прежде чем уйти, я обязательно сообщаю Гарри, что мне нужны его услуги для поиска информации о претендентах. Как бы хорош ни был Али в такой работе, у Гарри есть свой собственный набор навыков.

Я телепортируюсь в Магазин только для того, чтобы меня встретил Фокси. Гуманоидное существо-лиса одето в щеголеватый набор мантий, напоминающих африканские цветные одежды, накинутые на оба плеча, а не в стиле римской тоги. Он наклоняется ко мне, виляя пушистым хвостом, и я ловлю себя на том, что улыбаюсь в знак приветствия. Фокси в каком-то смысле один из моих самых старых друзей, хотя в некотором смысле он не столько друг, сколько хороший… парикмахер? Хм. Я добиваюсь эквивалентного обозначения.

«Фокси. Рад тебя видеть, — говорю я. — У меня есть для тебя вызов.

"Ой?"

«Почти неограниченный бюджет и довольно сложная задача». Я смотрю, как глаза Фокси алчно блестят в первой части, затем осторожно тускнеют во второй. «Улучшения навыков и снаряжения. Для меня."

Это заставляет Фокси хмуриться. Он поворачивает голову из стороны в сторону, прежде чем наконец сказать: «Вы должны понять, для этого нам потребуется…»

"Бред сивой кобылы. Вы, ребята, уже знаете. Я ухмыляюсь. «Большая часть того, что я купил, пришла прямо отсюда. И мой текущий экран состояния — это то, что вы уже видите, не так ли?»

Лис замирает, пока переваривает мое обвинение. Я вижу, как шестеренки крутятся в его голове, прежде чем он, наконец, наклоняет голову, подтверждая мою догадку. "Да. Ваше снаряжение мощное, но здесь…

«У вас есть преимущество. Так. Составьте список покупок».

«Нам нужно задать несколько вопросов…»

— О каком строении? Я киваю. «Ограничить снижение регенерации. Я ожидаю, что в будущем я буду участвовать в большем количестве слагфестов против мастер-классов и выше. Так что выживаемость и способность побеждать имеют первостепенное значение. Это может означать взрывные атаки.

"Очевидно."

«Некоторые Навыки или оборудование — предпочтительно оборудование — чтобы увеличить мои возможности скрытности. И было бы неплохо побольше универсальности, — говорю я. «Были бы полезны улучшения и возможности для изменения моего снаряжения или поддержания его в рабочем состоянии в полевых условиях».

«Ах. Возможно, мне придется предупредить вас об этом… — говорит Фокси, поднимая руку.

«Предел отношения Навык-Ментал? Я знаю это. Стремитесь к срединному сопротивлению, — говорю я.

«Если хотите, у нас есть доступ к тестировщикам навыков класса, которые могут проверить ваши пределы с большей точностью», — говорит Фокси.

"Действительно? Хм… — думаю я, роясь в памяти в поисках данных о тестировщиках навыков.

Они странное ответвление общих советников классов, людей, которые сосредоточились на проверке способностей для различных классов. В основном они использовались до того, как человек достиг совершеннолетия, но у них также был дополнительный набор навыков для тех, кто достиг более высокого уровня классов на этапах продвинутого и мастер-класса. Там они проверили предел соотношения Навык-Ментал.

Нет прямой корреляции в соотношении Навык-Ментал — например, у вас может быть десять Навыков вне вашего Класса на каждые сто пунктов Интеллекта и Силы Воли. Дело в том, что ментальные атрибуты человека формируют пул потенциальных очков предела класса. Но каждый неклассовый навык использует некоторое количество этих предельных очков, и добавление слишком большого количества таких навыков съедает этот лимит.

Конечно, это ограничение не является жестким ограничением. И количество очков неизвестно — опять же, потому что Интеллект и Сила Воли растут в разных направлениях в зависимости от индивидуума. Кроме того, классы сами по себе ограничивают или расширяют эти предельные точки. Даже когда вы «расширяете» все очки и перегружаете себя Навыками, почти нет ощутимой разницы с самими Навыками при их активации. Вместо этого происходит отставание в скорости активации неклассовых навыков.

Я представляю это как компьютер. Есть базовые навыки программирования — классовые навыки, которые сохраняются на твердотельном жестком диске (SSHD). Сверхбыстрый доступ гарантированно работает без проблем. А навыки, не относящиеся к классу, по большей части хранятся на одном и том же SSHD. Однако в определенный момент эти дополнительные неклассовые навыки становятся слишком большими для вашего SSHD, и вы перегружаете их на сервер облачных вычислений. По большей части это не имеет значения, но иногда вы получаете отставание.

Очевидно, это проблема, когда вы находитесь в середине боя.

Меньше проблем, если вы ремесленник. Все это говорит о том, что легендарные игроки не утруждают себя покупкой нескольких навыков легендарного класса. Или героика, другие героические навыки. Один неклассовый навык такого рода может заставить все остальные купленные вами классовые навыки использоваться удаленно. А поскольку большинство легендарных или героических персонажей по какой-то причине специализируются на своем классе, имеет смысл остановиться на том, что вы знаете и можете использовать.

Это другая часть уравнения. Пока вы получаете Навык через Магазин — наряду с пониманием того, как использовать Навык — вы не получаете побочных преимуществ Классового Навыка, таких как автоматическая интеграция и понимание. Не сказать, что вам все еще не нужно тренировать свои классовые навыки, но это намного проще сделать и не требует такого количества использований. Если вам нужно протестировать, скажем, возможность создания черной дыры, отсутствие автоматической интеграции может доставить немало хлопот.

Очевидный обходной путь — покупать только ремесленные и пассивные боевые навыки, заставляя систему постоянно держать пассивные навыки «загруженными». К сожалению, это приносит свои проблемы — кроме очевидного снижения регенерации маны — как выяснили Порочные Квесторы.

"Звучит отлично. Назначьте встречу с тестировщиками. Я не хочу перегружаться, — говорю я.

Фокси ухмыляется и уводит меня в отдельную комнату, пока он договаривается о переносе тестера навыков. Тем временем я просматриваю окно, лениво размышляя, какие навыки мне следует купить. Комната, в которой я нахожусь, совершенно пуста, если не считать кресла для отдыха и дозатора еды. И то, и другое я использую в полной мере.

— Что ты думаешь, Али? Что я должен получить?» — спрашиваю я, глядя на многочисленные открытые окна. Некоторые из них перечисляют мои собственные деревья навыков класса, другие показывают список навыков из других классов, а еще одна функция с возможностью поиска по типу навыков.

«Ну, на ум приходит добавленный урон, добавленная способность выживать и варианты побега», — тикает Али на пальцах. «В социальном плане вы на самом деле довольно устроены. Это не значит, что вы из тех, кто возглавляет армии или что-то в этом роде, поэтому нет необходимости в оборудовании или изменениях навыков в вашей сборке. Вы можете сказать, когда кто-то лжет. Может быть, что-то, что поможет тебе лучше лгать? Али пожимает плечами. «С другой стороны, все, что вы можете купить на продвинутом уровне, не будет так полезно в мире, с которым мы имеем дело».

Я хрюкаю. Это самая большая проблема для моей сборки. Из-за того, что я пропустил базовый класс, насколько это заботит Систему, я все еще только в продвинутом классе, поэтому я могу покупать только в Магазине. Это значительно ограничивает то, что я могу купить, тем более, что нет особого смысла подбирать вещи, которые навредят моей регенерации маны в пассивах на Продвинутом уровне. В конце концов, это будет не так хорошо, как то, что могло бы быть у моих врагов. Если я покупаю навык, который увеличивает мой урон на 50%, потому что это продвинутый навык, он все равно не так полезен, как мастер-класс того же типа, который увеличивает здоровье щита на 100%. А так как мана за ману, мой продвинутый навык стоил бы дороже, я бы получил отрицательный результат.

По крайней мере, со стороны цифр. Но именно здесь покупка эквивалента навыка взрывного урона имеет больше смысла. Если я смогу увеличить урон, наносимый одной атакой, и использовать его выборочно и удивить своих противников, я смогу обойти или преодолеть их защиту. Очко за очко, взрывной урон Навыки более мощные, чем их пассивные аналоги.

Вот почему заклинания с дополнительным уроном — мой лучший выбор. Навыки с повышенным сопротивлением могут быть полезны, но тогда мне придется либо купить общий навык, который не был бы таким мощным, либо несколько навыков, нацеленных на сопротивление одному элементу. Что само по себе является проблемой. Хорошо, если бы ты знал, с чем сражаешься, но трудно при внезапной атаке, чего я и ожидал. Так. Общие навыки сопротивления, так как все больше и больше моих противников имеют навыки резания сопротивления.

Затем, убегая от Скиллса…

"Джон?"

"Извини. Просто думаю о Навыках побега, — говорю я.

— И забыл, что я все еще разговариваю? — говорит Али, наклоняясь вперед. — Ты слишком много этим занимаешься.

"Я знаю. Слишком много данных распаковывается…» Я вздрагиваю. "Дерьмо. Скажи Фокси, чтобы отменил запрос.

Али требуется доля секунды, чтобы осознать проблему. Он уже в следующую секунду, отправляет сообщения, а я внутренне вздрагиваю от ошибки, которую только что совершила. Позволить кому-то провести глубокое сканирование моего «пространства раздела» может быть очень плохой идеей. После того, что было загружено и выгружено в меня, я предполагаю, что мой собственный предел навыков может быть очень, очень узким.

Или нет.

Но я не могу рисковать. Не могу рисковать тем, что люди узнают. Что значит…

"Проклятие. Я ничего не могу купить, не так ли?» Я говорю. Потому что сборка, которая у меня есть сейчас, хоть и не идеальна, но, по крайней мере, лучше, чем ничего. Если его переместить за пределы сайта, это может вызвать больше проблем.

— Оборудование, — поправляет Али, щелкая пальцами. «Мы можем купить лучшее оборудование».

Я улыбаюсь Духу. Достаточно верно. — Скажи Фокси. И давайте посмотрим, что мы можем выяснить».

И даже это представляет опасность. Но… мало что мы можем сделать. Прежде чем люди начнут собирать вещи.

***

Мы выходим из Магазина более сварливыми, чем когда вошли. Одним из минусов покупки оборудования на моем уровне является то, что оборудование мастер-класса не просто висит на стойке. Вы заказываете оборудование по специальному заказу, размещаете запросы и ищете аукционы. И тогда вы надеетесь, что что-то появится в разумные сроки. Вот почему такие вещи, как персонализированное оружие и оружие Наследия, так популярны. Один растет вместе с вами; другой все время растет и продолжает расти. Они оба редкие, хотя персонализированное оружие можно приобрести с помощью правильной покупки навыка. На самом деле, большинство Боевых Классов в конечном итоге обретают оружие.

Аргументы о том, делать это рано или поздно, разнообразны. Раннее персонализированное оружие будет расти вместе с его пользователями. Но из-за ограничений индивидуального уровня для связывания оружия вы ограничены в силе оружия, которое вы связываете. С другой стороны, связывание мощного оружия на этапе мастер-класса означает, что вы можете получить привязанное к душе оружие с особыми навыками в дополнение к обычному усилению оружия. Минус, конечно, в том, что указанное мощное оружие трудно достать, и оно исчезнет после смерти.

В конце концов, я выхожу из Магазина не имея ничего, кроме множества одноразовых предметов, которые будут полезны в краткосрочной перспективе. Или, по крайней мере, я надеюсь, что они будут.

Рассеивающие ману гранаты F'Merc Ghostlight (Уровень I)

Рассеивание маны F'Merc Ghostlight

Гранаты не только рассеивают ману на поле боя, гранаты рассеивания призрачного света ухудшают все навыки маны и заклинания в пределах их области действия. Используется Кролашем Разрушителем, чемпионом Эретры Исмой (предыдущая версия) и спецназом Анбланки. Пятикратный победитель в номинации «Самый раздражающий полезный предмет на поле боя».

Эффект: Снижает скорость регенерации маны, использование умений и заклинаний в пораженной области на 67% (более высокие эффекты в закрытых областях)

Радиус: 15м^3^

Сферы вечной тьмы

Когда мир станет светлым, сферы вечной тьмы вернут благословенную тьму. Если вам нужна тьма, вам нужна Эверночь!

Эффект: Удаляет весь видимый свет и приглушает инфракрасные и ультрафиолетовые волны на 30%.

Радиус: 50м^3^

Семь стражей Небесного шпиля

Быстро устанавливаемые Семь Небесных Шпилей были созданы Храмом Трижды Любимого Холостяка Тонущего Домена в качестве основного предмета экспорта. Используя всеобщую молитву и веру храма, они каждый месяц создают набор оберегов, чтобы гарантировать, что назойливые вредители и бывшие подруги не будут туда проникать.

Эффект: Создает защитный барьер размером 30 на 30 футов; защищает как от магических, так и от технологических атак и проникновения

Простые зачарованные защитные обереги, которые можно ставить практически в любом месте. В сочетании с моим обычным набором силовых щитов они могут стать временным редутом, когда это необходимо. Не то чтобы я ожидаю, что они мне понадобятся, но никогда не знаешь. Преимущество оберегов в том, что они защищают от ряда магических методов проникновения, чего силовые щиты часто не защищают. Черт возьми, даже полутехнологические методы проникновения и побега, такие как Lightwalk и Shadowform, блокируются Стражами.

Круги мобильного телепорта Фумикара

Эти одноразовые круги мобильного телепорта позволяют подключаться к существующим и открытым сетям телепортов.

Эффект: подключение к открытым сетям телепортов в радиусе 5000 км от кругов телепорта. Позволяет телепортировать людей в сетевые телепортационные центры.

Вдобавок ко всему, помимо одноразовых предметов, я купил множество зелий маны и лечебных зелий, предназначенных для повторного использования. Я также разместил заказ на специальные зелья, предназначенные для меня и моего статуса. Они снизят уровень дезинтеграции эффективности зелий, чтобы я мог использовать больше зелий. Я хотел заменить свой браслет для хранения маны, но ничего лучше под рукой не было. Все остальное нужно заказывать по специальному заказу, так что это в куче вещей, которые нужно исправить. То же самое с заменой моего аварийного кольца Force Shield.

И, конечно же, приз моего похода по магазинам.

PoenJoe Goleminised-Mana Generator Mark 18

Новейший генератор маны от печально известного PoenJoe, Mark 18 гарантированно * не взорвется на вас в оптимальных условиях. Этот частично разумный генератор маны может извлекать до 98% энергии, сохраненной кристаллом маны, за 0,003 секунды. В настоящее время загружено ядром маны Кирин для взрослых.

Эффект: это генератор энергии. Гарантировано обеспечивает до 98 x 10^99^ стандартных единиц галактической маны.

* На самом деле не гарантируется. На самом деле, мы на 100% уверены, что произойдет нарушение условий содержания.

На самом деле это генератор маны поселения, предназначенный для питания всего поселения размером с Ванкувер. До апокалипсиса то есть. Генератор маны легко накормит миллион домохозяйств, использующих ману для всех своих нужд. Способность увеличивать вытягивание ядра маны — теоретически — предназначена для того, чтобы позволить генератору щита выдерживать даже бомбардировки на уровне флота. Или атака другого боевого классификатора героического уровня.

Я говорю «теоретически», потому что его создатель — ПоенДжо — просто немного безумен. Дитя пары легендарного и героического классов, он печально известен своим желанием создавать механизмы, способные противостоять любящему прикосновению его родителей. Даже в преклонном возрасте их способности настолько высоки, что его работа постоянно рушится. И вместо того, чтобы тратить время на то, чтобы построить все правильно, он собирает эти вещи воедино, всегда стремясь получить больше силы, больше маны.

С взрывными результатами.

К счастью, System Inventory помещает все это в стазис. Так что я могу носить его с собой, наполовину включенным, без каких-либо проблем. Его генераторы маны намного дешевле, чем настоящая тактическая ядерная бомба с поддержкой Системы — или эквивалент системного урона — и менее ограничены. Неуничтоженные образцы работ ПоенДжо настолько редки, что не все знают о нем, и поэтому его работа не ограничена. Еще. Только знания Фокси дали мне доступ к этому.

Наконец, я смотрю вниз. Под брюками, обмотанными вокруг лодыжки, спрятано последнее, что я поднял. Это волшебная группа с очень интересным навыком.

Полезная нагрузка (уровень 2)

Иногда вам нужно получить свои навыки внутри локации. Полезная нагрузка позволяет наделить человека или предмет навыком с уменьшенной силой.

Эффект: 71% эффективности усиленного навыка.

Дополнительный эффект: умение теперь может срабатывать по времени (максимум 2:07 минуты).

Использование: 22

Пополнение: 10,7 заряда в день в SGE

После всего нашего обсуждения, просмотрев все это, я должен признать, что ничего не купил с точки зрения Навыков. Большую часть того, что я хочу, я заменил снаряжением, дающим мне доступ к Навыкам без сопутствующих недостатков. Есть некоторые опасения по поводу чрезмерного внимания к зачарованным предметам и их конфликту маны, но мы позаботились о том, чтобы они не создавали слишком много проблем. И, конечно же, снаряжение не так быстро активируется или используется и не так мощно, как врожденный навык. Но я также примерно в десяти Уровнях от перехода к следующему Уровню. Когда это произойдет, я получу доступ к навыкам мастер-класса.

До тех пор я могу держаться за основные покупки, не связанные с классовыми навыками. Вместо этого я купил пару новых заклинаний и улучшил пару своих самых недостающих навыков. Теоретически они не должны вызывать проблем с системой. По крайней мере, насколько я знаю.

На данный момент, пока я не получу еще несколько Уровней, может быть, даже приблизится к своему Героическому классу, я намерен поддерживать работу Кольца и скрывать свой истинный Уровень. Изменить только эту единственную линию легко — для вариаций легко — хотя перезарядка кольца в Магазине была дорогой. Тем не менее, мне нравится идея иметь небольшой сюрприз, если дела пойдут плохо.

Глубоко вздохнув, я открываю свой настоящий экран состояния, просматривая изменения.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Эретранский паладин

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

40

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-исследователь, Галактический серебряный охотник за головами,

Коррумпированный квестор

Здоровье

4620

Выносливость

4620

Мана

4240

Регенерация маны

364 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

312

Ловкость

402

Конституция

462

Восприятие

242

Интеллект

424

Сила воли

459

Харизма

180

Удача

94

Классовые навыки

Наполнение маны

5*

Удар клинком*

5

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий

4*

Щит души

4

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

4

Святилище

2

Проникновение

7

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Маяк ангелов

2

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Навыки внешнего класса

Мгновенный инвентарь

1

Безумие

1

Расколоть

2

Техническая ссылка

2

Элементальный удар

1 (лед)

Уменьшенные шаги

1

Анализировать

2

твердеть

2

Квантовый замок

3

Эластичная кожа

3

Отключить предохранители

2

Временная принудительная ссылка

1

Гиперпространственное нитроускорение

1

На краю

1

Нить судеб

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Стихийные стены (огонь, лед, земля и т. д.)

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Улучшенный луч частиц

Переменная гравитационная сфера

Зона отрицания

Наполнение маной увеличивает урон к моим базовым атакам, а это означает, что и мой большой завершающий прием — «Армия из одного», — и мои более обычные атаки становятся более опасными. Я не слишком сильно улучшал его из-за влияния на мою регенерацию маны, но пришло время потратить на него немного кредитов. Это один из тех связанных Навыков, которые имеет смысл повышать.

Другой, который я увеличил, был Thousand Blades. Опять же, это делает «Армию одного» еще более мощной из-за того, как они связаны, но столь же полезной является добавление еще одного плавающего клинка, с которым я могу играть. Единственная причина, по которой я не добавил в него больше раньше, — это сложность координации их использования. Даже с моим повышенным Интеллектом подготовка, необходимая для правильной интеграции его в мой боевой стиль, обременительна. Однако, поскольку я собираюсь тренировать этих детей, я мог бы и сам немного потренироваться. Одним из самых больших преимуществ пребывания на Паухири является доступ ко всему набору обучающих видео и журналов Паладина, а это означает, что я смогу быстрее улучшить свою боевую игру.

Что касается заклинаний, я в основном купил их на будущее. Гравитационная сфера идеальна в космосе, чтобы замедлять атаки или просто раздражать людей. В отличие от большинства заклинаний, сила увеличивается по мере того, как вы вкладываете больше маны; поэтому при правильном использовании я могу отвести ракету в космос или запереть кучу надоедливых новичков.

Zone of Denial, с другой стороны, является заклинанием, наносящим урон с течением времени. Наложенный на место, он нацеливается на всех в этом месте и наносит им урон, пока они остаются в нем. Это также прямой урон маны, что означает, что он игнорирует большинство сопротивлений. Это не большой урон, даже если зона зависит от использования маны. Но в людной ситуации это может быть очень полезно.

Оба они охватывают области, которые я упустил — заклинание, наносящее урон с течением времени, и заклинание контроля области. Я подумал о том, чтобы получить несколько специализированных заклинаний, наносящих урон с течением времени, но решил, что что-то более универсальное будет более полезным.

Теперь мне просто интересно, с чем вернутся эти два сумасшедших манчкина. Благодаря замедлению времени в моем Магазине у меня есть немного времени на ожидание. Вместо того, чтобы тратить его зря, я занимаю тренировочный зал и оставляю Али приглядывать за Микито и Боло, пока я работаю над интеграцией своего нового клинка.

Глава 10

Микито находит меня первым, Боло не торопится в своем Магазине. Я был немного удивлен, обнаружив, что у Повелителя Драконов нет собственного Магазина, сжатого во времени, но когда его спросили во время одной из передышек в битве на Спаксе, он пробормотал что-то о лояльности и наслаждении более широким набором услуги. Когда он начал шевелить бровями при нажатии, я решил не форсировать этот вопрос. Мы не были так близки. Особенно тогда.

Микито неторопливо подходит ко мне, и я позволяю своему взгляду блуждать по самураю. Невысокая японка немного улучшила свою внешность, так как ее показатель харизмы немного увеличился. Удивительно, но даже если она получила обновление генной терапии, она сделала это так, что осталась почти такой же. Включая ее рост — или его отсутствие. Я не совсем уверен, почему, хотя у меня есть ощущение, что это связано с ее гордостью за свое наследие или ее умершим мужем. О некоторых вещах ты просто не спрашиваешь.

Когда она подходит, я жестом позволяю проекциям жесткого света исчезнуть. Движущиеся синие фигурки, против которых я тренировался, исчезают, оставляя в комнате только нас. Даже стены совершенно гладкие, бледно-серого цвета, что скрывает повышенную прочность обстановки.

Микито останавливается передо мной, и я улыбаюсь ей, глядя вверх, чтобы проверить ее Статус. Я обнаружил, что по мере того, как она повышала уровень своего навыка «Феодальные узы», мой доступ к ее экрану статуса расширился. В эти дни у меня есть полный доступ к ее Статусу и ограниченным сведениям о ее Навыках. Не более чем общие описания, но достаточно, чтобы я знал ее атрибуты и набор навыков.

Я сказал ей об этом в последний раз, когда понял, что это произошло, и женщина только пожала плечами. Я знаю, что был бы в шоке, если бы у кого-то был такой доступ к моему Статусу. Ну, кто-то, кто не был трехфутовым, занозой в заднице существом из чистой маны.

На этой ноте я пристально смотрю на своего друга.

Микито Сато, Копье Человечества, Хранитель Крови, Юный Чемпион Арены Ирвины, Чемпион Арены — Орион IV, Ксумис,…; True Bound Honor (верхний самурай, уровень 23) (M)

HP: 3641/3641*

МП: 2625/2625*

Условия: Изоиде, Джин, Рей, Мейо, Исики, Рёйо, Феодальные узы, Вспышка, Прогнозы на будущее

Галактическая репутация: 21

Галактическая слава: 14 327

Я почти углубляюсь в ее данные, но отбрасываю прихоть и вместо этого использую свои слова, как большой мальчик. — Итак, найди что-нибудь, что тебе понравилось?

Глаза Микито сузились, на губах скользнул едва заметный намек на улыбку. "Немного."

Она сосредоточенно хмурится, затем данные передаются мне.

Взрыв (Уровень 3) (M)

Посланника можно замедлить, его можно задержать, его можно отклонить. Но их невозможно остановить. А Blitced позаботится о том, чтобы даже эти мелкие неудобства исчезли в мгновение ока. Ускоряя существование Messenger, Blitced гарантирует, что вы никогда не будете жить в медленном переулке. Регенерация маны снижена на 15 навсегда.

Эффект: Blitzed увеличивает все физические и психические реакции на 120%.

Предупреждение: Blitzed увеличивает скорость физического существования, делая субъективное представление о прохождении времени значительно выше. Рекомендуется высокая Сила Воли и навык медитации, чтобы уменьшить вероятность психоза.

Прогнозы на будущее (уровень 3) (A)

Вы никогда не знаете, что может произойти, без прогнозов на будущее. Будучи активными, Future Projections позволяет пользователю поглощать и проецировать потенциальные действия в будущее. Идеально подходит для уклонения от не обращающих внимания пешеходов, слепых телепортов и случайного появления монстров.

Эффекты: Разрешить будущую проекцию действий на 1,2 секунды вперед.

Стоимость: 60 маны в минуту.

— Это просто неправильно, — бормочу я.

— Он доставил тебе достаточно хлопот. И этот Навык… — Микито качает головой. «Это лучше, чем все, что я видел».

— Ну, учитывая, что скорость — это все его телосложение, я не удивлен, — говорю я. «У вас проблемы с активацией?»

Микито приподнимает бровь, и я понимаю, что ничего ей не говорил. Я продолжаю объяснять проблему, вызывая у самурая глубокий хмурый взгляд. Она продолжает проверять свой Навык, а затем — я полагаю, просто для развлечения — свой базовый Навык Ускорения вдобавок к нему. Она буквально вибрирует, когда стоит на месте, а затем мерцает в конце прямоугольной комнаты. Благодаря моему более высокому Восприятию, я едва могу следить за ее движениями, что все еще является улучшением по сравнению с моим опытом в мастер-классе Speedster. Опять же, мне интересно, дело в атрибутах или в ее более низкой общей скорости.

"Как это?" Я спрашиваю.

«По-прежнему мгновенная активация. Но есть большее, чем ожидалось, столкновение между моими Навыками. Я не получаю ожидаемого повышения. Это не так высоко, как меня заставили поверить, — говорит Микито, глубоко нахмурившись. «Стоимость маны соответствует ожиданиям».

— Значит, твоя потребность в скорости потерпела неудачу?

Я слышу, как она фыркает, потом она расплывается, и мне не удается увернуться от легкого шлепка по плечу. После этого она просто продолжает размываться, активируя Навык движения за Навыком движения. У нее их довольно много, от базового навыка Ускорения и Быстрого шага до более специализированных, которые придают ей плавность движений. После нескольких минут движения она, наконец, останавливается, ее мана почти истощена. Она продолжает выглядеть недовольной, читая информацию, которую я не вижу, прежде чем она, наконец, поворачивается ко мне.

— Ты тренировался? Говоря это, она рисует Хитоши, свою нагинату, и кладет ее себе на плечо.

— Да, — говорю я. «Добавлен еще один меч».

«И им всем побольше маны».

— Ты готовишься к драке, не так ли?

В ответ Микито улыбается мне, и я стону. Надрать мне задницу будет отстойно. Но в ней есть смысл. Из-за того, как я — и она — выросли в Системе, многие из наших улучшений атрибутов, кажется, действительно вступают в силу, когда мы в бою. Достаточно даже тренировочного боя. Но обычное обучение, кажется, не работает так же хорошо, как запуск того расширенного обучения, которое дают нам наши более высокие атрибуты. Что значит…

— Просто полегче со мной, — говорю я.

"Я всегда делаю."

— Нет, ты действительно не знаешь.

Все, что я получаю в ответ на это, это легкая улыбка, когда она отступает. Не то чтобы мы собирались начать, пока ее мана не заполнится, но суть решена. Я вздыхаю и вызываю свой собственный меч, готовый принять некоторые формы, пока я жду. Хорошая тренировка никогда не помешает.

***

Я выталкиваю кровь из легких, наблюдая, как она стекает с губ и из носа. Я счищаю его взмахом руки, прежде чем, пошатываясь, встаю на ноги. Мы занимались этим последние пару часов, избивая друг друга, но это первый раз, когда ей удалось правильно провести эту конкретную атаку. Я сердито смотрю на самурая, который отступил после того, как вонзил рукоять своего алебарды мне в грудь, дав мне возможность прийти в себя.

"Что это было?" — хрипло говорю я. Я снова плюю, наблюдая, как капает кровь. Атака обошла большую часть моей защиты, проскользнув внутрь и повредив легкие, разорвав кровеносные сосуды и наполнив грудь кровью, а не раздробив защищающие их ребра. «Новый навык?»

"Нет. Навык." Я каким-то образом слышу отсутствие заглавных букв в слове, хотя это не устраняет моего замешательства. «Это поразительная техника, которая проецирует внутреннюю силу. Трудно оторваться».

Я хмыкаю и открываю системные журналы, просматривая их, чтобы найти подробности атаки. Она права — он обошёл почти половину моих сопротивлений, но реальный урон, который он нанес, был меньше, чем обычно. Конечно, из-за того, что она обошла мои сопротивления, чистый урон был выше.

— Странно, — говорю я. — Никогда не знал, что ты так умеешь.

«Есть Навыки, которые работают одинаково. На самом деле, некоторые Навыки — это просто навыки, упакованные Системой, — говорит Микито. «Что-то вроде заклинаний и навыков».

"Наверное. В этом есть смысл, — говорю я.

На самом деле я не покупаю много навыков, основанных на атаке, а полагаюсь на более магические или пассивные навыки. Но, учитывая то, что Cleave, по-видимому, является фокусом как маны, так и тела, а Harden — это, по сути, вливание маны и укрепление тела, я понимаю, что они могут стать чем-то, чему может научиться преданный своему делу человек.

Часть моего разума хочет дать мне данные, информацию, но мне удается отгородиться от нее стеной.

Если это так…

«Должен ли я уделять больше внимания своим навыкам?» Я хмурюсь.

Давным-давно мы закрыли экран, чтобы отслеживать эти данные. Время от времени я тыкаю в него, в конце концов меня забавляют такие вещи, как чтение по губам или улучшение навыков языка тела инопланетян, но по большей части я игнорирую это. Как отметил Али, навыки больше отражают реальность, чем то, что я могу улучшить, как мои навыки. Экран отслеживает мой прогресс или регресс навыков. Это не та игра, где каждый «уровень» дает мне еще 5% урона от атаки или что-то в этом роде.

«Не так ли?» Микито обводит нас вокруг себя, заглядывая в боевую комнату. Пока мы стоим в бесплодной земле, наноботы медленно переплетают изрытые шрамами пол и стены, устраняя случайные повреждения. Хотя ни один из нас не вытащил большие пушки — по обоюдному согласию — наших обычных атак достаточно, чтобы разгромить это место.

— Да, но… — машу я ей. — Ты, ты знаешь…

"Лучше?" — говорит Микито. «У меня есть многолетний опыт и уроки моего дедушки, которые я могу использовать. И других моих учителей, людей, у которых я учился, когда тебя не было. Она кладет приклад своего древка на пол. «Ты можешь стать лучше. У тебя есть талант. Но этого ли ты хочешь?»

— Неважно, чего я хочу, не так ли? Я ворчу. «Кажется, я всегда оказываюсь в центре событий».

— Но это то, чего ты хочешь?

Я замолкаю, обдумывая ее слова. Чего я хочу? Действительно? Не насилие, это не совсем «хочу». Это просто фактор в моей жизни. Это не помощь людям, хотя я делаю это, потому что это то, чем вы занимаетесь. Я не такой человек с разбитым сердцем, как Лара, которая должна помогать людям, потому что она создана для этого. Я просто не могу отвести взгляд. Непомощь другим для меня больше бремя, чем благо. Я даже не люблю людей, благодарящих меня за это.

Что странно, если вы вообще подталкиваете к этой мысли.

Но я помогаю людям не потому, что забочусь о них. И не потому, что я горю желанием добиться справедливости, сделать мир лучше или исправить ошибки. Необходимость «исправить» общество или событие. Это, я знаю, движет другими паладинами. Мой наставник для одного. Другие в своих историях. И даже некоторые из моих посвященных. Им нужно убедиться, что мир, в котором они живут, их общество работает. Является справедливым и сбалансированным для всех.

Это не я. Я слишком китаец, вырос, зная слишком много истории, зная, что коррупция, расизм и прочее дерьмо случается всегда. Это фича, а не баг.

"Я не уверен. Наверное, ответ, — говорю я. Потому что это то, к чему это сводится. Вопрос о Системе. Все остальное — охота за головами, спасение городов, избиение мудаков — это то, чем я занимаюсь в промежутках между чтением и учебой. Пытаюсь найти ответ на вопрос, зачем все это. "А вы?"

Микито вместо ответа направляет на меня алебарду, показывая, что она готова к следующему раунду. Я сердито смотрю, но принимаю боевую стойку. Известно, что она нападала на меня, даже когда я отказывался играть в игру.

"Не просто. Я хочу получить ответ».

— Тогда побей меня, — бросает вызов Микито.

В следующий момент она устремляется вперед. Микито ведет первый пас, выпадая своей нагинатой. Она задействовала все свои Навыки, все те, которые позволяют ей двигаться. И она жульничает, используя Ги, чтобы позволить своей атаке обойти мой поспешный блок. Он плывет прямо над моими парящими мечами, уклоняясь от них на миллиметры, пока я отворачиваюсь в сторону. Но Ги — это непрерывная, безотказная атака.

Изогнутое удлиненное лезвие алебарды скользит сквозь пространство, лопая мой Щит Души, как чрезмерно растянутый пузырь, и вонзается мне в грудь. Он пронзает затвердевшую кожу и твердые кости, пронзая мою грудь и поджаривая ее, когда тело Хитоши вспыхивает пламенем.

Я стону, заканчивая свой надрез вверх, отрывая лезвие от тела, оставляя брызги крови и хлюпающий звук. Обожженная плоть и железный привкус крови наполняют воздух, даже когда она использует инерцию моего блока, чтобы развернуть древковое оружие и нанести еще один удар по моей голове.

Вниз. Я падаю низко, проскальзывая под своим парящим оружием, хватая одно из воздуха и нанося ему боковой удар по ней, прежде чем отпустить клинок, чтобы схватить другое. Я продвигаюсь вперед, приближаясь, когда начинаю вращать лезвие Почетного караула.

Пять лезвий, свободно парящих в пространстве, движутся по траектории предыдущего движения исходного лезвия, связанного с душой. Их траектории меняются, когда я заставляю исходное лезвие появляться и исчезать, меняя руки, меняя положения. Я сражаюсь, нанося удары, блокируя атаки и нанося собственные удары клинком. Лезвия рассекают воздух, иногда исчезая, когда я хочу, чтобы они исчезли, иногда вновь появляясь, когда я возвращаю их, проносясь вдоль моего тела, когда я атакую Микито.

Самурай блокирует и отражает каждую атаку, ее нагината кружится в замысловатом танце, двигаясь с такой скоростью, что треск пробитого звукового барьера раз за разом разносится по комнате. Вырывается водоворот воздуха, оттесняемый нашими движениями, меняющий давление воздуха и создающий мини-вихрь.

Порыв ветра смешивается с кольцом заблокированных металлических лезвий, искрами озона, когда лезвия сталкиваются. Запах сожженной плоти, заживающих ран, свежепролитой крови кружит перед моим лицом, воспоминания о нашей прошлой битве. И текущий бой, по мере накопления порезов и поверхностных ран.

Я запускаю Рассечение, изо всех сил качаясь вниз, почти врезаясь ей в ключицу. Она блокируется и оседает на пол под силой моего удара. Ее призрачная традиционная самурайская броня трескается, рассыпаясь о пылающее лезвие моего клинка. Микито скручивает бедра и поворачивает руку под углом, отбрасывая остатки энергии в сторону, затем использует то же движение, чтобы заблокировать другое качающееся лезвие рукоятью своего древка. Мгновенный шаг отталкивает ее назад, перемещая ее без помощи ног. Лезвие указывает на меня, и Макото срабатывает, луч силы пронзает мой торс.

Я перескакиваю через атаку, танцуя на собственном лезвии, чтобы продолжать сокращать дистанцию. Никогда не желая давать ей пространство, промежуток времени, чтобы прийти в себя. Ее выносливость - одно из ее слабых мест. Я оказываю на нее давление, поскольку урон накапливается с обеих сторон, поскольку атаки, которые я не могу блокировать, проходят. Удары клинков прорезают ее собственные блоки или разрывают полупрозрачную защиту.

Мы танцуем по комнате, ни одна из сторон не хочет сдаваться.

В конце концов, мастерство и класс побеждают. У нее преимущество передо мной по сумме Уровней, по классу, ориентированному на одиночный бой. С точки зрения мастерства. Я пропускаю блок, получаю порез и даже не вижу захвата, который она устроила при атаке, ее древковое оружие спутывает мои руки, которые она превращает в бросок. Я приземляюсь на пол, и лезвие вонзается мне в ключицу, прижимая меня.

Боль. Я изо всех сил пытаюсь не закричать, пока моя плоть горит.

Карие глаза, наполненные жизнью и темной радостью, смотрят на меня сверху вниз. Там безумный свет, потребность. На секунду я задаюсь вопросом, собирается ли она покончить с этим, активирует ли она Навык, чтобы увеличить урон. Она задыхается на мне, волосы падают на ее лицо, оставляя меня только смотреть в узкий взгляд ее дымчатого шлема, расклешенные края изогнутого раструба рябят.

Затем лезвие выдергивают, оставляя меня свернуться на боку. Требуется много времени, чтобы перестать кричать, когда плоть срастается. Я, пошатываясь, встаю на ноги, получая порез от своих все еще вращающихся лезвий, прежде чем отпустить их. И посмотри на моего друга, который отступил далеко.

В комнате царит тишина, пока мы приходим в себя и выходим из боя. И далее два слова.

"Я выигрываю."

***

Мы сидим, отдыхаем, пока я восстанавливаю здоровье и ману. Прошло почти десять минут, и я вернулся — по крайней мере, статистически — но есть разница между статистикой и реальностью. По крайней мере мысленно, я не в настроении снова драться.

Поэтому я сижу спокойно, выполняя легкую медитацию вдохов и выдохов, позволяя напряжению и боли выйти наружу. Нахождение равновесия и благодарность за то, что Система, кажется, облегчает часть боли, часть ужаса. Не все, в некоторых случаях даже не много, а немного. Дает возможность рассмотреть еще одну тренировку.

В будущем.

— Извини, — мягко говорит Микито, прерывая мои задумчивости.

«Хммм?»

«Я зашел слишком далеко». Она быстро качает головой, сжав губы в гневе и самобичевании.

"Немного." Я привык, что мой друг опасен. Только не обязательно опасность для себя. Особенно с учетом того, что ее Навыки так тесно связаны со мной. "Что случилось?"

Микито замолчал, долго не отвечая мне. Затем она медленно говорит. «Когда это началось, я был зол. Расстройство. Я не хотел жить. Я не мог умереть».

Кулак сжимает древковое оружие, вокруг Хитоши. Оружие, ради которого ее муж отказался от своих классов, своих даров. Все для того, чтобы дать ей больше шансов на жизнь. И я понимаю. Бремя этой жертвы, чувство вины выжившего — оно может сломить людей. Разбил многих.


 

«Тогда прошло время. И мы сделали хорошо. Убил пришельцев. Спас мир». Она бросает на меня подавляющий взгляд, когда я переключаюсь на последнее предложение, заставляя меня замолчать, а не прерывать ее ошибку. «Боли уменьшились. Но гнева не было. И я потерялся. Я помогал, когда тебя не было. Сражался с монстрами. Инопланетяне. Меня называли Копьем Человечества, потому что я сражался. Всегда воюет. Но… я не мог остановиться…»

— Ты не знал, что еще делать, — говорю я. Мне знакомо это чувство. Безумие, которое подкрадывается к вам, беспокойство, мысли гнева и потери. «Вы не можете остановиться, не можете перестать двигаться. Не могу отпустить. Не могу оглянуться. Так что продолжайте двигаться, продолжайте сражаться».

"Да." Микито соглашается тихо. "Вы понимаете."

— Я уверен, что и другие тоже. Я помню Терапевтов, Психиатров и Целителей Разума, всех, кто предлагался нам. Все доступно, чтобы помочь людям исцелиться, стать лучше. Я даже заплатил за некоторые из этих программ. Они работают ровно настолько, насколько вы им позволяете.

"Они сделали. И не сделал. Микито поджала губы, покосившись на меня. «Они не… я не могу… отпустить это…»

Я киваю. Ей не нужно говорить это. Не нужно заканчивать предложение. И я понимаю, почему она со мной. Потому что, в отличие от других, в отличие от ее друзей, других Чемпионов, я не буду подталкивать ее к выздоровлению. Найти исцеление или начать жить в этом новом мире.

Я не делаю, потому что я отказываюсь поправляться сам.

Я не могу отпустить боль.

Я не оставлю квест в покое.

Некоторые люди преодолевают трудности.

Некоторые из нас лелеют эти обиды, как хороший виски. Потому что, если мы отпустим это, если мы примем это и будем двигаться дальше, может быть не к чему двигаться дальше.

***

"Что?" Через двадцать минут к нам заходит Боло, молчаливый и размышляющий о наших потерях. Его глаза скользят по нашим неподвижным фигурам, сужаясь.

— Ничего, — говорю я, стряхивая тьму. Это требует немного усилий, но я справляюсь. Через некоторое время такая боль перестает быть всеобъемлющей. Это просто боль в спине, заминка в шагах — образно говоря. Вы привыкаете к этому, и только время от времени это замедляет вас. — Что ты купил?

Боло немного меняет свою позу и выглядит неловко. "Так. Ты знаешь. Об этом…"

"Ага?" Я подсказываю ему.

«Мы никогда не обсуждали, что я здесь. Или ты, знаешь ли… — Он показывает пальцем между собой и нами. — Я имею в виду, что Гарри ничего не получил.

— Он действительно это сделал, — говорю я. По крайней мере, я отправил ему вариант, но репортер был в городе, когда я это сделал. Я уверен, что он примет решение о покупке позже, когда закончит снимать эпизод «Первые дни в Эретре». Более важно, чтобы он бродил вокруг, собирая информацию и играя в репортера. На данный момент.

"Верно. Но он, знаете ли, человек.

— А я расист? Я хмурюсь. «Самый видный? Алиенист? Предложение открыто для Дорналора, когда он тоже приедет сюда. Всякий раз, когда это происходит. На самом деле, я, вероятно, мог бы модернизировать его корабль… — я замолкаю, в голове мелькают последствия.

"Нет!" — рявкает Боло. — Я имел в виду, что он твоя группа. Вы парни…"

— Дорналор — наемник. Ну, в основном. Я ему очень хорошо плачу, и он делает то, что мы хотим, — говорю я. «Однажды я думаю, что он, вероятно, уйдет. Как только он заработает достаточно. И выровненный».

— Я не наемник. Боло раздраженно скрещивает руку. Затем он замирает, сузив глаза. «Ты подменил яйцо драконом. Ты делаешь это намеренно».

Я, наконец, ломаюсь, заливаясь смехом и хлопая себя по ноге. Я слишком занят хихиканием, чтобы увернуться от атаки сжатым воздухом, отбрасывающей меня обратно к стене. Я все еще не перестаю смеяться, отдирая себя от стены и пола.

"Холод. Вы хотите войти? Ты в." Я жестом указываю улыбающейся Микито со скрещенными ногами и выхожу за дверь. «Это не Паладины. Это не… — я хмурюсь, подыскивая слово. "Культ. У меня даже нет этих Кредитов. Так что, если вы хотите использовать его, вперед». Я пожимаю плечами. «Никакой кожи с моего носа. Хотя я бы хотел, чтобы ты дал мне знать, если решишь уйти. Мне придется решить, что делать без тебя.

— Без меня для чего? — говорит Боло, хмурясь. «Я понимаю, что даю солдатам новые Навыки. Им потребуется некоторая подготовка, чтобы интегрировать их, но это не мой набор навыков».

— Как будто я доверил бы тебе обучение. Вы бы, наверное, раздавили их, как блины. Ты мне нужен не для этого. Я хочу увидеть их в действии». Я делаю паузу, раздумывая, и добавляю: «И я хочу увидеть, через какой мир я их проведу».

Микито хмурится, а Боло ухмыляется.

"Что?" Я смотрю на ухмыляющегося Лорда Дракона.

«Это создаст хаос, не так ли?»

Я пожимаю плечами. Боло смеется, пару раз шлепая себя по бедру, прежде чем развернуться и уйти.

"Привет! Куда ты идешь?"

«Купить Навыки!» Боло продолжает смеяться, пока его голос не прерывается закрывающимися дверями, оставляя нас с Микито наедине.

Самурай встает, качая головой, и направляет на меня алебарду.

"Неа. Я выхожу, — говорю я. Одна мысль заставила меня Блинк Подойти к двери. "Веселиться!"

Микито фыркает, но позволяет мне убежать. Даже когда я ухожу, появляются резкие световые проекции ее противников.

Посмеиваясь про себя, я побрел прочь, чтобы немного подумать. Чтение. Удаление. Как бы вы это ни называли, работайте с целой библиотекой в своей голове.

Первые шаги сделаны.

Теперь мне просто нужно подождать.

Глава 11

Должен признаться, одна из немногих вещей, которые я сохранил за собой на протяжении многих лет — несмотря на апокалипсис и международные путешествия — это моя любовь к еде. Хороший шоколад, конечно, но в целом еда. И теперь, когда я нахожусь в новом инопланетном городе, где мне не нужно прятаться, пока я ищу свою добычу, я в полной мере пользуюсь этим.

B’oolyn — это ресторан с тремя звездами Мишлен. Список резерваций для входа длится около полутора лет, и это если вы сможете попасть в список. У них есть ограниченное количество открытых столов для тех, у кого нет необходимых подключений. И несколько столов, отведенных для тех, у кого есть статус, чтобы игнорировать такие вещи, как бронирование.

Вот так я и обедаю здесь с командой. Гарри отлично проводит время, крошечные дроны летают вокруг и снимают здание на видео. Все это тщательно организовано и согласовано с владельцем заведения, гарантируя, что его гости, у каждого из которых есть свои собственные положения о конфиденциальности, либо не будут беспокоить, либо будут представлены в соответствии с контрактом.

Бледно-кремовые стены и похожие на мрамор колонны, которые стекают вниз, как расплавленные свечи, делая все это место похожим на внутреннюю часть скульптурной ледяной пещеры, хорошо видны, как и затяжные намеки на прошлые приемы пищи. Галактическое разнообразие специй сочетается с запахами идеально почерневшего мяса, глазированных овощей и других продуктов, к которым лучше не прислушиваться. Несмотря на это, Skills и экстракторы гарантируют, что ни один из запахов не будет подавлять, а освещение идеально настроено, чтобы обеспечить приятную атмосферу для всех.

Что касается самих посетителей, то это широкий круг знаменитостей, светских львов, дворян и военнослужащих. В Эретре последний странным образом смешивается с первыми тремя, с концепцией знаменитого солдата, доминирующего в их культуре. Целые единицы создаются — или сохраняются вместе — из-за конкретных лиц. Люди, которым могли быть даны уникальные классы за их действия или из-за их естественной харизмы. Между различными генералами даже есть тонкая борьба за власть, поскольку они продвигают свои собственные армии, а знаменитый солдат является настоящим классом. Конечно, часть требований для того, чтобы они были популярными, включает серию смертельных трюков, поэтому продолжительность жизни таких солдат часто ограничена.

Если добавить к этому тот факт, что Эретранская империя буквально охватывает солнечные системы, а ее население составляют десятки рас, количество покровителей в Булине ошеломляет. Необходимость заручиться поддержкой широкого круга разумных рас делает распределение знаменитостей по видовым линиям немного более равномерным, чем вы думаете. Единственная причина, по которой нет более широкого диапазона, связана с естественной численностью населения и числом рекрутов среди рас-членов. В конце концов, некоторые расы, такие как живой похожий на кролика пушистый комочек Биньеф, слишком милы, чтобы не использовать их в рекламных целях.

Все это далеко от того, чтобы сказать, что даже среди самых разных в расовом отношении посетителей наш конкретный стол по-прежнему привлекает много внимания, когда мы едим.

«Кажется, ты хорошо воспринимаешь внешность», — говорю я Боло, который жует свою еду.

Лорд-Дракон сильно отличается от Микито. Она присела на корточки, глядя на всех, кто хотя бы косо смотрит на нее. Если бы у нее был Хитоши, я бы беспокоился немного больше, но она решила сохранить его в своем инвентаре. Эли парит над нами, вне поля зрения, в части заведения, предназначенной для компаньонов. У них свои порции, своя обстановка, которая не дает им лезть в наши волосы. Хотя случайные жалобы от Али говорят мне, что это намного менее приятно, чем главная комната.

«Мы были почти одинаковы в

Ксиларг, — говорит Боло. «Внимание, заработанное справедливо, не следует упускать из виду».

"Хорошо знать." Я откидываюсь назад, ухмыляясь случайным взглядам.

Рядом со мной появляется метрдотель ресторана. Это немного волшебно, как ему удается скользить по комнате, заявляя о себе, но не мешая гостям наслаждаться едой. Он ненавязчиво дает понять о своем присутствии, поэтому никто не нервничает, когда ему действительно нужно ваше внимание, но он никогда не мешает нашему сознательному рассмотрению. Таким образом, такие люди, как Микито, могут выдерживать его присутствие, не нанося ударов.

— Еда тебе нравится, паладин? — спрашивает метрдотель, низко кланяясь. Он полный эретранец, одетый в бледно-желто-голубую униформу служащих с окантовкой, почти нависает надо мной, когда я сижу. Почти, потому что он стоит достаточно далеко, чтобы не возвышаться. Его люминесцентные желтые локоны также не отвлекают от профессионализма его одежды и манеры поведения.

— Определенно, — говорю я, указывая на пустую тарелку передо мной. «Последнее блюдо было восхитительным. Как это снова называлось?

«Леонтофонная бедро, тушеная с орехами валмер и немного смеси трав опина, а затем карамелизированная», — отвечает метрдотель. «Мы можем принести вторую порцию, если Паладин пожелает».

"Нет, не сейчас. Давай закончим предложенный курс, — говорю я, качая головой. Не нужно возиться с их предложенным меню. В таком заведении, как это, их меню обязательно будет основываться на себе.

"Конечно. Кроме того, есть джентльмен, который хотел бы присоединиться к вам, — нерешительно говорит метрдотель. Его глаза мерцают в сторону, и я получаю новое уведомление.

Так. И так.

Как раз тогда самое время. Я улыбаюсь, чтобы успокоить метрдотеля. «Я был бы рад поговорить с ним. И его друг.

Как только я заканчиваю говорить, появляются официанты, передвигая нашу посуду и добавляя пару стульев к столу, который легко вырастает, чтобы вместить еще одну пару посетителей. Мне даже не нужно отодвигать стул назад, так как он движется сам по себе. На это Микито вскрикивает и смотрит на него взглядом, который все официанты старательно игнорируют. Я не игнорирую маленькое лезвие, которое Микито исчезает обратно в свой инвентарь движением руки.

«Кто к нам присоединится?» — спрашивает Гарри.

Прежде чем я успеваю ответить, прибывают наши гости.

Брердайн Раманнер, генерал, идет впереди. Он неторопливо приближается, его харизма омывает всех нас, хотя он и не проецирует свою ауру. В соответствии с обычными социальными условностями люди прячут свою ауру вокруг других, если только они не хотят что-то доказать. Даже дородный и старше, как он есть, в нем есть харизма и его присутствие, которое не продемонстрировано в видео.

Рядом с ним женщина-эретранка, которая на несколько десятков лет моложе его. Она одета в блестящее обтягивающее платье без рукавов, которое демонстрирует мускулы на ее руках и ногах — благодаря длинному разрезу на ноге — в то время как изящный макияж на ее лице и коралловые уши подчеркивают ее черты. Интересно, что она немного низковата для эретранца, всего около шести футов шести дюймов. Когда она улыбается мне, я не могу не заметить, как свет вокруг нее немного становится ярче, наклоняясь, чтобы углубить декольте, затемнить ее щеки, выделить части мерцающей радуги ее длинных волос.

«Паладин. Спасибо, что позволили нам присоединиться к вам, — приветствует нас Брердайн с вежливой улыбкой. Он придерживает место рядом со мной для свидания, позволяя ей проскользнуть внутрь. «Это Кэтрин Дюфофф».

Я перевожу свой взгляд на Статус Кэтрин, мне любопытно, что спутница, покоряющая свет, садится рядом со мной и улыбается.

Катрин Дафофф, лучший компаньон Империи, персонал класса 2, убийца гоблинов, Вексликс, Крилик, (еще)… (Административный компаньон, уровень 38) (A)

л.с.: 1210/1210

МП: 3480/3480

Условия: Всегда на месте, Никогда не поздно, Идеальное освещение, Феромоны, Хорошее впечатление

Компаньон это. Я размышляю, есть ли привилегии — или какие привилегии — в ее классе, прежде чем мысленно пожать плечами. Не мое дело. Судя по тому немногому, что я помню об эретранском обществе, у них нет особых заморочек по поводу оплачиваемого общения. Не больше, чем они делают с любой работой, которая не связана непосредственно с армией.

Сеть Общества уже запущена, позвольте мне проверить связь между ними. Тонкий, почти невесомый, зелено-серый, цвета кредита и долга. Есть еще, намного больше тех, кто исходит от Кэтрин. Она так же связана с теми, кто находится в этой комнате, как и любой из тех, кто входил, некоторые из этих нитей насыщены алым и бордовым, страстью и похотью. Другие пронизаны черными и серыми тяжелыми пылинками долга и обязательств. И есть обычные, ведущие к Королеве, коричнево-серая нить, ведущая во дворец, три пурпурно-желтых, направляющихся прямо в атмосферу.

Брердейн еще интереснее, его нити многочисленны. Много серо-стального цвета для его солдат. Для тех, кто ниже его. Я должен разобраться с ними, очистить их. Затем я очищаю его спутников, его случайные увлечения. И еще есть темы, так много для обзора. Даже когда я сортирую, я лениво отбрасываю неудавшееся уведомление Charm.

Брердейн занимает свое место и знакомится с остальными членами моей команды. Мое внимание снова приковано к Кэтрин, когда она кладет руку мне на плечо. Жар ее прикосновения и химические вещества на ее коже вызвали еще одно уведомление заклинаний.

«Ты предпочитаешь, чтобы тебя называли Паладином, Паладином Ли, Искупителем или другим из твоих многочисленных Титулов?» Голос Кэтрин низкий и хриплый одновременно, словно густой кленовый сироп покрывает вафли моих ушей.

"Джон. Я предпочитаю Джона, — отвечаю я. Уловка Брердейн довольно очевидна, ее использование почти смехотворно. Я делаю быстрый поиск в Системе, подключаясь к местным источникам новостей и просматривая данные с помощью нейронной связи, и подтверждаю свою догадку. — А вы, Администратор? Как бы вы предпочли, чтобы вас называли?»

«Кэтрин». Она улыбается, слегка наклонив голову. Я рассеянно замечаю, что ее кресло слегка изменило конфигурацию, немного опустив ее и позволив мне легче встречаться с ней взглядом. Это также, как я праздно заметил, дает мне лучший обзор. Я ловлю себя на том, что улыбаюсь, делаю легкий вдох, улавливая нотки мускатного ореха и других неопознаваемых галактических ароматов в ее духах. — Тебе нравится еда?

"Я." Я перевожу взгляд на ее руку, лежащую на моей, но ничего не комментирую. Вместо этого я поворачиваюсь к Брердайну, предлагая ему улыбку. — Итак, генерал. Или это начальник штаба? Я приподнимаю бровь.

«Ну, если говорить неформально, то это будет Брердайн». Он благосклонно улыбается мне, кивая благодаря официанту, который ставит их порции перед ними. «Спасибо, что позволили нам присоединиться к вам. Многим из нас весьма любопытно узнать о первом паладине, вернувшемся за много лет».

"Я уверен. Но немного очевидно, не так ли? Я киваю девушке и руке. Она осторожно убирает его, поднимая свою посуду и ничуть не взволнованная. — Она не твоя обычная спутница.

Брерден смеется, качая головой. — Я уверен, что не понимаю, о чем вы говорите. Мне нравится общество молодых женщин».

Я хрюкаю. Это правда. Более чем достаточно записей и новостных статей, чтобы доказать это. У него и его жены открытые отношения, тем более что его жена продолжает служить на борту корабля в качестве сержанта морской пехоты. Сексуальные отношения в их обществе более открыты, признавая потребность в гибкости, когда партнеры могут находиться буквально в световых годах друг от друга в течение многих лет, если не десятилетий. Добавьте к этому увеличенную продолжительность жизни — теоретически — солдат с высоким Телосложением, и их общество выросло, чтобы приспособиться к широкому спектру норм взаимоотношений. Из-за этого Брердайн известен тем, что потворствует своим предпочтениям в симпатичных молодых женских вещах.

Наверное, именно поэтому он привел ее, а не мужчину. Сложнее выдать нового компаньона-мужчину за скрытую взятку, когда ты им не известен. Но его последняя индульгенция началась всего неделю назад, и в среднем ему требуется около месяца, чтобы надоесть своим новым друзьям. Это определенно изменение в рутине, даже если тонкая нить между ними была недостаточно четкой.

«Кэтрин — друг друга. Она давно хотела полакомиться здешней едой, и я мог бы помочь, — говорит Брердайн. «Мне нравится делать одолжения моим друзьям».

Боло громко фыркает, пока Гарри ковыряется в еде, опустив голову.

«Просто чтобы вы знали, вся запись теперь заблокирована. Все, что у меня работает, затемняется. Отменено в соответствии с приказом «Необходимо знать», национальным интересам, — отправляет Гарри в партийный чат.

— Немного жестковато, нет? Я возвращаюсь, засовывая в рот последнее лакомство. Какая-то зелено-желтая извивающаяся штука, которая сначала кажется сладкой, а потом становится горькой. Только не слишком горький.

"Не совсем. Его Навык всегда активен. Труднее разобраться в том, что важно, когда все заблокировано».

Микито переводит взгляд с юной леди на Брердайна, затем машет рукой официанту и удваивает заказ блюда перед нами. После этого она возвращается к игнорированию всего взаимодействия. Хотел бы я сделать то же самое.

— Уверен, — говорю я. — Так что ты хочешь знать?

Брердейн секунду смотрит на меня, и его близкая по духу улыбка становится шире. «Кажется, вы действительно так же прямолинейны, как и записи».

Я пожимаю плечами, замечая, как Кэтрин, кажется, отстраняется, почти растворяясь в деревянном каркасе. Я замечаю водоворот маны вокруг нее, то, как она активирует Навык, чтобы сделать ее безобидной.

«Но по правде говоря, — говорит Брердайн, — у меня здесь нет больших планов. Я хочу узнать о вас. Твоя личность. Ваша история. Ваши планы."

— Первые два легко купить в Магазине, — говорю я, указывая на то место, где должен быть дворец. «Меня действительно не так уж сложно понять. Что касается последнего, мне нужно обучить несколько посвященных паладинов. Я введу их в курс дела, а потом отпущу».

«Отпустите их…» — говорит Брердайн, растягивая последнее слово. — И что бы это значило?

— Вам придется спросить их, — говорю я, открывая руки и посуду, которую я ношу в них, позволяя им балансировать на краях моей руки. Я превратил странную комбинацию лопатки и ножа в простую комбинацию человеческого ножа и вилки, решив, что мне неинтересно работать с инопланетными столовыми приборами. Культурная ассимиляция — это хорошо, пока вы не бросите свой бифштекс на две тысячи кредитов себе на колени в трехзвездочном ресторане, где повсюду парят дроны папарацци. «Я всего лишь их тренер. Не их босс.

«Нет, у вас, паладинов, нет такой иерархии, не так ли?» — говорит Брердайн почти удовлетворенно.

Я обращаю внимание на его удовлетворение, на то, как он это говорит. И я помню, что гвардейцы, при всем их признаке внеиерархии, все-таки солдаты.

Молчание окутывает стол, когда приносят следующее блюдо. Еще одна небольшая порция еды в форме сфер, светящихся и индивидуально окрашенных, как планеты. Каждый жареный, раздавленный или замороженный шарик имеет разный вкус, хотя я могу сказать, что сам материал один и тот же.

Странный.

Мой комментарий вызывает более приятный разговор об используемых материалах и методах приготовления мяса монстров из маны, что приводит нас к дружескому разговору о еде в Галактике и Империи, который длится почти час. Кэтрин возвращается к разговору, но на удивление не прекращает своего тонкого флирта со мной. Она смягчила выброс ароматических феромонов и другие прямые атаки заклинаний, но очевидный интерес не пропал.

Когда приносят последнее блюдо — десерт высотой почти с меня и сделанный из человеческого шоколада и мороженого, — Брердайн возвращает разговор к делу.

«Это обучение вы собираетесь предложить посвященным паладинам. Каковы ваши намерения?» — спрашивает Бреден. «Я знаю, что были запросы на тренеров…»

"Да. Довольно много, — говорю я. — По нужным каналам, по крайней мере, мне так кажется. Но, конечно, потребуются боевые стрельбы».

«Нет лучшего обучения». Бреден улыбается. "Если ты хочешь-"

«Я был бы готов выслушать любые проблемные области, которые вам нужно исправить», — легко предлагаю я. «Предпочтительно что-то, чем может управлять один человек или небольшая группа. Было бы предпочтительнее иметь несколько проблемных областей в одном и том же месте».

«Уровень угрозы?» — говорит Бреден.

"Высокий. Я бы даже сказал, смертельный. Я ухмыляюсь.

Кэтрин замирает на секунду, поглощая шоколад, прежде чем продолжить. Гарри косится на меня, но не комментирует. Боло, как обычно, широко улыбается при мысли о еще большем насилии. У этого человека проблема.

«Сложность?» — спрашивает Бреден.

"Для этого? Вовсе нет." Я качаю головой. «Не нужно усложнять им жизнь. Еще."

Брердейн откидывается назад и смеется, глаза его мерцают. Морщинки вдоль его глаз морщатся, в ушах мелькают отблески света. — Думаю, ты мне нравишься, Паладин. Он бросает взгляд на Кэтрин, которая улыбается ему, и указывает на еду перед ним. «Хотя, должен признаться, я не фанат этого… шоколада вашей Земли. Ваш эль, с другой стороны, является респектабельным дополнением к галактической кухне.

Я делаю паузу и обдумываю, насколько серьезным будет инцидент, если я убью его. Я Паладин…

— Нет, мальчик-о. Вниз!" Али посылает мне эту мысль, почти заставляя меня смеяться.

«Ну, у всех нас есть собственные вкусы», — говорю я с улыбкой. Если зубов немного больше, чем нужно, ничего страшного.

Сказав свою часть, Брерден извиняется и берет с собой девушку. По крайней мере, у нее хватило такта выглядеть разочарованной из-за того, что ей не дали доесть десерт. Я не могу быть слишком грустным из-за ее ухода. В конце концов, я готов пожертвовать собой ради галактического голода и отходов.

Когда пара уходит, взявшись за руки, Боло вздыхает. — Эти двое?

"Ага. Еще один.

Боло качает головой и возвращается к десерту. Каким-то образом он протащил порцию генерала на свою сторону стола. Мои глаза сужаются, прежде чем я впиваюсь в свои. Что касается остального политиканства, то это может подождать. Более важные дела находятся под рукой.

— Дотронься до ее тарелки, и я зарежу тебя.

***

Я не удивлен, когда позже той же ночью ко мне пришел посетитель. Она приезжает примерно через полчаса после того, как мы наконец добрались до дома. Остальные делают перерыв, чтобы медитировать, тренироваться или просто отдыхать в своей части здания. Оставив меня смотреть на окно с уведомлением о нашем посетителе, стоящем за воротами.

"Джон?" Кэтрин смотрит на маленького парящего дрона широко раскрытыми и заманчивыми глазами. Рубашка, которую она носит, искусно задрапирована с плеча, подчеркивая ее очарование, когда она смотрит вверх.

«Кэтрин. Я удивлен видеть вас здесь, — говорю я. И это правда. Я ожидал посетителя гораздо более высокого уровня.

— Что ж, ваш довольно резкий отказ не обрадовал Брердейна. Но он честный работодатель, — говорит она с улыбкой. «Лучше, чем большинство на самом деле».

Я хрюкаю. — На самом деле не отвечает, почему ты здесь.

«Ну, я больше не работаю…» Она выгибает шею, позволяя волосам падать на глаза и на секунду пряча по-кошачьи узкие зрачки. — Но я нашел тебя интригующим. Я никогда раньше не встречал Паладина. Так ли высоки ваши атрибуты, как о них говорят?»

То, как она выгибает бровь, заставляет меня кашлять. Здесь она довольно прямо говорит о своих намерениях. Быстрый запрос, отправленный Али, по крайней мере, убеждает меня, что в этом нет ничего необычного. Будучи милитаристским обществом, привыкшим к четким приказам и более открытой политикой в отношении секса, эретранцы не тратят время на тонкий флирт, когда они действительно чего-то хотят.

— Итак, мальчик-о? Ты собираешься на это?

С другой стороны, только потому, что она говорит, что покончила с работой, не означает, что это правда. Даже Сеть Общества не предлагает здесь никакой помощи. Нить, связывающая ее с Брердайном, все еще существует, но не сказано, почему она существует.

Ее присутствие, что бы она ни говорила, связано с обстоятельствами, в этом я уверен. Хотя нити, основанные на женском общении, кажутся довольно слабыми в обществе, которое не осуждает такие развлечения. Опять же, может быть, в этом есть что-то еще, чего я не вижу. Что я не…

— Если это слишком сложно, я могу уйти. Но было бы жаль, — говорит Кэтрин, переминаясь с ноги на ногу и заставляя свое тело покачиваться довольно отвлекающим образом. Я ищу уведомление, но не вижу его. Так что это все мастерство, а не мастерство. — Насколько я понимаю, прошло много времени с момента вашего последнего визита к лорду Роксли.

Хм. В комнате становится довольно тепло. С отоплением надо что-то делать...

В любом случае напоминание Кэтрин заставляет меня задуматься. Но Роксли это не волнует, а Лане уже давно. И, по правде говоря, это было давно… ну. С.

И что я могу сказать? Есть определенный уровень любопытства. Инопланетяне… инопланетяне. Рука останавливается, и я ловлю себя на том, что спрашиваю Али, что он думает. Запрос заставляет Дух отправить обратно довольно рискованное изображение.

Я смеюсь, и ворота откроются, давая администратору Эретры доступ через системы безопасности. Иногда осторожность — это хорошо. Но, как я говорил посвященным, иногда нужно просто рискнуть быть застреленным.

Я смотрю, как входит Кэтрин. И если на ее лице появляется самодовольная улыбка, я не уверен, что могу ее винить.

Глава 12

— Ты уверен, что это хорошая идея? — спрашивает Гарри, пока мы парим высоко над землей на антигравитационной платформе.

Вокруг нас плывут низко висящие серые облака, наполненные сажей и другими, более худшими загрязнителями, заслоняя землю от обычного обзора. К счастью, рядом с нами проплывают несколько экранов, на которых отображаются данные с военных дронов. Я знаю, что высоко наверху ярко светит солнце, большой красный карлик звезды этой планеты излучает мало тепла по сравнению с его размером.

Рядом со мной и Гарри остальная часть команды — все, кроме трех посвященных. У каждого есть своя часть поплавка, он наблюдает за тем, что происходит внизу, и следит за угрозами. И есть угрозы. Некоторые из них настолько опасны, что автоматических дронов, которые я рассредоточила вокруг нас, недостаточно для защиты. Среди них есть рои насекомоподобных существ с острыми клювами и более крупных парящих монстров с газовыми мешками со слишком большим количеством щупалец.

На разорванной и разрушенной земле внизу трое посвященных паладинов пробираются через пустынный ландшафт планеты Сипгра в разделенной V-форме. Вокруг них парит множество дронов, передающих данные телеметрии. Вместо зеленой земли почва черная от обугленного углерода и отвратительных загрязнителей, лишь изредка разбавленная зловещими мутировавшими растениями.

Дрон пролетает слишком близко к одному из этих растений, и его оранжевые листья вылетают наружу, хватая и скручивая металл. Мы не слышим гибель дрона, но мой разум добавляет крик металлической боли, когда парящий глаз разваливается на части, его защита недостаточна. Через секунду составные части сметаются к сердцу растения. Корни вырываются из земли, цепляясь за другие части и затягивая их глубоко под землю, пока растение не остановится.

— Хороший телевизор, не так ли? — говорю я, махнув рукой на экраны. «Нечасто нам удается увидеть такую пограничную планету».

— На это есть причина, — говорит Гарри, сузив глаза, еще раз просматривая информацию о статусе зоны.

Предупреждение! Вы вошли в запретную зону!

Из-за отсутствия управления со стороны владельца планета Сипгра сталкивается со значительными перебоями в потоке маны. В настоящее время Зоны сталкиваются с разницей в обозначениях ± 87 Уровней.

Технически мы должны находиться в зоне 100-го уровня, но это может быть гораздо больше. Или менее. Хотя по нашему опыту, это намного выше.

Кино выпускает еще один дрон из своего инвентаря, чтобы заменить брешь в сети, в то время как Фрайф использует момент, чтобы выстрелить в растение. Его атака поднимается вверх дугой, затем врезается прямо в растение, глубоко зарываясь, прежде чем взорваться и осыпать землю растительной массой и грязью. Последний из их группы, Ропо, просто скользнул взглядом по сторонам, прежде чем вернуться к своему квадранту. Я слышу, как он бормочет приказы, когда они приближаются к своей цели.

— Что ж, тогда люди узнают почему, — говорю я Гарри, указывая вниз. «И Брердайн был достаточно любезен, чтобы найти нам эти проблемные места. Было бы грубо отказаться от его щедрости.

Боло фыркает, а я лениво наблюдаю, как посвященные неловко ерзают в ответ на мои слова. Не сказать, что Брердайн не нравится, но большинство думает, что я был скомпрометирован моим нынешним двухнедельным романом с Кэтрин. Даже если она указала, что не работает у него, мало кто ей верит. Конечно, она была не единственным моим посетителем за последние несколько недель, хотя большинство из них были не такими личными.

Даже Жюльеруди успел появиться, распорядившись перевезти нас сюда. Эта встреча была менее чем впечатляющей, разговор шел неестественно и формально за трапезой капитана. Я чувствую, что ее положение не так безопасно, как показал первоначальный анализ Али, с конкурирующими фракциями, спорящими о повторном введении паладинов.

«Но Запретная планета?» — говорит Гарри, качая головой. — Нам нечего делать… что бы вы ни заставили их делать.

— Уничтожить подземелья, — говорю я, поясняя ниже приказы троицы. — Они здесь, чтобы разрушить как минимум три подземелья — если возможно, больше — в ближайшие три часа.

Губы Гарри тонкие. Я знаю, о чем он думает, и количество подземелий, а также временные рамки кажутся немного произвольными. Особенно, когда уровни и, следовательно, рейтинг угрозы, с которым они сталкиваются, могут так легко меняться. Но это тоже часть теста.

"В чем смысл? Любой, у кого есть хоть какой-то смысл, покинул планету. За исключением нескольких сильно укрепленных гильдий и военных баз, здесь никто не живет. Не совсем, — настаивает Гарри.

Я мысленно напеваю, затем повышаю голос, крича: «Магине. Объясните репортеру, почему мы здесь.

Гарри, не теряющий возможности взять интервью, разворачивается и смотрит на хорошенькую эльфийку. Мэджин сохраняет нейтральное выражение лица, хотя по мерцанию нитей, связывающих его со мной, я могу сказать, что он раздражен. Все это время обучение и поощрение группы позволяло мне читать их — и их темы — намного лучше.

«Запретные планеты не являются Запретными планетами. Путешествие к планетам с ограниченным доступом и обратно не запрещено, но строго регулируется. Это связано с необходимостью снизить количество жертв и, в некоторых случаях, помочь в реабилитации этих планет. В некоторых случаях, таких как планета Сипгра, она становится Запретной планетой из-за разумного разрушения маны».

"Английский. Попробуй английский, — обращаюсь я к Магине. Когда он хмурится, я улыбаюсь. «Заткнись. Аудитория Гарри — это сборище нео-колкостей».

Рука Мэджине рядом с ним дергается, и на секунду я вижу, как он сдерживается. Затем он снова обращает внимание на Гарри.

«Сипгра был эпицентром четырех различных сражений между нами и Королевством Мо'тма. В игру были введены многочисленные заклинания и навыки, а также некоторые почти запрещенные технологии. В последней войне столкнулись два разных героических класса. Все это вызвало значительные эффекты потока маны, повредив власть Системы над планетой, а также сферы Системы, которые регулируют поток маны». Когда я прищуриваюсь, глядя на Мэджин, он вздыхает и еще больше тупит. «Мана здесь испорчена. Но это можно исправить, потому что мы все испортили. Это не проблема переполнения, как на других Запретных планетах рядом с Запретной зоной».

— Хороший человек, — говорю я, хлопая в ладоши. — Я знал, что ты сможешь это сделать. Я поворачиваюсь к Гарри, который смотрит на меня. «Можно отозвать и даже оставить Запретные планеты в качестве жилых планет, по крайней мере, на время. Это требует значительного расширения персонала, так как вам предстоит убивать монстров, зачищать подземелья, сбрасывать их на нужные локации, сажать и строить поселения и тому подобное. Но это выполнимо, как показала история. Ниже мы рассмотрим более простой пример».

Под нами трио останавливается на долю секунды, пересекая невидимую границу подземелья, которое они здесь должны очистить. Это подземелье с открытой территорией, а это означает, что плотность маны в самом подземелье значительно увеличивается, из-за чего монстры подземелья появляются чаще. На самом деле, глядя на него с воздуха, можно увидеть границу — то, как меняется земля, как увеличивается растительность, пропитанная маной. Мы даже можем увидеть внезапную смену движения, когда спящие монстры просыпаются и приближаются к группе.

— Но почему подземелья? — спрашивает Гарри.

«Подземелья — это поглотители маны. Иногда это хорошо, — говорю я. «Городские подземелья позволяют городам расширять безопасную зону, регулируя потоки маны и отправляя излишки в подземелье. Однако дикие подземелья, созданные случайно, могут создавать… водовороты в локациях. Области, в которые продолжает поступать мана, делая подземелья больше. Сильнее.

«Вместо того, чтобы позволить этому случиться в зонах, где они не должны быть, мы уничтожаем их. Помогите Системе отрегулировать». Я перебираю варианты, прежде чем продолжить. «Думайте об этом как об избирательных ожогах. Планета представляет собой заросший лес со слишком большим количеством деревьев и подлеском. Легко стартовать. Чтобы не усугубить ситуацию, мы делаем выборочные ожоги».

Гарри хмурится, затем задает очевидный вопрос. — Так что за огонь?

— Э-э… монстры? Я делаю паузу, потирая подбородок.

Не совсем. Монстры — побочный продукт системы, пытающейся направить ману во что-то, что она может контролировать, но это не совсем огонь. Или они? В конце концов, создание могущественных монстров, в том числе Альф с повышенным уровнем или хуже, снижает плотность окружающей маны. Не на много, а на чуть-чуть. На самом деле… Я смотрю на Боло.

Лорд Дракон безмятежно встречает мой взгляд. «Вы правы в своих мыслях, паладин. Так впервые были созданы драконы. Шунтирование избыточной маны. Хотя затем они взяли Ману и сделали ее своей. Боло усмехается. «Великолепные создания».

— Угу, — говорю я.

Но его слова вызывают новую лавину воспоминаний, данных. Потоки записей о драконах, об уходе за ними и содержании. О том, как они попадают в другие миры, помогая регулировать потоки маны, и как предпринимались попытки их разведения в неволе. Миллион тестов, столько же, сколько миров, и все они текут.

И в то же время раскрывается другой пакет данных. У меня болит голова, когда я пытаюсь усвоить информацию. Тесты. Больше тестов. На этот раз эксперименты заключаются в создании другого дракона, другого существа, которое так же созвучно Мане.

Кирин. Или его галактический эквивалент. Успешный эксперимент, хотя их значительно сократившийся цикл воспроизводства был признан неудачным.

Но чаще всего неудачи в экспериментах приводят к ужасным ошибкам. Гидры, один из неудачников, позже приняты Системой для использования в качестве монстров. Имир, Намыз и др. Так много других неудачников, существ, которые рождались и умирали, вынужденные развиваться в различных средах, перенасыщенных маной. Внезапно и постепенно, через поколения или единичный случай. Внутри и вне Системы, прямо на границах. И в запретных зонах.

Мой разум кружится, когда боль и потоки данных дают мне информацию, о которой я никогда не просил. А когда я возвращаюсь, мальчики две трети пути через гнездо, сражаясь с полчищами тварей. Монстры — это искаженное месиво, искаженные версии того, чем они должны быть. Подземелье предназначено для того, чтобы помочь им быстрее размножаться, формироваться и собираться, а также позволять авантюристам использовать свои тела, свою ману для экономики Системы. Но с переполнением Маны, с разрушением Системы…

Существа — жуткие пародии на то, какими они должны быть. У одних слишком много конечностей, у других слишком мало. Сгорбленные и скрюченные, с них свисают мех, панцирь, кожа и органы. Они роятся и дерутся, высвобождая когти, сгустки яда и плазмы в неравных порциях.

Боло и посвященные наблюдают, не шевеля ни одним мускулом, видя все это раньше. С другой стороны, лицо Микито скривилось от отвращения. А Гарри… ну, Гарри закидывает свой обед за край платформы. Али, будучи верен себе, ест попкорн, одновременно наблюдая за кулинарным шоу на другом экране.

— Как, как ты можешь смотреть на эти вещи? — говорит Гарри. «Они монстры. Демоны».

«Эх, менее отвратительно, чем те, с которыми я сражался в Запретной зоне. Ты не хочешь иметь дело с искажёнными слизнями, — говорю я.

Я замечаю повышенный интерес со стороны посвященных, когда упоминаю о том, что отсутствовал. Все они знают историю, историю того, как я получил свой Класс. Это их история, их наследие. Если они пройдут. Неудивительно, что они заинтересованы.

Но я игнорирую их интерес, вместо этого обращая внимание на людей внизу. Они достигают сердца подземелья, и их встречает Альфа. Хмефа Альфа. Раковые наросты прорастают из его тела, делая его медленным и вялым. Но когда они наносят удары, его тело исцеляется. Когда они сражаются, я отмечаю их стиль, их флоу.

Кино стоит перед Альфой, буквально дерутся с ней. Что касается связанного с душой оружия, у Восставших нет ни меча, ни алебарды, ни чего-либо традиционного. Нет, вместо этого обе его руки покрыты металлическими перчатками, блестящими темно-красным и коричневым, когда он блокирует и атакует, удерживая внимание существа на себе. Его телосложение почти чисто защитное, поэтому он не беспокоится о проявлении своего эквивалента Навыка Тысячи Лезвий. Вместо этого в игре находится другой купленный им Навык, темно-коричневое свечение наполняет его тело с каждым заблокированным ударом, с каждым полученным очком урона.

Возмездие отложено (Уровень 3) (A)

Пассивный эффект, который позволяет Злобному держателю собирать нанесенный ему урон и высвобождать его одной карательной атакой. Уменьшает регенерацию маны на 15 навсегда.

Эффект: 6% получаемого урона хранится в облаке маны. При срабатывании следующая атака нанесет 6% сохраненного урона.

На первый взгляд навык может быть не таким уж полезным. 6% от 6% — это всего 0,36% получаемого урона. Но буквально нет предела тому, как долго Кино может хранить этот урон. Это означает, что в подобном лазании по подземельям он накапливает весь урон, полученный им во время путешествия. Все повреждения, даже те, которые он исцелил, просто ждут, когда он выпустит их.

То, что он не использует его прямо сейчас, немного удивительно, но мне интересно, считает ли он Альфу слишком слабым, чтобы беспокоиться об этом. В конце концов, чем дольше он держится, тем больше урона может нанести. Я рассматривал именно такой навык, но даже если я играю в танки, у меня редко выпадает шанс подождать одного человека. Тем не менее, я мысленно отметил вариант, когда я смогу найти эквивалент мастер-класса.

С другой стороны, снайпер Фрейф демонстрирует разницу в своих навыках. В то время как его первоначальная сборка в основном была сосредоточена на накоплении Mana Inmbue с небольшим увеличением Blade (Gun) Strike для увеличения дальности и проникновения и одного очка в Thousand Guns, его поправка заключалась в том, чтобы купить Thousand Guns. Теперь вместо одного оружия вокруг него летает несколько винтовок. Каждый из них пассивно связан с другими Навыками, что позволяет ему независимо контролировать и использовать их. Они почти автоматизированы, используя другие его навыки для увеличения урона и точности.

На самом деле это означает, что в отличие от его первоначальной сборки, состоящей из снайпера с одним выстрелом и высоким уроном — с возможностью альфа-удара в «Армии из одного» — теперь он может самостоятельно сдерживать роящихся миньонов с одной стороны. Его летающие пушки постоянно стреляют и перенацеливаются, используя базовую плотность маны, чтобы сделать его армией из одного человека, не активируя навык.

Конечно, в этом есть и минус — отчасти из-за того, что он так эффективен, является огромная разница в плотности маны здесь. В противном случае у оружия, которое он использует, мана закончилась бы намного быстрее. Вдобавок ко всему, урон ниже, чем у его основного оружия — в отличие от вариаций навыка оружия ближнего боя — что означает, что ему часто требуется несколько выстрелов, чтобы убить монстра. Тем не менее, со своими базовыми навыками он может вывести их из строя с первых выстрелов.

«Новая тактика», — говорит Микито. «Они слушали».

Один из аспектов нашего брифинга заключался в том, чтобы дать им указание все перепутать, изменить то, как они собирались что-то делать. Обычно Фрайф заканчивает бой, а Кино сдерживает монстра. Пока Кино все еще танк, Ропо на этот раз финишер.

Я смотрю, как Гримсар крадется сзади, используя свой меньший рост и зачарованное снаряжение, чтобы его было легко игнорировать. Он выстраивается, держа рядом свой традиционный топор, и ждет. В отличие от других, Ропо использовал универсальную сборку в своих атрибутах для Почетного караула. Он немного похож на меня, с кучей разных Навыков по всей карте, хотя он уделяет больше внимания Санктуму. К сожалению, ему немного не повезло, и он пропустил Evoution для навыка. Это оставило его с проблемой отсутствия завершающего приема. Даже его второстепенные классы не помогают, поскольку навыков яда и токсина, которые у него есть, недостаточно.

Теперь он использует новый приобретенный навык. Это не то, что я бы выбрал, но это его решение. И в этом случае есть смысл.

Ожидающая гибель (Уровень 10) (A)

Базовый навык для ассасинов Хансена, «Ожидающая гибель» позволяет ассасинам подготовить завершающий удар по своей цели. Опасаясь своей способности увеличивать базовый урон одного типа атаки, скрывая при этом точку происхождения, Ассасины Хансена в настоящее время не допускаются в 2985 солнечных систем. К счастью, их потребность быть яркими и иметь особую визитную карточку делает их чуть менее опасными для Галактики.

Эффект: Общий расчетный урон указанной основной атаки увеличивается на 55% в минуту, пока пользователь неподвижен и не двигается. Заряженные атаки можно прервать. При использовании атаки ассасин получает смещение на 0,55 секунды от света, звука и других побочных эффектов атаки.

Стоимость: 100 маны в минуту

Длительность: Поддерживается

Это не базовый урон, так что он включает баффы и другие увеличения урона. В сочетании с его навыками специалиста по ядам это позволяет ему накапливать урон в своих атаках. С другой стороны, недостатком навыка является то, что ваша основная атака должна быть выбрана, что уменьшает ваши возможности атаки. Если вы крадетесь и прячетесь, ожидая момента, чтобы начать атаку, это не так важно.

В случае Ропо, он может сочетать способность красться и такие навыки, как «Щит души» и «Стой на земле» из базового класса, чтобы гарантировать, что он может зарядить атаку даже на переполненном поле боя.

Кино рычит, нанося удар наружу и ловя летящую к нему клешню. Его удар разбивает коготь, оставляя его вялым, как и другие придатки монстра, мутировавшие щупальца. Несколько ранее искалеченных конечностей дергаются и поднимаются, когда регенерация возвращает их в игру, но Кино врывается, схватив монстра руками, в то время как оставшийся укус, похожий на жало, бьет его по спине. Фрайф оглядывается на группу, подкрепление вымерло. Буквально.

Ропо наконец-то готов, Альфа стоит на месте. Он бросается вперед одним пылающим взмахом, его атака начинается сзади. Ожидающий Дум зажигает свой топор, выделяя ману, заключенную в оружии, и оставляя за собой полосу золотого и болезненно-зеленого света. Это наименее похожее на убийцу нападение, о котором я могу думать, но есть небольшая задержка в том, что я вижу, и в его реальном движении. Статистическое число эффекта крошечное, но реальный эффект в быстром бою огромен.

К тому времени, когда мы — и Альфа — видим движение Ропо, гном уже прорезал своего противника, оставив шестифутовую рану на теле существа. Рана пульсирует золотым и зеленым цветом, зеленая гниль быстро распространяется по мере накопления модификаторов яда в атаке.

Повсюду вспыхивают уведомления об уроне, но даже с заряженной атакой Ропо этого недостаточно, чтобы убить существо. Не сразу. Когда он поворачивается, чтобы убежать, Фрейф делает единственный выстрел из своей винтовки, прожигая жало и отрывая его, прежде чем оно вонзается в Кино. Освободившись от отвлекающих факторов, Кино ревет и извивается, разрывая туловище и плоть, которые скрепляют монстра. Раненые части расходятся, кровь и внутренности выплескиваются наружу, как мокрый шумный пердеж.

Наверное, так же плохо пахнет.

Альфа умирает, а вместе с ним почти сразу умирает буря маны, из которой состоит подземелье. Одного очищения от такого количества монстров было достаточно, чтобы начать процесс, но теперь, без якоря Альфы, Система имеет больше контроля.

Трио тяжело дышит, глядя друг на друга несколько секунд. Фрейф рассеянно убивает разбросанных по подземельям монстров. А потом дружно бегут.

Ибо это только первое из трех подземелий, которые они должны очистить.

***

Три часа спустя вторая команда Мэджин, Гейснан и Анейтон зачищают четвертое за день подземелье. Глубоко в останках и искривленного города группа очищает здания или, в некоторых случаях, просто сносит их. Они хорошо проводят время, сменив первоначальное трио, и заняты уничтожением оставшихся монстров.

Монстры здесь представляют собой странное полуразумное слияние голема и материи, поэтому группе приходится постоянно переключать атаки, чтобы нанести максимально эффективный урон. Тем не менее, Гейснан дает понять о своей полезности, заблаговременно вызывая сопротивление, позволяя торговцам уроном действительно пойти на это.

В отличие от первого трио, все бойцы облачены в полноценные силовые костюмы, используя свое техническое преимущество по-другому. Они по-прежнему используют несколько дронов, но им поручено бороться с меньшими угрозами — обычным набором выровненных насекомых, добычи и пожирателей мусора, которые составляют фауну мира.

Я лишь частично обращаю внимание на битву внизу. Вместо этого я столкнулся с оригинальным трио. Они выглядят хуже из-за износа, хотя повреждения на стороне Кино быстро заживают, оставляя его каменистую кожу нетронутой. Что касается Фрайфа, то его силовая броня разведчика была спрятана, так как она сильно пострадала во втором подземелье. И Ропо одет в свой традиционный заколдованный наряд, небрежно сжимая топор в одной руке.

«Отчет», — говорю я.

«Три подземелья уничтожены по приказу. Тридцать процентов сил в четвертом подземелье были уничтожены, но Альфа не была достроена. Мы израсходовали семьдесят восемь процентов всех выделенных расходных материалов, без потерь со стороны союзников, — рявкает Ропо.

— И как ты думаешь, что ты сделал? Я говорю.

«Мы выполнили задачи, как и просили», — без промедления отвечает Ропо. Когда я встречаюсь взглядом с Гримсаром, в нем нет уступок. Ни намека на другие его мысли.

Поэтому я отворачиваюсь от него. «Кино. Твои мысли."

— Мы завершаем…

— Мысли, — отрезаю я. «Я хочу, чтобы ты сказал мне, что думаешь, а не повторял то, что сказал Ропо».

Кино замирает на месте, мягкое крошение камня, сопровождающее даже малейшее его движение, прекращается. Затем он говорит, глядя прямо на меня. «Мы могли бы завершить четвертый. Если бы нам разрешили использовать обычную тактику. Если бы мы пошли с планом выбросить и сжечь четвертое подземелье, когда поняли местность.

Я замечаю смену Ропо и жестом прошу его говорить.

«Мы почетный караул. И будущие Paladins. Наша работа — не уничтожать планеты, а спасать их», — говорит Ропо. «Этот город пал всего два года назад. Доступны значительные варианты спасения, а также многочисленные останки наших граждан. Уничтожить его, чтобы ускорить бесполезное... Ропо закрывает рот.

— Бесполезное тренировочное упражнение? Я заканчиваю для Гримсара.

Старый почетный караул отказывается заканчивать свою фразу, так что я ее игнорирую. Зная его, он, вероятно, добавил бы к этому гораздо больше изобретательных ругательств. Единственная причина, по которой его сейчас нет, это то, что мы на поле боя. Даже тогда мне любопытно, как долго продержится дисциплина.

Отбросив эту мысль, я поворачиваюсь к Фрайфу. "А ты?"

«Новые навыки дают мне больше гибкости в тактике малых групп», — признает Фрайф. «Это уменьшает мою регенерацию маны, что неэффективно в долгосрочных боях. Это снизило мою эффективность к третьему подземелью».

— А ты уже сильно вложился в Интеллект при низкой Мудрости, — заключаю я за него. «Я бы постарался исправить это при следующем повышении уровня».

Фрайф склоняет голову.

— Что-нибудь еще, прежде чем Боло скажет свое слово? — спрашиваю я, обводя взглядом группу. Бросая им вызов бросить мне вызов. Чтобы высказать свое мнение.

«Я подумываю о покупке еще одного навыка, чтобы увеличить регенерацию», — говорит Кино. «Для меня более эффективно получать урон и лечиться с помощью моего нового Навыка, чем блокировать урон. Может быть, даже целесообразно полностью изменить спецификацию ».

Я хмурюсь, наклоняя голову. В том, что он говорит, есть доля правды, но изменение спецификации — болезненный и дорогостоящий процесс. В большинстве случаев есть и минусы с точки зрения получения опыта. Сброс только Навыков еще сложнее, для этого требуются специальные люди.

«Я бы не стал заходить так далеко. Эффективность — это одно, но постоянно подвергать себя травмам тоже быстро надоедает. Тренировки и воля заведут вас только до сих пор, — говорю я. «Я бы также отложил любые серьезные изменения, пока мы не перейдем ко второму этапу».

— Второй этап? Ропо хмурится.

Я машу Боло вперед. У меня нет причин объяснять им свои планы, пока все не соберутся. Вместо этого я позволил Боло разубедить их, объяснить, где они потерпели неудачу в своей тактике совместной работы, с редкими замечаниями Микито об их индивидуальных недостатках. Я держу себя в стороне, в основном потому, что могу многому научиться у Лорда Дракона по этим аспектам.

По правде говоря, мне как-то не по себе, когда я пытаюсь ссориться с ними из-за их командной тактики. Даже с их новыми Навыками и их новыми формациями они более плавные и чистые, более профессиональные, чем я и моя команда. Я многому научился, наблюдая за ними, видя, как профессионалы делают это по-настоящему, по сравнению с тем, как это сделали я и моя команда.

Мы учились и применяли это на практике поздно вечером, когда команды закончили день, или со своими тренерами. Потому что, в конце концов, я всего лишь талантливый любитель.

К счастью, Боло нет. И он более чем счастлив давать советы и критиковать. Я никогда раньше не видел Лорда Дракона с таким энтузиазмом, как будто он скучал по работе с группами, скучал по обучению других. Даже если Рыцари-Драконы не так ориентированы на команду, как Почетный караул, они все равно тренируются и работают вместе. Они должны.

Итак, полуслушав, полуузнав, я наблюдаю, как группа внизу проходит новое подземелье.

***

Через несколько часов мы уже в пятом подземелье для второго трио, и время уходит. Они работают быстрее и сильнее, чем предыдущая команда, настолько, что я немного обеспокоен. Я смотрю на их полоски здоровья и маны, оценивая их потребности, и еще больше хмурюсь. Они использовали все свои зелья, вставили их в полную регенерацию и мгновенное увеличение. Трижды. Дополнительные использования принесут значительно меньший выигрыш, вплоть до того, что оно того не стоит.

Они сокращают его близко с тем, как они толкают. Рисковать, быть агрессивным. Пытаешься произвести на меня впечатление? Или они просто конкурируют?

Магине стоит впереди группы, танцуя мимо приближающегося к нему роя монстров. В предыдущем подземелье им повезло: они нашли низкоуровневый рой существ, похожих на подвижных головастиков. Низкоуровневые, большие числа. Они вытащили свои гранаты и взрывчатку, используя атаки по области, чтобы расчистить себе путь. Легкий.

Теперь Magine сталкивается с более крупными собачьими монстрами с похожими на жало хвостами и глазами-лучами. Их атаки вскапывают землю, рвут его Щит Души, когда он размахивает мечами и разрывает на части кожу и мех, отрубает конечности. Он в центре толпы, заставляя их выбирать: стрелять и бить своих друзей или сражаться с ним в ближнем бою.

Но это монстры. И самосохранение и забота о себе подобных находятся в самом конце списка их забот. Они атакуют своих друзей, Мэджин и остальную часть команды, наполняя воздух яркими вспышками своих глазных атак.

Анейтон подкрадывается сзади, танцуя вокруг группы со своим собственным оружием. Она владеет комбинацией цепного и клинкового оружия, посылая горящую, наполненную маной цепь, чтобы обернуться вокруг, пронзить и разорвать монстров, все время блокируя атаки частью лезвия. В отличие от Мэджин, она остается рядом, играя телохранителя Гейснана, усиливая его с помощью «Два есть один» и перехватывая нападающих.

Гейснан руководит группой, поэтому они на пятом месте. Он быстро нашел путь к ближайшим подземельям. Своими Навыками прорабатывал слабые места и пути к монстрам и координировал парочку. Он замечательное дополнение к любой команде, но взамен он обуза.

Рядом с каждой головой плавает счетчик урона, показывающий процент полученного урона. И Гейснан забирает почти шестьдесят процентов урона от этой статистики. Щиты Души, Два есть Один, сопротивление, все это развернуто, чтобы сохранить ему жизнь. Маленькие мобильные дроны силового экрана парят вокруг него, блокируя атаки. И все же он истекает кровью, ранен, его регенерация едва успевает. Его мана зависла на последней пятой.

— Думаешь, у них получится? — спрашиваю я Микито и Гарри.

Гарри пожимает плечами, довольный тем, что не угадает. Микито поднимает руку, покачивая ею из стороны в сторону.

— Да, я тоже, — признаю я ее колебания. Слишком много изменчивости. Слишком много шансов. Это зависит от Альфы, от того, с чем они столкнутся. Но… «У Мэджина все хорошо».

— Он бросает своих друзей, — неодобрительно говорит Микито. «Не работа в команде».

— Только это подземелье.

«Только один раз», — говорит Микито.

— Что? — спрашивает Али.

— Умереть, бака.

Али скрещивает руки на груди, глядя на Микито с того места, где тот крутится. "Грубый. Джон бака.

— Вы оба. Она указывает на изображение Мэджин на экране. — Прямо как он.

Я хмыкаю и выуживаю кусочек шоколада, чтобы облегчить боль правды. Это из шоколадной фабрики, которая возобновила свою работу не в другом месте, а в Непале. Тем не менее, это очень, очень хорошо, и мой нынешний шоколатье. Кое-что мастера Йети делают все лучше. — Как вы думаете, почему он это делает?

— Гордость, — вмешивается Боло. — Я знаю его тип. Если мы сможем смягчить его, он будет хорошим паладином».

— А если не сможем?

— Тогда он будет хорошей мишенью.

Я фыркаю, но смотрю бой внизу. Время продолжает идти, и Энейтон наконец приняла исполнительное решение отступить. Она вызывает серию взрывов ближайших дронов, освобождая место для себя и Гейснана для отступления. Покидая Мэджина, он продолжает свое путешествие к Альфе, не подчиняясь приказам, даже когда время идет.

За полторы минуты до того, как Магайн истечет, босс подземелья дает знать о своем присутствии. Это собачье существо размером с носорога, его кожа толстая и покрыта усиленной дермой, усеянной множеством глаз. Хорошей новостью является то, что эти лучи срабатывают только пять раз за раз. Плохая новость заключается в том, что, похоже, нет никакой причины или причины для их активации, кроме необходимости.

Мэджин бросается вперед, но попадает в цель тремя лучами и отбрасывается назад. Его Щит Души разбивается, его здоровье падает. И я выкручиваю руку вбок, создавая Портал, чтобы он пролетел через него и на нашу парящую платформу. Он приземляется и перекатывается, поднимаясь на колени, тело дымится, кровь капает и оставляет беспорядок. Он бросается к Порталу, намереваясь войти в него, но сталкивается с широкой спиной Боло. Лорд-Дракон тоже медленный, потому что Микито уже прошел Портал. Я захлопываю Портал за спиной Лорда Дракона, как только он проходит.

"Нет! Это была моя добыча», — говорит Мэджин.

— Никаких шансов, — говорю я, качая головой. «У тебя нет маны, чтобы собрать армию из одного», — говорю я. — И у тебя нет времени, чтобы изнашивать его, даже если бы ты мог.

И последняя часть важна, потому что я наблюдаю, как Микито поглощает огонь из глаз существа, пытающегося проникнуть внутрь. Конечно, когда Боло совершает свою первую крупную атаку, босс полностью переключает свое внимание на него . Этот большой молот Боло и его высокий урон — четкий показатель того, кто представляет большую угрозу.

— Почему ты позволяешь им драться? — спрашивает Фрайф, хмурясь.

«С таким же успехом можно закончить подземелье», — говорю я, пожимая плечами. — А пока мы подводим итоги, они могут набрать еще несколько сотен тысяч опыта.

Большой взрыв просачивается из-под платформы, эхом отражаются на мониторах земли внизу. Я хмурюсь, меня охватывает гнев. Один жест заставляет мониторы погаснуть, а другой открывает второй Портал, позволяя остальным членам его команды войти внутрь.


 

— Так что это было? Я спрашиваю.

«Четыре подземелья и почти полное пятое. Мы бы закончили пятую. Если бы меня кто-нибудь поддержал». Губы Мэджина кривятся от отвращения, когда он оборачивается и смотрит на Энейтона и Гейснана. — Я сказал тебе не отступать.

«И вы не были в оперативном командовании», — говорит Анейтон. «Гейснан был. Вы не слушали приказы.

«Как указал Паладин, мы больше не учимся быть хорошими маленькими солдатами», — усмехается Мэджин. «Мы Паладины. А убегать от небольшой опасности не подобает ча-паладину. Я хмурюсь, когда Магине поправляется. — Я ожидал трусости от пускинов, но от тебя? Я разочарован. С твоим положением…

«Мое положение не имеет ничего общего с тем, что было разумным и логичным выбором, — говорит Анейтон. «У нас не было никакого преимущества в продвижении вперед. Получение значительного ущерба — или потеря одного из нас — ради проекта, который можно было реализовать с большей безопасностью и осторожностью, не имело смысла».

— Ты думаешь о прибылях и убытках, как охранник. Как будто это была армейская миссия, — говорит Мэджин. «Но Паладин здесь, чтобы тренировать нас. Мы здесь, чтобы показать, на что мы, как Paladins, способны». Он поворачивается и смотрит прямо на меня. — Разве это не так?

Я не отвечаю ему, вместо этого устремив взгляд на тихую треть группы. Тот, кто был ключом к их успеху. И все же промолчал до сих пор. "А ты? Что вы думаете?"

«Этому нечего сказать», — говорит Гейснан, склоняя голову передо мной. «Мы тренируемся в ваше удовольствие».

Я не упускаю легкого насмешливого тона или структуры его ответа. Но мой собственный ответ заблокирован запросом в групповом чате снизу. Я разжимаю руки и поворачиваюсь, открывая Портал, чтобы забрать своих друзей снизу. Они выходят, покрытые кровью и кишками и немного дымящиеся. Я не утруждал себя ожиданием, снова открывая новый портал через мгновение после того, как закрыл предыдущий, сбрасывая их перед следующим подземельем. Гарри спешит за ними, предпочитая присоединиться к паре и таким образом заработать немного опыта, чем оставаться здесь и смотреть, как разворачивается драма.

Как только мои друзья уходят и наша платформа начинает свое более медленное путешествие, я наконец отвечаю нетерпеливой троице. Я повышаю голос, чтобы включить остальных. «Эти тренировочные упражнения нужны мне, чтобы понять, кто вы. Так да. Делайте то, что считаете правильным, как Magine. Или Анейтон. Или ругай меня, как Ропо, и продолжай делать свою работу. Боги знают, что после того, как ты станешь паладином, у тебя больше не будет шанса». Я качаю головой. — Но ты также показываешь мне, кто ты есть.

— Думаю, ты уже говорил это, мальчик-о.

"Замолчи."

На хмурый взгляд Мэджин я продолжаю. «Если ты так намерен бросить своих друзей, я не совсем уверен, что доверился бы тебе как паладину. Может быть, иногда это необходимо. Пожертвовать всем ради миссии. Но ты делаешь это, когда это необходимо. Не для глупого теста, проведенного парнем, которого ты едва знаешь.

Я указываю на Мэджин. "Неудача."

Анейтон. "Проходить."

"Неудача." Гейснан не выглядит удивленным.

Ропо рядом. "Неудача." Это заставляет гнома хмуриться.

Кино выпрямляется, когда мой палец проходит перед ним. "Проходить. Едва."

Фрайф выглядит напряженным, когда я указываю на него последним. Я позволяю тишине затянуться, наблюдая, как снайпер дергается, прежде чем я говорю. "Неудача."

Наступает долгое молчание, когда все вникают в мои слова, потом все говорят одновременно.

Я фыркаю и машу им вниз. "Я еще не закончил."

В этот момент группа довольно быстро замолкает.

«У вас есть месяц. Сгруппируйтесь. Работать в одиночестве. Мне все равно. Ты собираешься очистить эту планету». Я тру нос. «Мы собираемся очистить планету». Я дёргаю рукой в сторону, и к группе подлетает серия дронов. «Это дроны, которые я дарю тебе. Если они будут уничтожены, купите другой. Я рекомендую вам купить много. Я буду смотреть, что ты делаешь. Как ты это делаешь. Теперь вы уволены.

Я не жду, пока они ответят, вместо этого отскакиваю назад. Портал открывается позади меня, помещая меня перед подземельем, которое я выбрал. От группы я слышу больше, чем несколько проклятий, но не могу не улыбнуться.

Время посмотреть, что они делают.

Глава 13

Призрак рвется на меня, его острые как бритва пальцы, наполненные льдом, тянутся к моей броне. Тройной плавленый доспех Хода великолепен для большинства вещей, и он снимает порции генерируемой маны холода, но не мешает бесплотным рукам проходить сквозь мою кожу и царапать ее. Это и десятки других, которые плавают вокруг меня.

-14 урона (90% сопротивления)

-17 урона (90% сопротивления)

-3 урона (90% сопротивления)

-16 урона (90% сопротивления)

-9 урона (90% сопротивления)

Уведомления об уроне снова мигают, напоминая мне о том, насколько помогают мои сопротивления. Я игнорирую их, поглощая боль, даже когда Призраки продолжают вгрызаться в меня. Потому что самая большая проблема для призраков, когда они летают вокруг меня, заключается в том, что им нужно подобраться поближе.

И мои собственные мечи выстроились вокруг меня баррикадами из лезвий. Они крутятся и извиваются, отрубая эктоплазматические конечности и туловище, проделывая зияющие дыры, оставляющие следы туманной белизны. Урон быстро накапливается для этих существ, прежде чем они умрут. Но убить их не проблема.

Это держит их мертвыми.

Если бы они не были в основном иллюзорными и полупрозрачными, если бы у меня не было такого высокого атрибута, как Восприятие, и способности видеть на нескольких длинах волн, я, возможно, не смог бы видеть забитый коридор. Даже тогда это все равно, что смотреть на дорогу туманным зимним утром, когда температура опускается ниже -40°C, а водяной пар из реки продолжает подниматься вверх, скрывая территорию Уайтхорса. Когда становится так холодно, сам мир расплывается.

И холодно. Стены замерзли, земля покрыта льдом, а сами существа превратились в осколки яростного инея. Я продираюсь через них, время от времени обновляя свой Щит Души, когда устаю поедать урон, когда мне нужно немного облегчить боль.

Я продираюсь сквозь них одну за другой, а Али идет вперед, на этот раз в полный рост, с руками за спиной. Призраки пытаются напасть на него, пытаются разорвать на части. Они должны быть в состоянии сделать это, но проклятый Дух провернул еще одну уловку. И поэтому их атаки проходят через его тело.

— Вы могли бы помочь! Я огрызаюсь на Духа, бросая свои ножи, позволяя им пронзать призраков. Я заметил, что не использовал их, не использовал их способность возвращаться ко мне в моих предыдущих ссорах. И, признаюсь, наблюдение за боем других эретранцев вдохновило меня. В последние несколько недель я изо всех сил старался интегрировать метательные ножи в свой новый боевой стиль, тем более что у меня появился новый меч.

— И выдать мое настоящее положение? Али фыркает. «В отличие от кого-то, я не люблю, когда меня разрывают на части. Кроме того, большинство моих навыков не особенно полезны против них.

Я знаю, что это из-за лжи, но я слишком занят, чтобы уличать его в этом. Я ловлю один из своих мечей, меняю его положение, когда он рубит, отклоняю другой из моих собственных мечей предплечьем и отправляю его по другой траектории, заставляя третий меч исчезнуть до того, как он отрубит мне палец ноги. Тем временем один парит над моей головой, заканчивая свою траекторию обезглавливанием призрака. Другой заканчивает расчленять еще одного призрака, а последний просто парит у меня за спиной, отражая потенциальные атаки.

— А я помогаю. Эли плывет дальше, когда другая часть стены подсвечивает себя.

Я рублю вверх, наблюдая, как мои мечи снова меняют направление, и низко пригибаюсь, высвобождая свой духовный меч и выхватывая нож из ножен. Бросок исподтишка, и он кувыркается сквозь призрака, прорезая стену. Позади тотем разбивается, и с полдюжины призраков воют и исчезают.

Опыт накапливается, но со скидкой, поскольку монстры - не настоящие монстры, а создания подземелий. Призраки, полусформированные нематериальные големы, удерживаются и воспроизводятся тотемами, расставленными по всему зданию. Я продирался через это подземелье, шестое по величине на чертовой планете, последние три дня. Погружаясь все глубже и глубже каждый день, и все это время часть моего разума получает обновления.

Данные поступают с дронов, устного общения и группового чата. Даже случайный отчет. Все это течет через нейронную связь, все это смешивается с обилием знаний, которые продолжают врываться в мой разум из библиотеки. Испытания големов, Системные творения, которые Квесторы пытаются сделать разумными, ИИ, сведенные с ума под влиянием Квесторов и манипуляций с Системой, уничтоженные в огне и пламени. Многословные диатрибы.

И еще обновления. О том, как поживают мои друзья. Как справляются посвященные.

Магические бои в команде на этой неделе. Разрубая полдюжины летающих монстров, буквально прыгая от одного монстра к другому, прежде чем отскочить от горных стен, чтобы подняться выше. Фрайф, прячась вдалеке, обеспечивая прикрытие огнем и отстреливая монстров. Несмотря на то, что Ропо продолжает тайно взбираться на вершину. Где находится гигантское яйцо, приз и концовка их подземелья.

Кино сражается в одиночку, продираясь через болотистую темницу. Погруженный в воду, утащенный и вбитый в землю, Восставший снова и снова пытается подняться на ноги, чтобы разорвать мокрые, похожие на морские водоросли щупальца, которые нападают на него. Он пробивает себе путь, опция «Тысяча клинков» на его перчатке делает их больше, позволяя ему бить сильнее. Удар клинка становится проекцией мощного удара из его перчаток, стреляя наполненными маной атаками в воду и осыпая его водорослями и кровью. Всегда продвигаться вперед, никогда не боясь утонуть. Или быть одному.

Гейснан тоже один. Он был один в течение последней половины месяца, в то время как другие паладины объединялись и разделялись, решая задачи в импровизированных командах по мере необходимости. Кроме него. Если раньше Шаман полагался на других, усиливал других, то теперь он в гуще битвы. Оскаленные зубы, маленькие кинжалы вонзаются в существ, с которыми он сражается, как швейная игла. Он свиреп, использует зубы, когти на ногах и ножи, проходя подземелье за подземельем. Пытается проявить себя передо мной.

Но я заметил, что он никогда не берется за слишком высокий уровень. Он всегда знает, когда отступить. Когда отступать и восстанавливаться. И вернуться позже с еще большей дикостью и решимостью.

Что касается Анейтон, то она пробирается через остатки четырнадцатого по силе подземелья. Она была там всю последнюю неделю, даже когда другие члены ее первоначальной команды отделились, решив сначала зачистить другие области. Она упряма и настойчива, постоянно охотится на бесчисленное множество монстров, которые сделали подземелье своим домом.

Ибо четырнадцатое по силе подземелье является и самым большим физически. Монстры всех видов живут в остатках инопланетного города-небоскреба. Вынуждая Энейтон подняться на несколько этажей, по скрипучим, изношенным этажам и мостикам, сражаться среди рушащихся остатков цивилизации. Здания рушатся, гремит гром, и монстры охотятся на нее нескончаемым роем. И все же она отказывается уходить. Отказывается останавливаться, пока охотится за боссом. Пока она сокращает их число, готовясь к тому, что остальные из нас помогут ей.

Или покончить с этим самой.

Здесь присутствует ошеломляющее высокомерие. Я бы сбросил пару атомных бомб — или Маяков Ангелов — и покончил с этим. Но она не в такой роскоши. Ее Армия Одного Навыка слишком сильно истощила бы ее, лишив ее других возможностей. Ей нужно их измельчить. Шаг за шагом, убивая за убийством. И она делает.

Это впечатляет.

Это идиотизм.

Идеально.

***

«КТО ПОСМЕЕТ НАРУШИТЬ МОЙ ОТДЫХ!?!»

Голос сотрясает мой мир, гудит сквозь мою плоть и кровь, вибрирует в самых моих костях. Оно темное и зловещее, жуткое в своем произношении, его больше ощущаешь, чем слышишь. Он с легкостью пробивает броню Хода, выдавая уведомления об уроне с каждым слогом.

Сопротивление эффекту страха

Сопротивление ауре последнего прохода (94%)

Даже несмотря на мое ментальное сопротивление, давление ауры существа, ужас, который оно вызывает своими словами, сокрушает мой разум, цепляется за мою душу. Напоминает мне, насколько я смертен, что от жизни до смерти всего лишь маленький шаг. Когда эти вечные объятия будут удерживать меня, приводя к моему окончательному концу… всего лишь маленький шаг, закрытие глаз, лезвие в животе.

«Да… жуткий голос. Проверять." Я смотрю на существо, плывущее передо мной. Босс-монстр почти сто футов ростом, он сам появился из-под земли, когда наконец соизволил дать о себе знать. «Безликая пустота вместо лица. Проверять."

Черные цепи вырываются из его тела, пересекая пространство между нами. Я прыгаю и кружусь, танцуя на грохочущих цепях, наступая на них, на воздух и на свои клинки, преодолевая расстояние до него.

«И, конечно же, большие развевающиеся призрачные одежды. Проверять."

Цепь соскальзывает с моей брони, разбрасывая искры. Вспыхивают новые уведомления о повреждениях, напоминающие мне об опасности, в которой я нахожусь.

— Чуунибё подтвердил.

Удары клинка вырываются из моего меча, разрезая монстра. Спектральные цепи блокируют разрезы, сворачиваясь в импровизированный щит. Я не останавливаюсь, разрезая шипастые цепи, пока они тянутся ко мне, нанося еще несколько Ударов клинком и сбрасывая пару гранат. Краем глаза я смотрю, жду. Три ножа вылетают, пересекая пространство между нами, когда я приближаюсь к монстру. Но чем ближе я подхожу, тем плотнее становятся цепи.

В конце концов, я спотыкаюсь и меня отбрасывает назад. Я приземляюсь, переворачиваясь и перекатываясь, когда замечаю отчеты о повреждениях. Щит души, даже в улучшенной форме, едва останавливает удар. Мои собственные атаки практически ничего не дали, только несколько граней моих Ударов лезвия поймали его. Быстрое применение помещает Зону Отрицания прямо поверх монстра, накапливая урон от эффекта области и разрушая его цепи. Но я смотрю, как его пассивная регенерация игнорирует это. Я фыркаю, рассеянно размышляя об использовании на нем одной из своих мана-гранат, затем отбрасываю трату снаряжения.

Теперь у меня достаточно информации. Достаточно, чтобы оценить количество урона, чтобы понять сопротивление.

«Я ПОУЖУ НА ВАШЕЙ ДУШЕ!»

Монстр все это время бормотал что-то подобное. Это довольно неловко на самом деле. Вы могли бы подумать, что у безликого монстра-босса были бы лучшие строки, чем первая попытка письма двенадцатилетнего подростка. Думая об этом, я не могу не повторить мысль вслух.

«ВАШ ТРУП БУДЕТ РЕАНИМИРОВАН, ВАША ДУША ВОЗВРАЩАЕТСЯ К СВОИМ ИЗВРАЩЕННЫМ ОСТАНАМ, ТОЛЬКО ДЛЯ МЕНЯ, ЧТОБЫ Я РАЗМАЛ ЕГО ЕЩЕ РАЗ!»

«Ладно, так было лучше», — говорю я, отсекая три цепи, которым удается дотянуться до меня. «Может быть, если мы продолжим в том же духе, ты даже сможешь получить приличный репертуар».

«Джон, уже почти время. Больше никаких игр», — говорит мне Али. Он хорошо вернулся с боя. Даже его способность регулировать свое положение, преломляя свет и перемещая себя с помощью Родства к элементам, не может помочь ему, когда вокруг летает так много цепей.

«ВАША ПЛОТЬ СОСТАРАЕТСЯ С ВАШИХ КОСТЕЙ И СЪЕДЕНА ПЕРЕД ВАМИ. ТВОЙ-"

— Я понял, — говорю я.

У меня достаточно информации, поэтому я начинаю с самого простого из моих Навыков. Над существом появляется ритуальный круг, наращивание энергии. Босс замечает — не заметить невозможно — и из его тела вырываются дополнительные цепи. Но впервые я вижу предел, так как он убирает то, что использовал для защиты себя, чтобы построить свою защиту.

Маяк Ангелов вызывает вниз столб белого света, цилиндр горящей энергии, который разрывает монстра, расплавляя защищающие его цепи. Один за другим разлетаются вдребезги, растворяясь в пылинках маны и стали. Однако одного Маяка недостаточно, и я запускаю еще один и еще один, накладывая их на монстра и заставляя его быть занятым. Уведомления о повреждениях мигают, но я еще не закончил.

Затем я беру один из своих ножей и мысленно активирую приобретенный навык. Полезная нагрузка активируется, и я протягиваю руку, чтобы наполнить нож «Армией одного». Затем я делаю Блинк вперед, отскакивая от большинства цепей и заставая Дамкоффа врасплох.

Отчасти потому, что я вхожу в зону действия собственного заклинания. Но не все планы идеальны. И в этом случае, посреди моего Blink Stepping, дважды в быстрой последовательности и добавления Blade Strikes и яркого света моей атаки, нож летит. Скрытый.

Чтобы помочь заклинанию, формируется простое ограничение области через Гравитационную Сферу, низко к телу монстра. Он тянет цепи вниз, хотя я направляю в него все больше и больше энергии. Затруднить его защиту сверху и снизу.

Нож проходит сквозь оставшуюся защиту существа, такая мелочь, что призрак босса никогда его не видит. Никогда не видит его до того, как он поселится в своем теле, светясь. И тогда, в одну секунду, высвобождается вся мощь атаки Армии Одного.

В упор.

Нет репликации нескольких лезвий, нет эффектных спецэффектов. Нет, это просто сгусток чистой энергии, который пронзает босса, разрезая его на части и проделывая в нем гигантскую дыру. А так как нож все еще немного вращался, когда ударялся и поворачивался, потому что гравитация имеет право голоса, он продолжает стрелять и рассекать монстра пополам. Тело разорвано, защита взломана, оставшийся Маяк прорывается.

Крик, который он выпускает, причиняет боль, заставляя мои кости вибрировать, даже когда я Блинк Шагаю к чертям оттуда. Я запускаю Blink Step три раза подряд, уклоняясь от умирающего конца моего вращающегося лезвия рока, прежде чем призрак наконец умирает во взрыве темной энергии, его тело распадается в тумане и тенях, мана рассеивается в мире и возвращается в мир. Система.

Я смотрю, как он умирает, отбрасываю уведомление об опыте и смотрю, как Али грабит светящиеся остатки. Я лениво убиваю еще нескольких призраков, которые появляются рядом со мной, все еще намереваясь закончить работу. Но без их альфы их сила сильно уменьшилась. Настолько, что несколько десятков дронов занимают их, в то время как другие дроны-охотники приступают к работе. А пока я думаю о чем-то гораздо более интересном.

Уровень повышен!

Вы достигли 41-го уровня в качестве Эретранского Паладина. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 21 бесплатный атрибут и 2 очка навыков класса для распределения.

Окончательно. Потребовались годы, чтобы доползти до уровня 41, и это после моей большой драки в конце битвы за станцию. Технически, это уровень, которого ждала королева. Тот, который даст мне доступ к третьему ярусу. Но я не собираюсь ей говорить, потому что сначала хочу пройти еще несколько уровней. Кроме того, я не могу позволить себе взять классовый навык — просто на случай, если новый навык появится в их обзорах. Что оставляет мои свободные атрибуты и очки классовых навыков неиспользованными.

Не менее интересно, когда я просматриваю свои уведомления, отсутствие уведомления о завершении подземелья. Нет уведомления о прохождении подземелья. Без заголовка. Нет увеличенного опыта. На самом деле, весь опыт совсем другой. И я снова понимаю, почему миры подземелий так важны.

Вернувшись на Землю, это подземелье может вообще не разойтись. Это останется, позволяя людям пробивать себе путь несколько раз. В зависимости от Системы и владельцев местных поселений. Но что не менее важно, это давало бонусы за завершение, повышение опыта.

Здесь ничего. Я просто получаю уведомление, что подземелье расходится, и мне остается выбраться наружу.

Я бы спросил, в чем разница, но я знаю. Это лежит в основе структуры Dungeon Worlds и «обычных миров». То, как они впервые знакомятся с Системой, как строятся связи. Они совершенно разные, и поэтому некоторые аспекты, некоторая надежность базовых систем мира подземелий присутствуют, чего просто нет в других мирах.

Вот почему миры подземелий могут потреблять больше маны, поэтому они могут справиться с большим количеством монстров. И почему они так смертельны для разумных видов.

Когда я ухожу, оставив Али заниматься мародерством и сортировкой дронов, я не могу не задаться вопросом, существует ли альтернативная реальность, в которой Земля никогда не становилась миром-подземельем. Где наш посланник никогда не был убит, где галактическая политика не вмешивалась.

Где до сих пор жила моя семья. Где семь миллиардов человек интегрировались…

Мои глаза немного слезятся, и я протираю их. Глупая головная боль. Высокая Конституция или нет, трение и отсутствие сна в течение нескольких дней имеют последствия.

"Джон? Мы все ждем тебя». В чате раздается голос Микито, прерывая мои мысли.

"Извини. Просто убираюсь. Я буду там через секунду. Я делаю глубокий вдох, вытираю лицо и применяю Очищение. Лучше выглядеть презентабельно. Есть еще работа, которую нужно сделать.

Я могу отдохнуть позже, когда закончу.

***

«С возвращением», — приветствую я посвященных, пройдя через Портал.

Группа выглядит хорошо, хотя немного устала и потрепана по краям. Большинство из них чуть-чуть ссутулились, блеск их новых тренировок потускнел. Большинство из них переоделись в свою повседневную форму, их снаряжение было повреждено и изношено после месяца непрерывных боев. Даже Кино, каменный человек, выглядит раздавленным, левая рука крепко прижата к его гранитному телу.

Мы стоим посреди той же плавучей баржи, зависшей над остатками города, в котором сражалась Анейтон. Чтобы завершить это подземелье, подавляющая часть города должна была быть уничтожена объединенным штурмом посвященных. Даже тогда они бы потерпели неудачу, если бы не голевая передача Боло на последней минуте. Удивительно или нет, но наша информация оказалась неверной. Город был не одним подземельем, а парой, с гораздо меньшим подземельем гораздо более высокого уровня, спрятанным глубоко внутри самого города — в его канализации. Его босс поднялся по провокации, чуть не унес несколько жизней, взмыв в небо.

У меня есть частичные записи боя, так как случайных повреждений было достаточно, чтобы уничтожить большинство моих дронов. Достаточно, чтобы заставить меня задаться вопросом, насколько на самом деле силен Боло. По большей части он сражался с проклятым монстром в одиночку, идя лицом к лицу, молотом и когтями.

Босс был многоэтажным созданием тьмы и источающим яд, зловещая пурпурно-зеленая жидкость, вытекающая из его тела, просачивающаяся из широко открытых пор. Крылья летучей мыши, четыре из них, вырастали из его спины, рогатая половина головы с единственным злобным глазом смотрела назад. Он постоянно визжал, его крылья дергались и направляли полуслепое чудовище, когда оно сражалось. Само его присутствие искажало воздух, отравляя его, разлагая камень и сталь в равной мере.

Я помню последние секунды их боя, запечатленные на одном из оставшихся дронов.

Коготь врезается в землю, поднимая грязь и щебень. Близлежащее здание, уже балансирующее на последнем издыхании, падает на землю, подбрасывая новые обломки. Чудовище отдергивает коготь, размахивая при этом другой рукой. Яд стекает по его телу, покрывая землю и заставляя ее шипеть при каждом движении.

Маленькая фигура, почти слишком маленькая, чтобы ее можно было разглядеть по сравнению с тем, с чем он сражается, появляется из дыма, когда коготь втягивается из облака пыли. Он бежит вверх по когтю, пламя окутывает все его тело, исходя из головки молота. Он растет с каждой секундой, сжигая яд, который пытается заразить Лорда Дракона.

И тут Боло подпрыгивает — когда его замечает босс. Когда он запускает шарики живых, извивающихся ядовитых клеток крови. Боло отбрасывает одного жестом, используя заклинание, чтобы отбросить его в сторону. Чтобы позволить ему сократить расстояние. Воздух разделяется и обжигает вокруг удара, сотрясающая сила и скорость отбрасывают яд еще до того, как молот приземлится.

Когда это происходит, он сокрушает и разрывает укрепленную кожу монстра, мышцы и кожа деформируются под ударом. Плоть хрустит и горит, кинетическая энергия пронзает грудь существа, причиняя боль и повреждения. Энергия, сдерживаемая и высвобождаемая. Сила проходит через монстра, удерживаемого внутри на секунду, прежде чем он разорвется на части, как виноградина, по которой ударили клюшкой для гольфа. Его тело падает назад, крылья не могут удержать его в воздухе, когда он врезается в землю. Воронка образуется по мере того, как разлетается еще больше обломков. Кратер, нарисованный своими внутренностями.

Органы, позвоночник и нервы кружатся в воздухе, разлетаясь на многие мили. Покрытие щебня и разорванных улиц кровью.

И босс умирает.

— Значит, вы все выжили, — говорю я, окидывая взглядом остальных и качая головой. «Даже если некоторые из вас изношены».

Я принимаю информацию о состоянии мира. Мы потерпели неудачу, конечно. Один месяц для девяти человек, чтобы очистить целый мир от проблемы перенасыщения маны, — это слишком много.

«Вы потерпели неудачу. Вам есть что сказать в свою пользу?»

Молчание встречает мой вопрос, пока посвященные рассматривают меня. Интересно, правильно ли я делаю. Если во всем этом есть право. Я немного разбираюсь в военной культуре Эретры и немного в нашей собственной, досистемной. Интересно, каково сейчас, после Системы. Как армии и другие группы работают вместе.

Теоретически я знаю, что элитные команды были немного более расслабленными в том, как они взаимодействовали друг с другом. То, как они переговаривались, спорили. Потому что каждый был экспертом, как каждый должен был знать весь план, чтобы быть уверенным, что сможет его выполнить. С эретранцами то же самое, потому что все, кто находится на Продвинутом уровне, являются элитой.

Но я пытаюсь обучить их, чтобы они стали паладинами. И это тоже другое. Потому что мы волки-одиночки, которым приходится работать в команде. Мы должны выйти за рамки социальных обычаев, чтобы добиться справедливости. Или то, что мы считаем справедливостью.

А на самом деле, правда в том, что я все это выдумываю на ходу. Так…

— Давай, говори. Я жестикулирую. «Это ваш шанс пожаловаться на несправедливость. Что это не было жизнеспособной миссией с самого начала.

«Зачем нам рассказывать вам то, что вы уже знаете?» — говорит Магине, кривя губы. «Вы никогда не ожидали, что мы закончим это. Ты просто хотел посмотреть, как мы тратим ману.

«Мана и здоровье», — вяло отвечаю я. — Мне было любопытно, как ты отреагируешь на давление. И если у вас получится. Потому что это не было невыполнимой задачей». Я поворачиваюсь к Боло. — Каковы, по-твоему, были их шансы закончить?

«Двенадцать процентов. Если они учли и планировали создание новых подземелий в неподходящих местах, продолжая штурм, — отвечает Боло.

"Точно. И, кажется, никто из вас этого не сделал, — говорю я. — Какие еще ошибки вы видели?

— Не использует нас, — встревает Микито, скрестив руки. «Мы так и не получили от них ни единого указания».

— Вы бы послушались? Ропо рычит, скрестив руки на бочкообразной груди. Его борода развевается и колышется на высотных ветрах, обнажая белые корни под ней.

— Теперь ты никогда не узнаешь, не так ли? Я отвечаю.

«Их координация с местными силами была приличной. Но они не смогли вызвать дополнительную помощь, — говорит Боло, качая головой. «Некоторые из посвященных, — Боло смотрит на Маджин и Кино, одного за другим, — слишком долго шли на зачистку. Они должны были оставить местные силы, чтобы закончить второстепенные спавны после того, как они разобрались с боссом».

При этих словах возникает легкое волнение, но Кино медленно кивает.

«И, конечно, некоторые чувствовали необходимость проявить себя больше, чем закончить работу». На этот раз слова Боло обращены к Гейснану и Энейтон. Их лица краснеют — или, по крайней мере, Анейтон краснеет. Мне трудно сказать, что происходит под всем этим мехом с Pooskin.

"Так. Финальный счет?" Я спрашиваю.

Боло пожимает плечами, не желая отвечать. Я смотрю на Гарри и вижу, что репортер спит в углу. Я фыркаю, забавляясь, увидев лежащего репортера. В отличие от всех нас, он не участвует в Конституции, но у него больше всего работы: запись, редактирование и, наконец, трансляция наших результатов. Он не принимает участия только в разборе полетов.

— Не нам говорить, — мягко озвучивает Микито свои мысли.

«Ни мой. Али? — говорю я, жестом призывая Духа сделать свое дело. Я уже передал ему сообщение мысленно, так что это просто театр.

Мгновение спустя расцветает гораздо больший экран, видимый всем, когда световые прожекторы формируют лицо. Это знакомое лицо, по крайней мере, для посвященных.

Мировой лидер Ханна из Сипгры смотрит на нас, коралловые уши потерты и не полированы, мешки под глазами и морщины на лице. Но когда она говорит, это уважительно. «Паладин. Вы назвали?"

— Как проходит очищение? Я говорю.

"Медленно. У нас недостаточно ядер поселений или персонала для охраны тех, что у нас есть. До подкрепления еще неделя, но нам удалось заблокировать не менее семидесяти процентов освобожденных локаций, — говорит Мировая Правительница Ханна. Она проводит рукой по своим коралловым ушам, затем, когда понимает, что делает это, отдергивает руку. «Наши элиты имеют дело с некоторыми из более мелких, новых Альф, которые появляются. Ваши люди хорошо поработали, зачистив так много подземелий. Особенно те, кто входит в первую десятку».

Я киваю, отводя взгляд в сторону, когда появляется уведомление. Я морщусь от информации, которую он предлагает. «Гильдии?»

«Ныть», — категорически отвечает Ханна. «Но они не справились с задачей. И скоро у нас будет больше подземелий, в которые они смогут совершить набег.

«Тогда, Мировой Правитель, ваше окончательное мнение?» Я говорю.

«Сносно», — говорит Ханна. «Через год мы сможем восстановить контроль над планетой. Если мы сможем достичь моих иммиграционных целей».

Что-то в ее голосе в конце заставило мои глаза сузиться. Но это не то, чем я хочу заняться прямо сейчас. Затем еще один звонок, позже. — Спасибо, Мировой Правитель.

«Пожалуйста, — говорит Ханна. И затем она взмахивает рукой, убивая ленту передо мной.

Ее резкость заставляет меня слегка улыбнуться. Думаю, даже ранг Паладина не имеет большого значения, когда все так занято, как кажется.

— Ну что ж, мальчики и девочки, вы слышали даму, — говорю я, обращаясь к посвященным. "Вы прошли." В группе царит ажиотаж, удивление и радость, которые быстро маскируются беспокойством, пока я продолжаю говорить. «И это хорошо, потому что, если бы вы потерпели неудачу, мне пришлось бы выгнать некоторых из вас».

Я дарю им всем улыбку, затем машу рукой. Откроется портал, который ведет обратно к основной базе поселения Сипгра. — У тебя есть три дня. Отдыхать, перевооружаться, тренироваться. Второй этап будет намного хуже».

Когда группа уходит, я читаю Кино по губам, когда он бормочет своим друзьям: «Это был не второй этап?»

Я не могу сдержать улыбку, особенно когда Микито встречается со мной взглядом.

Да, второй этап будет веселым.

Глава 14

Это ночь нашего возвращения на столицу планеты Паухири. Вместо приятного расслабляющего отдыха я здесь. Шагаю по коридору, на меня смотрят множество завистливых фигур, пока я свисаю с руки моей более красивой и грациозной спутницы. На стенах свисают многочисленные матерчатые знамена — репродукции штандартов воинских частей, рассказывающие собственную историю победы. По всему коридору разбросаны небольшие пьедесталы с захваченными трофеями, военным снаряжением и случайным оружием Наследия. И это только проход из камеры телепортации.

Мы в доме Виконтессы Марча Пурпурного Неба, приглашены на один из ее полугодовых вечеров. Приглашение уже ждало меня, когда я вернулся, звонок Кэтрин не за горами. Она была так взволнована, так взволнована идеей поехать, что я не мог отказать. Должен признать, со стороны виконтессы поступило мудро, послав приглашение и Кэтрин, конечно, при условии, что я приеду.

Я бы все равно отказался, заметьте, если бы сегодня вечером у меня не было собственных целей. После моего частного разговора с Мировым правителем Ханной стало совершенно ясно, что необходимо предпринять определенные шаги, если мы не хотим, чтобы вся наша тяжелая работа была потрачена впустую.

— Ты уверен в этом, мальчик-о? Али плывет рядом с нами, видимый всем, даже если его не было в приглашении. В конце концов, Соратники считаются частью свиты, и одно добавление вроде него ничто по сравнению с десятками, которые есть у некоторых из этих дворян.

На самом деле, когда я иду, я замечаю юную леди — графиню Джейд — с бабочками, парящими вокруг ее головы. Странная форма для компаньона, но опять же, Али действительно парящий шар духовной энергии и маны. Единственная причина, по которой он выглядит как ближневосточный мужчина с избыточным весом, заключается в том, что я каким-то образом где-то в своем мозгу почувствовал, что это идеальная форма для духа.

«Надо переходить ко второму этапу». Я поворачиваю голову из стороны в сторону, ища цель.

Проблема в том, что даже после генной терапии мой рост шесть футов два дюйма, а все остальные, даже женщины, не менее семи футов ростом. Это означает, что я в большом недостатке роста. В основном я вижу много подбородков и шей, костюмированных тел и женщин в платьях. И другие, которые плавают между ними. Эретранская биология довольно увлекательна…

"Джон?" Кэтрин наклоняется и что-то шепчет мне на ухо, пробуждая меня от задумчивости.

"Верно. Продолжайте двигаться. Ты ведешь, я буду следовать». Я дарю ей слабую улыбку. Немного раздражает то, как быстро она заметила мою неспособность сосредоточиться.

— Найди его для меня, хорошо? Отправляю на Али.

Я получаю мысленное согласие от Али, прежде чем он взмывает к потолку. Он присоединяется к группе других летающих компаньонов — некоторые из них разумны и словесны, другие — просто светящиеся шары силы. Там даже есть несколько летающих ИИ, управляющих дронами. В любом случае, я уверен, что он даст мне знать, когда найдет, ради кого мы здесь.

Тем временем Кэтрин тащит меня за собой, тащит на встречу с нашим хозяином.

Джулируди К'ниллам, виконтесса Марша Пурпурного Неба, представляет собой поразительную фигуру, одетую в пурпурный наряд, который кружится и мерцает при каждом движении. Звезды появляются, вспыхивают и гаснут на ее одежде, а проекции космических кораблей изящно описывают изгибы ее бедер и спускаются вниз по разрезам, лаская ее длинные ноги. Все платье представляет собой шедевр воинской доблести и славы, подчеркнутый тонким фоном крупных кораблей приглушенной расцветки.

В отличие от своей военной фотографии, виконтесса гораздо более яркая личность. Макияж хорошо маскирует размер ее носа, уменьшая видимую проекцию кончика, чтобы сделать ее красивой. Мутация делает то, что обычно представляет собой крошечную горбинку носа, доминирующей чертой ее лица, привлекая внимание к ней и ее пышным губам внизу. Конечно, это основано на человеческих вкусах. Насколько я понимаю, среди эретранцев она считается невероятно уродливой. Это объясняет, среди прочего, отсутствие у нее дружеских отношений и отношений за пределами Адмиралтейства.

Это также говорит о ее личности, что в мире, где покупка нового носа, вероятно, не будет стоить больше нескольких тысяч кредитов, она отказывается это делать. Не совсем уверен, что он говорит, но что-то он говорит.

«Мой дорогой Паладин, так приятно тебя видеть». Джулируди делает шаг вперед, целуя весь воздух рядом с моим лицом. Мы обмениваемся взглядами, и я читаю по губам людей, бормочущих о странных человеческих обычаях.

Я слишком удивлен, чтобы говорить им, что это европейское приветствие, а не североамериканское. И определенно не то приветствие, которое вы бы дали физически подавленному китайскому канадцу. Конечно, кровь и кишки, пролитые на меня, тесный контакт, схватки и тренировки со всеми видами существ избавили меня от проблем с физическим контактом.

По большей части.

"Виконтесса. Я тоже рад тебя видеть. Спасибо за приглашение. Я уверен, что вы знаете Кэтрин, — говорю я, отступая и отстраняясь от виконтессы. В то же время я предлагаю Кэтрин.

Две женщины предлагают свои приветствия. Этот более сдержанный, улыбка, взмах по верхушкам груди, где могли бы висеть медали, будь они в форме. Все, что он делает, это привлекает мое внимание к определенным частям тела. Но это более традиционное эретранское приветствие. Так кто я такой, чтобы что-то говорить?

Пока я любовался женщинами, две дамы передали устные приветствия. Но столь же быстро Катрин отбрасывают, переводя в сноску, поскольку Джулируди сосредотачивает свое внимание на мне.

— Я слышал, ты только что вернулся из Сипгры? она говорит. «Надеюсь, это был хороший тренировочный период».

«Это было достаточно хорошо».

«Планета стабилизировалась?»

"Еще нет. Так и будет, как только прибудут новые иммигранты, — я говорю эти слова тем же тоном, с той же интонацией, что и при разговоре об ужине. Может быть, спортивная игра. Я был бы гораздо более взволнован ужином.

«Ах». Джулируди улыбается мне, слегка наклонив голову. — Это так, да?

— Я уверен, что понятия не имею, о чем вы говорите.

Джулируди замолкает, ее глаза отводятся, прежде чем она снова фокусируется на мне. — Что ж, я не буду тебя задерживать. Пробуйте еду и наслаждайтесь танцами. Может, в северном зале? Когда я киваю, беру ее руку и целую над ней, Джулируди улыбается. — Обязательно загляни ко мне до конца вечера. Мне бы очень не хотелось больше с тобой не разговаривать». Затем адмирал делает жест в сторону, и молодой человек слегка кланяется. «Если вы не можете найти меня, пожалуйста, попросите моего племянника. Он довольно хорошо разбирается в большинстве моих дел и может помочь вам во всем, что вам нужно. Сегодня вечером или в будущем.

Я склоняю голову в знак благодарности и за указания, и за приглашение, и за представление.

Через несколько секунд она уходит, приветствуя другого важного дворянина, другого игрока. Какой-то корпоративный промышленник, насколько я помню. Только когда она ушла, и я отбил еще парочку желающих подняться по социальному рангу, нам удалось начать наше путешествие в северный зал.

Кэтрин наклоняется ко мне на ухо и бормочет: «О чем это?»

"Вот увидишь." Я дарю ей улыбку, довольствуясь тем, что она ждет.

Это не большой секрет. Не настолько большой, чтобы действительно что-то изменилось в следующие несколько минут, если я скажу ей. Но некоторые аспекты их военной культуры начали приживаться. Как оперативная безопасность. Ей не нужно знать. Так что не скажу.

Мы входим в северный зал, проносимся мимо открытых дверей с улыбкой и кивком. В отличие от главного зала приветствий, северный зал оформлен в более тропической тематике. Плавающие рыбы — чирикающие существа с пятью конечностями и легким мехом — качаются в местах, которые я бы назвал влажными тропическими лесами. Если бы наши деревья шевелились и пытались съесть своих обитателей. На дисплее задействовано значительное количество сплошных световых проекций, но когда мои пальцы касаются одного из растений и становятся слегка липкими; Я понимаю, что вокруг разбросано столько же настоящей растительности. Это придает всему изображению сюрреалистический и физический смысл, которого не хватает проекциям жесткого света, поскольку растения несут с собой запах перевернутой земли, свежего кислорода и истекающего сока.

"Я нашел его." Мигающая путевая точка Эли на моей мини-карте направляет мои ноги, пока мы двигаемся по коридору.

Али парит высоко над головой вместе с некоторыми из наиболее активных гостей. Они прыгают по свисающим ветвям и лианам, танцуя и играя. Наверху идет игра в лазертаг — с настоящими лазерами, дроны-щиты стараются поглощать блуждающие взрывы. Звучит голубой зуммер, и один из эретранцев ворчит, падая на пол, выбиваясь из игры. На данный момент.

Зрелище привлекает мое внимание, и раскрывается еще одна часть данных. Я отряхиваюсь, отбрасывая информацию. Я понятия не имею, какое отношение правила и тонкости социальной игры имеют к Системному квесту, и сейчас не время исследовать.

Кэтрин бросает на меня обеспокоенный взгляд, наклоняясь ближе. "Ты в порядке?"

Я могу только подарить ей полуулыбку, успокаивая ее. Сказать ей было бы плохой идеей. По миллионам причин. Но я успокаивающе похлопал ее по руке. Приятно, когда кто-то проявляет заботу. Даже если это подделка.

Когда мы приближаемся к моей цели, я включаю Сеть Общества. Утечка маны — это не проблема Навыка — это струны, которые плавают повсюду. Даже с обучением и практикой мне все равно приходится концентрироваться, чтобы одни нити исчезли, а другие вышли на первый план. В конце концов, Сеть Общества показывает все обязательства, все обязанности и чувства, которые мы создаем друг к другу. И даже для интроверта это значительная цифра. Чтобы помочь себе сосредоточиться, я поворачиваюсь и смотрю на Кэтрин, забирая ее.

Моя подружка в блестящем платье, все узкие изгибы, красота с открытыми плечами и глубоким вырезом. Но я больше сосредоточен на нитях, которые вырываются из ее тела, которые покрывают ее форму и прикрепляются к людям вокруг нас и летят все глубже в город и дворец. Глубокий, темно-фиолетовый, густой, но мерцающий, что означает общее обязательство. Эта нить похожа на те, что есть у каждого человека в этой комнате, и все они ведут к Королеве.

Другой, этот темно-красный с вспышками розового и розовато-лилового, извивается и манит. Для бывшей возлюбленной, которую я никогда не встречал, но к которой она все еще питает небольшие чувства. Это не единственная красно-розовая струна. На самом деле их больше, чем я могу сосчитать. Или должен. У дамы есть свои секреты, а джентльмен не суется.

Лениво подтверждаю, что струна Брердайн с ней такая же. Небольшая связь все еще есть, но цвет и толщина не изменились. Я предполагаю, что ей немного платят за некоторую информацию. Или это вполне может быть простое знакомство, о котором он упомянул.

Есть множество таких связей, нитей тех, с кем она была, обязательств и услуг, которые она должна, пока она продолжает свое социальное путешествие. Темная коричнево-серая нить ведет в город. Другой, более светлый фиолетово-белый, я знаю, для ее парикмахера. Она рука конфета и компаньон, друг и доверенное лицо. И более. И все это означает, что у нее одна из самых захватывающих паутин, которые я когда-либо видел, более многослойная и сложная, чем у большинства. Ее отношения никогда не бывают простыми, все они сложные. Даже тот, что у нее со мной…

— Ты пялишься, моя дорогая, — говорит Кэтрин, дыша мне в ухо.

Я моргаю, отводя взгляд от нее, понимая, что мы остановились. Подобно социальному хамелеону, Кэтрин свисает с моей руки ровно настолько, чтобы создать впечатление, будто мы ведем сдержанный разговор, а не то, что я снова блуждаю в лабиринте своего разума.

«Можете ли вы винить меня? Когда ты так одеваешься? Мне нравится это ожерелье, — говорю я, скрывая свою ошибку. Я нажимаю своим разумом, избавляясь от большинства нитей, и оглядываюсь, позволяя своему подсознанию работать с углами и данными. Это сложнее, чем кажется, особенно потому, что так много моей вычислительной мощности занято чертовой библиотекой.

«Ну, мы могли бы уйти, и вы могли бы снять его с меня. Или мы могли бы найти какое-нибудь тихое место… — дразнит Кэтрин низким и хриплым голосом.

Я чувствую волнение внизу, но не обращаю на него внимания. Она хороша, но Роксли была лучше, и я потратил годы на то, чтобы научиться игнорировать этого проклятого эльфа. Я чувствую вспышку вины, но отталкиваю ее. Мы никогда ничего друг другу не обещали, кроме самых элементарных связей. Это никогда не были жизнеспособные отношения, не тогда, когда он Труиннар, а я… я. И если я знаю, что лгу себе, это между мной и моей совестью.

— Вниз, девочка, — говорю я. «Еще есть над чем работать».

"Для тебя." Она ухмыляется мне.

"А ты. Я уверен, что есть несколько связей, которые вы хотите установить. Я улыбаюсь ей, и она бесстыдно пожимает плечами.

«Если вы согласны. Ты же не собираешься вечно быть моим сахарным папочкой.

Я чешу висок, задаваясь вопросом, была ли это ошибка перевода в моем мозгу или она действительно использовала этот термин. Эта загрузка Erethran из Магазина не является органическим изучением языков. У меня в голове точно нет словаря, чтобы сверяться с ним. Иногда термины, которые мы слышим, являются лишь приблизительными значениями.

— После того, как закончу, — говорю я. — Хотя потом нам придется посмотреть, кто захочет с нами поговорить.

Она смеется, сжимая мой бицепс в поддержку. "Все нормально. Если нужно, я могу оставить вас на произвол судьбы. Я уверен, что вы найдете более чем достаточную компанию в любом случае.

Она прослеживает свой взгляд на нескольких женщинах и нескольких мужчинах, которые смотрят на нас. Не в политическом смысле «что они могут сделать для меня», а в более плотской манере. Поначалу я отмахивался от их взглядов, считая их сосредоточенными на ней. Но среди прочего, Сеть Общества гарантирует, что я не ошибусь, куда ведет их внимание.

Я действительно мог бы использовать это, когда мне было двадцать, на клубной сцене. А может и нет. Я не уверен, что мое эго смогло бы справиться с этим тогда. Молодой, мужчина и неуверенный? Я мог бы еще больше углубиться в свой код.

В любом случае, это новинка. Быть человеком, которого будут желать. И я знаю, что отчасти это связано с моей харизмой, моей аурой, моим статусом. Это все равно приятно. Не то, чтобы я собирался воспользоваться этим, больше нет.

Все эти мысли исчезают, когда я наконец нахожу свою цель. Как и большинство других здесь, он наполнен линиями, нитями, которые ведут между ним и другими. За исключением того, что в отличие от большинства других, большая часть этих обязательств связана с ним.

Лорд Бесконечных Крепостей происходит из старого и престижного дома, с самого начала поставлявшего солдат для Империума. За верную службу им дарованы огромные земли, целые солнечные системы. И, конечно же, они накопили высокомерие, которое приходит с таким престижем.

Кремнок Укальд, Герцог Бесконечных Крепостей, Кретиград Копий, Малефактор Империум, Убийца гоблинов, Слизни, Гришнак,… (подробнее) (Уровень 34 Эретранский вице-маршал) (M)

HP: 3480/3480

МП: 2480/2480

Условия: Аура приказа маршала, Под моей властью, Только смерть и налоги, Личная сила, Конфиденциальный бизнес

— Вице-маршал? Отправляю на Али.

Это новый. Большинство идут прямо к генералу или, в некоторых случаях, к адмиралу. Я не видел вице-маршала, хотя предполагаю, что это обозначение военно-воздушных сил. Опять же, насколько я понял, ВВС были отнесены к общей армии, поскольку многие из армии могут летать или злоупотребляют такими вещами, как ховерботы и меха. На самом деле, если не считать небольшой ветви специализированных транспортных специалистов, Армия Эретры в основном делится на генеральную армию и космический флот.

Конечно, в рамках этих обозначений есть подразделения, в которых отдельные генералы решают, как им разделить дела, но единообразие подразделений и общая подготовка означают, что они также могут работать вместе с малейшей заминкой. Это все еще немного сложно, особенно для таких, как я. И, по правде говоря, мне это и не нужно знать.

Кажется, я много об этом говорю.

«Вице-маршал. Это общее звание для тех, у кого нет подразделения под непосредственным командованием, но кто все еще хочет получить некоторые привилегии быть высокопоставленным офицером. Довольно распространенный около ста лет назад, но недавно вышедший из моды среди эретранской знати. Разделяет навыки между личными бонусами, бонусами юнитов и бонусами домена. Большинство делает упор на единицу в своей области, — как обычно, рассказывает Али, предвосхитив мой вопрос.

Но пока он детализировал навыки, мы уже добрались до этого человека. Он заметил мое приближение и не отошел от меня. Что хорошо. Я бы не хотел преследовать его на публике.

«Ах, Паладин. Рад тебя видеть, — говорит Кремнок, когда я подхожу. Он даже предлагает мне официальное приветствие, этот странный салют из груди. «Я только что сказал своим друзьям, что нам очень не хватало того, чтобы Paladins не замечали нашу деятельность».

Даже если бы у меня не было точно настроенного детектора сарказма, я мог бы уловить его здесь. Поэтому вместо того, чтобы ответить на приветствие, я смотрю на него. Однако он не ошибается насчет друзей, поскольку нити вокруг него вибрируют в такт его словам. Несколько строк обязательств вибрируют и дергаются, когда его прихлебатели и зрители смеются, как он хочет. Что еще более удивительно, у него есть толстая ярко-красная, бордовая и розовая нить, ведущая к его жене, которая пикирует и пригибается выше. Нить говорит о любви. Настоящая любовь, если ты веришь в такие вещи.

В противном случае, когда я отфильтровываю деловые и военные контакты, ему приходится дергать за многочисленные нити. Они включают не только дворян, сгрудившихся вокруг него, но и многое другое. Престижный, старый и связанный.

Когда я замечаю, что Кэтрин в своем обычном социальном стиле движется, чтобы успокоить его в моем молчании, я осторожно тяну ее за руку, сцепленную с моей. Она достаточно умна, чтобы остановиться, переходя от начала извинения к скромной улыбке.

«Паладин? В эретранском обществе принято отвечать другим, — говорит Кренмок.

— О, я собирался ответить. Я просто пытаюсь решить, был ли это удар кулаком или нет, — говорю я.

Моя случайная угроза не воспринимается легкомысленно, поскольку несколько его прихлебателей берутся за оружие.

— Но было бы дурным тоном проливать кровь вне формального вызова, — говорю я. — И это не та вечеринка, которую решила устроить виконтесса.

«Как я вызвал гнев нашего прославленного Паладина? В конце концов, я не верю, что мы встречались, — говорит Кренмок. «Может быть, я наступил на земной обычай?»

«Планета Сипгра. Ваши люди блокируют транспорты, — говорю я.

«Это для их безопасности. Сипгра — планета с ограниченным доступом. Слишком много опасностей для неподготовленных. Нам не нужно кормить монстров, повышая их Уровни, — отвечает Кренмок. Это гладко и почти правдоподобно.

«И все же каким-то образом Гильдии, которые заплатили вам, которые имеют с вами тесный контакт, проходят без проблем. И вдобавок ко всему, любой коренной эретранец, стремящийся к Уровню, может добраться до планеты. Пока мы разговариваем, я замечаю увеличивающееся количество взглядов и наблюдательных сфер. Мы - хорошее развлечение в месте, которое всегда ищет сплетни. — Останавливают только неэретранские группы, гильдии, оказавшиеся в немилости, и конкурирующие компании.

«Я не вникаю в детали».

Кренмок очень осторожен, следя за тем, чтобы никогда не говорить настоящую ложь, а только частичную правду. Он не отрицает знания. Он не отрицает, что останавливался или отдавал такие приказы. Только то, что он не делает этого сам. Это один из способов избежать навыков говорить правду. Не то, чтобы у меня есть один. Мое Око Проницательности только мешает Навыкам работать на мне. Они не говорят правду.

Я думаю, что старые Paladins были такими же циниками, как и я. Сеть общества рассказывает о предпринятых действиях, обязательствах и обязанностях и эмоциональном резонансе. Но только тогда, когда на эти вещи воздействуют. В конце концов, это показывает правду о том, что мы делаем, а не банальность того, что мы говорим. Или попробуй сказать.

«Мне действительно все равно».

Мои слова вызывают волну шока, пронесшуюся по залу, и несколько его приспешников окружают нас, пытаясь запугать одним своим присутствием. Они успокаиваются взглядом. Не моя, а виконтесса, которая появилась, хотя никаких других явных действий не предпринимает.

Я говорю: «Теперь ваши препятствия прекратятся. На самом деле, вы будете следить за тем, чтобы каждое иммигрантское судно прибыло в целости и сохранности».

«Это чрезвычайно обширный заказ. Я не могу остановить бандитов, пиратов и паршивое обслуживание», — восклицает Кренмок, играя на публику. «Конечно, вы не ожидаете, что я снабжу этих иммигрантов новыми кораблями, если их собственные сломаются».

"Снова. Мне все равно». Я улыбаюсь мужчине с зубами. — Сделай это, или я найду кого-нибудь другого, кто это сделает.

Взгляд герцога обостряется. Но прежде чем он успевает просить о ясности, если он собирается просить о ясности, я ухожу с Кэтрин под руку. Я сказал то, что хотел сказать, и, может быть, это толпа, то, как он вел себя, но он напомнил мне Миньона, мэра. О том, как они пытались скрыть то, что они сделали, под личиной лучшего мира. И это вызвало старую боль. Заставил меня быть более грубым, более грубым, чем я должен был быть.

Что бы ни.

Что придет, то придет.

А пока что есть, то есть. А в том, что у меня под рукой красивая дама, которая хочет познакомиться с большим количеством людей.

Глава 15

Жульеруди находит меня поздно ночью, когда все стихает, а я сижу один в углу. После моего последнего заявления количество желающих познакомиться с нами немного уменьшилось. Немного. Мне еще предстояло кое-что порадовать, поговорить с ними об их проблемах, немного узнать о том, что они хотели, чтобы я для них сделал, и на кого они хотели мне указать. Я все выслушал, записал и пообещал разобраться. А потом отправил их в путь.

Ближе к концу ночи Кэтрин рассталась со мной, намереваясь установить собственные связи. Это сработало для меня, позволив мне найти место, чтобы успокоиться, вызвать шоколад и украсть проходящую мимо еду, наблюдая за танцем нитей. У меня небольшая головная боль из-за того, что я так долго держал Навык включенным и работающим, умственное истощение, которое я бы не хотел терпеть, если бы ожидал насилия. Но несмотря на все мои предупреждения детям, это одно из немногих мест, где я почти уверен, что нахожусь в безопасности.

И рассудок, предстающий передо мной в своем высоком элегантном платье, насмешливо улыбается. «Паладин. Это было… интересно сделано.

«Иногда быть прямолинейным проще всего».

«И иногда это усложняет ситуацию. Но ты же не из тех, кто уклоняется от тяжелой работы, не так ли? — говорит Джульёрди, садясь напротив меня.

— Нет времени, — говорю я, указывая на группу. — Если бы я пробыл здесь дольше, я мог бы попросить об одолжении, способы заставить его сделать то, что я хочу, не такие прямолинейные. Но, — я пожимаю плечами, — нет. Поэтому я использую то, что у меня есть».

«Угроза насилия, — говорит Джулируди.

"Да."

— А когда это не удается? — спрашивает виконтесса.

— Нам придется это выяснить, не так ли?

Глаза Джулируди сужаются, затем она смеется. «Вы, безусловно, глоток свежего воздуха. Мне будет интересно посмотреть, как Кренмок с тобой справится. И как я отношусь к Кренмоку. Для меня это может плохо обернуться, если я решу их проблему с большим количеством паладинов. Вот почему, как я полагаю, она меня так сильно поддерживала. «Скажите, будут ли посвященные, которых вы обучаете, похожими на вас?»

Я пожимаю плечами. «Это зависит от них. Я уверен, что некоторые могут быть более дипломатичными. Некоторые могут даже поддержать ваши злоупотребления». Я откидываюсь на спинку кресла, наслаждаясь плюшевым комфортом, чувствуя, как погружаюсь в его кремово-желтые объятия. Я закрываю паутину общества, избавляя себя от головной боли и начинаю процесс выздоровления.

«Вы говорите о злоупотреблениях, мы говорим об эффективном распределении работы. Или вы считаете, что мы должны устанавливать процедуры торгов для каждого контракта? Мы должны стремиться к равенству, когда совершенно ясно, кто получит работу, когда у нас есть Уровни и Классы?» — говорит Джулируди. «Равенство — прекрасный идеал, но он меркнет в свете Системы.

«Классы и уровни фиксированы и понятны. Есть Классы, которые лучше других, Уровни, которые выше. Если объединиться в корпорацию или гильдию, легко определить и отметить, кто лучше. Почему мы должны тратить время на зрелища и жертвовать эффективностью? Почему те, у кого Уровни лучше, кто к этим Уровням стремился, должны жертвовать ради тех, кому лень совершенствоваться?»

— А что Брердайн говорит об этом?

— Возможно, вам следует спросить его. Я бы не хотела вкладывать слова в его уста», — говорит она.

Я сверкаю ей натянутой улыбкой. — Но я спрашиваю тебя.

Она колеблется, прежде чем ответить на мой вопрос. «Он и его люди сказали бы, что мы слишком зависим от нескольких групп. Поступая так, мы оставляем себя уязвимыми для потрясений в системе. Что наши враги могут этим воспользоваться. Занижая шансы на повышение уровня, ограничивая наши услуги, мы вредим росту нашей Империи».

"И?" Я поднимаю бровь, мне любопытно услышать ее опровержение.

«Его путь заключается в создании большого количества низкоуровневых мастер-классов в лучшем случае. Сосредоточив наше внимание на нескольких, мы сможем поднять выбранное количество ремесленников до героического уровня».

«Не легендарный?» — говорю я, слегка скривив губы.

Джулируди фыркает. — Ты уже должен знать ответ на этот вопрос.

Я киваю, подтверждая ее точку зрения. Разрыв между Героическим и Легендарным огромен. Даже для таких, как я, мой рост значительно замедлился. Для «нормальных» людей восхождение на Легендарное можно было бы считать невозможным. В этот момент даже ремесленники должны отправиться в Запретную зону, получить ряд действительно удачных возможностей и принять участие в некоторых чрезвычайно крупных битвах, просто чтобы наскрести необходимый опыт.

Нет. Прыжок между Героическим и Легендарным — это не то, чего Империя, даже такая могущественная, как Империя Эретры, может достичь, просто пожелав этого. Не тем, как дается опыт, не тем, как его сбрасывают со счетов, когда слишком много опасности, слишком много помощи блокируется. Я знаю это лучше, чем большинство.

Потому что я видел статистику, наблюдал, как специалисты, статистики и исследователи подсчитывают цифры. Пока я думаю об этом, данные возвращаются обратно. Таблицы исследований, видео, заметки. Поскольку Квесторы собирают информацию со всей Галактики Системы за тысячи лет. Данные собраны и протестированы, сценарии смоделированы. Простой ответ заключается в том, что Система хочет, чтобы люди, нужны люди, достигли Легендарного Статуса в одиночку. Как будто… как будто он не доверяет империи, способной создавать легендарные предметы.

На этот раз, когда информация течет мимо меня, я замечаю кое-что еще. Еще одна информация, дискуссия, которую я пропустил в прошлый раз. Серия исследовательских работ, которые были отредактированы в обычном архиве. Об изменениях в опыте, получаемом Советом, о скачках уровней тех, кто спонсируется империями, и о внезапных изменениях, о новых правилах и титулах, о смертях. И внезапное прекращение их роста.

Битва разыгралась между Галактическим Советом и самой Системой, поскольку один и другой пытаются продвигать свои собственные цели. Это укрепляет мои знания, мое понимание того, что Система самокорректируется. Вопрос в том, является ли это подпрограммой или осознанным выбором? Проблема с хорошей самообучающейся программой заключается в том, что тест Тьюринга легко обмануть. Тем не менее, здесь есть ответы в том, как он обесценивает титулы или изменяет опыт, получаемый от перков, или — в одном случае — возвышает всю соседнюю расу, чтобы уничтожить расу с коллективным разумом и одним организмом. Ответ, на который он намекает, — это направляющий разум, нечто большее, чем просто сложная программа.

«Ну, это было давно», — говорит Джулируди, снова привлекая мое внимание.

Я моргаю, глядя на нее, и понимаю, что сделал это снова. Исчез, когда информация прошла через меня. Краем глаза я замечаю, что обновление System Quest мигает и исчезает, когда мне предоставляется опыт. "Какое-то время?"

«Поскольку меня так тщательно игнорировали», — говорит виконтесса. На ее лице легкая ухмылка, и немного взгляда.

Я бы покраснел от смущения, но я давно потерял эту особую заботу. "Просто думаю."

«Конечно, — говорит Джулируди. "О чем?"

"Твоя поддержка. И те, что у других». Я смотрю в сторону, наблюдая за несколькими отставшими, пока они задерживаются.

Их группа сгрудилась вокруг Кэтрин, болтает с ней, борется за ее внимание. В другом углу джентльмен ухаживает за своими мужчинами и женщинами. Али сообщает мне подробности, но я их игнорирую. Красивый мальчик светский человек, но не игрок. Распластавшись на диване, лежит пожилой эретранец, дородный, с металлической ногой, потерявший сознание от смеси токсинов и стимуляторов.

Роботы передвигаются, собирая и убирая территорию, собирая все обратно. Али летит высоко над головой, парит в облаках — буквально — пока он болтает с другими спутниками.

При всем при этом я также записываю реакцию Жюльеруди, когда говорю. «Меня заставили поверить, что я столкнусь с большим количеством встречных ветров при восстановлении Paladins».

«О, многие недовольны. Помнят чистки, проверки. Но ты пока ничего не сделал. Она указывает на север. «До сегодняшнего вечера, то есть. От этого и от того, как вы и ваши посвященные будете действовать, зависит уровень вашей маны. Она нюхает. «Мы понимаем необходимость ваших паладинов. И лучше группа, которую мы знаем, чем… — она пожимает плечами. «Ну, давайте просто скажем, что большинство ждет, чтобы увидеть, что мы получим. Мы помним времена, когда Паладины тоже выходили из наших рядов».

— Ты имеешь в виду, когда нашел людей, которые помогли бы тебе, дворянам, добиться своего, — говорю я.

«Мы не паразиты, что бы вам ни говорили другие. В отличие от ваших политиков, мы служим Империи. Совсем как когда-то ваши дворяне, — говорит Джулируди. — Noblesse oblige, не так ли? Улучшение наших классов, наших семей и гильдий на благо Империи. Мы были копьем, которое с самого начала пронзало сердца наших врагов».

— А сколько у тебя врагов. Сколько активных войн вы ведете сейчас? Эрнак, Гил, КузлаМана… — я замолкаю, пытаясь вспомнить.

— Усвейн, Спиральные Рукава Тренна, — говорит Али, наконец, спускаясь вниз. «И это те, которые сейчас популярны. Есть еще полдюжины в ожидании, хотя и не в мире. Не говоря уже о полудюжине других малых королевств, которые работают с вашими нынешними противниками, чтобы усилить их. Потому что они знают, что они следующие».

«Проблема с постоянным расширением заключается в том, что все знают, что рано или поздно они станут следующими. А это значит, что у каждого есть веская причина объединиться, чтобы сразиться с вами, ребята. Если бы не ваши шпионские команды, вы столкнулись бы с гораздо большей проблемой.

«Я думаю, вы смешиваете мою стойку с позой Брердайна», — говорит Джулируди. «Хотя я намереваюсь, чтобы мы выиграли наши текущие сражения, я не верю, что дальнейшее расширение в настоящее время в наших интересах. Наше население несколько более растянуто, чем я бы предпочел». Она качает головой. «Нам нужно увеличить наше население, закрепить наши последние достижения. Включая нашу базу на Земле.

Я сверкаю ей полуулыбкой. Это тоже верно. Имея это пространство для развития, эретранцы могут обучать большое количество своих людей в среде Мира Подземелий. Одним из других недостатков Запретной зоны является отрицательный модификатор опыта, с которым мы все сталкиваемся. Это из-за поломки Системы, прямо как в Запретной зоне. И так же, как и в Запретной зоне, опыт накапливается, но в меньшей степени.

«Не совсем так. На самом деле плотность населения выше, чем когда-либо», — говорит Али. — По крайней мере, в пограничных мирах.

— Эти нежелательные? Джулируди фыркает. — Они не те.

— Ты имеешь в виду коренных эретранцев, — говорю я, пока Али выдает мне данные, которые он выбрал. Достаточно одного взгляда, чтобы сказать правду. Для империи, охватывающей всю галактику, коренные эретранцы по-прежнему занимают большинство должностей наверху. Хорошо. За исключением посвященных, которых я обучаю. Что… интересно.

Хм.

Иногда я могу быть немного рассеянным.

«Я имел в виду тех, у кого правильные классы, правильное наследие и подготовка», — говорит Джулируди. «Те, о ком вы говорите, мало что могут сделать. Большинство из них никогда не проходят дальше базового класса».

Я хмыкаю, решив прекратить спорить. Во-первых, я недостаточно знаю, чтобы сказать, является ли это структурной проблемой или реальной социальной проблемой. Классы имеют значение. Плохая классовая смесь, особенно в таком милитаристском обществе, может стать настоящей проблемой. Если раса стремится к артистам и артистам, им не будет хорошо в Эретре. Затем снова…

Я качаю головой. «Кажется упрощенным».

«Цифры есть. Если хочешь, посмотри, — говорит Джулируди. «Армия открыта для всех. Примут ли они предложение или нет, это их дело. И как только они отбудут свой срок, они могут переехать на другие планеты, чтобы найти возможность в другом месте».

Я киваю ей, подтверждая ее точку зрения. Я уверен, что все гораздо сложнее, но, по крайней мере, у меня есть ее позиция. И я знаю, чего ожидать, по крайней мере частично. Она не придет за мной или посвященными. Еще нет. Нет, пока я не показал себя ее врагом. Или проблема.

Пока я размышляю о будущем, Жюльеруди стоит, поправляя платье. «Я должен продолжать циркулировать. Есть еще несколько человек, с которыми я хотел бы поговорить. Я доверяю тебе и твоим людям делать то, что лучше для Империи. Вы можете не соглашаться с нашим обществом, с тем, что мы построили, но оно просуществовало тысячи лет. Это больше, чем может сказать большинство».

Глядя, как она уходит, я не могу не задуматься над ее словами. Как бы мне ни хотелось обесценить ее слова, она права. Несмотря на все недостатки их системы, все проблемы, которые я вижу, они выжили. Где пали другие империи, другие королевства, другие династии.

Она ускользает, уже включив чары, когда встречает еще одного из своих своенравных гостей. И я созерцаю высокомерие желания изменить всю Империю в качестве аутсайдера.

***

Утренний свет выглядывает из-за горизонта, медленно поднимаясь вверх. Я знаю, что рассвет скоро наступит, когда солнце начало восходить. Дневной свет приходит на эту планету быстро, по крайней мере, в это время года. Вторая луна планеты висит над головой, сверкая солнечным светом. После бала мы воспользовались общедоступным порталом, чтобы вернуться в Паухири, чтобы покоиться с миром. Даже если дом, который мне дали, не мой, мы предприняли шаги, чтобы укрепить его безопасность.

Отвернувшись от окон, которые по моему приказу уже темнеют, я гляжу на своего спутника. Ее глаза закрыты, дыхание глубокое и ровное. От ее тела исходит запах — цветочный и легкий с оттенком мускатного ореха, который, как я понял, принадлежит только ей. Я знаю, что это техническое обновление, наниты работают глубоко внутри, чтобы ее обонятельный остаток был приятным для ее компаньона. Должен признать, это работает. Но ее волосы в беспорядке, коралловые уши скрючены, простыни небрежно сброшены одной ногой. Так отличается от других моих спутников.

Роксли уже вставал с постели, на своей нейронной связи и на экранах уведомлений, усердно работая, растягивая мышцы. Каждый момент, каждая секунда наполнена работой и прокачкой. Конечно, он остановится, как только поймет, что я не сплю, и присоединится ко мне за завтраком или ужином. Но у него всегда был этот намек на нетерпение, поскольку он страстно желал вернуться к работе. Ему не терпится вернуться к прокачке, к восстановлению своего престижа, своих людей, которых он когда-то потерпел неудачу.

Лана тоже была жаворонком, но любила поваляться в постели. Она работала, потому что считала это необходимым, потому что люди рассчитывали на нас. Но она делала это в постели, с растрепанными волосами, с этой пышной, кудрявой рыжей копной, разметавшейся по подушкам. Если бы они у нас были. Видят боги, мы проводили больше времени, переезжая из города в город, сражаясь с монстрами, чем лежа в одной постели. Время, проведенное вместе, было стремительным, напряженным… и часто душераздирающим в своей нежности.

Что касается Кэтрин, она прекрасна. Она спортивная, квалифицированная и готова дать время и терпение. Готов позволить мне задавать тон нашим отношениям, настаивая на том, чтобы бездельничать и спать допоздна. При всем при этом между нами расстояние. Я не уверен, что кто-то из нас действительно хочет провести мост. Наше время вместе прекрасно, это профессионально, но это не реально. То, что у нас есть, лежит между сексом на одну ночь и отношениями. И если бы я был человеком, который размышляет об отношениях, я бы беспокоился об этом.

Но…

Да, хорошо. Я делаю, но только мягко. Слишком большая часть моего разума, слишком большая часть моей жизни занята другими заботами. Как кровотечение из носа, от которого я проснулся, пока мой разум продолжал обрабатывать библиотеку. Мне пришлось выбросить подушку, убрать ее подальше, чтобы спрятать улики.

"Утро." Кэтрин приветствует меня улыбкой и быстрым поцелуем. Он мятный и свежий, в отличие от моего собственного. Снова наниты. Но она не жалуется на мое дыхание. — Восхищаешься или собираешься что-то с этим делать?

Я кратко обдумываю, но отбрасываю эту идею. У меня есть еще кое-что, чтобы спросить ее. "Ваше мнение?"

"Из?"

"Вчера вечером. Брерден и Жюльеруди. Дворяне. Я жестикулирую. "Все это."

— Это посвященные? Когда я киваю, Кэтрин улыбается. — Ты действительно спрашиваешь моего мнения?

«У меня такое чувство, что ваше мнение будет весьма поучительным». Я снова открываю свой Навык, глядя на нити, танцующие в ее теле. Взгляните на те, что достигают дворца и возвращаются в город, на бесчисленные числа, летящие в космос. Я позволяю им немного исчезнуть из поля моего зрения, чтобы мне было легче видеть изменения, когда она говорит.

Кэтрин какое-то время смотрит на меня, прежде чем сесть, потянув за собой одеяло, чтобы прикрыть грудь. Другой рукой она возвращает смещенные волосы на место. «Кренмок будет игнорировать вас. На самом деле, он работал над созданием коалиции, чтобы заблокировать ваши действия. Я был бы удивлен, если бы он не запросил дополнительных телохранителей из Гильдии.

Быстрый мысленный вопрос к Али настраивает Духа на поиски.

«Если вы действительно собираетесь убить его, вам также нужно разобраться с его семьей».

Ее слова меня удивляют, и я вынужден попросить разъяснений.

«Жена, которая его любит, муж, который его ненавидит, и его четверо детей. Из них можно ожидать, что придется убить и жену, и мужа, и двоих его детей. У младшего, вероятно, слишком низкий уровень, чтобы о нем беспокоиться. Кэтрин щелкает пальцами, и окна уведомлений расцветают, предоставляя мне биографическую информацию о тех, о ком она говорит. Я быстро просматриваю их, понимая, что большинство из них находятся на начальных или продвинутых стадиях. Только двое младших действительно низкоуровневые. Первый даже не достиг совершеннолетия в Системе; другой борется за средний уровень своего базового класса.

— Ты уверен, что мне придется их убить?

"Вероятно. Его партнеры полностью замешаны в его действиях и вряд ли изменят свое мнение даже после его избавления. Если вы не собираетесь отстранить его от власти и передать ее кому-то другому, они все равно будут у власти», — говорит Катрин. «Даже если вы передали владение, новым дворянам придется иметь дело с верными вассалами».

— Да я и не собирался восстанавливать для них весь дворянский сектор. Вероятно, это было бы более элегантным решением, но у меня есть другие дела. Не говоря уже о том, что я совершенно не знаю, кому отдать звание пэра. — Но почему ты думаешь, что его семья не остановится после того, как я убью Кренмока?

"Гордость. Ты не станешь и не останешься дворянином так долго, как они, и просто поддашься первой угрозе.

— А дети?

«Они могут измениться, но им все равно придется противостоять вам. Ты никогда не будешь в безопасности с ними там, — беспечно говорит Кэтрин, как будто убивать людей только потому, что они доставляют неудобства в будущем, приемлемо.

И я думаю, что это так. Для них. Я бы возразил, насколько это бессердечно, но я понял, что для галактиков жизнь дешева. Любая жизнь, кроме своей.

— Виконтесса не будет действовать, пока вы не сделаете этого. Но если ты убьешь его, она будет вынуждена действовать.

— Потому что он — часть ее положения? Я спрашиваю.

"Да. Нравятся они ей или нет, согласна она с его действиями или нет, она не может позволить, чтобы ты разрушил ее фракцию и ничего не сделал.

Я вздыхаю. Ничто из того, что она говорит, не является особенно новым или удивительным. И, возможно, мне не стоило угрожать его жизни. Любое действие, которое я предприму после этого, если я не отрублю ему голову, выставит меня слабым. На самом деле, я хочу разобраться с блокадой. Не он.

Мне интересно, не ошибается ли точка зрения Кэтрин. В конце концов, чтобы остановить меня после того, как я убью Брердайна, Жюльеруди должен был убить меня. Возможно, убить посвященных. И если это произойдет, у них не будет другого выбора, кроме как принять участие в гражданской войне, которая разразится, поскольку другого варианта наследства не было. Стоит ли того потеря одного члена ее фракции?

Опять же, это только риск, если она думает, что я не выберу ее. И если я уничтожу ее базу, она может воспринять это как знак того, что я не одобряю ее кандидатуру. Я потираю виски, чувствуя приближение головной боли.

Кэтрин издает тихий горловой звук и перемещается, чтобы поцеловать меня в губы. Рассветный свет продолжает просачиваться внутрь, медленно освещая комнату, когда окна замечают, что мы бодрствуем. Это постепенный процесс, как я и предпочитаю.

— А Бредейн? — спросил я ее, потянувшись за простынями и натянув их на ее тело, чтобы согреться. И уменьшить отвлекающие факторы.

— Не понимаю, как он будет возражать против твоих действий. Она пожимает плечами, сдвигая простыни и снова угрожая приличиям с каждым движением. — Он никогда не любил дворян. Все его возражения касаются новобранцев и того, что они могут сделать.

Наконец я поддаюсь ее отвлечениям. Я получил то, что хотел, наблюдая, как пульсируют нити на ее теле. Я отпускаю свой Навык и переворачиваюсь, прижимая ее к земле, прежде чем начать атаку на ее губы и кожу.

***

"Так?" Али плывет рядом со мной, когда я выхожу из своей резиденции в назначенную зону портала.

То, что мне разрешили прыгать — на ограниченной основе — сделало мою жизнь намного проще. Глядя на причудливо окрашенную растительность планеты, я мысленно нахожу образ пункта назначения.

— О том, что мы думали, — говорю я. Мой разговор с Кэтрин подтвердил некоторые подозрения и размышления, а это значит, что второй этап готов. Но чтобы попасть туда, мне нужно поговорить с назначенными мне помощниками.

Я шагаю через портал, но меня приветствуют Саймон и Брэкстон. Как и большинство порталов и мест телепортации, меня бросили в тщательно укрепленную комнату безопасности, в которой есть многочисленные меры безопасности и охранное оружие. Я шагаю с платформы и ухмыляюсь паре.

— Ты получил мой список? Я говорю.

"Мы сделали. Шеф хочет знать, что происходит. Возможно, вам стоит поговорить с ним на самом деле, — говорит лорд Брэкстон. «Только потому, что мы можем, это еще не значит, что мы должны брать эти отряды. Особенно при выводе их из разных армий».

"Разнообразие?" — спрашивает Али.

«Мы подумали, что лучше не стягивать ни одной силы». — объясняет Саймон. «Это делает его более вежливым. Кроме того, это не позволяет им обвинять нас в фаворитизме».

— Но у нас достаточно, верно? Меня не волнует политика, по крайней мере, пока. Меня больше волнует, что у нас есть то, что нам нужно.

«Шесть команд, по десять человек в каждой, согласно вашим требованиям», — говорит лорд Брэкстон. «Кроме того, все они имеют назначенные им штурмовые шаттлы и эсминцы, готовые к вашему использованию».

Это не большая сила по меркам Империи. Даже если учесть уровни, о которых я просил. Тем не менее, все члены команды близки к мастер-классу, а некоторые уже. Это означает, что у них больше ударной силы, чем можно было бы предположить по необработанным цифрам. Меньшие размеры команд - вот почему Брердайн только шумит о том, что хочет, чтобы я поговорил с ним, а не требует, чтобы я это сделал.

«А логистическая база и необходимые разрешения?»

"Все сделано. Через день они станут общедоступными», — говорит Саймон. «У нас также есть разрешение для вашего друга, который прибыл. Он будет здесь завтра».

Последнее предложение вызывает у меня улыбку. Прошло много времени с тех пор, как я видел Дорналора — с тех пор, как он решительно отказался от производства своего корабля в Эретре. Мне действительно любопытно посмотреть, что он сделал со своей долей дохода.

«Ну, это было быстро. Мы могли бы сделать все это по электронной почте, — говорю я, кривя губы в ухмылке. Когда они оба не реагируют на мое веселье, я вздыхаю и вскидываю руки в воздух. «Галактические языковые пакеты действительно плохо справляются с юмором, не так ли?»

"Нет. Ты просто не смешной, мальчик-о.

Я игнорирую проклятого Духа, подтверждаю, что Сеть Общества сообщает мне об этой паре, подписываю еще несколько документов, затем открываю Портал. Я не могу дождаться встречи со своими посвященными после их перерыва. Я уверен, что они просто умирают от желания узнать, что такое второй этап.

Глава 16

Ветер поднимается, дуя мне в лицо, подбрасывая грязь и обломки, когда корабль приземляется. Это великолепный корабль, длинный и с острым носом, чтобы держать судно обтекаемым. Серебряная краска с легким оттенком золота и синей окантовкой по краям. Выпуклые слоты для снаряжения несут ракеты, а орудийные башни расположены на крыльях, тщательно переделанных спроецированными силовыми полями для полета в атмосфере. Даже отсюда я вижу, как оружие может поворачиваться, сдвигаться и перенацеливаться на полные 360-градусные углы. Несколько реактивных двигателей расположены вдоль крыльев, помогая направлять корабль и бросать его вперед, чему помогают главные двигатели сзади.

Непосредственно перед приземлением главные двигатели корабля выключаются, двигатели в крыльях меняют направление и угол, чтобы совершить вертикальную посадку. Посадочные стойки выходят из самого корабля, и он приземляется с тихим стуком. Я смотрю на птицу, данные о корабле прокручиваются мимо моих глаз.

Nothing's Heartbreak II (Customized Cyrus Fast Destroyer v 172.5)

Ядро: Cyrus Fast Destroyer v 172.5

Скорость: 12,8 дом.

Процессор и программное обеспечение: Xylik Core класса A

Рейтинг брони (космос): Уровень I

Рейтинг скрытности (космос): Уровень I*

Точки жесткости: 14 (использовано 9)

Мягкие точки: 21 (использовано 14)

Экипаж: 1 (+4 ремонтных дрона)

Вместимость экипажа: 7

Вооружение: 4 турели Ares 8.2 Miu Beam, 6 ракетных турелей OneLir

Защита: 4 x qBitum Point-Defense Force Shield, 1 x Repulsive Blurza Field, 24 x лазера Point Defense

Прочность ядра: 100% (далее…)

По мере поступления данных меня забавляет то, что у меня все еще есть привилегии вице-капитана. После того, как я потерял его судно, я был уверен, что Дорналор собирается выпороть меня, прежде чем впустить меня. Как только двигатели заглохнут, двери для персонала откроются, и Дорналор выйдет, прикрывая голову одной рукой.

«Я вижу, ты запланировал для меня», — не могу не дразнить пирата. Помимо общего обновления по сравнению с первым Heartbreak, второй Heartbreak также имеет гораздо большее количество избыточных систем. Почти половина жестких точек и четверть мягких точек на корабле используются для резервных систем.

«О, поверь мне. Я добавляю это к твоему счету, — отвечает Дорналор, с отвращением скрестив руки на груди.

Я хрюкаю, подходя, чтобы поприветствовать мужчину, в то время как остальная часть команды заявляет о своем присутствии. Микито, лежа на земле, расставляет ноги, заканчивая медитацию. Боло щелкает пальцами, отмахиваясь от телешоу, которое он смотрел с Али, и ухмыляется пирату. И Гарри спешит, заправляя штаны, на губах все еще мазок помады.

Приветствуя гхатоткачу, я мысленно вздыхаю. Все, с кем я недавно встречался, крупнее меня. Как и Боло, Дорналор ростом девять футов, но в отличие от Повелителя Драконов, он совершенно безволосый, с головой в форме горшка и странной желтой кожей цвета одуванчика.


 

Дорналор Ксиралей, подмастерье-торговец (мастер-капитан-торговец, уровень 3) (M)

л.с.: 420/420

МП: 5490/5490

Условия: Укороченные торговые пути, Осведомленность с борта корабля, Гиперпространственная складка, На его месте, Капля маны

«Мастер-класс 3 уровня?» Я плююсь, когда замечаю его Статус. Даже если это в основном ложь, его Навык недостаточно хорош, чтобы скрыть уровень его базового класса. «Разве вы не были всего лишь на первом уровне, когда я ушел? Какого черта вы, ребята, сделали?» Я бросаю обвиняющий взгляд на Микито и Боло.

"Ничего. Ничего не произошло, — машет руками Боло. — Не так ли, Дорналор? Ничего, что Искупитель должен знать». Он устремляет взгляд на ухмыляющегося капитана пиратов и пульсирует своим страхом дракона всего один раз.

Ухмылка Дорналора лишь немного померкла, поскольку он все еще стоит на трапе своего корабля.

— Боло… — бормочу я. Я смотрю на Дорналора, потому что знаю, что Лорд-Дракон мне ничего не скажет.

Дорналор мычит, качаясь из стороны в сторону. Это странно, тем более, что у него нет ушей, но в конце концов улыбка становится шире, когда я нетерпеливо рычу. — Нет, куда веселее смотреть, как ты дёргаешься. Я не скажу.

Я смотрю на пару, прежде чем посмотреть на Микито.

"Это улажено. Расслабься, — говорит Микито, похлопывая воздух, словно гладит меня по плечу. Или голову. «Или не надо. Мы могли бы использовать этот гнев». С этими словами она поднимается по сходням, бормоча благодарности Дорналору, глядя на корабль.

«Гах!»

«Я мог бы купить информацию…»

«Не беспокойтесь. Если бы это было действительно важно, они бы сказали мне». — говорю я, лишь слегка улыбаясь, когда они внутри. Я оборачиваюсь, глядя на пустые поля позади.

— Она сказала, что не будет проводить тебя.

"Я знаю. Это не то, что я искал».

"Ага."

Я громко фыркаю и поднимаюсь на корабль. Я знаю, что в других областях остальные посвященные делают то же самое. Достаточно скоро я должен проинструктировать их. Перед тем, как захлопнуть противовзрывные двери, я оглядываюсь на пустые поля.

Еще раз в пролом.

Или что-то вроде того.

***

Пройдет немного времени, прежде чем мы окажемся в космосе, но как только мы там, я открываю связь со всеми. Рядом со мной парят шесть дисплеев, по одному для каждого из оставшихся посвященных паладинов. В меньшем окне отображаются идентичные корабли — корабли, которыми будут командовать посвященные. Я знаю, я сказал, что мы не можем полагаться на поддержку Вооруженных Сил Эретры, но должны. В любом случае, с данными, которые у нас были, мы отфильтровали ненадежные.

Насколько хорошо мы справились, мы узнаем. Но среди требований, которые они предъявляли к этой части обучения, было решение, кто и как будет выглядеть их команда. Чего я не скажу им, так это того, что, если у меня будет время, я собираюсь изучить все их варианты позже с помощью Society's Web. Это не надежный метод, но он может привести к некоторым интересным и негласным союзам.

Каждый из кораблей, на которых они находятся, модель Randolf III, относится к общей классификации, аналогичной «Разбитому сердцу Ничто». Это означает, что это военные разведывательные корабли среднего размера, вооруженные до зубов, но больше ориентированные на скорость и скрытность, чем на способность пробиваться. В отличие от Дорнолара, у которого есть несколько особых мест, где такие люди, как Боло и я, могут использовать наши Навыки, военные корабли ориентированы на технические решения вопроса огневой мощи. С другой стороны, их корабли также имеют гораздо более высокую скорость. Они также настроены на использование большего количества одноразовых дронов-невидимок, в отличие от Дорналора.

— Добро пожаловать на вторую фазу, дамы и господа, — говорю я, и группа слегка сдвигается, нетерпеливо глядя на меня. «Одна из вещей, которую вам предстоит усвоить, это то, что действия имеют последствия. И что наша работа не в том, чтобы просто налететь, убить кучу людей и двигаться дальше. Если вы хотите правильно выполнять свою работу, как паладин, вы должны убедиться, что непреднамеренные последствия ваших действий, а также предполагаемые последствия, все разыгрываются так, как вам нужно».

Воспоминание поднимается, разговор с другим. Мы сидим дома, взорванном, разрушенном остатке пещеры, пробитой в горе промахнувшейся атакой. Трещины от перегретого камня изобилуют потолками и стенами. Земля — единственное, что не двигается, и это потому, что она потратила время, чтобы использовать заклинание, чтобы исправить это. На самом деле, большая часть мебели переделана из земли, проста в использовании, легко выбрасывается.

Мы отдыхаем за чашкой перебродившей слизи и растительной массы. Это был еще один долгий, утомительный день боев на стенах. С технической точки зрения, держать нас обоих подальше от стен — не обязательно хорошая идея. Но с Blink Step и Portal добраться туда, куда нам нужно, не так уж сложно. И в определенный момент нам всем нужен перерыв.

"Почему я здесь? Непреднамеренные последствия. И обязательства». Сухаргур горько смеется, размахивая помятой кружкой. Это даже не настоящая рожа, а порванная и перекроенная пластина доспеха с небрежно выгравированной на ней рукой. Не то, чтобы ей было наплевать, так как он так же хорошо держит алкоголь. "Я облажался. Никогда не должен был их убивать. Надо было остаться, подождать еще месяц, еще год. Но я был нетерпелив. Всегда было чем заняться. Я подумал, что все в порядке, что мы — я — решили проблему. Предстояла другая работа, другие квесты. И я был так одинок тогда. Но я был неправ. И они перешли от нормального к Запрещенному к Запрещенному. Все потому, что я убил их».

Я пытаюсь возразить, указать, что она не могла знать, что это произойдет.

«Не имеет значения. Учись у меня. Учитесь на этом. Всегда заканчивайте работу. Настоящая работа. Защищайте Империю, а не систему».

Память угасает, и я замечаю, что все все еще смотрят на меня. Ожидающий. На этот раз, к счастью, всего несколько секунд. Просто кажется, что это очень долгая пауза.

«Планета, которую мы только что спасли, нуждается в иммигрантах. Проблема в том, что единственные люди, которые иммигрируют на запретную планету, нежелательны. Люди, рожденные в Запретных зонах, на планетах, где Империя еще не завершила восстановление. Те, у кого нет надежды на лучшую жизнь там, где они есть. Неудачники, отверженные, даже дезертиры и уклонисты».

Мэджин, Кино и Гейснан реагируют на последнюю группу. Интересно отметить, но в некоторых отношениях это не удивительно.

«В настоящее время им заблокирована иммиграция». Рука машет, появляется карта. — Обычные иммиграционные маршруты, которыми должны пользоваться наши цели, в основном проходят через владения лорда Уколда. Большинство возвращаются назад, задерживаются. Других бросают в тюрьму, заставляют работать на шахтах и в других нежелательных местах, потому что они могут стать мишенью». Я качаю головой. — Лорд Уколд получил указание прекратить эту чушь. Он отказался. Ваша задача — показать ему ошибочность его пути».

Молчание длится до тех пор, пока Анейтон не заговорит. — И как мы должны это сделать?

«Конечно, с насилием, — говорит Фрайф.

"Какие?" Анейтон язвительно отвечает.

«Первое испытание. Ты мне скажи, — говорю я, скрестив руки на груди. У меня есть идеи, но будет интересно посмотреть, что они скажут.

«Убей его», — говорит Магине.

Фрайф немедленно кивает.

Гейснан, маленький Пускин, которому приходится парить в воздухе только для того, чтобы добраться до консоли, возражает. "Нет. Еще больше непредвиденных последствий. Нам придется иметь дело с правопреемством.

«И если мы позволим ему игнорировать Паладина — нас — мы создадим еще больше проблем в будущем», — говорит Мэджин, качая головой. «Лучше убить его сейчас и дать понять, какие мы Паладины».

«Мы могли бы поразить его владения. Убери их всех, — предлагает Ропо. «Язвенные дворяне ненавидят терять свои вещи. Если мы уберем их, он поймет суть. И это было бы гораздо более весомым аргументом, чем просто его убийство.

«Смерть — очень сильная сторона, — говорит Фрайф.

"Медленный. Атаки на его владения идут медленно. И у нас нет опыта, чтобы вывести какие-либо неликвиды», — говорит Кино. «Иммигранты сейчас находятся под прицелом. Мы должны исправить это немедленно».

Глаза Гейснана теряют фокус, его губы безмолвно шевелятся. Я смотрю на них секунду, прежде чем понимаю, что он бормочет на пооскине. Который я подобрал несколько слов тут и там, но недостаточно, чтобы прочитать по губам. Анейтон заметил, как маленький Пускин активировал свои Навыки, и заставил группу замолчать. Она терпит неудачу, поскольку Магине, Ропо и Кино продолжают спорить.

Что касается меня, то я стою там, заложив руки за спину, пока корабли выходят из местных гравитационных колодцев. Мы могли бы совершать гиперпространственные прыжки вблизи, но это сильно влияет на двигатели. Проще и лучше делать это вне местных гравитационных колодцев, когда Навыки и техника не должны так сильно напрягаться.

Мы не торопимся.

После пяти минут все более гневных разговоров между посвященными Гейснан поднимает глаза. Наблюдать за тем, как они спорят, интересно, так как все очень профессионально, но с жаром. Ну, кроме Ропо, но постоянные, изобретательные ругательства - это его манера говорить.

Когда Пускин впервые начинает говорить, его никто не слушает. Ему приходится издать пронзительный, горловой крик, чтобы заткнуть их всех. От него болят уши, хотя эретранцы кажутся более затронутыми, чем другие.

«Проверил пути стаи. Убийство с помощью Magine — это плохо. Он умирает. Убийство Фрайфом работает. Пока его потом не убьют. Другие пути медленны, неуверенны в результатах. Я чувствую запах крови, много крови на всех путях, — говорит Гейснан, прислушиваясь. «Нет путей, где успех гарантирован и быстр».

— Нет, — говорю я. «Вы идете против целой позиции. Мощный дворянский дом. И они будут привлекать больше помощи извне».

«Тогда давайте договоримся», — говорит Ропо. Магине и Фрайф неохотно кивают. «Возможно, мне не нравятся покрытые лунными кратерами гнойничковые трупы, но у них, вероятно, есть веская причина. Помимо их кишащих слизью кредитных счетов. В любом случае сокращение рабочей силы на цивилизованных планетах для планеты с ограниченным доступом — плохой компромисс.

— Не твое решение, — рокочет Кино, скрестив руки на груди. «Они выбрали. У нас есть право выбора».

«Гоблинское дерьмо. Иммигранты просто не знают лучше. Нам лучше отправить их туда, где они не умрут через несколько месяцев», — говорит Мэджин. — Я не думаю, что мы должны позволять ему бросать нам вызов, но у лорда Уколда есть смысл остановить их. Зоны ограниченного доступа не для слаборазвитых. Они будут счастливы, когда поймут, что мы делаем для них».

— Не твое решение, — снова рокочет Кино, еще более сердито.

"Достаточно. Вы, ребята, можете спорить о политике. Прямо сейчас у нас есть приказы на марш». Анейтон делает глубокий вдох. «Что, если бы мы сделали все это?»

"Все?" Magine спрашивает

«Все, что было предложено, — говорит Анейтон.

Гейснан уже косит глазами, используя свои навыки.

Я перебиваю, полагая, что должен уточнить, прежде чем ситуация выйдет из-под контроля. «Нельзя сразу убивать дворянина».

— Но он все еще на столе? говорит Фрайф.

«Ничто никогда не снимается со стола». Я одариваю посвященных волчьей ухмылкой. Однако не нужно слишком воодушевлять их идеей убийства, если только в этом нет особой необходимости.

«Понятно», — говорит Гейснан, прежде чем замолчать. Я смотрю, как он занимается математикой, используя свои навыки, чтобы заглянуть в будущее.

Я знаю выдающихся стратегов, которые умеют планировать и делать то же самое, аналитиков, которые ищут наиболее вероятные сценарии. Мне любопытно посмотреть, что он придумает, что ему подскажут его Навыки. Проблема с такими Навыками, как у него, заключается в том, что все они смотрят в неопределенное будущее, которое постоянно меняется по мере того, как другие активируют свои собственные Навыки. Как смертные, поддавшись прихотям, меняют свой выбор. И все это под сенью существ, которые с таким же успехом могли бы быть богами.

"Лучше. Меньше крови. Следов стало меньше, но все же. Опасность, враги вокруг, — наконец заговорил Гейснан. «Слишком много заканчивалось его смертью. Лорд Уколд.

— Звучит примерно так, — говорю я. — Итак, вы получили приказ о походе. И неудовлетворительная оценка. Большинству из вас, ребята, действительно нужно начать думать за пределами одноточечного решения. Я знаю, вы привыкли подчиняться приказам, имея четкую цель. Но играя в Paladins, вы столкнетесь с многочисленными задачами, неясными конечными результатами и решениями, которые могут быть не идеальными. Итеративные исправления, а не единичное решение, станут вашим будущим. Помните это. В противном случае вы просто вернетесь к началу, все время совершая одни и те же чертовы ошибки».

Это очень напоминает мне создание веб-сайтов для компаний, добавление чего-либо, что угодно, чтобы удовлетворить потребности клиента. Так хорошо, как вы можете, но только восемьдесят процентов, а не сто из того, что они просили. Тогда вы идете дальше.

Поскольку бюджет исчерпан, срок исчерпан. И, в конце концов, они вернутся, попросив еще одну замену, еще одну переделку. Потому что изменился их бизнес, изменилась среда или они просто придумали что-то новое, и последние двадцать процентов уже не имеют значения. Итеративные изменения на постоянной основе. Это определенно держало компанию в бизнесе, а меня скучало.

— Ты всегда собирался заставлять нас делать это? — говорит Фрайф.

"Ага. Если только вы, ребята, не придумали что-то гениальное, — с готовностью признаюсь я. — Ваши приказы о походе должны быть загружены в компьютеры вашего корабля. Мы разделяем вас, ребята, забираем его активы, освобождаем некоторые из уже захваченных и разбираемся с этим запретом. Я смотрю на более уверенную в себе группу, наблюдая, как они выглядят счастливее с более четким набором маршевых приказов. «Тот факт, что насилие здесь является самым простым вариантом, не означает, что вы должны продолжать тянуться к нему. В большинстве случаев вы должны быть в состоянии найти лучшее решение.

— Я рекомендую вам это сделать. Я на какое-то время замолкаю, ожидая, что они скажут. Если им есть что еще сказать.

Они делают. В основном для работы с деталями заказов. Одна вещь, которая уточняется, заключается в том, что они будут регулярно меняться местами. Не будет большого испытания, если все они не получат шанс испытать различные аспекты.

Как только корабли посвященных выпрыгивают, я оборачиваюсь и вижу, что моя команда стоит рядом, выглядя очень удивленной. "Что?"

«Просто забавно видеть, что ты ответственный. Рекомендовать говорить, а не бить людей, — объясняет Гарри.

«Я могу надеяться, что они могут быть лучше меня, не так ли?» Я дарю им полуулыбку, думая о бедных посвященных. Мои стажеры. Это каково иметь детей? Если так, то они обречены. Ибо мы раскрашиваем наших детей цветами наших неудач, а потом каким-то образом ожидаем, что они будут лучше нас.

"И нас?" — говорит Боло.

«Делают то, что они не могут».

Вот в чем проблема с отправкой для этого группы продвинутых классов. Цели, которые им были даны, они почти выполнимы для их уровня и команды. Но перед нами целая солнечная система и небольшие неприятности. Есть цели, которых посвященные не могут коснуться, и не в одиночку.

Хорошо, что у меня есть своя команда.

***

Прыгаем чуть выше линкора. Вещь огромная, парящая прямоугольная конструкция. Импульс исходит от многочисленных двигателей, размещенных по всей конструкции, что позволяет ей менять направление так, как ни одно атмосферное судно никогда не создавалось. Конечно, учитывая его размер, повторный вход в планету вызовет проблемы. Это пара километров по одному краю, больше напоминающая куб Борга, чем что-либо, что я ожидал увидеть. Что делает «выше» довольно расплывчатой концепцией.

Мы влетаем, и Дорналор тут же маневрирует к ближайшему входному причалу. Как только мы подходим достаточно близко, чтобы инерция выстрелила в нас, он использует эквивалент системы рельсотрона, чтобы запустить нас.

— Цели фиксируются повсюду, — через несколько мгновений кричит Гарри.

Лучи перекрещивающихся энергий нацелены на «Разбитое сердце» — или туда, где должен быть корабль. Но Навыки, технологии и немного уловок обеспечивают нам безопасность в течение нескольких секунд, пока мы обманываем датчики, позволяя Разбитому Ничто начать свои протоколы прыжков, в то время как белая смерть оживляет область в нескольких сотнях метров от нас.

Если бы не автоматически сгенерированные накладки на моем шлеме, не было бы возможности обнаружить лазеры, пересекающие пространство. Пока не ударили. С другой стороны, рельсотроны и массовые приводы видны гораздо четче — для вариаций четкости для вещей, движущихся со скоростью тысячи километров в секунду. Однако точечная защита — это в основном лазеры, поскольку к тому времени, когда активируется большинство ракет, атаки или враги исчезнут.

Я переключаю свое внимание на свои собственные проблемы, даже когда болтовня Гарри, играющего второго пилота, заполняет каналы. Дорналор отвечает ворчанием, сосредоточившись на том, чтобы управлять кораблем и скрывать его. Мои проблемы в данном случае — это второй уровень защиты — мины ближнего боя. Эти вещи даже не настолько сильны, их просто много, и они закреплены на месте полем маны. Они настолько плотные, что ничто большее, чем кошка, не может проплыть сквозь них, не сработав при этом. К тому времени, когда я замечаю, обдумываю действия и отбрасываю большинство вариантов, я уже касаюсь мин.

«Это щекочет!» Боло смеется, проходя ногами сквозь взрывы.

Микито гораздо более стоик, когда она проходит, но мины - это только ранний предупреждающий сигнал. Перенацеливание близлежащей точечной защиты является более важной вещью.

Я смотрю, как лазеры омывают меня, освещая мои силовые щиты, снижая их прочность. Но у меня есть идея, поэтому я протягиваю руку. К быстро распространяющейся энергии взрывов, к ближайшим минам. И я использую свою близость, мой подарок от Али. Это не Навык. Это даже не часть Системы. Подобно заклинаниям или мане, она классифицируется и относится к какой-то части, но не является частью самой Системы. Это нечто более древнее, более врожденное.

И это позволяет мне регулировать уровень энергии, снижать сопротивление и повышать чувствительность окружающих меня материалов. В то же время, почти бессознательно, тянется Чувство маны, и я ловлю себя на том, что манипулирую усиленной маной природой металла, генерируемой Системой силой дронов. Я ловлю себя на том, что прикасаюсь к краям Системы, видя при этом странные Системные глифы, то, как они влияют на вещи. Я не пытаюсь настроить их, но Ману вокруг них.

Начинаются взрывы, но мой разум и чувства мчатся вперед, двигаясь быстрее света, пока я перескакиваю между минами. Они срабатывают один за другим, создавая эффект гирляндной цепи сначала по всему борту линкора, а затем переходя на другие стороны. Моя голова раскалывается, но система защиты перегружается, лазеры точечной защиты нацелены на несуществующих врагов, прежде чем ИИ выключит ее и начнет перекалибровать свое дерево решений.

Мои ноги врезаются в переборку, оставляя небольшой кратер. Я запускаю Цепи Бездны, цепляясь за них, потому что магнитные ботинки не держат. Я использую Цепи, чтобы подползти к дверям стыковочного отсека, которые Боло и Микито, больше сосредоточенные на приземлении, уже разрывают на части.

Я делаю все это подсознательно, в то время как моя концентрация сосредоточена на распространении взрывов. Сосредоточен на новых минах, выбрасываемых наружу, отслеживая их и запуская. Отключение точечной защиты, создание проблем по мере того, как загораются внутренние батареи.

Али плывет рядом со мной с напряженным лицом. То, что я делаю, это то, что мне помогает Дух, его большой опыт и Близость, умножающие мои результаты. Линкор слегка грохочет и брыкается, сдерживая взрывы, поскольку склады с боеприпасами глубоко внутри корабля взрываются под нашими манипуляциями. Содержится, но все еще опасен.

"Были в!" — кричит Микито в партийный чат, полностью возвращая мое внимание.

Я замечаю, как Боло пригибается, даже когда по нему стреляют. Микито следует за ним секундой позже.

К тому времени, как я вхожу, созданная ими брешь уже наполовину закрыта текущим жидким металлом. Я прорываюсь сквозь свою силовую броню, сбрасывая расплавленный металл на свой Щит Души, когда падаю вниз, искусственная гравитация скручивает меня в воздухе. Секунду спустя я обновляю свой Щит Души, пока ищу своих врагов.

Больше нечего делать. Пара разорвала дроидов и матросов внутри. Я чувствую вспышку вины, когда замечаю плавающие трупы. Йеррик плывет, у него отсутствует нижняя половина тела, кишки распутываются в космосе, иней и кристаллы льда уплывают от него. Тем не менее, большинство трупов эретранские, все они одеты в оранжево-бледно-синюю домашнюю униформу.

Они мертвы, потому что я не мог придумать лучшего способа сделать это. Они просто выполняли свою работу…

Тогда я отклоняю его. Чувство вины, боль, со всем этим можно справиться позже. А пока у нас есть работа. Доберитесь до командного центра и разберитесь с капитаном. Нет времени на чувство вины, не сейчас, когда все так быстро движется. Поэтому я сосредотачиваюсь.

Потому что я отстаю.

Я мчусь по разрушенным коридорам, защитные двери и сооружения рвутся на части. Иногда полы разбиваются, поскольку пара движется более быстрым и прямым путем к нашей цели. Они хорошо проводят время, часто даже не удосужившись полностью разобраться с матросами и морскими пехотинцами, продолжая штурм.

«Три коридора вниз. Он двигается… круг телепортации… дальше… Мы… бзззз… глушим его… — сообщает Гарри, его партийный чат то включается, то отключается, а связь то появляется, то исчезает.

— Плата должна быть хорошей… — бормочет Дорналор.

Я чувствую это, когда они снова прыгают, оставаясь рядом с тем местом, где я уничтожил часть точечной защиты. Мгновенная пауза, затем «Разбитое сердце» запускает дроны-глушители, чтобы не дать нашей цели сбежать.

Я догоняю свою команду, когда они заходят в тупик. Они участвуют в тотальной драке, когда сталкиваются с командой продвинутых учеников и телохранителем высшего класса. Микито на мастер-классе рубит алебардой и блокирует лучи, когда мужчина открывает огонь. В игре задействованы четыре руки и еще полдюжины металлических щупалец, каждое из которых стреляет в Микито, когда она пытается двигаться вперед, отклоняя луч за лучом. Чего он не видит, так это призрачной лошади, которую она вызывает у него за спиной, мчащейся вперед.

Боло занят борьбой с командой. В отличие от других групп, они не пытаются противостоять ему напрямую. Вместо этого они бьют его замедляющими заклинаниями, поглощающими импульс Навыками и склеивающими гранатами. Пытаясь остановить его от движения. Они уменьшают его трение, в четыре раза увеличивают его вес, ослабляют его Силу. Когда это не удается, их танк блокирует его сотворенными щитами. Лорд-Дракон изо всех сил пытается добраться до них, а они уворачиваются в сторону и толкают его вперед.

"Идти! Они у нас есть, — огрызается Микито, когда я замедляюсь.

В ответ я рублю вниз своим Ударом клинка, пробиваю дыру в полу и падаю, не обращая внимания на взрывы и заклинания, которые следуют за мной и отбрасывают мои сопротивления. Это мощные заклинания, но сопротивление Хода и меня к Навыкам и заклинаниям невероятно велико. Как и Боло, но у них было гораздо больше времени, чтобы дебаффить его.

«Гоблинское гнездо!»

«У карги висячие сиськи, он уходит!»

Я тихонько смеюсь про себя, проношусь мимо следующей группы, которая мешает мне, и продолжаю идти. Удар локтем в лицо единственного морпеха, достаточно тупого, чтобы не отойти в сторону, сбивает его с ног. Али стреляет впереди меня, поворачивая за угол, и я вижу, как лучи и пара ракет врезаются в угол. Спустя несколько мгновений он освещает ожидающую оборону молнией.

Краем глаза я замечаю, как движущаяся фиолетовая точка достигает места назначения. Я набираю скорость, используя Ускорение, Ауру Рыцарства и даже Тысячу шагов, чтобы расчистить путь и ускорить меня, Моргание Шагом каждый раз, когда есть открытое пространство, и пространственная блокировка становится ниже моей способности ее взломать. Обменяю боль и здоровье на скорость.

Вскоре появляется последний коридор, и я запускаю Авангард Апокалипсиса. Али впереди меня, уже втянутый в бой. Он истекает светом, когда Маг и межпространственное оружие рвут его энергетическую форму, разрывая его на части. Ни способа приблизиться к Blink Step, ни пути к Portal — они утроили пространственный замок. Так что я размахиваю мечом, посылая по пути Удары клинков, и бросаю свои ножи, наблюдая, как они прорезают броню и защиту и прижимают защитников к переборкам.

В отличие от многих из тех, с которыми мы сталкивались раньше, все они вооружены и облачены в полную силовую броню. Он сверкает желтым и бледно-голубым, гладкий и красивый, предназначенный для действий на борту корабля. Лица в неотражающих шлемах, гудят личные силовые щиты. Все они одеты и готовы к войне, перед ними установлены лучевые пушки против Мастер-класса и защитные щиты.

Этого недостаточно, даже когда лучи прожигают защитный щит Хода. Недостаточно, чтобы замедлить меня. Недостаточно, чтобы помешать мне приблизиться или разрушить их оборону.

«Авангард Апокалипсиса» создан для подобных нападений, для этой последней стычки перед тем, как вы врежетесь в линию врага. Это увеличивает мою скорость, мое восстановление, добавляет себя ко всему импульсу, генерируемому моими другими заклинаниями и навыками. Поэтому, когда я натыкаюсь на мерцающие остатки силовых щитов, я прохожу сквозь них, как стрела через мыльный пузырь.

Металлические барьеры, сформированные из пола, похожи на влажную папиросную бумагу, а люди позади пронзены лезвиями моего навыка Тысячи клинков. Отброшен в сторону, дезориентирован.

А настоящие двери? Их немного сложнее пробить. Я ловлю себя на том, что отскакиваю от них, накопленный импульс теряется, когда двери деформируются. Я рычу, кружусь и рублю, наблюдая, как мои сотворенные клинки впиваются в них.

Мои враги не останавливаются, некоторые из них цепляются за молниеносные щупальца, которыми владеет Али, другие прыгают с кинжалами и заточками, пытаясь пробить доспехи Хода. Я активирую следующее использование Abyssal Chains и блокирую их, а не сражаюсь, и снова пинаю дверь. Проникновение — мой главный Навык, моя самая мощная способность, и даже простого удара достаточно, чтобы разбить ослабленные двери.

Я вхожу, дым клубится вокруг моей брони, вокруг меня звучат предупредительные сирены. Закулисный бросок гранаты рассеивания маны разрушает телепорт здания, отключая его на короткое время.

«Паладин! Вы не можете этого сделать», — кричит цель, лысое лицо вспотело, подводка слегка течет, ее адмиральская форма помята и порвана, слегка дымится, когда телепорт искрится, посылая энергию, проходящую через ее тело, и терпит неудачу, когда граната поедает ману.

Рядом с ней, с оружием в тяжелых руках, стоят остальные ее посохи.

Я взмахиваю рукой в сторону, отправляя Зубастые Кинжалы в телепорт и накапливая ману. Телепорт взрывается, рассеивающая ману граната и дополнительный урон, достаточный для того, чтобы обойти любые средства защиты, которые у него могут быть.

"Смотри на меня."

***

Уборка после захвата вражеского адмирала занимает немного больше времени. Боло и Микито должны пробраться к энергоядрам, прежде чем команда в конце концов решит, что они не могут позволить себе еще больше нас разозлить. Нам предстоит отбиться от пары команд продвинутого уровня и еще двух мастер-классов. Все-таки нам повезло. Не думаю, что кто-то ожидал, что мы предпримем такие действия.

Как только мы будем в безопасности, мы отправим всех членов экипажа, кроме адмирала и избранных сотрудников. В основном продвинутые классы высокого уровня и пара мастеров, которые выжили. Остальные члены экипажа выпускаются в космос.

В спасательных шаттлах и капсулах. Мы не монстры.

Дорналор смеется до упаду, подчиняя гигантский линкор своему собственному и синхронно прыгая на нас, за секунды до возмездия. Мы прыгаем три раза, теряя хвосты, когда Дорналор творит свою магию. Затем мы снова в космосе, контролируемом Эретранской Империей, парим над столичной планетой.

Конечно, Аюри немного покричала на меня. Королева фыркает на меня в очень короткой беседе. Но они овладевают кораблем и людьми согласно моему приказу.

И тогда мы поворачиваемся. Чтобы сделать все это снова.

Глава 17

«Шесть линкоров, включая его флагман, «Титан семи туманностей». Две космические станции, полдюжины рудников, два тюремных комплекса и один укрепленный дворец за один месяц, — Императрица Хасбата сердито смотрит на меня по коммуникатору, спроецированному больше, чем жизнь, в кабину «Разбитого сердца», пока мы парим в мертвом пространстве между звезды. И каким-то образом ее проекция все еще меньше, чем ее присутствие, давление, которое она излучает.

Краем глаза, чуть ниже, в креслах пилота и второго пилота, Дорналор и Гарри побелели костяшки пальцев на своих стульях. Они едва могут дышать, ее присутствие физически давит нам на грудь. Боло бездельничает вне поля зрения, выглядя пресыщенным всей ситуацией. Если не считать напряжения в его глазах, того, как он время от времени ломает шею. Микито умнее, прячется в машинном отделении, заботится о корабле.

— Кажется низким, — говорю я, изо всех сил стараясь сохранять нейтральное выражение лица. — Разве это не звучит низко? Я поворачиваюсь к Эли, которая с ужасом смотрит на меня широко распахнутыми глазами.

«Это всего лишь номера вашей личной команды!» – огрызается императрица. — Ты пытаешься ослабить мою Империю?

— Большинство из них цельные, — говорю я. — Мы сможем вернуть их, когда все это закончится. И вред, который наносят посвященные, ничего не поделаешь. В любом случае, это не имеет большого значения. У них просто второстепенные локации».

— Не имеет значения? Ее ноздри раздуваются, настолько маленькие, что почти незаметны. Она наклоняется вперед, рыча следующие слова. Аура, которую она окружает меня, еще больше усиливается. Я должен был заставить Дорналора высадить нас за пределы Империи за этот разговор. Таким образом, ее аура была бы менее суровой. — Ты пытаешься заставить меня приказать тебе убить? Это миллионы кредитов и сотни жизней! Продвинутые и базовые классы, которые мы создавали годами».

— А иммигрантов, беженцев и путешественников, которых он взял с собой? — сердито отвечаю я. «В тех тюрьмах мы нашли двух мастер-классов, прикованных к своим столам. Еще дюжина продвинутых классов на самых высоких уровнях. Все в ловушке, вынуждены работать на него. За… нарушение. Я выплевываю слово, качая головой.

Конечно, юридические термины, которые он использовал, были более сложными. Въезд без разрешительных документов. Штрафы за неуплату разрешений. Проблемы с их транспортировкой, повлекшие за собой новые штрафы. Отсутствие разрешений на Умения или заклинания, на транспорт. Все это только для того, чтобы они могли запечатлеть тех, кто путешествовал.

И, конечно же, это сработало. Потому что любой, кто путешествует мирскими средствами или с помощью короткой телепортации, делает это, потому что не может позволить себе более дорогую телепортацию на большие расстояния.

«Герцог Уколд повысил их Навыки…»

«Продавая свои работы. А потом покупать еще материалы и заставлять их работать над этим снова и снова, — рявкаю я, прижимаясь ногами к полу переборки, чтобы сжечь немного энергии. — Он занимается этим уже два десятилетия, а вы ничего с этим не сделали. Так что да, я должен разбить несколько яиц. Но он предвидел это».

Возвращается память, воспоминание о кровавом месяце. Тридцать пять дней, согласно их календарю. Наши первые атаки прошли хорошо, потом хлынули его подкрепления, телепортация его лучших людей. Когда мы сражались с его стражей, его старшим сыном, которого мне пришлось убить, а также с подкреплением из других дворян и парой гильдий наемников, ситуация немного ухудшилась.

Однажды им даже удалось выследить Дорналора. Если бы не тот факт, что пират профессионально параноик, нас бы поймали. Как бы то ни было, близко расположенные расщепляющие мины, которые мы установили, едва не разорвали «Разбитое сердце» на части, когда взорвались. Только использование наших объединенных Навыков и меня, связывающего все вместе, включая Отключение Предохранителей, оставили нас живыми и хромающими.

«Ваши действия имеют больше последствий, чем просто ваша проблема с герцогом!» — говорит императрица. Цепь на ее шее дрожит, раскачиваясь взад и вперед, когда она наклоняется вперед, сверкая золотом и изумрудом. «Вы ужесточаете их позицию против вас и ваших паладинов».

«Паладины Империи», — исправляю я. «Да будет так. Мы не остановимся, пока он не уйдет».

Королева на секунду напрягается, затем успокаивается, почти лениво откидываясь назад. Мое чувство опасности гудит, и я немного напрягаюсь. — А если я прикажу тебе покончить с этим?

— Тогда я бы сказал, что вы выбрали не того человека для этой работы, — говорю я. «Потому что я заканчиваю то, что начал».

Она кивает, ее глаза устремляются вверх к моему Статусу над моей головой. Когда ее глаза снова опускаются, они холодны, как ее слова. Арктический ветер, дующий над озером при -40 ниже нуля. «Тогда покончи с этим. Скоро."

Я не могу ответить, так как она обрывает связь. Пара передо мной вместе вздохнула с облегчением, в то время как даже Боло расслабился еще больше. Что касается меня, я вытираю лоб, обнаружив, что он слегка влажный. Черт, но эта женщина может давить.

— Что ж, — говорит Али, спускаясь вниз с потолка из того места, где он прятался, — думаю, мы закончили.

Я поджимаю губы, ненавидя, когда меня толкают. Но… она не ошибается. Пришло время закончить это.

— Перезвони им.

***

Посвященным требуется большая часть дня, чтобы прибыть. Последним вспыхивает корабль Ропо, и делает он это драматично. В тот момент, когда он материализуется, оповещения раздаются во всех наших окнах уведомлений. Это утечка топлива и радиация, большие дыры в корме по правому борту корабля. Он потерял все свои маскирующие способности. Даже теневые навыки Капитана были уничтожены. Две трети его вооружения выведены из строя, главные двигатели едва трещат. Ремонтные дроны немедленно вылетают с нашего и других кораблей поблизости, сжигая расщепляющиеся материалы, когда они приближаются к поврежденному кораблю.

Секунду спустя Ропо подключается к сети, его бородатое лицо наполовину острижено, сгорело в последней драке. Сам мост выглядит ненамного лучше, почти половина консолей сломана, из-за чего искрит электричество и клубы дыма. Хорошо, что для большинства кораблей физические элементы управления построены только как вторичная отказоустойчивость. Системные элементы управления работают быстрее и эффективнее. Их также сложнее уничтожить. Хотя иногда его проще заблокировать. Итак, второстепенные.

Я делаю глубокий вдох и отмахиваюсь от легкого намека на тошноту, возникающую из-за того, что я не использую заклинание «Очищение» целый день, и от остатков шоколадных батончиков изо рта. На этот раз это был темный шоколад, твердая горечь батончика все еще присутствовала во рту, а легкие нотки клубники и нуги сохранялись. Я хочу еще, но сейчас не время.

То ли потому, что я вытаскивал посвященных, то ли потому, что у Вселенной странное чувство юмора, сегодня Герцог начал свою расплату. Из-за этого команда изо всех сил пыталась выйти из боя.

Корабль Ропо вызывал меньше всего беспокойства. По крайней мере, он сделал это. Мы потеряли сигнал Кино посреди дня, и даже доступ Гарри к Магазину не может дать нам подробностей. Они заблокировали все это под несколькими навыками. Невозможно узнать, выжил ли кто-нибудь, не выяснив это самим.

Некоторые другие корабли вышли нормально. Магине закончил свою атаку, предоставив ему возможность удрать до того, как они начнут свою. Гейснан никогда не планировал атаковать сегодня. Я не могу не задаться вопросом, сколько из этого было, потому что он предвидел нападение. Остальные представляли собой нечто среднее между Ropo и Magine.

"Добро пожаловать. Я думаю, что это не все мы». Я киваю Ропо и жестикулирую, читая различные сводки других.

Посвященные не имеют никакого отношения к управлению кораблями, так что нет причин откладывать наш разговор. Все они выглядят немного взволнованными, просто немного напряженными. Даже если у нас есть доступ к Магазину и достаточное количество инвентаря и припасов, чтобы поддерживать работу, месяц тактики «бей и беги», якобы против союзников, может сделать людей сварливыми и напряженными.

— Есть что-нибудь о Кино? — спрашивает Магине.

Я немного удивлен, что дуэлянт уделил достаточно внимания, чтобы понять, что Восставшего здесь нет. Опять же, может быть, это просто я проецирую свои собственные предубеждения.

— Ничего, — отвечает за меня Гарри, хмурится на его темной коже, углубляя морщины, которые обычно хорошо скрыты. «Даже не объявление о его победе».

Удивительно. Наши атаки были местными новостями, новостями, которые становились все более и более тревожными в течение месяца по мере эскалации атак из «неизвестных источников». У герцога небольшие проблемы с пиаром: правда о нашем вбрасывании скрыта от публики. Тем не менее, мы нанесли достаточно вреда, чтобы они не могли позволить себе ничего сказать.

«Ты знал о нападениях?» Анейтон пристально смотрит на меня, явно думая об ответе на этот вопрос.

"Неа." Я качаю головой, скользя взглядом по голубым экранам со статусами посвященных.

В то же время я мельком вижу нашу собственную кабину, отображаемую с камеры корабля. Я наверху в кресле вице-капитана с полным доступом к системе, Боло за пультом управления вооружением и безопасностью, а Микито сидит в пассажирском кресле сзади. Новая кабина достаточно велика, чтобы вместить всех пятерых, что довольно приятно.

«У меня был звонок». Когда мое заявление не вызывает реакции, я продолжаю. «От императрицы».

Это вызывает реакцию. Несколько посвященных шипят, и Фрайф бормочет: «Я так и знал». У всех у них вид человека, ожидающего, когда упадет второй ботинок. Или Системное уведомление об обновлении, как сказали бы Галактики.

«Она хочет, чтобы мы закончили это. Сейчас."

Много фирменных кивков, выпрямления шипов. Ничего удивительного.

У большинства из них дела идут хорошо. Тщательно выбирая свои цели, используя бреши в обороне, используя ложные выходы и превосходящую силу по мере необходимости. Что не менее важно, они также вступили в тесный контакт с политикой герцога Укалда. И даже самые пресыщенные, самые благосклонные, такие как Мэджин, начали видеть проблемы.

Одно дело поддерживать интеллектуально здравую политику, сопоставлять жизнь масс с нуждами меньшинства, делать то, что правильно для многих, за счет меньшинства. Другое дело посмотреть в лицо этим немногим и сказать им, что они того не стоят. Вытащить их из конуры, освободить от столов, которые навсегда заперли их в производстве. Смотреть на детей, которые спрашивают тебя, где их родители. И знай, что у тебя нет хорошего ответа.

Второй этап никогда не касался обучения или развития навыков. Второй этап был посвящен усилению того единственного, что действительно важно для паладина. Мы служим Империи. И Империя — это не какой-то корпоративный монолит, дворянство или абстрактная серия правил и предписаний, определяющих порядок нашей жизни. Это даже не социальная структура, которая держит все это вместе.

Империя, общество, это люди.

Может быть, это не имеет значения. Может быть, кто-то из них сможет посмотреть на выбор, сделанный герцогом для его собственного блага, на благо его домена, и назвать его справедливым и прекрасным. Может, я только и делаю, что кричу в темноту. Может быть, это тоже нормально. Потому что нас всего несколько, даже при всей нашей силе. И если я что-то и понял из апокалипсиса и библиотеки в моей голове, так это то, что единого решения нет. Может быть, противоречивые убеждения могут исправить ошибки во многих местах.

— Каков план? — спрашивает Гейснан, прижав уши к голове.

«Герцог Уколд удвоился, отказываясь меняться. Мы не можем заставить его. Так что больше не ходить вокруг да около, не играть по-хорошему. У вас есть… Я смотрю на оценки и отбрасываю их. Ропо потребуется слишком много времени, чтобы починить свой корабль. Я составляю другие приказы, чтобы он присоединился к другому посвященному. — Час, чтобы подготовиться. Перейти в ближайший магазин, если вам это нужно. Но тогда мы идем».

Все их лица становятся плоскими, игровые лица скользят. Только у Гейснана легкая улыбка на лице, как будто он все это видел. Как будто это лучший вариант. Я надеюсь, что это так.

Я делаю глубокий вдох, закрываю все окна и достаю чертежи дворца герцога. Жест привлекает остальную часть команды, и мы рассказываем подробности. Просматриваем план в последний раз, внося коррективы теперь, когда мы уверены, что у нас только пять.

И я не могу не задаться вопросом, потеряю ли я кого-нибудь еще.

***

Центром владений герцога Укалда являются Бесконечные крепости. Являются?

В Эретране для этого есть другое название, менее цветистое и более практичное, но Али перевел его для меня как Бесконечные Крепости. И я понимаю, почему.

Это странное, очень оборонительное сооружение. Внешнее сооружение напоминает приземистую крепость, построенную в пятнадцатом веке, когда мы еще переходили между ружьями и луками. У него есть несколько башен, растянувшиеся зубчатые стены, которые тянутся вверх и вверх в небо. Сами стены — не только оборонительные сооружения, но и жилые дома, жилые комплексы для недостойных.

Технически там есть центральная крепость, место, куда защитники могут отступить. Обсидиановые стены окутывают внутренний двор вечными сумерками, независимо от того, сколько света они устанавливают. Бесконечные Крепости были построены по трем причинам, и они хорошо с ними справляются.

Во-первых, Бесконечные Крепости — это место, где проживает герцог и его большая семья. Из-за конструкции крепостей со сложенным пространством каждое место встроено в следующее, увеличиваясь по мере прохождения слоев. Те люди, которые в настоящий момент находятся в наибольшей нелюбви, остаются на внешних кольцах, а более крупные и обширные территории внутри зарезервированы для тех, кто находится в благосклонности или находится в пределах прямой линии происхождения.

Наказания за то, что он был вынужден жить в благородной нищете, имея всего несколько тысяч квадратных футов пространства, было достаточно, чтобы заставить различные ветви его семьи конкурировать.

Во-вторых, меньшая по размеру и более портативная внешняя крепость означала, что герцог мог использовать ее как свою мобильную крепость. Используя его оборону, Герцог и его вассалы могли высвободить свою силу в проблемных местах по всей Солнечной системе. Будь то популяция монстров, нуждающихся в отбраковке, или вторгшийся флот, крепость могла напрямую перебрасывать силы.

Помогло также то, что в качестве мобильной резиденции герцог мог наслаждаться различными фестивалями и развлекательными возможностями, предлагаемыми его планетами.

В-третьих, и причина, по которой мы начинаем нашу атаку, это Сфера Системного Поселения. Эретранская дворянская система титулов — странная мелочь. Нельзя сказать, что другие Галактики не подхватили его, но это не очень распространено. Чтобы уменьшить нагрузку на Систему и позволить своей знати закрепить свои Навыки на широком плане, эретранцы создали эти Сферы Поселений.

Каждая сфера, как булавка в заколотом платке, искажает локальную область вокруг себя. Привязав к нему благородный титул, Империя могла править большими участками космоса с более низкими системными требованиями и населением. Таким образом, фунт за фунтом, назначенный дворянин из Эретры обладал более мощными Навыками, чем другой того же уровня. С другой стороны, это сделало их более уязвимыми.

Уязвимость, которую мы намерены использовать.

Я делаю глубокий вдох и снова смотрю на чертежи. Как перевернутая русская матрешка, каждая победа над крепостью приведет к другой, большего размера. Обратно это также означает, что концентрация огня и личного состава будет уменьшаться. Хотя это не означает меньше опасности. В конце концов, классы и уровни, а также политика диктуют, кто остается внутри. Чем глубже мы будем копать, тем опаснее это будет. По этой причине я сначала послал посвященных.

— Через три, — зовет Дорналор.

Я быстро встряхиваю головой и сосредотачиваюсь на том, что происходит. Точно вовремя корабли с посвященными выпадают из гиперпространства. Все пятеро запускают дроны и запускают ракеты в определенных местах. Это специально разработанные ракеты, предназначенные для того, чтобы пробивать дыры в щитах поселений, а не разрушать их. Они работают, хотя и ненадолго, до того, как щиты восстановятся.

Потребовалось немного пререканий, чтобы получить эти ракеты от Брердайна. Он не хотел отпускать их, особенно из-за того, насколько дорого они обходятся. У каждого из них были компоненты от Мастеров Мастер-класса, но это был единственный способ, которым я мог быстро пробиться.

Впереди меня, склонившись над своей консолью и направляя корабль пальцами, Дорналор управляет «Разбитым сердцем Ничто», пока мы летим за кораблем Гейснана. Мы тоже спускаемся к крепости, но гораздо тише. В то время как посвящённые здесь для того, чтобы шуметь и разбираться с основной защитой на линии фронта, мы должны прорваться и уничтожить главную цель.

Я осматриваю окрестности, оценивая, где мы находимся, пока Дорналор подбрасывает нас. Рядом со мной Али сосредоточенно отворачивается от лазеров и электрических лучей с одинаковым предубеждением.

Когда мы вышли из гиперпространства, мы были прямо за пределами щитов. Когда щит поселения опущен, стены квартиры почти сразу открываются атакам, стреляя в нас, когда мы пикируем. Дорналор плетет нас между огнем, позволяя ведущим кораблям поглощать атаки, пока мы проходим через то место, где должны быть щиты.

В тот момент, когда мы пересекаем порог, вступает в действие искусственная гравитация, навязывая свое произвольное понятие «вниз». Кусок земли, который делает крепость похожей на парящий замок в космосе, — это то, на что мы нацелены, открытая территория без ограничений — в отличие от уже загроможденного пространства над крепостью. Загроможденный лазерами, ракетами, дронами и массами металла и заколдованного камня, управляемыми рельсовыми пушками. Мы снижаемся, в то время как остальные корабли приземляются, извергая своих пассажиров вокруг крепости.

Посвященные выбрасываются наружу, бросаясь на стены-возвышающиеся жилые дома, используя тактическое движение и прикрывающий огонь, чтобы подобраться поближе. Они сочетают в себе силовые щиты, отвлекающих роботов и дронов и подвижную защиту, чтобы двигаться. Все это время они ведут ответный огонь, используя бортовое вооружение корабля и собственные Навыки, чтобы пробить стены и оборонительное вооружение.

Я не могу не задаться вопросом, кого еще мы убиваем, кто еще может пострадать от их неизбирательных атак.

— Осторожно, приближаются дроны, — рявкает Гарри. Военный репортер сидит в кресле второго пилота, делая все возможное, чтобы помочь, не участвуя напрямую.

К счастью, передача информации лишь слегка влияет на его статус некомбатанта. Это только сильно ограничивает его использование Навыков, но в этом случае его основной Навык, Просто Свидетель, действительно полезен. Это заставляет тех, кто нацелен на нас, технологически или мысленно, игнорировать его — и, следовательно, сам корабль. Это не мешает случайным выстрелам поразить нас, но, паря над землей и ничего не стреляя, мы пока избегаем привлекать внимание.

"Я вижу их. А теперь перестань беспокоить меня, — огрызается на Гарри Дорналор. Он сосредоточен, смотрит на мониторы, время от времени отводит глаза в сторону, чтобы увидеть другие изображения, которые может видеть только он.

Hearbreak дергается и петляет между дронами, лазерным огнем и случайной движущейся массой, пытаясь удержать нас в воздухе, избежать приветственной вечеринки и дождаться своей очереди. Дорналор использует как пальцы, так и мысленные команды, сплетая все это в балет из металла и гравитационных импеллеров.

Боло, сидящий на месте стрелка, громко фыркает. Ему сейчас нечего делать, потому что любая атака, которую он может предпринять, сломает Навык Гарри. Если Навык Гарри сломается, если мы сломаем его, Военный Репортер столкнется с огромной негативной реакцией. И хотя в наших ссорах Гарри обычно не играет большой роли, Дорналор всегда может использовать вторую пару глаз.

«Ваши посвященные пробивают главные стены. Вход через… две минуты для первой группы, — сообщает Боло, оценив их продвижение. — Пускины в семь.

Я хмыкаю в знак подтверждения. Гейснан отстает от других посвященных. Его люди прячутся за несколькими слоями щитовых стен и выступов, смещаясь вперед черепашьим строем. Время от времени они появляются, чтобы атаковать, уничтожая артиллерийские орудия или сосредоточенные группы атакующих. Это умно и безопасно, но медленно.

Все остальные прорвутся самое большее через четыре минуты, но Пускин сдерживается. Я не уверен, что это потому, что у него меньше огневой мощи — очевидно, что у него нет личных атакующих Навыков — или он делает это намеренно. В конце концов, у тех, кто отстает, больше шансов выжить.

— Доставьте нас во Фрайф. Я хочу, чтобы мы были позади снайперской команды.

Дорналор подтверждает мой приказ и включает горелки, рискуя обнаружить корабль, чтобы вовремя пересечь комплекс.

Тем временем я провожу взглядом по приземлившимся шаттлам и их изрыгнутым пассажирам.

Магине, Дуэлянт, далеко впереди всех остальных. Он первый прорывается, и пока я смотрю, он ведет свою команду в зияющую дыру второго этажа многоквартирного дома. Надев Щит Души, он прыгает, его крошечные мечи сверкают, когда он разрезает собравшихся мужчин. Через несколько секунд из стены вырывается взрыв, когда взрываются мины.

Я вижу, как здоровье Мэджина падает, как камень, и останавливается примерно на четверть вверх. Кратко. Затем он повышается за счет зелий здоровья, регенерации и срабатывания щита души. К счастью, взрыва хватило, чтобы удержать нападавших на несколько драгоценных секунд, необходимых его команде, чтобы наверстать упущенное. Стены щитов обрушиваются вокруг его тела, пока применяются исцеляющие заклинания, быстро повышающие его здоровье.

В отличие от подавляющего большинства членов его команды, Мэджин не сильно изменил свой стиль. Во всяком случае, они только что удвоили его навыки и предпочтения. Команда использует его как острие копья, сосредотачиваясь на поддержке, обеспечивая здоровье наносителю урона и поддерживая его жизнь, в то время как остальная часть команды готовится и удерживает захваченную землю.

Напротив, команды Ропо и Анейтона более сбалансированы. Они двигаются быстро, используя цепочку Тысячи шагов, чтобы дать всей команде эквивалент навыка Ускорения — без необходимости накладывать заклинание индивидуально на группу. Chained Two is One поддерживают жизнь своих танков, когда урон превышает щиты души, наложенные на тех, кто привлекает огонь. Фокус Ропо на оборонительной стороне просвечивает здесь, в отличие от Анейтон, у которой есть заметная вмятина в ее мане. В то же время, они используют сосредоточенный огонь со стороны вооруженных душами членов, чтобы либо устранить беспокоящих нападающих, либо обеспечить прикрытие огнем.

Тем не менее, у двух посвященных есть свой индивидуальный стиль в этой борьбе. Ропо использует свои новые навыки скрытности, оставляя свою команду на себя. Они готовы сделать это, пока маленький гримсар пробирается к основанию стен. Время от времени он показывает себя, чтобы запустить серию баллончиков с ядовитым газом в стену, скрывая нападавших, прежде чем снова исчезнуть.

Как только Ропо добирается до стены, он останавливается и переключается на свой топор, заряжая свой новый навык. В сочетании с Army of One он ждет полных две минуты, пока его команда не окажется почти рядом с ним, прежде чем начать атаку. Энергии атаки достаточно, чтобы пробить дыру прямо в основании стены и оставить шрам на треть высоты.

В отличие от верхних частей, основание стены утолщено и усилено, чтобы обеспечить фундаментные опоры для возвышающихся внутри небоскребов. Несмотря на это, болезненно-зеленый свет от атаки Ропо распространяется наружу и заражает строительный материал. Что не имеет смысла, но это Система для вас.

Анейтон, с другой стороны, работает со своей командой, командуя ими и их действиями. Это неожиданный поворот событий по сравнению с ее ранней сольной работой. Здесь она лидирует, но не своим лицом, как Магине или Кино.

На самом деле, она поменяла свои душевные цепь и меч на штурмовую винтовку. В отличие от других, у нее на самом деле есть два привязанных к душе оружия — подарок от ее Титула Вечного Света. То, что оба оружия столь же сильны, как и друг друга, можно отнести к источнику маны. Наблюдение за бесполезным занятием, которое принесло ей оба титула и вынудило ее купить навыки, чтобы сбалансировать ее новое оружие, было довольно интересным.

Скажем так, вы никогда не должны позволять себе оказаться в середине зоны боевых действий, не проверив свои средства связи. Тот факт, что ей удалось перетащить половину своей команды через враждебную планету, был главной причиной, по которой она претендует на роль Паладина.

Вероятно, это также объясняет, почему она нянчится со своими людьми, даже вопреки своим личным наклонностям.

— Двигайся к выходу, Джон. Я не слоняюсь без дела, — кричит Дорналор, отрывая меня от обзора поля боя.

Я встаю и следую за Боло, спеша вниз к запасным выходам, где мы пристегиваемся. Это те же самые выходы, которые мы использовали раньше, они предназначены для того, чтобы выстрелить в нас прямо снизу. Мне интересно, как Дорналор собирается провести нас, потому что, насколько я знаю, Фрайф уже внутри.

Информация продолжает поступать ко мне из зияющей дыры на четвертом этаже. Я вижу проблески света, вспышки лучевого оружия, когда они открываются. Постоянный шипящий треск лазеров и движущихся масс, фигура Фрайфа, окутанная дымом, и блеск его щита души. Его команда находится прямо рядом с человеком, маленькие точки на моей мини-карте, когда они бульдозерами пробираются через противников.

С тех пор, как мы дали этому человеку его Навыки массового боя, Фрайф с удвоенной силой взялся за нанесение урона. В сочетании со своей командой, у которой преобладают навыки нанесения урона, он принял близко к сердцу идею о том, что победа может быть достигнута при наличии самого большого DPS.

Мой желудок внезапно сжимается, когда «Разбитое сердце» изгибается в воздухе. Под моими ногами открывается конец спасательного люка, открывая краткий обзор бреши.

Короткий, потому что срабатывает аварийный парашют, и я стреляю в отверстие. Я разгоняюсь до сотен километров в секунду, перегрузки достаточно, чтобы захлопнуть рот, зацепить кончик языка и наполнить его медно-соленым привкусом крови. Так же быстро, как Система исцеляет меня, повреждения исчезают.

Я проношусь мимо испуганных членов команды Фрайфа, подрезав одно из парящих орудий Фрайфа, прежде чем мои ноги коснутся неповрежденных внутренних стен. Они разрываются на части, когда я теряю скорость и защиту Soul Shield. Проходит несколько стен, прежде чем я наконец останавливаюсь. Мой Щит Души мигает, отображая полученные повреждения, даже когда страховочная привязь отсоединяется и позорно роняет меня на пол.

«Что случилось с тонким?» — кричу я в партийный чат.

Микито падает рядом со мной, осматривая пустую кладовку, вокруг нас все еще сыплются обломки армированной металлической облицовки. Не видя никаких угроз, самурай подходит и хлопает ее по руке. "ТИК Так."

Я вздрагиваю, недоумевая, куда делся этот вежливый самурай. Когда-то, давным-давно, она очень хорошо справилась со всем сильным молчаливым типом. Конечно, отчасти это было связано с ее незнанием английского языка. Но теперь, теперь она привыкла ко мне. И издевается надо мной, как и все остальные.

Боло прерывает мои размышления, прыгая и расширяя проделанную нами дыру. Когда я поднимаю бровь при виде его изображения в партийном чате, Лорд Дракон ворчит. «Врезался в опорную стойку».

Моя улыбка становится шире, когда Эли догоняет меня, плывя сквозь стены и все время кудахча.

«Так рад, что записал это. А теперь пошевеливайся, мальчик-о, пока не подоспела охрана. Доналор провёл тебя в третье кольцо, но нам придётся перебраться в саму крепость.

Микито уже движется, бежит так быстро, как только может, к ближайшему выходу. Внутренняя часть стены выполнена из полированного серо-стального металла, через каждые двадцать футов усеянного бледно-желтым светом. Иногда можно увидеть граффити, вывески банд, а иногда и рисунки местных развлекательных шоу. Некоторые из рисунков поразительны, графичны в своей жестокости, 3D-краски придают им слишком реалистичные реалистичные свойства, если бросить взгляд краем глаза. Другие рискованные, показывающие анатомически невозможные сцены спортивного великолепия с самыми разными инопланетянами.

Полы под нашими ногами изношены, даже на регенерированных Системой путях видны следы потертостей. Это что-то говорит о степени износа, когда Система не может завершить регенерацию. Вполне возможно, что есть еще худшие участки, места, которые еще больше развалились.

Мы мчимся по коридорам, ведомые Али и призванной лошадью Микито. Это не настоящее животное, призрачная лошадь. Недавние повышения уровня дали ей больший контроль, и теперь существо мчится вперед, играя роль разведчика и танка. Не то чтобы он нам нужен. Не просто еще.

«Никаких охранников», — говорю я.

Это не призыв к ним появиться и не поднятый флаг, а просто показатель моей озабоченности. Должны быть охранники. Должно быть, персонал блокирует нас. И пусть моя миникарта светится точками, большинство из них бледно-серые. Отмечены Али как некомбатанты, вероятно, благодаря быстрому поверхностному сканированию их статусов.

Микито хмыкает, замедляя свой стремительный порыв. В то же время я замечаю внезапное падение ее маны. «Барьер».

"Сколько?" — спрашивает Боло, подходя.

Вместо того, чтобы ждать, пока Микито сообщит мне, я заимствую взгляд Али. Прямо перед выходом из стены расставлена целая куча пропавших охранников. Во главе с парой элитных членов — аристократов Эретры с продвинутыми классами. Один стрелок, другой баронет. Рядом с ними другие члены группы преграждают путь, укрепляя выход и создавая узкий проход. Как будто был дан сигнал, появляются дополнительные точки, окружающие нас.

Между слоями силовых полей, личного состава и огневой мощи на месте нам потребуется несколько минут, чтобы прорваться. Я хмурюсь, снова смотрю на карту, чтобы убедиться, что это самый быстрый путь внутрь. Мы могли бы пройти сквозь стены, но они укреплены. Особенно внешняя стена.

«Боло, Микито, пробейте нас», — командую я им. — Я скоро буду. Мои руки уже набиты игрушками, чтобы замедлить наших преследователей.

Мои друзья бросаются вперед, Микито снова вызывает своего скакуна и запрыгивает на него. Ей приходится пригибаться, чтобы не удариться головой, но это нормально. Она выравнивает Хитоши над ушами лошади, готовый к использованию. Боло просто начинает бежать, вызывая свой молот.

Я не беспокоюсь, что их остановят. Однако у меня есть опасения по поводу посвященных. Даже здесь, привлекая большую часть огня, у каждого из них есть свои цели. К сожалению, в тот момент, когда мы вошли в стену, связь между нами и ними прервалась. Я могу только молиться, чтобы они не умерли.

Ловушки на месте, звуки встречи Боло и Микито с нашими врагами разносятся по коридорам, я спешу за ними. Ни секунды раньше времени, потому что скопление точек пересекает линию установленных ловушек.

Галактический эквивалент прыгающей Бетти взрывается, выпуская в воздух заколдованные осколки. К моему удивлению, я получаю уведомления об опыте почти сразу. И хотя я заполнил коридоры позади нас техникой, дронами, минами и автоматическими пулеметами, я все равно удивлен.

Эти ребята настолько слабы?

Мой ответ появляется, когда я добираюсь до выхода, перешагивая через сломанные тела и осколки оборудования. Да, они. Я еще раз благодарен, что мой шлем фильтрует запахи битвы. Я сражался без него раньше или когда он был поврежден, и запах вареной плоти и внутренностей от разорванных тел не дает покоя. Он проникает во все, обволакивает рот и окрашивает пищу, которую вы едите, целыми днями.

Выйдя из коридоров внутренних стен, перед нами открывается территория. Вид на бледно-зеленую и лиловую траву и кустарники. Пока мы бежим, Микито и Боло размахивают оружием, направляя энергию на установленную артиллерию и оборонительную сетку, нарушающую мирный вид. Временные чары в земле замедляют нас. Повышенная гравитация взвешивает каждое действие, истощая выносливость. Ни оборона, ни артиллерия не существуют дольше одного удара, но они продолжают появляться. Даже оружие на стенах развернулось, целясь в нас с приземлившимися кораблями.

Даже несмотря на нашу защиту, наше здоровье продолжает падать, когда мы входим в зону поражения.

Мой Щит Души разбивается, металл вокруг внешних слоев Хода испаряется. Вместо того, чтобы позволить этому продолжаться, я активирую следующий навык в доспехах. Зеркальная тень позволяет мне спрятаться среди моих двойников, пока мы разделяемся и бежим в разные стороны.

Боло и Микито используют свои собственные Навыки и оборудование, чтобы облегчить нагрузку, добавляя к смеси купленное автоматическое оружие, призванный призыв и подвижный щит. Али парит над головой, разведя руки. Вокруг нашей небольшой команды образуется полупрозрачный купол, искривляющий лучи атаки, разбивающие массовые снаряды и ослабляющие связи между ними.

И все это время мы бежим.

Грохот начинается без предупреждения, и земля под лошадью Микито прогибается. Появляется ров шириной почти шесть футов и глубиной двадцать футов, опуская ее в свои глубины. Боло падает на несколько дюймов, прежде чем оттолкнуться от осыпающейся земли, сальто толкая себя вперед и приземляясь на твердую грязь с другой стороны. Я просто продолжаю бежать, активируя встроенные в Hod опции наведения.

Из глубины Микито поднимается вверх по крутой стене траншеи, пламя преследует ее, ловя меня на бегу. Возникают массивные щиты, отталкивающие Боло, прежде чем он разбивает их на части. А мы продолжаем бежать.

Только наше здоровье упало до половины, а наша мана все еще падает. Ранее разрушенные укрепления снова возрождаются, когда защитники тратят кредиты, как воду.

"Где они?" Я рычу, разворачиваясь и швыряя ножи в огневую точку. Я втыкаю Удар клинка в кинжалы. В противном случае крошечное оружие ничего не сделало бы с установленным вооружением. Но их способность пробивать щиты, добавленная к моему Навыку Проникновения, дает мне необходимую силу.

На мой вопрос нет ответа. Я снова рычу и смотрю на наше здоровье. В конце концов, я сдаюсь и запускаю развитую часть своего навыка проникновения. Включается способность «Развитие» «Проникновения», и я бросаю «Удары клинков» с энтузиазмом, вонзая больше их в свои кинжалы, когда я наношу их на приближающиеся щиты, не обращая внимания на эффективность. Все это накапливается, создавая вокруг меня Щит Развитых Навыков, увеличивая его очки жизни.

«Позвольте мне быть в авангарде!» Звоню Боло. При этом используются Vanguard of the Apocalypse и Eye of the Storm.

Боло оглядывается, но его глаза расширяются, поскольку большинство атак переключаются на меня. Буря огня освещает меня так, что невозможно увидеть мою форму внутри. Но Пробивной Щит держит. Тем временем, пока Боло прекращает свои атаки на оборону, у меня появляется шанс пополнить запасы, когда я устремляюсь вперед и начинаю рубить.

— Мне нужен развитый навык, — бормочет Боло.

У меня нет времени слушать его, зная, что я не могу поддерживать все эти Навыки вечно.

Несколько последних автоматических огневых точек — слишком тупых, чтобы на них мог повлиять мой Навык — нацелены на моих друзей, но по большей части я нахожусь в Оке Бури.

"Почему так долго?" Боло ворчит, когда его здоровье медленно ползет вверх.

«Э-э… я не люблю пользоваться вещами, когда в этом нет необходимости». И, по правде говоря, я никогда не хотел использовать его так скоро. Или есть причина не забыть использовать его. Не то чтобы я часто нуждался в этом Навыке.

Вторичный эффект моего навыка проникновения длится восемьдесят пять минут, а его время восстановления варьируется. К сожалению, кажется, что время восстановления Навыка зависит от нескольких факторов, находящихся вне моего контроля, включая системные ресурсы, окружающие уровни маны и, я думаю, мой собственный Интеллект и Силу Воли. Что это на самом деле означает, так это то, что после использования я часто не могу повторно использовать Навык в течение как минимум дня или двух. Вот почему я не использую его очень часто.

А значит забыл.

К счастью, Боло не может ничего узнать об этом или о моей забывчивости. Вместо этого Повелитель Драконов остается на шаг позади, сосредоточив свое внимание на укреплениях, пока я продвигаюсь вперед, выбрасывая свои ножи всякий раз, когда они возвращаются, и сбивая щиты. Тем не менее, пройдя три четверти пути, мы замедляемся до ползания, так как огромное количество автоматических систем защиты и экранирования преграждает нам путь.

Когда я колеблюсь, Боло огрызается: «Ты хочешь, чтобы я его снял?»

"Нет." Я качаю головой, глядя на множество врагов, отображаемых на моей карте.

Али уменьшил размер своего щита, напряжение сказалось на Духе. Микито спешивается, используя своего скакуна и свое оружие, чтобы играть в арьергарде. Пока мы собираемся, наши враги сужают кольцо.

Если что-то не изменится в ближайшее время, мы закончим такой же падалью. Боло это знает, поэтому мой отказ заставляет его руки сжаться на молоте. Но…

Пришло время детям показать нам, что они могут.

«Сейчас или никогда, дети», — бормочу я в открытые каналы связи, надеясь, что они меня услышат.

Мои слова сопровождаются тишиной, когда воздух шипит, земля тает, а едкий запах озона просачивается в мое дыхание.

Тишина.

Глава 18

«Искупитель!» Голос Боло становится безумным.

Чем больше времени проходит, тем больше растет сопротивление моему Навыку провокации, позволяя все большему количеству целей переключаться на моих друзей. Добавьте тот факт, что значительная часть защиты автоматизирована, и здоровье Боло снова падает. Состояние Микито ненамного лучше — на самом деле, ее здоровье даже хуже.

— Ладно, по моему сигналу, — рычу я. Не могу больше ждать тогда. Я бросаю возвращенный кинжал прямо вперед, смотрю, как он вонзается в щит и высекает его, только чтобы другой вскочил на место. Это проблема с прорубанием пути прямо сейчас. Каждый раз, когда мы сносим щит, на его месте появляется другой. Но не все они активны, поэтому мы не можем уничтожить их всех сразу. — Я ударю вслед за тобой.

— На счет три, — рявкает Боло. "Один. Два. Тр…

Вместо того чтобы двигаться, Лорд Дракон замирает, потому что щиты, на которые мы смотрели, исчезли. Мы быстро оглядываемся, пытаясь обнаружить новые неприятности, но через четверть часа половина установленного вооружения перестает стрелять. Когда мы снова бежим, автоматический огонь становится еще более спорадическим, а несколько живых охранников выглядят сбитыми с толку.

— Как раз вовремя, — раздраженно огрызается Боло.

Подняв свой молот, он бросается вперед, отбрасывая в сторону оставшихся охранников. Без большей части своей защиты и артиллерии стражники не так рвутся в бой с нами. Они отступают, оставляя нам свободный путь к воротам крепости. Некоторые из них даже не удосуживаются стрелять из своего оружия, вместо этого сохраняя ману и здоровье.

— Медленно, — жалуется Микито, проезжая мимо меня, хватая меня за руку и таща за собой.

— Ну, они еще учатся, — говорю я.

Хотя не могу не согласиться. Посвященным потребовалось гораздо больше времени, чем я думал, что они должны были выполнить свои задачи. И, глядя на выведенное из строя вооружение, похоже, что они выбрали метод «разбить и разбить», а не захватить его. Это сделало бы нашу жизнь проще, но я могу довольствоваться и хорошим.

Отбросив эту мысль, я возвращаюсь к нашей стремительной атаке. Через главные ворота в саму главную крепость. Крепость сама по себе в некотором роде уловка. Портал на следующий уровень находится в главном зале, сразу после входа, а не глубоко внутри. Так что все, что нам нужно сделать, это забежать, активировать портал с паролем, который мы купили, и пробиться через еще два десятка уровней.

Хорошая новость заключается в том, что пока мы контролируем внешнюю крепость, она никуда не денется. Не легко. Не без жертв десятилетий работы. И я держу пари, что они не хотят этого делать.

По крайней мере, еще нет.

***

Перед нами раскинулся лес. Мы находимся на двух уровнях, первый из которых представляет собой миниатюрный городок из двухэтажных зданий, соединенных друг с другом проходами и узкими улочками. Мы прорвались сквозь них, просто разрушив стены между ними, высвобождая один за другим наши высшие Навыки. Затем мы прошли через вход в следующий круг телепортации и скользнули в следующую зону.

Мы бежим по пересаженному лесу, где монстров выращивают для тренировок, для спорта. Я хватаю земляного тролля, который появляется из-под земли, и рывком усиленных мускулов отрываю ему голову. Влажный рвущийся звук наполняет воздух, кровь падает дождем вокруг меня.

Голова дергается, пытаясь укусить меня, тело уже пытается исправить повреждения, восполнить остатки своей массы. Земля катится к нему, и вокруг его рваной шеи образуется плоть. Я бросаю голову и плазменную гранату одновременно, оседлав взрыв на бегу.

Я по-прежнему в авангарде, мой Evolved Skill Shield получает урон от стойкой кислоты в атмосфере, а также от монстров и растительности, которые пытаются нас остановить. Снова и снова я наношу удары клинками и метаю ножи, с энтузиазмом вращаясь в своих атаках. Я нацеливаюсь на все, от растительности до монстров, просто для того, чтобы добавить обозначения урона на щит. Земля не имеет большого значения, поскольку передача маны является истинной причиной активации моего Навыка. Так что разрыв земли мало что дает, поэтому «Маяки ангелов» не меняются.

Если, конечно, там не толпа монстров.

Я чувствую, как моя Мана вытягивается из меня, мой Навык срабатывает, и смотрю, как Али поднимает руки, окутанные ореолом медленно растущего света, рунический круг прямо над его головой. Он радостно кудахчет, вызывая эквивалент артиллерийского огня по монстрам на нашем пути. То, что он невидим для большинства глаз, делает весь акт еще более тревожным.

— Как они заставляют на нас нападать даже шакалопов? — бормочет Микито, лениво разрезая одного из прыгающих рогатых кроликов.

«Хранитель леса, друид или, может быть, мастер игры?» — говорит Боло. «Это не настоящий лес, так что это может быть даже парк-рейнджер. Если бы они расширили свои владения на всю эту территорию…»

— Глупые навыки, — ворчу я.

Но мы продолжаем бежать, потому что у нас таймер. Не только то, как долго посвященные могут оставаться в живых, но и то, как долго может длиться мой Навык Проникновения. Потому что, как только он выйдет из строя, исчезнет одно из наших основных преимуществ.

Мы бегаем. И надеемся, что успеем.

***

«Кто живет в чертовом лабиринте?» Я рычу, ударяя кулаком в стену. Он трескается, но не поддается, что о чем-то говорит, если учесть, что моя сила Проникновения в игре.

Я качаю головой, позволяя своему гневу выплеснуться наружу, ожидая отчета Али. Вместе с ним, созданной Микито лошадью и полудюжиной дронов, которые мы развернули, мы наносим на карту лабиринт так быстро, как только можем. Проблема в том, что стены продолжают двигаться, а дронов продолжают сбивать. Стены можно сломать, но каждый раз, когда мы это делаем, лабиринт становится перегруженным. Учитывая, что они могут менять местонахождение проклятой телепортационной площадки с каждой секундой, с каждым скрипом и поворотом, когда пол вращается, когда стены исчезают или поднимаются, мы используем более тонкий подход.

«У них истекает время», — заявляет Боло, снова глядя на стену перед нами. Я сердито смотрю на него, и Лорд-Дракон пожимает плечами.

— Эли поможет нам пройти, — говорю я. Но, по правде говоря, мы ждем кого-то другого. Кто-то более надежный.

«Идите налево, прямо через два перекрестка. Перейдите на перекресток в два часа, затем поднимитесь на три уровня выше, — бормочет Гарри, его голос появляется в чате нашей вечеринки.

Мгновение спустя мы движемся, следуя его приказам. Даже если они изменят лабиринт, Гарри понял, что они могут изменить его очень часто. Стоимость переноса стен и центра довольно высока, и, к счастью, в конце концов им придется выбирать между истощением основных батарей маны для крепости или пропуском нас. Их попытка не допустить нас на первый уровень уже дорого обошлась им.

Надеюсь, они ошибутся и разрядят главные батареи. Это будет означать, что доступ после этого будет проще. Я возьму досаду сейчас на неизвестные ловушки позже. Но в любом случае, у них скоро закончатся трюки на этом Уровне.

Не помогает и то, что каждый раз, когда мы находим точку сбора маны, я бросаю одну из своих гранат рассеивания маны, позволяя ей разрушить эффективность уровней перезарядки окружающей среды. Это ускорит скорость прохождения лабиринта. Это немного расточительно, но с моим измененным хранилищем и почти неограниченным бюджетом я могу себе это позволить.

Тем временем, пока из коридора, к которому мы приближаемся, веет лучами огня и дымом, мы продолжим вырубать их людей. Как минимум, это опыт.

— Спасибо, — посылаю я, ловя цепь на руке, позволяя ей обернуться вокруг моего щита, затем дергаю, притягивая удивленного эретранца в кулак.

Всегда хорошо иметь звонок снаружи.

***

Идиллические облака, плывущие по искусственному небу, загораживают три захваченных, сморщенных солнца, в то время как покрытые лесом горы вдалеке покрыты белым порошкообразным добром. Я почти мечтаю о наборе лыж и нескольких часах в одиночестве, чтобы проложить несколько троп. Это напоминает мне другой горный хребет, где живет дракон, чей ребенок мог родиться. Я определенно чувствую вспышку тоски по дому, тянущую меня. Напоминание о том, что я оставил, о людях, о которых я заботился. Он сжимает мой желудок, сжимает горло, прежде чем я отбрасываю все это в сторону.

Проклятая библиотека. Таскаю свои мысли туда-сюда.

Здесь есть еще одна особенность, которая не является частью Юкона, или, по крайней мере, не была, когда я уезжал. Гигантские парящие платформы, вроде тех, что у нас под ногами, когда мы парим в космосе. Широкие, экспансивные промежутки между ними всеми. И никаких путей, кроме прыжков.

«Какой в этом смысл?» Я не чувствую холода, хотя небольшое показание краем глаза говорит мне, что сейчас -63,3 градуса по Цельсию. Мороз покрывает нашу броню, покрывая рога Боло и наконечник его молота. Не то чтобы это беспокоило Лорда Дракона.

"Точка?" На лице Боло появляется широкая ухмылка, когда он смотрит на платформы, проемы, многочисленные орудия и другие оборонительные сооружения, которые делают его еще более сложным. «Весело, конечно. Разве в вашем мире нет полос препятствий?»

«Наши не включают смертоносное оружие».

— Вообще-то… — начинает Али.

— Японские игровые шоу не в счет, — огрызаюсь я.

Свободной рукой Микито бьет меня по затылку. «Мы делаем это?»

— У нас есть выбор? Я качаю головой, забавляясь тем, что оборонительные позиции еще не стреляли по нам. Я думаю, что это спорт, стрелять в неучастников - это фол. Я полагаю, что человек, который действительно знает, что, черт возьми, происходит, должен быть впереди в этом случае, поэтому я говорю Боло: «Ты хочешь вести?»

«Я не делал этого уже четыре десятилетия». Ухмылка Боло становится шире. «Не нарушай правила».

Затем он приседает и бросается на ближайшую платформу. Он приземляется с глухим стуком, стряхивая скопившийся снег, прежде чем продолжить спринт, перепрыгивая через лазерные барьеры, поворачиваясь вокруг пушечного ядра размером с Mini, прежде чем прыгнуть на следующую платформу. В тот момент, когда он покидает первоначальную платформу, она смещается, меняя конфигурацию.

«Какие правила?» Я раздраженно кричу вслед Лорду Дракону.

Микито пожимает плечами. Затем она отправляется в погоню за Лордом Драконом. На мгновение у меня возникает дежа вю. Это как все время гоняться за мной? Когда я не рассказываю людям, какого черта я делаю, держа все свои планы в себе?

Если да, то мне это не нравится.

— Мы идем, мальчик-о? Али насмехается. — Тик-так, знаешь ли.

Выдыхаю устало и бегу. Надеюсь, мы не нарушаем никаких правил. Какими бы они ни были.

***

Над нами горит огонь, под ногами течет магма. Обсидиановая скала выступает из адского ландшафта, где в светящихся трещинах сидят маленькие чернокрылые бесята с красной кожей. Они формируют шары плазмы между ног и бросают их в нас. Каждая атака вызывает резкий скачок температуры вокруг нас, и мы уже наносим ущерб окружающей среде от жары.

Ход скулит, уровень его маны и прочность падают, пока он изо всех сил пытается очистить воздух, напоить мое тело прохладной жидкостью и восстановить повреждения поверхности. Мой проникающий щит постоянно тикает, даже когда тепло просачивается сквозь броню под ним и попадает в ловушку. Это интересная точка отказа, если она потенциально не убьет меня.

Я благодарен за то, что броня продолжает по крайней мере обеспечивать чистый, свежий воздух. Даже если это рисование из резервных танков. У меня такое ощущение, что наружный воздух менее чем вкусный. Лениво я вызываю свой меч и отбиваю приближающийся огненный шар, прежде чем бросить клинок в беса. Атака заставляет чертенка взорваться, убивая еще двух своих собратьев. Тепло исходит от взорвавшегося импа, заставляя температуру снова повышаться.

"Перестань!" — рявкает Боло. «Некоторые из нас не носят дорогую термостойкую броню».

Я смотрю на Лорда Дракона, отмечая, как колеблется его здоровье, пока его регенерация борется с жарой. В отличие от меня, он получает значительный урон. Только он лечит это задним числом. То есть он будет продолжать работать до определенного момента, пока Система не перестанет его регенерировать, считая постоянное йо-йо пыткой.

***

«Это новое положение вашего Галактического Совета повлияет на наши возможности по сбору информации. Вы должны проголосовать против». Говорящий представляет собой существо с щупальцами, похожее на кальмара, с недоразвитым телом, которое просто как бы останавливается. Весь рот и щупальца, без многих других частей. Из библиотеки я знаю, что остальная часть его тела полусмещена в другую часть вселенной.

«Вам придется научиться жить без него. Совет узнал о ваших испытаниях. Некоторые участники категорически не одобряют. Ты знаешь, что они не хотят, чтобы ты это делал. А потом тебе пришлось взять племянника мальчика. Говорящий смотрит на Щупальца.

Информация течет, напоминая мне, кто они. Квестор, старый Порочный Квестор, ныне погибший от рук разгневанного Героика.

И Легендарный. Член Совета. Тот, кто еще живет. У него много имён, много титулов. Но наиболее известен как Ткач. Короткие, худые, все угловатые тела когда-то были. Теперь его раздувшееся тело раздвигает края одежды. Семь глаз постоянно вращаются, наблюдая за миром из уголков его лица, а пара глаз на отдельных щупальцах поднимается изо лба, фиксируя Квестора.

— Я не знал.

«Этого недостаточно», — Ткач смотрит на дрожащее существо, прежде чем отвести руку в сторону. Щупальце вздрагивает, но ничего не происходит, и оно расслабляется. Только чтобы снова напрячься, когда Ткач говорит. «Не подведи меня снова. Этого урока должно быть достаточно».

Воспоминания обрываются, но вливается информация. Подробности о Ткаче, его способностях, его Навыках. И что случилось с Порочным Квестором. Уивер убил не его, а его семью. Все они. Двести тридцать восемь членов. Легким движением руки и одним Навыком.

На самом деле это действие было контрпродуктивным, сводя Щупальца с ума. Он перестал исследовать, пытался повысить уровень, пытался найти способ победить Ткачиху. Он потерпел неудачу, когда его нашел мстительный Герой. А вместе с его смертью в библиотеку Квестора хлынули новые данные, новая информация.

Как ни странно, у меня появилось ощущение, что Ткачиха на моей стороне. Он хочет знать, что такое Система. Он хочет этого так сильно, что сделает все, что угодно, убьет любого, уничтожит все, чтобы узнать.

Я вздрагиваю, возвращаясь и обнаруживая, что все еще плыву по лавовой реке. Я даже не понимаю смысла этой конкретной крепости, создания такого адского пейзажа. Это даже не для развлечения. Это просто боль и раздражение.

— Ты можешь оседлать Дракона, Искупитель?

"Я в порядке." Я отвечаю Боло, отодвигая на время проблему квеста. Вместо этого я возвращаюсь к предыдущему вопросу. «Может быть, если бы мы все знали правила, мы бы все знали, чего делать нельзя».

— Ты все еще расстроен из-за этого? — говорит Боло. «Все знают, что нельзя иметь двух претендентов на одной платформе».

«Очевидно, не все», — рявкаю я.

Микито, сидящая в задней части плота и направляющая сколоченное вместе судно своим алебардой, громко фыркает. "Достаточно. Вы двое можете поругаться позже. Убираемся отсюда быстро».

Река лавы может течь с приличной скоростью, но с такой скоростью я уже не смогу использовать свои Навыки к тому времени, когда мы закончим со всеми этими крепостями.

"Отлично." Я переворачиваюсь назад, приземляясь в лаве. Несколько коротких пинков подбрасывают меня к заднему краю плота, затем я толкаю его. Взмахи ногой, дополненные собственными внутренними двигателями Хода, двигают нас со скоростью. Мой щит начинает падать, но мне больше не нужно его восстанавливать. Все равно скоро вымрет. Можно было бы использовать его по полной.

Как будто наш новый акцент на скорости разозлил бесов, они разыгрывают, бросая больше огненных шаров. Пока Али играет в роли наблюдателя и проводника, Боло и Микито берут на себя защиту.

И я? Я играю в человеческий двигатель в реке лавы.

***

Infinite Keeps — это немного неправильное название. Нет бесконечного количества уровней или бесконечного количества структур, через которые нам нужно прорваться. Но они снова и снова складывают свою защиту друг в друга. Каждый уровень, каждая крепость больше другой. Удивительно, но после определенного момента сопротивления уменьшаются. Автоматическая защита держится, но мы перестаем видеть эретранских охранников.

Это не значит, что борьба сверху становится менее напряженной. На самом деле, один взгляд на заметки, которые прислал Али, наполнил меня горем. Мы потеряли больше, чем я забочусь. Больше, чем я хотел, больше, чем я предполагал. Но потеря или нет, мы можем только продолжать.

Только когда мы выходим в самую последнюю крепость, идиллический город вдалеке, мы понимаем, почему.

Мы появляемся на окраине города, перед нами возвышаются небоскребы, нас окружают плавающие автомобили и ветряные турбины. После всего, через что мы прошли, я ожидал увидеть замок с одинокой принцессой внутри, а не город. Небольшие, как эти вещи, по галактическим меркам. Но город тем не менее.

И прямо перед нами комбинированная охрана и оборона нескольких последних крепостей. Я немного пугаюсь, глядя на это число. Али услужливо предоставляет данные о статусе, показывающие, что подавляющее большинство из тех, кто сталкивается с нами, все сто сорок три, являются продвинутыми классами. В группе есть еще четырнадцать мастер-классов, но только двое - боевые классы. Остальные здесь, чтобы давать баффы и развертывать изготовленное ими оборудование.

Когда мы появляемся, наступает пауза. Короткая секунда, когда каждый осматривает свое окружение, окружающую среду и ситуацию. Когда их мозг спрашивает: «Мы действительно собираемся это сделать?» Они тупо отвечают, да.

И начинается хаос и бойня.

Мины взрываются, радужный набор лучевого оружия и лазеров нацеливается на нас, в то время как звуковые и массовые дезинтеграторы гудят. Даже ментальное и магическое оружие используется, чтобы положить конец нашему прогрессу. Пузырь и шипение, резкий кашель оружия лишь немного приглушается моим шлемом. Газы, ядовитые и искаженные, вырываются из земли, даже когда она размягчается.

Боло делает шаг вперед, выкручивая руку в сторону. Вокруг него формируется фигура, акварельный набросок дракона. Ноги взрываются от приседания, молот в руке, когда дракон ревет, крича о своем неповиновении. Мы несемся сзади, Микито на ее призрачном коне-компаньоне, я скользлю по раскисшей земле в своих личных доспехах.

У нас есть всего несколько минут до того, как заклинание дракона, которое использует Боло, закончится. Без собственного связанного дракона этот навык гораздо менее силен, чем мог бы быть. С другой стороны, когда она закончится, она взорвется. Это сэкономит нам время, но нам все равно нужно добраться до комнаты поселений.

«Али? Мы уже готовы?

«Почти там», — говорит Дух. Его лицо сморщено, его тело невидимо для большинства. Он летит рядом со мной, оставаясь вне поля зрения, потому что большая часть — это еще не все. И у него есть дела поважнее, чем уворачиваться от ракет Маны.

Я смотрю, под защитой ревущего, разрывающего энергетического дракона, как охранники отброшены в сторону, их стена разорвана на части. Два мастера-класса пытаются остановить Боло, но дракон сражается вместе с ним, сводя на нет их усилия.

Только когда дракон становится темно-фиолетовым, Али кричит: «Иди».

Так что я иду. Блинк Шагаю, перескакиваю, выход из окружения. В сам город.

Позади меня Микито активирует Навык в последнюю минуту, закрывая себя и Боло защитным пузырем, когда дракон взрывается. Энергия, содержащаяся в Навыке Боло, поглощаемая атаками, разбрасывает землю и тела, разбивая оборудование и силовые щиты. Я просто надеюсь, что они смогут продержаться достаточно долго, чтобы я сделал то, что мне нужно.

Я продолжаю мигать шагами, направляясь глубоко внутрь себя, уклоняясь от любых атак, преследующих меня, благодарная Али за то, что ему удалось найти обходной путь Пространственных Замков. При достаточном количестве времени и усилий любой замок можно взломать. Если вы готовы принять боль, заплатите цену.


 

***

Я ожидал массовых защитников Мастер-класса. Может быть, даже пара големов или меха, готовых остановить меня, когда я перешагну через внешние стены окончательного строения поселения на его основные территории. Находясь в тетраэдре здания, я мигаю в сторону входной двери, мимо открытого пространства, готовый пробиться внутрь. Я ожидал сопротивления.

Вместо этого есть Боб.

— Сюда, сэр. Протокольный дроид кланяется, его круглое черно-белое тело ведет меня через парадные двери и по коридору к поселенческой сфере.

Я осторожно оглядываюсь, опасаясь, что это ловушка. Но ничто на моей карте — и ничего, что Эли может найти, даже пробираясь сквозь стены и потолки — не показывает, что есть что-то еще. "Где все?"

— Приветствую других гостей, сэр, — радостно чирикает протокольный дроид.

Мы подходим к главным дверям, и они без проблем открываются. Я смотрю на них, разглядывая их толщину, их плотность, их чары. И мысленно вздрогнуть. Мне бы понадобилось хотя бы пару минут, чтобы прорваться. Если только я не активирую что-то вроде Army of One.

— А лорд Уколд?

«Господь ушел. Довольно поспешный отъезд, — сообщает мне Боб, вертя головой.

Не видя опасности, я вхожу в комнату, все еще ожидая нападения. Ничего. Я осторожно кладу руку на сферу поселения, начиная обратный отсчет до захвата. Я смотрю на вход, гадая, появятся ли они сейчас.

Вместо этого мне звонят.

«Бака. Они остановились, — голос Микито звучит немного недоверчиво.

«Кто остановился? Остановил что? Я отвечаю.

«Нападение на нас. Они отступают. Все они."

Я моргаю, затем вызываю их информацию. Связанный с ее собственными доспехами и доспехами Боло, я могу сам увидеть правду. Я также отмечаю, что они оба немного помяты и изношены, их здоровье и мана только сейчас восстанавливаются после уровня четверти. "Почему?"

— Не знаю, но я возьму, — говорит Боло, немного тяжело дыша. «Это была большая тренировка, чем я ожидал. Те мастер-классы были довольно приличными».

Я хмыкаю, затем обращаю внимание на единственное, что может иметь ответ.

«Лорд Уколд приказал, чтобы, если вы доберетесь до внутренней крепости, вы взяли сферу. По его словам, он не хотел, чтобы его город был разрушен». Боб делает паузу, мерцает, затем появляется запись, видео и аудио Кренмока Укалда.

"Так. Вы сделали это. Надеюсь, ты не разрушил слишком много моих крепостей. Если да, то мне придется снять его с твоей головы, — говорит Кренмок. Я фыркаю, пока мужчина смотрит на меня. «Не думай, что все кончено, паладин. Вы и ваши ничтожные самозванцы остались в прошлом. Бесполезное, несуществующее прошлое, которому нет места в будущем Эретры. У нас будет твоя голова. Твои и твои посвященные.

— Бла, бла, бла, — бормочет Али, делая себя полностью видимым. Он машет Бобу, который выключает запись.

— Эй, я слушал это! Я протестую.

"Действительно?" Али поднимает бровь.

«Возможно, там было что-то полезное…» — говорю я. В конце концов, люди, которые чувствовали потребность в монологе, могли что-то отдать.

"Что бы ни. Мы можем послушать позже. А пока, может быть, тебе стоит взять поселение? — говорит Эли, указывая на то, что у меня есть ожидающее уведомление.

Я вздыхаю, затем мысленно подтверждаю подсказку.

И вот так я забираю его престол власти.

И создать совершенно новый набор проблем.

Глава 19

Как только я вернулся, после того как свалил Светлость на бедного Саймона, чтобы разобраться с ним, юная леди буквально набросилась на меня. У нас была довольно энергичная приветственная вечеринка, такая обычная после смерти и потерянная.

Темно-зеленые волосы прислоняются к моей груди, а ноготь пробегает по моему телу. На нем блестит перстень из темного золота с небольшой вставкой из рубина. Я смотрю на кольцо и на человека, которому принадлежат палец и волосы. Она немного двигается, чтобы кораллы вокруг ее головы лучше устроились.

Мы оба обнажены, и я чувствую приятное тепло ее тела, прижатого ко мне, пока мы лежим в посткоитальном счастье.

— И вы так и не нашли его? — сонно говорит Катрин.

Наш разговор был ленивым, наполненным сначала мелкими интимными подробностями, прежде чем перейти к моему недавнему вылазке во Вселенную.

"Нет. Мы попытались выследить его, но он принял достаточно Порталов и телепортации, так что найти его было слишком сложно. У него работает Навык, так что даже информационная свалка Магазина показывает его в одном из трех мест, — говорю я, качая головой. Это довольно удобный Навык, чтобы иметь возможность разделить такую информацию в Магазине.

Конечно, мы все еще могли бы сломать его, если бы вложили в него больше денег. Но если мы туда войдем, все три места будут иметь серьезные политические последствия. Так что, по крайней мере, сейчас мы позволим ему остаться. Возможно, меня не слишком волнует политика, но развязывать новую войну или возобновлять две холодные войны — это уже чересчур. Даже для меня. В любом случае, лучше сначала позволить лорду Брэкстону и Саймону попробовать дипломатический вариант.

И если это не удастся, когда я вышибу дверь и вытащу его, проблем будет намного меньше.

— Ты кажешься разочарованным, — мягко говорит Кэтрин.

"Я." Я пытаюсь пожать плечами, понимаю, что она на мне, и просто целую ее в макушку. «Мы убили много людей, но до сих пор не нашли парня наверху». Я тихо посмеиваюсь. «Было проще, когда мы были просто охотниками за головами».

Кэтрин двигается, скользит вдоль моего тела, кладет подбородок мне на грудь и снова смотрит на меня своими кошачьими глазами. — Тебе не нравится оставлять дела незавершенными, не так ли?

— Нет, не знаю. Я улыбаюсь, встречаясь с ней взглядом. "А ты? Что вы думаете о том, что я сделал?

Кэтрин смеется, волосы падают ей на глаза, когда она дрожит. — Что Администратор знает об этих делах?

— Мммм… мы называли секретарей привратниками власть имущих, так что я бы сказал… много, — говорю я, хлопая ее по носу.

Она открывает рот, чтобы возразить, затем, видя, насколько я серьезен, скатывается с меня и садится, натянув на себя одеяло. «Ты странный. Спрашиваю, что думают такие, как я». Но когда я жду, она убирает волосы с лица. — Я думаю, то, что ты сделал, было правильно. Дворяне стали управлять своими вотчинами, как своими личными империями. Императрица — да хранит ее Система — слишком занята охраной границ, чтобы отвлекать наши легионы на борьбу с ними. Если бы она могла…»

Я поднимаю бровь, и она криво улыбается. «Знать производит оружие и оборудование, на которые опирается наша армия. Если бы генерал выступил против одного-единственного дворянина, он оказался бы отрезанным». Она пожимает плечами. «И даже с Магазином и Системой, задержками с доставкой, дополнительными затратами, это навредило бы им. Ни один генерал, даже Брерден, не стал бы огорчать дворян из-за такого пустяка.

«Десятки тысяч иммигрантов, жизнь в рабстве на протяжении десятилетий… это второстепенное дело?» — говорю я с жаром.

— Тем, кто воюет на границах и теряет за год столько солдат? — риторически спрашивает Катрин.

Я зажимаю рот, еще раз вспоминая, насколько велика на самом деле Империя. Без Системы было бы неудобно. Или, может быть, это громоздко даже с Системой.

— Не фанат войн? Я наклоняю голову, услышав что-то в ее голосе.

Она поворачивает голову в сторону, и я смотрю, как пульсируют и вспыхивают линии Сети Общества, смотрю, как она обдумывает, что сказать. Как это сказать. Выбирая правду и ложь, или правду и частичную правду.

«Я понимаю необходимость. Я понимаю, почему мы это делаем». Кэтрин замолкает, затем качает головой. «Но я вырос на границе. Рядом с запретными зонами. Я знал, что однажды нас проглотят. У нас постоянно появлялись монстры. И мы могли бы использовать там армии, сражаясь с ними. Вместо этого нам пришлось полагаться на… авантюристов. Последнее слово она произносит с некоторым отвращением. «Гильдии и дворяне, которые ими управляли, были нашими самыми большими надеждами. Потому что любой охранник, любой талантливый человек был схвачен».


 

"Мы?"

"Моя семья." Когда я шумлю, она качает головой. "Не о чем беспокоиться. У меня нет старшего брата, который хотел бы защитить мое целомудрие. Не осталось ни одной семьи, которая беспокоилась бы обо мне».

Я хмурюсь, затем сажусь и обнимаю ее. Может, она и говорит легкомысленно, но я слышу боль в ее голосе. Потеря. Это старая потеря, как и некоторые из моих. Но такая боль на самом деле не уходит — она просто забывается. Пока ты не вспомнишь это снова, и оно не ударит тебя, как грузовик.

Я держу ее молча, пока она не отталкивает меня. — Так ты собираешься продолжать?

"Продолжать?"

«Очищение дворян, исправление их… их ошибок».

Я делаю паузу, затем качаю головой. Я ловлю вспышку разочарования в ее глазах, чуть опущенные губы. Прошло в мгновение ока, но до сих пор в памяти. "Неа. Я должен вывести детей на следующий этап. И уладить похороны.

Она тяжело вздыхает, когда я напоминаю ей, почему совсем недавно был так страстен. Смерть и утрата — хорошее напоминание о том, что жизнь стоит того, чтобы ее прожить.

Урок, который преподал мне апокалипсис.

Один из многих.

***

Похороны проходят в космосе. Мы стоим в стыковочном отсеке космической станции недалеко от основного солнца Паухири, смотрим на зловещее сияние звезды и защищены энергетическими щитами станции. Солнечные коллекторы простираются от крыльев тонким ореолом мономолекулярных парусов, поглощая энергию для питания станции, собирая ее в батареи и направляя лучи для питания других станций.

В стыковочном отсеке мы стоим в очереди лицом к паре гробов. Останки посвященных, которых я привел в бой, или то, что мы смогли от них найти. С одной стороны гробов стоим мы, моя команда, я и остальные посвященные. С другой стороны, у нас есть их семьи. Я вижу слезы, кровь и разорванные волосы, разрушительное горе.

И у меня сильно сжимается живот. Желчь поднимается у меня во рту, когда я понимаю, что должен что-то сказать, эретранский эквивалент капеллана, медленно бубнящего до конца. Я должен что-то сказать, и я не знаю, что. Из-за всех похорон, на которых я был, всех потерь, с которыми я столкнулся… мне редко приходилось говорить. И еще реже я был прямой причиной потери.

Они сражались по моему приказу, за дело, которое я выбрал для них. Не так, как на Земле, где мы боролись за свою жизнь, за свою планету. Эти люди, эти смерти… они могли уйти. Могли бы и отказаться, если бы у них был выбор. Но я никогда не давал им ни одного.

И теперь у них больше никогда не будет шанса выбрать.

Может быть, мое понимание, мои чувства по этому поводу не совсем логичны. Потеря. Горе. Вины никогда нет.

Если я также оплакиваю жизни охранников, которых я убил, людей, которых я убил, которые просто выполняли свою работу, никому больше не нужно об этом знать.

«… и Системе и пламени мы отправляем тела».

«За Систему и пламя», — вторят голоса находящихся в здании. Боло и Гарри делают это без проблем, в то время как Микито и я остаемся ошеломленными, догоняя всех на секунду позже всех.

На глазах у капеллана и у всех остальных я разглаживаю гримасу и занимаю место, которое освободил капеллан. Я на секунду позволил своему взгляду пробежаться по посвящённым, остановившись на Кино. Мы нашли его запертым в камере, невредимым, хотя и раздраженным.

Затем я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на семьи, как я говорю. «Ропо Дхагмат и Гейснан из Двух Пальм были… хорошими солдатами. Храбрые Гримсар и Пускин. Они пали, выполняя задачи, которые я им поставил».

Краем глаза я вижу, как Боло гримасничает, в то время как семейство Гримсар из Ропо выпрямляется. У него большой клан, несколько детей и их внуки. Все они заплатили за портал. Там не так много слез — может быть, потому, что Ропо был таким старым. Тем не менее, некоторые бороды выглядят немного более голыми, их корни оторваны.

Со стороны пооскинов гораздо больше плача и скрежета зубов, выдранной шерсти и длинных кровавых царапин, оставшихся на коже. Хотя я хотел, чтобы весь его клан был здесь, когда я понял, что их буквально сотни, я сократил их только до ближайших родственников. Даже тогда они в два раза больше группы Ропо. Мой взгляд прикован к небольшой кучке внуков, которые безмолвно смотрят по сторонам глазами, полными непролитых слез, поскольку они охвачены эмоциями, не понимая их причины.

"Джон…"

Я слегка качаю головой, отмахиваясь от сообщения Али. «Они были отличными солдатами и могли бы стать отличными паладинами». Ложь. Я собирался подвести Гейснана. У него не было того, что нужно, чтобы выжить, не с его Навыками. Не совсем. Я должен был подвести его раньше. Это была моя ошибка. «Я был бы горд сражаться вместе с ними». Правда. «Я знаю, что они пали, делая то, что делают Паладины. Борьба за Империю.

«Для всех в Империи». Мой взгляд падает на семьи, переходя от взрослого к взрослому. «Не только тем, кому посчастливилось родиться в нужном месте, в нужное время, у правильных родителей. Но для тех, кто раздавлен колесом прогресса, кто просто хочет получить шанс на что-то лучшее».

Я делаю глубокий вдох, видя эхо понимания в их глазах. Потому что, и я знаю, что это правда, они понимают. Они видели это. Испытал это.

— И им это удалось.

Я слегка поворачиваюсь и жестом указываю на потолок. Появляются окна уведомлений, видимые для всех. Видео Ропо и Гейснана. Взято из новостных лент, с камер их костюмов или сверху с помощью дронов, которые они использовали. Столько видео, столько сцен. Тюремная камера распахнута, Ропо стоит в дверях, а люди внутри отшатываются от страха, а затем в изумлении приближаются, когда он зовет их. На другом он стоит на вершине дымящейся формы механического танка, порабощенные шахтеры смотрят на него широко открытыми глазами, некоторые падают на колени. Неряшливые, изможденные, сломленные люди, увидевшие проблеск надежды.

Гейснан получает примерно такую же реакцию в полдюжины витрин, демонстрирующих его собственные победы. Вывод пленных с «торгового» корабля, получение благодарности от капитана транспортного судна. Еще более дикое видео, где он, оскалив клыки, разрывает горло ученому-медику, пока испытуемые аплодируют.

Свобода, надежда, справедливость. Месть и наказание.

Они доставляют его, как и должны были делать Paladins. И я позволяю их семьям наблюдать за их успехами. Что им удалось сделать. Я позволяю им смотреть, вспоминать, а если слез больше, то и спины ровнее. Мрачные улыбки.

«Они погибли, делая то, что должен делать паладин. И за это им моя благодарность. И тысяча других». Я делаю паузу. — У них есть моя благодарность и мое обещание — я получу голову лорда Уколда.

Мои последние слова вызывают лай клана Пускинов и тяжелый удар кулаком в грудь Гримсара. Я получаю одобрительные кивки. А потом я заканчиваю и отступаю, позволяя другим говорить. Пусть говорят старые друзья, другие посвященные, их старые командиры.

Я позволяю им говорить и стараюсь не думать о том, чего не сказал. О собственных неудачах. И мои собственные сожаления.

***

Вдалеке гробы медленно и величественно плывут к солнцу. На самом деле не такой медленный с точки зрения фактической скорости, но медленный, если смотреть на проекцию Солнечной системы, которая показана в следе. Частью ритуала является наблюдение за тем, как друзья и семья собираются вместе, ожидая, пока гробы вынесут на солнце. В зависимости от того, сколько времени осталось, тяга, прикладываемая к гробам, меняется, поэтому одни пробуждения длятся дни, а другие — считанные минуты. У нас чуть разумнее, на пару часов.

Мы устраиваем его в одной из смотровых галерей наверху станции, где в окнах из прозрачного стекла видны звезды. Конечно, большую часть вида доминирует солнце, занимающее большую часть звездного пейзажа, но есть достаточно окон, чтобы увидеть другие, негазовые виды.

Между посетителями парят дроиды, угощающие персонал станции и участников похорон галактическими эквивалентами алкоголя. В наличии имеется широкий спектр лекарств и ядов, и все они будут обходить регенерацию системы. Помогает то, что вся смотровая площадка покрыта дебаффом, снижающим сопротивление ядам и токсинам находящихся внутри на 50%.

Со второго этажа галереи, прячась в тени, я наблюдаю за группой внизу, потягивая свой напиток. Я выполнял свой долг, говорил с другими в течение первого часа, пожимая руки и предлагая слова утешения. Но сейчас я сердито смотрю на них всех, задаваясь вопросом, стоило ли мне отменить рекомендацию Боло о нескольких часах и покончить с этим.

— Не слишком много для вечеринок, не так ли? — спрашивает Анейтон, когда она подходит и прислоняется к перилам рядом со мной.

В руке у нее стакан, напиток больше напоминает мне лавовую лампу, чем то, что я бы выпил. Я мог бы попытаться понять это, но я не настолько любопытен. Однако я отмечаю, что вместо того, чтобы пить его, ручка в центре позволяет жидкости медленно впитываться через ее кожу.

«Это не вечеринка». Я говорю.

"Истинный." Анейтон делает паузу. — Твоя речь не была ужасной.

— Тоже нехорошо.

Посвященный пожимает плечами в ответ.

— Так ты здесь, чтобы сказать мне, что тебя нет дома?

Это застает женщину врасплох, заставляя ее смотреть на меня прямо. — Почему ты спрашиваешь об этом?

«Я не могу придумать другой причины, чтобы поговорить со мной. В конце концов, подведение итогов будет позже.

Анейтон фыркает, ее ноздри расширяются. Я слышу выдох, чувствую запах мирры в ее дыхании. «Ты действительно не очень хорош в этих социальных вещах, не так ли?»

Я пожимаю плечами.

— Я пришел проверить тебя.

Мои глаза сужаются, затем я усмехаюсь. — Вытащил короткую соломинку?

Прежде чем она кивает, наступает момент замешательства. «Да, у меня самая низкая обойма маны. Мы все заметили твою… рассеянность.

— Гладко, — отвечаю я на ее выбор слов. «Но я в порядке. Я уже терял других».

— По твоему приказу?

— Да, — говорю я. И это тоже верно. Только не так, как она думает.

«Вы знаете, они выбрали, как и все мы. Как и Смо'кана. Пытаться быть паладинами. И это не первая наша экскурсия. Мы сражались, мы убивали по худшим причинам», — говорит Анейтон. "Этот. Эту возможность вы предлагаете? Возможно, у нас впервые будет шанс сделать то, что мы считаем правильным».

Я качаю головой, отрицая ее слова. Их выбор, мои приказы.

— Наши жизни за нашу честь? Анейтон качает головой, что-то темное мелькает в ее глазах. «Победа вдвое дороже».

На мгновение я рассматриваю юную леди, затем смотрю на присутствующих внизу. Я смотрю, как они ходят, собираются и распадаются, болтают и смеются, с оттенком отчаяния и горя, который то поднимается, то исчезает по краям. Это милитаристское общество. Они привыкли к потерям, поэтому не бывает гигантских вспышек гнева или ярости. Но горе все равно есть. Потому что потеря есть потеря.

В конце концов, я вырываю воспоминания о ней из ее отчетов и говорю. «Атака Дияманта».

Анейтон вздрагивает.

— Это твоя причина, не так ли? За то, что стал паладином.

Анейтон отворачивается, отказываясь смотреть мне в глаза. Но ее руки сжимаются, и она немного сжимается в себе. Я могу быть терпеливым, поэтому я молчу. Ожидающий. В конце концов, мое терпение вознаграждено.

«Нас прикомандировали к лорду Сокуя. Предполагалось, что это будет обычное задание. Охраняй его, убедись, что он выжил в своем путешествии, вернись. Мы не знали, куда он направляется. Мы не знали, что он будет делать, когда доберется туда. И когда они пришли за ним, требуя его головы… Анейтон вздрагивает. Она пытается сказать больше, объяснить. Она пытается и терпит неудачу.

Я положил руку ей на плечо, сжав его. Я знаю остальную часть истории. Вещи, которые она не сказала. Он вырезал город — не из-за чего-то важного, а потому, что из него происходила семья его бывшей возлюбленной. Он больше не мог прикасаться к ней. Не с тех пор, как она сошлась с его сестрой, получила ее защиту. Но он мог разрушить деревню своей возлюбленной. Когда остальные пришли за ним, он позволил Почетному караулу делать свою работу, выполнять их приказы. Заставил их выбирать между заказами и тем, что было правильным.

Они выбрали свои заказы. Потому что так их учат.

Это то, что делают солдаты.

«Паладины этим не занимаются», — говорю я вслух. Завершаю собственные мысли.

Как будто ей удалось следовать за ней, Анейтон кивает. А потом она уходит, как будто больше не может быть рядом со мной. Может быть, это она сама не может быть рядом. Ненависть к себе — губительный яд. От него трудно избавиться, как бы ты ни скреб его, сколько бы ты ни пил.

В тишине второго этажа, когда гомон тех, кто внизу ласкает мои чувства, когда я потягиваю напиток в руке и сжимаю оставленную Анейтоном лавовую лампу, из тени появляется фигура. Я не прыгаю. Я даже не вздрагиваю. Трудно не заметить кого-то, когда у тебя есть большая светящаяся нить, ведущая прямо к нему.

— Я не хотела тебя беспокоить, — говорит Кэтрин, покачиваясь. Она прислоняется к перилам, прижимаясь плечом к моей груди, прижимая немного веса к моему телу и передавая тепло своего тела. «Выглядело серьезно».

— Это… было, — говорю я, качая головой. Я вдыхаю, улавливая оттенки мускатного ореха и цветов, которые принадлежат ей, и обнаруживаю, что делаю более глубокий вдох. «Просто разговор о потере. И боль.

«Ах. Такие разговоры». Кэтрин опускает взгляд.

Я протягиваю руку, притягивая ее ближе. "Ты знаешь это?"

«Я потерял других. Друзья. Семья, — бормочет Кэтрин.

"Работа?"

«Мммм… и жизнь. Я вырос — хорошо. Ты знаешь. Это было нелегко».

"Да." Я смотрю вниз. "Что вы думаете о них? Посвященные?

«Они кажутся хорошими. Сильный. Преданный." Она кивает группе внизу.

Я рассеянно замечаю, как они снова собрались, разговаривая между собой. Я уже вижу, как стираются границы между ними и всеми остальными. Даже если здесь присутствуют члены их команд, есть очередь. Между теми, кому в конце концов приходится звонить, и всеми остальными.

«Они доверяют вам. Чтобы вести их.

«Больше дурачить их. А ты?" Я говорю. "Ты мне доверяешь?"

Есть легкое колебание, которое заставляет меня неохотно поворачиваться, чтобы встретиться с ее ожидающим взглядом. На ее губах легкая улыбка, веселье на мой вопрос. Она заставляет меня ждать, заставляет сожалеть, что задал такой глупый вопрос.

"Да." Когда я открываю рот, она кладет на него палец. «Если ты скажешь, что я дурак, я сброшу тебя с этого балкона». Я зажимаю рот. «Они не дураки. Я тоже, Искупитель. Они именно то, что вы хотели, не так ли?

Я склоняю голову набок, но в конце концов киваю. Они очень. Я ловлю себя на том, что глубоко вздыхаю и выдыхаю, когда понимаю, что это значит.

— Ты снова уезжаешь, да? — тихо говорит Кэтрин.

"Скоро. Подведение итогов, а потом… ну. Следующий шаг."

Кэтрин морщится.

Я притягиваю ее к себе одной рукой и сжимаю. — Оправдаться за меня?

Когда она морщит нос по моей просьбе, я усмехаюсь и целую ее в губы. Пора. Для квеста. Для подготовки их следующего шага.

***

Встречаемся в бледно-желтой комнате Магазина. Конференц-залы часто сдаются в аренду, замедление времени влияет на один из немногих жизнеспособных эффектов, связанных со временем. Я не совсем уверен, является ли это аспектом телепортации в это место или весь Магазин находится под влиянием пузыря замедления времени. В любом случае, кажется, что время в Магазине движется гораздо медленнее, чем где-либо еще.

Я провел некоторое исследование классов, которые связываются со временем, очень ограниченными способами, разрешенными Системой, и с библиотекой в моей голове, я чертовски много узнал об этом. Время, движение внутри него и все последующие исследования занимают большую часть информации в моем мозгу. Даже сейчас есть исследовательские проекты.

Пока что замедление времени — это степень воздействия Системы на временную шкалу. Мы можем заглянуть в будущее, предполагая, что произойдет, но это всего лишь оценка. Иногда до жути точные догадки, но все же догадки. Вы можете заглянуть в прошлое, используя различные Навыки для смещения света, привлечения духовных энергий, чтения вибрации квантовых запутанностей. Но вы не можете вернуться в прошлое или вперед в будущее.

Это не мешает нам пытаться.

Магия, не ограниченная ограничениями Системы, — лучший выбор. Многочисленные маги пытались манипулировать Маной, пытаясь пробить завесу самого времени. Самые успешные из этих заклинаний отскакивали, нанося урон своим заклинателям. Самые большие неудачи имели тенденцию порождать ужасы.

Монстры, которые росли слишком быстро, старели и умирали в мгновение ока. Разумные существа, чья жизненная сила была высосана, чтобы привести заклинание в действие. Даже массового повторения заклинания с использованием жизненной силы всего города было недостаточно, чтобы нанести ущерб. Завеса больше походила на алмазную стену, чем на прозрачную ткань. Вы можете замедлить время, разбавить его. Но ты не мог пройти через это.

"Сидр?" — спрашивает темный эльф, протягивая прозрачный стакан алкогольного яблочного сока.

Когда я беру его, он слегка сдвигает руку, следя за тем, чтобы я касалась его пальцев. Должна признать, его прикосновение до сих пор вызывает во мне трепет. Даже когда какая-то часть моего разума записывает продолжающиеся эффекты Очарования, я сопротивляюсь. У Роксли есть полный набор навыков и технологий, которые делают его привлекательным. Я бы почти обвинил его в тщеславии, если бы не знал, что он просто наслаждается обвинением.

Это из-за его прошлого. Быть конкурентоспособным танцором в обществе Труиннар означало, что он должен хорошо выглядеть. Нет, лучше, чем хорошо. В то время как победителей, как правило, было легко выбрать, спонсорство претендентов было совсем другим. Вы не могли просто выиграть; Вы должны были выиграть со стилем.

А это означало хорошо выглядеть.

И хорошо пахнет.

Да и самочувствие хорошее.

«Мы могли бы прерваться в другом месте», — растягивает Роксли. Его темная кожа обрамляет пурпурно-желтые волосы, подчеркивая острые уши и широкую улыбку. Он прислоняется к столу, выдвигая при этом бедра, и потягивается.

жопа.

"Нет. Не отвлекаться». Я отступаю назад и потягиваю напиток, чтобы выиграть время. Сразу же я получаю уведомления о том, что я сопротивляюсь различным наркотикам, превышающим обычное содержание алкоголя. "Какого черта?"

«Яблочный сидр «Третье солнце», — говорит Роксли. Он заставляет бутылку появиться, и я смотрю на очень длинный список предупреждений. «Вполне востребован. Сад представляет собой подземелье, из лута выпадают яблоки. Единственный способ сделать напиток — выполнить квесты. Он пользуется даже большим спросом, чем Apocalypse Ale».

Я не могу не усмехнуться и сделать еще один глоток напитка. Я должен был догадаться. Даже в нашем мире яблони мутировали. «Очень приятный вкус. Но это не светский звонок».

— Я так и предполагал. Роксли становится серьезным, откладывая в сторону флирт. Это как щелкнуть выключателем, и я немного завидую его способности. Я все еще позволяю своему взгляду задерживаться на его бицепсах. — Я слышал о тебе и твоей последней… интрижке.

"Ревнивый?"

Роксли не отвечает, вместо этого он подходит к стулу. Когда он снова смотрит на меня, он только приподнимает бровь.

— Да, я понял. Я сажусь напротив него. Одним из преимуществ наших отношений, если их можно назвать отношениями, является отсутствие обязательств. Роксли понимает то, чего Лана никогда не могла. — Вы все еще заботитесь о доме герцогини?

"Конечно."

"Хороший. И у тебя есть контакты с остальными членами совета. Я говорю.

Это новая вещь, так как они формализовали структуру власти на планете. Основные игроки каждой фракции поделили места в полупостоянный правящий совет. Роб по-прежнему Мировой Лидер, но Совет лишил его силы, заставив играть в политику. Или потерять свое место. Это все еще шаткие основы, с большим количеством маневров. Но до сих пор им удавалось сохранять единство планеты.

На самом деле, насколько я слышал, несколько миров подземелий предприняли шаги, чтобы объединить свои собственные миры. Преимущества, которые нам удалось получить, заблокировав всю планету, показали, что они оставляли много кредитов на столе. Теперь, когда у них есть рабочий пример, старое соперничество, которое разделяло их, сплотило галактические группы. Тем не менее, за многочисленными враждебными отношениями в других мирах подземелий стоит давняя история. И поэтому, хотя планы могут быть в игре, на самом деле ничего не произошло. Еще.

Роксли кивает, подтверждая мое понимание.

"Хороший. Потому что у меня есть деловое предложение для всех вас.

Труиннар приподнимает бровь, и я не могу не улыбнуться в ответ. То, что я ушел, не делает меня менее земным ребенком. И мне еще нужно, чтобы посвященные прошли их квест.

Глава 20

«Это вопиющее злоупотребление властью!» Магине жалуется.

Я улыбаюсь Мованне, затем перевожу взгляд на выживших паладинов. Их осталось четверо: двое эретранцев, Кино и Магине. Я удивлен, что Фрайф не сломался. Я удивлен, что Мэджин не сгорел. Много сюрпризов, включая выживание Кино. Но, учитывая, что я начал с семи, четыре оставшихся — вполне приличное число, я полагаю.

Если бы я только мог добраться до этой стадии, выгнав их. И не потерять их.

— Да, очень. Я ухмыляюсь.

Мы в комнате для совещаний, на территории дворца, где тренировались последнюю неделю. Инициатам осталось немного отполировать, чтобы научиться работать со своей командой, чтобы решить проблемы, на которых мы сосредоточились в отчете.

Они совсем не были счастливы после той встречи. Вместе с Боло, Микито, мной и тремя приглашенными лекторами из вооруженных сил, которых мы пригласили, мы провели большую часть дня, разрывая на части каждую их ошибку. Все, что они могли бы сделать лучше. Все, что они могли сделать, чтобы их друзья не погибли.

Мы просматриваем записи, какими бы редкими они ни были. Мы вытаскиваем видео основных боев, и когда камеры уничтожены, мы просматриваем горы отчетов, которые предоставляют они и их люди. Строки и строки данных, люди объясняют, где они были, почему они пошли туда, почему они были разделены. Более чем достаточно, чтобы мы все копались.

Потому что это был основной момент. Если бы они натянули достаточно агро, нанесли достаточно урона, освободили достаточно оружия, отключили предохранители на мобильных дронах или достаточно быстро захватили первый уровень, то, может быть, вместо четырех, может быть, пять или шесть человек были бы здесь. .

Мы возвращали точку домой, снова и снова.

Мы проследили, как Фрайф, управляя станцией защиты, уничтожил ее, а не взломал. Не потому, что у него не было персонала, который мог бы это сделать, а потому, что он слишком обрадовался оружию.

Мы показали, как Гейснан окружили, силы повернулись против него, окружили его. Пока он не застрял в углу, не в силах вырваться, его Навыки перестали быть такими полезными. Он и его команда сражались спина к спине, пока сенсорная сеть не вышла из строя, и мы не потеряли способность видеть его конец.

Сетка отключилась поздно, потому что Анейтон была слишком медленной и небрежной в обращении с персоналом в своей собственной цели. Они отказались слушать, отказались передать работу, и когда она, наконец, приняла меры, чтобы убить их и отключить управление, было уже слишком поздно.

Магайн, сосредоточенный на уничтожении ИИ, контролирующего стену, проложил себе путь через два разных командных центра в поисках нужного человека. Никогда не тратьте время на то, чтобы найти главный контрольный персонал, полагаясь вместо этого на скорость и насилие. И провал.

Снова и снова мы анализировали их действия, что они могли бы сделать лучше. Должен был сделать лучше. Мы не пощадили даже ошибок мертвых. Потому что там урок. Мы сверлим их ошибки, их неудачи, трагедию их поступков.

И посвященные не ломаются.

Раздражен, обижен, может быть, немного стыдно. Но не сломан. Может быть, это их старая подготовка, может быть, часть стали, которую нам удалось вонзить им в спину. Но даже после всего, они по-прежнему готовы меня выпороть. На публике. Только менее красочно.

«У нас там есть оборудование», — хмурится Фрайф. «Обучение, которое вы хотите, чтобы мы провели, не будет сильно отличаться…»

«Не тренируется. Твой квест».

— Ты наконец готов отдать его нам? — говорит Анейтон с глубоким недоверием в голосе.

"Да. Ты готов. Или так готов, как я могу вас. Я качаю головой. «Теперь ты знаешь обо всех опасностях, имеешь представление о том, за что тебе нужно бороться. В остальном вы разберетесь сами. Или нет. Это единственный урок, который я должен преподать».

— Мы должны сами во всем разобраться? — насмешливо говорит Магине. «Это хуже, чем предсказание неклассифицированного предсказателя с пятью кредитами».

«Я бы предпочел печенье с предсказанием, но ты хочешь».

Конечно, все Галактики выглядели озадаченными. Сомневаюсь, что системные загрузки в земной культуре содержали печенье с предсказаниями. Не думаю, что я вообще видел его с конца апокалипсиса. По крайней мере, не тот, который не был досистемным. Хотя печенье все на вкус одинаково, даже годы спустя.

"Тест?" Кино шумит.

Я перестаю дразнить легкую мишень, которой является Магайн, и взмахиваю рукой. Мне на самом деле не нужно этого делать, но немного драмы полезно время от времени. Группа замолкает, читая системное уведомление.

Системный квест мастер-класса: Паладин Эретры

Вам предоставляется возможность стать паладином Эретры. Для этого вы должны выполнить квест мастер-класса достаточной сложности по указанию вашего наставника Паладина Эретры (Джона Ли).

Вы принимаете?

[Д\Н]

— Ты уверен в этом, мальчик-о? Али присылает мне. По мысленным путям, проложенным для нас Системой, появляется оттенок беспокойства.

"Да."

Правда в том, что я не. Но я знаю, что сдерживаться дольше — плохая идея. В последнем бою мне удалось пройти еще один уровень между смертями и обновлениями системы из библиотеки. Я поднимаюсь все выше и выше, и осталось совсем немного времени, прежде чем Королева потеряет терпение.

Что касается моих сомнений в том, что произошло? Мелочное беспокойство, что два чистокровных эретранца все еще здесь, а все мои потери были не эретранцами? Те, что я держу при себе. Это могло быть совпадением. Это может быть что-то еще. Я мог исследовать это, копаться в том, что произошло на самом деле. Даже через защиту Крепостей, окутанных навыками, даже если есть замки, которые мешают мне купить его прямо в Магазине.

У меня есть сомнения. Но, в конце концов, нам нужно больше паладинов. По крайней мере, у эретранцев.

Системный квест мастер-класса: Паладин Эретры

Ваш наставник Паладин Эретры (Джон Ли) определил следующие требования для вашего мастер-класса:

- Победите 5 монстров мастер-класса (уровень 150 или выше) в указанном месте (Земля) без посторонней помощи, кроме вашей связанной команды.

«Какая, черт возьми, сплоченная команда?» Мэджин звонит.

— Что бы ты ни решил сделать. Я наклоняюсь над столом, понижая голос, чтобы прояснить ситуацию. «Но убедитесь, что это хорошая, крепкая связь. Потому что иначе Система его не засчитает. Сделай это договором крепостных, сделай это клятвой или клятвой Геи. Или феодальная связь. Я наклоняю голову в сторону Микито, которая слегка улыбается. «Но этим людям можно доверить свою жизнь. На данный момент. И до конца твоего времени в Paladins».

«Как и ваша группа», — обвиняет Кино.

Я оглядываюсь на Гарри и Боло, затем снова поворачиваюсь к группе и качаю головой. "Не совсем. Эти парни больше прихлебатели.

Признаюсь, обманываю. Я использую камеры наблюдения, установленные в комнате для совещаний, чтобы наблюдать за реакцией Гарри и Боло на то, что я отвергаю их лояльность. Боло свирепо смотрит мне в затылок, как будто он мог пронзить все одним своим взглядом. Гарри стабилизировался, пожимая плечами, как будто то, что я сказал, было правдой. Я знаю, что Дорналор согласился бы. Не то чтобы он когда-либо скрывал свою преданность. Хорошо, что у меня есть Кредиты.

И он один из тех редких, редких пиратов. Он остается купленным.

— Но вы, ребята, не я. У тебя есть друзья, товарищи, братья по оружию. Люди, с которыми вы сражались, на которых вы можете положиться. Ваша работа, то, что вы собираетесь делать, довольно четко определено. По крайней мере, в социальном плане. Они знают, во что ввязываются». Я наклоняюсь вперед, нависая над ними, ощущение твердого светлого стола охлаждает мое прикосновение. «И если у вас никого нет, я предлагаю вам серьезно подумать о том, что вы сделали, чтобы добиться этого в своей жизни».

«В конце концов, даже у этого изуродованного человеческого трупа есть один человек, который пойдет за ним в глубины ада», — услужливо добавляет Али.

Микито кашляет ей в руку, пытаясь скрыть рвущийся наружу смех. Боло и Гарри даже не беспокоятся, хохоча позади меня. Посвященные немного более осторожны, но все они улыбаются.

«Пять монстров мастер-класса. Это довольно много». Анейтон качает головой, прежде чем полностью взглянуть на меня. — Ты действительно думаешь, что мы выживем, занимаясь этим?

"Я делаю. Как и Система». Я делаю паузу, затем признаюсь: «По крайней мере, некоторые из вас».

«И ты сделал это? Вы победили пять монстров Мастер-класса? — говорит Мэджин, оглядывая меня сверху донизу. Там есть проблеск конкурентоспособного Дуэлянта. И еще кое-что.

Я поднимаю руку и машу ею из стороны в сторону. Когда они хмурятся, я объясняю. "Вероятно. Квест был таким же. По большей части. Но я был в Запретной зоне, поэтому уровни были немного странными. В основном я просто убивал самых больших, самых крутых городских штурмовиков, которых только мог найти, и надеялся, что этого достаточно. Мы даже не могли так часто проверять».

— Ты и твоя команда? Кино говорит.

Остальные посвященные уже качают головами, вспоминая подробности, но я все равно ему отвечаю. "Нет. Нет команды. Чемпион бросил меня одного.

Эти слова вызывают долгое, долгое молчание.

Кино двигается, маленькие камни дрожат по его телу, падает земляная пыль. Мэджин продолжает смотреть на меня, и я думаю, может быть, мне не стоило напоминать ему. До сих пор он только смотрел на Микито, как будто она была достойна, в отличие от меня.

Двое других молчат, возможно, пересматривая свои шансы. По правде говоря, я не совсем понимаю, как я выжил. Чертовски много упрямства и хорошая доза удачи. Моя близость помогла, это я знаю.

«Но это системный квест. Убейте, победите или иным образом разберитесь с пятью мастерами класса, пока вы находитесь в продвинутом классе. Я немного подкорректировал его для Dungeon World, но цель та же. Делай больше, чем ты думаешь, что можешь, — произношу я эти последние слова, поворачиваясь по очереди к каждому из четырех посвященных, встречая их взгляды и взвешивая их. — У тебя есть неделя на подготовку. Создавайте свои команды, связывайте их, как хотите. Передайте мне информацию. Мы встречаемся через неделю. И мы перенесем вас прямо внутрь.

Я не говорю им, что уже решил, куда каждый из них пойдет. Это действительно не имеет значения. Это большой мир и много монстров. Разделив их по всей Земле, они будут заняты и не будут мешать друг другу. И окажи моим союзникам еще несколько услуг, чтобы они могли обратиться к ним в будущем.

Увидев, что я закончил говорить, группа уходит. Али уже предоставил основную информацию, которая им нужна, но для остальной части им придется провести собственное исследование. На этот раз без рук.

Когда последний из них выезжает, оставляя за собой каменную пыль, я чувствую, как тяжесть уходит с моих плеч. Я сделал для них все, что мог. Сейчас…

Пришло время мне разобраться с остальными моими обязательствами.

***

Аюри находит меня бездельничающим на шезлонге у бассейна в моей резиденции. Пришлось немного перепланировать здание, заменить подвал шезлонгом и бассейном для ныряния. Поиск воды в бассейне был интересным опытом. Тем более, что здание предлагало миллион и один вариант. От морской воды с разных атоллов и планет до различных видов родниковой воды, специально обработанной и окисленной H^2^0 и многого другого. Это немного раздражало, особенно когда я понял, что мне все равно нужно добавить немного хлора. К счастью, Али вмешался и помог с реконфигурацией, прежде чем я в раздражении проделал дыру в самом здании.

Так.

Я отдыхаю у своего бассейна под искусственным солнцем, создаваемым голографическими проекторами, висящими над головой. Голубое небо и клубящиеся клочья облаков проплывают мимо, а из динамиков время от времени раздается карканье птиц и насекомых.

— Это где ты? — говорит Аюри, глядя на меня.

Я улыбаюсь высокой чемпионке и поднимаю в ее сторону свой бокал. — Пина колада?

Аюри с неопределенным интересом смотрит на смешанную бледно-желтую кашу, прежде чем качает головой. — Я здесь по делу, Искупитель.

"Твоя потеря."

«Вы дали посвященным их Квест Мастер-класса». — говорит Аюри.

— Ты здесь, чтобы убить меня сейчас? Я отвечаю, в основном в шутку. В конце концов, им еще нужна моя помощь еще в одном деле. Хотя ходят слухи, что у королевы все в порядке. Она может продержаться еще пару десятков лет, прежде чем ее кто-нибудь убьет.

"Очевидно нет. Я действительно думаю, что вам следует повышать свой уровень, а не бездельничать. Аюри скрещивает руки, глядя на меня. — Или ты ждешь своего снисхождения?

— Снисходительность?

Аюри приподнимает бровь, скептицизм и предположение написаны на ее лице широкими штрихами.

Я смеюсь, качая головой. — Я думаю, Кэтрин сочла бы забавным, если бы ее назвали баловством. Не так ли?»

Я открываю Сеть Общества и смотрю на многочисленные строки, исходящие от Чемпиона. Есть очень тонкая линия, которая касается моего нынешнего пламени. Ничего похожего на нить, которую Аюри имеет к Саймону. Между ней и Искателем много старых чувств.

— Ты используешь этот навык на мне? — говорит Аюри, вспыхивая гневом. Она делает шаг ко мне, сжимая кулаки. — Разве ты не знаешь, что это грубо?

— На самом деле, почти уверен, что это не так. Я потягиваю пина коладу, не обращая внимания на ее вспыльчивость. Сейчас не время и не место для ссор. И она не собирается совершать. "Так что же вы делаете здесь? Если не напиться?»

Аюри смотрит на меня еще секунду, потом фыркает и плюхается. За несколько секунд до того, как она упадет на землю, появляется парящий в воздухе облачный стул, ловящий ее своей мягкостью. Она скручивает руки, заставляя напиток с бокового столика поплыть, прежде чем налить себе стакан. Только когда она правильно сидит, она говорит. «Крышка сорвана. Добавьте свои действия против дворян и… ну. Ты в опасности».

"Черт. Как будто они уже не толкали его, — говорю я, немного посмеиваясь.

Мана скорбит, мне пришлось отпраздновать двух главных претендентов. Кроме того, есть полдюжины других подражателей, которые пробрались сюда, наблюдая за нашим обучением, предлагая предложения, кредиты и другие менее тонкие взятки.

Спурьян был гораздо более тонким, посылая членов своей общины встретиться со мной, чтобы поговорить с нами тихо, когда у них есть шанс. Просто маленькие способы, мессенджеры и прочая документация, чтобы показать, что его люди, его способ тоже могут работать.

Я не жду жесткой прессы. Но мне нужно говорить с ними все больше. Посмотрите другие варианты, узнайте немного больше об их мире. В конце концов, я пока видел только полдюжины миров. Есть чему поучиться, есть чему побороться.

«Вам нужен этот уровень». Аюри говорит довольно твердо. — Кроме того, Унило тоже есть о чем с тобой поговорить.

— Как раз вовремя она попросила об одолжении. Интересно, что ей нужно от такой бедной заблудшей души, как я. — Что-нибудь, что я должен знать?

«Знаешь, она моя напарница, — говорит Аюри.

— Это нет?

Я смотрю, как Аюри борется с собой. Верность Империи воюет с верностью подруге. В конце концов, Империя побеждает. Так всегда будет с кем-то по имени Чемпион. — Она дворянка, как вы знаете. Но семья уже много лет находится в опале. То, что она может попросить, принесет пользу ее семье больше, чем ей самой».

— Никаких намеков на это? Я продолжал продублировать.

"Нет." В голосе Аюри звучит немного сомнения, немного беспокойства. Интересно, знает ли она вообще. Она наклоняет свой стакан назад, осушая его, затем наливает себе еще один. «Что это за вяжущий вкус? И почему это так заманчиво?»

"Ананас." Захожу в меню строительства. Через секунду появляется ананас, телепортированный сюда Системой. Я вздрагиваю от экстравагантной стоимости. Я ловлю его и отдаю ей весь плод. «Этот не мутировал. Что, кстати, делает его премиальным продуктом в наши дни».

Аюри с сомнением смотрит на ярко-желтый фрукт с шипами. В конце концов, она кладет его в свой инвентарь. А потом она выпивает еще один стакан.

— Дай ей знать, что я увижусь с ней завтра. И попросите Майю прийти, чтобы он мог напрямую перебросить меня. Я встаю, оставив стакан позади. Подходя к воде, я добавляю: «Знаешь, твои любимые Паладины могут быть не такими, как ты думаешь».

Только тишина позади меня, когда я приближаюсь к краю бассейна.

Я смотрю на бледно-голубые воды, рябь от искусственного бриза, который гуляет по комнате. — Но в этом и дело с людьми, не так ли? Они всегда могут удивить».

Я не даю ей ответить, прежде чем ныряю внутрь. Позволяя холоду окутать меня. Позволив страху перед водой цепляться за меня, как к старым ранам, к старым воспоминаниям. Но это страх, с которым я научилась справляться. Я научился жить с. Он сжимает мою грудь, заикает мое сердце и заставляет его биться быстрее. Это поглощает мой разум.

Что касается всех моих других забот, об Империи и играх? Их изгоняют, по крайней мере, на время.

Глава 21

Мы вместе выходим из Портала, с сомнением разглядывая маленький остров, на который прибыли. Али, который ушел вперед, уже обновляет мою мини-карту, предоставляя мне данные о местоположении и информацию об окрестностях. Он заблокирован от большого количества информации и ограничен в своих траекториях полета, но базовая география и галактический эквивалент GPS в порядке. Все это говорит мне о том, что мы находимся на другой планете, хотя я мог бы сказать вам это по сдвигу в гравитации. В три раза больше земной нормы, что мало что значит, когда ваша Сила исчисляется сотнями. Но раздражает в любом случае.

«Паладин. Спасибо, что пришли, — говорит Унило, приветствуя меня, когда я иду вперед. Эретранка одета не в военную форму, а во что-то более спокойное. Это смесь корсета, пышных рукавов платья и ультраузких брюк темно-розового цвета с подкладкой из белого меха.

Это другое дело. Свежий, ледяной воздух тянет мою открытую кожу, оставляя кристаллы льда. Температура чуть выше -40 по Цельсию, не считая ветров. К сожалению, должен признать, это напоминает мне Уайтхорс.

Не то чтобы я местный. Я до сих пор считаю Ванкувер своим домом больше, чем Уайтхорс. Но этот город — на самом деле город — по-прежнему играет центральную роль в том, кем я стал. И поэтому мои воспоминания об этом доминируют. В том числе и чертов холод. Вдобавок ко всему, белый снег, который наслаивается на пейзаж, снежные блики заставляют мои зрачки сжиматься, является еще одним напоминанием.

«Унило. Рад тебя видеть." Я отдаю ей одно из эретранских приветствий, сделанное небрежно, потому что никто никогда не говорил мне, как правильно это делать. Кроме того, я должен признать, я никогда не удосужился узнать. «Ваше приглашение было… ожидаемым».

Унило фыркает и поворачивается, открывая Портал. Она входит, и мы с Эли следуем за ней. Гарри — единственный член моей группы, который решил присоединиться, взволнованный возможностью увидеть другую планету. Который не пытается съесть свое лицо.

Дорналор решил провести неделю, выполняя другую работу, желая испытать свой корабль на более рутинном задании. Это были именно его слова. Я действительно не хотел спрашивать.

Получив выбор между бездельем и присоединением к Дорналору, мои друзья сбежали. Даже Микито. Я чувствую себя оскорбленным, но и не сторонник политики.

К моему удивлению, вместо того, чтобы вести меня в комнату для заседаний, Унило приводит меня во двор перед входом в ее резиденцию. Затем она продолжает идти, мимо слуг и двери в гостиную. Все помещение сделано со вкусом, люминесцентные бледно-голубые и белые, оттенки темно-фиолетового акцентируют внимание на обоях. Диваны имеют светло-коричневый акцент с желтой отделкой и расположены в виде прямоугольного круга с одним открытым концом и столиками для сидения рядом с каждым диваном.

Унило садится на один из шезлонгов, а я сажусь на более традиционный диван по диагонали напротив нее. Гарри, с другой стороны, берет под руку ожидающий слуга и выводит, чтобы показать поместье.

В тот момент, когда он уходит, появляются как пространственные замки, так и замки конфиденциальности. Удивительно, но их три. Один для комнаты, один для резиденции и один для планеты. Достаточно мощный, чтобы помешать мне выпрыгнуть, если понадобится, и скрыть большую часть нашего разговора.

— Так о чем это?

"Одна секунда. Мы ждем еще одного человека», — говорит Унило.

Она поворачивает голову, и в комнату неторопливо входит мужчина. Он старше, морщины на лице, шее и руках. У него татуировки по всему лицу, ветвящиеся завитки тянутся от шеи к лицу, подчеркивая кораллы на ушах. И его волосы коротко подстрижены, в отличие от обычных распущенных локонов, которые я видел у большинства эретранских дворян.

Он также обладает набором чар маны. Несколько колец, наручи, ножные браслеты, что-то вокруг его груди, больше прикрепленное к поясу. И это не низкоуровневые чары. По крайней мере, три из них относятся к уровню мастер-класса.

«Джон Ли, паладин Эретры. Представляю вам моего старшего брата, Килгаве д'Ча, Стража системы Трилсала, — говорит Унило.

Килгейв кланяется мне, а я нерешительно машу ему со своего места. Али проскальзывает, занимая позицию чуть позади мужчины, когда он останавливается рядом с сиденьем Унило. Хотя Али вне их прямой видимости. Только я могу видеть его напрямую. Это дает ему возможность высунуть язык и соблазнительно пошевелить пальцами.

Килгав д'Ча, Страж системы Трилсала, Чемпион 631^st^, 632^nd^ и 648^th^ Соревнования мифриловых людей, Погибель монстров, Убийца гоблинов, Хакарта, Мованна,… (Разлученный чемпион 33-го уровня) он (М)

л.с.: 8480/8480

МП: 5230/5230

Условия: Предел Стража, Сломанный конец, Аура расколотого чемпиона, Хранитель маны

— Разделенный Чемпион? Отправляю на Али.

«Опозорен? Может быть лучше. Это не совсем правильно. Здесь много культурных коннотаций. Я думаю, что опозориться — это уже слишком». Али пожимает плечами. «Это займет немного времени, чтобы объяснить. Но он бывший Чемпион Империи. Класс изменился».

— Я думал, что только один.

"Может быть только один." И поскольку он Али, он играет слишком знакомый рифф. Я фыркаю, но он не медлит, учитывая, что они оба болтают со мной обычными любезностями нашей встречи. «У него была работа до Аюри. Перед его падением».

"О, парень."

Я снова настраиваюсь на разговор, что-то о доставленных напитках и закусках. Часть меня была занята болтовней с ними, хрюканьем и издавая со вкусом социальные звуки. И набиваю лицо маленькими закусками с лимонным батончиком, которые они выпускают. Конечно, на самом деле это не лимонные батончики, а достаточно близкий галактический эквивалент.

Пока они говорят больше, подробно рассказывая о рецепте, я запускаю Сеть Общества. Проходят минуты, прежде чем я обретаю понимание, наблюдая за тем, как многие, многие нити вылетают из Килгейва и касаются других. Единственные люди, которых я когда-либо видел с большим количеством нитей, — это Королева и сама Аюри.

Я думаю, это неотъемлемая часть того, чтобы быть чемпионом.

У меня почти возникает соблазн спросить о его Навыках. Всплеск из библиотеки заставляет меня чуть не задохнуться от укуса, когда я изо всех сил пытаюсь уловить поступающую информацию. Мне не нужна еще одна загрузка прямо в эту секунду.

Проглотив кусочек, почувствовав терпкую кислинку и сладость и запив его глотком ароматизированной воды, я указываю на пару. "Все в порядке. Уже достаточно. Чего вы, ребята, хотите?»

Унило чуть ли не корчит гримасу из-за моей резкой смены темы. Она выглядит раздраженной, но бывший Чемпион смеется.

«Я начал задаваться вопросом, были ли эти истории правдой. Я рад, что они есть», — говорит Килгейв. "Это просто. Моя племянница сказала мне, что ты должен ей услугу. Мы здесь, чтобы собирать».

— Я не собираюсь выгонять Аюри с ее места, — говорю я. — Я даже не думаю, что мне разрешено.

«Я бы никогда не поступил так со своей сестрой по лучу», — возмущенно говорит Унило. Она так зла, что чашка, которую она держала, треснула, прежде чем упасть на пол и разбиться.

Мы все отвлекаемся на секунду, прежде чем роботы-уборщики подметают и убирают его.

К этому моменту Унило снова взяла себя в руки. «Мы хотим, чтобы вы занялись чем-то другим».

«Да, у меня нет проблем с отцом. По крайней мере, не так, — говорю я.

Али над ним и позади него вертится кругами, давясь смехом. Это хороший контраст с двумя, которые только что выглядели очень озадаченными.

— Прекрати нести чепуху, Искупитель, — рявкает Унило. «Мы хотим, чтобы вы дали моему брату квест Паладин Мастер».

"Хм." Я откидываюсь назад, опускаясь в кресло, и смотрю на эту пару. Я мог бы сказать, что это было неожиданностью, но на самом деле, когда она привела его, других вариантов было не так много. Ну, за исключением того, что меня втянули в случайные, беспорядочные поиски справедливости. "Почему?"


 

«Это не имеет значения. Ты мне должен, — огрызается Унило.

"Оно делает." Я скрещиваю руки, устремив на них твердый взгляд. — Говори, или я не буду этого делать.

— Ты нарушишь свое слово! — говорит Унило, впервые повышая голос.

"Ага."

Прежде чем Унило успевает копнуть глубже, мужчина кладет руку ей на плечо. Она стихает почти сразу. Несомненно, кто ведет этот небольшой разговор.

«Это очень просто, Искупитель. Я могу быть стар, и моя честь может быть сомнительной для некоторых. Но я по-прежнему служу Империи, — говорит Килгейв. «Эта, эта возможность — лучшее, что я могу найти».

«Так почему же я? Почему бы не отправиться в Запретную Зону самостоятельно?»

Он колеблется, прежде чем ответить. "Я сделал. Твой наставник отказал мне.

Я фыркаю, глядя в пространство. Вернее, на той линии, которая ведет к моему наставнику. Там много чего набито — и долг, и обязательства, и что-то личное. На самом деле, этот личный бит наматывается на нить, которая скрепляет их. Он раздувается и шипит при каждом взаимодействии, портя все обязанности и обязанности, которые у них могут быть.

"Почему?"

«Мы не согласились. О том, что она должна была делать, что я должен был делать. Мы не согласились с королем и ее обязанностями, и к тому времени, когда я понял, что она права, было уже слишком поздно. Сожаление мелькает на лице Килгейва, и я начинаю собирать воедино их историю.

— Ты был Защитником безумного короля, — констатирую я.

«Он не был сумасшедшим. Он просто…» Килгейв, кажется, пытается подобрать слово. В конце концов, он пожимает плечами. "Эгоистичный. Нужен контроль. Самовлюбленный. Но не сумасшедший.

Я фыркаю, когда он проводит такую тонкую линию. Но это история прошлого, а не та, которую мне интересно раскапывать. Я молчу о нем. Тычусь в Систему в моей голове, даже когда данные, при малейшем ослаблении моей воли, всплывают. Информация о его Навыках, его способностях, что он может сделать, что он потерял и что он приобрел. Информации много, но квесторам будет очень интересен павший Чемпион.

Я возвращаюсь в себя, пара все еще терпеливо смотрит на меня. Я не могу не качать головой, задаваясь вопросом, думают ли они, что я рассматриваю это предложение. Или получить информацию о них. Я бы хотел, чтобы Гарри был здесь, но даже чат вечеринки сейчас заблокирован. Общение, кажется, от столов.

«Ты мастер-класс. С довольно много уровней. Как ты собираешься взять мою?

«Я откажусь от этого. Я возьму пенальти. Если вы готовы дать мне такую возможность, — отвечает Килгейв, его голос тверд и без малейшего намека на колебания.

"Снова? Вы уже потеряли немало Уровней, один раз поменяв Классы».

"Что есть, то есть. Для Империи потеря нескольких уровней ничего не стоит, — горячо говорит Килгейв.

Я смотрю ему в глаза, пока он говорит, пытаясь понять, насколько он правдив. Не только потому, что он не использует Навык, но и насколько это верно в его душе. И я не удивлен, увидев, поверив, что он говорит правду. Он бы отказался от всего. За Империю, которая однажды отбросила его в сторону.

— А королева? Я поворачиваюсь к Унило, пристально глядя на нее. — Что она об этом думает?

— Она не знает, — отвечает Унило, ее голос падает, когда она смотрит на отступающих роботов-уборщиков, сделавших свою работу. Теперь, когда они удалили все частички жидкости или стекла, которые она разбила. Оставив нас в прекрасной, безмятежной, синей чистоте.

— А если бы она это сделала?

«Она была бы менее чем рада», — отвечает Унило, слова, казалось бы, вырываются у нее из головы.

— Аюри знает?

— Она… догадывается.

Я сижу, лениво беру один из лимонных батончиков и кусаю его. Этот скорее малиновый, чем лимонный, но терпкий и сладкий, и что-то связанное с моим ртом, пока я думаю. Плюс очки — это разозлит королеву. Отрицательные моменты — это разозлит королеву.

С другой стороны, то, что Аюри знает, что вот-вот произойдет, означает, что, хотя это может разозлить Королеву, это, вероятно, хорошо для самой Империи. Это одно из ограничений ее класса. Хотя я не совсем уверен, насколько она ограничена. Даже в этой гигантской библиотеке в моей голове нет деталей — в основном потому, что они не проводили глубоких исследований класса чемпионов напрямую.

Ограничения по классам — известная проблема, но, хотя это было полезно для знаний, похоже, это не помогло Системному квесту. Так что это направление исследований было прекращено Квесторами. По крайней мере, в целом. Другие, конечно, продолжали исследования, и именно из этих исследований я больше узнал об ограничениях классов. Который, как и большинство вещей в Системе, может быть настолько свободным или настолько ограниченным, насколько это сочтет Система. Однако компромиссы в мощности значительны, поэтому многие продолжают изучать тонкости.

«Почему ты хочешь быть паладином?» Я говорю. Сейчас это почти риторический вопрос, потому что я думаю, что знаю. Есть только несколько типов людей, которые становятся чемпионами.

«Служить Империи. Настоящая Империя, — говорит Килгейв. Когда мой безмолвный и пристальный взгляд требует большего, он вздыхает. "Я потерпел неудачу. Первый раз. Думал, что служил Империи, но я служил человеку. Теперь… теперь я хочу все исправить.

«Знаете, я много тренирую посвященных…»

«В чем я не нуждаюсь», — говорит Килгейв почти оскорбленно. Я не могу не усмехнуться, увидев искорку высокомерия в его глазах. «Я сражался с большим количеством и более сильными монстрами, чем те, за которыми вы их послали. И я усвоил свои уроки, уроки, которые ты пытался преподать мне несколько десятилетий назад. За большую цену, чем я бы никому не пожелал.

— Тогда последний вопрос. Расскажи мне историю."

— Какая история? — говорит Унило.

Но Килгейв знает и сжимает ее руку на плече. Она смотрит на него, и он дарит ей страдальческую полуулыбку.

«Нелегко рассказывать о своих неудачах…» — начинает Килгэйв, прежде чем приступить к рассказу. Это одна из ошибок, нерешительности. О взятых и потерянных жизнях. И, в конце концов, человека, который решил остаться в стороне, когда это было необходимо. Подвести собственный класс ради спасения Империи.

Когда эта мрачная история закончилась, я спрашиваю: «И что? С тех пор ты отдыхаешь в семейных поместьях?

«Я делал все, что мог, чтобы помочь Империи. Даже павший Чемпион — могущественная сила, — говорит Килгейв. «Но я ограничен в своих внутренних возможностях. Теми, кто считает, что то, что я сделал, было неправильным. По моей прежней должности. По моему нынешнему классу. Он показывает вверх. «Я не могу повлиять на изменение, которое мне нужно…»

— Да, да, я понял. Я машу, затыкая его. Я вижу вспышку гнева, гордость, которую он кусает, пока я сбиваю с толку его потребность в монологе. На пике карьеры он был почти Героиком. Потом он потерял все это, и ему пришлось продираться назад. «Не важно. Хочешь квест? Посмотрим, что скажет об этом Система».

Я сочувствую Системе. Это как тянуться за спину, только не руками, а хвостом, о существовании которого вы даже не догадывались. А затем нажимать кучу кнопок, все еще невидимых, тем же самым хвостом, чтобы заставить его танцевать под ваши команды.

Это странно.

И, к сожалению, с тем, как Система увеличила мой Интеллект, с тем, как библиотека загрузила так много информации, все это слишком выполнимо. Я нахожу часть своего класса, которая позволяет мне назначать новых посвященных паладинов, что позволяет мне предлагать им квест.

Сначала он отказывается, потому что он мастер-класс. И когда я нажимаю, преодолевая первоначальное сопротивление, я чувствую ментальный туман, который он бросает на мою волю, удары его холодных челюстей, сжимающих мое желание. Он напрягается и сопротивляется моим командам, не позволяя мне это сделать.

Это худшее, что могла сделать Система. Потому что вдруг я этого хочу.

Не из-за Килгейва и его идиотской потребности служить Империи, которой на него наплевать. Это может даже ненавидеть его. Я хочу этого, потому что Система не хочет.

Я громко хрюкаю и не обращаю внимания на пару передо мной, пока моя голова пульсирует, а перед глазами становится красным. Воля против Системы, я беру с собой все инструменты, с которыми мне приходится играть — Чувство маны, близость, знания из библиотеки и волю.

Он сгибается и, наконец, сдается. Потому что, хотя он может и не хотеть этого, Квест все еще возможен. Это как воткнуть вилку в забитую грязную электрическую розетку, чтобы освободить ее, пока вы не сможете вставить в нее свой компьютер. Это неразумно, и вас может немного шокировать, но это сработает.

В конце концов, я смотрю на уведомление о квесте.

Системный квест мастер-класса: Паладин Эретры

Ваш наставник Паладин Эретры (Джон Ли) определил следующие требования для вашего мастер-класса:

- Сбросить и потерять уровни мастер-класса (опыт будет возмещен и сохранен по сниженной ставке)

- Победите 11 монстров мастер-класса (уровень 150 или выше) в указанном месте (~Ошибка!~) без посторонней помощи, кроме вашей связанной команды.

Хм. Я моргаю, подталкивая Квест своим разумом и волей. Но эта последняя ошибка продолжает подбрасывать себя, твердо решив не разрешаться сама собой. Я чувствую, что этого не будет, пока это не будет дано.

«Искупитель?» Унило звонит.

— Итак… это может быть интересно. Одно усилие воли, и появляется синий экран уведомлений.

Лицо Унило сморщивается, и она наклоняется вперед, пытаясь понять, что, черт возьми, там написано.

Реакция Килгэйва куда более драматична. Его колени подгибаются, и он плюхается на шезлонг, промахиваясь на несколько дюймов, и спасается от неуклюжего падения благодаря тому, что сам шезлонг движется, чтобы поймать его. Его челюсть работает, в то время как кушетка перемещается вместе со своим пассажиром на место.

«Не может быть, чтобы мебель стояла под неправильным углом», — весело говорит Али.

— Знаешь, шок от простого квеста не вызывает большой веры в твою способность выполнить его, — говорю я, растягивая слова.

— Это… ты… место. Почему…?"

"Ошибка? Не моя вина." Я наклоняюсь вперед, наливая себе еще фруктового напитка, затем выпиваю его, пытаясь смыть легкую головную боль, вызванную тем проклятым уведомлением о Квесте.

«Какая ошибка?» — смущенно говорит Килгейв. — Я говорю о том, чтобы послать меня к Бомеру.

Имя вызывает у меня дрожь. Я знаю это имя, хотя редко им пользуюсь. Потому что это имя вызывает слишком много плохих воспоминаний. Слишком много ужасов за четыре года, которые я провел там. И поэтому, вместо того, чтобы столкнуться со страхом, я отгоняю его, подавляю и сосредотачиваюсь на чем-то другом. Что-то более нелогичное.

"Почему там?" Унило произносит мой вопрос.

— Я… — я качаю головой. Система… иногда. Мне интересно об этом. Некоторые из его решений, некоторые вещи, которые происходят, не имеют смысла — если только он не жив. По мере того, как круги завершаются, по мере того, как повествование и кармические концы… подходят. Ибо Бомер — это больше, чем просто еще одна Запретная планета и центр моей собственной череды кошмаров.

Это также бывшая столица Эретры. И где пал их бывший король.

Где Килгейв решил остаться в стороне.

И где Сухаргур отказывается уходить, сражаясь в своей нескончаемой битве за спасение тех граждан, которые отказались уходить. Или, во многих случаях, под страхом смерти им некуда идти.

Так много кругов завершено. И глядя на Квест, я тихонько смеюсь. И делай так, как хочет Система. Потому что я не могу придумать ничего более подходящего. Я предлагаю ему квест и все, что с ним связано. Опасность, отчаяние и возвращение к своей неудаче.

И, может быть, его спасение.

Пока Килгейв смотрит на уведомление о квесте, его дерзкая уверенность исчезла, я встаю. Мое движение не отвлекает пару, поэтому я ухожу, оставляя Унило и экс-Чемпиона наедине с их соображениями.

Хотя не раньше, чем зацепить тарелку с закусками.

Глава 22

Они пришли за мной, когда я прокачивался. Получить доступ к городским подземельям было достаточно просто, нужно было только появиться. Я ушла одна, оставив своих друзей. Не желая быть обремененным их дебаффом опыта, не желая, чтобы Гарри замедлял его. И, самое главное, потому что они нашли занятие получше.

Например, развлекаться в городе ради Боло и сражаться на арене ради Микито. Дорналор уехал почти сразу после своей миссии, чтобы совершить еще одну поездку. Судя по словам троицы, «рутинная» миссия оказалась именно таковой — чистой воды событием «забери и доставь». Когда его спросили, Дорналор указал, что большинство миссий не связаны с насилием.

Гарри наслаждался жизнью на планете, переезжая из города в город. Будучи ограниченным во дворце, он нашел нишу, гастролируя по всей планете с документальными фильмами. Это не было его предпочтением, но он все еще ждал дополнительного разрешения, чтобы попасть на передовую.

Который оставил меня наедине с собой. Одинокий и уязвимый.

В самом подземелье не было ничего особенного, если не считать того факта, что оно не было фэнтезийным плагиатом. Вместо этого у нас были роботы во всех видах конфигураций, какие только можно себе представить — роились по стенам, как пауки, летали по воздуху как полчища мини-дронов, даже несколько гуманоидных терминаторов.

Самым интересным из всех были двуногие роботы с оружием в руках, которые стреляли в меня, извиваясь вокруг своего туловища. Они были мини-боссами, бродячими часовыми. Они появлялись каждый раз, когда я переходил зоны между уровнями, прежде чем я наткнулся на босса следующего уровня.

Само городское подземелье имеет двенадцать уровней в глубину, и когда они приходят, я оказываюсь на девятом уровне.

Я начал с самого верха, быстро спускаясь вниз, прежде чем замедлиться на последних двух уровнях. Отчасти для поддержания высокого уровня маны, отчасти потому, что все становится интереснее.

Я скачу вдоль бледно-серых стен, бронированные ноги вгрызаются в металл, пока я бегу по ним, массовые удары звенят по всей прямоугольной комнате, в которой мы сражаемся. За творческий подход, проявленный при создании роботов, при разработке разнообразных андроидов, фактическая среда - разочарование. За исключением случайной металлической блокады, большинство комнат и коридоров представляют собой гладкие поверхности, оставляющие открытые линии обзора и мало мест, где можно спрятаться. Хорошо, что недавно я дрался на космической станции почти с той же проблемой.

Усилие воли, и заклинание заканчивается, формула маны ускользает из моего разума, когда я высвобождаю ее, создавая небольшой холм на полу. Небольшой холм, но более чем достаточный, чтобы сбить с толку часовых, когда они стреляют. Небольшой холм растет, металл деформируется и вздувается, а часовые шатаются, пытаясь восстановить равновесие.

Я ухмыляюсь, готовый уничтожить шатающихся часовых, когда пара двухфутовых лезвий летит по воздуху. Эти нападающие новые, и определенно не особенность подземелья, поскольку они дают знать о своем присутствии.

Первые два лезвия вонзаются мне в спину, пробивая мой активный Щит Души и Броню Хода, прежде чем вонзиться в мышцы и кости. Я падаю со стены, оружие впивается мне в спину, и я падаю на землю. Уведомления мелькают, слишком быстро, чтобы уследить за всем, но я вижу проблески.

Успешный двойной удар в спину!

+1787 наносимого урона

Вы были отравлены! (54% сопротивлялись)

+214 урона в секунду

Дополнительные эффекты: Вы дезориентированы!

Продолжительность: 6,3 секунды

Лезвия вылетают через несколько секунд, когда срабатывает мое экстренное защитное кольцо, отбрасывая оружие от меня. Вторичные защитные щиты Хода также включаются быстрым усилием воли. Катаюсь по земле, вскакиваю на ноги, но остальные уже атакуют.

Мана, накопление которой я не заметил, высвобождается. Здесь нет никаких причудливых элементов, никаких особых проекций, только сырая, запряженная Мана, врезающаяся в щиты. Я кувыркаюсь сквозь белый свет, пытаясь сбалансировать урон в тот момент, когда он пробивает мой щит. Это мало что дает, особенно когда я отскакиваю от пола.

Инстинктивно я тянусь к мане с помощью Сродства к элементалям, надеясь немного отвлечься. И, конечно же, провал. У маны нет ни электромагнитной силы, ни физического аспекта, который я мог бы ухватить. Что бы это ни было, оно не является одним из фундаментальных физических аспектов Вселенной.

Через секунду после того, как сырое пламя маны угасает, когда я восстанавливаю равновесие, меня врезает другая фигура. Бараний порыв снова отбрасывает меня к стене, отбрасывая от нее, потолка, затем пола. Моя броня дымится, уведомления о повреждениях вспыхивают повсюду и напоминают мне, что я в ужасной ситуации. Убийства-сюрпризы — скверное, скверное дело.

Когда я переворачиваюсь на колени, я замечаю мчащееся одиннадцатифутовое каменное существо — одного из Восставших — на пути к завершению работы. Я чувствую, как мана поднимается, пока Маг продолжает колдовать, готовя еще одно мощное заклинание. Все это за микросекунды…

Собрано более чем достаточно информации. Вот когда я действую.

«Стандартная формация», — посылаю я Али.

Цепи Бездны, поднимаясь из-под земли, обвивают танка и мага, ограничивая их движения. Хотел бы я поймать жулика, но он ушел, призрак в Системе.

Это нормально, потому что я продолжаю двигаться, бросая кинжалы в танка, накладывая еще один щит души на свою защиту. Силовой щит Хода снова включается через секунду, и начинается регенерация, когда работает Mana Engine. Если мошенник захочет нанести удар в спину, ему придется занять позицию, и я не собираюсь облегчать ему задачу.

Тем не менее, неуверенный в том, что меня ждет еще какое-то ожидание, я продолжаю оглядывать аквариум, пока он вырывается на свободу. Возможно, вторая команда ждет, пока я потрачу свою ману на этих парней. Поэтому вместо того, чтобы делать это, я использую свои ножи, встроенное лучевое оружие в доспехах Хода и свои клинки, чтобы разделать Восставших.

Восставший танк (Авангард Эретрана, уровень 47) (A)

л.с.: 2138/4840

Депутат: 983/1780

Условия: Целостность конструкции, Гнев масс, Жертвоприношение одного, Плотность земли, Легкая поступь, Большая регенерация здоровья, Большая регенерация маны

Быстрое заикание в здоровье, когда оно падает после приступа и начинает нарастать, заставляет меня стиснуть зубы. Яд, циркулирующий в моей крови, причиняет боль, затуманивает мои мысли, разъедает мои нервы и замедляет мои реакции. Вот почему мне потребовалось так много времени, чтобы понять это.

Усилие воли, и появляются нити. Я отбрасываю второстепенные, затем отбрасываю те, которые ведут к семье, к тем, кого он любит. Его безумная одержимость Чемпионом и еще одним Легендарным Артистом. Через несколько секунд детали их команды становятся слишком очевидными. Я чувствую, как кто-то проскальзывает в мой разум, на секунду разделяет мои чувства, затем Али выскакивает.

«Три часа, три фута позади этой раздавленной массы».

Я могу только хмыкнуть в ответ, блокируя удары Восставшего. Он отбрасывает меня на семь футов в неправильном направлении. Я вздрагиваю, мои руки пульсируют, мои клинки разлетаются от чистой силы его атаки. Восставший снова набирает обороты, готовясь нанести еще один удар в перчатке в сочетании с Силовым ударом.

Но я уже бормочу, обе руки вверх, мой меч упал на землю. Сила вливается в мои руки, когда заклинание срабатывает. Я не могу сдержать ухмылку, когда бормочу: «Фастбол особенный, скоро».

Электричество, молния, вырывающаяся из самого окружающего нас воздуха, вырывается из моих рук. Я протягиваю свою Элементальную близость, даже замечая, как Али пикирует вниз, чтобы присоединиться к потоку. Он добавляет свои дары, но вид избитых, разбитых останков монстров, с которыми мы сражались, натолкнул меня на другую идею.

Я тянусь к источникам энергии этих существ, прикасаюсь к батареям маны. Я не могу контролировать Ману, но двигатели, преобразователи потребляют достаточно электроэнергии, чтобы я мог ею управлять. Я заставляю их работать в ускоренном режиме, используя комбинацию маны и сродства к стихиям. Это проще, чем когда-либо, думаю, отчасти из-за библиотеки.

Земля передо мной вспыхивает, как молния, вытекающая из моих рук в бак, ударяющая о землю и раздробленные трупы роботов, переходя в ускорение и выпрыгивая с еще большим зарядом. Он прыгает, низко к земле, в воздух, управляемый Али и мной. Создание цепи разрушения через весь этаж подземелья.

Мои глаза прищуриваются и слезятся, даже когда Ход фильтрует свет. Запах озона пронизывает воздух, проникая сквозь броню, ее защитные уплотнения треснули под натиском, с которым он столкнулся. Сквозь потрескивание молнии и приглушенные крики танка я различаю крики мага и скрытого целителя, пойманных в паутину электричества.

«Правильно, ешьте молнию!» Али хихикает, его невидимость исчезает, когда он направляет поток, как дирижер симфонического оркестра.

Я несу в мир молнии и не перестаю направлять Ману в свою атаку, пока не разрядятся батареи роботов, пока трупы не превратятся в дымящиеся шелухи. Я смотрю на хрустящие фигурки тех, кто когда-то был разумными существами. Их тела, их оборудование настолько повреждены, что невозможно сказать, кем были большинство из них когда-то. Только Восставший еще смутно узнаваем, расплавленный шлак из камня и металла.

И все, о чем я действительно могу думать, это то, что я довольно разочарован. Я ожидал большего вызова.

«Четыре…» Я качаю головой.

Нормальная команда состоит из пяти человек. Нитка, которую я заметил, показала пятую, но она была изношена, оборвана. Это была команда, без сомнения, но недавно реструктурированная. Команда из четырех продвинутых классов послана, чтобы убить меня.

План был хорош, но я полагаю, что они не подумали о моей Родстве с Элементами и о том, что я могу здесь с ней сделать.

Опять же, их трудно винить. Я не думал об этом до сих пор.

«Похоже, ты снова поднялся в рейтинге родства, мальчик-о». Эли смотрит на меня с некоторым сомнением, прилетев после сбора трупов.

"Что?"

«Никогда раньше не видел, чтобы кто-то так быстро привыкал к игре с Маной и их Родством, — говорит Али.

Я открываю рот, чтобы противостоять Духу, затем делаю паузу. Я помню свою борьбу, то, как я боролся, чтобы выучить хотя бы базовую модификацию заклинания в космосе. Как это было тяжело.

А это… это было просто. Просто вопрос творческой мысли, концентрации и желания. И пуф, я внезапно стал генерировать несколько точек связи энергии, черпая из батарей маны и трансформируя их. Это было…

"Странный."

«Ни хрена».

— Есть идеи, почему? — говорю я, ожидая, пока Ход начнет процесс исцеления, а моя мана и здоровье восстановятся. К счастью, срок действия яда в какой-то момент моего маленького приступа безумия истек. Что оставляет меня намного более ясной головой.

«Единственное, что изменилось, это то, что тебя отравили. И знаете что, — прямо говорит Али.

Я замираю и на секунду чувствую, как учащается сердцебиение. Я делаю вдох, вдыхая и выдыхая, чтобы успокоиться. И я еще раз задаюсь вопросом — что именно Фе'рал сделал со мной?

***

Чтобы найти Саймона, нужно было сделать несколько звонков. Найти его и безопасное место, где мы могли бы провести необходимое обсуждение, было немного сложнее. Не то чтобы по всему городу не было разбросано безопасных мест, но найти безопасное для наших целей было немного сложнее. Вот почему мы оказываемся в приватной комнате галактического аналога стриптиз-клуба.

Вы должны отдать это разумным существам, конфиденциальность, когда у вас есть странные извращения — а извращения Эретры действительно странные, учитывая, насколько они открыты в отношении сексуальности в целом — это обычная тема. Учитывая, насколько мощными являются определенные Навыки, и необходимость такого уровня конфиденциальности, клубы самого высокого качества тщательно охраняются.

Что, как ни странно, создает почти второстепенные несексуальные встречи. В конце концов, быть пойманным на прибытии в такое место может быть гораздо менее неловко. И безопаснее, чем заподозрить в заговоре или продаже государственной тайны. Это все еще не приятно, но это лучше, чем ничего. И вот, когда я обращаюсь к ним с просьбой об отдельной палате, с достаточно большой площадью и стерильной обстановкой, они даже не моргают.

«На самом деле это не те тела, на которые я хочу смотреть, когда прихожу в такое место, — жалуется Боло.

Лорд-Дракон — вот почему я так быстро обнаружил это место. Он также пригласил себя с собой. Микито все еще застряла на своем турнире, но пообещала скоро прибыть.

— Не спрашивая, — еще раз отвечаю я Боло.

Что не так с определенным типом людей, которые чувствуют потребность рассказать вам все о своих подвигах? Я не хочу знать, мне все равно, поэтому, пожалуйста, перестань говорить.

«Я должен согласиться с Повелителем Драконов», — отвечает Саймон. Он смотрит на разложенные трупы, парящие в воздухе из-за проверки гравитации в комнате. Все они завернуты в термоусадочную пленку или ее галактический эквивалент, так что они не пахнут и не воняют. Учитывая то, как они умерли, мы все находим это утешением, я уверен.

— Очень смешно, вы двое. Я указываю на тела. «Это были военнослужащие. Их классы являются ярким свидетельством этого, наряду с информацией, которую мне удалось отобрать. Теперь есть очевидный виновник. Но Гарри и Эли уже начали бить по многим позициям. Так что очевидным виновником может быть просто отвлекающий маневр».

— Это человеческое высказывание? — спрашивает Саймон.

— Да, — отвечаю я. «У вас есть ресурсы, поэтому я оставляю это вам».

Гарри поднимает взгляд с того места, где он и Эли сидят на одном из тех плюшевых красных диванов, перед которыми много места, и смотрит на меня. Я пожимаю плечами. Я сомневаюсь, что у него есть возможность или Кредиты, чтобы узнать, кто подослал убийц. Эти ребята, они играют в эти игры десятилетиями, даже столетиями. И хотя Гарри может быть хорош в своей работе, он все еще изучает новый ландшафт Системы. Если у него будет достаточно времени, он сможет выследить людей, заказавших эти убийства.

Но время не то, что у меня есть.

«Возможно, нам следует взглянуть на это с другой точки зрения», — говорит Саймон, даже когда он заставляет тела исчезнуть в своем хранилище.

— Какой вид?

— Кто хотел бы, чтобы ты умер?

Боло смеется, когда Эли фыркает. Он сосредоточен на попытке взломать след платежей. Либо так, либо он сдался и смотрит еще одно земное телешоу. Иногда я не могу сказать.

«Искупитель очень ненавистный», — услужливо добавляет Боло. «И у всех трех основных претендентов есть причины покончить с ним».

— Да, но почему сейчас? — говорит Саймон. «Они существовали с ним, без таких явных действий, так долго. Что спровоцировало нападение?»

Я сужаю глаза, думая об этом. Очевидный ответ — освобождение посвященных. Другой — включение экс-Чемпиона в качестве посвященного. И то, и другое может стать переломным моментом для соперников. Когда я упоминаю об этом, Саймон кивает.

«Это, безусловно, может побудить некоторых к действию». Когда я поднимаю бровь, побуждая его идти дальше, Саймон продолжает. «Виконтесса может возражать против включения человека, который остался в стороне, когда умерла королевская семья. Она дальняя родственница.

«Есть также беспокойство, что ваши паладины в большинстве своем все эретранцы». Гарри смотрит вверх. «Я видел, как Пророк был обеспокоен их представлением. Магине известен своей поддержкой дворянства».

— У кого-нибудь есть причина, по которой генерал может желать моей смерти? — спрашиваю я, просто чтобы проверить. Я не могу придумать ни одного, но я не идеален.

Саймон качает головой, как и Боло с Гарри. Али единственный молчаливый участник, и он крутится кругами.

«Итак… у меня может быть один», — говорит Али. — Мальчик-о, вот он, спит с одной из его женщин.

Я фыркаю, а остальные только качают головами, отвергая предложение Эли. Совершенно очевидно, что Брердану наплевать на Кэтрин.

— Значит, мы можем предположить, что он вышел, — говорю я. "Что мы делаем?"

Мой вопрос вызывает долгое молчание. Как я понимаю, мы мало что можем сделать. Примите обычные меры предосторожности, начните выяснять, кто может желать моей смерти. Вот и все.

"Большой. Приятно общаться со всеми вами. Если это так, я возвращаюсь к тренировкам, — говорю я, вскидывая руки в воздух. Если больше нечего делать, я могу вернуться к гриндингу днем и встречам с претендентами — и потенциальными претендентами — вечером.

— Я удвою ваши силы защиты, хорошо? Саймон кричит мне вдогонку, когда я выхожу.

Я игнорирую его, зная, что любую команду можно подкупить или обойти.

— Я останусь здесь на час. Али кричит, его голос намного громче и глубже.

Я оглядываюсь назад, понимая, что он увеличился в размерах, и вздрагиваю. Иногда я действительно не понимаю Духа. С другой стороны, иногда я не думаю, что хочу.

***

С последними тремя уровнями подземелья было трудно справиться. Не только потому, что появились монстры от 100+ до 150+ уровня, но и потому, что они продолжали приходить роями и бросаться на меня. Я всегда должен держать свою ману и здоровье на уровне не менее 50%. Добавьте к этому тот факт, что пока я жду, пока Ход исправится, я одалживаю костюм у эретранцев, и моя боеспособность и скорость просто падают.

Дело даже не в том, что костюм плохой. Это то, что они дают для использования Почетному караулу. Это самые большие бонусы к моей силе и ловкости, с некоторым увеличением моей защиты и сопротивления. Тем не менее, у него нет никаких полезных навыков, только Блинк на короткое расстояние и три подвижных силовых щита. Ни один из них не является настолько мощным, но поскольку они являются встроенными слоями, они полезны против определенных типов атак.

Несмотря на все это, моя полоса опыта ползет очень медленно. Такими темпами я буду гриндить следующие пару недель или около того, чтобы достичь следующего уровня. Даже с участием высокоуровневых монстров мои требования к опыту становятся просто смешными.

Но это на завтра. Прямо сейчас нам с Эли нужно справиться с чем-то гораздо большим.

Босс подземелья Майди Дуз (последний босс 176 уровня)

л.с.: 17 613/17 613

МП: 283/283

Условия: Объединение, Подвижные части, Все за одного, Дар подземелья

То, что я вижу перед собой, — это возвышающаяся масса дроидов, роботов и других механических слуг. Это что-то вроде коллективного разума, но нет. Каждый из дроидов является частью его тела, каждый из них управляется индивидуально, но также и существами, управляемыми центральным процессором где-то глубоко внутри тела существа. Я узнал о многочисленных способах победить это существо, от медленного стирания частей робота и других придатков до разбивания частей и отбрасывания их в разные измерения, чтобы они не могли снова прикрепиться. Кислотные ванны превращают существо в лужу жидкого металла.

Есть и другие, более тонкие подходы. Кибер-хакеры отправляют трассировщики, прокладывая себе путь через каналы связи, уничтожая доступ к сети, повреждая файлы и разрушая все это до того, как они напрямую уничтожат ЦП.

Маги, вытягивающие силу, высасывают ману из окружающей среды и самого существа до тех пор, пока оно не перестанет двигаться, что делает его легкой добычей. Оракулы, способные определить точное местонахождение ЦП в текущей массе роботов, способны направить свою команду на уничтожение босса одним комбинированным ударом. Некроманты, вызывая в воображении фантомные копии призраков, посылают их вращаться в центр масс, чтобы вытягивать и извлекать кусочки.

Есть миллион способов сделать это. Но я простой человек. Я придерживаюсь простого подхода к вещам.

Ухмыляясь, я вызываю свои мечи и бросаюсь на босса. Первыми бьют кинжалы, за ними следуют удары лезвиями, каждый из которых поражает свое место.

Ракеты, быстро движущиеся массы, выпущенные из рельсотронов, лазеров и другого лучевого оружия, взрываются вокруг меня. Электрические дуги проходят сквозь землю, охватывая мои ноги, в то время как гравитационные мины включаются, пытаясь вывести меня из равновесия, раздавить или разорвать на части в своих конкурирующих сферах влияния.

Мир сходит с ума, и на время я забываю о своих проблемах и теряюсь в борьбе. Минуты покоя, когда нечего делать, кроме как бороться и выживать.

***

Вокруг меня формируется круг из света и инопланетных глифов, прерываемый временным присутствием дополнительных, сотворенных душевных мечей. Теперь вокруг меня пятнадцать лезвий, каждое из которых светится сжатой силой. Один взмах оригинального оружия в моей руке копируется пятнадцать раз, посылая сжатый Удар клинка в разорванного и изорванного Босса.

Босс подземелья стал меньше, значительно меньше, чем раньше. Я атаковал его несколько раз, уничтожая роботов-пауков, человекоподобных истребителей, роботов-стражей и различные экстерналии из жидкого металла, которые он использовал для нападения на меня. Я усеял пол осколками, разбитыми остатками монстров, появившихся из множества коридоров в их тщетной попытке собраться, чтобы исцелить своего хозяина.

Вот почему во время боя я пытался контролировать окружающую среду. Реки лавы текут из одной части зала в другую, блокируя легкий доступ для респаунов. Стены из металла и земли забивают входы в нерестилища, заставляя существ работать над выходом, в то время как мои собственные гравитационные мины отбрасывают падающие фигурки, меняя их траектории. Одни попадают в ловушки, другие на шипастые кучи других, более старых трупов. У меня есть временные щиты, установленные в одной из секций Комнаты Босса, блокирующие рой крошечных шершней, ни один из которых по отдельности не может разрушить щиты.

И более.

Единственное, чего у меня нет, это моих автоматических дронов и оружия. Обломки артиллерийского дрона, разбитого и обращенного против меня, валяются в углу. Провал воображения с моей стороны.

Я сражался с Боссом целый час, разрывая его на части, пока он не уменьшился вдвое. Почти достаточно большой, чтобы быть прикрытым моей последней атакой.

Воплощение Армии Одного представляет собой кричащую массу связанных Ударов Клинков, спиралевидно образующих перекрещивающуюся серповидную энергию, чтобы ударить по Майди Дуз. Босс не терпит его лежать, восстанавливая его массу, чтобы создать временный щит из адамантия и электроники. Я слышу мучительные крики дронов и металла, когда они сталкиваются с моим высшим навыком атаки. Поскольку это разрывает их на части, как мечта шестилетнего ребенка получить пони.

Одна атака.

И ненадолго обнажается светящаяся зелено-красная сфера ядра монстра. До того, как кусок оторвется в сторону, поврежденный, но не мертвый. Ему удалось отскочить в сторону ровно настолько, чтобы избежать быстрой смерти. К сожалению, он никогда не замечает, как Али плывет сверху вниз с гигантским мультяшным молотом сформированной энергии в руке.

Он качается изо всех сил, все время щеголяя кроличьими ушами и крича: «Попался, док!»

«Ой!» — кричу я Али. «Никаких игр».

Али фыркает, но энергетического молота, который он сформировал из остатков энергии, израсходованной Армией Одного и шипящих трупов, более чем достаточно, чтобы прикончить Босса. Я лечу вниз, отталкиваясь ховерботами, пока не приземляюсь рядом с монстром. Я опаздываю, так как Али грабит труп и смотрит на наши заработки.

Ворча, я проверяю свои уведомления.

Босс подземелья Майди Дуз (последний босс 170-го уровня) побежден!
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Я хмыкаю, отмахиваясь от остальной информации. Пока Эли болтает о добыче, я иду к выходу. Завтра — сегодня позже — я отправлюсь в следующее Городское подземелье, а потом еще в одно. А потом я перейду к следующему и продолжу это делать. Придираюсь, пока не достигну предела опыта. Мне еще нужно найти время для интервью с различными членами эретранского общества, но сейчас я тороплюсь. Чтобы попасть на свои уровни до того, как придет время сообщить об этом Королеве. Чтобы защитить себя от того, что может оказаться неприятным противостоянием.

Потому что у меня есть идея, что я буду делать. Кого я выберу.

И я знаю, что королеве это не понравится.

Но пока отдыхай.

***

— Должен признаться, я немного разочарован, — мягко говорю я.

Мои слова пугают фигуру, парящую над моей кроватью, но не ножом, не кинжалом и даже не взрывчаткой, а бутылкой и капельницей. Он дергается, поглядывая на меня, потом на лежащую там форму, наконец замечая различия. То, как проекция жесткого света слегка мерцает, со скоростью, которую было бы невозможно увидеть невооруженным глазом, не принадлежащим Системе. То, как его дыхание слишком регулярно.

Мой отравитель — которым, как я полагаю, является бутылка — без колебаний бежит, направляясь прямо к стене и проделанному ею отверстию. Хитрый трюк, который заставляет стены, созданные нанитами, открываться. Когда он менялся, он вообще не издавал ни звука, а простой силовой щит защищал от ветра, внешней температуры и давления.

Мой метательный кинжал попадает ему в бедро, и фигура спотыкается. Я смотрю, как чересчур пышные изгибы подпрыгивают, прядь цветных радужных волос вырывается из-под маски. Фигура перекатывается и встает на колени, тянется за кинжалом, но тот исчезает и возвращается ко мне.

Раздается низкое шипение, прежде чем он снова устремляется к выходу — только для того, чтобы отскочить от стихийного щита, созданного Али. Никакого прикосновения маны, просто регулировка между молекулами воздуха. Делает свободные молекулы воздуха более твердыми, чем титан.

— Можешь остановиться, — говорю я.

Я не бросаю свой второй нож, хотя и готов. В фигуре есть что-то тревожное, что-то не так. То, как в нем отсутствуют какие-либо нити, ведущие к другим, имеет первостепенное значение среди них.

Ничто — никто — не может прожить жизнь без привязанностей. Без долгов и обязательств, связывающих их. Даже простая транзакция покупки кофе устанавливает взаимную связь между вами и сервером. Те, кто думают, что они острова, просто слепы к земле, которая соединяет их с континентами человечества.

«Ты упадешь». Голос высокий, звонкий. Женский род.

Прежде чем я успеваю ответить, фигура растворяется, тени, удерживавшие ее вместе, расходятся. Я протягиваю свои чувства, Ману и Сродство, слух и обоняние, и замечаю, что это исчезло. Полностью. Ни намека на его запах, ни следа маны, которая связала его. Я не проверяю свою миникарту, так как она никогда не появлялась. Или охрана здания — ибо она появилась, но как дружественная. И я вздыхаю.

"Интересный. У двойников нет тредов, — бормочу я. Я вспоминаю, как мои собственные двойники из Хода так ничего и не получили. Они не настоящие, просто временные конструкции без души. Как метла. Или голем. Никаких обязательств, никаких обязанностей, никаких потоков. И, таким образом, нет возможности отследить их. "Умный."

"Да, это." Вплывает Эли, уже приказывающая Системе привести в порядок нашу спальню. — Итак, подвал?

"Подвал." Я открываю портал и вздыхаю. — Это два.

«Ммммммм…»

Глава 23

«Кино, — говорю я Восставшему, — я недавно встретил одного из твоих родственников».

«Мой разлом-отец больше не с этой земли. Это был грот, приятель? — говорит Кино, громыхая над столом в Магазине.

Вокруг конференц-зала сидят другие посвященные Паладин, некоторые из них нашли несколько минут в Магазине, чтобы осмотреться, весьма впечатленные окрестностями. Другие выглядят более пресыщенными, как Magine.

«Воскресший, не близкий родственник. Он очень настаивал на встрече со мной. У меня была очень грубая манера говорить, — говорю я.

«Он пытался убить тебя», — отвечает Фрайф, не слишком веселый.

«Ммм, да. И я отпустил только одну шутку о тук-тук, — говорю я.

Даже Эли не понял моей шутки, Дух в его полной форме.

Так что я даю шуткам отдохнуть. «Хорошо, мальчики и девочки. Прошло две недели. Проинформируйте меня. Как дела на Земле?

Группа выглядит немного неловко, большинство из них выглядят удивленными, что я хочу с ними поговорить.

В конце концов, тишину нарушает Энейтон. «Разве мы не собирались выполнять этот квест… ну, в одиночку?»

«О, вы имеете в виду, бросить вас, ребята, в глушь, смотреть, как вы барахтаетесь и умираете?» Когда группа по-своему подтверждает мои слова, я фыркаю. «Да, именно так это делали Паладины. Какая-то глупость, правда».

Фрайф тяжело реагирует на это, наклоняясь вперед и почти рыча. Анейтон не отстает в своей реакции, открывая рот. Magine — самый интересный из группы, потому что он просто неподвижен.

— Не смей… — начинает Фрайф.

"Что? Говорить правду?" Я отрезал его. «Вы станете паладинами, если выживете. Пришло время снять шоры. Как они привыкли делать вещи? Он был сломан». Когда Фрайф продолжает пытаться говорить, я дёргаю пальцем и отключаю его звук, позволяя звукоискателям нейтрализовать его слова. «Конечно, они заставляли вас бежать. Но в лучшие времена было едва ли две дюжины паладинов, а в подавляющем большинстве случаев мы говорим о семи или восьми».

«Стандарты были высокими, — говорит Фрайф.

— Стандарты были идиотскими, — говорю я. «Пять монстров мастер-класса, пока ты в продвинутом классе? Вы знаете, какова была выживаемость в Master Quest?

Наступает долгая пауза, пока группа переводит взгляд с одного на другого.

Отвечает Анейтон. «Семь процентов. Мы проверили."

"Точно. Лучшие и умнейшие из вас, ребята, и даже не один из десяти выжил, — говорю я. «Итак, вы обескровили людей. Опять и опять. А те, кто выжил, были даже не лучшими людьми, способными отстаивать то, что значит быть паладином, а просто лучшими убийцами».

"Да. Вот что такое Паладины. Лучшие из лучших», — говорит Магине. — Ну, за одним очевидным исключением.

"Бред сивой кобылы." Я поворачиваюсь к Кино, который вздрогнул от ответа Мэджин. — Тебе есть что сказать?

«Паладины — столпы справедливости, рычаги равенства. Они чинят то, что должно быть исправлено, когда никто другой этого делать не будет», — говорит Кино. «Они никогда не были, они никогда не должны были быть просто убийцами».

— Вот именно, — говорю я, указывая на каменного человека. Фрайф сейчас почти кричит, а может, и кричит. Но он борется, и я понимаю, что все еще заглушил его. Я взмахиваю рукой, убивая немого и позволяя ему снова говорить. — Тебе есть что сказать?

«Возможно, они не были идеальными, но ты тоже».

«Совершенно верно, как скажет вам мой друг», — говорю я и указываю на Духа.

Али в своем углу поднимает со стола тарелку с закусками, которые он прячет на своей стороне. Движением пальцев я перетаскиваю одну тарелку с желтыми лимонными батончиками и шоколадом вместе со стаканом эля «Апокалипсис». Группа начинает делать заказы на еду, и какое-то время наступает тишина.

Анейтон, перекатывая пальцами радужную слизь и позволяя своей коже впитать яд, тихо говорит: — Значит, они не были идеальными. И ты думаешь, что сможешь это изменить?»

— Я намерен начать. Я постукиваю по столу. «Остальное, это зависит от вас. Мы начнем с того, что раздвинем границы правил». Я вижу, как они шевелятся, и машу им. "Расслабляться. Я проверил. Все в порядке." Я не говорю им, как я проверял, или о пульсирующей головной боли, вызванной тем, что я потянулся назад и подтолкнул квест. "Мы можем говорить. Предлагайте предложения. Рекомендации. Обучение. Но вы не можете сражаться в командах друг с другом. Как говорится в квесте.

Несколько взглядов с облегчением, Фрайф, кажется, немного стабилизировался. Мэджин по-прежнему смотрит на меня так же неподвижно, как и раньше. Перед ним самая маленькая стопка закусок, как будто он недоволен выбором. Или не заинтересованы в таких разговорах.

«Остальное? Я просто нарушитель. Обхожусь тем, что могу. Но если вы не хотите, чтобы ваша Империя застряла в такой же ситуации через несколько тысяч, несколько сотен лет, я бы начал думать, и усиленно думать, о том, что нужно изменить.

***

Фактический процесс подведения итогов был рутинным. Посвященные рассказали мне о своей деятельности, о монстрах, которых они встретили и убили, о земных командах, с которыми они работали или которых избегали. Последнее больше, чем первое, хотя «Кино», похоже, интегрировалось лучше, чем другие. Вскоре я ругаю их, указывая на то, что Кино продолжает успешно интегрировать и развивать свои контакты, в том числе узнавать о монстре, которого ему нужно атаковать.

«Возможно, гильдии не так заметны в Эретре, но они стали очень важными в Мире Подземелий, таком как Земля», — говорю я. «Нужно заводить друзей, работать с ними. Тот факт, что вы должны сражаться с финальным боссом в одиночку, не означает, что вы не можете упростить свой путь туда. Большинство из них живут в коварных, опасных местах. Используйте доступные ресурсы, используйте доступную среду. Только так ты выиграешь».

— Вот как ты это сделал? — спрашивает Фрайф.

"По большей части. Иногда я убегал, иногда заставлял монстров драться друг с другом. В других случаях я ловил их, ранил, медленно обескровливал. Ущерб накапливался дюйм за дюймом, пока они не смогли справиться с этим дальше». Я качаю головой, вспоминая. «Иногда, редко, я делал то, что вы, ребята, собирались сделать. Я столкнулся с ними прямо, не заботясь о своей жизни. Я боролся с ними до упора и победил. Другими словами, я был идиотом».

Это последнее предложение вызывает смех, но я продолжаю. «Иногда быть идиотом — это все, что у тебя есть. Иногда нет лучшего варианта. Но давайте хотя бы попробуем нечто большее, чем глубины идиотизма, ладно?

Я работаю с ними, помогая им определить некоторые первоначальные планы, некоторые цели того, что они могут и должны делать. И тогда мы назначаем следующую встречу. Вскоре после этого они расходятся, болтая между собой, медленно развивающаяся команда. Когда я встаю после того, как они ушли, Энейтон снова просовывает голову.

«У меня есть сообщение для вас», — говорит Анейтон. — От Ланы?

Я указываю ей войти, хмурясь из-за вопросительного знака в ее заявлении. — Что за колебания?

«Женская интуиция. Что ты, возможно, не захочешь это слышать, — говорит Анейтон.

Я сердито смотрю на посвященную, прежде чем жестом попросить ее поторопиться и заговорить. Когда она закончила, я поймал себя на том, что качаю головой. Очень мило, что Лана прислала сообщение, сообщила мне, как идут дела. Он добрый и заботливый, как и женщина. Я вздыхаю, громко и глубоко.

"Это плохо?"

"Нет. Не совсем." Я на секунду задумываюсь, затем отвожу руку в сторону. Картинки, их множество. Маленькие дети — старший сын Ланы и множество детей постарше, племянницы и племянники, все играют с тремя младенцами. «Просто напоминание о том, что могло бы быть».

«О…» Анейтон смотрит на фотографии, блуждая взглядом по смеющимся детям. В ее голосе слышится тоска, но вскоре она приглушается. «Они довольно милые. Сильный. Хоть это рыжие волосы. Это мутация? Кажется, это довольно распространенное явление. Более половины этих детей имеют его. “

"Ты мог сказать это. Безобидно, по большей части, — говорю я. "А ты? Есть ли у вас какие-либо сожаления?»

Анейтон выглядит удивленной. Она колеблется секунду и снова смотрит на фотографии. В конце она пожимает плечами. «У меня были возможности. Но ничего никогда не казалось правильным. Быть в Почетном карауле, быть паладином — вот чем я хочу заниматься. Служу Империи, делаю все, что в моих силах. И дети…"

— Дети мешают, — говорю я.

Она кивает, выглядя при этом немного неловко. «Я должен идти. Остальные уже просматривают магазин. Ты сказал, что у нас не так много времени?

«Еще сорок пять минут. Вот что я купил для тебя, — говорю я.

Гостевые пропуска скоро закончатся, хотя Фокси может позже решить продлить постоянное приглашение. Если они выживут. В конце концов, мастер-классы Паладина довольно редки. Я смотрю, как она выбегает, готовая отправиться за покупками, ей любопытно посмотреть, что там может быть.

Оставив меня в покое. С фотографиями рыжеволосых детей и воспоминаниями о том, что могло бы быть.

***

— Ты сегодня молчишь, — говорит Кэтрин, прислоняясь к столу.

Мы в другом ресторане, еще одно умеренно дорогое удовольствие. Теперь, когда я снова прохожу уровни, я решил поместить большую часть этих блюд на свою личную вкладку. Учитывая все обстоятельства, стоимость незначительна. Не по сравнению с суммами, которые я зарабатываю в подземельях каждый день. Одним из преимуществ навыка «Измененное пространство» является возможность таскать за собой дорогие трупы, когда они остаются позади. И, в худшем случае, дополнительную добычу.

Этот ресторан представляет собой вариацию на тему глубоководного судна, которое использовалось для исследования подводного мира. Наклонные потолки, скрепленные металлическими пластинами, проецировали образы существ из глубин, приближающихся к нашим «окнам». Они выплывают из чернильной черноты, освещенные прожекторами, чтобы посмотреть на нас, пока мы едим, прежде чем снова уплыть. Время от времени вся комната содрогается, когда «корабль» подталкивает особенно большой и восторженный проектор. Он очень тематический и захватывающий, хорошо сочетается с меню из морепродуктов.

Сама еда доставляется нам на полированных кораллах, ракушках и панцирях гигантских моллюсков. Ресторан даже зашел так далеко, что нанял полуводных официантов, которые движутся к нам, раздувая жабры и плавники, когда обслуживают.

– Еда не по вкусу? Кэтрин произносит слова, не желая пускать слухи. Внимание к ресторану.

Ей нравится ходить в эти рестораны, давая знать о своем присутствии. Это возможность увидеть старых друзей, порадовать дворян и бизнесменов, завязать связи. А возможные отношения позже. Для нее это работа и удовольствие.

Я признаю, что ее беглые комментарии о тех, кого мы видим, помогли мне лучше понять эретранское общество и то, как оно устроено. И тех, кто контролирует это на самых высоких уровнях.

"Ничего подобного. Просто думаю." Я качаю головой, затем пристально смотрю на нее. «Прошлые сожаления. Вы знаете таких, не так ли?

«Платья не куплены, туфли не куплены, мимо прошла ограниченная очередь гранат?» Кэтрин слегка усмехается. — О да, у меня их много.

«Я думал, что больше путей не пройдено. Выбор не сделан. Потому что мы не могли, мы бы не позволили этому случиться. Вещи, от которых мы отказались в погоне за долгом. Или наши мечты».

Кэтрин становится серьезной, глядя на меня. Она видит, как я говорю, что я открываю, и соответствует моему мрачному настроению. Истина, на которую я намекал. "Да. Ко всему этому. Слишком много мечтаний, оставленных в погоне за долгом, о том, что должно быть сделано. Вместо того, что я хотел бы».

«Ты мог бы измениться. Проложить новый путь. Ты еще молода, — говорю я, видя сожаление в ее глазах.

Она смеется, но на этот раз не весело, а с оттенком горечи. «Иногда выбор, который мы делаем, является постоянным. Потому что другие не позволят тебе измениться. Иногда мы находим то, в чем мы хороши, и это может быть не то, чем мы хотели бы заниматься, чем быть. Но это то, что необходимо».

Я смотрю на нее, видя правду в ее глазах. Сильное чувство долга, отказ сгибаться, даже когда она, вероятно, должна. И еще раз, я включаю Сеть Общества. Я вижу нити, ведущие между ней и теми, кого она знает, между ней и теми, кому она служит. И на этот раз я вижу, как нить обвивает ее, крепко держит на месте. Иногда нити, которыми мы связываем себя, становятся тем прочнее, что они были нашим выбором.

Я вижу скрытую боль, то, как она борется, по-своему. И я сжимаю ее руку. Потому что у меня нет ответа.

Мы едим, и на некоторое время наступает более мрачная тишина.

Мы доедаем еще две тарелки, прежде чем она ставит посуду. "Я задолбался. Мы просто пойдем?

Я подтверждаю ее просьбу и вывожу ее. Это лишь незначительное усилие, чтобы отправить уведомление и оплату официанту, убедившись, что они знают, что это не имеет к ним никакого отношения.

Когда мы на улице ждем шаттла, она снова заговорила. — Знаешь, ты тоже можешь измениться. Выберите новый путь».

Я смеюсь и притягиваю ее к себе, когда воздушный шаттл падает, раздувая вокруг себя воздух и цепляясь за ее юбки. Он развевает ее волосы, принося с собой запах ее духов, тот самый оттенок мускатного ореха, который принадлежит ей, и запах жженого озона от использования электричества. Я крепко держу ее, пока двери не открываются, и я впускаю ее внутрь.

Память, слишком много памяти, тянет меня. Угрожая смести меня, угрожая утопить в водовороте сожалений и жертв. Мои воспоминания о рыжеволосом мужчине, упавшем и лежавшем в крови, его сестре, крепко держащей его в темных пещерах, освещенном постоянным светом желтого света Маны. Еще одна женщина с загорелой кожей, подруга, меч, пронзенный ее телом на палубах из белой стали. Провал, когда я должен был действовать. Когда я мог…

И воспоминания не мои. Из экспериментов. О кричащих мужчинах, женщинах и Йеррике. Мана сдирает саму плоть и кости по мере удаления классов. У Героика Хакарта удалил конечности, пытаясь отрастить их снова, но безуспешно. Его тело, его Система выходят из строя, когда корабль записывает его разрушение, покидая пространство Системы. Пока, в конце концов, уровень маны не упадет слишком далеко и запись не остановится. Десятилетия спустя.

Зверства и потери. Ответы на вопросы.

И все же остался один вопрос.

Я вхожу, не отвечая ей. Потому что некоторые пути, некоторые вопросы требуют ответа, окончания. Или все остальное, что было раньше, будет потрачено впустую.

***

Они приходят за мной снова, когда я Портал на следующий день. Не единичными номерами. Даже не в малых группах. Но как орда. Я почти вызываю свое оружие, глядя на группу, ожидающую моего прибытия. И я не могу не ругаться, потому что закон обязывает меня использовать только определенные локации. Если нет необходимости. Я мог нарушить закон, сделать то, что хотел. Но я пытался быть вежливым. Должно быть, во мне старый канадец.

«Извините, паладин, они настаивали на том, чтобы дождаться вас». По крайней мере, капитан стражи достаточно храбр, чтобы поговорить со мной напрямую.

Я схожу с телепортационной платформы, убираясь с дороги. Глядя на голодные массы слуг и мелкой знати, все они приглашали. Некоторые, я уверен, просто здесь, чтобы выслужиться. Другие хотят продвигать кампанию выбранного ими лидера.

Кажется, вместе с нападением убийц исчезли и другие социальные нормы, в том числе молчаливое игнорирование моего присутствия. Теперь они все сосредоточены на своих делах. Все стремились убедиться, что я знаю, что лучше, действительно лучше для Империи.

«Саймон». Я делаю звонок, прослушивая человека напрямую.

Саймон почти сразу отвечает на мой звонок, заставляя меня улыбаться. Мне нравятся компетентные миньоны. — Лорд Брэкстон уже в пути, паладин. Просто подождите несколько минут. Он справится с этим».

Пару минут спустя появляется Лорд Брэкстон, исчезая рядом со мной с телепортационной платформы. Он бросает один взгляд на группу, хмыкает и поворачивается к людям, которых привел с собой. — Можешь начинать.

К облегчению все более измученного капитана гвардии, лорд Брэкстон приводит в порядок небольшую группу функционеров за считанные минуты, каждый из которых предоставляет визитные карточки, контактную информацию и подробности. Короткая беседа с Брэкстоном подтверждает, что мне придется встретиться с ними, но пока я могу спокойно работать.

Он только просит, чтобы я сообщил ему, когда собираюсь выйти из Подземелья. Признаюсь, я сомневаюсь в этом, понимая, сколько потенциального открытия это может предложить. Но затем, глядя на толпу, я понимаю, что я гораздо более целеустремленный, чем я есть. Придется внести некоторые изменения в мой распорядок дня.

Глава 24

«Паладин! Прошу прощения за позднее вступление. Никто не сказал мне, что ты придешь! Менеджер спешит ко мне, заламывая руки.

Я смотрю на него, а затем упускаю его из виду. Вместо этого я возвращаюсь к заводскому цеху у себя под ногами, где Ремесленники усердно трудятся. Их ряды и ряды, каждый на своем рабочем месте, прикрепляя, строя, создавая дронов. Сбор расходуемого снаряжения для войны, которое движет эретранцев вперед.

Грязные роботы из серой стали передвигаются между станциями, подбирая готовые дроны, отмечая их, и переходят к следующей, доставляя готовую работу на проверку. Несколько инспекторов проверяют работу, сканируя статус каждого предмета, прежде чем его упакуют в соответствующие корзины.

Тем временем ремесленники работают не покладая рук. Получая небольшое количество XP, пока они усердно работают. Небольшие суммы — из-за отсутствия инноваций, отсутствия развития — означают, что большинство классов почти ничего не получают от этого процесса. Просто кредиты, выплаченные владельцами фабрики.

Вот почему существует такое единообразие между Уровнями для тех, кто ниже. Почему так много людей достигают пика и остаются устойчивыми, независимо от того, двадцатилетние они или семидесятилетние Ремесленники. Единственная реальная преемственность среди тех, что ниже, — это разнообразие рас и отсутствие уровней. Даже одежда — или ее отсутствие — отличается, если не считать отсутствия зачарованного материала. Нет необходимости в униформе, а стили одежды широки и разнообразны. Мода — в галактическом масштабе — настолько разнообразна, и все же часто может быть локальной.

— Паладин? — нерешительно зовет менеджер. — Я могу что-нибудь сделать для вас?

«Расскажи мне о фабрике», — говорю я.

Это уже четвертое подобное место, которое я посетил за последние три дня, заглядывая в перерывах между работой, когда это неожиданно или когда я закончил. Неудивительно, что эти фабрики работают круглосуточно. Производство дронов, боеприпасов и даже перепрофилирование частей монстров.


 

— А, ну, мы здесь делаем линейку сторожевых дронов д'Иус. Они варьируются от прототипов Mark IV до Mark VII. После того, как они сделаны, мы классифицируем результаты, — взмахом руки он обводит трио QA, — упаковываем и отправляем их. Все перечисленные ниже являются независимыми подрядчиками. Они покупают права на использование соответствующих чертежей, а затем производят их в меру своих возможностей. Затем выполненные работы оплачиваются им напрямую через Систему».

— Интересная система, — уклончиво говорю я.

"Это несомненно. С тех пор, как мы ввели комиссионную систему, наша производительность увеличилась втрое», — с гордостью говорит менеджер.

Я хмыкаю, глядя вниз. Чего он не говорит, что Гарри узнал, когда люди Спуряна прислали нам записку, так это то, что им также удалось удержать расходы на заработную плату от раздувания за счет сокращения выплат. Люди внизу производят больше, за меньшую плату. К сожалению, кредитные ссуды для покупки чертежей запирают рабочих, заставляя их работать до мозга костей. Хуже того, когда кому-то удается повысить уровень и, таким образом, увеличить уровень производства, его часто убеждают попробовать свои силы в другом чертеже на другой фабрике. Конечно, у нового чертежа больше шансов на прокачку, но это также означает, что они снова заблокированы.

Это замкнутый круг и одна из продолжающихся тенденций промышленного производства среди эретранских капиталистов. Генералы не жалуются — они получают более дешевое оборудование. Авантюристы счастливы, потому что их лут продается дороже. А купцы и дворяне смеются над своими кредитными остатками.

Только у ремесленников, пойманных посередине и эксплуатируемых, есть проблемы. И никто, по крайней мере пока, не говорит за них.

— Сколько там фабрик д'Июса?

— В этом секторе? Кажется, менеджер мысленно считает. «Одиннадцать такого размера. Еще два покрупнее. И еще сорок дочерних компаний.

— И вы внедрили это на всех фабриках?

— Да, Паладин.

Я не задаю лишних вопросов, открываю Портал и прохожу через него. Этот ведет меня к ближайшей точке планетарной телепортации. Я закончил с подземельем в этом мире. Итак, пора двигаться дальше.

***

«Паладин, спасибо. Если бы ты не приехал…»

«Спасибо не нужно. Это было правильно». Я улыбаюсь генералу д'АБарну, переводя взгляд на сюжет битвы рядом с ним. — Хотя я удивлен, что тебя вот так поймали.

«Редко, когда планетарные вторжения совершаются до завершения космических сражений», — признается генерал, качая головой. «Я никогда не ожидал, что Усуейн окажется таким смелым. Или что они позволили прийти своему Уроку.

Я хрюкаю. Это было болезненное избиение. Если бы я не смог уговорить Микито и Боло пойти со мной, отбиться от эквивалента мини-героического чемпиона Конфедерации Усвейна было бы… невозможно. Нам понадобились все трое, колотившие его, и четыре мастера-класса на планете, чтобы заставить его бежать. Если бы нам не удалось вытеснить большую часть сражений из города на то, что раньше было местным охотничьим угодьем для новичков, ущерб был бы намного больше.

— Почему? — говорю я, хмурясь. «Гарри сказал мне, что они никогда прежде не позволяли ему покидать свою империю».

«Ах… ну что тут скажешь? Усвейнов трудно понять, — говорит д'ХаБарн, махнув рукой.

— Я думаю, ты захочешь понять своего врага, — говорю я, позволяя моему голосу остыть.

«Ба. Крезар слишком анималистичны, чтобы их понять, — фыркает д'хаБарн.

"Действительно." Мой голос становится ровнее, когда я смотрю на генерала. Информация от Эли, от Гарри всплывает в голове. Я натравил на него репортера, как только мы узнали о нападении. И то, что ему удалось раскопать — из неэретранских источников новостей — было поучительно. — Значит, ты действительно понятия не имеешь, почему Лесассон может появиться?

«Я не пытаюсь понять мысли таких врагов, — повторяет д'АБарн.

"Справедливо. Я обязательно сообщу Брердайну, — говорю я.

— Дать ему знать что? Голос д'Абарна становится выше.

Я мрачно улыбаюсь. «Насчет отсутствия воображения. Понимание того, что нападение на Crezar Creche и «случайное» убийство поколения их щенков кажется простым выводом. Даже для такого невоенного человека, как я. Я наклоняюсь вперед, глядя на д'Абарна. — Я ожидаю, что у шефа будет свое мнение по этому поводу.

К моему удивлению, д'АБарн немного расслабляется. Мои глаза сужаются, и быстрый запрос к Али выводит информацию. И соответствующие родословные. Быстрая проверка в Сети Общества подтверждает мои чувства, и я внутренне обсуждаю этот вопрос.

Выкинуть его из шлюза и оставить флот без командира? Ослабить этот сектор космоса? Или позволить ему дергать за ниточки, которые, как он думает, он может дернуть, чтобы сохранить свою позицию? Мне еще раз напомнили, что армия, которой он управляет, верна ему, а не Брердайну или королеве.

«У нас у всех много дел, паладин. При подаче соответствующих отчетов, — говорит д'ХаБарн тоже холодным голосом. «Если вы не возражаете…»

— Да, я понимаю. Я иду к выходу из командной палубы. Я уже составляю сообщение Брердайну и военному министру.

Посмотрим, как они справятся с этим. А если нет… хорошо. Я всегда могу отправить d'HaBarn позже.

Или пусть это сделает один из других паладинов.

***

Мой кулак бьет по тюрьме, и она трескается. Через несколько секунд тюрьма восстанавливается. Я рычу, снова пиная тюрьму, наблюдая, как она восстанавливается, и чувствуя небольшой шок от отражения моей атаки. Я чувствую, как движется тюрьма света и маны, которые они использовали, ассасины переносят меня в другое место.

Умный. Они не могли убить меня, не здесь. Не в центре города. Но переместить меня в другое место? Может быть, пытать, сломать мозги, чтобы заставить меня подчиниться, втягивая их человека в игру? Это выполнимо. Тем более, что полдюжины Магов формируют эту ритуальную тюрьму.

Я мог бы попробовать сломать его с помощью Army of One. Но вторичный эффект отскока от тюрьмы убьет меня, если я не прорвусь. Я не могу не задаться вопросом, не намеренно ли я вижу трещины, чтобы сделать меня самоуверенным.

«Ах черт. Давайте попробуем это… — бормочу я и достаю гранату.

Не граната Хаоса. Я еще не в таком отчаянии. Просто граната рассеивания маны призрачного света. Четыре упали к моим ногам, и через три минуты этого было достаточно, чтобы бедная тюрьма пошатнулась, Маги, которые держали ее в воздухе, были истощены и не могли продолжать кормить тюремную Ману.

Очистка после этого проста. Я даже оставляю большую часть этого местной полиции — после того, как сбил магов с ног и заблокировал их способы побега. Команда Idiot Mage, похоже, забыла взять резервную копию, не основанную на мане.

Потом, пока я смотрю, как их увозят, появляется лорд Брэкстон. Псарь выглядит немного взволнованным, и это неудивительно. Это уже десятая или одиннадцатая атака, с которой мне пришлось столкнуться. Не считая того, что остановила моя охрана.

«Паладин, вы должны заранее сообщить нам, куда вы направляетесь!» Брэкстон жалуется. — По крайней мере, мы можем предупредить местную полицию.

— И пусть мои враги узнают, что я собираюсь сделать? Я качаю головой. "Нет, спасибо."

— Как вы думаете, то, что вы делаете, работает? Брэкстон жестикулирует вокруг. «Ты только направляешь наименее подготовленных. После хорошего анализа пути они знают, куда вы идете».

— Так почему ты этого не делаешь? — говорю я, приподняв бровь, глядя на Брэкстона.

"Мы!" — рявкает Брэкстон. — Но мы на вашей стороне. У нас нет причин тратить кредиты и время, гадая, что вы собираетесь делать.

Я делаю паузу, размышляя, стоит ли мне указать, что это скорее проблема Империи, чем моя. «Да ладно, это по крайней мере хорошая разминка для новых сотрудников, верно?»

Я киваю в сторону группы администраторов, публичных интерфейсов и следователей, которые разговаривают с местной полицией. Между следователями и силовиками даже нарастает спор о расположении заключенных.

— Есть идеи, кто нанял этих парней? — задаю свой теперь обычный вопрос.

К моему удивлению, на этот раз у Брэкстона есть реальный ответ. "Мы делаем. Нам повезло на этот раз. Предпоследняя вырезка была кем-то, кто уже находился под следствием, так что мы его прослушали. Твое звание всплыло при обычном поиске, когда ты его назвал. Брэкстон качает головой. «Мы все еще совершенствуем автоматический поиск данных с помощью ИИ. Не помогает и то, что у тебя так много титулов.

Я фыркаю, но вроде как понимаю. Когда есть миллион способов описать меня, настроить автоматический поиск общих данных, просматриваемых в миллионе и одном источнике информации, которые у них есть, должно быть мучительно. "Так?"

"Ну и что?"

"Кто это?"

— О, лорд д'Фрами. Дворянин второстепенного дома. Он троюродный брат Лорда…

«К'вас». Я вздыхаю. — И они все еще думают, что у этого идиота есть шанс?

— Только не тогда, когда ты говоришь об этом публично, — рычит Брэкстон.

Я неодобрительно пожимаю плечами. — Я бы не доверил ему поиск трона с помощью GPS, собаки-поводыря, бойскаута, рейнджеров отряда «Дельта» и помогающей ему системы. Не говоря уже о том, чтобы управлять чем-то более сложным, чем игровой домик Lego».

Брэкстон качает головой. — Если ты пытаешься сбить меня с толку, можешь остановиться. Your Spirit познакомил меня с правильной загрузкой пакета культур. Я теперь даже знаю MASH»

Я бросаю взгляд туда, где Эли наблюдает за нарастающим спором между нашими людьми и полицией с ведром попкорна в руке. Чувство юмора Духа временами может стать загадочным. MASH немного опережает мое время, но я решаю не лопать пузырь Брэкстона.

"Так. У вас есть хороший нюх для д'Фрами? Я говорю. — Сможете выследить его?

«Мы поймаем его, не беспокойтесь об этом», — говорит Брэкстон, качая головой. «Я просто надеюсь, что ты скоро выровняешься. Это становится…”

"Интересный." Я ухмыляюсь, машу рукой Брэкстону на прощание и открываю Портал.

Мой неожиданный визит в ближайший лечебный магазин, где Спурьян снабдил меня дополнительной информацией, провалился. Итак, я перехожу к плану I.

Или это Ж?

***

Газовый гигант подо мной напоминает мне Юпитер и по цвету, и по размеру. Гигантские клубящиеся бурые облака проплывают у меня под ногами, пока корабль продолжает свое обычное патрулирование. Я присел рядом с нервным новобранцем, зацепился за открытую стойку и чувствую едва заметное рывок увеличивающейся скорости, поскольку корабль продолжает набирать тягу.

«Значит, это плановое техническое обслуживание?» Я говорю.

«Да, паладин», — говорит новобранец, в каждом слове которого чувствуется нервозность. В одной руке у него сварочная горелка, а в другой — горсть сваренной гибридной проволоки из металлического рога. Я вижу наложенные глифы, которые показывает его шлем на стойке, где он аккуратно и в мельчайших деталях прикрепляет проволоку. «Мы должны заменять глифы каждый месяц. Но с размером К'трума, Паладин, это...

«Я понимаю. Бесконечная работа. И мало вас, ребята, не так ли? Людей с оружием всегда более чем достаточно, но людей с реальными навыками…»

Рядовой поднимает глаза и застенчиво кивает мне. Это общая улыбка, как будто я понимаю. И я делаю, в некотором смысле.

Случайный новобранец, чье имя вы уже забыли (эретранский космический кадет, уровень 17) (B)

HP: 130/130

МП: 210/210

Условия: Чувство маны

— Серьезно, Али?

— Ты хочешь сказать, что помнишь это?

"Не в этом дело!"

— Значит, для этого тебя специально обучали, да? — говорю я, указывая вниз.

— Да, Паладин. Новобранец одаривает меня гордой улыбкой. «Сейчас мы обучаемся основам, если у нас есть способности. Начните специализироваться с некоторыми из наших вариантов навыков. Затем, как продвинутый класс, мы можем продолжить специализацию. Я иду за Erethran Spatial MagiMechanic».

Я киваю. — А до тех пор ты будешь молоть это? Получить за это опыт?

"Да сэр. Кадеты получают опыт за выполнение приказов и бой, паладин.

"Очень хороший. Ну, я не буду беспокоить вас. Я уверен, что ваш сержант будет против вас, если вы этого не сделаете. Я ухмыляюсь и машу парню на прощание, прежде чем открыть портал, чтобы отправить меня обратно в сам корпус.

Есть еще несколько человек, с которыми я хочу поболтать, чтобы почувствовать их флот. В целом, в отличие от странностей Генералов, флот почти полностью единодушен и предан. Я думаю, помогает то, что флот и их корабли оплачиваются королевой. Добавьте к этому постоянную ротацию членов, и, хотя их непосредственные капитаны очень лояльны, меньше неподчинения, которое я заметил с генералами.

Когда я захлопываю Портал за собой, я размышляю об их социальной структуре. О проблемах, с которыми сталкиваются Брердайн и Джулируди, пытаясь сдержать своих людей, а в противном случае добиться лояльности. И, что еще хуже, о более глубоких коррумпированных течениях. Слишком много проклятых людей запутались в слишком многих пирогах, и все они отказываются их доставать.

И почему-то они думают, что несколько паладинов смогут это исправить.

Не знаю, радоваться мне или ужасаться. Но я обязательно составлю еще одну предупредительную записку для моих друзей на Земле, чтобы следить за моими посвященными.

***

Через несколько дней Гарри наконец вернулся. Я по-прежнему в основном бегаю один, мои друзья заняты своими делами. Время от времени мимо проходит Микито. Чаще всего атака материализуется вскоре после этого. Это сверхъестественная способность, которую она не хочет объяснять, кроме как сказать, что это просто чувство, которое она испытывает.

У меня тоже есть ощущение, что это и ее Мастерство, и тихое влияние Гарри. Удивительно, но Боло появляется редко, занятый своими делами. Меня почти раздражает его уход. Но подавляющее большинство атак менее чем эффективны. Лишь несколько раз, когда это имеет значение, он появляется.

Убийцам трудно удивить кого-то, когда этот человек провел годы своего становления в апокалипсисе, а затем совсем недавно провел столько же времени, выполняя ту же работу, что и нападавшие.

Помогает и то, что большинство настоящих угроз — команды мастер-классов, охотников за головами героического уровня и т. п. — сдерживаются присутствием эретранских военных. Немногие охотники за головами или убийцы готовы рискнуть разозлить целое королевство.

Увидеть Гарри, ожидающего меня в столовой, немного неожиданно. Что не так уж удивительно, так это множество рыб с жареным картофелем перед ним. Я присоединяюсь к нему, разглядывая множество тарелок, каждая из которых слегка отличается от теста золотым цветом, и каждый кусочек «рыбы» разного размера и формы. Каждый набор чипов отформатирован по-разному. Все они находятся в пределах легкой досягаемости, за исключением тарелки с чипсами, которую отодвинули подальше. Порция тонко нарезанного картофеля — это не совсем то, что я бы назвала чипсами.

— Гарри, что именно ты делаешь? Я говорю.

"Новая работа. Мне платит местный столичный кулинарный круг за то, что я оцениваю их попытки приготовить мое национальное блюдо, — говорит Гарри, последние слова полны презрения.

Секунду спустя я немного забавляюсь, когда темнокожий мужчина протыкает еще одну хрустящую хлопья золотой рыбы и засовывает ее себе в рот. Он медленно жует, прищурив глаза, затем делает заметку в блокноте.

"Хм. Интересно, почему никто не попросил меня сделать это для путина, — говорю я. Кажется, день легких денег, и я могу попробовать много еды. Затем я замечаю некоторые неровности среди тарелок. То, что должно быть нежным, слоеным и влажным мясом белой рыбы, иногда бывает разным. Под тестом скрыто множество цветов, множество необычных форм и консистенций. На самом деле, один из тех… «Это мясо Кришны?»

— Да, — раздраженно говорит Гарри. «Недостаточно того, что они пытаются воссоздать блюдо. Нет, они решили добавить к этому галактическую изюминку».

Я не могу не усмехнуться над отвращением в тоне Гарри. Я сажусь рядом с ним и вызываю столовую посуду. В конце концов, я не могу позволить ему страдать одному.

— Я виню тебя в этом, Джон. На мою приподнятую бровь он указывает вилкой. «Ты так часто обедал вне дома со своей подругой, что запустил моду. Удовлетворить паладина-человека.

Немного задумчивого хммм от его слов, пока я прикалываю чип и подношу его к губам. Острый. Зачем делать чипсы острыми? — Что-нибудь еще, что я должен знать?

«Убийства, мелкие пограничные стычки, случайные отравления. Что-нибудь из этого зажгло какие-нибудь клетки мозга? — говорит Гарри.

"Да. Я получаю отчеты от охранников и службы безопасности. И, конечно же, от дворян с Брердайном и Жюльеруди, когда они пытаются подколоть друг друга. Но у меня такое чувство, что ты что-то видел?

Генри фыркает и швыряет в меня вилкой. К счастью, на нем нет еды, а это значит, что все, о чем мне нужно беспокоиться, это поток уведомлений, которые он отправляет. Новостные статьи, его анализ, дополнительные детали, не вошедшие в отчеты. Я начинаю читать, пока мы едим посуду. Иногда он прерывает меня, спрашивая моего мнения.

Мы передаем тарелки туда-сюда вместе с молчаливыми заметками о событиях. А заметок очень много. Рыбу и чипсы не следует готовить с овощами. Во-первых, системные овощи мутируют и имеют тенденцию отравлять или иным образом употреблять наркотики. Во-вторых, такие инциденты, как случайная доставка контейнера с частями монстров Мастер-класса, разжигают пограничные стычки между дворянами и другими меньшими планетами. В-третьих, рыба. Это в названии.

Когда мы закончили, я не могу не вздохнуть. — Удалось найти нападавших?

"Ничего. И я не думаю, что мы будем. Даже если атак будет больше, они знают, что делают, — говорит Гарри. Мы, очевидно, говорим о крупных игроках, которые поставили и продолжают повышать цену за мою голову. «Эти другие инциденты могут дать больше информации, если вы захотите их изучить».

Я качаю головой. Даже если бы я мог вмешаться и расследовать другие убийства, положить конец некоторым из этих торговых и перестрелочных войн, это только замедлило бы инциденты. Это не решило бы основную проблему. Хуже всего то, что существует опасность переигрывания, переигрывания моей руки. Моя работа заключается не только в том, чтобы спасти империю от самой себя; это выбор Являющейся Императрицы, которая может исправить все более нестабильные трещины.

Остановить атаки, не дать отдельным игрокам зайти слишком далеко — пожалуй, худший выбор, который я мог сделать. Очень важно знать, где каждый человек — Брердейн, Джулируди, Спурьян или кто-то из полудюжины других претендентов — проведет свою линию в своем стремлении к власти. Необходимая информация.

Может быть, я ошибаюсь. Может быть, я просто наивен, полагая, что должны быть пределы. Может быть, я слишком человек, слишком простой. В конце концов, я всего лишь бывший программист.

«Продолжайте отслеживать. Дайте мне знать, что вы найдете. По всем нашим кандидатам, — говорю я Гарри.

"Как долго?" — спрашивает Гарри, встречая мой взгляд своим.

Я знаю, о чем он спрашивает. Чем дольше мы медлим, чем дольше мы тянем, тем больше будет смертей. Но я тоже не смею ошибаться.

«Пока я не уверен».

***

Аюри находит меня посреди подземелья. Мы на другой планете, название которой я даже не могу вспомнить. Я провел недели, прыгая вокруг, зачищая подземелья, полчища монстров и угрозы. Все в гонке, чтобы повысить свой уровень. Только Чемпион, который может покрыть расходы и прыжки, может найти меня здесь. Ну, она и еще несколько безумных убийц.

Мы сражаемся вместе, в тишине, какое-то время. Можно подумать, это будет катастрофа. В конце концов, два Мастер-класса, ни один из которых на самом деле не сражался вместе, высвобождают Навыки, которые разрывают на части крошечных роевых существ и темных теневых монстров, которые охотятся на нас. С любой рациональной точки зрения это должно было стать катастрофой. За исключением того, что мы оба тренированные бойцы, привыкшие сражаться с другими. И даже если я не настоящий эретранский паладин, многие из моих тактик и навыков появились благодаря наблюдению за ними и обучению у них. Так что мы подходим друг другу легче, чем я ожидал.

Помогает то, что у нас обоих более высокий уровень интеллекта. Это Системное дополнение позволяет нам предвидеть, понимать и улавливать движения нашего партнера. На самом деле это не предсказание будущего, а просто ожидание. Очень, очень хорошее ожидание.

Мы разрываем рой крошечных кусачих насекомых, каждый из которых едва достигает десятого уровня. Но когда они размером с вашу ладонь и их буквально миллионы, летающие стаями и хищные, это может стать проблемой. Теневые монстры представляют почти такую же большую проблему, так как они прячутся в тенях роя, атакуя, когда мы отворачиваемся. К счастью, Система обычно определяет рои как единое массовое существо и, таким образом, дает опыт для назначенного уровня угрозы роя, а не отдельных сумм. Иначе все это подземелье было бы пустой тратой времени.

Конечно, вам также придется уничтожить весь рой, чтобы получить опыт. Но именно для этого полезны заклинания контроля области и воздействия области, наряду с цепными атаками. Мы бросаем всех вокруг, все, от гравитационных мин, которые удерживают и придавливают монстров друг к другу, до цепной молнии, которая прыгает от монстра к монстру на многие мили. И, конечно же, у меня есть Маяк Ангелов, а у Аюри — Ярость Чемпиона.

Когда мы закончили и дроны были выпущены, чтобы пережевать последних отставших, говорит Аюри. «Королева теряет терпение».

«Я пытаюсь получить уровни здесь. Думаю, вы понимаете, сколько времени это занимает.

«Разве повышение уровня по выдающейся ставке не является частью вашего пакета?» — говорит Аюри.

Я ловлю себя на том, что улыбаюсь, потому что она права. Мне нужно значительно меньше опыта, чем для большинства мастер-классов. Пропуск всего базового класса дает мне это преимущество.

— Дело не только в Уровнях, — наконец признаю я. Я оглядываюсь, обращаясь к своим чувствам, проверяя.

Аюри чувствует мою осторожность и приподнимает бровь. "Вы хотите поговорить? Наедине?"

«Ах, Чемпион, ты милый, но я кое с кем встречаюсь…»

— Не то, идиот.

«Ну, если ты настаиваешь…» Я качаю бровями, глядя на Чемпиона.

Она фыркает и жестикулирует, активируя свой Навык и обволакивая нас.

Когда мы выскочили через несколько минут, она сердито посмотрела на меня.

«Послушайте, это вещь. Проблемы с производительностью. Но не волнуйся, я не держу на тебя зла, — беспечно говорю я.

Она высвобождает удар, энергия, завернутая в сжатый воздух.

Я легко отхожу в сторону. "Извини."

Аюри вертит головой из стороны в сторону, как будто ищет невидимых наблюдателей, хотя мы оба знаем, что если люди смотрят, мы никогда их не заметим. Нет, если они были действительно серьезными. Мы не можем заблокировать покупку напрямую в Системе.

— Ты сделаешь это? Я уже спросил и подтвердил один раз. Пока мы были в каннибальской сфере. Я спрашивал о многих вещах, наименьшая из которых касалась информации и контроля над многочисленными сигналами безопасности тронного зала. Но от чемпиона нужно многого добиться.

"Я буду. Но… — Аюри замолкает, понимая, что больше нечего сказать. Не здесь. — Тебе лучше быть уверенным.

— Сто десять процентов, — успокаиваю я ее.

Аюри кивает. Через секунду у Майи открывается портал, к которому подходит Аюри. Я предполагаю, что они используют систему группового чата, похожую на нашу. Только более продвинутый.

Прежде чем уйти, она оборачивается и спрашивает: «Ты думаешь, я милая?»

Глава 25

"Тридцать четыре."

"Тридцать восемь."

"Тридцать четыре. Перехваченные атаки не в счет, — говорит Боло.

— Девяносто семь, — настаивает Гарри. «Они учитываются, но мы также учитываем те, которые были перехвачены штатными сотрудниками службы безопасности».

«Не считается. До Джона это так и не дошло». Микито скрещивает руки, качая головой. «Учитывать следует только те атаки, которые представляют серьезную угрозу и достигли внутреннего периметра безопасности».

"Тридцать четыре. Считаются только те, которым он сам помешал, — огрызается Боло. — Вот что мы сказали.

«Нет, мы этого не делали», — хором хором повторяют Гарри и Микито.

"Джон!" Звонят Гарри и Микито, в то время как Боло говорит: «Искупитель!»

Я стону, глядя на команду. Поворачиваясь, я замечаю бледно-серые стены, плавающие видеопроекции прошлого, славных сражений, которые отображаются на каждой стене, прямо под развешанными знаменами и гербами побежденных армий и королевств. В зале ожидания есть несколько стульев, хотя большинство из них просто выдвигаются при необходимости. Однако они не самые удобные из стульев, поскольку те же проекторы используются в качестве вторичной защиты щита.

— Я не вмешиваюсь, — заявляю я. «Кроме того, делать ставки на то, сколько раз кто-то попытается меня убить, было довольно дурным тоном».

«Ба!» — говорит Боло. — Если мы поспорим, что ты умрешь, это будет дурным тоном. Это, это был просто способ скоротать время.

«Постоянных атак тебе было недостаточно? Особенно эта команда мастер-класса? Я ловлю себя на том, что осторожно потираю бедро. Черви мастер-класса просто несправедливы. Это было похоже на то, как Фрэнк Герберт почерпнул свою идею о гигантских червях из рассеянного маной воздуха досистемной Земли. За исключением того, что он упустил тот факт, что у них были классы и уровни. И имел склонность брать невыигрышные награды. Это просто неправильно.

«Это было забавно. Это была хорошая команда, — задумчиво говорит Боло. — Если бы ты не спустился по животу нападавшего, мы, вероятно, не добрались бы до тебя вовремя.

Я не могу не содрогаться, вспоминая. Пульсирующая плоть, выплеск кислоты, разъедавшей мои щиты. Остатки его предыдущей еды и хард-рока. Наводящий кошмар.

Али выглядит заинтересованным, в основном потому, что он был изгнан в начале нападения. Оставив меня разбираться с тремя мастер-классами. Не самое веселое место, совсем нет.

— Мы до сих пор их не нашли? — говорю я Гарри.

Нам удалось убить червя. Похоже, что наличие меня внутри, блокирующее любую телепортацию, серьезно испортило его навыки проникновения блока стазиса. Три червяка даже не осознавали, что это проблема, пока Боло, Микито и Аюри не добрались до меня, и битва не начала разворачиваться.

К сожалению, два других червя сбежали. И учитывая, что я получил только часть опыта червя, и из того, что мы узнали о его классе и расе, его «смерть» была несколько усечена. У меня болела голова — буквально — думать об этом.

"Нет. Аюри уверяет меня, что они не из Империи, — говорит Гарри. «Я убедился, что они сдали награду как провал, так что я согласен с ее оценкой. За них даже Империя назначила встречную награду. Хотя… это немного.

Я снова качаю головой, решив не трогать этот последний комментарий десятифутовым шестом. Больше политики. Мы застряли в зале ожидания на последний час, ожидая, пока королева найдет время, чтобы увидеть нас. Можно подумать, что после почти четырех месяцев перемалывания, нападок и неоднократных допросов она будет рада меня видеть. Тем более, что я наконец сообщил, что готов.

Джон Ли,

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-исследователь, Галактический серебряный охотник за головами,…

(Паладин Эретры 41 уровень)

л.с.: 4870/4870

МП: 4380/4380

Конечно, это ложь. Мой фактический Уровень на данный момент 45, но им не нужно об этом знать. И изменить эту единственную строку в моем статусе через кольцо проще и безопаснее, чем играть со всем остальным. Я хотел получить больше уровней, но время и прилив не ждут Паладина.

Тем не менее, новые уровни великолепны. Это значительно облегчило выживание после этих атак. Но точно так же я горжусь своими новыми Навыками. Я потратил почти все, что у меня было, так как теперь у меня есть открытый доступ к последнему уровню дерева навыков паладина.

Выяснить, что я хотел добавить, было интересно. На последнем ярусе у меня было четыре варианта. Суд над всеми, Неподвижный объект/Непреодолимая сила, Оковы вечности и Домен. Я не мог получить Домен, не купив Оковы, но поскольку я должен был получить Оковы для эретранцев, это был возможный вариант, на котором можно было бы сосредоточиться.

По правде говоря, я бы никогда не взял Оковы Вечности, если бы меня не заставили. Только по названию он мне не очень понравился. С другой стороны, я никогда не был во всей этой рабской штуке. Убейте кого-нибудь, когда вам нужно. Но оставить их в рабстве? Это не правильно.

Оковы вечности (Уровень 1)

Работа паладина состоит не только в том, чтобы видеть, но и в том, чтобы судить и обеспечивать исполнение решения. Оковы Вечности предоставляют паладину еще один способ приведения в исполнение своих суждений. После использования Кандалы связывают человека, заставляя его соблюдать указ Паладина. Активация кандалов оставит клеймо, видимую метку и нанесет наказание немедленно и на постоянной основе при нарушении указа. Все сотрудники правоохранительных органов, независимо от класса или общества, смогут увидеть сломанные кандалы на человеке.

Эффект: Оковы Вечности — это геи, которым должен следовать человек. Ограничение предупредит человека, когда он близок к нарушению, и при нарушении наложит на него ряд эффектов.

Эффект 1: Постоянный и очень заметный нарк будет отображаться для всех сотрудников правоохранительных органов, будь то титул, класс или системное обозначение. Они смогут бесплатно получить доступ к данным о сломанных оковах, включая причину поломки и использование оригинальных оков. Это может привести к потере репутации и другим эффектам.

Эффект 2: Разрушители кандалов получат урон (уровень навыка, умноженный на половину стоимости маны) при нарушении декрета. Это урон маны, и его можно уменьшить только сопротивлением мане.

Эффект 3: Сломанные кандалы наносят продолжительный урон (уровень навыка, умноженный на 1/10^th^ стоимости маны) в минуту разрывающему кандалы. Этот урон является уроном маны и может быть смягчен только сопротивлением мане.

Стоимость: варьируется в зависимости от требований Shackle (поддерживается)

Оковы вечности — очень странный навык. Хотел бы я поиграть с ним побольше, но, кроме использования его на нескольких полуразумных монстрах, я оставил тестирование в покое. Во-первых, невозможно уволить Шэкла. По этой причине использовать его на разумном существе нельзя. Не без очень, очень веской причины.

Кроме того, в отличие от большинства Навыков, этот требует значительного времени запуска. В зависимости от того, что я пытаюсь сделать, я должен достичь определенного минимального порога направленной маны, прежде чем навык сработает. Только после того, как я добавлю эту минимальную сумму, я смогу активировать Навык. Перед этим он запирает меня на месте, оставляя очень уязвимым. Кроме того, даже использование Кандалов на самом низком уровне требует тысячи единиц маны. Более высокие, более сложные условия требуют еще большего.

Все это означает, что это не тот навык, который вы используете в бою. Копаясь в архивах паладинов, я понял, что это даже не тот навык, которым пользовались большинство паладинов. Особенно в более поздние периоды, когда предпочтение отдавалось более непосредственным, насильственным действиям с врагами. Когда требовалось, они просто тащили людей к паладину, который выбрал Навык, и оставляли их с ним.

Хотя я понимаю, почему королева хочет, чтобы он был у меня. Или, вернее, у меня есть чертовски хорошая идея. Особенно после прочтения их историй.

Все это оставило меня с тремя другими Навыками на выбор. Суд Всех был самым простым. Как и «Армия одного», это был чистый боевой навык. Это было в некотором роде похоже на умение Чемпиона, использующее объединенную силу многих для усиления атаки. Он мог быть чрезвычайно сильным, но имел одну большую слабость. Это требовало от вас быть частью сильного, единого сообщества.

Опора на этот навык также была частью падения Паладинов в последнем бою. В конце концов, они потеряли веру многих, поэтому Навык, на который они привыкли полагаться, потерял свою эффективность. Даже в этом случае доверие к одной планете может быть весьма разрушительным. Как показал мой наставник.

С другой стороны, «Неподвижный объект/Неудержимая сила» был странным навыком двойного назначения. После активации Паладин должен был выбрать между ними двумя. Этот выбор усилит его самого и всех, кто находится в диапазоне его ауры.

Неподвижный объект значительно увеличил Телосложение, здоровье и сопротивление пассивному урону. Это также сводило на нет все эффекты отбрасывания Паладина. По сути, это сделало его идеальным танком. Неудержимая сила, с другой стороны, увеличила скорость передвижения, ловкость, расчетный импульс и наносимый урон на тот же процент. К сожалению, у него был главный недостаток: в тот момент, когда Паладин переставал двигаться, бафф «Неудержимая сила» автоматически отключался. С другой стороны, он также давал меньший бафф всем в радиусе действия ауры.

Что касается домена? Тот был каким-то грязным. Домен позволял Паладину изменять реальность в пределах досягаемости его ауры. Враги, входящие в его Домен, получат отрицательный эффект на все атрибуты и стоимость маны, а также эффект постепенного урона. Союзники получили эффект лечения с течением времени и усиление всех атрибутов и стоимости маны. В то же время Паладин получил незначительное повышение здоровья, регенерации маны, сопротивления и скорости, при этом уменьшился наносимый им урон, прошедший через домен. Это был всеобъемлющий Навык, но каждый из его индивидуальных эффектов был ниже любого из отдельных Навыков, на которые он опирался.

По этой и другим причинам мне было труднее всего распределить оставшиеся очки навыков. Я не мог получить еще один развитый Навык, поэтому для своего выбора я должен был решить, какой из трех лучше всего подходит для моего стиля боя.

Мои размышления о том, правильно ли я поступил, были прерваны входом в главный домо. Он посмотрел на мою группу с насмешкой, прежде чем махнуть нам рукой. Я лениво подумал о том, чтобы использовать на нем Оковы, чтобы он больше не смеялся, а затем ударил себя ногой.

Действительно. Абсолютная сила может так легко сделать одного злым…

***

Тронный зал похож на предыдущий, но на этот раз он заполнен придворными. Одна группа выбегает наружу, у их лидеров выражение лица повешенного. Но тонкая ухмылка на лице другого, когда он плетется рядом и позади группы, указывает на то, что не все они так несчастны, как вы думаете. Наверное, во всем этом что-то есть, учитывая, что вся группа должна быть вместе. Я понимаю, что присутствие здесь Паладина с Паутиной Общества может помочь в выполнении ряда интересных миссий.

Если уж на то пошло, мне интересно, какие Навыки есть у Королевы, у нее и ее персонала. Сеть общества может несколько отличаться в том, как она отображает информацию, но это не уникальный Навык в своей основе. Я смутно припоминаю, что у Кэтрин есть Навык, который позволяет ей обрабатывать социальную информацию совершенно по-другому. Не так полезно для встречи со случайными незнакомцами, но более надежно и подробно предоставляет информацию в известной социальной среде.

Моя команда входит и занимает наше место перед королевой, когда она заканчивает говорить с одним из свиты. Тонкие сигналы посылают различных придворных, и другие втекают, присоединяясь к группе позади меня. Мужчина, с которым разговаривает Королева, отступает, кивая ей, и я лишь немного удивлена, увидев, что это Саймон. В конце концов, он казначей ее кошелька. Или что-то вроде того.

Что еще более удивительно, я не вижу ни Чемпиона, ни кого-либо из ее команды. Есть, конечно, несколько Почетных караулов, стоящих по бокам тронного зала и наблюдающих за происходящим. Еще больше парят в воздухе, у стен. Сегодня в самой комнате приглушено, движущиеся изображения и проецируемые баннеры уменьшены, так что все, все наше внимание сосредоточено на женщине, сидящей на троне. И даже без помощи своей ауры она определенно привлекает всеобщее внимание.

«Скажи мне, Паладин, как мои посвященные?» — спрашивает Королева, когда мы закончили с формальными приветствиями.

Я лениво наблюдаю, как Гарри спешит в сторону, присоединяясь к группе репортеров у основания ее трона. Он получил специальное разрешение — после некоторого настояния с моей стороны — записывать то, что происходит сегодня.

"Достаточно хорошо. Никто не умер, но они немного медлительны, — говорю я.

Прошло четыре месяца, а они всего лишь два монстра. Были некоторые близкие вызовы, особенно когда Мэджин решил ворваться и быть идиотом, чтобы продемонстрировать, насколько он крутой. С другой стороны, его пример еще больше сплотил команду, так как они серьезно занялись обменом информацией. Тот факт, что он потерял половину членов своей команды в той атаке только для того, чтобы спасти свою задницу, был отрезвляющим.

«И когда вы ожидаете, что я получу своих новых паладинов?»

«Это, я считаю, зависит от них. Но такими темпами, наверное, еще полгода». Я встречаю ее неодобрительный взгляд, зная, что она хочет, чтобы они поскорее ушли. Тем более, что моя жизнь недавно оказалась в опасности, и даже у посвященных было несколько критических ситуаций.


 

Убийцы, преследовавшие посвященных, вызывали меньше беспокойства, в основном потому, что они были более низкого уровня. Тех немногих, кто действительно пытался, часто ждало грубое пробуждение, поскольку многие, многие гарантии Роба против случайных убийств были распространены на посвященных. После собственного опыта Земли были вложены значительные средства — совершенно непропорциональные нашему ВВП — в меры по борьбе с убийцами.

Гарри и Саймон изо всех сил пытались найти дополнительную информацию о нападавших. Даже с Системой требуется определенный уровень расходов, чтобы прорваться через что-то. Вы не можете просто попросить Систему «дайте мне работодателей злоумышленника». Вы должны знать, какие вопросы задавать правильно, что может означать несколько вопросов, каждый из которых стоит кредитов.

Хуже того, Сеть моего Общества может установить прямые отношения только тогда, когда я наблюдаю за человеком. Когда у вас есть подозреваемые, имеющие тесные связи только из-за своей роли или своего положения в обществе, трудно найти правильную ниточку, за которую можно было бы потянуть. Даже если нам удавалось поймать злоумышленников, потоки часто приводили к тайникам, вырезам, которые понятия не имели, почему они делают то, что делали, и другим уловкам Системы.

Смогу ли я найти людей, стоящих за всеми нашими нападениями? Вероятно. При наличии достаточного количества времени и достаточной мотивации я мог бы отслеживать каждую нить, каждого человека. Отменить требования кредита, оплатить все из нашего бюджета. Проблема в том, что у нас нет времени. И пока следователи усердно работают, я продолжал прокачиваться.

"Очень хорошо." Королева смотрит на меня, затем хмурится. «Только один уровень мастерства? Этого достаточно?»

Я морщусь, удивляясь, как она узнала. И что еще она может увидеть. Но затем я улыбаюсь ей. — Это зависит от того, для чего, по-твоему, мне это нужно.

«Я мог бы произвести впечатление доброго и всепрощающего правителя, но я не стал бы испытывать свое терпение, паладин». Королева наклоняется вперед, сверля меня взглядом. Часть ее ауры вырывается наружу, заставляя Гарри и репортеров пошатнуться, и даже Микито вздрагивает.

«Перестань возмущаться разъяренной женщине», — отправляет Гарри в чат вечеринки.

Я немного выпрямляюсь, нажимаю на ее ауру и чувствую, как она пульсирует назад. "Этого не достаточно. Не для того, что нам нужно. Если вы хотите, чтобы я сковал других конкурентов, мне нужно больше. Мне нужен доступ к Кошельку Короны, чтобы повысить этот Навык. Кажется, мой бюджет все еще заблокирован». Я смотрю в сторону, замечая Саймона, который только пожимает плечами.

Королева даже не моргает, когда я думаю среднее предложение, а не произношу его. Вместо этого она делает жест, и Саймон делает шаг вперед. Он фокусируется на мне, и через секунду расцветает окно доступа. Удивительно, но это прямой доступ к Магазину. Я делаю глубокий вдох, кладу руки по бокам, сжимаю их и дважды покупаю навык «Оковы вечности». Этого должно быть достаточно. Особенно учитывая, сколько, как я ожидаю, будет стоить базовое использование в мане. Когда я закончу, когда информация перестанет поступать в мой мозг, когда Навык завершит загрузку, меня прошиб пот. Я смотрю на Королеву и киваю ей.

«Тогда давайте закончим это. Принесите их, — говорит она.

Слова вызывают рябь среди придворных, когда они шевелятся от волнения. Благодарность за то, что им позволили увидеть нечто столь важное. Готовясь сделать то, ради чего меня сюда привели, я не могу сдержать мрачной улыбки.

Время сделать выбор.

***

Я не удивлен, что им удалось найти Брердана и Жюльеруди. Они оба имеют довольно общественные работы. То же самое можно сказать и о полудюжине других, второстепенных претендентов, которых уводят. В тот или иной момент я встречался с ними всеми, разговаривал с ними, щупал плоть и у меня осталось впечатление. Однако ни одно из этих впечатлений не было особенно ярким. Есть причина, по которой они считаются второстепенными соперниками.

Я удивлен, увидев здесь Спуряна, а также некоторых других, менее уважаемых личностей. Некоторые известны своей оппозицией правительству или конкретной политике правительства. Другие - криминальные авторитеты, полунезависимые лидеры гильдий или корпоративные менеджеры, люди, живущие на задворках эретранского общества и закона.

Думаю, Королева решила, что Кандалы нужны всем и каждому. Что, если подумать, имеет смысл.

"Хм. У нее здесь все семь полигонов, — комментирует Боло в чате вечеринки.

Я удивленно моргаю. Не о Полигоне, который является эретранским эквивалентом самых могущественных криминальных авторитетов, а о том, что Боло знает, как они выглядят. Я снова смотрю на Лорда Дракона, и он улыбается мне. Его время в королевстве, очевидно, было немного более интересным, чем мое. Думаю, от Лорда Дракона, который десятилетиями околачивался рядом со Спаксом, не стоит ожидать, что он будет честным гражданином. Хотя мне интересно, чем он занимался, когда не спасал мою задницу.

В хвосте группы идут Аюри и ее команда, которых поддерживает еще около дюжины почетных караулов. Я быстро замечаю, что других военных здесь нет. По крайней мере, ни военнослужащих, ни космического флота. Только почетный караул. Те, кто непосредственно присягал императрице.

«Defcon 1, дети», — отправляю я в чат.

Среди моих друзей нет никакой внешней реакции, но я знаю, что они пошли дальше настороже.

«Спасибо всем, что пришли». Тихое бормотание тех, кого заставили молчать, когда слова Королевы эхом разносятся по комнате. Это как учитель, бьющий линейкой по столу в компании непослушных детей. «Сегодня мы собрались, чтобы положить конец некоторым… нарушениям… в деятельности. И отложить раз и навсегда вопрос о том, кто будет править после меня».

Раздается несколько вздохов, но в основном группа воспринимает ее заявление невозмутимо. Брердейн выглядит уверенно, и его нити не дергаются и не шевелятся. Во всяком случае, количество нитей, идущих к нему, увеличивается, углубляется в связи по мере того, как лояльность меняется или укрепляется.

Жульеруди шмыгает носом, на секунду закрывая лицо, затем сморкается носовым платком, как только появляется. Мгновением позже она опускает руку, но я вижу перемену, как некоторые нити осыпаются, а другие приобретают более насыщенный цвет. Мой желудок сжимается, когда информация продолжает поступать.

Спурьян выглядит смутно обнадеживающей, что немного сбивает с толку. Его темы вообще не меняются. Он даже не выглядит особенно удивленным. Хотя я удивлен, увидев некоторые связи, которые у него есть в комнате. Особенно среди Полигона.

«Паладин. Вы готовы взять на себя эту задачу?» – раздается голос Королевы, прерывая мои размышления.

Я делаю шаг вперед и открываю рот, чтобы заговорить, но вижу, что он пересох. Я немного прочищаю горло, затем говорю. "Да. Я выберу наиболее подходящего для управления Империей.

В тот момент, когда я заканчиваю говорить, я получаю неожиданное уведомление.

Задание Империи: Империя Эретран (M)

Назначьте человека предполагаемым императором Эретры.

Награда: +4 353 593 опыта

«Если бы мне сказали, что я получу этот Квест, я бы так не ворчал», — посылаю я Али.

— Знаешь, они все еще могут тебя услышать.

"О, я знаю."

Королева машет рукой, охватывая тронный зал и всех, кто находится внутри, в тот момент, когда я беру квест. «Очень хорошо, Паладин. Я верю, что это поле принадлежит тебе».

Я поворачиваюсь на ступнях, глядя на группу, и ловлю себя на том, что встречаю взгляды группы испуганных лиц. Часть меня ненавидит то, что я собираюсь сделать. Этот Навык неправильный. Зло в каком-то смысле. Но я взвешиваю свой выбор. Оставить их бороться? Позволить рухнуть целой Империи, потому что я боюсь немного испачкать руки?

Возможно, кто-то другой выбрал бы иное, кто-то с более сильной моралью. Но я пережил апокалипсис. И делать то, что должно быть сделано, я научился давным-давно.

Я улыбаюсь группе, скрывая свои сомнения за радостным садизмом и оттенком ярости. «Не волнуйтесь, мальчики и девочки, сегодня никто не должен умереть».

***

Почетный караул помогает мне выстроить их по порядку статуса. Забавно, но это означает, что они начинают с людей, которые имеют самый низкий уровень, но потенциально не наименьшую политическую или финансовую силу. Иногда уровни имеют значение. Особенно, когда безумная маленькая человеческая обезьянка собирается испытать на тебе свой новый навык.

Моя первая жертва, обливаясь потом, постоянно облизывает губы, пока его приносят ко мне. Быстрая проверка его статуса дает мне его имя.

Адиртер Фуллавей, Потомок Запада, Распутный кредитор, Убийца гоблинов (Наследник промышленника 32-го уровня) (A)

HP: 470/470

Депутат: 1730/1730

Условия: Системный совет, Промышленная эффективность, Капля маны

Я ухмыляюсь и хлопаю его ладонью по плечу. — Не волнуйся, это совсем не больно.

"Действительно?" На его лице появляется облегчение, и я чувствую, как его плечи расслабляются.

"Определенно. Будет очень больно».

Когда он пытается отступить, чтобы вырваться из моей хватки, я сжимаю его и активирую свой Навык.

Мысленно использовать Shackles of Eternity странно. Во-первых, это обычное множество формул маны, которые формируются и исчезают, наборы данных, которые Система использует заранее запрограммированным образом, что позволяет мне использовать заклинания за долю времени, которое мне обычно требуется.

Затем идут подвижные части Навыка. Я должен подогнать порции, части Кандалов, которые я на него кладу. Я мог бы сделать это в тишине, предоставив бедному ублюдку гадать, чтобы он сам разобрался с Кандалами, но сегодня это не служит нашей цели.

Кроме того, это значительно увеличивает мою стоимость маны.

«Адиртер Фуллавэй, я, как паладин Эретры, теперь сковываю вас. С этого дня и до вечности и дня, пока держится Система, пока течет Мана. Вы будете хранить верность, оказывать безоговорочную верность и искренне служить, во всех манерах и формах, Императрице и Императрице Эретры».

Когда я говорю, вокруг моих ног и ног моей жертвы расцветает ритуальный круг. Мана черпается из окружающей среды, стекаясь по кругу, помогая его питать. Поток маны становится настолько плотным внутри круга, что невооруженным глазом видны струйки силы. Больше маны — из Системы, из моего тела — вытекает наружу, соединяясь с окружающей маной и захватывая ее, даже когда формула Навыка течет по ритуальному кругу. Появляется все больше и больше глифов непостижимых, невыразимых элементов управления Системой.

Сначала моя жертва выглядит озадаченной. Нет боли, нет эффекта. Он перестает сопротивляться, что является ошибкой. Не то, чтобы это помогло. Мгновение спустя из круга вырываются цепи. Они пронзают его тело, впиваясь в его плоть. Черные цепи покрыты шипами через неравные промежутки, и они скользят по его дергающемуся телу, разрывая плоть и мускулы, обвивая его кости. Его здоровье падает, но ненамного, потому что эти цепи более нематериальны, чем физически.

Нет, ущерб, который он наносит, придет позже, если он разорвет оковы. Если он игнорирует предупреждение. Вот тогда он будет страдать. Однако сейчас он чувствует только боль от атаки.

Все больше и больше маны течет по мере того, как я вливаю ее, ожидая, когда Система сочтет ее достаточной. Мои глаза расширяются, когда я понимаю, что быстро достигаю дна своего запаса маны, и сжимаю зубы. Мы достигли области трех тысяч маны и продолжаем подниматься, и конца не видно. Когда я, наконец, доберусь до четырех тысяч потраченной маны, только тогда она окончательно сойдет на нет.

Когда мы закончили, ритуальный круг исчезает, и я отпускаю хватку. Адритер, пошатываясь, отшатывается, его одежда окровавлена и разорвана, на теле нет следов. Его глаза широко распахнуты — он боится меня, — и его помощники подбегают, утаскивая его, прежде чем он успевает сказать или сделать что-нибудь глупое.

Я игнорирую его, пока жду, пока восстановится моя мана. Это потребовало гораздо больше маны, чем я ожидал. И у него низкий продвинутый уровень. Я ожидаю, что заплачу еще больше за тех, у кого более высокий уровень. К счастью, из-за моей скорости регенерации маны и того, насколько медленным является сам ритуал — в сравнении — я могу справиться с этим на данный момент. Позже… ну. Мы тогда разберемся.

«Я же говорил вам, что он никогда не был настоящим соперником, — говорит Брердайн Джульеруди. Почти кричал об этом.

— Ты тоже, — говорит Джулируди, наклоняя голову вниз, чтобы встретиться взглядом с дородным мужчиной.

«Хар. Мы узнаем это очень скоро». Он поворачивается ко мне, поднимает бровь. — Если только ты не захочешь сообщить нам об этом сейчас.

Я игнорирую сценарий, вместо этого совещаюсь с Почетным караулом. Спустя короткое время появляются новые охранники, образуя круг вокруг меня.

— Разве у тебя уже не было достаточно охранников? — говорит Джулируди. — Ты настолько боишься нас?

Я фыркаю. "Ни один. Это ченнелеры. Они собираются кормить меня маной во время ритуала. К сожалению, я просто не создан для этого».

Мой ответ успокаивает их, потому что они оба могут сказать, насколько упала моя мана. Видя это, требуется дешевый навык, и я не пытаюсь использовать свое кольцо, чтобы скрыть дроп.

Мы стоим в тишине, пока моя мана восстанавливается, толпа медленно расслабляется, пока идет время. Королева, высоко наверху, возвращается к управлению Империей. Разговор со свитой. Проведение видеоконференций для тех, с кем ей нужно поговорить. Никто из нас не слышит ни черта.

Время ползет незаметно, пока я одного за другим тащу перед собой придворных и надеваю на них кандалы. Некоторые пытаются уйти, пытаются торговаться. Они терпят неудачу. Никто не пытается драться — ни с Чемпионом, ни с Королевой, ни со мной прямо здесь.

Один за другим на всех присутствующих придворных накладывают кандалы. Большинство не выглядит довольным этим, «честью» того, что им разрешено больше смотреть. Мне все равно. Я продолжаю. Проходит день, пока мы делаем перерывы для восстановления моей маны, чтобы боль в моей голове от использования одного и того же Навыка и снова и снова исчерпала мою ману, чтобы исчезла.

Я проталкиваюсь вперед, пока придворные медленно начинают жить своей жизнью. Отвечать на ограниченные звонки. Создание других. Управляя их бизнесом, их дворянскими домами. Их армии, флоты и культы. И новости о происходящем просачиваются.

Со временем репортерам разрешают вещать, и информация распространяется широко. Общественные волнения, несколько вспыльчивых дураков, решивших, что пора поднять знамя революции или попытаться применить силу. Но по большей части довольно тихо. В конце концов, цель тащить всех сюда заключалась в том, чтобы держать его в узде.

В конце концов, больше никого нет. Никто, кроме Спурьяна, Жюльеруди и Брердейна. Тройка претендентов. Они смотрят друг на друга, взвешивая варианты. Пытаюсь определить, кого возьму следующим.

— Спуриан, — зову я.

Глаза Пророка то расширяются, то сужаются. Один из охранников пытается подтолкнуть его вперед, но тот начинает идти прежде, чем рука успевает дернуться.

Я кладу руку ему на плечо, вызывая Навык. Никаких споров, никаких дискуссий. Я применяю Навык, и он пронзает его. И снова охранники направляют в меня Ману, заливая меня Маной снова и снова. Это сладкая агония, толкающая мой контроль на грань.

Когда мы закончили, Спурьян, пошатываясь, возвращается на свое место, выглядя изнуренным, но я все еще чувствую, что он несколько удовлетворен. Я замечаю, что пальцы Жюльеруди сложены вместе в форме птицы, в то время как Брерден держит руку за ухом. Они оба смотрят на меня, пока я глубоко дышу и сосредотачиваюсь. Когда я медленно вхожу в медитативный транс, чтобы избавиться от боли.

Когда мои глаза открываются, появляется второе кольцо Почетного караула. Шанельеры, все они. Я смотрю, как пара финалистов переводит взгляд между ними и мной. Жду моего заявления. Чтобы увидеть, кто выиграл.

«Аюри». Одно слово, одна просьба.

Она появляется за парой новых охранников. Прежде чем они успевают двигаться, она активирует свой Навык, окутывая всех нас Сферой Грамуса. В пределах ее Навыка, отрезанного от реальности, только ченнелеры, претенденты, Микито, Боло, Аюри и я будем знать, что сказано.

И сделано.

Глава 26

Когда мы появляемся, ни один из двух претендентов не счастлив. По крайней мере, Джулируди стоит на ногах, а Брердайн сгорбилась, поддерживаемая парой почетных караулов. Наше новое появление вызывает небольшой шум, так как некоторые из более мелких претендентов — лица у власти, которые поддерживали Брердайна — пытаются поднять шум. Некоторое быстрое использование тыльных сторон рук и прикладов винтовок успокаивает группу.

— Он жив, — говорю я им всем. «У него просто была плохая реакция на Shackles».

Я не думаю, что большинство из них верят мне, но мне все равно. Некоторые другие зрители бросают на Джулируди пытливые взгляды, как будто думают, что она их предупредит. Но она ни с кем не встречается взглядом, ее взгляд устремлен в пол.

— Дорналор, приведи ее. Я отправляю сообщение капитану пиратов через партийный чат.

Мы заранее часами обсуждали, брать ли с собой команду или ему следует идти одному. В конце концов, я просто должен положиться на него, на то, что он может сделать. Ну, он и несколько друзей.

Дорналор и посвященные маршем проходят через двери, расталкивая идущих впереди людей. Убедившись, что путь свободен. Впереди Кино, за ним Фрайф. Основное орудие Фрайфа и многочисленные плавающие дубликаты плавают рядом с ним, демонстрируя все свои возможности.

Это вызывает реакцию среди Почетного караула, даже если они были предупреждены. Они становятся более бдительными, некоторые просачиваются вниз, чтобы встать прямо под троном. Я чувствую, как несколько почетных караулов шлепают Императрицу Два есть Один. Она ненадолго поднимает взгляд, прежде чем вернуться к совещанию со своими советниками.

За парой идет Дорналор, идущий рядом с фигурой в плаще. А прямо за ними Анейтон и Мэджин, идущие в хвосте отряда. Посвященные осторожны, полностью настороже. Их присутствие для многих является неожиданностью, и даже королева Карлело хмурится, когда что-то понимает и оглядывается.

Голос Королевы поднимается, пересекая комнату, сопровождаемый волной силы. Она трясет ногами, делает колени слабыми, и мужчины качаются, когда она выражает свое неудовольствие. — Паладин, что ты делаешь?

"Моя работа."

Я подхожу к группе, не обращая внимания на Аюри, которая движется ко мне, одновременно вызывая свое оружие. Теперь все будет быстро. Жульеруди и Брердан до сих пор не в себе от того, что мы сделали внутри сферы, но их сторонники понимают, что их персоне не суждено победить. Некоторые из них, самые порывистые, идут навстречу женщине в плаще. Ружья, мечи и даже заклинания появляются, когда они хватаются за последние несколько мгновений.

Потому что не все из них были закованы. Я не собирался тратить ману и время на непретендента, на телохранителя. Более того, даже те, кто закован в кандалы, обязаны защищать императрицу. Но я еще не объявил ее, и пока я этого не сделаю, она уязвима.

Навыки срабатывают, омывая фигуру в плаще и сжигая ее даже во время действия Почетного караула. Они зажимают Ману в тронном зале, противодействуя атакам, снижая их эффективность. Исцеляющие заклинания летают, а некоторые люди обращаются к Два есть Один. Другие почетные караулы ведут себя более прямолинейно, наводя оружие, разрезая и стреляя в нападающих.

Королева делает ход медленнее всех, хотя ее действие и является последним крупным действием. Ее аура вспыхивает и поражает нападающих. Независимо от того, согласна она или нет, нападения в ее тронном зале являются для нее оскорблением.

Некоторые — более умные — осознают свою ошибку. Слишком поздно. Те, кто был скован, разрываются на части, цепи вырываются из их тел, скрещиваются и сжимаются. Кровь и внутренности брызгают, когда их разрывают на части. Те, кто не был скован, оказываются раздавленными ее аурой, получая урон от давления, которое она оказывает. Атаки не формируются, защита рушится. И тогда почетный караул заканчивает работу.

Тем временем Дорналор отошел от атакованной фигуры, оставив ее гореть. Некоторые из тех Навыков, которые использовались против него, наносили урон с течением времени. Другие были одноразовыми. Ничто из этого не было особенно полезным, поскольку расплавленная фигура прогибалась и сгорала, прежде чем окончательно исчезнуть. Навык Доппельгангера отключается, Дорналор выпускает заклинание. Даже с того места, где я нахожусь, я вижу широкую ухмылку на лице Пирата.

«Бака!» — бормочет Микито, глядя на беспорядок, устроенный придворными.

Так многие из них, действуя не задумываясь, разорвались на части. Роботы-уборщики, похоже, разбираются с трупами.

Я качаю головой, добравшись до Дорналора, и хлопаю его по плечу. Он отступает, бормоча что-то об оплате, прежде чем я прохожу мимо дымящейся части пола, где раньше был двойник. Я останавливаюсь рядом с Анейтон.

"Вы готовы?"

Хасбата больше не возражает. Аюри стоит недалеко, с оружием в руке, но смотрит на окрестности, а не на меня. Они не останавливают меня, потому что они, может быть, только может, доверяют мне. Делать то, что правильно. Делать то, что всегда должен делать паладин.

Ставьте Империю на первое место.

***

Вся проблема с этим всегда была и всегда будет заключаться в том, чтобы найти Императора или Императрицу, которые могли бы выжить на работе и которые могли бы улучшить Империю. Новый вызов – это состояние Империи.

Империя Эретры пережила столетие забвения из-за отсутствия паладинов, дворян и генералов, лишивших непосредственную власть Императрицы. Коррупция процветает. Нападения друг на друга продолжаются. Они больше озабочены расширением своих личных владений, чем Империей. И императрица должна подталкивать, тянуть, уравновешивать их потребности и держать все вместе.

Генералы продолжают расширяться, заставляя ее, правительницу, сосредоточить свое внимание на вооруженных силах. Оставив внутреннюю бунтовать.

И этого недостаточно. Уже нет. Что бы я ни думал, что бы ни говорили, выжившие поневоле не сумасшедшие пацифисты. Их рекомендации — хотя местами несколько преувеличены или нереалистичны — имеют под собой реальную основу. Империя стала слишком большой. Слишком громоздкий.

Как и Рим, он в конце концов падет, когда варвары у ворот напирают на постоянно расширяющиеся границы. Или что-то вроде того. Я никогда не претендовал на звание историка. Я только что играл в Total War: Rome.

Так что нам нужен кто-то, кому доверяют военные, кто может видеть проблемы во внутреннем мире и кто не замешан в коррупции.

Это по определению почти сразу исключило всех трех претендентов. Не то чтобы я собирался сказать им это, но это было правдой. Меня беспокоило то, что любой, кого я выберу, кроме претендентов, не сможет выполнять работу Императрицы. У них не было бы личной силы, чтобы отразить несколько атак. У них также не было бы Навыков, необходимых для поддержки и без того слабо растянутых Вооруженных Сил. Больше беспокоило то, что любое серьезное нарушение могло заставить врагов Империи броситься, чтобы закончить работу.

Первый проблеск потенциального решения появился, когда мне представили посвященных.

Но вот мы в тронном зале. И прежде чем что-то можно будет сделать, мне нужно решить последний вопрос.

Я прохожу мимо Анейтон, улавливая знакомый запах мускатного ореха. Я замечаю напряжение, легкий нервный пот на лицах всех посвященных. Затем я поворачиваюсь к посвященному рядом с женщиной.

— Мы говорили с Брердайном, — мягко говорю я. — Он действительно не хотел отдавать тебя, но мы не давали ему особого выбора. Он верен, я дам ему это.

Магические кадры. Я жду, прежде чем он быстро отступит назад, в его руках появляются рукояти меча. Он смотрит на меня.

«Меня не волнует, подкупил ли он одного из вас. Если кого-то из вас подкупили, — я повышаю голос, позволяя ему звучать так, чтобы охватить всех посвященных. «Я полагал, что несколько коррумпированных лиц в конечном итоге уравновесят друг друга. Я не мог, не стал бы продолжать поиски.

— Но ты убил Ропо и Гейснана. И этого я не приму».

Мэджин встает в боевую стойку, один меч поднят и направлен мне в лицо. Другой, держится низко и прикрывает грудь, нижняя линия атаки. Он мог бы ударить меня отсюда, но между моим Щитом Души и кольцом экстренной защиты он не может меня убить. Ни в одной атаке. Поэтому я игнорирую лезвия.

"Почему?" Я говорю. — Этого даже не было в твоих приказах.

Этот факт мы подтвердили. Это была причина, по которой Брейснан был жив, причина, по которой мы только что не убили его.

«Они этого не заслужили», — усмехается Мэджин. «Этот старый Гримсар, он ничего не сделал в своей жизни. А потом он подумал, что может быть паладином? В то время как я работал всю свою жизнь, боролся, чтобы быть чем-то, только чтобы потерпеть неудачу, потому что я родился слишком поздно». Мованна поворачивает голову в сторону и плюется, даже продолжая. «Пускин? Я бы никогда не стал служить рядом с одним из этих существ. Отвратительные монстры, осмеливающиеся думать, что они равны мне.

Я вижу его пылающую ярость, горящую ярость в его глазах оттого, что его снова и снова не замечают. Его возвышающаяся гордость и вину за свои неудачи, которые он возлагал на всех остальных. За то, что он никогда не достиг большего, чем то, о чем он думал. При этом он обращал свой гнев на других.

Его друзья, товарищи-посвященные, отступают, давая ему и мне место. Мы смотрим друг на друга поверх лезвия его клинка. Я вижу легкое мерцание энергии, которое отмечает создание края моноволокна. Другие гвардейцы вокруг нас, Королева, Чемпион и придворные — всего лишь наблюдатели этой маленькой драмы.

«Ты будешь драться со мной? Или ты застрелишь меня, как бесчестное существо, которым ты являешься? Ты жалкий, счастливый, спотыкающийся дурак. Ты позоришь каждого паладина, каждого истинного эретранца, когда-либо носившего этот титул, — Магине выплевывает свои слова, словно ножи. В надежде нанести удар, лишить меня самообладания, заставить драться с ним. Чтобы вернуть немного чести на этом позднем этапе игры.

В большинстве случаев это хороший выбор. Гнев, гнев всегда гнал меня. Но на этот раз он промахивается. Потому что у меня нет гордости, я не вкладываюсь в то, чтобы быть паладином. Титул — это инструмент, который я использовал снова и снова, чтобы выжить. Вытащить на свет тех, кто со мной выжил.

Когда ему не удается заставить меня действовать, Мэджин решает сделать это сам. Он делает выпад, его меч направлен прямо мне в глаз. Я смотрю, как лезвие приближается, увеличиваясь с каждой долей секунды. Только для того, чтобы его отразило знакомое горящее древковое оружие. Передо мной шагает невысокий самурай.

«Твой противник — я», — говорит Микито.

Я не могу не смотреть на спину Микито в изумлении. Проходит много времени, прежде чем я могу говорить. — Ты действительно это сказал.

Я вижу лишь небольшой кусочек ее профиля, достаточно, чтобы увидеть, как она краснеет. Магине, несмотря на все его разговоры о чести, воспринимает ее румянец как отвлечение, которое он может использовать, и наносит удар своими маленькими мечами.

К несчастью для него, Микито готова, и она блокирует его и последующий выпад другого его меча. Я отступаю, и вскоре мы создаем открытое пространство. Образуются щиты, удерживающие пару внутри, что позволяет им беспрепятственно сражаться на дуэли. Даже королева останавливает свою работу, чтобы посмотреть. Полагаю, в таком обществе дуэль на высоком уровне между двумя чемпионами арены считается большим развлечением.

Столкновение оружия, Микито изо всех сил старается удержать стремительного экс-посвященного подальше, используя большую досягаемость своего оружия и его больший вес, чтобы обойти его. Он, в свою очередь, использует несколько блоков быстрого сброса, разрезая края ее древка, когда она замахивается, каждый раз отводя его от центральной линии Микито на несколько дюймов дальше. Каждое движение, каждый блок, каждая атака предназначены для того, чтобы открыть промежуток между ударами, чтобы он мог проскользнуть.

Среди мирских навыков смешаны их Навыки. Blade Strikes, Power Blows, Cleave, Haste — все они срабатывают, давая им внезапные атаки, взрывы энергии или даже неблокируемые атаки, которые проскальзывают мимо лезвий. Кровь расцветает, окрашивая их обоих, когда щиты выходят из строя, броня пробивает, и кровь скатывается на пол.

Быстрое мерцание маленьких мечей, движение едва ли на фут, и парные удары клинков отбрасывают Микито назад, заставляя ее блокировать их Хитоши. Древковое оружие быстро вращается, разбивая атаки. Через несколько секунд земля вокруг Микито вспыхивает пламенем. Предустановленная ловушка навыка или потенциально заклинание поглощает самурая. Ущерб значительный, но не смертельный. Более опасным является тот факт, что пламя блокирует ее обзор, позволяя Магине активировать новый Навык.

К тому времени, когда она выходит, три фигуры, выглядящие совершенно одинаково, атакуют ее. Вы бы подумали, что это всего лишь иллюзии, и ошиблись бы.

Использование Skill Magine фактически временно создает три копии. Все они уменьшаются в силе и здоровье, но не в скорости. Он не может использовать какие-либо другие активные Навыки, пока используются дубликаты, но это не его боевой стиль. Много пассивов, много бонусов к урону от атак, это его путь.

Мэджин бросается на Микито, изливая быстрые, размытые атаки, которые скоординированы между всеми тремя дубликатами. Против любого другого это могло быть опасно. Возможно, это был финал боя.

Но Микито выравнивает его. И она, наконец, закончила играть. Она активирует свой Навык, а также Ускорение, Налет, все это вместе. Ее движения становятся размытыми, намного, намного быстрее, чем все еще заблокированный Продвинутый Классер может угнаться за ними.

Она пронзает одну из фигур простым восходящим ударом передней ноги, вращает лезвие нагинаты, чтобы блокировать пару ударов и выпад, разворачивается и наносит удар древковым оружием, затем снова рубит лезвием. Фигура падает, истекая кровью, без конечности.

Вместе раненые зеркальные отражения продолжают атаковать. Она рубит и рубит снова, нанося удар сверху с такой скоростью и силой, что копия отбрасывается в щит, ломая его. Долгие секунды, затем размытые формы внутри щитов замирают.

Хитоши похоронен в груди последнего тела Магине, одна рука поднята, удерживаемый клинок пытается оттолкнуть древковое оружие. Второй меч глубоко в бедре Микито. Кровь сочится из их ран, даже когда зеркальные отражения рассеиваются, а трупы становятся не более чем пылинками света.

"Ты смухлевал. Ты использовал… Мастер-класс… Навык, — жалуется Магине, медленно соскальзывая с оружия Микито и приземляясь на свою задницу. Он выпускает оружие из рук, позволяя ему с грохотом падать на пол, глядя на Микито и на несправедливость жизни. Что она смеет обманывать его.

Самурай смотрит на умирающего эльфа, яд и пламя горят от нанесенных ему Хитоши ран. Его грудь вздымается и опускается, разжигая неестественное пламя. Микито ждет. Она не объяснит, как работает ее взгляд на честь и верность. Не ему. Не умирающему. Не к предателю.

Он кашляет в последний раз, затем падает. Она не двигается, бдительно глядя на труп, пока один из почетных караулов не подходит и не отрубает ему голову. Просто чтобы быть уверенным. Только тогда она хромает ко мне, ее тело сияет от повторяющихся исцеляющих заклинаний, которые творят охранники.

"Удовлетворен?" — спрашиваю я.

Микито коротко кивает мне.

Я могу ответить только одним простым и подходящим словом. «Бака».

Глава 27

Дежурным и роботам не требуется много времени, чтобы очиститься от дуэли. Даже исцарапанный пол, поврежденный проходом бойцов, заживает и становится идеальным за считанные минуты. На протяжении всего этого придворные и прочая стража наблюдают за моими посвященными, изучают их.

«Ну, Паладин. Если вы закончили с театральностью, мы закончим это? — говорит Королева.

— Должен согласиться, мальчик-о. Это становится довольно утомительно», — отправляет Али.

Я делаю шаг вперед, и команда уходит, посвященные и мои люди останавливаются перед Королевой. Больше никаких атак, никаких других действий не предпринимается. Аюри колеблется всего секунду, прежде чем позволить нам подойти к Королеве, затем Блинк делает шаг в сторону Королевы.

— Мои извинения, Ваше Величество. Я чувствую, как улыбка растягивает мои губы. «Иногда у меня есть склонность к драматизму».

— Иногда, — недоверчиво говорит Боло.

Было бы неправильно пинать его.

Я снова поворачиваюсь к посвященным, к подошедшей толпе придворных. Брердейн выздоровел и смотрит по сторонам, немного побледнев, но обретя уверенность. Я не винил его, не убивал за то, что он поместил Мэджина в число моих посвященных. По правде говоря, Джулируди и Спурьян тоже пытались. Просто они были не такими эффективными. Или больше.

Джулируди выглядит немного увереннее, немного увереннее в себе. Моя маленькая уловка с двойником, чтобы выманить идиотов, заманить тех, кто будет действовать не задумываясь, сперва бросила ее. Но теперь, когда не осталось явного кандидата, она должна считать себя лидером. Даже если она в кандалах, формулировка позволяет ей функционировать — в конце концов, вы не можете предать себя. Тем более, что я уволил Спурьяна. Пророк единственный, кто смотрит на мир. Я полагаю, проиграв раз и навсегда, вы вполне можете успокоиться.

— Итак, спасибо за ожидание, — говорю я. Я делаю шаг к своим посвященным. «Я уверен, что вы все хотели бы встретиться с императрицей».

Я разворачиваюсь и иду назад, останавливаясь перед Энейтон. Я лениво наблюдаю, как Боло ерзает, глядя на дворянина, который выглядит так, словно может сделать какую-нибудь глупость. Микито стоит за посвященными, как и Дорналор. Гарри единственный , кто продвинулся вперед, лицом перпендикулярно всем нам, на небольшом расстоянии от остальных репортеров, чтобы он мог запечатлеть реакцию и королевы, и меня.

"Ты мне доверяешь?" Я посылаю, касаясь канала связи. Это плотный луч, но он не полностью безопасен. Это не должно быть.

Я останавливаюсь перед Энейтон, ожидая моего ответа. Это странный вопрос, особенно после того, как их так далеко затащили сюда, чтобы посмотреть.

Наступает тишина, и я чувствую давление их взглядов, их ожидания. Я чувствую ее запах, смесь мускатного ореха и мускуса, которая принадлежит только ей. Я чувствую ее, вижу нити, вытекающие из нее. Чтобы коснуться Королевы, Повелителя Гончих, Стражи и очень многих дворян, влиятельных игроков позади нас.

"Да."

— Тогда позвольте мне представить ее вам. Я поднимаю руку.

Глаза Анейтона следят за моей рукой, наблюдая, как она опускается. Не на ее плечо. Не хватает на дюйм.

Приземлиться на пустой воздух.

Только на короткое время, потому что двойные Навыки Дорналора и Али наконец терпят неудачу.

«Лорды и дамы, генералы, адмиралы и солдаты, ваша новая императрица».

Шум скандала, шока уже начался. Боло смещается, потрескивая от силы, чтобы остановить непроизвольные шаги к нам. Микито направляет свою нагинату на Брердайна, который выглядит потрясенным.

А на троне… Али показывает мне королеву с открытым ртом, когда она пытается приказать мне остановиться. Удивлена своим собственным местом силы, удивлена тем, что ее Навыки заблокированы. Глаза Аюри широко раскрыты, она осознала, почему я попросила контроль над аппаратурой безопасности комнаты. Почему я попросил об этом. Нет абсолютного Навыка, ничего, что нельзя было бы заблокировать или скрыть при наличии достаточного количества информации, времени и кредитов.

«Кэтрин Дюфофф».

Поздравляем! Задание Империи: Империя Эретран (M) завершено!

Назначьте человека предполагаемым императором Эретры.

Награда: +4 353 593 опыта

Мана вливается в меня, как и опыт. Я вздрагиваю, каскадом появляются и исчезают многочисленные повышения уровня. Появляется еще одно уведомление большего размера, которое я откладываю в сторону, поскольку вокруг меня начинается хаос.

«Искупитель! Что это значит?" Хасбата рычит, наклоняясь вперед в своем кресле.

Ее аура взрывается, обрушивая на всех нас. Люди шатаются. Любой, кто не является мастер-классом, опускается на колени или, что еще хуже, падает прямо на пол. Даже те, у кого есть мастер-классы, шатаются, некоторые не могут устоять на ногах.

Моя команда знает, но это борьба, потому что ее гнев, ее недовольство направлены на нас. Единственный человек, который выглядит невозмутимым, это Кэтрин. Если вихрь маны, который образовался вокруг меня, когда я набирался опыта в Системном квесте, был большим, то тот, что течет вокруг новой Императрицы, делает мой вихрем похожим на пылевой вихрь рядом с торнадо класса III.

Кэтрин меняется с каждой нитью силы, с каждым щупальцем Системы, воздействующей на нее. Она отказывается от своего старого класса, получает новый, получает одобрение и одобрение Империи и получает ряд титулов, чтобы обозначить свое новое место в обществе.

Воспоминания о предыдущих тестах, предыдущих сменах класса тянут меня. Возникает желание, потребность наблюдать и записывать изменения, сравнивать их с прошлыми исследованиями. Это почти нарушает мою концентрацию, отвлекая внимание от разгневанной Королевы передо мной. Я никогда раньше не чувствовал этого, этой потребности в Библиотеке. Если бы не немедленное давление со стороны Ауры Императрицы, я мог бы даже сдаться. Библиотеке и собственному любопытству.

Внимание, отстранившись, когда появляется Аюри, Блинк делает шаг прямо ко мне. Ее друзья позади нее, сражаясь с Боло и Микито, но Аюри смотрит только на меня. И Императрица Видная. Наши единственные угрозы здесь - Почетный караул, Чемпион и сама Императрица. Все остальные либо слишком слабы, либо скованы.

— Она задала тебе вопрос, Искупитель, — отрезает Аюри. Гнев из-за того, что ее предали, из-за того, что ее обманули, исходит от нее. Она просто вне досягаемости, хотя с нашим наколдованным оружием было бы просто поранить друг друга. Но мы еще не там.

Еще нет.

«Именно то, что вы просили меня сделать, Чемпион». Я киваю Императрице, стараясь сохранять беспечность. Неудачи, в основном. «Императрица».

«Она не была кандидатом, которого вы упомянули», — отвечает Аюри.

"Нет. Но она то, что вам, ребята, нужно.

«Ты исправишь это, Паладин», — говорит Императрица со своего места наверху. Она наклоняется вперед, фокусируя ауру на мне.

Мои колени снова подгибаются, и мне приходится их поднимать. Предупреждения мигают, когда я начинаю получать урон, мое тело сжимается и раздавливается давлением, которое поглощает меня, не дает двигаться. — А если я откажусь?

«Тогда у нас есть другие кандидаты. Мы можем подождать, — рычит императрица.

Я вижу, как дергается ее палец, и понимаю, что она может действовать против все еще преображающейся Императрицы.

Самый простой и легкий способ разрешить эту ситуацию — убить Кэтрин. Но это не так. Это означает, что хотя они и противоречат моим словам, они все еще колеблются. Потому что это мой выбор как Паладина. Паутина социальных ожиданий, укоренившегося долга, того, что мы себе представляем, каковы наша честь и убеждения, они могут связывать наши действия. Свяжите нас неподвижно нитями крепче титана.

Особенно, когда у вас есть репортер, который скармливает все это напрямую миру и Империи в целом.

Опровергать меня на глазах у публики было бы опасно. Подкрадываться к отчету Гарри через систему безопасности трона было неприятно, но оно того стоило. Он по-прежнему получает значительный отпор, но его Навыки позволяют ему это делать. Его навыки и навыки других репортеров, по всей Галактике и в этой Империи. Создание друзей, создание ресурсов. Императрица могла бы закрыть его, но на данный момент информации нет.

— Вот, позволь мне облегчить тебе задачу. Я отступаю назад, чтобы снова привлечь их внимание к себе и уменьшить угрозу для Кэтрин.

Затем я поворачиваюсь, немного спотыкаясь под давлением ауры. Я не могу не усмехнуться над кровью, которая течет изо рта, когда я непреднамеренно прикусываю губу. Я сосредотачиваюсь, отталкиваясь от ауры. Запускаю свой собственный, чтобы облегчить давление. Помогает. Немного.

Я встречаю взгляды четырех посвященных, включая разочарованный взгляд Анейтон, и вижу беспокойство во всех их глазах. Я все это вижу, а потом игнорирую.

Я тянусь к библиотеке. За те знания, что есть во мне, за мое понимание Системы. Я помню, как я делал это раньше, затем тянулся в стороны и назад, касаясь квеста, который я им дал. Ощущение Уровней успеха, которые были у каждого из них.

Затем я тянусь к квесту, который только что завершил. Такой мог получить только паладин.

И я нажимаю.

Это как пытаться двигать машину по снегу. Когда вы прислоняетесь к ней плечом, когда ваши ноги скользят и скользят, когда колеса крутятся, не давая сцепления с дорогой. И ты напрягаешься, вкладывая все, что у тебя есть, в толчок, зная, что если ты будешь ждать чуть-чуть слишком долго, если ты потерпишь неудачу, тебя достанет ветер, падающая температура ночью. Вы когда-нибудь чувствовали, что металл настолько холоден, что, если приложить к нему кожу, он склеится?

Вам когда-нибудь приходилось браться за машину? И подтолкнуть? Потому что нет никого другого, нет другого выбора, кроме как делать работу. Вы отталкиваетесь от холода ботинками по скользкой земле, погружаясь все глубже и глубже в сугроб. Ты толкаешь, когда колеса крутятся. Жить.

Если вы когда-либо делали это, то вы знаете, на что это похоже, в малой части. Может быть, тысячная часть того, что значит противопоставить себя Системе.

Нет никакого дополнительного увеличения атрибута силы воли, никакого Системного преимущества для такого рода работы. Это все человеческое упрямство против холодных, бесчувственных глифов и непроизносимого языка. Бросаться в потоки информации, не имея ничего, кроме привязи моей воли и духа, чтобы удержать меня в воздухе.

Все для того, чтобы я мог потребовать, чтобы Система делала то, что я ей говорю. И только потому, что в системе классовых квестов вообще есть паз, вариант, я могу заставить его работать. Что я могу перебросить посвященных с одной части их завершенного квеста на другой квест, на завершенный квест Империи, и позволить им закончить и его.

Я делаю их паладинами, потому что они помогли мне привести сюда Императрицу Явления. Они оберегали ее угрозами, внешними и внутренними. И поскольку это квест Империи, потому что они инициированные паладины, Система уступает.

Не без оплаты с меня.

Потому что у всего есть цена. Даже если вы не тот, кто платит.

Я кричу в пустоту, когда плата поглощает мою хрупкую душу, когда Система вытягивает из меня свою цену. Я кричу, и все, что я могу сделать, это завернуться в мою самую надежную защиту, прежде чем я потеряю сознание.

***

Когда я прихожу в себя, Санктум все еще не работает. Аюри, ее люди, императрица, моя команда без Гарри и посвященные — все захвачены пузырем. Всех остальных держат снаружи.

Мое тело чувствует, как будто каждая кость в нем была сломана и собрана вместе. Али, парящий рядом со мной, бормочет проклятия, его пальцы танцуют, когда он манипулирует Системой, потоками данных и уведомлениями, которые я едва замечаю. Слишком много, слишком много данных, слишком много информации. Хотя я вижу все больше и больше ящиков, отложенных для моего последующего прочтения.

Но он не самая важная фигура среди присутствующих. То, что он делает для меня, как всегда остается невысказанным и недооцененным большинством. Потому что есть большая драма. Паладины — бывшие посвященные — стоят полукругом вокруг все еще трансформирующейся Императрицы Являющейся. Последняя линия обороны императрицы.

Моя команда, с другой стороны, выглядит хуже из-за износа, как и Аюри и ее люди. Боло стоит лицом к лицу с Аюри, его молот светится. Его чешуйчатая кольчуга треснута, один наплечный наплечник разбит, части его застряли в теле. Аюри держит сломанную руку, которая медленно заживает, а Мая смотрит на Дорналора, который ухмыляется. Капитану пиратов не нравится выглядеть так, как будто он ничего не контролирует, но ему повезло, что мы застряли в этой Сфере. Майя сильно укорочена, отрезана от реальности, пока она здесь. С другой стороны, Микито наименее ранена, ее клинок нагинаты лежит на шее Унило.

«Ой!» Я жалуюсь.

Мое слово привлекает внимание, заставляя всех смотреть на меня. Я поднимаюсь на ноги, стараясь следить за Чемпионом. Мое здоровье все еще светится красным, медленно тикая вверх, но медленнее, чем обычно, в этой темной адской Сфере. Но я жив.

— Чертовски хорошо, мальчик-о, что ты не поднял свой класс. Ты бы точно не выжил, если бы сделал это, — отправляет Али.

Я хмыкаю, подтверждая его слова. Признавая, как близко я был. Если бы я повысил свой Класс, Система снова сдернула бы меня вниз. Вынудил меня оттуда. И такой ущерб добавился ко всему прочему…

Не стоит так напирать на Систему. Или, черт возьми, что-то, что я думал, что могу сделать. — Что именно ты сделал? — говорит Аюри. Она смотрит на паладинов, поправляя хватку на своем оружии.

— Я дал тебе то, что ты хотела, — говорю я ей. — Я дал тебе твоих паладинов.

«У них был квест. Они еще не закончили его, — говорит Унило. Она зажимает рот, когда разговор доводит кровь до лезвия.

Я машу Микито, который хмурится, но, к облегчению Унило, убирает алебарду. Я ухмыляюсь, чувствуя, как мое тело медленно исцеляется. Возможно, Системе не понравились мои действия, но она и не сдерживает свои обычные процессы. Мое тело восстанавливается, возвращая меня в боевое состояние, чем дольше мы разговариваем. «Я исправил это».

"Как?" — спрашивает Анейтон.

Я оглядываюсь назад и вижу озадаченные лица всех паладинов. Я не могу не усмехнуться. «Секрет квестора».

Самое смешное, что это даже не ложь. Если бы не библиотека, помещенная в мой разум, я бы не знал, как это сделать, и даже если бы такое действие было возможно.

Прежде чем другие успевают узнать подробности, Санктум падает, открывая нас толпе. Я немного удивлен, увидев окружающее нас кольцо Почетного караула, а также артиллерийские орудия, расставленные по всему тронному залу. Императрица по-прежнему восседает на троне, хотя ее окружает усиленный отряд охраны. Неподалёку наблюдает лорд Брэкстон, настороженный, но оцеплённый другой группой охранников.

Что же касается остальных наблюдателей, старых соперников и дворян, других придворных, то они были вытеснены с линии огня. Неспособные ничего сделать, их тела и души Скованы, они просто зрители для нашей маленькой драмы.

Удивительно, но Гарри остался один. Интересно, это его Навык или его статус некомбатанта? Но он все еще стоит, записывает. Как и другие журналисты.

«Чемпион, что случилось?» — спрашивает Хасаба.

«Кажется, у нас есть три новых паладина», — говорит Аюри. «Искупитель больше не нужен».

Я ухмыляюсь во все зубы и бросаю вызов, кланяясь Императрице. «Как просили, как и обещали. Ваши Паладины. Теперь мы можем перестать вести себя так, как будто то, что я сделал, было чертовой пародией, и покончить с этим. Вы можете принять мой выбор. Или убей меня».

Вздохи и шипение исходят от нескольких охранников, от зрителей, от Боло. Микито, кажется, совсем не удивлен, в то время как Донарлор присматривается к выходу, продумывая лучший способ побега и совсем не радуясь тому, что его нет. Мне как-то жалко капитана пиратов.

«Ты…» Королева быстро берет себя в руки, в ее глазах горит ярость из-за моего открытого неповиновения. Я вижу, как крутится ее разум, обдумывая последствия, даже когда кружащаяся вокруг Кэтрин мана медленно умирает.

«Моя императрица, прежде чем действовать», — говорит Анейтон. Она отходит от Кэтрин, подходит к моему плечу и проходит мимо него. Она останавливается между мной, Королевой и Чемпионом. Она лишь мельком взглянула на Аюри, прежде чем продолжить. «Паладин Ли может быть громким, агрессивным и чрезмерно мелодраматичным в своих действиях, но он Паладин».

— И что ты хочешь этим сказать? Голос Королевы падает, почти шипит.

Фрейф подходит, его ноги несколько шатаются, лицо бледное. Он сжимает кулак снова и снова, как будто хочет, чтобы он что-то держал. Бутылка, наверное. «Его выбор — это наш выбор».

Кино, заговоривший последним, бормочет со своего места рядом с Кэтрин: «Если вы убьете его, вам нужно будет найти новых паладинов. Потому что мы будем охранять его и императрицу.

Королева не отвечает нам напрямую, вместо этого обращает на нас свою ауру. Только на этот раз к нему добавилось кое-что еще. Я не совсем уверен, что, но это острее, смертоноснее. Никому из нас не удается удержаться на ногах, кроме императрицы. Не в этот раз. Мы почти синхронно падаем на пол.

Даже Али раздавлен, его тело, состоящее из энергии, начинает рассеиваться. Я чувствую, как только что зажившие кости и органы трескаются, раскалываются и кровоточат. На секунду я сожалею о своем поступке. Не из-за того, куда это меня привело, а из-за тех, кого я потащил за собой. Я не ожидал, что посвященные заступятся за меня. Надеялся, может быть. Но не ожидал.

Слышу шум сзади. Те, кто был скован, оказались в безвыходной ситуации. Кандалы требуют, чтобы они защищали Императрицу Явную, которая сейчас подвергается нападению со стороны самой Императрицы.

Если они что-то делают, они умирают. Ничего не делайте, и они умрут.

Кандалы уже вырывают из тел, затягивая плоть и кости, угрожая разорвать их на части. Я предполагаю, что это одна из причин, по которой Хасбата не спешит действовать. Потеря стольких ее людей сильно ослабила бы Королеву, Империю.

Но я толкнул ее слишком далеко, возможно, слишком сильно. На этот раз она не собирается сдаваться, поскольку ее аура ничего не делает, кроме как сокрушает нас, терзает наши тела и души. Когда моя жизнь ускользает, я слышу крики генералов, руководителей промышленности, дворян.

Я играл. Когда-то слишком часто.

И потерпел неудачу. В последнее время.

И вдруг, благословенное облегчение.

Аура отодвинулась, давление уменьшилось. Не все исчезло, но большая часть исчезла. Как прилив, разбитый скалами. Я, пошатываясь, встаю на ноги скорее из чистого упрямства, чем из какого-либо здравого смысла, движимый гневом. Голова раскалывается, кровь капает из носа, глаз, ушей и кончиков пальцев. У меня двойное, иногда тройное зрение.

Но я заставляю себя встать. Стыд от того, что тебя раздавили, который легко превращается в гнев. Я стою.

Только чтобы увидеть Кэтрин раньше всех нас. Отталкивание Императрицы с помощью ее собственной Ауры. Я моргаю, даже когда срабатывает мое Чувство маны, показывая мне почти невидимую борьбу. Я вижу волны давления, когда Ауры сражаются друг с другом. Я удивлен, что Кэтрин смогла так далеко отступить.

И, как я думаю, Система отвечает.

Название: Императрица Эретры

Как Императрица Эретры, обладатель титула получает определенные преимущества, изменения репутации и уважение Империи. В свою очередь, определенные эффекты классовых навыков владельца титула будут применяться к населению Империи.

Эффект 1: Получите меньшую версию эффекта Ауры Империи.

Эффект 2: серьезные изменения репутации в галактическом обществе.

Эффект 3: Выбранные классовые навыки влияют на граждан Империи.

«Тысяча адов, это титул!» — выпалил я.

Али, взяв себя в руки, буквально плывет. Он присоединяется ко мне, глядя на Являющуюся Императрицу, прежде чем его голос проникает в мой разум. "Ага. Как она удерживает ауру Королевы до такой степени, я не знаю. Должно быть, это комбинация ее собственных Навыков.

Я качаю головой, не интересуясь ответом. По крайней мере, не сейчас. Вместо этого я иду вперед, присоединяясь к Кэтрин. Взгляды Императрицы и Явной Императрицы прикованы друг к другу, в то время как все остальные игнорируются.

Сам воздух между ними искажается, как Система, как Ауры давят друг на друга. Понятно, что Кэтрин слабее. Вот почему на нас все еще действует меньший эффект давящей, режущей Ауры Императрицы. Но люди не умирают активно. По крайней мере, ненамного. Не из Ауры. Но есть цена — я замечаю кровотечение из носа на лице Кэтрин, когда она напрягается.

Я оглядываюсь и замечаю Аюри. Она стоит, ее оружие держится рядом с ней. Но не атакующий. Я благодарна, что ее нет. И мне интересно, на этот раз, если она может. Как Чемпион, может она? Я не знаю. Но я благодарен в любом случае. Ибо мы больше, чем наши классы.

«Если бы вы были мужчинами, я бы сказал, уберите… Мана уходит и перестаньте измерять. Потому что, если вы этого не сделаете, вы потеряете много граждан». Я поворачиваюсь, указывая назад, туда, где многие из тех, кого я заковал, корчатся на полу. Некоторые из более слабой, более административной части общества больше не двигаются. Мои цепи, мои кандалы с их шипами продолжают впиваться, перемалывая здоровье скованных.

Наступает долгая пауза, пока королева думает. Затем она, наконец, расслабляет свою ауру, откидываясь назад. Далее следуют мысленные команды, и Почетный караул произносит заклинания, фиксируя аудиторию. Других вытаскивают, оттаскивают.

Я смотрю, гадая, что произойдет, если ей удастся убить императрицу с глаз долой. Смогут ли Скованные все еще умереть? Я много ставил на благоразумие Императрицы, на ее желание сохранить свою Империю сильной. Хотел бы я лучше знать, как работают Кандалы, как это может на них повлиять. Вероятно, это исследовалось и обсуждалось в историях Paladins. Я просто никогда не доходил до этого.

В напряженной тишине мы ждем, как Паладины позади меня, как и мои друзья, выздоровеют. Только когда мы одни, но для стражи и слуг Королевы, но для моих союзников, Королева говорит.

— Почему она?

— Спросите лорда Брэкстона, — отвечаю я.

Бедняга выглядит пораженным, что его так тянет вперед. Но в конце концов он вздыхает и идет вперед, часть прежнего раболепия исчезает, его спина выпрямляется. — Как давно ты знаешь?

— С первой ночи, — говорю я.

Я поворачиваюсь к Кэтрин, приближаюсь к ней и беру ее за руку. Она выглядит слегка удивленной, пока я не поднимаю ее и не переворачиваю руку, чтобы показать кольцо из темного золота, которое она всегда носит.

— Когда ты так и не снял это, когда нить между тобой и лордом Брэкстоном была так сильно сплетена. Когда Псарь и его Гончие заявили о своем присутствии, помогая мне. Я знал."

— Она одна из ваших? — говорит Королева. Теперь она менее злая, более заинтригованная.

— Да, ваша императрица. Один из членов моей внутренней службы безопасности, — говорит лорд Брэкстон. Псарь, но гончих нет. По крайней мере, физически. Просто образно. Псарь преследует тех, кто может быть врагом государства, выпуская на них своих гончих.

— И все же шпион — не генерал. И нам нужен генерал», — говорит Хасбата. Но теперь она больше спорит, чем злится.

— Нет. Ваши соперники, Брердайн, Джульеруди, с кандалами на месте, они могут быть использованы в полной мере для удержания ваших границ, тем более, что у вас есть три новых паладина, — говорю я. «Кроме того, Кэтрин относится только к продвинутому классу среднего уровня, поэтому набираться опыта и приобретать Навыки, чтобы помочь всей вашей Империи в качестве вашего наследника, должно быть просто. Она может вырасти, если будет время».

«Как и…» Королева колеблется, ее взгляд скользит по Анейтон. Затем, понимая, что концерт окончен, она говорит это. «Энайтон. Она, которую ты сказал нам, будет твоим выбором. Она была бы хорошей королевой. Почетный караул, верность гарантирована, боец, который мог бы стать паладином.

"Да. Хорошая королева. Я смотрю на Анейтон, чье лицо тщательно непроницаемо, хотя я вижу замешательство в ее глазах. Оттенок сожаления. — Но из нее получится отличный паладин.

Когда группа выглядит сомнительно, я вздыхаю. «Кэтрин, ваша наследница, может играть в вашу политическую игру лучше, чем кто-либо другой. Она знает, что нужно вашему миру, потому что она и бродила среди верхушки вашего общества, и ползла снизу вверх.

«Работая на лорда Брэкстона, она знает, где хранятся тела, как все это убрать, кого нужно убрать. И она может это сделать, теперь, когда у вас снова есть Paladins. И как только мы сообщим миру, что она сделала, кем она была на самом деле, у них будет намного меньше сомнений относительно ее пригодности для службы в армии. Тем более, что ее первыми целями будут дворяне.

Я качаю головой и машу. «Я также сковывал крупных игроков. Итак, у вас есть время. Время, чтобы позволить ей тренироваться, чтобы получить уровни. Может быть, не так много, прежде чем другие возьмут верх, пока генералы, которых мы заковали, не будут заменены. Но достаточно. Если ты позволишь ей.

Хасбата продолжает хмуриться, явно не полностью убежденный.

Затем, прежде чем я успеваю продолжить разговор о женщине, Кэтрин кладет руку мне на плечо. Я замолкаю, когда она обходит меня, приближаясь к трону. Аюри пытается преградить путь, но останавливается под взглядом Королевы.

Хасбата втянула свою ауру, чтобы всем нам стало легче дышать, чтобы продолжить исцеление. Пока Катрин шагает вперед, переводя взгляд с Аюри, лорда Брэкстона, других служителей и почетного караула перед ней, я могу только надеяться, что был прав. Тишина простирается перед нами, когда раздается цоканье ее каблуков по полу, единственный звук в обширном тронном зале. Когда она уходит, намек на ее запах, этот мускатный орех и мускус, исчезает. Ждем. Комната ждет.

Катрин наконец останавливается у подножия лестницы, ведущей к трону. Она поднимает голову, встречается взглядом с Императрицей и говорит.

"Мы должны поговорить. Наедине.

Глава 28

Не с треском, а со свистом.

Вот так все и решается в конце. Они выгнали нас, мою команду и меня. Нас поставили на вахту, даже если новых паладинов выведут на допрос и проверку. Они идут без особых жалоб — пока.

Как только проверка завершена, они могут заняться своими делами, повышая уровень и выполняя квесты. Раздражает то, что императрица утаивает от меня ряд имперских квестов. Довольно много паладинов только сложены, что дает новым паладинам большой выбор. Это держит паладинов и их команды занятыми, выравнивая и исправляя ошибки.

Императрица и Императрица Явная говорят часами в первый день, прежде чем будет сделано объявление. Не то чтобы передачи Гарри не распространялись. Но официальные передачи подтверждают и гарантируют, что место Кэтрин официально поддержано. Не будет никакого полуночного убийства, никакого случайного тела, пронзенного Чемпионом.

Наши похитители позволяли нам получать новости и сообщения из-за пределов камер, в которых они нас держат. Тщательно следили, но они разрешали мне читать новости. Что приятно. Я уверен, что в конце концов нас выпустят. Или я так надеюсь.

Первой меня нашла Анейтон. Паладин находит меня в моей серой, унылой, утилитарной камере с единственным крошечным окном. Она замечает, что я смотрю в потолок, перебирая переживания, дразня воспоминания и информацию, которые изгнала библиотека. Это говорило мне о том, что должно было произойти, когда то, что я сделал с посвященными паладинами, распространится по всему миру.

И глядя на единственное уведомление, которое я отказался отклонить.

Коэффициент завершения системных квестов: 89%

— Искупитель, — мягко приветствует меня Анейтон.

Я сбрасываю ноги с койки, чтобы сесть и посмотреть на нее. — Больше не Паладин?

«Не между равными». Она садится напротив меня, наниты образуют для нее стул.

— Я удивлен, что они позволили тебе увидеть меня.

— Я… получил некоторые дополнительные привилегии. Неофициально. Из-за того, что они услышали, — говорит Анейтон, глядя на дверь, из которой она вошла, где ее ждут охранники.

— А, точно. Мои губы кривятся. — И ты хотел поговорить об этом.

"Да."

Я делаю паузу, обдумывая. "Мне жаль. За использование вашего имени. Мне было нужно-"

«Отвлечение», — отвечает Анейтон. "Я понимаю. Но почему я?»

— Потому что вы и императрица во многом похожи. Ваше чувство долга, ваше понимание войны и того, что она на самом деле означает, — говорю я. «Жизнь на границе или в запретных зонах».

— Ты использовал меня, чтобы прощупать почву с королевой. Когда я киваю, она добавляет с чуть большей теплотой в голосе: «Тогда почему бы просто не выбрать меня?»

«Ты хотел этого? Ты хочешь это?" Я говорю.

«Конечно, нет!» — говорит Анейтон. «Попасть в ловушку политики и компромиссов, взвешивать потребности каждого человека, каждой армии в каждом отдельном решении, которое я принимаю? Или отказаться делать? Кому это нужно?

— Интересно, кто бы это сделал? другой голос, на этот раз тише, прерывает разглагольствования Анейтон.

Я поворачиваю голову набок, приподнимая бровь. — Как ты сюда попал?

— Почему я не могу? — говорит Кэтрин, покачиваясь. В ее движениях чуть меньше сексуального котенка, больше уверенной деловой женщины — и чертовски жарко. Она улыбается, как будто зная, что я думаю, даже когда ее новые телохранители за ее спиной пристально смотрят на меня. «Я Императрица Императрица».

"Ваша милость." Анейтон кланяется и отдает честь, ее лицо заливает румянец. «Я-я не имел в виду неуважение».

«Ничего не взято. У меня тоже не было особого выбора, — говорит Кэтрин, останавливаясь передо мной.

Она продолжает улыбаться, даже когда отступает и шлепает меня о ближайшую стену. Я слезаю с разрушенной клеточной стенки, выплевывая кровь и пару сломанных зубов.

«Оуууу. И как?" Я говорю. Это была мощная атака, но она не должна была причинить столько вреда.

«Преимущество императрицы. Твое сопротивление на меня не действует, — легкомысленно говорит Кэтрин. Она поворачивает голову к все еще кланяющейся Анейтон. «И вставай. Ты Паладин. Вы не должны прятаться. Посмотрите на Джона здесь. Он не трусил, когда принимал решения о моей и твоей жизнях. Без вопросов."

Я снова вздрагиваю, на этот раз удар был немного более острым. Когда Кэтрин манит к себе, я осторожно подхожу.

— Да, ваша светлость. Но, кажется, вам двоим есть о чем поговорить… Энейтон медленно выходит из комнаты.

«Тогда вы закончили? Доволен своим местом? — спрашивает Кэтрин, пока я останавливаюсь рядом, потирая ноющую челюсть. Худшая часть потери зубов — это ощущение, что Система заменяет их в режиме реального времени.

— Я, ваша светлость. Я был… недоволен тем, что меня использовали. Но я понимаю выбор Искупителя. Даже если я могу с ними не согласиться». Анейтон бросает на меня еще один взгляд.

"Очень хорошо. Мы с нетерпением ждем ваших успехов, паладин Ничортин».

Анейтон убегает, оставляя меня наедине с Кэтрин. Покровительница Императрицы поворачивается, чтобы посмотреть на меня, ее глаза скользят от моих глаз к моей опухшей челюсти. По мысленной команде двери камеры закрываются по ее приказу, блокируя охрану и телохранителей. Я слышу бормотание проклятий снаружи, но игнорирую их.

Не могу не восхищаться изменениями. Она избавилась от ложного фасада, убрала кольцо, скрывавшее ее истинный класс, отказалась от двойных классов, которые ей приходилось брать, чтобы скрыть свой статус. Вещи, в которых она нуждалась как Гончая. И когда он ушел, ее истинные Уровни, ее истинный опыт сияют.

Императрица Катрин Дафофф из Эретранской Империи, Главный Компаньон Империи, Скрытый Клинок, Персонал Класса 2, Убийца Гоблинов, Вексликс, Крилик, (больше)… (Эретранская Императрица, Уровень 2) (M)

л.с.: 2410/2410

МП: 3480/3480

Условия: Аура Империи (убрана), Доверие Империи, Никогда не поздно, Феромоны, Хорошее впечатление

Она подходит ближе, и я напрягаюсь, когда она поднимает руку, поворачивая мое покрасневшее и покрытое синяками лицо из стороны в сторону, прежде чем она наклоняется и целует меня. Довольно тяжело.

«Оуууу…» — жалуюсь я, когда мои губы возвращаются.

"Ты идиот." Она снова отступает, опуская руку. "Зачем ты это сделал? Вы думали, что я какой-то Ремесленник, которого вам нужно было спасти?

Я мысленно вздрагиваю, изо всех сил пытаясь скрыть свою реакцию. Сомневаюсь, что получится, но надо попробовать. В ее обвинении есть правда, по крайней мере частично. Игра белым рыцарем могла повлиять — и действительно повлияла — на это. Спасать других, помогать им стало привычкой. Даже если они считали, что им это не нужно. Но я знаю лучше, чем сказать об этом.

"Хорошо?" Кэтрин выгибает бровь.

"Нуждаться! Империи не нужен еще один генерал, дворянин или чёртов культист. Могли бы вы их представить? У всех у них есть свои планы, и ни один из этих планов не заботится о тех, кто ниже их, или о реалиях Системы. И не то чтобы я знаю многих других. Большинство из тех, кто мог бы, кто бы работал, отказались бы от этого. Ты… — я пожимаю плечами. — Я знал, что ты не будешь. Вы уже запутались в политической системе и силовиках, фактически не подчиняясь никому, кроме королевы. Вы достаточно умны, чтобы знать, что нужно делать, и ваше прошлое…

"Мой фон?"

«Ваше происхождение означает, что вы, вероятно, сочувствуете», — говорю я. «С теми, кто всегда придавлен. Монархия иногда не лучший вариант, но с правильным человеком… это может сработать.

«А мои уровни? Тот факт, что я не могу усилить армию?

«Вам всегда нужно было гриндить, чтобы получить лучшие Навыки в вашем классе. Но если ты думаешь, что твои Навыки не помогут армии, то ты такой же слепой, как и все остальные.

«Мои Навыки…» Глаза Кэтрин отдаляются, когда она смотрит на Навыки, которые Система решила передать остальным из нас.

В свою очередь, я подтягиваю информацию на своей стороне.

Эмпатическая связь (эффект императрицы) (A)

Понимание цели имеет первостепенное значение для извлечения информации из них. Эмпатическая связь позволяет вам чувствовать и отражать чувства вашей цели с большей точностью.

Эффект: +16,3% в эмпатической связи, распознавании и отражении эмоций и языка тела.

Анализ данных (эффект кажущегося титула императрицы) (B)

Данные — это просто знание, несортированное. Анализ данных позволяет пользователю анализировать и получать информацию с повышенной скоростью, повышая скорость обучения и приобретения знаний.

Эффект: +11,4% при анализе данных.

Никогда не поздно (эффект императрицы) (A)

Светская львица никогда не поздно. Они могут опаздывать, но они никогда не опаздывают. Этот Навык дает светской львице Навык двойного эффекта, первый по времени события, а второй по скорости движения.

Эффект: +13,4% к интуиции выбора времени события. +47,2% к скорости передвижения при необходимости

Первый Навык был Продвинутым Классовым Навыком. Я знал, что на ее стороне это на самом деле имело гораздо больший эффект — тот, который позволил ей почти интуитивно понять, о чем думают окружающие ее люди. На самом деле, на более высоких уровнях, как у нее, это сочеталось с опцией мини-карты и предлагало почти шестое чувство, поскольку Система получала эмоциональные данные даже от обычно скрытых нападавших. Это позволяло владельцу Навыка измерять температуру в комнате или определять намерение убить так же легко.

Что касается второго навыка, это базовый навык ее базового класса. Это небоевой Навык, но его использование распространяется на тренировки и дуэли, на практику и тактический анализ. Как базовый Навык Административного Класса, он лежит в основе большей части их работы и способности обрабатывать и иметь дело с уровнями информации Солнечной системы.

Последний Навык меня больше всего забавляет. Это Навык, который может быть лучше, чем у Адмирала, поскольку он может привести людей туда, где они должны быть, когда им нужно быть там. Я все еще не уверен, получится ли так, но есть только один способ узнать. Я не ожидал, что этот Навык появится, хотя и надеялся.

Все три навыка более тонкие по своим эффектам, менее бросающиеся в глаза, чем увеличение опыта генерала или увеличение урона от сержанта. Это далеко не так сильно, как у адмирала, если бы она взяла на себя управление. Ее доменное умение внесло бы явные изменения в торговцев, в межзвездную торговлю. Но я верю — я должен верить, — что эти Навыки будут иметь более широкий эффект. Потому что каждый, кто угодно будет иметь доступ, будет использовать эти Навыки каждый божий день.

«Сочувствие, знание и социальная благодать?» Кэтрин улыбается мне. — И ты поставил Империю на эти мягкие навыки?

«Привет, я ребенок с Западного побережья. Мы все кристаллы, батончики мюсли и солнечный свет». Я не останавливаюсь, чтобы дать ответ Кэтрин, потому что знаю, что она не может понять отсылку. По крайней мере, вряд ли. — И я не знал, не знал наверняка, но у меня было предположение. Остальное можно перемолоть. Вам придется."

"Да." Кэтрин снова касается моего лица, синяк на моей челюсти уже исчез. Моя кожа снова чистая, гладкая и идеальная. "Я буду. Королева дала мне год на уровень. Чтобы доказать себе, чтобы доказать, что ваш выбор не был полной ошибкой. Чтобы убедить всех остальных».

Я делаю паузу, затем медленно киваю. Это имеет смысл. Отсрочка казни за мой небоевой выбор. "Когда ты уходишь?"

"Сегодня."

Я открываю рот, чтобы спросить, где, затем стучу зубами. Лучше не спрашивать, лучше не знать. Так она будет в большей безопасности.

«Я пришел спросить. И попрощаться. Чтобы разорвать связи.

Я отступаю назад, создавая пространство между нами. Подарив ей полуулыбку. "Я знаю."

Я знал. Момент, когда я сделал свой выбор.

Я низко кланяюсь, заведя руку за спину и согнув колено. «Императрица императрица, Катрин Дюфофф. Правило хорошо. Правило долгое».

Кэтрин тоже отступает, слегка наклонив мне голову. Принимая мои слова, мое предложение. И если есть сожаление о том, что могло бы быть. Только мы вдвоем когда-либо узнаем.

— Живи хорошо, Паладин.

***

Когда она уходит, я закрываю глаза и дышу. Я позволяю эмоциям существовать какое-то время. Пусть они упокоятся в моем уме, пусть мое дыхание станет тяжелым и усталым. А затем, как и все остальное, я подметаю его и выбрасываю в бутылку. Положите его в ту коробку, где я храню всю боль, всю утрату, весь гнев апокалипсиса. Тяжело, тяжелее, чем раньше. Потому что на этот раз я не могу винить Систему, не могу винить жестокий и безразличный мир. Или судьба, разлучившая меня.

На этот раз тяжело. Потому что я выбрал эту концовку.

Я делаю глубокий вдох и выдыхаю, и с ясным разумом, очищенным путем, впервые за несколько дней я обращаюсь к своим уведомлениям.

Уровень повышен!

Вы достигли 50-го уровня в качестве паладина Эретры. Очки статистики распределяются автоматически. У вас есть 14 бесплатных очков атрибутов и 14 классовых навыков для распределения.

Это пришло, когда я закончил квест Империи. Я не должен был получить пять уровней за один такой квест, даже если это был квест Империи героического уровня. Но мои хитрые требования к опыту означали, что я быстро вскочил. Конечно, я был не единственным, кто обманывал. Микито тоже получила некоторый опыт от своего Навыка.

Не менее важным является следующее уведомление.

-Возможен героический класс! -

-Хотели бы вы бросить вызов своим квестам героического класса? Доступные квесты включают в себя:

- -Великий паладин Эретры

- -Владыка Света

--Щит Ярости

- -более…-

К сожалению, мой маленький трюк с Системой отнял у меня это. Мой выбор, мои возможности. В сучьей пощечине, которая лишила меня части моего опыта в Квесте, которая лишила меня некоторых преимуществ моего повышения уровня, Система также навязала новый класс. Тот, на который я осмелился взглянуть только сейчас, когда я один и уверен в своей безопасности.

Перевожу взгляд в маленькое окошко и смотрю на мерцающие вдалеке огни ночного города. Камера, коридор снаружи, тюрьма, в них эхом отдается пустота, которая как будто окутывает меня, напоминает о том, насколько чужд этот мир.

А потом я смотрю на свой новый экран состояния.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Младший системный администратор (Великий паладин)

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

1

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-исследователь, Галактический серебряный охотник за головами,

Порочный квестор, блокировка класса

Здоровье

5170

Выносливость

5170

Мана

4660

Регенерация маны

434 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

368

Ловкость

446

Конституция

517

Восприятие

300

Интеллект

466

Сила воли

529

Харизма

220

Удача

121

Классовые навыки

Наполнение маны

5*

Удар клинком*

5

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

4

Щит души

4

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

4

Святилище

2

Проникновение

7

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

1

Маяк ангелов

2

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Домен

2

Системное редактирование

1

(Большой крест)

(1)

Навыки внешнего класса

Мгновенный инвентарь

1

Безумие

1

Расколоть

2

Техническая ссылка

2

Элементальный удар

1 (лед)

Уменьшенные шаги

1

Анализировать

2

твердеть

2

Квантовый замок

3

Эластичная кожа

3

Отключить предохранители

2

Временная принудительная ссылка

1

Гиперпространственное нитроускорение

1

На краю

1

Нить судеб

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Стихийные стены (огонь, лед, земля и т. д.)

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Улучшенный луч частиц

Переменная гравитационная сфера

Зона отрицания

В игре довольно много изменений. Все это повышение уровня означало, что у меня никогда не было возможности использовать бесплатные очки атрибутов и бесплатные очки классовых навыков. У меня все еще есть сорок два бесплатных атрибута и два очка классовых навыков от класса эретранского паладина. И еще десять очков атрибутов за мой классовый апгрейд.

Я смотрю на свой класс и выдвигаю совершенно бесполезное объяснение. Как ни странно, объяснение — полностью — на английском языке. Не Galactic, которую Али перевел на английский, а английский для начала.

Класс: Младший системный администратор (H)

Младший системный администратор играет второстепенную роль в обеспечении бесперебойной работы системы. Они имеют доступ к базовому коду Системы и могут вносить незначительные изменения для обеспечения непрерывного бесперебойного функционирования Системы и достижения ее основной цели.

+4 к силе и ловкости за уровень. +5 к Телосложению за уровень. +8 к интеллекту за уровень. +10 очков Удачи и Свободных Атрибутов за Уровень.

Внешние ментальные манипуляции и доступ к информации запрещены.

Все остальные сопротивления увеличены на 20% (суммируются).

Получаемый урон уменьшен на 25%.

Доступ к установкам и коду уровня 3

+1 классовый навык за каждые два уровня

Если бы я не знал, что происходит что-то странное, новый Титул, который скрыт от всех, кроме взгляда Али, сказал бы мне.

Достигнутый титул: разблокировка класса

У вас есть ограниченный секретный класс. В соответствии с Галактическим Порядком 4.1 все подобные Системные Административные Классы и Титулы скрыты. У вас есть доступ к эквивалентным классам и навыкам в соответствии с Галактическим Порядком 4.1.1.

Эффект: Ваш класс отображается как Великий Паладин Эретры. Вы можете получить доступ к эквивалентному количеству навыков класса (1) класса Grand Paladin (1 — заблокировано для Grand Cross).

У меня даже не было возможности выбрать свои Навыки. Никогда не было возможности просмотреть их, решить, правильный ли это. И в отличие от многих других Навыков, единственный Навык, предлагаемый мне классом Администратор, невероятно упрощен в своем описании.

Системное редактирование

Базовый навык для системных администраторов.

Эффект: внесение незначительных изменений в системные процессы.

Стоимость: Переменная (HP и MP)

Я еще раз смотрю на информацию и протягиваю руку, касаясь щупалец Системы, того, как она накладывается и охватывает отмеченную ею ману. То, как оно давит на мою кожу, вплетается в меня и в сам воздух, которым мы дышим. Он везде, часть всего. Заставить все работать.

И я могу это изменить.

Воспоминания, которые лежат внутри, наконец раскрываются. Они рассказывают мне, на что я наткнулся, что навязал паладинам, а потом и себе. Они рассказывают мне, как это все было зарегистрировано.

И что будут последствия.

Эпилог

Шесть месяцев паухири. По мере того, как мир вращается, по мере того, как имперские квесты и спавн подземелий терпят поражение. Я слоняюсь поблизости, изучая свой разум, в полной мере используя бонусы императрицы к анализу данных, делая все возможное, чтобы понять, чему научились Порочные искатели.

На что я наткнулся.

Как она и сказала, Кэтрин больше нет. Унесена на обучение, для развития Навыков. Мы все это заметили, когда она впервые поставила очко в свои Навыки. И снова, несколько месяцев спустя, когда она поднялась достаточно, чтобы получить еще одно очко. Она шлифует под защитой Почетного караула. Защищенные обещаниями, которые я получил от других с Кандалами. Хотя грохот недовольства, что Брердейн и Джулируди теряют авторитет, несмотря на то, что численность Спурьяна и его людей растет, растет с каждым днем.

Паладины берутся за свою работу с удвоенной силой. Фрайф отправляется на передовую, неся свою марку разрушения и насилия в горячие точки Империи. Он и Аюри постоянно там, давая понять, что Империя не стала слабее после моего выбора.

Кино выбрал другую тактику, преследуя дворян и коррупцию. Большой Восставший имеет связи с себе подобными, с настроенными. С помощью товарищей по стае Гейснана и Спуряна Кино прорывает совершенно новую полосу коррупции, которая процветала в отсутствие Паладинов. Забавно, но Кино — самый низкий уровень из трех, поскольку ему часто приходится нянчиться со множеством Аудиторов, Следователей и им подобных. Не так много могут сделать Глаза Проницательности.

А Анэйтон? Она самая занятая в группе. Хотя она проводит много времени в запретных зонах, она также прыгает, чтобы помочь Кино или Фрайфу по мере необходимости. Она поглотила большое количество выживших членов команды умерших посвященных. К моему удивлению, к ее команде добавилась Смо'кана. Он вернулся на путь потенциального стать паладином под опекой Анейтона. Я не согласен с ее выбором, но в том-то и дело, что разнообразие украшает жизнь.

В конце концов, я им не нужен. Даже когда мы находим Кренмока — бывшего герцога Крепостей Бесконечности — битва заканчивается задолго до того, как начинается. Без помощи своих самых могущественных союзников, которые все скованы кандалами, чтобы не предать императрицу, он загнан в угол на парящем астероиде, который называет своей базой. Единственная причина, по которой это было сложно, заключалась в том, что мы решили вести себя по-хорошему и пойти в бой вместо того, чтобы пускать флот, чтобы разнести его на куски на расстоянии.

Я остаюсь в одиночестве, и у меня остается более чем достаточно времени, чтобы тренироваться и очень осторожно проверить мой новый Навык. Я исследую Систему, то, как она меняет логова на подземелья, неклассифицированное на классифицированное. Я наблюдаю, как люди выполняют новые квесты и принимают новые классы, когда сферы поселений мерцают и умирают, а мана превосходит технологии. Я смотрю на Навыки, когда они срабатывают, когда Система берет на себя тяжелую работу.

И я понимаю больше, чем когда-либо.

Но мой Системный квест не срабатывает, независимо от того, что я узнаю о том, как работает Система. Я застрял на отметке 89%. Я что-то упустил, и я могу только поверить, что это где-то в моей голове. И так, я учусь. Я страдаю от головных болей и боли, кровоточащих носов и кровоизлияний в мозг, которые фиксируются Системой, когда я блуждаю по библиотеке.

Идет поиск. И провал.

Шесть месяцев, и, наконец, второй ботинок падает.

Потому что выбор имеет последствия. И последствия у младенцев.

Звонок приходит, когда я готов открыть портал в другое подземелье. Я схожу с телепортационной платформы, позволяя другим занять мое место. Микито хмурится, вытаскивая нагинату — к досаде охранников. Но она игнорирует их, наблюдая за Али и мной.

"Джон?"

«Кэтрин». Я хмурюсь, глядя на посла Земли в Галактическом Совете. Все эти годы ей удавалось удерживать позиции. Она вросла в это после коротких разговоров, которые у нас были. Но сегодня в глазах женщины затравленное выражение, волосы в беспорядке, пятно чего-то темного и черного на щеке. "В чем дело?"

«Они разрушили посольство», — говорит она, ее голос дрожит от каждого слова. «Убил половину моего персонала, тех, у кого не хватило здоровья. Нам нужно, чтобы ты пришел».

— К Ирвине?

Ее голова качается, как у марионетки. Она понижает голос, шепча следующие слова, и меня пробирает дрожь. «Они убили Питера. Они убьют нас всех, если ты не придешь.

"ВОЗ?" Пальцы болят, кулаки сжаты так сильно, что больно. — Кто тебе угрожает?

Она вздрагивает, оглядывается на шум, который слышит только она. "Они идут. Я должен идти."

"Кто идет?"

Пара последних слов, прежде чем связь прервется, прежде чем у меня начнет болеть голова, когда Система отключит прерывистый вызов.

"Консул."

###

Конец

Так заканчивается 9-я книга системного апокалипсиса.

Джон вернется в Broken Council (Книга 10 Системного Апокалипсиса)

Ожидаемый выпуск: 4 квартал 2020 г. / 1 квартал 2021 г.

Примечание автора

Stars Asunder — это конец галактической арки для серии System Apocalypse. Эта арка всегда предназначалась для демонстрации путешествия Джона по вселенной Системы, демонстрируя ему влияние Системы на чужие планеты, а также давая ему дополнительные ответы на главный вопрос - Что такое Система?

Следующая книга, Broken Council, станет последней аркой серии «Системный апокалипсис». Вызвав гнев Галактического Совета, он будет вынужден сделать трудный выбор и сделать все возможное, чтобы пережить надвигающуюся бурю.

Как всегда, я благодарен всем, кто сопровождал меня на этом долгом пути. Я получил больше поддержки в этой небольшой истории в моей голове, чем я мог ожидать, и надеюсь, что вам понравилось путешествие до сих пор.

Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку. Рецензии являются источником жизненной силы авторов и помогают другим решить, продолжать серию или нет.

Кроме того, ознакомьтесь с другой моей серией «Приключения Брэда» «Приключения Брэда» (https://readerlinks.com/l/971658).

(более традиционная фэнтези ЛитРПГ для молодых взрослых), Hidden WishesHidden Wishes (https://readerlinks.com/l/971659)

(серия городских фэнтези GameLit) и A Thousand LiA Thousand Li (https://readerlinks.com/l/971660)

(серия совершенствования, вдохновленная китайскими романами сянься).

Чтобы поддержать меня напрямую, перейдите на мой аккаунт Patreon:

-

https://www.patreon.com/taowonghttps://www.patreon.com/taowong(https://www.patreon.com/taowong)

Для получения дополнительной информации о серии ЛитРПГ посетите группы Facebook:

- Общество GameLitОбщество GameLit (https://www.facebook.com/groups/LitRPGsociety/)

- Книги ЛитРПГ - Книги ЛитРПГ (https://www.facebook.com/groups/LitRPG.books/)

об авторе

Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновленной информации о сериале и других книгах, написанных Тао Вонгом (и специальных одноразовых рассказах), пожалуйста, посетите веб-сайт автора:

http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com)

Подписчики на список рассылки Тао получат эксклюзивный доступ к рассказам из вселенных Тысячи Ли и Системного Апокалипсиса: https://www.subscribepage.com/taowonghttps://www.subscribepage.com/taowong(https://www.subscribepage .com/таовонг)

Или посетите его страницу в Facebook: https://www.facebook.com/taowongauthor/https://www.facebook.com/taowongauthor/(https://www.facebook.com/taowongauthor/)

Об издателе

Издательство Starlit Publishing полностью принадлежит Тао Вонгу и управляется им. Это издательство научной фантастики и фэнтези, ориентированное на жанры LitRPG и культивирования. Их внимание сосредоточено на продвижении новых, перспективных авторов в жанре, чьи тексты бросают вызов существующим стереотипам, но при этом обеспечивают отличное чтение.

Для получения дополнительной информации о Starlit Publishing посетите наш веб-сайт Starlit Publishing, посетите наш веб-сайт (https://www.starlitpublishing.com)!

Вы также можете присоединиться к списку рассылки Starlit Publishing.

узнавать о новых, интересных авторах и выпусках книг.

Книги во Вселенной Системного Апокалипсиса

Основная сюжетная линия

Жизнь на Севере

Искупитель мертвых

Цена выживания

Города в цепях

Побережье в огне

Неограниченный мир

Звезды пробуждаются

Мятежная звезда

Звезды врозь

Разбитый совет (4 кв. 2020 г./1 кв. 2021 г.)

Антологии

Антология рассказов System Apocalypse, том 1

Комикс

Комиксы «Системный апокалипсис» (продолжается)

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража

Навыки почетного караула Эретры Джона

Наполнение маны (Уровень 5)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +30 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 25 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 5)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 50 футов.

Стоимость: 50 выносливости + 50 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 30 кубометров. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время воздействуют ауры, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Скрытность, классовые навыки и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого навыка. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Тысяча клинков (Уровень 4)

Создает пять дубликатов указанного оружия пользователя. Дубликаты копий наносят базовый урон скопированных предметов. Может сочетаться с Наполнением Маны и Переносом Щита. Стоимость маны: 3 маны в секунду

Щит души (Уровень 4)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 1500 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Портал (Уровень 5)

Эффект: создает портал размером 5 на 5 метров, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 10 000 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту (минимальная стоимость 350 маны)

Армия одного (Уровень 4)

Страшная предпоследняя боевая способность Почетного караула, Армия одного, основана на предыдущих навыках, позволяя пользователю использовать внушающую благоговение атаку, чтобы расправиться со своими врагами. Атака теперь может быть направлена вокруг незначительных препятствий.

Эффект: Армия Единого позволяет проецировать (Количество сотворенного оружия Тысячи клинков * 3) Удар клинка на расстояние до 500 метров от пользователя. Каждая атака наносит урон, равный 5 * Уровню удара клинка (включая бонусы оружия «Наполнение маны» и «Связанное душой»)

Стоимость: 750 маны

Святилище (Уровень 2)

Абсолютный козырь Эретранского Почетного Стража в защите своей цели, Санктум создает гибкий щит, который блокирует все входящие атаки, враждебные телепортации и Навыки. На этом уровне Навыка пользователь должен указать размеры Святилища при использовании Навыка. Святилище нельзя переместить, пока навык активирован.

Размеры: Максимум 15 куб.м.

Стоимость: 1000 маны

Продолжительность: 2 минуты и 7 секунд

Древо навыков Паладина Эретры

Паладин Джона Эретры Навыки

Проникновение (Уровень 9 — Развито)

Немногие могут столкнуться с суждением Паладина в прямом бою, их способность обойти даже самую жесткую защиту - пугающая перспектива. Постоянно уменьшает регенерацию маны на 45.

Эффект: Игнорирование всех доспехов и защитных умений и заклинаний на 90%. Увеличивает урон, наносимый щитам и конструкционным опорам, на 175%.

Вторичный эффект: Урон, который сопротивляется заклинаниям, доспехам, навыкам и сопротивлениям, переносится на щит развитого навыка в соотношении 1 к 1.

Продолжительность: 85 минут

Аура рыцарства (уровень 1)

Само присутствие паладина может усмирить слабонервных врагов и укрепить доверие союзников, будь то на поле боя или в суде. Однако Аура Рыцарства — это обоюдоострый меч, фокусирующий внимание на Паладинах — потенциально в ущерб им. Увеличивает вероятность успеха проверок Восприятия против Паладина на 10% и снижает скрытность и связанные с ними навыки на 10%, пока активен. Навсегда снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все враги должны пройти проверку Силы Воли против запугивания против Харизмы пользователя. Непрохождение проверки запугает врагов. Все союзники получают повышение боевого духа на 50% для всех проверок Силы Воли и повышение уверенности и вероятности успеха в соответствующих действиях на 10%.

Примечание: Аура может быть активирована или выключена по желанию.

Маяк ангелов (уровень 2)

Пользователь вызывает с небес атмосферный удар, наносящий урон на большой площади всем врагам в пределах маяка. Для формирования атаки требуется время, но после ее активации нет необходимости концентрироваться на ней для завершения.

Эффект: 1000 единиц урона маны всем врагам, постройкам и транспортным средствам в пределах максимальной 25-метровой колонны атаки.

Стоимость маны: 500 маны

Глаза проницательности (Уровень 1)

Под взглядом Паладина отпадает всякая неправда и обман. Только когда Паладин сможет ясно видеть, он сможет эффективно судить. Уменьшает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все Навыки, Заклинания и способности более низкого уровня, которые затемняют, мешают или обманывают Паладина, становятся менее эффективными. Уровень снижения пропорционален степени разницы в классе и уровне квалификации.

Глаз бури (Уровень 1)

Посреди поля битвы стоит Паладин, ищущий справедливости и судящий всех врагов. Ветры войны будут стремиться привлечь к вам как врагов, так и союзников, их жестокие порывы отнимают у врагов их жизни и укрепляют здоровье и ману союзников.

Эффект: Око бури — это бафф и насмешка с эффектом области. Психические ветры насмехаются над врагами, вынуждая их пройти проверку Сопротивления Ментальному Сопротивлению, чтобы избежать нападения на пользователя. Враги также получают 5 единиц урона в секунду, находясь под влиянием Навыка, при этом урон уменьшается от эпицентра Навыка. Союзники получают 5% увеличение регенерации маны и здоровья, снижение эффективности от центра умений. Eye of the Storm воздействует на область в 50 метров вокруг пользователя.

Стоимость: 500 маны + 20 маны в секунду.

Авангард Апокалипсиса (Уровень 2)

Там, где другие бегут, Паладин шагает вперед. Там, где храбрец не осмеливается идти вперед, Паладин атакует. Пока мир горит, Паладин продолжает сражаться. Паладин с этим Навыком является авангардом любой битвы, возглавляя атаку против всех врагов Эретры.

Эффект: +45 ко всем физическим характеристикам, увеличивает скорость на 55% и скорость восстановления на 35%. Этот навык накладывается поверх других атрибутов и навыков или заклинаний, повышающих скорость.

Стоимость: 500 маны + 10 выносливости в секунду.

Сеть общества (уровень 1)

В то время как Око Проницательности дает Паладину понимание лжи и неправды, Сеть Общества показывает Паладину запутанную паутину, которая связывает людей друг с другом. Ни союз, ни предательство, ни запутанная паутина лжи не будут скрыты, поскольку каждое взаимодействие сплетает друг друга все теснее. Хотя Навык не предоставляет подробной информации, опытный Паладин может многое сделать из Интернета.

Эффект: После активации Паладин увидит все нити, которые связывают каждого человека друг с другом, и автоматически поймет детали каждой нити, когда сосредоточится на ней.

Стоимость: 400 маны + 200 маны в минуту.

Домен (уровень 2)

Подробности пока не раскрываются.

Навыки великого паладина

Большой крест (уровень 1)

Подробности пока не раскрываются.

Навыки младшего администратора

Системное редактирование

Базовый навык для системных администраторов.

Эффект: внесение незначительных изменений в системные процессы.

Стоимость: Переменная (HP и MP)

Другие навыки класса

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 2)

Эффект: физические атаки наносят на 60% больше базового урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Elemental Strike (Уровень 1 — Лед)

Эффект: Используется для наполнения оружия замораживающим уроном. Добавляет +5 базового урона к атакам и 10% шанс снижения скорости на 5% при контакте. Длится 30 секунд.

Стоимость: 50 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент из инвентаря, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен касаться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Усохшие шаги (Уровень 1)

Уменьшает присутствие пользователя в Системе, увеличивая вероятность того, что пользователь уклонится от обнаружения Системных навыков и оборудования. Также увеличивается стоимость приобретаемой информации о пользователе. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Техническая ссылка (уровень 2)

Эффект: Tech Link позволяет пользователю повысить уровень своего мастерства в использовании технологического предмета, увеличивая ввод и гибкость в использовании упомянутых предметов. Эффекты различаются в зависимости от предмета. Общее увеличение эффективности на 10%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Определенные технологические предметы: нейронная связь, тройная кованая броня Ходо.

Анализ (уровень 2)

Позволяет пользователю сканировать людей, монстров и объекты, зарегистрированные в Системе, для сбора информации, зарегистрированной в Системе. Подробности и уровень точности информации зависят от Уровня и любых Навыков или Заклинаний, противоречащих способности. Уменьшает регенерацию маны на 10 навсегда.

Затвердеть (Уровень 2)

Этот навык усиливает целевую защиту и активно ослабляет входящие атаки, чтобы уменьшить их проникающую способность. Основной навык Черепашьих рыцарей Киуммы, Закаленный навык, на протяжении тысячелетий расстраивал противников.

Эффект: Снижает пробивной эффект атак на 30% на целевую защиту.

Стоимость: 3 маны в секунду

Квантовый замок (уровень 3)

Основной навык помощников M453-X Mecani, Quantum Lock блокирует скрытые атаки и уменьшает тактические возможности их врагов. Во время работы Квантовый Замок помощников Мекани возбуждает квантовые струны в пораженной области для всех людей и Навыков.

Эффект: Все телепортационные, порталовые и пространственные Навыки и Заклинания прерываются, пока действует Квантовый Замок. Принудительное использование Навыков и Заклинаний во время действия Навыка приведет к повреждению здоровья (Стоимость Используемого Навыка * 4). Пользователи могут заплатить переменное количество дополнительной маны при активации навыка, чтобы уменьшить эффект квантовой блокировки и уменьшить получаемый урон.

Требования: 200 Силы Воли, 200 Интеллекта.

Область действия: радиус 100 метров вокруг пользователя

Стоимость: 250 + 50 маны в минуту.

Эластичная кожа (Уровень 3)

Эластичная кожа — это постоянное изменение, позволяющее пользователю получать и поглощать небольшую часть урона. Получаемый урон уменьшен на 7%, при этом 7% поглощенного урона конвертируется в ману. Регенерация маны снижена на 15 навсегда.

Отключение предохранителей (уровень 2)

Все технологическое оружие имеет встроенные предохранители. Пользователи этого Навыка опрометчиво игнорируют обязательные предохранители, решив, что они знают лучше, чем ремесленники, инженеры и государственные служащие, которые построили и регулируют производство этих технологических предметов.

Эффекты: увеличение выходной мощности на 2,5-25% в зависимости от оружия и уровня его сложности. Увеличение потерь прочности от использования на 25-250%.

Стоимость: 200 маны + 25 маны в минуту.

Временная принудительная ссылка (уровень 1)

Большинство классовых навыков нельзя связать с другими. Нестабильность, возникающая при смешивании ауры из нескольких источников маны, часто приводит к зрелищным и взрывоопасным сценариям. Тем не менее, для Симбиотов 02m8 необходимость выживать в своих телах-хозяевах и использовать свои Навыки привела к этому уникальному Навыку, позволяющему Симбиоту одалживать свою Ману и Навыки. (Чтобы узнать о более стойких эффектах, см. Прививку маны)

Эффект: Навык и эффекты навыка принудительно объединяются. Окончательные результаты эффектов будут различаться в зависимости от уровня совместимости Навыков.

Стоимость: 250 маны + 10 маны в минуту (плюс первоначальная стоимость умения)

Hyperspace Nitro Boost (Уровень 1)

Когда вам нужно выиграть гонку, нет ничего лучше гиперпространственного ускорения. Этот Навык связывает пользователя с гиперпространственным двигателем его корабля, обеспечивая прямое повышение его эффективности. В отличие от обычного увеличения скорости для гиперпространственных двигателей, Nitro Boost является переменным ускорением и может повредить двигатель.

Эффект: увеличение эффективности гиперпространственного двигателя на 15% + переменный процент увеличения эффективности на 1% за избыток маны. Каждый дополнительный 1% сверх базового увеличивает вероятность катастрофического отказа двигателя на 0,01%.

Стоимость: 250 маны + (излишняя переменная сумма; минимум 200 маны) в минуту.

На краю (уровень 1)

Гонщики на шаттлах живут на грани, срезая углы ногами и уворачиваясь от монстров на сантиметры. Есть только один способ управлять кораблем с таким уровнем точности, и что бы ни говорили вам эти военные пилоты, это «На грани».

Эффект: +10% улучшение управляемости и маневренности корабля. +10% пассивное увеличение всех навыков пилотирования. Увеличение +1% за приращение избыточной маны

Стоимость: 100 маны за уровень + (излишняя переменная сумма; минимум 100 приращений маны) в минуту.

Нить судьбы (уровень 2)

Акаши так верят, что мы всего лишь плетение в великой нити жизни. Связанные друг с другом великим Ткачом, между всеми нами существует не одна, а множество нитей, сотканных из наших взаимодействий и историй. Нить Судьбы — всего лишь выражение Навыка этой веры. От этого Навыка нельзя уклониться, но его можно заблокировать. Ведь все вещи связаны между собой.

Эффект: Нить Судьбы позволяет пользователю связывать людей вместе, делая очевидным то, что уже существует. Нить сделана физической и может использоваться для вытягивания, связывания и связывания.

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 60 маны

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Эффект: Восстанавливает 40 ед. здоровья за каждое применение. Цель должна быть в контакте во время исцеления. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 20 маны

Улучшенная ракета маны (IV)

Эффект: Создает четыре снаряда из чистой маны, которые можно направить на поражение цели. Каждый дротик наносит 30 урона. Перезарядка 10 секунд

Стоимость: 35 маны

Усиленный удар молнии

Эффект: Вызывает силу богов, бросая молнию. Удар молнии может поразить дополнительные цели в зависимости от близости, заряда и наличия других проводящих материалов. Наносит 100 единиц электрического урона.

Удар молнии можно непрерывно поддерживать, чтобы увеличить урон на 10 дополнительных единиц урона в секунду.

Стоимость: 75 маны.

Стоимость непрерывного применения: 5 маны в секунду

Удар молнии можно усилить с помощью Сродства к элементам электромагнитной силы. Урон увеличивается на 20% за уровень близости

Большая регенерация (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Огненный шторм

Эффект: Создать огненный шторм радиусом 5 метров. Наносит 250 единиц огненного урона тем, кто попал внутрь. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Полярная зона

Эффект: Создать снежную бурю диаметром тридцать метров, которая замораживает все цели в пределах одной. Наносит 10 единиц урона от замораживания в минуту плюс снижает скорость пострадавших на 5%. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Великое исцеление (II)

Эффект: Восстанавливает 100 ед. здоровья за каждое применение. Цель не требует контакта во время лечения. Перезарядка 60 секунд на цель.

Стоимость: 75 маны

Капля маны (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Замораживающий клинок

Эффект: Зачаровывает оружие с эффектом замедления. Эффект замедления 5% применяется при успешном ударе. Эффект суммируется и длится 1 минуту. Перезарядка 3 минуты

Продолжительность заклинания: 1 минута.

Стоимость: 150 маны

Улучшенный инфернальный удар (II)

Луч тепла, поднятый до уровня ада, способный расплавить сталь и землю при контакте! Идеальное заклинание для тех, кто хочет нанести большой урон за короткий промежуток времени.

Эффект: Наносит 200 единиц теплового урона

Стоимость: 150 маны

Грязевые Стены

В отличие от своего более распространенного аналога «Земляные стены», «Грязевые стены» больше сосредоточены на нанесении замедления, удушающего урона и ограничении движения на поле боя.

Эффект: Наносит 20 единиц удушающего урона. -30% Скорость передвижения

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 75 маны

Создать воду

Вытягивает воду из стихийного плана воды. Вода чистая и высшая доступная форма воды. Колдует 1 литр воды. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 50 маны

предсказать

Позволяет заклинателю просматривать местоположение на расстоянии до 1,7 км. Диапазон может быть увеличен за счет использования дополнительной маны. Кастер в это время будет неподвижен. Рекомендуется, чтобы заклинатель сосредоточился на предвидении, если заклинатель не имеет высокого уровня Интеллекта и Восприятия, чтобы избежать несчастных случаев. Наблюдение может быть заблокировано заклинаниями и навыками эквивалентного или более высокого уровня. Люди с высоким восприятием в области Предвидения могут быть предупреждены о том, что Навык используется. Перезарядка: 1 час.

Стоимость: 25 маны в минуту.

Видящий Уорд

Блокирует заклинания наблюдения и их эквиваленты в пределах 5 метров от заклинателя. Заклинания более высокого уровня не могут быть заблокированы, но заклинатель может быть предупрежден о попытках наблюдения. Перезарядка: 10 минут

Стоимость: 50 маны в минуту

Улучшенная невидимость

Скрывает системную информацию, ауру, запах и внешний вид цели. Эффективность заклинания зависит от Интеллекта заклинателя и любых Навыков или Заклинаний, конфликтующих с целью.

Стоимость: 100 + 50 маны в минуту.

Улучшенная клетка маны

Хотя физически слабее, чем другие заклинания захвата, основанные на элементах, Mana Cage имеет то преимущество, что может ограничивать всех существ, включая полутвердых духов, призванных элементалей, теневых зверей и пользователей навыков. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 200 маны + 75 маны в минуту.

Улучшенный полет

(Лети, птичка, лети! — Али) Это заклинание позволяет пользователю бросить вызов гравитации, используя контролируемые выбросы маны для борьбы с гравитацией, и позволяет пользователю летать даже в самых сложных ситуациях. Улучшенная версия этого заклинания позволяет летать даже в условиях невесомости и имеет более высокий уровень маневренности. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту.

Оборудование

Тройной плавленый доспех Хода

Продукт многократных работ мастера-кузнеца и ремесленника Ходилифиуса «Хода» Ялдинга, Тройная плавленая броня была вручную выкована из редкого материала, созданного Системой, вручную очищена и переработана с использованием множества запатентованных и редких сплавов и материалов. Конечный продукт считается Ходом едва сносным, хотя меньший мастер расплакался бы от него.

Ядро: Класс I Hallow Physics Mana Engine

ЦП: ЦП класса B Wote Core

Рейтинг брони: Уровень I (улучшенный)

Жесткие точки: 9 (использовано 6 — юнгианская система полета, глубокие рога Talpidae, проекторы жесткого света Luione, ядовитые жала Diarus, генератор щита типа I Ares, инъекторы больших клеток троллей)

Soft Points 4 (использовано 3 — Neural Link, Ynir HUD Imaging, Airmed Body Monitor)

Емкость батареи: 380/380

Активные навыки: Цепи Бездны, Зеркальная тень, Ядовитая хватка

Бонусы атрибутов: +93 к силе, +78 к ловкости, +51 к телосложению, +44 к восприятию, +287 к выносливости и восстановлению здоровья в минуту.

Примечание. В настоящее время на Triple Fused Armor от Hod распространяется ограниченная гарантия. Раз в неделю доспехи можно телепортировать в мастерскую Хода для ремонта. Вся стоимость ремонта будет списана со счета пользователя.

Навыки в доспехах Хода:

Бездонные цепи

Взывая к материальной связи с теневым планом, из бездны вырываются цепи, связывая цель на месте.

Эффект: Цель связана теневыми цепями. Цепи наносят 10 единиц урона в секунду. Чтобы вырваться на свободу, цель должна победить в состязательном испытании на Силу. Цепи Бездны имеют Силу 120.

Использование: 2/3

Скорость перезарядки: 1 в час

Зеркальная тень

Mirror Shade создает полутвердого двойника, используя технологию жесткого света и ману.

Эффект: Зеркальная тень создает полутвердого двойника пользователя на десять минут. Максимальная дальность доппельгангера от пользователя составляет пятьдесят метров. Доппельгангер имеет 18% физической верности.

Использование: 0/1

Скорость перезарядки: 1 раз в 4 часа

Противопехотная пушка Silversmith Jeupa VII (модифицированная и модернизированная)

Это четырехствольное противопехотное оружие было изготовлено вручную Advanced Weaponsmiths, чтобы обеспечить максимально возможную интеграцию энергетического оружия. Это конкретное оружие было модифицировано, чтобы включить дополнительные возможности определения дальности и прицеливания, а также модернизировано для увеличения краткосрочного урона за счет долговечности. Стволы могут стрелять по отдельности или в связке.

Базовый урон: 787 за баррель

Емкость батареи: 4 на ствол (всего 16)

Скорость перезарядки: 0,25 в час на GMU

Бронированный комбинезон Ares Platinum II уровня

Фирменная линейка бронированной повседневной одежды Ares Platinum Class сочетает в себе последние технологические достижения компании в области дизайна нанотехнологических волокон и высочайшее мастерство продвинутого мастера, чтобы обеспечить непревзойденную защиту для взыскательных авантюристов.

Эффект: +218 к защите, +14% к сопротивлению кинетическим и энергетическим атакам. +19% Устойчивость к изменениям температуры. Также включены самоочищение, самовосстановление, чары автоподбора.

Лучевой пистолет Silversmith Mark VIII (с возможностью улучшения)

Базовый урон: 88

Емкость батареи: 13/13

Скорость перезарядки: 3 в час на GMU

Нейронная связь уровня IV

Нейронная связь может поддерживать до 5 подключений.

Текущие связи: Тройная плавленая броня Хода

Установленное программное обеспечение: Брандмауэр Rich'lki класса IV, контроллер Omnitron III класса IV

Двухбалочная винтовка Ferlix Type I (модифицированная)

Базовый урон: 39

Емкость батареи: 41/41

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 397

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +20 к урону маны, Удар клинком

Крыльское кольцо регенерации

Кольца Kyrl, которые часто используются в качестве обручальных колец, пользуются большим спросом, и их необходимо заказывать за несколько месяцев.

Регенерация здоровья: +30

Регенерация выносливости: +15

Регенерация маны: +5

Наруч хранилища маны III уровня

Изготовленный по индивидуальному заказу неизвестным производителем, этот наруч служит аккумулятором для личной маны. Полезно для магов и других классов, зависящих от маны. Соотношение хранения маны 50 к 1.

Емкость маны: 350/350

Кинжал из волшебной стали

Фей-сталь — это не настоящая сталь, а неизвестный сплав. Обычно зарезервированная только для знати сидхе, небольшое — по галактическим меркам — количество фейской стали выпускается для продажи каждый год. Fey-steel очень хорошо воспринимает чары.

Базовый урон: 28

Прочность: 110/100

Особые способности: нет

Зачарованные, усиленные зубастые метательные ножи (5)

Эти ножи, впервые изготовленные Искупителем мертвых Джоном Ли из редкой добычи Пробужденного зверя 140-го уровня, были дополнительно обработаны Мастерами-ремесленниками I-24-988L и усилены орихалком и фейской сталью. Последние клинки были дополнительно зачарованы маной и колющим уроном, а также обратным зачарованием.

Базовый урон: 238

Чары: Возвращение, Клинок маны (+28 урона), Пронзание (-7% защиты)

Ожерелье теневого намерения Брамвелла

Ожерелье теневого намерения Брамвелла — визитная карточка клана Брамвелл. Это ожерелье, зачарованное мастером-ремесленником, накладывает на ваши действия темные намерения, гарантируя, что информацию о ваших действиях будет труднее установить. Владение таким предметом является как необходимостью, так и знаком престижа среди владельцев поселений и других лиц, обладающих властью.

Эффект: Постоянный эффект Shadow Intent (Уровень 4) приводит к значительному увеличению стоимости покупки информации о владельце в Системе. Эффект сохраняется для всех действий, предпринятых при ношении ожерелья.

Кольцо великого щита

Создает большой щит, который поглощает примерно 1000 единиц урона. Этот щит будет игнорировать все повреждения, которые не превышают его пороговое значение в 50 единиц урона, оставаясь при этом в рабочем состоянии.

Максимальная продолжительность: 7 минут

Затраты: 1

Ботинки Simalax Hover (Уровень II)

Ботинки Simalax Hover Boots представляют собой сочетание материалов ручной работы и компонентов массового производства, созданных мастером-магом Локом из Ирвины. Чары и технологии объединяются в парящих ботинках Simalax, предлагая их владельцу возможность ненадолго ходить по воздуху и бросать вызов гравитации и чувствам.

Эффекты: Пользователь уменьшает гравитационные эффекты на 0,218 SIG. Пользователь может при активации парить и кататься на коньках в нормальных и умеренно турбулентных атмосферных условиях. Пользователь также может использовать ботинки Simalax Hover Boots для тройного прыжка в воздухе, одновременно задействуя аспекты антигравитации и парения.

Продолжительность: 1,98 часа СИ.

Мана-гранаты F'Merc Nanoswarm (Уровень II)

Гранаты F'Merc Nanoswarm гарантированно прервут сбор маны на поле боя, снизив скорость регенерации маны для тех, кто попал в рой. Рекомендована вооруженными силами И'ум, спецназом Торра и самой популярной мановой гранатой № 1 по результатам голосования публики на Boom, Boom, Boom! Журнал.

Эффект: Снижает скорость регенерации маны и количество заклинаний в пораженной области на 37% ((более высокий эффект в закрытых помещениях)

Радиус: 10м х 10м

Легендарное Кольцо Обмана Датри (Уровень I)

Музыкант, поэт и художник, слава Датри выросла не из-за его нестандартных произведений «искусства», а из-за его множества навыков соблазнения, полученных в классе Heartthrob Artist. Из-за растущей дурной славы Датри заказал это легендарное кольцо, чтобы изменить его внешний вид и продолжить прокачку. В конце концов, ходят слухи, что его неосмотрительность настигла печально известного художника, и он исчез из галактических источников в НОД 9,275.

Эффект: Создает мощную маскировку, скрывающую владельца. Кольцо поставляется с шестью предварительно загруженными маскировками, и дополнительные маскировки могут быть добавлены за счет расширения зарядов.

Продолжительность: 1 день на зарядку

Зарядки: 3

Перезарядка с помощью окружающей маны: 1 заряд на единицу галактического стандарта в неделю.

Рассеивающие ману гранаты F'Merc Ghostlight (Уровень I)

Рассеивание маны F'Merc Ghostlight

Гранаты не только рассеивают ману на поле боя, рассеивающие гранаты призрачного света ухудшают все навыки маны и заклинания в пределах своей области действия. Используется Кролашем Разрушителем, чемпионом Эретры Исмой (предыдущая версия) и спецназом Анбланки. Пятикратный победитель в номинации «Самый раздражающий полезный предмет на поле боя».

Эффект: Снижает скорость регенерации маны, использование навыков и формирования заклинаний в пораженной области на 67% ((более высокие эффекты в закрытых областях)

Радиус: 15м^3^

Сферы вечной тьмы

Когда мир станет светлым, сферы вечной тьмы вернут благословенную тьму. Если вам нужна тьма, вам нужна Эверночь!

Эффект: Удаляет весь видимый свет и приглушает инфракрасные и ультрафиолетовые волны на 30%.

Радиус: 50м^3^

Семь стражей Небесного шпиля

Быстрые в установке, Семь Небесных Шпилей были созданы Храмом Трижды Любимого Холостяка Тонущего Домена в качестве основного предмета экспорта. Используя общую молитву и веру храма, они каждый месяц производят набор оберегов.

Эффект: Установите защитную стойку размером 30 на 30 футов; защищает как от магических, так и от технологических атак и проникновения

Круги мобильного телепорта Фумикара

Эти одноразовые круги мобильного телепорта позволяют подключаться к существующим и открытым сетям телепортов.

Эффект: Подключайтесь к открытым сетям телепортов в радиусе 5000 км от кругов телепорта. Позволяет телепортировать людей в сетевые телепортационные центры.

PoenJoe Goleminised-Mana Generator Mark 18

Новейший генератор маны от печально известного PoenJoe, Mark 18 гарантированно * не взорвется на вас в оптимальных условиях. Этот частично разумный генератор маны может извлекать до 98% энергии, сохраненной кристаллом маны, за 0,003 секунды. В настоящее время загружено ядро маны Kirin для взрослых.

Эффект: это генератор энергии. Гарантировано обеспечивает до 98 x 10*99 стандартных единиц галактической маны.

* На самом деле не гарантируется. На самом деле, мы на 100% уверены, что произойдет нарушение условий содержания.

Полезная нагрузка (уровень 2) (встроена в ножной браслет рассеянного урона)

Иногда вам нужно получить свои навыки внутри локации. Полезная нагрузка позволяет наделить человека или предмет навыком с уменьшенной силой.

Эффект: 71% эффективности усиленного навыка.

Дополнительный эффект: умение теперь может срабатывать по времени (максимум 2:07 минуты).

Использование: 22

Пополнение: 10,7 заряда в день в SGE
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Что было раньше

Джон Ли проделал долгий путь от своего горного лагеря на Юконе, когда Система впервые запустилась на Земле. Он помог стабилизировать политику Земли, путешествовал по галактике и в своем последнем приключении помог Империи Эретры выбрать следующую императрицу.

Попутно он продолжил поиски ответа на первый квест, который он когда-либо получил — «Что такое Система».

В конце своего недавнего приключения он достиг нового уровня силы, Героического класса. За исключением того, что большинству неизвестен тот факт, что его героический класс, показанный всем — Великий Паладин — всего лишь уловка, ложь о том, чего он действительно добился. Для Джона нашел Скрытый Класс, Младший Администратор Системы.

Это тайна со страшными последствиями, и те, кто хотел скрыть ее, уже действовали, напав на посольство Земли в Ирвине, столице Галактики.

Глава 1

Портал открывается на пятьсот шестьдесят метров в воздухе. Когда я прохожу через него, я свободно падаю. Подо мной стадо L'liest CaTues покрывает землю, как стада бизонов прошлого, их пятнистая коричнево-зеленая кожа скрывает утоптанную землю под собой.

L'Lest — это шестиногие чешуйчатые бегемоты, чьи меха доносятся до меня высоко вверху, как и непрекращающийся стук их ног. На мой взгляд, они крошечные фигурки, не соответствующие их реальному размеру: десятки метров в высоту и вдвое меньше в ширину. Спирали острых, как бритва, шипов, с которых капает яд, торчат из их тел, образуя зловещий узор. С их шестиглазых конических лиц ритмично вырываются рев недовольства и ворчание гнева, когда они ищут добычу.

Вдалеке содрогается земля и танцуют скалы на потрескавшейся, выжженной солнцем бледно-желтой глине. Пустынный вид нарушается случайными проблесками пурпурных кактусов. Когда я падаю, небо вокруг меня освещается бледно-желтым светом умирающего солнца, массивного существа последних двух миллионов лет его жизни.

Прилив воли, и я вызываю информацию об их Статусе.

L'Lest CaTues (Уровень 187)

л.с.: 18 736/18 752*

МП: 2457/2457

Условия: Закаленная кожа, Чешуйчатая защита, Ядовитый туман, Акустический ритм, Сила стада*

* Здоровье делится между всеми членами стада, как и урон.

Рядом со мной, когда я падаю, Эли парит, скрестив ноги. Мой крошечный компаньон-призрак шестидюймового роста одет в свой обычный оранжевый комбинезон. Кожа цвета загорелого дерева, со скульптурной бородкой, его пальцы играют на невидимых экранах, пока мы падаем.

— Знаешь, я уверен, что в прошлом ты делал и более глупые вещи. Но я их забываю…»

«Это давление. Я сделал много глупостей, — успокаиваю я Али. Даже когда я говорю, я достаточно расщепил свое внимание, чтобы начать процесс вызова своих Навыков. Начну с простых.

Душевный щит для защиты.

Тысяча клинков, чтобы дать мне доступ к копиям моего меча Soulbound.

Аура рыцарства для бонуса урона и эффекта устрашения.

Око бури сосредоточить свое внимание на мне.

Развитый навык проникновения, чтобы дать мне вторичную защиту щитом.

Затем я надеваю свои ховербуты и парю. Существа внизу трубят о своем недовольстве, мой Щит Души мерцает, когда их звуковые атаки врезаются в него. Я сейчас не в Ходе, силовая броня спрятана. Его замена обошлась бы дорого, а между моим развитым щитом «Навык проникновения» и «Щитом души» я должен быть в достаточной безопасности.

Наконец, чтобы добавить защитные очки к моему Навыку Проникновения, я призываю Маяк Ангелов. В воздухе формируется ритуальный символ, круглый овал света, изливающий на стадо чистую, чистую энергию.

Самые малые CaTueses хрустят под лазурным сиянием сформировавшейся энергии, чешуя трескается, ядовитые туманы сгорают. Они мечутся и кричат, когда счетчик повреждений в углу моего зрения тикает.

Маяк ангелов — это навык с эффектом области, почти идеальный навык для борьбы с ордой. Почти идеально, поскольку радиус поражения недостаточен, так как части наносимого урона распределяются между всем стадом. Те, кого поймают снаружи, видят небольшую вспышку вниз, десятки очков жизни, прежде чем их естественная регенерация поднимет их обратно.

Отдельные Л'листы, попавшие в зону атаки, получают больше урона, так как передается только часть урона. Но их сопротивления, их Уровни достаточно высоки, чтобы мне пришлось продолжать спамить Навык, чтобы вытащить хотя бы один L'liest.

Все это происходит за доли секунды.

Я парю в воздухе, наблюдая за эффектами своей атаки — или их отсутствием — и в конце концов качаю головой. Есть причина, по которой L'liest удалось выжить так долго и захватить всю планету. Доведенный до этого уровня, Сила Стада — это безумный навык, который нужно преодолеть. Вы должны либо заставить целую армию атаковать их в нескольких точках атаки, чтобы снизить хитпоинты всего стада, либо…

Хорошо.

Мне.

Но пока я не тороплюсь. Баффы заклинаний разыгрываются, только основы. Регенерация здоровья и маны, некоторое сопротивление физическому урону. Усиление заклинания стихийного урона, чтобы добавить немного удара. И это все.

Есть и другие баффы, которые могут работать и не будут напрямую конфликтовать с уже имеющимися у меня баффами. Я мог бы даже запросить их у флотилии, болтающейся в космосе наверху. Но тогда мне пришлось бы поделиться XP. И это не было бы подходящей проверкой того, что я могу сделать в одиночку.

Так.

Я сам, для начала. Пока я не уничтожу достаточно здоровья стада монстров, чтобы флот имел смысл вмешаться. Я смотрю на живой ковер из чешуи и разъяренных шестиногих монстров, корчащуюся, вздымающуюся массу гнева, и ловлю себя на том, что ухмыляюсь.

Были и другие варианты. Другие способы сделать это.

Учитывая все, что произошло за последние несколько месяцев, все, что произошло после звонка Кэтрин, кажется, что все в порядке. То, что я получаю поддержку Империи Эретры в качестве побочного продукта, является приятным бонусом.

— Знаешь, сумасшедшее кудахтанье про себя обычно не считается нормальным, мальчик-о, — говорит Али.

"Укуси меня."

Чтобы подчеркнуть свою точку зрения, я поднимаю руку и вызываю первый из своих непроверенных Навыков.

Неподвижный объект / Непреодолимая сила (Уровень 1)

Паладина невозможно остановить. Паладина нельзя переместить. Паладин — это сила Эретранской Империи на поле боя. Этот Навык иллюстрирует эту простую концепцию. Пусть трепещут все, кто сомневается в силе Паладина!

Использование: Пользователь должен выбрать Неподвижный Объект или Непреодолимую Силу. Эффект зависит от выбора. Навык в сочетании с Аурой Рыцарства дает меньший (10% от базового эффекта) бонус ко всем товарищам в пределах досягаемости.

Эффект 1 (неподвижный объект): телосложение, здоровье и сопротивление урону (все) увеличиваются на 200% от текущего общего количества пользователя. Все эффекты отбрасывания смягчаются (включая эффекты отбрасывания окружающей среды).

Эффект 2 (Непреодолимая сила): Расчеты ловкости, скорости передвижения, импульса и урона, основанные на импульсе, увеличены на 200% от текущего общего количества пользователя. Урон от других атак увеличен на 100%. Активен только во время движения пользователя.

Стоимость: 5 МП/с

Я поставил здесь только одну точку, потому что хотел достичь Домена. Я даже зашел так далеко, что потратил свои Кредиты — ладно, Кредиты Империи — чтобы получить этот уровень Навыка.

Теперь мне интересно, как это повлияет на ситуацию. Всплеск энергии отправил простое заклинание Огненной бури в самую гущу монстров, в ту же область, где я начал свою первую атаку.

"Так?" — спрашиваю Али. Я бы предпочел сделать это, чем заниматься математикой самостоятельно.

«Недостаточно далеко».

— Я надеялся на более подробную информацию, — бормочу я.

"Действительно? Вы действительно хотите знать математику? Отлично. У L'liest базовое сопротивление огню составляет 287%, а их навык Power of the Herd повышает его еще на 63%. Тем не менее, у вас есть 90% навык проникновения, что позволяет вам игнорировать все, кроме 46,781% этого сопротивления урону. Теперь ваш Огненный шторм наносит примерно тысячу единиц базового урона, что означает, что вы наносите в среднем 532,19 единицы огненного урона, — отчитывает меня Али. — Но это если вы наносите лобовой удар, что исключает смягчающие маневры, уклонения и так далее.

— Что, к счастью для нас, L'liest слишком глупы, чтобы это сделать. Так, к их очкам здоровья применяется 532,19 единиц огненного урона, что удваивается Неудержимой силой. Тем не менее, вы должны включить критический урон в те, которые не мигнули, за вычетом тех, которые сделали, добавить базовые уровни регенерации, которые есть у всех, убрать эффекты скопления...

— Хватит, я понял, — говорю я, махая рукой. «Мы наносим примерно тысячу с лишним единиц урона самым L'самым или около того, но у них всего восемнадцать тысяч единиц. И это не считая того, что они отрежут кусок для остального стада».

«Точно», — говорит Али. «Ты недостаточно делаешь».

— Это цифры, — говорю я.

Это одна из причин, по которой я купил проклятый навык прямо у Системы. Для одинокого бойца вроде меня этого недостаточно. В сочетании с Навыком Ауры перед армией это десятипроцентное усиление было бы потрясающим. Разделить на тысячи, и если бы эти тысячи были элитой?

В любом случае, это не моя проблема. Я вызываю следующий Навык. Он формируется вокруг меня, кажется, искажает атмосферу одним своим присутствием. Я чувствую, как Мана вокруг меня искажается, меняется, когда мой Навык берет ее в свои руки и заставляет реальность подчиниться своей воле. Сразу же я чувствую, как Навык Домена действует на меня.

Домен (уровень 1)

С цепями, которые связывают, и нитями, которые простираются от одного к другому, Паладин находится в центре событий. В его владениях враги сломаются, а союзники преклонят колени. Пусть враги Империи трепещут перед Паладином с его Доменом.

Эффект 1: Все вражеские бойцы получают -10% снижение атрибутов, +10% увеличение стоимости маны и теряют 25 HP в секунду, находясь в радиусе действия Домена.

Эффект 2: Все союзники получают увеличение регенерации здоровья на 10%, увеличение атрибутов на 10% и снижение затрат маны на -10% (полустакаются), находясь в пределах досягаемости домена.

Диапазон: 10 метров

Стоимость: 500 маны + 5 маны в секунду

Одним из самых важных аспектов домена является его значительно более низкая стоимость обслуживания. Например, мое Око бури стоит мне смехотворных 20 маны в секунду, что позволяет мне использовать его только изредка, чтобы привлечь внимание и удерживать внимание врагов на себе в течение короткого периода времени. Как навык насмешки, он невероятно расточительный, если не считать его способности воздействовать на нескольких людей одновременно. Опять же, это стоит так дорого, потому что это Навык насмешки, поскольку Навыки прямого воздействия на эмоциональное и психическое состояния дороже, чем Навыки физического воздействия.

Принимая во внимание, что Домен, я теоретически мог бы продолжать работать постоянно. Его содержание достаточно низкое, поэтому моя естественная регенерация позволяет мне поддерживать его активным, хотя, очевидно, у меня меньше вариантов, если я это сделаю.

К сожалению, его диапазон довольно мал, и он не суммирует эффекты урона. Хотя это увеличивает мои базовые атрибуты, это совсем не увеличивает регенерацию маны.

— Ладно, давай все же попробуем еще раз, — бормочу я.

Еще один Маяк Ангелов бьет по разъяренному стаду внизу. Эли наблюдает за журналом повреждений, пока я жду, пока восстановится моя мана. Я тоже лениво запускаю Firestorm, когда Эли ворчит из-за того, что испортила результаты анализов.

Теперь вы можете подумать, что это здорово и все такое, но почему гигантский флот на орбите не обрушивает кинетическое оружие и лучевые атаки на стадо внизу? Мой Маяк Ангелов довольно мощный, но с ним трудно конкурировать с кинетическим оружием, запущенным на орбиту. Даже со штрафами, которые Система налагает на чистую технологию, все же есть что сказать о полтонне массы, притягиваемой гравитацией.

Причин, как всегда, несколько. Есть проблема с потерянным XP. Запуск орбитальных бомбардировок монстров чертовски безопасен, а это означает, что Система довольно сильно снижает прирост опыта. В мире, где каждый хочет получить больше опыта для повышения уровня, никто не хочет тратить его впустую.

Но что более важно, Система не позволяет этому случиться. О, вы все еще можете сбрасывать гигантские камни, и если у вас есть Навыки, вы можете наносить урон. Но чем дальше вы находитесь от границы планеты, тем большую массу маны вам придется протолкнуть. Чем больше количество маны — а мана, как правило, тем плотнее, чем ближе вы подходите к поверхности — тем больше снижается урон.

Опять же, бросать убийцы планет или другие орбитальные удары все еще возможно, но стоимость и время, затрачиваемые во многих случаях, невероятно высоки.

Что не менее важно, у вас должны быть резервные варианты — люди на земле, чтобы справиться с внезапным увеличением количества порождений, поскольку атаки и последующие смерти высвобождают кучу неуправляемой системной маны. Без разумных людей на земле, способных впитывать ману, возникает другая проблема — неконтролируемые мутации маны. И эти мутации часто приводят к появлению действительно страшных монстров — таких, которые могут стрелять в космические корабли на орбите.

Так было не всегда. В какой-то момент можно было нанести тонну нюков и кинетических ударов, а затем немного зачистить. Но тысячи лет назад, так далеко, что большинство людей даже не осознают этого, все изменилось. Это было одно из первых серьезных изменений в работе Системы.

M: …это изменение урона, наносимого с помощью технологий, не имеет смысла. Совет не должен делать этого, не тогда, когда нам нужно уберечь наши планеты от захвата.

Дж.: Согласен. Это не может быть делом рук Совета.

К: Тогда кто? Совет контролирует Систему.

M: Думаю, именно поэтому у нас есть Системный квест. Выяснить, кто контролирует Систему, на самом деле.

Дж.: Я не согласен. Если это имело в виду это, так и должно было быть сказано. Не спрашивайте, что такое Система и сама Мана.

…

Воспоминания из библиотеки всплывают на поверхность, подробная переписка из столь давних времен, человечество все еще било друг друга палками и толпилось вокруг костра. Это уносит меня на секунду, прежде чем я борюсь с воспоминанием под контролем.

Я лучше контролирую неконтролируемый выброс информации в свой мозг. Библиотека Порочного Квестора, все чертово хранилище их знаний, втиснутое в мой мозг, а затем зашифрованное. Шифрование ломается, а вместе с ним появляются дополнительные секреты.

«Вы уже закончили? Некоторые из нас начинают терять терпение, — голос Боло кудахчет в коммуникаторе.

Я хрюкаю, почти представляя, как семифутовый инопланетянин с бараньими рогами сердито смотрит на меня. "Скоро. Держи своих… драконов.

«Зачем мне держать своих драконов? Думаешь, мы плохо о них заботимся? Боло рычит. "Это ложь! О любом драконе, которого берут под контроль Рыцари, хорошо заботятся. Кто сказал тебе-"

Я убиваю коммуникатор, сосредоточившись на своем следующем Навыке. Это большой из мастер-класса, который я хотел попробовать. Жаль, что мне не удалось развить его, но это ваш риск.

Суд над всеми (Уровень 6)

Император может судить тех, кто бросает им вызов, но Паладин судит всех, кто падает перед его взором. Желание изгибается и унижает себя. Долг разбивается под тяжестью все большего бремени. Мораль меняется под ветром обстоятельств. В глазах тех, кому он служит, суждение паладина должно быть безупречным. Под его взглядом падают те, кто недоволен. Пока его честь верна, суд последует.

Эффект: Навык наносит (Erethran Reputation*$HonSysCal*1.5 = 442) единиц постоянного урона маной всем, кто считается недостойным в пределах диапазона восприятия пользователя.

Продолжительность: 65 секунд

Стоимость: 1000 МП

Я никогда раньше не пользовался Навыком, но это, кажется, идеальное место, чтобы попробовать. Я нажимаю на часть своего разума, в которой находится Навык, тот набор вычислений, который Система наделила меня системой. Я тянусь внутрь, чувствуя связь с Системой, ту часть, которую она посвятила мне и этому Навыку.

Я запускаю его, чувствуя, как мана течет через мое тело в Систему, чтобы запустить систему, когда активируется «Правосудие всех». Мир крутится и дергается, становится серым и черным, фигурирует подо мной, надо мной, через мой коммуникатор и через те самые нити, которые связывают меня с активацией других.

И я знаю, что легким толчком я могу заставить Навык воздействовать на них всех. Любой, кого я воспринимаю, кого я могу чувствовать, я могу ранить этим Навыком. Независимо от диапазона, независимо от расстояния. Я мог убить только мыслью.

Люди, преследующие моих друзей, Совет, охотники за головами и боевики, напавшие на нас, торговцы и мелкие преступники, обманувшие нас. Дураки в своих корпорациях и гильдиях, которые нас заблокировали. Я мог бы убить их всех, просто дав Системе понять, что они недостойны. Убейте их активацией Навыка.

И поворот Системы.

Я отключил этот ход мыслей.

Жесткий.

Я позволил Навыку работать так, как он должен. Принимая мои физические чувства, мой слух, мое зрение, цели, которые Система и Али отметили в пределах досягаемости меня. И он проталкивает энергию через ту самую связь, которую Система установила с каждым из них.


 

Оружие себя.

Для тех, у кого нет моего Навыка, без моего Класса, зрелище столь же зрелищно. Я сияю, паря высоко в небе, подобно разгневанному богу, спустившемуся, чтобы излить свои мелкие обиды на недостойных. Все, попавшие под эффект, оказываются облученными, светящимися изнутри и снаружи.

Кожа, чешуя и плоть трескаются, изнутри вырывается свет. Войны регенерации системы с уроном, наносимым Навыком. Они горят изнутри, и даже Навык стада не может достаточно быстро отвести урон в сторону. Сотни монстров падают, ревя и умирая. Уведомления об опыте приходят без конца, и я игнорирую их все.

Глубоко внутри я смотрю, как сама Система пытается справиться со всеми смертями. Мана, выпущенная из мертвых монстров, выбрасывается в атмосферу. Часть — небольшая часть — проникает в саму Систему, исчезая в местах, за которыми я не могу проследить.

Остальные убегают в мир, пока Система пытается подсчитать и разделить ущерб, жизнь и смерть, всем, кто находится в пределах досягаемости. Сама планета изгибается и скручивается, когда Система борется, высвобождая Ману в поисках места, где она могла бы храниться.

Некоторые находят свою цель во мне как опыт, хотя то, как они входят в меня и усиливают меня, кажется… другим. Другие потоки маны находят существ слишком маленькими, чтобы я мог заметить их раньше. Форсирование мутаций, форсирование роста. Кактусы извиваются и расширяются, насекомые увеличиваются в размерах, а силовые линии уносят остальных в подземелья по всей планете.

Краем сознания я слышу, как друзья и союзники ругаются и восклицают. Абсолютный боевой навык Паладина — это то, чего не видели сотни лет. И хотя эретранцы не очень уважают меня, я все же занимаю определенное место в их культуре, в их перечне легенд.

И мне еще предстоит вызвать лучшие Навыки.

***

Самое маленькое стадо требует времени, чтобы возобновить свое путешествие. Даже когда я подлетаю к ближайшему невредимому участку, стадо встревожено, обеспокоенное первым за десятилетия нападением, которому удалось навредить им. Я убил значительный процент Л'листнейших, и теперь они настороже, как добыча, когда знает, что на нее охотятся. Но они должны двигаться или быть раздавлены теми, кто позади, поэтому в конце концов они возобновляют свое бесконечное путешествие прочь от подземелья, которое впервые их создало.

Под моими ногами Али мелькает от точки к точке, его фигура распадается на множество крошечных копий. Он собирает добычу, сбрасывает ее в мое хранилище и сбрасывает через порталы в кучу, когда у нас заканчивается место. Его последний трюк забавен и потенциально полезен.

Даже если до сих пор он использовал его только для слежки за разумными, пока они принимали душ.

«Все последние навыки мастер-класса такие мощные?» — спрашивает Микито по связи, звуча заинтригованно, а не испуганно, как многие, кто кричал мне в ухо раньше. Продвинутый самурай — мой самый верный сторонник, хотя я сомневаюсь, что она полностью понимает, что произошло. Черт, я тоже. Этот внезапный всплеск мании величия… теперь, когда я не на пике, я уверен, что злоупотреблять своим Навыком не так просто, как я думал. — Или это просто…

«Паладины»? Я пожимаю плечами. «В каком-то смысле. Это основано на репутации в Империи. До того, как я пришел сюда, если бы я поднял это, это принесло бы, может быть, пару сотен очков. Сейчас…"

«Теперь это армейский убийца», — рокочет Боло. "Да. Подобный Навык есть у Повелителей Полета. Повелители зверей тоже, хотя некоторые черпают силу из своей стаи. Обоюдоострый навык». Я слышу стук и представляю, как Боло бьет себя в Ларец. «Настоящему Лорду Дракону не нужны такие базовые Навыки. Сила исходит изнутри человека».

«Он имеет в виду, что Лорды Драконы ориентированы на индивидуальную силу, а не на Навыки, уничтожающие армию», — говорит Брердайн. С нами начальник штаба эретранского флота, любезное дополнение, чтобы уберечь нас от неприятностей. Ну, это и управление флотом, который мы привезли с собой. Я представляю, как дородный адмирал насмехается над Боло, когда тот не смотрит.

«Тогда мой навык мастер-класса…» — говорит Микито.

«Наверное, ближе к Боло, чем к моему». Затем я хмурюсь, вспоминая аспекты ее Навыка. «Хотя я не знаю. Набор навыков самурая…”

"Другой. Класс слуг, основанный на потенциале своего господина, а не на собственном, — говорит Гарри. Гладкий, приятный тон голоса британского военного репортера скользит в разговор. «Не уникальный, но уж точно необычный. Немногие хотят связывать себя так крепко. Потенциально чрезвычайно мощный, но, как и ваш, также косвенный.

«Ба. Опусти меня, и я покажу тебе настоящую силу!» — говорит Боло. Я представляю, как он барабанит пальцами по своему молотку, хотя сомневаюсь, что он доставал его на мостике, с которого за мной наблюдали. Это было бы слишком грубо даже для него.

— Успокойся, Лорд Дракон. Паладин хочет проверить свои Навыки, — говорит Брердайн.

«Мне тоже нужен опыт», — говорит Микито.

— Сумасшедшие боевые обезьяны, — бормочет Гарри.

Боло рычит. «Мы не можем получить опыт, стоя и записывая действия Паладина, в отличие от некоторых».

— Возможно, но я знаю терпение.

"Терпение! Я проявлял много терпения все эти недели!

— Хватит, вы двое, — говорю я. Я над другим большим стадом. Достаточно большой, среди холмов, которые выглядят как крошечные шишки под моими ногами, чтобы сработал следующий Навык. Более чем достаточно. «Только еще один».

Два. Но им не нужно знать второе. На самом деле, им лучше не знать второго. По крайней мере на данный момент.

«Последний навык. Гранд-Кросс, — объявляю я.

Я тянусь внутрь, касаясь связки информации, и позволяю ей течь. Всего одна точка... но эффекты столь же впечатляющие, как и мой Judgment of All.

***

Кратер, лежащий передо мной, действительно впечатляет и вызывает тревогу. Я бы позволил Навыку расшириться до его максимального предела, хотя я знаю, что мог бы также сжать его, чтобы он тоже стал атакой для одного человека. Одним из преимуществ навыка героического класса является то, что он намного более гибкий по своей конструкции.

Кратер имеет ширину в десятки километров и глубину не менее пары километров. Земля сжата, небольшие холмы сглажены, как будто титан наложил печать на землю и все, что под ней. И снова очередной прилив опыта. Опять же, это чувство неправильности, неустроенности, поскольку этот опыт живет… где-то. Где-то неправильно.

Подо мной мертвая L'liest и выжженная земля. Вокруг меня открываются порталы, десантные корабли с визгом падают на землю, когда эретранские солдаты разворачиваются, ноги касаются новой планеты, первых разумных людей за десятилетия с тех пор, как она была покинута.

Они высыпают, достают оружие, занимают позиции и устанавливают движущиеся стены из щитов. Специализированные корабли приземляются и трансформируются, артиллерийские корабли трансформируются, прячась за генераторами щита, уже получая инструкции от орбитальных корректировщиков. Мана течет по мере того, как специализированные бафферы выбрасывают заклинания, застигнув меня врасплох, пока эретранская армия приступает к работе.

В другом уголке планеты я чувствую, как мои друзья выходят на планету. Командный чат оживает, связи укрепляются, а затем исчезают, когда они шагают в недра самого ада, чтобы подавить подземелье бывшей столицы. Источник всех бед.

Думаю присоединиться к ним. Кратко.

Но я могу предложить им такую же, если не лучшую помощь здесь. Я начинаю двигаться, сражаясь со стадом L'liest CaTues. С войсками на земле я бросаю все, кроме своих щитов, и снова и снова использую «Всеобщий суд». Али подтвердил, что это самый эффективный навык маны, по крайней мере, против самого L'liest.

Я приступаю к работе, и если я обращаю внимание на что-то еще, на Навык, который гудел на заднем плане, тот, который почти умоляет меня использовать его. Никто, кроме Али и меня, не должен знать.

Или должен.

В конце концов, само его существование и мой скрытый Класс снова столкнули нас с самим Галактическим Советом.

Системное редактирование

Базовый навык для системных администраторов.

Эффект: внесение незначительных изменений в системные процессы.

Стоимость: Переменная (HP и MP)

Глава 2

Очистка планеты Гуррант заняла чуть меньше земной недели. Конечно, это сработало примерно до одиннадцати дней с более быстрым вращением на Gurrant и крошечной долей его года. Самое маленькое стадо беспрепятственно росло более десяти лет, расселяясь по всему суперконтиненту, составлявшему чрезмерно сухую часть планеты.

«Мы могли бы пройти Подземелье», — говорит Боло, скрестив руки и глядя на меня. Семифутовый, разорванный Лорд-Дракон снова жалуется, пока мы стоим у остатков входа в подземелье. За его плечом висит громадный молот, который он использует, а изумрудная чешуйчатая кольчуга поблескивает на свету с каждым вздохом.

Повсюду вокруг нас дроны и солдаты Эретранской армии работают над уничтожением остатков монстров. Это довольно пугающе, если подумать, сколько было разрушено. Одной из первых вещей, которые приземлились, была Квартирмейстерская станция, в которой есть сокращенный Системный магазин, который позволяет людям продавать целые трупы.

В то же время возник растущий промышленный город, где автоматизированные фабрики, мясники-ремесленники и кожевники рвут на части самое маленькое. Они с удовольствием извлекают чешую, органы, мясо и кости. Все используется, даже самые поврежденные части отправляются на компостирование. Это масштабное мероприятие, но все проходит без особых заминок.

Системная связь, чрезвычайно организованный персонал и классы помогают обеспечить уровень эффективности, на который не могла рассчитывать ни одна досистемная человеческая армия. Не то чтобы я ожидал увидеть скотобойню на поле боя.

«Я уверен, что вы могли бы, — говорю я, — но поглощать весь опыт — это уже слишком».

«Хоггинг?» Боло хмурится, склонив голову набок. «Никаких свиней не было».

"Серьезно. Купи новую английскую пачку. Я не могу не покачать головой, всегда забавляясь, когда часть культурной ассимиляции ломается. Я не совсем уверен, кто скачал Боло, но иногда в его понимании возникают очень странные пробелы.

«Или ты мог бы говорить на галактическом и перестать грубить нашим хозяевам», — говорит Боло с категоричностью, которая звучит так, как будто он выиграл этот бой.

Али хихикает, продолжая работать в режиме многозадачности, обращая внимание на то, что разбирает армия, и следя за тем, чтобы мы получали свою долю доходов, одновременно наблюдая за наброском Монти Пайтона.

— Здесь больше никого нет, даже Микито, — указываю я.

Это правда, так как Самурай был телепортирован для другого сражения на арене. На этот раз у нее появился спонсор, кто-то, кто готов платить за дорогостоящие телепортации, чтобы обеспечить ее участие в ряде таких боев по всей галактике. По правде говоря, она, вероятно, могла бы принять участие в гораздо большем количестве сражений, если бы не тот факт, что она проводит большую часть своего времени со мной.

Галактика — большое место, и бои на аренах чрезвычайно распространены. На самом деле, Микито собрал множество чемпионских титулов. Тот факт, что большинство этих титулов не дают ей большого преимущества, компенсируется случайным титулом, который дает. Добавьте тот факт, что титулы могут конфликтовать — и могут не складываться — и гоняться за ними — избранный и дорогой вид спорта.

Тем не менее, по словам Микито, с достаточным количеством Титулов они могли бы объединиться, дав ей еще одно усиление атрибутов, урона и, если ей действительно повезет, Навык. Черт возьми, в некоторых из наиболее известных чемпионатов есть титулы, которые сопровождаются собственным навыком.

— Возможно, но мы сейчас не на вашей отсталой планете. Это вежливо — использовать Galactic, — говорит Боло на Galactic.

Я тоже переключаюсь, принюхиваясь, а потом сожалея об этом. Запах склепа тысяч мертвых животных никуда не делся, от чего меня тошнит. — В любом случае, это не имеет значения. Им нужно было убрать это подземелье, чтобы начать процесс заселения столицы. Без стабилизации потоков маны мы никогда не сможем вернуть себе эту планету».

«Верно, хотя кто-то задается вопросом о Хозяине Подземелья. Должно быть, это было безумием, чтобы сосредоточить весь поток маны столицы в одном подземелье, особенно когда столица была такой обширной». Боло качает головой. «Даже я знаю лучше, чем сделать это».

Я пожимаю плечами. Какими бы ни были грехи или высокомерие Хозяина Подземелья, он заплатил окончательную цену. Как и большая часть населения, которому не удалось найти метод за пределами планеты. К счастью, в Системном мире это относительно легко, особенно в чрезвычайном положении. Такие ограничения, как контракты с крепостными, телепортация, регулируемая Системой, и высокая стоимость межпланетных кораблей ослаблены.

Конечно, в какой-то степени это просто переносит чрезвычайную ситуацию с поверхности планеты в ближний космос. Сотни кораблей, перегруженных разумными пассажирами, отправились спасаться от Л'листа. А потом многие оказались в затруднительном положении, не в силах добраться до следующей пригодной для жизни планеты.

Наконец, Империя вмешалась, подобрала их и бросила подавляющее большинство из них на крепостные контракты, чтобы оплатить расходы по спасению. Тем не менее, между принудительным рабством в течение ряда лет и верной смертью большинство выбрало правильный путь. Те немногие, кто этого не сделал, умерли.

По большей части.

Ко мне подходит мужчина с коралловыми ушами, едва ли пяти футов ростом, со светлыми волосами и сердитым взглядом. Он беззаботно перепрыгивает мертвые трупы, уделяя им столько же внимания, сколько и я, слишком сосредоточенный на своей цели. Как только он прибывает, он ставит ноги, запрокинув голову, и смотрит на меня в свернутой, поношенной армейской форме Эретры.

«Я так понимаю, это ты должен благодарить за наше спасение, — говорит Ито Каран, крошечный человечек.

Я не совсем уверен, как реагировать, поэтому киваю. Он избранный лидер выживших, многие из которых ушли в подполье, находя места, где можно спрятаться от Л'листов в дальних уголках континента и под ним.

Они существовали под поверхностью планеты в скрытых помещениях и небольших комплексах. Иногда они появлялись достаточно долго, чтобы убедиться, что ничего не изменилось, прежде чем вернуться в свои подземные тюрьмы. Общее количество выживших исчисляется тысячами, меньше одного процента от тех, кто решил остаться. Большинство из них не ожидали, что пробудут под землей так долго.

"Почему так долго? Мы ожидали спасательную операцию в течение нескольких месяцев, а не десятилетий!» — говорит Ито Каран.

— Вам придется спросить кого-нибудь еще. Я пожимаю плечами. «Меня не было рядом во время вашей первоначальной катастрофы».

— Но ты ведь Великий Паладин, верно? Ито огрызается на меня.

"Да."

— Тогда ты главный. Мы ожидаем компенсацию!»

Я думаю шлепнуть его, серьезно. Это действительно не имеет ко мне никакого отношения, и у меня есть другие, более важные дела. Большие заботы занимают мой разум. Но небольшой части меня любопытно узнать, чего он хочет. Это та самая часть, которая тыкала в открытые раны или тревожила муравейники, когда я был моложе. Любопытно посмотреть, что лежит под песком.

Поэтому я спрашиваю его.

«Кредиты для начала. Зачарованное оружие и привилегированный доступ к подземельям по мере их создания. Кроме того, поскольку мы потеряли так много лет, нам потребуются обученные проводники, которые помогут нам прогрессировать». Ито без колебаний выдвигает требования.

Он продолжает, но я вклиниваюсь: «Тебе нужен и мой третий сын?»

"Что?" Ито колеблется, видимо, в замешательстве.

«Хорошо, хорошо. Вы ведете жесткую сделку. У моего ученика мой первенец, так что я могу дать тебе только второго. Я не пойду выше».

«Я не хочу твоих детей. Из какого отсталого общества вы вышли, если думаете, что я хочу ваших детей?

Ито видит, как Али буквально катается в воздухе, прижимая руки ко рту и подавляя смех. Даже Боло улыбается. Ито требуется еще секунда, чтобы понять, что происходит.

Я смотрю на Али, который сейчас даже не пытается скрыть смех. «Знаешь, это все твоя вина, ты и твои корейские дорамы».

«Не вини меня, это была твоя культура».

"Китайский язык. Я китаец, а не кореец. Я говорил тебе это раньше. А я ЦБК. Китайец канадского происхождения, так что не совсем, а вроде как, — отвечаю я.

Глаза Ито вылезают из орбит, и он начинает кричать, так что я вспыхиваю своей аурой. Он отрезает с придушенным визгом.

«Я на самом деле не знаю, кем ты себя считаешь, но мне все равно», — говорю я. — Прикажи об этом кому-нибудь другому.

"Ты-"

Он замолкает, когда я вызываю свой меч. Что-то в четырехфутовом куске стали, обтянутом маной, отговаривает его. Я указываю от меня в случайном направлении, и он уходит. Я полагаю, репутация безумного, переполненного яростью монстра иногда имеет преимущества.

— Ну, это было весело? — говорю я и еще раз оглядываюсь.

Сотни членов эретранских вооруженных сил снуют вокруг, некоторые в роботизированных движителях, другие физически утаскивают зверей. Другие прокладывают дороги, размечают места для построек и выбрасывают нанитформеры. А вдалеке знакомая фигура.

Пока Брердайн подходит к нему, начальник штаба хмуро смотрит в ту сторону, куда ушел Ито.

— Тебе пришлось усложнить мне работу? — жалуется он мне, но я замечаю, что он тоже не пытается поговорить с Ито.

«Императрица выторговала пять очищенных и очищенных планет», — говорю я. «Она ни слова не сказала о том, что я вежлив или общаюсь с идиотами».

«Некоторые Паладины могут счесть это частью невысказанных требований».

«Больше жалости к ним», — говорю я.

«Вы знаете, что ваше отношение распространяется и на паладинов, которых вы обучали. И они тренируют еще больше почетных караулов, — холодно говорит Брердайн. — Ваше отношение…

"Идеальный. Я знаю."

Брердейн кипит на секунду, прежде чем указать вверх. «Через два часа мы будем готовы отправиться на следующую планету. Убедитесь, что вы готовы».

— Есть, сэр! Я лениво отдаю честь, заставляя Шефа нахмуриться. Я полагаю, что в его пакет культурных загрузок не входили земные военные салюты. Эретранские салюты бывают разными.

— Мы будем готовы, заслуженный стратег, — говорит Боло, прервав дальнейшее обсуждение. «Мы искренне благодарны за эту возможность».

Я фыркаю. Империя получает столько же, если не больше, с этой экспедицией по возвращению потерянных планет в Запретной зоне, но я могу понять, как Боло умасливает его. Людям самого Героического или Высшего Класса было бы трудно найти пустые, не оспариваемые планеты, на которых можно было бы провести такую атаку. Политика и прежние заявления означают, что большинству Героиков нужно действовать осторожно, а не просто вмешиваться и делать то, что они хотят.

Кроме того, эта планета самая легкая из всех. В большинстве захваченных локаций есть монстры, в том числе летающие и владеющие магией. Элементарные атаки, летающие монстры и гравитационные имплозии делают простое зависание над монстрами и их убийство без какого-либо серьезного риска невозможным. И давайте не будем забывать тот факт, что это убивает ваш опыт.

Без помощи флота, без преимуществ ботинок на земле, помогающих подавить бродячие подземелья, возвращение планет было бы бессмысленной затеей. Даже уничтожение полчищ монстров для чистого опыта становится проблемой, когда вам негде отдохнуть, восстановить силы после неудачной битвы.

Не обращайте внимания на длинный, длинный список врагов, ожидающих, пока ваша обычная героическая способность потратит свою ману, чтобы на секунду ослабить свою бдительность. Вот почему такие чистки случаются реже, чем вы думаете. По крайней мере, в галактическом масштабе.

«Если у нас есть всего несколько часов…» Боло замолкает, оглядываясь.

Я фыркаю и отмахиваюсь от него, позволяя ему расслабиться. Достигнув своих уровней трудным путем, Боло должен работать намного больше, чем я, чтобы добиться чего-либо. И хотя мы, возможно, наконец-то уничтожили главное подземелье, в нем все еще постоянно появляется множество монстров.

Как только Боло убегает, поднимая за собой грязь и кровь, я остаюсь один. В одиночестве, без монстров, пытающихся меня убить, в склепе трупов и обрушившемся конце городской подземелья.

***

Пока я жду, я смотрю на экран своего персонажа. Это мой первый шанс взглянуть на него после окончания битвы. Даже со всеми смертями и разрушениями я получил только пару уровней.

Что еще интереснее, это странное чувство, связанное с получением опыта, выпрыгивает из меня, и я легко могу его заметить на экране статуса. Если бы я не осознавал, что нахожусь на виду у публики, у меня отвисла бы челюсть, когда я смотрел на информацию.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Младший системный администратор (Великий паладин)

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

1 (4)

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-исследователь, Галактический серебряный охотник за головами, Порочный искатель, (Живой репозиторий), (Классовая блокировка)

Здоровье

5450

Выносливость

5450

Мана

5140

Регенерация маны

459 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

385

Ловкость

458

Конституция

545

Восприятие

324

Интеллект

514

Сила воли

559

Харизма

220

Удача

171

Классовые навыки

Наполнение маны

5*

Удар клинком*

5

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

4

Щит души*

8

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

4

Святилище

2

Проникновение

9е

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

2

Маяк ангелов

2

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Оковы вечности*

4

Неподвижный объект / Непреодолимая сила*

1

Домен

1

Суд над всеми

6

(Большой крест)

(1)

Системное редактирование

1

Навыки внешнего класса

Мгновенный инвентарь

1

Безумие

1

Расколоть

2

Техническая ссылка

2

Элементальный удар

1 (лед)

Уменьшенные шаги

1

Анализировать

2

твердеть

2

Квантовый замок

3

Эластичная кожа

3

Отключить предохранители

2

Временная принудительная ссылка

1

Гиперпространственное нитроускорение

1

На краю

1

Нить судеб

2

Крестьянская ярость

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Стихийные стены (огонь, лед, земля и т. д.)

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Улучшенный луч частиц

Переменная гравитационная сфера

Зона отрицания

Я получил достаточно уровней как Великий Паладин, чтобы получить новое очко Классового Навыка. Я даже могу добавить его к моему классу великого паладина — или к тому, что действует как мой класс великого паладина. Но на самом деле у меня нет никакого опыта для моего класса младшего системного администратора. Вроде вообще. Что не имеет смысла.

Если только класс системного администратора не получает опыт за уничтожение монстров или разумных. Что было бы невероятно редко. Нередко — есть такие классы, как Пацифист или Товарищ Вселенной, которые не могут получить опыт за убийство, — но они действительно редки. Например, я могу вспомнить, может быть, дюжину навскидку — и у меня в голове библиотека Квестора. Черт, даже классы ремесленников получают опыт за убийства.

Тем не менее, вот я, тонна убийств, уничтожена целая планета, и я получил порцию опыта и…

Ничего.

Если это так, то класс администратора должен быть еще более интересным, чем я думал. Учитывая, что у меня есть вся чертова библиотека Квесторов — группы, настолько одержимой Системой, что они шли по темным дорогам, а когда они заканчивались, чтобы спускаться, они рубили деревья, взрывали горы и мостили мостовые. целые новые в бездну — это о чем-то говорит.

Это говорит даже больше о том, что за десятки тысяч лет нет ни одной записи об этом положении. С другой стороны, тот факт, что в тот момент, когда я получил класс, Галактический Совет начал преследовать Землю, является более чем достаточным доказательством для меня, чтобы кричать о сокрытии.

Но…

Мой системный квест не прошел. Даже несмотря на то, что из библиотеки на меня обрушивается все больше и больше информации, даже когда мой новый класс Администраторов использует одаренный Интеллект Системы, чтобы разорвать библиотеку на части и предоставить знания небольшими кусками, ничего. Тишина, отсутствие обновлений квеста настораживает. Тишина, как будто я зашел в тупик.

Но я не знаю почему.

Я выдыхаю, качаю головой и сердито смотрю на очко Классового Навыка, которое мне нужно использовать. У меня нет доступа к дереву навыков системного администратора, если оно вообще есть. Поэтому я вынужден выбирать из дерева навыков Великого Паладина.

ДЕРЕВО НАВЫКОВ ВЕЛИКОГО ПАЛАДИНА

Как обычно, мне не нужно долго беспокоиться о втором ярусе. Мне нужно было достичь 26-го уровня, чтобы получить к нему доступ. Несмотря на то, что я получаю уровни с приличной скоростью, особенно для героического класса, даже я не могу много гриндить. Особенно, когда упомянутый гринд включает в себя уничтожение монстров на целых планетах.

Все это означает, что каждое очко классового навыка становится еще более ценным. И я не могу позволить себе купить навык героического класса. Не говоря уже о проблеме с разгрузкой активации, так как у меня в голове эта проклятая библиотека, это также невероятно дорого. Мол, даже наш бюджет Эретранской Империи не достаточно дорогой.

И это своего рода бюджет — по общему признанию, потраченный за десятилетия небрежности — который облагается налогом на несколько солнечных систем и миллиарды и миллиарды граждан Эретры. Это такой бюджет, который позволяет мне без особого беспокойства тратиться на создание Paladins для новичков.

И один-единственный Героический Классовый Навык уничтожил бы бюджет на год.

Думаю, это имеет смысл. Каждый классовый навык настолько силен, что континенты разрушаются при их использовании. Если бы Система сделала его дешевым, она была бы вынуждена постоянно расходовать больше маны, чтобы активировать эффекты Навыка, чем она получила бы, заставляя упомянутый Героический класс гриндить кредиты. Таким образом, Система должна сделать Навык непомерно дорогим, чтобы даже уничтожение монстров на всей планете было недостаточным для покупки одного Навыка.

Это логарифмическое увеличение количества кредитов, так что героический класс может гриндить около десяти лет, прежде чем он сможет позволить себе хотя бы один навык на первом уровне. Это означает, что за этот период он извлек тысячи единиц маны, и еще больше было рециркулировано через Систему, что сделало ее чистым излишком.

И это предполагает, что Героический вообще хочет гриндить. Конечно, есть и другие способы заработать кредиты. Например, просто существуя на планете, Героический часто является достаточным сдерживающим фактором против большинства видов махинаций.

Но все это на самом деле не имеет значения, не для меня. Прямо сейчас я должен выбрать, какой навык выбрать.

Grand Cross мощный, и я знаю, что с небольшим толчком я мог бы увеличить первоначальный диапазон Skill на десятки километров. Конечно, это еще больше ослабит Навык, но это отличный массовый топпер. Еще более мощный, чем Judgment of All, по чистому урону, плюс он работает против препятствий окружающей среды. Больше урона за потраченную ману и более целенаправленный урон.

Но мне не нужно больше повреждений. Уже нет. Для меня важна способность концентрировать атаку на одном человеке через Гранд-Кросс, но если я пробиваю себе дорогу через бой с Советом, я уже в двадцати километрах от ближайшего убежища зимой на Юконе в пижаме. .

Вот почему, хотя я и присматриваюсь к «Защите падших», я тоже отказываюсь от нее. Это определенно входит в мой список вещей, которые я в конечном итоге подниму, потому что, в отличие от моего развитого навыка проникновения, для его защитных свойств не требуется разминка. На самом деле это постоянный навык, увеличивающий мою общую живучесть.

Но… опять же, если я пробиваю себе путь к решению проблемы, значит, я на неверном пути. Во Внутреннем Совете есть буквально легендарные классы. Я даже не надеюсь победить их.

Единственная хорошая новость заключается в том, что, поскольку они легендарные, они не будут действовать напрямую. В конце концов, президент Соединенных Штатов не выходит навестить смутьянов в городе только потому, что они фигурируют в брифингах президента. У президента есть дела поважнее, например, общение с другими главами государств.

Но это преимущество сохраняется только до тех пор, пока мне удается оставаться достаточно далеко от радаров. Как только я наделаю слишком много шума, они, скорее всего, предпримут прямые действия и отшлепают меня. И тогда это действительно закончится.

Итак, вернемся к навыкам, так как я не покупаю Defense of the Fallen, я определенно не могу получить связанный навык. Бремя достойных — интересный навык, который в основном наносит урон моим двойникам, созданным Extra Hands. Это делает меня гораздо более неубиваемым.

И в отличие от большинства Навыков, двойники в Extra Hands реальны. Не призраки вроде тех, что делает Ход, не полутвердые конструкции и даже не теневые копии с частью моих Навыков. Они настоящие.

Дополнительные руки (уровень 1)

Паладин никогда не может быть везде, где ему нужно. Но с этим Навыком Великий Паладин, безусловно, может охватить больше. Регенерация маны снижена на 5 навсегда.

Стоимость: 5000 маны за дубликат.

Стоимость содержания: 5000 маны в день за дубликат. Должен быть оплачен первоначальным пользователем Skill.

Эффект: Создает максимум две копии пользователя. Дубликаты имеют 90% всех (не усиленных) Атрибутов, не получают эффектов от Титулов и не могут экипировать Привязанное к Душе оружие, но имеют доступ ко всем (не купленным) Навыкам пользователя. Каждый дубликат имеет свой собственный запас маны, но регенерирует на 50% от нормального уровня регенерации. Уровни маны заменяют очки здоровья для дубликатов.

Пользователь оригинального навыка постоянно имеет невербальную связь с дубликатами. Система обеспечит загрузку воспоминаний дубликатов после их уничтожения или прекращения затрат на содержание. Точность загрузки памяти зависит от уровня навыка.

Примечание: этот навык не может быть использован дубликатами.

Мои глаза сужаются при значительном количестве состояний в Навыке, но даже в этом случае полезно иметь несколько версий меня. Тем не менее, я помню предостерегающие слова Али и Роксли о попытках дублирования системы, поэтому, прежде чем сделать свой выбор, я задаю вопрос.

«Как Система создает эти дубликаты? Я думал, ты сказал, что он не читает воспоминания?

«Это не так. Дубликаты — это ваши копии маны, основанные на лучших предположениях Системы, — говорит Али. «Держите их рядом достаточно долго, и они даже сформируют отличные от вас личности. Вот почему большинство людей с такими Навыками увольняют двойников каждые несколько дней.

«Поэтому, когда вы говорите о наилучших предположениях…»

«Все, что вы показали Системе, она покажет. В вашем случае они будут есть много шоколада, зацикливаться на Системе и бесить всех, с кем вступают в контакт.

"Забавный."

"Но правда."

«Иди, посмотри свое реалити-шоу», — говорю я Али и снова поворачиваюсь к плавающему окну уведомлений.

Звучит так, будто «Дополнительные руки» — не лучший навык, если мне нужна долгосрочная помощь. Воспоминания и исследования наталкиваются на мой разум, предлагая дополнительные подробности о подобных Навыках.

Чем больше данных в Системе, тем лучше. Уровень верности оригиналу повышается у не столь хитрых личностей, в то время как у интриганов и лжецов такие Навыки возникают с трудом. Чем больше вы живете с открытым сердцем, тем легче Системе создавать таких людей, как вы. Известно, что люди, которые играют под разными углами, имеют значительные перепады настроения или психические проблемы или провели значительное время в Зоне ограниченного доступа, получают расходящихся двойников.

Это один из наиболее часто цитируемых примеров того, что Система не всемогуща. Более чем один квестор даже исследовал возможность использования дубликатов для продвижения своего системного квеста, перечитывая ту же информацию с дубликатами.

Иногда это даже работает.

И мы даже не будем обсуждать действительно тревожные исследования, которые некоторые провели на своих собственных дубликатах, чтобы доказать разницу между дубликатами, созданными Системой, и оригиналом.

С другой стороны, это единственный Навык, который предлагает дополнительные тактические и потенциально стратегические возможности. Мне просто нужно убедиться, что что бы — кого бы — я ни создал, ничего не испортится.

Когда я собираюсь исследовать свой недавно приобретенный Навык, меня прерывает кашель. Я хмурюсь, поднимаю глаза и понимаю, что стою здесь уже больше часа. Микито вернулась, а с ней Брердайн.

«Если ты готов, великий паладин…» — говорит Брердайн, указывая на одного из сопровождающих его помощников.

«Да, давайте приступим к делу. Больше планет для очистки, больше опыта».

И, надеюсь, получить поддержку Империи. Или, по крайней мере, их нейтралитет, поскольку Совет следует за Землей и мной.

Глава 3

Межзвездные путешествия с Системой — это странно. Вы можете телепортироваться куда угодно с нужными навыками или достаточным количеством кредитов. Вы даже можете захватить целые флоты, если у вас есть на это деньги. Кредиты сами по себе являются силой и могут сделать даже небольшую, но процветающую организацию смертоносной.

В то же время, даже с доступными вариантами почти мгновенного перемещения, большая часть путешествий осуществляется через гиперпространственные прыжки и червоточины. Стоимость мгновенной транспортировки настолько высока, что она когда-либо использовалась только в качестве стратегического ресурса на уровне выше индивидуальной транспортировки или для небольших, дорогостоящих товаров.

А люди с навыком транспортировки целых флотов находятся на героическом уровне, так что это еще один уровень редкости. Индивидуалам проще, но даже в этом случае стоимость значительна. Вот почему развитые Портальные Навыки так важны — и их так легко заблокировать.

Хотите использовать свои навыки телепортации против монстров? Ты в порядке. Подавляющее, подавляющее большинство не создано, чтобы блокировать это. Хотите использовать его против разумных? Не так просто.

Все это означает, что мы сидим в нашей бежевой комнате отдыха, еда разложена на столе из стальных досок, освещение приспособлено к человеческим нормам, пока мы пересекаем межзвездные просторы на сверхсветовом космическом корабле, подпрыгивая. от червоточины к червоточине.

У каждого из нас есть тарелки, полные еды. Даже Али находится в своей полноразмерной форме, его рост составляет чуть более восьми футов. Перед ним, конечно, самое отвратительное блюдо — тарелка с извивающимися жуками, сложенная горой. У Боло есть три тарелки, и он пробивается к своему плотоядному наслаждению, в то время как сторона стола Микито гораздо сдержаннее. Не то чтобы это мешало ей есть столько же, сколько и остальным, просто она делала это с большей грацией.

Это что-то говорит о том, как долго мы пробыли в Галактике, что никто из нас даже не моргнул, когда Али засунул извивающихся жуков в рот и жует, как будто это попкорн.

— Вы уверены, что с послом Уордом все в порядке? Гарри снова поднимает эту тему. Это не первый и не последний раз, когда он об этом спрашивает, и я могу понять его беспокойство, даже если меня это расстраивает.

"Да. Она посол. Они не могут навредить ей напрямую. Я качаю головой. «Даже наем наемников для уничтожения посольства нарушал букву закона».

«Искупитель говорит правду, — говорит Боло. «Совет и сама Ирвина не смогли бы функционировать, если бы они еще раз разрушили законы».

"Еще раз?" — говорит Гарри, наклоняясь вперед, чувствуя там историю.

"Древняя история. Но дважды до этого были смягчены или отменены законы, касающиеся безопасности планетарных и правительственных представителей и спокойствия в столице. Оба раза среди представителей было значительное количество жертв. Это переросло в полномасштабную войну между Высшим и Внутренним Советом. Боло качает головой. «Мы потеряли место во внутреннем совете в последней ссоре, и тогда наше место заняли эретранцы».

Я удивленно хмыкаю. Я знал, что там была некоторая незначительная враждебность, но, учитывая, как мало Боло заботился об этом, я думал, что это не проблема. Это совсем не кажется незначительным.

Заметив мое удивление, Боло машет рукой. «По правде говоря, я думаю, что король был благодарен за потерю. Нас не волнует галактическая политика. Пока мы остаемся одни, чтобы заботиться о наших драконах и нашей планете, этого достаточно». Боло делает паузу, будто что-то обдумывая. «Кроме того, без легендарного персонажа вся эта сила эфемерна».

«У Рыцарей-Драконов нет Легендариев?» — спрашивает Микито.

«Никаких, которые являются публичными. Последний известный легендарный предмет пал две с половиной тысячи лет назад во время драконьего натиска.

— Всплески драконов звучат намного страшнее, чем обычные волны монстров, — говорю я.

"Они есть. В этот период драконы растут намного быстрее, переходя от подросткового возраста к зрелости за месяцы, а не за десятилетия. Зрелые драконы становятся старейшинами, а старейшины становятся древними».

Я вздрагиваю. В последний раз, когда я встречал дракона, это был всего лишь зрелый дракон — и тот, который был беременным и, следовательно, недостаточно сильным, наряду с низкой плотностью маны Земли, все еще находящейся в переходном периоде. Убери любую из этих вещей, и я был бы пиздец.

С другой стороны, это также означает, что где-то вокруг Юкона бегает дракончик — или тот, кто скоро станет дракончиком. Любопытство заставило меня заглянуть в Систему, и я обнаружил, что добавляю в закладки информационный раздел с фотографиями дракончиков. Почти так же хорошо, как милые фотографии котят.

— Так странно, — бормочу я. Я толкаю библиотеку, заставляя ее не давать мне больше данных о всплесках драконов, волнах маны и Системе. Часть меня — часть, которая была усилена Системой — счастлива обрабатывать эту информацию, но я остаюсь сосредоточенным на разговоре. «В любом случае, Кэтрин в безопасности. И некоторые из ее сотрудников. Им удалось найти место для проживания, которое гарантировало их безопасность».

— Вы так говорите, но я ковырялся, и что-то в этом нападении заставило меня пересмотреть его еще раз, — говорит Гарри. «Я нашел этого парня снаружи. Смотрю».

Жест и плывущий образ большого человека, одетого в изумрудные пластинчатые доспехи с золотыми краями и развевающийся плащ, металл покрывает его тело, за исключением настоящего лица, из челюсти которого торчат маленькие клыки. Розовая кожа покрывает его смуглое лицо с выступающими скулами, но внимание привлекают светящиеся зеленые глаза и широкая ухмылка.

— Так кто он? Я спрашиваю.

«Касва Дедпром, Чемпион Совета, уровень 38. Героический класс. Он не участвовал, но наблюдал». Гарри наклоняется вперед. «Он не появляется вне боев на аренах, — Микито оживляется при упоминании своего любимого спортивного события, — в Ирвине, чтобы защитить свой чемпионский титул или на нескольких специальных заседаниях Совета. Он их идеальная боевая собака. И он наблюдал за атакой».

«Чемпион героического класса. Черт… — я хмурюсь. «И высокоуровневые тоже. Интересно, как он получает свой опыт… Я жду. Но на этот раз в библиотеке мне нечего предложить. По крайней мере, прямой информации нет. Я получил массу знаний о классах чемпионов в целом, но ничего конкретного. Что увлекательно само по себе. «Он, вероятно, получает какой-то скрытый опыт, просто болтаясь поблизости. Но, возможно, они заставляют его бегать в подземелье только для Совета.

— Ходят слухи о подземелье в первом районе, — подтверждает Гарри.

«Героический». Боло смотрит на фигуру, постукивая по информации, которой Гарри поделился с нами. Его действия вызывают немногочисленные дополнительные подробности о Касве. Совсем немного, учитывая его статус и положение. «Трудный бой».

— Что ж, если он не действует напрямую, нам придется побеспокоиться о нем позже, — говорю я.

— А тем временем, что мы делаем? — говорит Гарри, указывая на меня вилкой. — Я понимаю, что ты не чувствуешь себя достаточно сильным, чтобы противостоять Совету напрямую, да и насилие — не лучшее средство. Ты всего лишь новый Герой. Но если вы намерены откладывать до тех пор, пока не станете легендарным…

— Не план. Я качаю головой. «Уровни хороши, но именно участие или поддержка Империи — вот причина, по которой мы все это делаем. Совет давит на Землю, и даже если я появлюсь, сомневаюсь, что они просто остановятся. С тех пор, как мы стали плохим примером».

— Об этом… — говорит Гарри.

Я игнорирую его, не желая обсуждать, почему они подняли давление на Земле до двенадцати. Рассказывая ему, он сделает его еще большей мишенью. «Нам нужно заручиться поддержкой Земли, чтобы остановить голосование по исключению Земли и остальных Миров Подземелий из Галактического Совета. Что означает помощь Империи. И любой другой желающий».

— Я могу понять, что Империя решила помочь, учитывая, что ты их великий паладин и все такое, но остальные…

— Остальным потребуется больше убедительности, — говорю я. "Я знаю. Даже если мы дадим им тысячу адов, я сомневаюсь, что у нас одних достаточно, чтобы убедить кого-либо из других членов Совета помочь. К счастью, большинство миров подземелий находятся в той или иной империи. Если мы сможем убедить другие империи, помогите им заселить их подземные миры…»

— Думаешь, ты сможешь получить их помощь? Глаза Гарри расфокусированы, пока его пальцы пробегают по сокращенному информационному магазину, к которому у него есть доступ, прежде чем он кивает. «У каждой империи Мована и Эретран есть по два мира-подземелья. Включая Землю, у Труиннаров теперь тоже два. У Дракона есть. У Двенадцати Кланов Гримсар есть еще один. Есть еще один, который находится в центре враждующих государств, составляющих империю Пооскинов. Последние четыре сидят на краю кучи второстепенных королевств, все из которых сражаются за Миры Подземелья между собой и всеми остальными».

"Точно. Любой мир подземелий, расположенный в зоне контроля империи, вероятно, мог бы привлечь к нам голоса этой империи, — говорю я. «Возможность контролировать передвижение посетителей и поселенцев будет значительным экономическим, политическим и прокачивающим благом».

«Именно поэтому традиционалисты будут выступать против вас. Как и Кулак, поскольку они не хотели бы, чтобы их члены были загнаны в угол, — говорит Гарри. «На самом деле, они были одним из основных источников оппозиции в прошлый раз, не так ли?»

«Ну, когда им не удалось заполучить Землю для себя. Но если бы мы могли получить один или два из этих четырех…

Когда я говорю это, Боло фыркает. «Не забегай вперед. Если бы ты появился, ты бы только обострил ситуацию. Я хмурюсь, и Боло продолжает. «Ты не знаешь? Большинство героических классов не допускаются в миры подземелий без предварительного согласования. Не то чтобы они хотели появиться.

"Что? Почему?"

«Потому что Heroics — это атомные бомбы галактики», — говорит Микито. «Вы можете сбрасывать их на свои планеты без проблем, но в тот момент, когда вы делаете это на чужих планетах, вы обостряете ситуацию».

«А Dungeon Worlds — это оспариваемые зоны, — говорит Али. «Вы не можете допустить, чтобы героики входили и давали чаевые в ту или иную сторону. Или появится больше Героиков. А затем куча многообещающих продвинутых и мастер-классов умирает в качестве побочного ущерба от их боев, а инфраструктура Мира подземелий разрушается и стоит каждой стороне миллиарды кредитов в виде потерянной инфраструктуры, материалов и инвестиций в их продвинутые и мастер-классы. Хуже всего то, что все равно никто не выиграет».

«Если на то пошло, то именно поэтому Legendary не вмешиваются, если только не хотят уничтожить планету или две», — говорит Боло. «Традиция поддерживает работу Системы. Может быть, он не совершенен, в нем могут быть значительные неравенства, но он вырос из времен, когда таких обычаев не было и планеты регулярно уничтожались. И в те времена Запретная зона становилась неограниченной».

"Начало. Время Хаоса. Первое Восстание. Полет драконов. Революция фейри, — произносит Али.

Я поднимаю руку, пока библиотека дергает каждое имя. "Достаточно."

— Библиотека получила твой язык? Али ухмыляется.

Но он останавливается, в то время как какие-то куски информации загружаются. Это разрозненно, так как большая часть информации относится только к самим событиям и находится в самой ранней части библиотек, где только что начались исследования Системы. Скорее наблюдательный, чем экспериментальный.

"Просто нет." Я отбрасываю жужжание в голове, находя, что сейчас это легче, чем когда-либо. Побочное преимущество моего класса? Или, может быть, улучшение моего Интеллекта? «В любом случае, нам просто нужно заблокировать голосование по Dungeon Worlds, а не принимать резолюцию. Это намного проще, так как потребность в мане для принятия такого изменения чертовски высока».

Есть несколько кивков, так как мы все загрузили информационный пакет о том, как работает голосование. Все это делается с помощью маны, и каждая планета имеет определенное «количество» маны, которое они вносят в работу Галактического Совета. На более известных планетах, расположенных ближе к Запретным зонам, часто больше свободной обработанной маны, поэтому их голоса стоят больше. На новых планетах их меньше. В Dungeon World их тонна, но вопрос в том, чтобы они достигли порогового значения, а не определенного процента или числа.

«Значит, Кулак попытается попасть на борт, возможно, подкупив их эксклюзивным доступом к некоторым подземельям на Земле. Как-то. Традиционалистам может не понравиться воздержание от голосования в целом, но мована, у которых есть два мира подземелий, будут настаивать на нас. Кэтрин добилась некоторого успеха в объединении с Краем, предоставив им доступ к Земле, и если мы сможем каким-то образом скоординировать их, единый Мир Подземелья, к которому они могут получить доступ, поможет». Боло снова фыркает, когда я отбрасываю мысли о том, как мы это сделаем, но продолжаю настаивать. «Это оставляет технократов, которым на самом деле наплевать, и ремесленников в виде блоков».

«Ремесленники будут против этого. Чем меньше конкуренция в Dungeon Worlds, тем выше будут цены, — говорит Гарри. «И так будет с Гранью, независимо от того, что вы говорите. Они были готовы пойти с Землей, когда казалось, что никто не хочет форсировать события. Но теперь, когда Внутренний Совет начал действовать…

Я ударяю кулаком, вспыхивая гневом. Гарри вздрагивает, и я чувствую прилив вины, но я все еще слишком расстроен, чтобы остановиться. — Я знаю, черт возьми. Но чего еще вы ожидаете от нас? Нам нужно привлечь союзников на нашу сторону, и это лучший вариант, который я могу придумать. Если у тебя есть идея получше…”

«Я не политик. Но ты говорил с Робом? — говорит Гарри, наклоняясь вперед. — Или Лана? Роксли? Даже Кэтрин? Любой?"

Мое молчание — достаточный ответ.

— Точно, — говорит Гарри. — Ты снова это делаешь. Строить планы, не спрашивая остальных. Ты не единственный, кому насрать на Землю! И на этот раз дело не только в твоей голове». Он стоит, качая головой. «Возможно, работать с эретранцами имеет смысл. Вероятно, это не повредит. Но если вы хотите помочь Земле, вам действительно придется поговорить с ними».

Я смотрю, как он выходит, британский джентльмен, натягивая куртку, уходит. Я открываю рот, затем закрываю его, как двери, ведущие из комнаты, когда он выходит. Боло снова фыркает.

Я поворачиваюсь к Лорду Дракону. — Тебе есть что сказать?

«Ничего особенного, гранд-паладин», — растягивая слова, произносит Боло, говоря «мой класс». «Я здесь только ради опыта».

Я хрюкаю. — Да, я так и думал.

Я встаю, внезапно потеряв аппетит и желание компании. К тому времени, когда я ударяю дверь, я понимаю, что никто не последовал за мной. Мои губы кривятся от отвращения, но я ничего не говорю, ища одну из тренировочных комнат корабля.

Я чувствую потребность что-то разрушить.

***

Дымящиеся руины короткозамкнутых прожекторов жесткого света в тренировочном зале лежат вокруг меня, едкий и ядовитый дым валит остатки дронов, которых я победил. Некоторые из дронов почти двадцать футов в высоту, другие не больше моей ладони. Но все они разбиты.

Шесть футов два дюйма и мускулистые для человека, эти двадцатифутовые, весом в пару тонн дроны должны были стать проблемой, когда мы столкнулись мечом с клешнями. Но Система вмешивается в физику и позволяет вам в нее вмешиваться, поэтому я могу так же легко бросить одного из них одной рукой, как и прорубить их своим мечом.

Я оглядываюсь, прислушиваясь к треску пламени, шипению и треску сломанных дронов, пытающихся подняться, и морщусь. Настойчивое предупреждение мелькает в уголках моих глаз, предупреждение звучит из работающих динамиков, когда они подробно описывают потерю функциональности в тренировочной комнате.

К сожалению, даже на крупном корабле они просто не приспособлены для того, чтобы справляться с уровнями разрушения героического класса. Не часами подряд.

Дверь с шипением открывается за моей спиной, заставляя меня обернуться. Входит Микито, которая смотрит на разрушения, прежде чем пройти оставшуюся часть пути. Когда она приближается ко мне, мерцание света рядом со мной предупреждает меня о присутствии Али.

— Истерика закончилась? — говорит Микито.

"Действительно? Думаешь, это меня успокоит? Я говорю. Но в нем больше нет тепла.

— Я перестала пытаться успокоить тебя, когда ты злишься, — говорит Микито. В прямом противоречии с ней она держит знакомую треугольную плитку шоколада, размером с мой кулак в поперечном сечении.

Я фыркаю, но принимаю мирное предложение. Я сдираю картон и фольгу, отвечая на ее первый вопрос. «Спокойнее».

"Хороший. Тогда ты собираешься сказать мне, почему ты не связываешься с остальными? — говорит Микито.

— Ты же не думаешь, что я готов все делать сам? — говорю я, скривив губы в сардоническом юморе.

— Несмотря на все твое преувеличенное чувство ответственности, ты никогда не был таким эгоистичным. Не тогда, когда вы помогли Лане создать эту инвестиционную компанию. Или когда ты водил других на тренировки, — говорит Микито, понизив голос. — Но ты пытаешься сделать все это сам. Вы даже не будете говорить с нами об этом. Значит, есть причина».

Я хрюкаю. Я мог связаться с Землей. Но как вы объясните, как вы скажете, что причина того, что все сломано, из-за вас? Что вы подвели их, что вы привели на Землю весь Галактический Совет?

Вина. Вот почему я избегал контакта с Землей. Вина и надежда, что у них есть решение. Потому что я не могу найти его, не совсем. Даже если я объявлюсь, если я отдам себя Совету, это не остановит тот шар, который они начали катить. Звонок не снимется.

— Это моя вина, — наконец говорю я, закрывая глаза и чувствуя, как шоколад тает во рту. Не желая видеть ее лицо.

— Потому что ты теперь Герой? — говорит Микито. «Вы знаете, это должно было произойти в какой-то момент. Может быть, не так скоро для некоторых других чемпионов, но они приближаются к этому. Еще несколько лет…

"Нет. Не то». Я качаю головой и открываю глаза, шепча: «Или не совсем».

«Бака. Хватит говорить загадками». Носик Микито сморщивается, крошечные складки появляются на хребте, и мне интересно, не доходят ли до нее ядовитые запахи. Это не так уж и плохо, всего пара очков здоровья в секунду.

Я открываю рот, затем закрываю его. Моя голова поворачивается, я оглядываю разрушенную тренировочную комнату, обдумывая. Флот, благодаря разнообразному персоналу военно-морской и армейской разведки, скрыт от большинства форм шпионажа. Опять же, учитывая, против кого мы идем, я сомневаюсь, что этого достаточно.

— Ты не можешь говорить об этом, не так ли? Ноги Микито раздвигаются, когда она, не задумываясь, равномерно распределяет свой вес. Готовит себя. "Что ты сделал?"

"Я…"

«Мальчик, правда, не могу сказать». Али опускается на уровень ее глаз, раскинув руки. «Сейчас не время. Или место.

— Будет один, да? Я колеблюсь, и Микито толкает меня. "Да?"

— Да, — наконец выдавливаю я. — Но если ты узнаешь это…

Микито поднимает руку, чтобы остановить меня. «Бла-бла-бла, смерть, разрушение, охота и еще раз смерть. О праве?"

— Ты не воспринимаешь это всерьез.

«Самураю не следует бояться смерти. Он придет для всех нас и поэтому не важнее чая». Она смотрит на треугольник шоколада в моей руке. — Или шоколад.

«Смерть, чай и шоколад. Все одинаково важно». Я не могу не рассмеяться, прежде чем отломить кусочек и предложить самураю.

— Я знаю, что ты сделаешь все возможное для Земли. Микито берет его и секунду смотрит на меня, а затем мягко добавляет: — Но тебе нужно позвонить им. Координировать.

Я хрюкаю. Она права. Даже если, я боюсь, что бы мы ни делали, это в конечном счете бесполезно, мы должны попытаться. Даже если я считаю, что попытка — это ловушка, Совет ожидает, что я прыгну им на помощь. Переезд в Ирвину - это то, чего они хотят. Вот почему я воздержался, по крайней мере, пока.

Я смотрю, как она уходит, размышляя о нашей ситуации. Она оставляет меня в разрушенном тренировочном зале, слушая треск и треск неисправного оборудования. Меньшие ремонтные дроны выползают из стен и начинают уборку, теперь, когда они считают тренировку оконченной.

Я вздыхаю, поворачиваясь к Духу, который коротко, но твердо кивает мне.

«Свяжись с Землей, хорошо?» Я говорю.

***

Сначала я разговариваю с Робом, разговор ведется в одной из многочисленных переговорных комнат на корабле. Этот зарезервирован для начальства, но, учитывая мое звание в вооруженных силах, у меня нет проблем с доступом к нему. Среди прочего, есть дополнительный барьер против слежки. Я полагаю, что это ненамного лучше, чем мокрый лист формата А4, защищающий мою частную жизнь от Леди Теней, но если это будет стоить им немного больше, я только за.

Когда Роб мерцает, будучи подключенным через Систему, изменяющую концепцию квантовой физики, как я ее понимаю, он появляется в жесткой проекции самого себя.

Президенту мира Робу Марки за тридцать, если обратить внимание на внешность. Но я знаю, что он старше, намного, намного старше. Если бы не генетическое омоложение, предлагаемое Системой, и куча баллов в Телосложение, он был бы стар и немощен. Когда-то бывший министр сельского хозяйства, затем единственный оставшийся в живых член администрации президента США, а теперь президент Земли.

РобМарки, 1-й Мировой Правитель Мира Подземелья, Мировой Президент Земли, Возлюбленный, Верность, Рожденная Кровью, Пожертвованное Существование, Эффективный Менеджер, … (подробнее) (Планетарный Лидер Уровень 21) (M)

л.с.: 840/840

МП: 2430/2430

Условия: Связанное здоровье, Экранирование, Чувство местоположения (Земля), Свобода передвижения (Земля), Аура суверенитета, Источник маны, Дар ремесленника, Мечта капиталиста, еще…

— Роб, — приветствую я пожилого мужчину, пробегая взглядом мимо его простого серого костюма и ярко-желтого галстука.

"Мистер. Ли, — говорит Роб, скрестив руки за спиной. «Вы получили новый уровень. Кажется, первый человек, сделавший это.

"Полагаю, что так."

— Кэтрин проинформировала меня о своих проблемах. И наши потери, а также ожидаемые действия против Земли». Губы Роба тонкие. — Я ожидал поговорить с тобой раньше.

Я пожал плечами. «Дела были заняты».

"Действительно?"

Я объясняю, что я создал, что мы сделали и какое соглашение я заключил с Империей.

Он не комментирует, пока я не закончу. — Хорошее начало, но не то, о чем я надеялся поговорить с тобой. Когда я не нарушаю компрометирующее молчание, которое он оставляет, он продолжает. — Почему Кэтрин говорит, что они хотят, чтобы ты был в Ирвине?

«Моя внешность?»

"Ты шутишь?" Холодное поведение Роба сменяется вспышкой гнева.

На удивление, мое пожимание плечами его успокаивает.

«Люди умирают, если вы не знали, мистер Ли. Не только дипломатический корпус на Ирвине, но и люди на Земле. Они удвоили свои атаки. Многие из наших агентов за пределами планеты тоже подверглись нападению. Торговые контракты были нарушены. Гильдии покидают города, которые они должны защищать по контракту. Даже компании наемников расторгают свои контракты и отказываются от своих обязательств. А ты шутишь».

Я слабо улыбаюсь ему, стараясь не дать ему понять, как больно его обвинение. «Если бы я сказал, что не уверен…»

— Я хотел бы узнать ваше наилучшее предположение.

— А если я скажу, что не могу тебе сказать?

Губы Роба еще больше сужаются. — Это не шутка, мистер Ли.

"Я знаю." Я рассеянно отмечаю отсутствие Титулов. Силовая игра, чтобы показать, что я все еще ниже его как человек? Я бы сказал, что он не привык использовать системные титулы, но как профессиональный политик, занимающийся этим почти десять лет, я сомневаюсь, что ему потребовалось так много времени, чтобы привыкнуть к новой реальности. Итак, силовая игра. — Но есть вещи, о которых лучше не знать.

Его глаза сужаются, прежде чем он обводит вокруг себя жестами. Я предполагаю, что он хочет продемонстрировать мир, который он видит вокруг себя, хотя это плохо переводится, поскольку здесь он указывает на пустую комнату для заседаний. «Ты подверг всю планету опасности из-за того, что ты сделал, не так ли?»

«В каком-то смысле».

"Снова."

«Эй, мальчик-о, добавление галактических граждан из младших боевых классов, помогло вам, ребята, опережать растущее насыщение маны и формирование подземелий. Черт, к вам даже начали приходить Мастера-классы, чтобы предложить свои услуги, потому что Джон начал всю программу», — говорит Али.

— Иммиграционная программа «Мастер-класс» не имеет ничего общего с мистером Ли.

«Гоблинское дерьмо. У вас есть кандидаты только потому, что мальчишка наделал столько шума, что другие готовы дать вам шанс. Он позволил Земле доказать, что они не такие, как другие правительства. По крайней мере, не так плохо и более отчаянно». Али фыркает. — Хотя, судя по тому, как ты себя ведешь, я могу передумать.

"Мистер. Ли сделал нам кое-что хорошее, но он также настроил против нас весь Галактический Совет. Наше включение в Совет как Dungeon World уже было ненадежным», — говорит Роб. «Теперь он подтолкнул даже наших союзников покинуть нас».

«Кстати о союзниках, у нас еще остались?» Я говорю.

Роб надолго замолкает, глядя на меня. Затем, к моему удивлению, он качает головой. "Нет. Я так не думаю».

"Что?"

«Я не верю, что мы будем говорить вам, с кем мы объединились».

Я замираю на секунду, затем улыбаюсь. "Ой. Проблемы с безопасностью, а?

— Это и твои действия менее чем оптимальны. Я не вижу причин снова подвергать себя твоим действиям».

Улыбка становится напряженной. — Я пытался помочь.

— Да, и ваша щедрость отмечена. Но не всегда ищешь, что лучше для Земли, — прямо говорит Роб. — А это то, что нам нужно.

Я сжимаю челюсти, борясь с гневом и болью. Я медленно выдыхаю, прежде чем поднять руку, готовая убить голограмму.

Следующие слова Роба останавливают меня. «Есть вещи, которые вы можете сделать. Если вы согласны.

"Нравиться?"

— Мальчик-о, ты же не собираешься просто взять это, не так ли? Али говорит.

«Он не ошибается. Я навлек на них Совет из-за моего нового класса. И я отказываюсь объяснять».

«Для их же блага. И их место всегда было ненадежным».

«Поговори с герцогиней. Ей уже есть что терять. Небольшой толчок, и мы сможем положиться на нее как на надежного союзника во всем этом».

"Отлично."

"Одна вещь. Вы не являетесь официальным членом Планетарного Правительства Земли. Вы также не должны давать никаких обещаний как таковых».

«Пооскин дважды рожденных и отрыгнутых детей. Вы хотите, чтобы он вел переговоры без какой-либо поддержки, поставив себя на кон после этой чепухи? Али ощетинивается. "Ни за что на свете-"

"Что-нибудь еще?" — говорю я, перебивая Али. Я явно не согласен с задачей, но я предпочитаю не соглашаться.

«Решите любой ваш вопрос с Советом. Или мы откажемся от любой связи с вами, — говорит Роб. «Мы можем справиться с текущими проблемами. Мы должны. Но это их первый залп. Мы не будем вовлечены в третью ссору».

— Ты, неблагодарный голем, после всего, что сделал Джон!

«Это не личное, Дух. Это просто необходимо. Мистер Ли понимает, не так ли? Роб смотрит на меня бледно-голубыми глазами, встречаясь с моими карими.

Я позволяю тишине затягиваться, взвешивая его, его решимость и ситуацию. Наконец, я отвечаю. — Я поговорю с герцогиней вместо вас. А я разберусь с Советом. Потому что ты прав, они моя проблема. И Земля не должна быть втянута в это».

Роб улыбается, на его лице появляется выражение удовлетворения. Через секунду он прерывает трансляцию, оставляя меня в одиночестве в комнате, чувствуя себя немного брошенной и более чем преданной.

Затем я качаю головой и отбрасываю его. Какими бы ни были мои чувства, работа впереди все та же. Спасите планету, придумайте, как поступить с Советом. И для второй части мне понадобится помощь.

— Готов к следующему звонку? Али говорит. — Или тебе нужно вытереть нос?

"Что?"

— Чтобы избавиться от всего этого коричневого, после того как ты так глубоко засунул свое лицо ему в задницу.

— Хватит, Али. Просто соедините звонки».

"Да Мастер!" Али чирикает.

***

«Искупитель», — раздается мягкий голос, ласкающий уши шоколадно-карамельной лаской. Это вызывает мурашки по моей спине и вызывает улыбку на моих губах, даже когда я этого не хочу. И динамик, динамик великолепный. В отличие от моего собственного увеличения харизмы, его сделало его красивым. Красивый. Стильный.

Не жесткий и пугающий, не сила природы или надломленный, оборванный край человечества. Оружие, наделенное плотью и формой.

— Роксли, — говорю я, слегка кланяясь. «Спасибо, что увидели меня».

«Так формально». Роксли качает головой. «Когда мы в последний раз встречались, когда этого не было?»

Я пожимаю плечами, указывая на него. В его новом Статусе, его новых Титулах. «Мы не те, кем были. Не в состоянии делать то, что мы хотим, не так ли? Не без последствий».

Лорд Граксин Роксли, Граф Белого Перевала, Охотник Дракила, Мастер Меча и Черного Пламени, Коринфянин Второго Ордена и прославленный Мастер Танцев 196-го Бала, Убийца Гоблинов, Мована,… (подробнее) (Уровень 35 Труиннар Лорд) (M)

Здоровье: 3430/3430

МП: 2450/ 2450

Условия: Рассеяние феромонов, Аура вежливости, Изящество танца, Канал маны, Право лорда, Фаворит Льежа

— А последствия — это то, что мы здесь должны обсуждать, не так ли? — говорит Роксли.

Он хочет прикоснуться ко мне, я могу сказать. Но здесь, в этой комнате, все было иначе. Используемая нами голографическая проекция может придать ему форму жесткого света, может показать его целиком, но она не передаст прикосновения или ощущения.

"Да. Мне нужно поговорить с герцогиней, — говорю я.

— Ты знаешь, что это будет означать.

"Да."

— Я не могу защитить тебя, — говорит он.

"Я знаю. Но если вы сможете защитить Землю сейчас…

«Это не в моих руках. Это, это Уровни, на которые я не могу подняться.

"Не могу?" Я дарю ему полуулыбку. — Или не будет?

"Не могу. На данный момент. Мои уровни застопорились по сравнению с тобой. Роксли качает головой, и его длинные волосы — бледно-голубые, почти белые — развеваются у него за спиной. «У некоторых из нас есть обязанности».

— Ты можешь связать меня с ней?

"Я могу. Но Джон…

"Я знаю." Я отрезал его. "Спасибо. Для всего. Тогда вам не нужно было нам помогать.

— Это очень похоже на прощание. Темный эльф наклоняется вперед, встречая мой взгляд своим. «Я не люблю прощаний».

— А я ранним утром. И апокалипсис. Но мы не получаем всего, что хотим».

«Искупитель…»

— Ты знаешь, как со мной связаться. И благодарю вас. Снова."

Я отвожу руку в сторону, убивая голограмму. Роксли исчезает в мгновение ока, и я снова стою в тишине.

Один. Снова.

***

Созерцание прерывает пронзительный звонок, как у старого дискового телефона. Я моргаю, удивление отражается на моем лице, и я замечаю ухмыляющуюся Эли. Дух действительно находит способы развлечь себя. Я лениво принимаю входящий прогноз, удивленный тем, что Роксли удалось работать так быстро.

"Джон." Голос знакомый, как и пышногрудая рыжая передо мной. Она выглядит старше, взрослее. Маленькие мешки под нефритовыми глазами, из которых она смотрит на меня. "Я только что услышал."

— О нападениях? — говорю я, удивленный тем, что ей потребовалось так много времени. Удивлен, что она не стала мишенью.

"Нет. О том, что сказал тебе Роб. Губы Ланы неодобрительно скривились. «Он не говорит за всех нас. Ты знаешь, что это правильно?"

"Конечно."

— Ты кажешься не очень убежденным. Глаза Ланы сужаются, когда она изучает мое лицо. Ее голос падает, становясь мягче. — У тебя здесь друзья, ты же знаешь.

«Эй, Тутс. Что вообще не так с гоблинским дерьмом? — вмешивается Али, подплывая к ней, чтобы привлечь ее внимание.

Она улыбается, когда замечает его, не обижаясь на его слова.

«Кажется, он говорил с мальчиком несколько резче, чем обычно».

"Политика." Лана морщится. «Когда вы продали свои акции, для некоторых людей это стало сигналом того, что вы покончили с Землей. Кроме того, Роб никогда не был вашим самым большим поклонником».

Я хмурюсь, не вспоминая об этом. Не то чтобы я много общалась с этим мужчиной. Конечно, я посадил его на сиденье, но он был вроде как последним человеком, стоящим на ногах.

— Вы не освободили его. Или действительно стать частью мелиорации США. Столько, сколько успели, прежде чем нам пришлось остановиться. И ряд его помощников так и не смирились с тем, что их спасли канадцы, — говорит Лана, слегка щуря глаза от юмора. — Не то, чтобы Канада сейчас стала особенной, но…

«Но старые идеологии умирают с трудом».

«Вот-вот». Лана вздыхает. — Кроме того, с тех пор, как вы покинули Землю, прошло много времени. Тот факт, что вы не задержались после этого, а затем начали отсылать людей обратно, и что ж, многие считают вас немного расшатанным. И тот, который просто использует Землю».

«Как?» Али разводит руками. «Во всяком случае, вы, ребята, воспользовались нашей репутацией».

— И Микито, — говорит она. «У нее здесь довольно много поклонников из-за ее сражений на аренах».

Я хмыкаю, вспоминая, как даже на Земле они начали этим заниматься. Кровавый спорт, галактическое времяпрепровождение.

«Это тоже часть проблемы. Что вы на самом деле не на Земле и не связаны с нами каким-либо реальным образом. Некоторым людям не нравится тот факт, что их люди не так известны, как вы. Их злит то, что они потратили кучу кредитов впустую и сделали в лучшем случае вдвое меньше, чем вы с Микито, — говорит Лана. «Я имею в виду, что некоторые из Чемпионов преуспели, но поскольку они в основном на Земле, их галактическая репутация на самом деле не увеличивается. Те немногие, кто ушел…»

— Меньше неприятностей? Я говорю.

"По большей части." Глаза Ланы мерцают. — Но неприятности прибавляют твоей славы. И так-"

«Значит, меня обвиняют в том, что я создаю проблемы, заставляя Землю выглядеть таковой?» Я фыркаю. — И Робу это не нравится. Хотя я думал, что он купится на это, на все эти обрывочные мифы о неудачниках и все такое…

«Ну, население знает. Но совсем другое дело, когда тебе нужно управлять планетой».

Я качаю головой. "Отлично. Я ему не нравлюсь, и он хочет повесить меня на просушку». Я машу рукой, закрывая тему. "Что бы ни. Я могу справиться с этим. Я должен это исправить».

«Да, вы знаете. Я знаю, ты не можешь объясниться. Но стоило ли оно того?»

Проницательный взгляд, который она устремляет на меня, заставляет меня колебаться, заставляет обдумывать свой ответ. Наконец я киваю. Она расплывается в улыбке, которая освещает комнату и заставляет мое сердце биться быстрее. Я говорю этому предательскому органу успокоиться, но он, как обычно, меня игнорирует.

«Дайте мне знать, если вам что-нибудь понадобится», — говорит она. — Но мне нужно идти. Скажи Микито, чтобы она позвонила мне, когда сможет.

Я киваю, и Лана машет рукой на прощание, исчезая. Я смотрю на то место, вспоминая прошлые времена. Вспоминая голову, лежащую на моей груди, вместе лежащую посреди заброшенных небоскребов, смотрящую на знакомые звезды. Поцелуев и общего смеха, комфорта и мира.

Больше нет боли, по крайней мере, из воспоминаний.

Но, может быть, немного сожаления. О том, что могло быть. Должно быть, возможно, если бы я был кем-то другим. Кто-то менее сломанный. Кто-то менее целеустремленный.

— Это было мило с ее стороны.

«Она всегда была милой, — говорит Али.

— Да… — вздыхаю я. «Убедитесь, что мы подключены к новостной ленте Земли. Но если мы собираемся это исправить, нам нужно посмотреть».

"Для?"

«Мудак, который начал это».

***

Это день прошлых интрижек, потому что пока мы работаем, мы получаем последний звонок. Это сообщение от юной леди, которая имеет полное право доступа к зашифрованной сети. Та, на которой она говорит со мной, еще более защищена, в основном из-за того, кто она такая.

— Госпожа Наследница, — приветствую я прекрасное лицо, появившееся передо мной. Я лениво замечаю изгибы ее рук, мышцы груди и ног. Она набрала мышечную массу, придав своему телу более стройный, но более милитаристский вид.

«Великий паладин Ли», — отвечает Катрин Дюфофф, Императрица Эретранской Империи и бывшая Компаньонка, ее голос наполняется весельем, когда она повторяет мою официальность. «Ты хорошо выглядишь. Как продвигается экспедиция?

"Хорошо. Мы очистили одну планету и собираемся закончить остальные, — говорю я. — У ваших мужчин тоже все хорошо.

— Я бы на это надеялся. На это начинание затрачено довольно много ресурсов», — говорит Катрин. — Хотя я уже вижу результаты.

Я киваю, глядя на ее новую пару уровней. Как спонсор этой экспедиции, она получает немного опыта за убийства и еще больше за приобретение самой планеты. Хотя мне придется копать, чтобы проверить, потому ли это, что это новая территория, или потому, что это возвращение старой территории. Или просто повышение репутации. У правящих классов странные методы получения опыта.

«Спасибо за организацию этого. Снова. И ходатайствую перед императрицей от моего имени, — говорю я.

Она отмахивается, наклоняясь вперед в пурпурно-золотой струящейся мантии, которую носит. Я не могу не заметить, что на них гораздо больше кожи, чем на Императрице, и в то же время они столь же практичны, если ей нужно вступить в бой. Поскольку это голограмма жесткого света, невозможно сказать, зачарованы ли мантии потоками маны вокруг одежды, но я бы поставил на это свой меч.

«Мне жаль, что я не мог сделать больше. Я изучаю это, но…

Я качаю головой, прерывая ее. Как бы мне ни хотелось больше помощи, я могу понять их позицию. Даже отказ проголосовать за исключение Земли из Галактического Совета — важная позиция. — Я понял.

— Нет, я так не думаю. Кэтрин смотрит в сторону, за кадром, и вздыхает. — И я не могу этого объяснить. Но достаточно сказать, я сделаю все, что в моих силах. Но это будет зависеть от вас. По большей части."

"Я знаю."

Она предлагает мне еще одну улыбку, прежде чем показать в сторону. Через секунду голограмма мигает, оставляя меня наедине со своими исследованиями. Я резко выдыхаю, отгоняя бушующие эмоции, и возвращаюсь к работе.

Глава 4

Полтора месяца. Именно столько времени потребовалось, чтобы очистить остальные четыре планеты. Это включало в себя много времени, проведенного в пустоте, и короткий период фактического уничтожения монстров на планетах. Я больше не сдерживаюсь для тестирования, вместо этого я с головой ухожу в существ и подземелья.

По мере того, как мы попадаем в планеты, скорость, с которой мы их добиваем, увеличивается. Уровни повышаются, рутина внедряется в нас, и мы с армией учимся становиться еще более эффективными. Я не жду, чтобы убедиться, что убийство и навыки выполнены, вместо этого я перемещаюсь из зоны в зону в момент активации моего навыка.

Во многих случаях мы наносим ровно столько урона, чтобы позволить Империи вторгнуться и поселить своих людей. Чтобы начать процесс рекультивации против орд монстров, позволив армии и наемным наемникам, которых мы оставляем, зачистить.

Боло и Микито работают вместе, объединяя свои способности, чтобы разрушать логова и подземелья на уровне мастер-класса. У них всегда есть подкрепление в виде отряда эретранских рейнджеров, хотя, увидев меня за работой, они оба зажгли огонь. Отряд рейнджеров меняет каждое подземелье, а Боло и Микито — нет.

Что касается меня, то я проливаю адский огонь сверху. Опыт накапливается, когда я убиваю и убиваю снова, владея своими Навыками с энтузиазмом. В основном, Judgement of All получает тренировку, хотя Grand Cross вступает в игру, когда прибывают мировые боссы.

К тому времени, когда я закончу, я достиг 11-го уровня в своем классе Великого Паладина и все еще на 1-м уровне в своем классе младшего администратора. Я чувствую, что там накапливается опыт, опыт от использования самого навыка редактирования системы, хотя и не от убийств. Каким бы ни был порог следующего Уровня, его нелегко обнаружить.

Мы купаемся в крови и кишках, в уведомлениях об опыте, и, в конце концов, мы закончили. Последняя локация — мир, который пролетает в опасной близости от своего солнца, нагретый до точки кипения и треснувший, чтобы продемонстрировать лаву внутри, — это адская дыра лавовых монстров, огненных ящериц и огненных элементалей. Нам требуется больше недели, чтобы убить их всех, потому что они продолжают подниматься из глубин. К счастью, нам нужно обезопасить только пару центров майнинга, а не всю планету. Даже тогда это боль в заднице.

Когда все закончилось, я обнаружил, что стою со своими друзьями на космической платформе и смотрю на светящийся огненный шар. Защитное заклинание удерживает воздух внутри платформы, позволяя нам дышать и двигаться. Боло рядом со мной, и я не могу не смотреть на массивного Лорда Дракона. Мы оба знаем, что нас ждет теперь, когда экспедиция окончена.

"Приходящий?" Я спрашиваю.

Лорд-Дракон трезвеет, долгую секунду глядя на меня с противоречивым выражением лица. Я знаю, каков его ответ. Любой разумный человек отверг бы меня, учитывая, с кем и с чем я собираюсь столкнуться. Но я все равно спрашиваю, потому что мне не помешала бы помощь.

"Мне жаль. Твитнуть Империи, очищать эти планеты — все это было весело. Опасно, близко к самоубийству, но весело». Боло отворачивается, и его молот исчезает, когда он неловко перетасовывает. — Но я понял, что на самом деле у меня нет желания умереть. И вернуться в Ирвину, чтобы встретиться с Советом…

— Это слишком для тебя, — поддразниваю я мужчину. Когда Боло переходит от смущенного к сердитому, я улыбаюсь и хлопаю его по плечу. "Все в порядке. Я понимаю. Ты сделал, решил сделать больше, чем я мог просить. Это не твоя битва».

— Это не так, — соглашается Боло.

"Итак, что ты собираешься делать? Я уверен, что мы могли бы заставить их открыть для вас Портал где-нибудь достаточно близко к месту назначения.

"Нет необходимости. Я говорил с Дорналором до того, как мы все это начали, и он согласился отвезти меня домой. Он должен скоро прибыть.

"Дом?" Тупо повторяю. Я до сих пор не знаю, что его прогнало, почему Боло считается персоной нон грата на его собственной планете. Но похоже, что бы ни случилось, он наконец-то решил встретиться лицом к лицу с этим вопросом. Я не могу не думать, что это хорошо. "Ну тогда удачи. Если я могу что-нибудь сделать…”

«Моей доли всего этого будет более чем достаточно», — говорит Боло.

Я киваю. Уничтожение планет высокоуровневыми монстрами значительно повысило его уровни. Что еще более важно, даже небольшая часть добычи сделала его — нас — довольно богатыми. По крайней мере, до тех пор, пока он не решит купить еще один Навык.

— Тогда удачи. Я предлагаю Боло свою руку, которую он берет и трясет за предплечье.

Я улыбаюсь семифутовому Лорду-Дракону, вспоминая прошлый год или около того, когда мы знали друг друга. Я как бы потерял счет времени из-за множества календарей, бегающих в моей голове. Это, и это был довольно год. От препятствия до союзника и друга, Боло указал мне путь, по которому я мог пойти. И иногда, поздно ночью, я думаю об этом.

— И ты, великий паладин. Берегите свою честь, защищайте свой народ и помните… — Боло делает драматическую паузу, прежде чем понизить голос, — когда ничего не помогает, сожгите все дотла, когда будете уходить.

Я фыркаю, а Лорд Дракон, посмеиваясь, уходит, попрощавшись с Микито и Гарри. Я обдумываю его последние слова. Несмотря на все веселье в его голосе, я помню блеск в его глазах, тот оттенок тьмы, который заставлял Повелителя Драконов годами торчать на пиратской станции. В его прошлом есть тьма, которую даже время с нами не прогнало.

В конце концов, когда дверь закрывается и появляется наш эскорт Почетного караула, мы оказываемся наедине с Али рядом с нами. Зная, что то, что будет дальше, снова будет человеческим делом. Никто другой не был бы настолько глуп, чтобы решиться встать с нами.

***

Существует несколько типов эволюции портала, начиная от простого увеличения радиуса действия и заканчивая способностью пробить замки телепорта и более эзотерическими, такими как способность отклонять телепортацию других людей. Простые виды являются наиболее распространенными и в изобилии имеются в Армии Эретры. Это популярная специализация, поскольку всегда есть работа для телепортов, будь то в армии или в гражданском мире. В данном случае почетный караул Эретры, которому поручено доставить нас туда, куда нам нужно, также имеет необходимые локации.

Однако это все еще требует времени, поскольку мы прыгаем через световые годы на космические станции, шахтерские баржи, военные базы и, в одном памятном случае, на саму пустую пустоту. Каждый раз мы молча ждем, пока охранник сидит в медитации, ожидая, пока его мана вернется, прежде чем мы совершим следующий прыжок.

Возвращение в Ирвину, где Кэтрин находится в осаде, — сложный процесс. Планета находится глубоко в Запретной зоне, окруженная солнечными системами, которые близки к тому, чтобы быть, а в некоторых случаях уже полностью окутаны маной, становясь не более чем кандидатами в Запретную зону. Если бы не значительное количество ресурсов, брошенных в столицу для поддержания ее функционирования, она давно бы развалилась.

Даже тогда каждый год идет большое обсуждение переноса столицы на новую планету. Или просто переместить планету. К сожалению, в галактической политике есть инерция, которая не позволяет крупным политическим изменениям превратиться в нечто большее, чем обсуждение.

Вдобавок к удаленности от Империи Эретры и необходимости пробить статику маны в Запретной зоне, есть блокировка телепортации всей Солнечной системы. Есть определенные исключения — например, Портирование в посольство Эретры известными и зарегистрированными кандидатами Эретры — но моя позиция в отношении них общеизвестна. Совет и другие заинтересованные стороны даже не пытаются спрятать своих наблюдателей вокруг посольства, так что любая попытка прокрасться таким образом - гарантированный провал.

И хотя я могу немного опереться на свое положение, помощь, которую императрица готова предложить, минимальна. Одной из причин, по которой мы помогали на планетах, было то, что она не желала даже сохранять нейтралитет без того, чтобы я и императрица не опирались на нее.

Если уж на то пошло, в первые несколько дней после того, как мы получили послание Катерины, все было немного хаотично, так как императрица получила довольно много «предложений» передать меня.

Конечно, тот факт, что Императрица не склонилась перед Советом, имеет столько же общего с защитой чести и престижа Империи, сколько и симпатия ко мне. Будучи членом внутреннего совета, Империя Эретры имеет некоторое влияние. Но это угасший уровень влияния из-за отсутствия Paladins — до недавнего времени — и больше зависит от размера и импульса, чем от чего-либо еще.

Тем не менее, у них есть какая-то тяга, вот почему меня не похитили прямо из эретранского пространства. Не обращайте внимания на тот факт, что вся история прикрытия состоит в том, что Земля стала слишком большой для своих штанов, с ее статусом Мира Подземелий и блокировкой нескольких сторон, пытающихся проникнуть на планету, чтобы эксплуатировать ее граждан. Больше беспокоит то, что еще больше миров подземелий сделают то же самое, по сути, лишив целые группы доступа к возможностям прокачки. Именно этот страх используется, чтобы навредить Земле и вернуть меня обратно.

— Я все понял, — говорит Гарри, когда я заканчиваю объяснять в чате. — Мы не можем отправиться прямо в Ирвину, потому что они узнают, как только мы прибудем. Я даже вижу необходимость иметь дело с человеческой угрозой самого высокого уровня».

Я не могу не улыбнуться при этом. Быть угрозой героического уровня — немалый сдерживающий фактор для некоторых сторон.

— Но почему именно мы здесь? Гарри машет рукой, охватывая подводный город, в который мы переместились.

Анлакво — это водная планета, где массивы суши немногочисленны и расположены далеко друг от друга, а многокилометровые волновые фронты затопляют даже самые высокие пики. Вместо того, чтобы справляться с этим, города строятся под водой, где влияние приливов наверху значительно снижается, а слоистые пузыри силовых щитов и проницаемых кристаллов удерживают воздух внутри.

В тот момент, когда мы прибыли, почетный караул Эретры решил расстаться с нами, предоставив нам выйти из скрытого переулка, в который он нас высадил. Это кое-что говорит о городе — и о планете — что нет никаких гарантий против случайного проникновения людей, как это сделали мы.

Когда Гарри, Микито и я идем по улице, самые разные галактические гуманоиды смешиваются и смешиваются, споря о придорожных продуктовых лавках, экранах инвентаря торговцев и людях ночи. Запахи - это атака на чувства, смесь мускусного меха, волнующих феромонов и обугленного мяса; все это оставляет пушистый привкус на языке и легкий зуд на коже.

Те, кто передвигается, в основном одеты в шик авантюриста — бронированные комбинезоны с множеством нашивок, ремней и подсумков для оружия и других полезных предметов. Зачарованные предметы можно увидеть привязанными к рукам, шеям, ушам или хвостам, в то время как высокотехнологичные коммуникаторы и низкотехнологичное оружие ближнего боя смешиваются с веселой непринужденностью. Это буйство красок — в некоторых случаях буквально, когда пушистые волосы гибрида кошки и гиены переливаются всеми цветами радуги.

Здания также демонстрируют широкий спектр инопланетных чувств и архитектуры, некоторые выпирают на десятки этажей, а другие представляют собой живые растения, выдолбленные для телепортации входящих в другое место. Единственное, что их всех объединяет, — это способность расширять дверные проемы, чтобы приспособить размеры и формы пришельцев, топающих, скользящих и извивающихся внутрь.

— Нам нужно кое с кем поговорить, прежде чем мы попытаемся войти в Ирвину, — говорю я, отвечая на вопрос Гарри.

"Кто-то?" — говорит Гарри.

Микито лениво разглядывает окружающих, поворачивая голову, ища проблемы. Хитоши легко держится за плечо, пока она осматривает толпу в поисках неприятностей. Ее бдительности достаточно, чтобы отпугнуть карманников и воров, которые пробираются через толпу, используя свои навыки, чтобы проникнуть в инвентарные ячейки.

«Почему бы тебе не применить свои Навыки?» Я не просто мудак. Причина, по которой мы здесь, берет свое начало в библиотеке в моей голове. Но если Гарри смог это понять, то смогут и наши враги.

Гарри раздраженно шипит на меня, но когда я оглядываюсь вокруг, он замолкает. Не знаю, сколько еще я смогу откладывать рассказ о своих секретах, но это определенно не то место.

Сосредоточившись на данный момент, глаза Гарри бегают из стороны в сторону, пока он работает, полуавтономные летающие дроны-камеры снимают улицы инопланетян. Интересно, сколько ему удается записать, поскольку почти у всех здесь включены экраны конфиденциальности, блокирующие простую запись их функций. В зависимости от уровня сложности их технологий или навыков, часть или вся информация, которую могут записать его дроны, будет ложной.

Пока Гарри работает со своими контактами, пытаясь выяснить, что особенного в этом городе, на этой планете, мы продолжаем идти. Я слежу за прыгающим мячом на своей мини-карте, ведя команду по извилистым улицам и движущимся дорожкам. Микито хранит молчание, исчезнув только один раз, чтобы купить для всех нас уличной еды. Доверяя мне.

В тот момент, когда наши ноги переступают порог Степей, поток маны обрушивается на нас. Это похоже на прохождение через невидимый пузырь, а с другой стороны давление и боль, когда Мана вливается в наши тела и переполняет связь Системы с нами. Два типа маны — неотмеченная, необработанная мана и системная мана — сражаются за контроль над нашими телами, а сама Система мерцает и искажается до того, как связь стабилизируется.

Конечно, тогда они ударили нас.

***

Сначала захлопывается замок навыка, блокируя доступ к моим навыкам. Через доли секунды начинаются атаки. Быстро летящие стрелы, усиленные лазеры, выпущенные из навесного оружия, Психическая атака. Они нацелены прямо на меня, лишь несколько атак поразили Микито и Гарри.

Я пережил первоначальный натиск по нескольким причинам. Во-первых, тот же самый барьер, который мы преодолели и испортили наши соединения с Системой, также ухудшает их атаки. Дифференциал маны с обеих сторон означает, что атаки, исходящие из нижней стороны маны, немного отклоняются, притупляются или замедляются.

Во-вторых, это тот простой факт, что я ждал нападения. Улучшенный щит души, с которым я ходил, принимает атаку до того, как она взорвется, блокируя примерно пятую часть первоначального залпа. Доли секунды, которые он дает мне, позволяют мне перемещать свое тело, чтобы нейтрализовать некоторые атаки, позволяя им пропускать, пока я продолжаю уклоняться. В то же время мое вторичное аварийное защитное кольцо срабатывает, блокируя еще пятую часть урона. Бронированный комбинезон и сопротивление урону моего класса помогают поглотить часть остального.

Я все еще превращаюсь в кувыркающийся шар огня и боли, когда атаки продолжают врезаться в меня. Невидимые цепи вырываются из-под земли, прикрепляясь к моему телу, в то время как дополнительный межпространственный замок блокирует мой Мгновенный шаг.

Вместо того, чтобы пробиться сквозь блок, я бросаю вокруг себя пару автоматических щитовых барьеров. Они появляются, давая мне долгие секунды защиты. Я нажимаю на Щит Души, пытаясь активировать Навык и терпя неудачу. Так как я прижат, я заимствую глаза Али, даже когда Дух устанавливает дополнительную защиту, используя свой собственный Навык, чтобы вырывать землю из земли, чтобы сохранить мне жизнь.

Я пока воздержусь от Sanctum, так как его активация полностью выведет меня из боя. И, честно говоря, наши засадники, вероятно, околачиваются поблизости. Не то чтобы у меня были друзья, которые могли бы броситься на помощь.

Используя глаза Али, я осматриваю окрестности. Нападающих четверо. Слизняк, похожий на киборга, тот самый, который выстрелил в меня из лучевого оружия. Плавающий рой желто-черных полосатых насекомых-пчел, чье жужжание и жужжание вызывают заклинания, нападающие на нас. Джаррак с лиловым и розовым мехом — экстрасенс, полосы металла поднимаются в корону из искрящегося электричества, усиливающего его психические атаки. И, наконец, дрессировщик рейнджеров неопределенной расы в канцелярском костюме, который выхватывает и выпускает стрелы с такой скоростью, что с таким же успехом может держать в руках автомат. Каждая из этих стрел зачарована, отображая широкий спектр типов атаки. Некоторые стрелы гудят от звуковых атак, от которых болят зубы, другие окутаны огнем, льдом, молнией и другими, более эзотерическими энергиями.

К счастью для меня, Рейнджер сосредоточился на Микито, дав мне время справиться с кровью, хлещущей из моего носа, ушей и глаз, когда Экстрасенс врезается в мой разум. Боль, замешательство, кирка в моей голове. Я дышу, пытаясь сосредоточиться, напрягаясь от удерживающего меня блока Навыка и пытаясь активировать Навык за Навыком.

Блок умений Навыки редки, и есть множество способов победить их. Но самый простой способ — просто тратить ману до тех пор, пока блок умений не разрушится. Все они, как правило, основаны на мане, требуя, чтобы заблокированный человек тратил больше маны, чем атакующий. И в отличие от большинства навыков, все блоки навыков имеют время восстановления. Часто весьма существенное.

Поэтому я вбиваю Навык за Навыком в блок, сжигая его ману и блок, отчаянно пытаясь освободиться.

Тем временем Али раскололся. Одно из его тел начинает с поддержания моей жизни. Он не заблокирован, поэтому с энтузиазмом использует Щит души — как раз вовремя, чтобы заблокировать следующую серию атак. Затем он накладывает на меня исцеляющие заклинания, поддерживая мое стремительно падающее здоровье.

Что касается других его тел, то они принимают бой с группой нападавших. Конечно, он не так силен, как они, даже когда он набрасывается со своим Сродством к Элементам. Но у него есть доступ к моим Навыкам, которые позволяют ему коварно атаковать, что сильно отвлекает его.

Под атакой, когда первоначальная неожиданность подавлена и загнана в угол, нападающие Мастер-класса пытаются отступить. Отступать ли полностью или дать себе пространство, это неясно. Потому что именно тогда случается следующий сюрприз.

Трое нападающих вырываются из теней и прыгают на экстрасенса, каждый из них вооружен оружием ближнего боя. Первый держит знакомую нагинату, второй две катаны. Все они облачены в ламеллярные доспехи, раскрашенные в красный и черный цвета, с огромными характерными шлемами японских самураев. Бой происходит на скорости, инициированной каждым из них навыком «Рывок», прежде чем они синхронно развернутся и врежутся в своего противника.

Психическое нападение Экстрасенса на меня прекращается, когда летит кровь, и ему почти отрубают руку. Кровь — желтая кровь — брызнула на землю, когда троица нападавших вонзилась в него.

Я глубоко дышу, широко раскрыв глаза, проверяя собственную информацию. Доли моего нормального уровня здоровья остались, но с треском я чувствую, как замок Навыков разбивается, когда мои пассивные Навыки прорываются наружу. Ментальная пробка поддается, и мана, которую я вливаю в свою защиту, срабатывает. Она заполняет пространство, где должен быть мой навык, и я приступаю к работе.

Удар клинком из оружия в моей руке в сочетании с Крестьянской яростью и Рассекающим ударом рассекает воздух. Полумесяц энергии, окрашенный в синий цвет от Наполнения Маны и малиновый от Ярости Крестьянина, прорезает пространство. Он делит тело слизняка пополам. Слизняк раздвигается, кровь хлещет из двух половинок, когда он умирает. Его тело дергается, но я чувствую, как ряд других отрицательных эффектов исчезает, когда он умирает.

В тот момент, когда замок Навыка разбивается, пчела-атакующий и лучник бегут за ним. Пчелы рассеиваются, превращаясь в быстро расширяющийся шар из крошечных насекомых, в то время как другие части их тела телепортируются прочь. Тела бросаются в землю, в небо и прочь в нескольких направлениях, покидая территорию за считанные секунды.

В то же время Рейнджер исчезает, уклоняясь от удара Микито, кровь взмывает в воздух и превращается в фантомный свет, когда ее порез проходит через его выцветшее тело.

Вспышка силы, и экстрасенс ненадолго берет под свой контроль тела троицы, заставляя нападающих бросаться с дороги. Они кувыркаются в воздухе, и Психик мерцает. На мгновение я почти поверил, что вижу несколько копий Психика, прежде чем он превратится в единую фигуру, взлетев прямо к краю купола пузыря. Ментальное уведомление говорит мне, что он пытается скрыть свое присутствие, накладывая ментальные проекции, но оно сразу же отскакивает от меня.

Я сжимаю кулак, вливая ману в Гранд-Кросса, и вместо этого приканчиваю его. Навык активируется, сжимается в маленькое пространство, сминает его и образует глубокий след в земле. В качестве запоздалой мысли я наношу очищающее средство, чтобы смыть многочисленные полосы крови на лице и теле.

Микито поворачивается, глядя в том направлении, в котором лучник был последним. Она на цыпочках. Я могу сказать, что она хочет преследовать наших нападавших, но вместо этого она остается, выискивая проблемы. Играя телохранителем, а не боевой собакой.

— Отпусти их, — говорю я. «Мы должны продолжать двигаться».

— Как они узнали, где мы? — говорит Гарри, его обычно темная кожа настолько близка к бледной, насколько это вообще возможно. Может, он и привык к насилию, но у нас есть история случайных нападений, нас двоих.

Я не удивлен, что заметил его только сейчас, учитывая его способность «Просто свидетель». Это гарантирует, что он не станет прямой целью в битвах, что в большинстве случаев делает его некомбатантом. Пока он остается небоевым. И это включает в себя такие вещи, как подбрасывание баффов.

«Наверное, установил для нас трекер в Системе», — говорю я.

Я пью больше своих зелий и обновляю свой Щит Души, корча рожу, когда вытаскиваю Ход. Я надеваю доспехи, наблюдая, как они формируются вокруг меня и предлагают еще один уровень защиты. Я действительно должен был носить его, как говорит мне боль обожженного и разорванного тела. Если бы не созданные Системой блоки в моем сознании от боли, я, наверное, до сих пор лежал бы на земле и плакал.

— Я удивлен, что они попытались убить тебя, но не смогли, — хмурится Микито. «Я думал, что они уже подсчитали».

«Возможно, у него не было последней информации о Навыках». Модернизация моего Щита Души была сделана с использованием последнего свободного бюджета, к которому у меня был доступ. Теперь я полностью отрезан от эретранского бюджета.

Чего я не говорю, так это того, что Психическая атака была остановлена намного сильнее, чем следовало бы, благодаря моему классу администратора. Это не то, что мог бы иметь Великий Паладин, но, вероятно, это то, на что они рассчитывали. Добавьте дополнительное снижение урона от моего скрытого класса — опять же, не являющегося частью класса Grand Paladin — и они, вероятно, просто использовали неверные предположения.

Однако следующей атаки не будет, поскольку большая часть данных об ущербе, вероятно, будет общедоступной. Мои следующие нападающие, скорее всего, решат, что у меня есть какие-то скрытые Титулы или Навыки, и нанесут еще больше урона.

— Согласен, пошли, — говорит Али, плывя рядом со мной. Другие его тела идут впереди, двигаясь по обеим сторонам улицы, которая с тех пор очистилась. Галактики в этом хороши — первый намек на битву, они вскакивают.

— А мы, уважаемый? — спрашивает один из трио самураев. Они все на ногах, стоят вместе с оружием в руках.

— Можешь прийти, — говорю я. Любой, кто рискует своей жизнью, особенно на своих низких уровнях, является не реальной угрозой, а союзником.

Позади меня тишина, и я рискнул оглянуться, увидев, что трое смотрят не на меня, а на Микито. Самурай морщится, повторяя мои слова. Они кланяются ей и строятся позади группы, наблюдая, как мы спешим уйти с поля боя. Никто из нас не хочет быть рядом, когда приедет полиция. Я не склонен откупаться от неприятностей своими драгоценными Кредитами.

Мы продолжаем идти, главная улица снова и снова разделяется, становясь все уже с каждым разветвлением. Я веду осторожную группу все глубже в эту часть города, мана сгущается с каждой секундой. Достаточно скоро системные уведомления перестают работать, а плотность маны достигает критической отметки.

Я нахожу небольшой парк с тренировочной площадкой и вспыхиваю своей аурой ровно настолько, чтобы заставить нескольких гражданских уйти. Быстрое рассредоточение флажков построения и выплата на поле устанавливает заслон конфиденциальности. Затем я поворачиваюсь и смотрю на трех самураев, стоящих по стойке смирно.

Рувудс Тадауджи, Путь вниз сияет, Из трущоб, Преданный фанат (Микито Сато), Убийцы гоблинов (самурай 42-го уровня) (B)

л.с.: 1420/1420

МП: 630/630

Условия: Капля маны, Здоровье превыше чести

Врасейдс Тадауджи, Трижды Благословенный, Преданный Фанат (Микито Сато), Убийца Гоблинов и Трэшеров,… (Средний самурай 6-го уровня) (A)

HP: 1970/1970

МП: 1220/1220

Условия: Капля маны, Здоровье превыше чести, Изоид

Агр'ус Тадауджи, Родительское благословение, Преданный фанат (Микито Сато), Убийцы Никтику, Имма, Бесы, Лис… (Самурай 47-го уровня) (B)

л.с.: 1870/1870

МП: 430/430

Условия: Капля маны

— Кто ты, черт возьми? — говорю я, держа меч, который я материализовал, в руке, направленной на землю.

Если мой гнев и пульсация моей ауры беспокоят их, то этого не видно.

— Мы — клан Микито-сама, сёгун, — говорит Врасейдс, кланяясь мне.

Теперь, когда мы в безопасности, все они сняли свои шлемы, что позволяет мне смотреть на жаберного гуманоида с зеленой чешуей своими слишком большими глазами. Я бы не назвал его уродливым, просто… инопланетянином. Годы, проведенные в Галактике, определенно изменили мои взгляды на то, что на самом деле безобразно. То, что скрывается за прекрасной фигурой, может быть намного хуже, чем самые открытые язвы и гнойные лица.

— Он не наш сёгун, он наш даймё, — рычит Агр'ус. Она самая маленькая из них, гримсарский боец с катаной, широкая, как большинство гномов, но без бороды. В противном случае я действительно не смог бы сказать, женщина ли она вообще.

— Нет, он ни то, ни другое. Лорд Сато — наш лорд, — настаивает Рувудс. Удивительно, но он ближе всего к человеку, его легко принять за одного из нас, если бы не цвет морской волны и кошачьи глаза. «Он ее даймё, а она наша».

"Невозможный. Самураи не могут быть повелителями других самураев!» — говорит Враскейдс. — Мы всего лишь ее подчиненные. Он наш последний лорд.

"Что?" — говорю я, понимая, что они препираются прямо у нас на глазах. Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Микито, которая изо всех сил старается вести себя так, как будто ее это не касается. Али, с другой стороны, погрузившись в себя, наколдовал коробку попкорна. — Хочешь объяснить?

«Они мой фан-клуб».

— Думаю, я пропустил это. Я этого не сделал. — Повторить?

«Они — часть моего фан-клуба, — говорит Микито.

"Верно. Фан-клуб. Конечно." Я смотрю на Гарри, которого все это совершенно не беспокоит. — Вы знали о ее фан-клубе?

"Конечно. Я сделал об этом целый отрывок, — говорит Гарри. «Приятно знать, что вся моя тяжелая работа игнорируется».

— Это было не… я… да. Извини." Я пожимаю плечами. "Ты прав. Я игнорировал ваши передачи. Но фан-клуб?

«Из моих сражений на арене», — говорит Микито. «Некоторые люди решили…»

«Следуй путем меча. Ибо это больше, чем простое оружие; это ответ на самые жизненные вопросы», — сказал Рувудс.

Микито заметно дергается, затем глубоко вздыхает, успокаиваясь. Я смотрю, как маска падает на ее лицо, пока она успокаивает свой разум и эмоции. Трое снова ссорятся из-за цитат из какой-то книги «Пять колец». Я почти уверен, что они ошибаются, существует только Одно Кольцо.

Тем не менее, я получаю достаточно контекста. — Серьезно, ты сделал инопланетных слез?

— Знаешь, я могу тебя убить, — говорит Микито.

Я ухмыляюсь, но затем бросаю юмор, когда смотрю на троицу. "Привет!" Как только это привлекает их внимание, я продолжаю. — Как ты узнал, как нас найти?

«Клан был предупрежден о действиях, предпринятых против Земли. Многие уже направляются на Землю, но другие высматривают лорда Сато. Мы отслеживаем ее передвижения и, к счастью, оказались поблизости», — говорит Врасейдс.

— Я же говорил тебе, что это неправильная форма обращения. Это Сато-сан! — говорит Агр'ус.

Я закатываю глаза, когда они переходят в очередной спор, и поворачиваюсь к Микито. — Вы что-нибудь знаете об этом?

Она качает головой. Я вздыхаю, глядя на троицу. Выяснение того, что они знают, будет болезненным.

***

В конце концов, мы получаем достаточно деталей, чтобы успокоить мою паранойю. В отличие от меня, Микито никогда не приходилось отвлекать большое количество своих Кредитов или Навыков, чтобы спрятаться, где она находится или где она будет. Нельзя сказать, что у нее нет блокираторов Навыков, но в данном случае этого было недостаточно. Помогло то, что фан-база на самом деле зарегистрирована как верные союзники для нее, используя некую эзотерическую систему, которая позволяет им отслеживать ее с гораздо меньшей скоростью. Было бы невозможно, по крайней мере, с той скоростью, с которой они были предоставлены, для других, чтобы выследить Микито и, таким образом, меня.

В любом случае, мы отложили мысль о том, что Микито потребуются дополнительные Навыки, чтобы спрятаться, на потом. У нас все еще есть цель, которую нужно выполнить, и совершенно ясно, что теперь, когда мы вышли из Эретранской империи, наши враги начинают действовать.

Я уверен, что, по крайней мере, члены фан-клуба Микито не представляют для нас угрозы. Не прямым образом. Поскольку это так, и поскольку они отказываются уходить, я беру их с собой, когда мы направляемся к месту назначения. Они следуют за ними, как три хорошо вооруженных смертоносных утята, ковыляющих за своей еще более смертоносной уткой-матерью.

Пока мы идем по извилистым поворотам города, они наблюдают. Мы поднимаемся на небоскреб, бредем по извилистому подвесному мосту, спускаемся с нескольких этажей на землю, чтобы добраться до недоступной в противном случае тропы, идем по затененным переулкам и ныряем в полуосвещенные, едва открытые розничные магазины. Не раз мы преподносим маленькие сюрпризы — одни, чтобы скрыть наш путь, другие, чтобы просто вызвать хаос. Ничего смертельного, но достаточно, чтобы помешать преследователям, если они есть. Всегда настроен на отключение через определенное время, зная, что мы не единственные люди в городе.

Не то чтобы приток маны в это место не мешал людям.

"Что это за место?" — спрашивает Гарри, пока мы идем по очередному изношенному коридору, освещенному люминесцентным мхом. Военный репортер вытянул перед собой руку, записывая все своим Навыком во время ходьбы. Его маленькие дроны-камеры сломались, не в силах справиться с уровнями насыщения маны, что вынуждает его полагаться на свои врожденные навыки.

«Это искусственная запретная зона. Самый простой способ борьбы с Системным шпионажем, помимо Навыков, — это создать вокруг себя Запретную зону. Переизбыток необработанной маны означает, что Система не может функционировать должным образом. Все, что здесь происходит, очень близко к тому, чтобы вообще не происходить, с точки зрения Системы, — объясняю я Гарри.

"Довольно близко?"

«Всегда исключения. Особые навыки, много кредитов, особенные люди, — говорит Али, глядя на меня, пока он плывет рядом.

Я могу только пожать плечами, зная, на что он намекает. Я тоже это чувствую, как мое присутствие почти укрепляет Систему вокруг меня. Интересно, как далеко простирается этот эффект, сколько вариаций он вносит в сбой системных процессов. Но я также почти уверен, что попытка выследить меня таким образом потребует значительных ресурсов, может быть, даже таких, которые пришлось бы пустить в ход старшему администратору.

И нет, я не совсем уверен, почему я так в этом уверен. Некоторые вещи, некоторые знания, кажется, были вставлены в мою память как часть моего Класса.

— Мы используем это место, чтобы оставить ложный след? — говорит Гарри. — Или место, где можно найти способ лучше войти в Ирвину?

«И то, и другое понемногу». Я останавливаюсь перед невзрачной дверью, ничего не обозначающей, кроме адреса, нанесенного трафаретом на лицевой стороне. Я смотрю на него, затем поворачиваюсь к остальным и полупожимаю плечами. — Мне придется сделать это самой.

Микито шевелится, выглядя немного расстроенным.

Я качаю головой. "Поверьте мне."

Убедившись, что возражений больше нет, я стучу в дверь, надеясь, что тот, кто внутри, заговорит со мной.

Если нет, то мы действительно облажались.

Глава 5

Я вхожу в комнату с уверенной улыбкой, которая опровергает глубокую тревогу, затаившуюся во мне. Сзади я наблюдаю глазами Али, как моих товарищей выбрасывает из палаты, когда они пытаются последовать за мной.

Сказал им так.

Вкратце, я просматриваю новые детали уведомлений, в то время как мой навык редактирования системы предоставляет дополнительные сведения о том, как навык сохранения этого места в секрете действует на умы моих друзей. Это не совсем контроль над разумом, просто подталкивание, чтобы заставить их забыть о прочитанном.


 

Вы вошли в библиотеку Questor 174.6 (повреждено)

Вы выполнили минимальные требования для использования этой библиотеки (коэффициент завершения системного квеста> 80% или титул Corrupt Questor).

У вас есть полный доступ к ресурсам библиотеки

Вы можете поговорить с библиотекарем

Вы получаете бонус +10% к скорости обучения

Сама библиотека спартанская, ряд небольших постаментов разбросан по пустой комнате. Внутри нет квесторов, хотя я знаю по опыту, достаточно положить руку на постамент, чтобы получить доступ к библиотеке квесторов. Сама комната окрашена в светло-зеленый цвет, окружающее освещение мягкое, нежное и тревожное для моих чувств.

Из всего этого борется мое чувство маны. Между более высоким, чем обычно, уровнем маны и скорректированными потоками маны внутри я чувствую, как будто густой туман скрывает это чувство, делая все вокруг слабым и приглушенным.

Притупленность моего Чувства Маны, то, что даже мой Системный Редактировать перекошено, — вот почему я не ощущаю присутствия Библиотекаря, пока он не окажется передо мной, чуть не в центре моего поля зрения. Длинные пальцы сцеплены перед телом в угольно-сером костюме, прикрывающем белую рубашку и тонкий черный галстук, в то время как слишком большая голова, чья серая кожа туго натянута, смотрит на меня. На меня смотрят большие черные глаза без радужной оболочки, слишком острые зубы сжаты в постоянную ухмылку, а голова склоняется набок.

— У тебя совсем не изменился вкус, — говорю я.

«Квестор Ли. Сюрприз, — говорит Фе'рал.

Я смотрю на человека в лоб и дрожу, глядя на старшего библиотекаря. Разумное существо, которое засунуло мне в голову библиотеку и стало причиной всех моих бед. Глядя на него, я вытаскиваю его Статус на передний план. Я чувствую, как его Скилл борется с этим, борется с Али и со мной. Я вижу Ману, которую Система вливает в Навык, помогая ему. Используя его как канал в этом месте, так же, как использует мое собственное присутствие. Но Система здесь тонкая, фривольная.

А я Администратор. Я отбрасываю Систему, нахожу Навык и добавляю несколько слов о Навыке Редактирования Системы. Я изменяю код, который существует в самой Мане, из которой состоит Система, и его Статус расцветает.

Библиотекарь Фе'рал Вакве, Corrupt Questor, Librarians of Note v.18421, Deep Sense, Mana Pier, Slayer of Goblins, Leviathans, Gorgons, Hugag, Gumberoo, Adled, Nucklavee, … (Librarian of the Ten Thousand Paths Level 14) ( л)

л.с.: 2380/2380

МП: 10168/10230

Условия: Пирс маны, Домен слов, Кладезь знаний, Опытный персонаж, Аура десяти тысяч путей, В глубочайшей бездне

— Очень мило, мальчик-о.

"Спасибо." Я быстро прочитал его информацию. Большая часть этого не так уж удивительна, особенно последнее условие. Это очень мощный Навык, который скрывает его, как и его присутствие в этой искусственной Запретной зоне.

— Что ты сделал? — потрясенно говорит Фе'рал. «Подожди, этот Навык…» Его глаза пустеют, губы шевелятся, пока он обрабатывает сокровищницу информации, которая находится у него буквально на кончиках пальцев. «Не то. Или это. Может быть, но нет…»

«Не беспокойтесь. Его нет в библиотеке, — говорю я. "Я должен знать. Я усвоил большую часть информации».

"Невозможный. Прошло всего несколько месяцев, — пренебрежительно говорит Фе'рал.

«Да, ну, скажем так, мой новый класс дает мне небольшой толчок к этому».

Это привлекает его внимание. Он смотрит на меня, используя свой Навык, чтобы прочитать информацию о моем статусе. Я говорю Али, чтобы он прочитал это, любопытно посмотреть, что Фех'рал может подобрать. Я не уверен, что у него есть навык анализа легендарного уровня, но он был бы там.

«Великий паладин? Престиж-класс, но ничего особенного».

"Не этот."

Глаза Фе'рала снова сузились. Он подплывает ближе ко мне, его ноги не двигаются. Эти темные глаза с интересом блестят, когда двигаются длинные пальцы — единственное движение в его собственном теле. #крипассбиблиотекарь.

«Я не вижу другого класса. Но ты не лжешь».

"Я не."

"Очаровательный. А ваш показатель выполнения системных заданий… потрясающий». Фе'рал наклоняется, его лицо находится в миллиметрах от моего. Когда он говорит, его дыхание приносит с собой запах сладкой ваты и карамельного попкорна — не неприятный, но тревожный запах. Особенно, когда я невольно делаю более глубокий вдох. — Что ты сделал?

"Много. Многое, о чем нам нужно говорить. Но нам придется торговать».

"Торговля?"

"Информация. И помощь.

Фе'рал замирает, а затем его аура обрушивается на меня. Может, я и не великий паладин, но сопротивление младшего администратора во многих отношениях лучше. Я стою на ногах, даже когда аура легендарного монстра давит на меня. Мы стоим в тупике, в миллиметрах друг от друга, молча борясь.

В конце концов, аура исчезает. "Очаровательный. Приходить. Давай поговорим. Фе'рал не отводит от меня взгляда, плывя назад, от входа к скрытому дверному проему, который раздвигается в задней части комнаты. Он даже не отводит взгляда, зная, что я приду.

И я делаю.

Потому что он дьявол, которого я должен использовать против Совета. Человек, которого я искал все это время.

***

Мы садимся друг напротив друга за простой стол. Это древесина формы, скорее зеленая, чем коричневая, похожая на нефрит, но на ощупь более теплая, органичная, как само дерево. Я знаю, что это ремесленный материал из одного из многих живых лесов, популярный среди богатых из-за его редкости. Он даже обладает некоторыми умеренными свойствами сохранения, излучая поле, помогающее защититься от повреждений.

Мы садимся на силовые стулья, которые формируются для того, чтобы мы могли упираться в них. Это самое странное, наблюдать за тем, как Фех'рал сгибается, как если бы он цеплялся за свои бедра, чтобы сесть, прежде чем его колени рухнут, и он сидит передо мной, все еще глядя на меня своими глазами без радужной оболочки.

«Вы желаете торговли, ответов за ответы. Почему бы мне вместо этого не разорвать твои воспоминания на части?» — говорит Фе'рал.

— Потому что ты хочешь выполнить системный квест, и я думаю, ты знаешь, как это сделать. Но, кажется, у меня тоже есть кусочек.

«У меня есть теория. Похоже, что эта теория получила некоторое одобрение от Системы, — признает он. — Но многие заявляют о том, что есть у вас. Почему ваше утверждение отличается?»

Я ухмыляюсь. Мой шлем из Хода снят, так что он может легко прочитать мое лицо, но я все еще отдыхаю в удобных объятиях силовой брони.

"Уверенный. Тогда ответ за ответ. Потому что я заинтригован.

"Хороший. Но я бы предпочел другую профессию. Мои знания, Навык, мой Класс и эта информация. Я поднимаю палец. «За ответы на то, для чего Совет действительно нужен вам. И помоги.

"Помощь?"

"С ними."

Между нами воцаряется тишина, и в воздухе становится холодно. Только хрип моего дыхания, мягкое расширение ткани и металла, когда я дышу, нарушают тишину булавочной капли.

«Небольшое дело, взять на себя Совет». Фе'рал хихикает, голос высокий и скрипучий. Его смех немного тревожит. — Вы думали, что я это скажу?

"Нет. Но я предполагаю, что если вы хотите завершить квест, вам все равно придется это сделать. И если я выживу, то, что я узнаю, может еще больше помочь тебе.

«С уважением».

— Ты поймешь почему, если согласишься, — говорю я.

«Слепая просьба. Очень хорошо, я помогу вам настолько, насколько стоит ваша информация.

— Тогда я задержу тебя.

Это не то прямое соглашение, которого я хотел, но оно лучше, чем я надеялся. Чтобы не медлить дальше, я наклоняюсь вперед и говорю. О том, что произошло с библиотекой в моей голове, и, кроме того, о том, что произошло в тронном зале. Чувство, которое я испытал, когда сформировался Master Quest, и мое желание изменить его. В конце концов, к тому, как я его изменил, позаимствовав из своего Чувства маны, из информации библиотеки и чистой воли. Изменение квеста и, как следствие, изменение класса на моей стороне, принудительный героический класс.

Я говорю часами, пока Фех'рал исследует мои слова и историю, выискивая пробелы в моем рассказе, ища знания. Он манипулирует информацией о Навыках и Классах, которую я ему показываю, даже несмотря на то, что я игнорирую многочисленные предупреждения, которые появляются, когда я показываю ее ему. Меня немного беспокоят предупреждения, но я предполагаю, что у него есть способ наладить поток информации обратно в Систему. Или он просто намерен уйти позже.

В какой-то момент появляются напитки, стаканы формируются из самого стола и пополняются из инвентаря. Напиток представляет собой какой-то странный инопланетный напиток, шипучий с газированными пузырьками, но теплый и успокаивающий, намек на сложный сахар, похожий на мед, в сочетании с цветочным вкусом. Я даю печенье и шоколад.

Он макает шоколадное печенье в свой напиток, когда я заканчиваю, его длинные пальцы деликатно держат стакан над головой, глядя на меня. Я позволяю тишине затянуться, пережевывая свою закуску, пока он думает.

«Класс администратора. Скрытый класс. Единственный по-настоящему скрытый класс, — наконец говорит Фе'рал, наклоняясь вперед. "Очаровательный. Я бы сказал невозможно, но факты доказывают обратное. Совершенно увлекательно». Он откидывается назад, его глаза становятся пустыми. Я смотрю, как капля жидкости скапливается на его печенье, приподнятом на полпути между чашкой и телом, о котором он забывает, пока он обращается к банкам данных. «Интересно, намекал ли библиотекарь Оарет… и К'са из Девяти ущелий. Он только что получил свое…

«Библиотека Мус…

«…и галактика Рексы была уничтожена…

«Последствия маны…

«Отсутствует поток маны в эксперименте с триумвиратом…»

Он бормочет и шепчет себе под нос, а я довольствуюсь тем, что жду и слушаю, каждое услышанное слово приносит с собой свою собственную волну информации из библиотеки. Я жду и потягиваю свой напиток.

После того, как я выпиваю, я кашляю. Когда это не привлекает его внимания, я стучу по столу костяшками пальцев. Это все еще не привлекает его внимания. Мое следующее действие простое — я вспыхиваю свою ману, взбалтывая ее, как будто запускаю заклинание. Это возвращает внимание Библиотекаря ко мне. Как будто включается выключатель, когда его взгляд останавливается на мне.

«Ах… мои извинения. Я ссылался на некоторые предыдущие работы. Это может объяснить ряд существенных расхождений в записях. Ведь только информация об истинном скрытом классе могла бы объяснить статистическую аномалию, обнаруженную в…

— Твой системный квест, — вмешался я, не желая больше ждать.

"Что?"

"Что теперь?"

Коэффициент выполнения системных квестов: 91,1%

"Очаровательный! Увеличение. Окончательно." Библиотекарь наклоняется вперед. «Кажется, моя гипотеза верна».

«Гипотеза?»

«Чтобы завершить Квест, дальнейшие знания не важны. Окончательная скорость выполнения квеста должна определяться самим действием», — говорит он.

— Что за действие?

— Ты знаешь не хуже меня.

Мы сидим в тишине при этом заявлении, пока я не встреваю. Как бы мне ни хотелось продолжить этот разговор, задаться вопросом, почему он выше меня, почему он так далеко впереди… почему я не поднялся… на кону жизни.

«Достаточно ли того, что я предоставил?»

"Достаточный." Фе'рал замолкает, задумчиво поджимая губы. "Может быть. Квесторы должны проверить это. Мы должны посмотреть, сможем ли мы воспроизвести этот класс. Уточните информацию с помощью репликации… Интересно, какова будет окончательная непосредственная причина вашего изменения? Библиотека? Уровни? Сила воли? Временной разрыв между выбором и действием? Все это? Никто?"

Фе'рал бормочет себе под нос, его глаза пустеют. Я хлопаю ладонью по столу, от громкого удара стаканы подпрыгивают. В маленькой отдельной комнате шум эхом отдается.

"Позже. У нас есть Совет.

«Я не буду — не могу — бороться с ними, — говорит он. «Я не боевой класс. А Совет, многие из них…

"Являются. Я знаю. Но вы должны иметь некоторое представление о том, как с ними обращаться. И нам нужно, чтобы давление на Землю было снято».

«Ммм… с этим я могу помочь. В Совете все еще есть настоящие квесторы. То, что вы предоставили… действия… может быть, если мы… – голос Фех'рала снова становится слабым, но на этот раз я позволил ему затихнуть, пока он думает.

— Разве я такой? Отправляю на Али. Если так, то это невероятно расстраивает.

"Вроде, как бы, что-то вроде. Вы более сосредоточены, когда это необходимо. Но библиотека, похоже, гадит всем, кто к ней подключен, — отвечает Али.

Я хмыкаю и вытаскиваю еще шоколадок из своего хранилища. Руки Фе'рала иногда двигаются. Часть меня, та часть, которая позволяет мне редактировать вещи, может чувствовать его работу. Я не могу читать то, что он отправляет, не слышу, что он говорит, но я могу сказать, что он имеет доступ не только к библиотеке, но и к коммуникационной платформе, которая позволяет ему общаться с другими.

Очаровательный. Возможно, немного подтолкнув, я даже смогу получить доступ к информации, которую он читает, но у меня такое чувство, что смысл моего Навыка не в этом. Я не собираюсь использовать свой класс для подслушивания.

Когда он возвращается ко мне, его голос снова становится отстраненным. «Я сообщил другим. Запросил их помощи. Квесторы, неравнодушные к нашему делу, окажут помощь. Я также созвал собрание, Великое Собрание и Обмен. Это в моем праве как главного библиотекаря.

Я моргаю.

«Это произойдет через три месяца. Если собранной информации достаточно…»

"Хорошо?" Я спрашиваю.

«Тогда, вероятно, начнется новая чистка».

Я открываю рот, чтобы спросить, что он имеет в виду, но библиотека опережает меня. Информация захлестывает меня, вызывая слезы на глазах и разрывая кровеносные сосуды. Другой раздел, еще один отсек, который, как я не осознавал, был спрятан в моем сознании, в моей части Системы, прорывается наружу. Появляется информация о чистке, и я ломаюсь.

Галактика, Рекса, горит. Планеты разрываются на части, луны раскалываются и превращаются в пыль. Создаются новые поля астероидов, настолько плотные из камней и трупов, что можно было почти пройтись по космосу.

Корабли, так много кораблей, что я не вижу конца им, строятся, стреляя по планетам, солнечным системам. Скрытые фигуры в тенях и яркие, смелые Чемпионы маршируют по улицам, вырывая Квесторов из их укрытий. Бросать вызов тем, кто стоит и сражается, не предлагая пощады.

Ребенок кричит, когда его мать убита перед ним одним ударом. Гравитационный воин героического класса делает паузу, затем в его ушах раздается пронзительный крик. Он обращает многогранные глаза на ребенка, и его кулак снова расплывается. Крик обрывается.

Космические порты вращаются, горят. Другой взрывается, когда гравитация фокусируется глубоко внутри, и металл и смертный сокрушаются. Вылетает фигура, металл, извлеченный из обломков, превращается в машины, которые поворачиваются и взрывают Гравитационный Имплодер. Он умирает, но его место занимает другой.

Другая галактика, другая солнечная система, другая планета.

Больше смерти.

Больше разрушений.

Встречено больше концовок.

Чистка длится не дни, месяцы или десятилетия. Проходит более века, пока Квесторы и те, кто их поддерживает, найдены и уничтожены. Как убивают любого, кто поддерживал нынешнее руководство, кто мог чему-то научиться.

Чистка объявлена необходимой из-за действий квесторов. Их эксперименты, разумные существа, вырванные из дома, высланные из Системы, вынуждены терять Классы, чтобы использовать Навыки на нескончаемом этапе. Пламя предрассудков раздувается, потому что Квесторы не прячут информацию, результаты своих тестов. Они крадут информацию о классах у групп, которые хотят сохранить ее в секрете, они раскрывают информацию о навыках за доли кредитов, даже дешевле, чем система.

И Галактический Совет нападает на них, сжигая их дотла. Официально формируется новая организация квесторов, их поиски, их поиски поставлены под строгий надзор самого Совета. Те, кто избегает чисток, становятся началом Порочных искателей.

Со временем надзор ослабевает. Квесты продолжают свою жизнь. Они снова объединяются, поскольку стремление к знаниям берет верх над политикой.

Затем снова начинаются чистки. Когда квесторы заходят слишком далеко. Больше смертей, больше разрушений, больше надзора. Один и тот же танец, повторяющийся снова и снова. По прошествии тысячелетий информация о предыдущих чистках удалена из записей.

Забытый всеми, кроме самих квесторов.

— Тысяча адов, — говорю я. Мой разум пульсирует, даже когда Системное исцеление снова собирает меня воедино.

Фе'рал щелкает пальцами, и кровь на столе исчезает в струйках дыма. "Чистка?"

"Ага. Зачем ты это туда вставил?» Я говорю. В нем нет информации о Системе, только длинная череда злодеяний, совершенных Советом в его стремлении уничтожить Квесторов и всех, кого можно считать их союзниками.

«Чтобы помнить, чтобы другие были готовы».

— И вы думаете, что Совет примет другое решение? — шепчу я. Чувство ужаса подкрадывается ко мне. Погибли не сотни и не тысячи жизней. Были уничтожены целые планеты, разрушена целая галактика. Миллиарды падут, если произойдет еще одна чистка.

"Да. Я почти уверен, что отчасти причина последнего была в этой информации, — говорит Фе'рал.

"Но почему? Я имею в виду, конечно, это важно, но разве вся информация не предназначена для продажи?»

— Нет, если Совет сделает цену настолько высокой, что она будет бесконечной. А с Леди Теней в игре…

Я вздрагиваю, вспоминая это имя. Легендарный, чьи способности вращаются вокруг секретов и их сокрытия. Да, я понимаю, как можно было бы скрыть тайну, если бы такой человек хотел, чтобы она была спрятана.

Но она не такая старая. Я это точно знаю. Она юная легендарка, как говорится. Всего несколько веков. Ничто по сравнению с тысячелетней историей Галактического Совета. Так что, возможно, чистка была лучшим, что они могли сделать раньше.

И все же, несмотря на весь мой страх, весь мой страх, я не прошу его остановиться или вспомнить информацию, которую он отправил порочным искателям. Не только потому, что я думаю, что это поможет нам, поможет уменьшить давление на Землю. Но потому что я понимаю его, понимаю «настоящих» квесторов. Тех, кто, как и я, стремится найти ответ. Нет ничего, чем бы мы не пожертвовали ради ответа.

Не сами.

Не другие.

Ничего.

***

Через несколько часов я выхожу.

Мы говорили. Мы разработали стратегию. Мне дали книгу. Мы придумали новые планы и разрушили их с помощью логики и творчества. Он связался с другими квесторами, договорился о покупке информации и отправке поддержки. Мне предоставили еще больше данных.

Снаружи группа все еще ждет. Гарри сидит спиной к стене и работает над своим шоу. Или сбор информации. Никогда не могу сказать с этим. Микито, с другой стороны, молча медитирует, в то время как трое членов ее фан-клуба стоят рядом с ней в позе лошади, обливаясь потом.

Я фыркаю, но предпочитаю молчать. Али нет, он пролетает и уже подкалывает троицу.

— Как раз вовремя, — говорит Гарри. — Там был тот-кого-нельзя-называть?

Я оглядываюсь довольно многозначительно. Гарри фыркает, бормоча что-то о паранойе. Это не так, когда они действительно собираются прикончить тебя.

"Что теперь?" — спрашивает Микито.

Ее фан-клуб выходит из стойки лошади, двигаясь к ней с фланга. Она немного закатывает глаза, но ничего не говорит.

«Теперь мы навещаем кого-то еще». Я взлетаю, следуя маркеру на мини-карте, который дал Фе'рал.

"ВОЗ?" — говорит Гарри.

«Человек, ответственный за нашу нынешнюю окружающую среду».

Раздается несколько вздохов, но я игнорирую все остальные вопросы, пока мы продолжаем идти. Мы потеряли достаточно времени. И еще много чего нам нужно сделать.

Глава 6

Ступая через ничем не примечательный дверной проем, я оглядываю полутемный интерьер. Он в основном окрашен в световой спектр, который находится за пределами нормального человеческого диапазона, из-за чего все выглядит бледно-голубым и фиолетовым. К счастью, моя силовая броня справляется с этим, перекрашивая все вокруг, чтобы я мог без проблем видеть.

Первое, что меня встречает, это голая прихожая, уходящая в горизонт. За мной, на шаг позади, идут мои друзья. Или они должны быть. Но через два шага я оборачиваюсь и вижу закрытую дверь и никаких сопартийцев. В интерфейсе моей группы они все еще там с полным здоровьем. Их уровень маны падает, когда под простынями появляются баффы. Я не могу не согласиться с мнением, бросив несколько сам.

Быстрая проверка показывает, что мы не в зоне действия связи и даже не в групповом чате. Нас отделили так же легко, как хищника от овощей.

"Что происходит?" — тихо говорю я, слушая, как эхо моих слов разносится по коридору.

«Игры», — отвечает Али. Он единственный здесь со мной, наша связь важнее любых трюков.

Я размышляю, что делать, проверяя размеры ловушки. Удар кулаком в стену заставил ее смяться, но не поддаться. Я должен быть в состоянии прорубить себе путь своим мечом. Он достаточно легко скользит в стену, но кажется, что у самой стены нет конца. Толщина может быть несколько футов, а может быть миль. Там также довольно очевидный коридор.

Пожимая плечами, я иду. Я здесь, чтобы попросить об одолжении, а не разрушать их дом. Я начинаю идти и продолжаю идти. Двадцать минут спустя я все еще двигаюсь вперед, сдвинув брови, когда Али плывет рядом со мной. Судя по карте окрестностей до того, как мы вошли в комнату, само здание должно было быть легко пройдено за десять минут.

— Это нормально?

«Пространственные манипуляции? Для этого парня? Али пожимает плечами.

Вся локация заблокирована, поэтому прыжок вперед невозможен, даже если тот же самый участок искривлен Навыком. Все, что я могу сделать, это идти и надеяться, что конец близок.

Я не уверен, как долго я иду. Безликий светло-серый коридор, слабое освещение и тихий стук моих ног сливаются воедино. Мои ноги не болят, но давление моих ног, смещение моего веса никогда не меняется. Даже запах в коридоре — когда я, наконец, решил убрать Ход — такой же, как и в профильтрованном воздухе без запаха. Время сливается воедино, и даже системные часы в углу моего зрения не помогают, щелкая секундами назад и вперед.

Когда наступает финал, это происходит внезапно. Один шаг — я в коридоре, следующий — посреди возвышающегося амфитеатра, открытого небу, с единственным столом и парой шезлонгов в центре. Розовый и желтый песок окрашивают землю внизу, напоминая инопланетные пляжи, но без мохито. На одном из стульев сидит фигура в белом костюме-тройке и шляпе-федоре.

Сидящая фигура человечна. Загорелая, как из спрея, без морщин в том чрезмерном применении ботокса, которое можно увидеть у некоторых знаменитостей, волосы обесцвечены до неестественно белого цвета. Больше всего тревожат глаза — поразительно зеленые, как ледниковое озеро, но лишенные эмоций. Пустой.

Толчок воли ничего не дает мне, когда я пытаюсь призвать информацию о его Статусе к бытию. Я знаю, что Али тоже терпит неудачу.

Не удивительно.

Я мог подтолкнуть его, вытащить вперед, как я сделал с Библиотекарем. Но там, где я осмелился сделать это с Фе'ралом, я не осмеливаюсь с этим человеком. Ибо в этом месте тот, кто передо мной, контролирует все.

«Заслуженный…»

«Никаких имен. Нет титулов. Ничего подобного. Откуда ты знаешь обо мне? — говорит говорящий, не сводя глаз с моей фигуры. В голосе нет угрозы. Совершенно спокойно и даже немного скучно. Ему не нужно угрожать, потому что у него здесь все карты.

Чем больше я смотрю на него, тем больше понимаю, что кем бы он ни был, на самом деле он не человек. Это форма, которую он извлек из эфира, маны — манипуляция моими ожиданиями, возможно, именно так появился Али, выглядящий так, как он есть.

Что, в некотором смысле, является намеком на то, что представляет из себя этот человек. Кто он.

Но я также стараюсь не думать об этом слишком громко. «Я говорил с мужчиной… инопланетянином… который является частью группы, которая ищет ответы. О вопросе…”

"Конечно же." В его голосе звучит фаталистический оттенок. «Вы не можете быть религиозным фанатиком, ищущим другого новообращенного. Или портальный продавец. Нет, ты должен быть одним из них.

"Ага. Извините… Я узнал о вашем местонахождении, ну… Я изо всех сил пытаюсь понять, что сказать, как сказать, не используя имя Фе'рала, информацию о библиотеке или что-то еще.

"Мне все равно. Вы, люди, всегда находите меня, независимо от того, сколько раз я что-то меняю. Я сдался тысячу лет назад. Или десять? Глаза мужчины становятся пустыми, пока он обдумывает вопрос. "Сотня? Нет, не может быть сотни. Может быть, пятьдесят… нет. Это было совсем недавно, так что должно быть шесть.

Он какое-то время болтает о бессмысленных вещах, пока я сдерживаю себя. Нет смысла торопить его, хотя есть небольшой страх, что я мог быть здесь уже… ну… годы.

«Ну тогда расскажи мне. Каков ваш уникальный исследовательский проект?» — наконец говорит он, сосредоточившись на мне.

"Исследовательский проект?"

"Изучать. Гипотеза, которую вы хотите доказать. Предупреждаю, если это не уникально, я очень расстроюсь, если меня побеспокоят.

Я хмурюсь. "Действительно? Потому что он недостаточно уникален?»

"Да, конечно. Так что же это? Очередная теория о пространстве и времени и Магазинах Систем? Или это проект, ориентированный на ману? Потому что у меня есть все, что связано с плотностью маны, о чем вы, люди, можете подумать.

Рука машет, охватывая окрестности. Словно реагируя на его движения, я чувствую, как Мана вздымается и извивается, в земле и в небе открываются промежутки, так что я могу ощутить то, что раньше было скрыто.

Места, где мана заполнена маной, помеченной Системой, удерживаемой в стазисе или движущейся по кругу, шестиугольнику или петле и вихрю. Сырая, неиспользованная мана на разных уровнях, комбинирующаяся или взаимодействующая с системной маной. Формы заклинаний, Навыки, закрепленные чарами. Сотни и тысячи тестов, изолированных друг от друга.

Трибуны вокруг нас не только для шоу. Они отмечают разные исследования, разные тесты. Каждое место на арене, в котором мы находимся, каждая зона трибун указывает на разный тип исследования, разный эксперимент.

Пока я смотрю на все это, библиотека привлекает мое внимание, загружая информацию о каждом исследовании, пока я смотрю на него. Более того, я чувствую, что протягиваю руку, подключаюсь к информации, отображаемой каждым исследованием, заполняя точки данных для библиотеки, когда я оцениваю и считываю показания с датчиков маны и элементальных рун. Другая часть моего разума вращается, сравнивая новые данные с ранее полученной информацией.

Информация обновлена всего два года назад.

«Интересно…» Это слово вырывает меня из задумчивости, и я замечаю, что говорящий смотрит на меня, задумчиво постукивая губой. — Ты ненормальный, да?

Я хрюкаю.

«Покажи мне свой системный квест».

"Я…"

Приподнятая бровь, и я капитулирую. Я не чувствовал себя таким бессильным с тех пор, как смотрел на спящего дракона. Даже стоя перед Фех'ралом или Императрицей, я никогда не осознавал, насколько я отстаю.

Коэффициент завершения системных квестов: 89%

"Очаровательный. Сколько?"

— Уже несколько недель.

Он кивает. Потом, не спрашивая, показывает мне свою.

Коэффициент завершения системных квестов: 89%

"Что…?" Я молчу, потому что впервые за несколько недель во мне что-то меняется.

Системный квест: +0,1%

"Что-то произошло." Его голос становится горячим, все его тело наклоняется вперед на стуле под нечеловеческим углом. Он подобен пойнтеру, учуявшему запах, и без его ведома его бесчеловечность проявляется в его светящихся глазах. "Что это такое?"

Я молча показываю ему обновление. И он смеется. Смеется и смеется, безумная грань кудахтанья, от которого мои глаза расширяются, а ладонь чешется в поисках комфорта на рукояти меча. Он смеется, пока я переглядываюсь с Али.

— Ты уверен, что это наш единственный вариант? — спрашиваю я своего друга.

— Ты тот, у кого есть план.

«Да, потому что нам нужна помощь против Легендариев. Но он не кажется очень…”

«Стабильный? Вменяемый? Человек?" Али пожимает плечами. "Он - нет. К любому из тех. Но что…

"Здравомыслие?" — говорит мужчина в костюме, резко прекращая смеяться. «Просто еще один способ сказать то, что другие считают правильным и уместным. Тебе нет и ста лет, ты землеед, питающийся растениями ребенок. Поговори со мной снова, когда тебе будет несколько тысячелетий, о ценности здравомыслия.

«Я бы сказал, что да, но я сомневаюсь, что продержусь так долго».

«Нет, не с вашим процентом выполнения», — говорит он, наклоняясь вперед. — Я сижу здесь, выполняя задания ваших квесторов тысячелетиями. Делать то, что они просили, тестировать, потому что…»

"Потому что?"

"Потому что мне скучно. И мой номер увеличился, потому что все, о чем вы, люди, можете говорить, это ваш Квест. И все же вот уже несколько столетий оно не поднимается. А потом ты приезжаешь… — я сглатываю, чувствуя испускаемый им гнев. Потом так же внезапно он ушел. "Ну, скажите мне. Какой исследовательский проект вы поручите мне выполнить?»

"Никто."

— Я могу… что?

"Никто. Я пришел сюда не ради Поиска, — говорю я.

Когда он хмурится, я начинаю говорить быстро. Пытаюсь объяснить ситуацию на Земле. О Мирах Подземелий и гневе Галактического Совета, обо всем, прежде чем он решит, что с ним покончено, и прикончит меня. Я пару раз спотыкаюсь, пытаясь не использовать заголовки или конкретные термины, но по мере того, как я продолжаю говорить, становится все ровнее и легче.

Когда я заканчиваю, наступает глубокая тишина, тишина, которая пронизывает амфитеатр. Ни ветра, ни щебета птиц, ни жужжания насекомых. Здесь неестественно тихо, и, клянусь, я почти слышу биение сердца. Мой. Потому что ни один из двух других не является настоящим человеком. Или живой.

"Очаровательный. Я прошел путь от лаборанта до мальчика на побегушках.

Взмах руки, и я отлетаю назад, сила случайного движения врезается в стены. Я разбиваю каменные плиты, отпечатывая свое тело на баррикаде и сползая вниз, когда вокруг меня сыплется пыль и каменный дождь. Я, шатаясь, встаю на ноги, в голове звенит, из пореза на голове капает кровь, дыхание сбивается, пока я занимаюсь ушибленными ребрами. Ни один из моих защитных навыков не активен. На самом деле, они не были активны в течение очень долгого времени.

"Что…"

— Повелитель Пространства и Времени, помнишь?

«Я же говорил тебе не использовать Титулы, Дух». Он даже не двигается, когда Али извивается, съеживается и превращается в шар сжатого света. Потом он ушел, уничтожен. Единственное, что осталось, это мысленный крик, который Эли оставляет после себя.

— Ублюдок… — рычу я.

Я рубанул вверх, бездумно нанося Удар клинка. Это все инстинкт, тысячи часов боевых действий. Атака никогда не достигает его. Вместо этого меня швыряет вперед, я врезаюсь в землю, чувствуя, как моя собственная спина разрывается на части, когда моя атака снова появляется позади меня.

"Глупый. Но кто-то, готовый бросить вызов Совету, должен быть.

Я рычу, поднимаясь на ноги. Ярость снова угрожает взять верх над здравым смыслом, но я сдерживаю ее. Заставьте себя дышать и сосредоточиться. Я не могу победить его. Я никогда не мог. Я всего лишь временное отвлечение, неприятность. И все же, несмотря на всю его злость и раздражение, я все еще жив. Что значит…

"Отлично." Я отпускаю свой меч и ковыляю, возвращая его туда, куда он идет. Где-то в моей душе, в той части Системы, которая есть я. — Ты оставил меня в живых, а значит, ты заинтересован. Может быть, даже готов помочь. Что мне нужно делать?"

Господь улыбается мне, губы расширяются и расширяются до неестественного уровня. Затем ухмылка исчезает, как пламя, затушенное неверным дыханием. — Тогда скажи мне правду.

"Что есть истина?"

Еще один удар сверху. Невидимая сила вдавила меня в землю. На этот раз мне требуется несколько минут, чтобы подняться на ноги, потому что из-за сотрясения мозга, которое он вызывает у меня, меня тошнит при первой же попытке встать.

"Отлично. Но это может быть и твой конец, — говорю я.

Когда его глаза сужаются, я пожимаю плечами. И скажи ему остальное. О том, почему они решили отправиться за Землей именно сейчас. О моем истинном классе. А когда он мне не верит, я показываю ему свой Статус, как и в случае с Фе'ралом.

Он долго смотрит на него, и я позволяю тишине затянуться, пока мое тело исцеляется. Треснувшие кости восстанавливаются, искривленный позвоночник выпрямляется, а порванные мышцы вновь срастаются. Я полностью выздоровел и даже подумываю позвать Али, когда он заговорит.

«Класс, которого не должно быть. Позиция, о которой ходили слухи, но которая так и не была подтверждена». Господь смотрит на меня и качает головой. — И ты думаешь, что это причина всего этого?

"Да."

— Почему вы думаете, что они не хотят вас вербовать?

«Потому что, если бы они хотели быть дружелюбными, они бы отправили приглашение. Не угрожал моей планете, — говорю я. «Не убивал тех, о ком я заботился».

Затем он смеется, качая головой. «Почему вы думаете, что это может быть не скромное приглашение?»

«Я говорил о смерти моих союзников, не так ли?»

"Да. Но это отдельные люди, группы, обладающие большей силой, чем вы можете себе представить. Многие жили тысячелетиями, как я. Чтобы получить наш последний Класс, чтобы стать тем, кто мы есть. Вы знаете, что для этого обычно требуется?

«Много опыта».

«Вы убили целую планету и едва поднялись в Уровнях», — говорит Лорд, его голос понижается. «Большой опыт, говорите вы».

Он смеется, и что-то меняется. Я поворачиваю голову из стороны в сторону, когда появляются сцены опустошения, смерти. Ни один из городов, ни одна из планет не знакомы. Нет повтора. Но все они одинаковы по замыслу и форме.

Рука, погружающаяся в грудь, пронзающая сердце внутри. Я вижу это, чувствую плоть, кости, бьющийся орган вокруг моей слишком большой руки.

Крики, когда гремят взрывы и поднимаются ветры. Тепло на моем лице, как кровь друга, союзника брызнет на меня. Смерть обрушивается сверху, и я ловлю себя на том, что цепляюсь за приближающуюся смерть, искривляя пространство, чтобы отправить ее обратно в нападающих.

Метеорит летит сквозь космос, и на нем я сражаюсь за свою жизнь с двуногими, бронированными, панцирными существами, которые поднимаются из его полого центра. Космическое подземелье, выпущенное на свободу, чтобы летать сквозь космос, обрушивая дождь монстров уровня 200+ на ничего не подозревающие планеты. Я летаю сквозь пространство, посылая осколки искривленного пространства, чтобы расколоть метеорит, ускоряя свои атаки и замедляя атакующих, когда они приближаются. Борьба продолжается, пока кислая кровь брызгает на меня, пока она замерзает, трескается и отпадает. Я бью по подземелью, пока не восстанет королева.

Планета, заключенная в ладони моих метафорических рук. Я соединяю руки вместе, и планета изгибается. Континенты разрушаются, океаны взбалтываются, и обнаруживается расплавленное ядро. Я продолжаю сжимать руки, сжимая планету, искривляя пространство. Когда я закончу, я прикарманиваю планету и закрываю уведомление о получении опыта.

Отдельные сражения, войны, зачищенные подземелья. Битвы бесконечны, все пространство в амфитеатре, на земле, под ним и в небе наполнено образами, переживаниями. И как будто это невозможно сдержать, кровоточат разбитые зеркала прошлого.

Капает кровь, и амфитеатр наполняется. Крови так много, что она покрывает мои ноги, колени, голову в считаные секунды. Пытаюсь плавать, грести, но поверхности нет. Некуда идти, так как это засасывает меня вниз, так как вершина поднимается, чтобы заполнить всю локацию.

Я борюсь, извиваясь и брыкаясь, легкие болят. Моя система не работает, мой инвентарь не открывается, чтобы предоставить мне кислородные маски. Классовые умения срабатывают и поглощаются потоком липкой жидкости. Даже моей усиленной конституции не хватает секунд, так как время скручивается и сгибается, когда секунды становятся часами.

Мой рот открывается в бездыханном крике, и кровь заливает меня, наполняя легкие, затопляя меня. Все, что я вижу, это красный цвет. Все, что я чувствую, это липкая влажность и липкость крови.

И я тону. Умирает в дюймах. За всю кровь, которую он пролил, чтобы достичь вершины Системы.

***

Я прихожу в себя на сухой земле. Я вскакиваю на ноги, с удивлением обнаружив, что жив. Мой разум уже заглушает опыт, образы, пытаясь спасти меня от кричащего ужаса, моей возрожденной фобии. Мои руки трясутся, глаза широко раскрыты, а дыхание слишком быстрое. Я с трудом выпрямляюсь, моя одежда чиста, легкие чисты, а разум сбит с толку.

— Ты мелодраматичный ублюдок… — я кашляю. — Ты мог просто использовать свои слова.

— А ты бы тоже послушался?

Я фыркаю и качаю головой, пытаясь прийти в себя. О образах, обо всех ощущениях, о том, что я видел и чувствовал. Потому что среди всего этого я также чувствовал, что двигало им. Что сделало его им. Его собственные поиски, такие же безумные, как и мои, а может быть, даже более безумные.

— Значит, ты думаешь, что все это было просто приглашением? Их способ сказать «приходи на чай, мы должны поговорить»?

Он пожимает плечами. «Мы не взаимодействуем по своему выбору. Но мало что можно получить, противопоставляя себя другим».

«Да, хорошо. Я возьму это на заметку. Но у меня такое ощущение, что дело скорее в том, что им не нравится раскрытие их секрета».

«Также возможно. Тайна, которая длилась тысячелетия, хранится в самой крови. Твой хранитель знаний уверен в этом, — говорит Лорд, понизив голос. «Этот назойливый дурак. Он всегда был такой проблемой…»

Опять вижу проблески. О его взаимодействии с Фе'ралом, о долгих разговорах и даже драках. И краем сознания я отмечаю испытания Фе'ралов, которые проводятся ради него.

— Возможно, опасный секрет. И ты дал его мне. Скажи, ты думал привлечь меня на свою сторону? Что говорит этот странный человек? Враг моего врага?»

— Я предупреждал вас, — говорю я в свое оправдание.

«Знать, что мне не откажут. Даже заинтригован. Я пожимаю плечами, а он смеется. — Ты переоцениваешь мою заботу.

В его словах есть правда. Я знаю это. Я знаю его одержимость и все, от чего он отказался, все, чем он пожертвовал, чтобы достичь того, чего он достиг. И все же ему не удалось по-настоящему овладеть временем. Сделать шаг назад в само прошлое. И исправить… что-то. То, что он намеревался, что движет им, отсутствовало. Не затронутый Навыком, который он использовал.

«Мужчина должен попробовать, не так ли?»

Холодная тишина встречает мои слова, и я вздыхаю. Несмотря на то, что он ведет себя недружелюбно, тот факт, что он еще не убил меня — пусть и едва ли, — означает, что я развлекаю его. И это хорошо. Потому что следующий шаг — важный.

«Да, хорошо. Вот чего я действительно ждал от тебя…

***

«Кусо!» Микито ругается, когда я появляюсь рядом с ней. Ей даже не удается остановить рефлекторную атаку, и она вонзает свою нагинату наполовину в мою блокирующую руку.

«Тысяча адов!» Я клянусь, когда она выдергивает его. Я крепко сжимаю руку, не обращая внимания на то, как Хитоши пьет мою кровь, как щупальца крови текут из моей руки к лезвию, прежде чем связь прервется. Мои глаза расширяются. Я чувствую в оружии новую силу, немного обеспокоенную его новыми способностями.

Они расширяются еще больше, когда я понимаю, что Микито выглядит постаревшей. Более того, ее уровни…

Микито Сато, Копье Человечества, Хранитель Крови, Юный Чемпион Арены Ирвины, Чемпион Арены — Орион IV, Ксумис,…; Time Slipped, True Bound Honor (верхний самурай, уровень 40) (M)

HP: 4721/4721*

МП: 3567/3567*

Условия: Изоиде, Джин, Рей, Мейо, Исики, Рёйо, Феодальные узы, Вспышка, Прогнозы на будущее

Галактическая репутация: 47

Галактическая слава: 47 864

— Что, черт возьми, с тобой случилось? Я говорю.

"Время." Микито на секунду отводит взгляд, но в ее позе, в ее теле есть установка, которая просит меня больше не спрашивать.

«Очень короткий разговор. Потом я снова был здесь, — аккомпанирует Гарри со своего места. — Микито появился несколько минут назад.

Вдалеке трое членов фан-клуба просматривают анкеты, которых никогда не приглашали с нами в дверь.

— Где Али? — спрашивает Микито, намеренно меняя тему.

«Изгнан», — говорю я. — Но нам пора идти. Неподалеку есть сфера Магазина. Мы должны нанести визит. Другого шанса может и не быть».

"А потом?" — спрашивает Гарри со своего места.

— Тогда мы отправимся в Ирвину.

"Как?"

— Я договорился.

"Ему?" — говорит Микито. — Ты заключил сделку, бака?

"Я сделал. Пришлось, — говорю я. «Он нам нужен. И что он может предложить».

«По какой цене?» Я пожимаю плечами, и ее губы поджимаются. «В наших сказках есть такие ёкаи. Сделки с ними никогда не заканчиваются хорошо».

"Нет." Я фиксирую ее ровным взглядом. — Но ты тоже сделал один, не так ли?

Микито качает головой. "Нет. Я этого не сделал. Вот почему… — Она замолкает, качая головой. «Никаких обещаний не было. Назначены только наказания». Я ощетиниваюсь, и она качает головой. — Забудь об этом, Джон. Это было ожидаемо».

Я наклоняюсь вперед, нависая над ней только для того, чтобы она посмотрела на меня, напоминая мне держать свой гнев при себе. Я не получу ответа.

"Отлично. Что бы ни." Я топчусь прочь, даже когда тыкаю в ссылку, которая соединяет меня с Эли. Что-то отталкивает, и я понимаю, что по какой-то причине он еще не вернется.

Что ж, может быть, немного тишины и покоя не помешает. Для него и меня. Потому что очень скоро и того, и другого будет не так много.

Моя разношерстная команда плетется позади, и я надеюсь, что того, что я узнал и запланировал, достаточно. Но перед этим нужно раскрыть один или два секрета.

***

Это простая комната, в которую я могу попасть прикосновением руки, толчком воли и отправленным запросом. Это место не может быть найдено Системой — из-за нерегулируемой Маны, из-за Навыков, из-за его воли — и поэтому оно идеально подходит для того, что нам нужно.

И снова входит основная команда. И снова трио членов фан-клуба осталось позади. Они недовольны, но мне плевать.

"Где мы?" — спрашивает Микито, оглядывая пустой белый самолет, на котором мы стоим. Горизонт тоже пуст, немного другой белый цвет, который компенсирует неестественную бледность, на которой мы стоим.

«Нигде». Я поворачиваюсь к паре и колеблюсь.

— Зачем ты привел нас сюда? — спрашивает Гарри.

— Это… — я качаю головой. «Вы должны принять решение. Выбор. Как много ты хочешь знать. О Системе. О… Совете. И зачем они все это затеяли».

Гарри хмурится, сузив глаза. — А есть цена?

«Следствие».

"Который?"

"Твоя смерть."

"Что?" — говорит Гарри, расширив глаза.

«Они убьют тебя за то, что ты знаешь, что я тебе скажу». Мои губы сжимаются, когда я жестикулирую. «Все это началось, потому что я узнал что-то, чему не должен был. И это секрет, который они убили раньше, чтобы защитить.

"Откуда ты это знаешь?" Гарри делает паузу, затем качает головой. "Библиотека. В конце концов он полностью распутался, не так ли?»

— Не совсем так, — говорю я. «Но библиотека действительно сыграла свою роль».

— И ты знаешь, что они и раньше убивали, — прямо заявляет Гарри.

«Этому секрету десятки тысяч лет. Такую тайну не утаишь, не приняв решительных мер, — говорю я.

Гарри медленно кивает и замолкает. В свою очередь, я смотрю на Микито. Мой самый надежный спутник.

— Тебе нужно, чтобы я это сказал? — говорит Микито.

Я открываю рот, чтобы ответить, но понимаю, что, наверное, в этом нет необходимости. Она снова и снова подтверждала свою приверженность словами и действиями. Спросить ее еще раз можно было бы считать… ну, оскорблением.

"Отлично. Тогда мы просто ждем…

"Для меня?" — говорит Гарри, качая головой. "Незачем. Скажи мне."

Я тихо произношу его имя, желая отговорить его. Желание заставить его выбрать другое.

"Я понимаю. Но я репортер. Изучая секреты с риском для жизни, вот чем я занимаюсь, — говорит Гарри с натянутой ухмылкой. «И это звучит как секрет, который я действительно с нетерпением жду».

Я делаю глубокий вдох, успокаивая себя. Заставляю себя признать, что они приняли решение. Как только я приближаюсь к этому принятию, я говорю им. Это уже знакомый рефрен, даже «покажи и расскажи». На этот раз я чувствую сдвиг Системы, вспышку и искривление Маны, когда я подталкиваю свой истинный Статус к своим друзьям. Как будто наблюдает,

Когда я закончил, пара уставилась на меня, прежде чем Гарри фыркнул. "Вот и все?"

У меня отвисает челюсть. — Что ты имеешь в виду?

«Это Система. Программа. Буквально так это называется. Если есть система, есть и администратор». Гарри качает головой. — Не похоже, чтобы это было сложно понять.

Микито кивает.

«Черт, ты же был программистом», — добавляет Гарри. — Кажется, ты бы это понял.

— Но это Система. Я машу рукой, пытаясь объяснить. «Это не ОС, в которую вы просто загружаетесь. Это… ну…»

«Это то, что контролирует все, да. Но я думаю, что проблема не столько в секрете вашего класса, сколько в желании контролировать его — и его пользователей, — говорит Гарри.

Я работаю челюстью, пока он говорит, пока он объясняет правду о моем секрете. Но, в конце концов, я должен задаться вопросом, прав ли он. Может быть, дело не в том, что я наткнулся на Класс, а в том, что он у меня есть.

Не то, чтобы это имело значение. Не совсем. Что я указываю.

— Может, и так, — говорит Микито, раскрывая ладонь. «Если они просто хотят контролировать тебя, то это может быть не так уж плохо».

Я ловлю себя на том, что киваю. "Может быть."

Я помню, что сказал Господь, что, может быть, они просто хотят поговорить со мной. И мне интересно, правы ли Лорд и Гарри. Если да, то что это значит для моих планов и Земли?

Тишина продолжается несколько долгих вдохов, прежде чем Микито ее прерывает. "Вот и все?"

"Это?"

«Да, это. Никаких других глубоких секретов, которые нам нужно знать, пока мы пытаемся спасти наших друзей и нашу родную планету? — настаивает она.

Я хрюкаю. "Нет. Вот и все." Я фыркаю. — Это все, что есть.

Мое большое разоблачение, и эти двое относятся к нему так, как будто это еще один чертов секрет, а не разоблачение, разрушающее Систему. Я раздражен, раздражителен, но я отталкиваю это в сторону. У нас больше дел, чем мое уязвленное эго.

"Что дальше?" — говорит Гарри, хотя я понимаю, что он, кажется, глубоко задумался.

«Теперь мы действительно ходим по магазинам. Потом, наконец, Ирвина.

Глава 7

Доступ к Ирвине всегда сопряжен с двумя основными проблемами. Во-первых, это вход в саму Солнечную систему. Находясь в Запретной зоне с началом Запретной зоны в нескольких световых годах, большинство обычных методов телепортации в Ирвину чрезвычайно дороги. Системе приходится расходовать значительное количество маны, чтобы телепортировать вас, поэтому для этого требуются значительные затраты кредита или маны.

Вот почему наше первое путешествие мы совершили с помощью мирских технических средств. Большинство кораблей могут преодолевать это расстояние без проблем, и даже в самых глубоких районах Запретной зоны транспортное средство с надлежащими экранами будет работать. Проблемы с потоком маны можно решить с помощью правильных технологий и каналов.

К сожалению, простота доступа наталкивается на вторую основную проблему входа в Ирвину — проблемы безопасности. Вход в солнечную систему регулируется с помощью множества пространственных замков и пространственных датчиков, оповещающих их о приближающихся кораблях. По понятным причинам безопасность является серьезной проблемой.

Вся планета находится под чрезвычайно сложным и надежным пространственным замком, препятствующим прямому доступу к самой планете. В системе предусмотрено лишь несколько исключений, и все они связаны с самими посольствами. Во всех остальных случаях вам нужно остановиться на одной из многочисленных космических станций, которые вращаются вокруг планеты в качестве входных воронок и защитных решеток.

С учетом всего сказанного, и пока Совет следит за мной, нам нужно проникнуть внутрь. Конечно, есть два способа сделать это: контрабандисты или скрытая телепортация. Контрабандисты в Ирвине либо имеют очень высокий уровень — и, следовательно, чрезвычайно дороги и опасаются того, какой груз они захватывают, — либо находятся в отношениях с бюрократией, которые подмигивают и подталкивают. К сожалению, без тонны исследований невозможно узнать, что есть что. Обычно для этого были бы полезны контакты Дорналора, но, учитывая наше положение, я не в восторге от этих вариантов, тем более что большинство его предложений — это друзья друзей друзей.

Даже Гарри не может помочь, так как его контакты сбежали и спрятались при мысли о том, чтобы пойти против Совета. Гарри занимает странное место в нашей группе. Он не боец, и у него даже есть ряд Навыков, чтобы держать его в безопасности и игнорировать во время битвы. Наряду с его членством в Галактическом Альянсе Репортеров, у него есть уровень защиты, Микито, а у меня нет, когда становится жарко — до тех пор, пока он не принимает участие в самой битве.

С другой стороны, когда мы вне боя, Гарри бесценен. У него есть связи, широкая база знаний, и он часто может узнать информацию, которая не является общедоступной. Огромный объем секретов, которыми владеет ВАР, ошеломляет, и многие из этих секретов до сих пор хранятся по той или иной причине. Когда дело доходит до прибытия на новое место, на нашей стороне нет никого лучше.

По всем этим и многим другим причинам Гарри хмурится, когда мы входим в уединенную частную комнату для путешествий. Проверка безопасности при входе была осторожной, но тщательной: все, от нашей ДНК до нашей ауры, было проверено еще до того, как мы прошли по коридору с белыми стенами.

Сама комната напоминает магически-ритуальную комнату в сочетании с кошмаром механика в стиле стимпанк. Ритуальные круги на полу в виде настраиваемых шестеренок позволяют точно настроить ритуал. Паровые двигатели с открытыми трубами пыхтят в углу, снабжая жидкую ману все устройство, а проводка и открытые кабели идут к каменному алтарю.

В углу Гремлин, который управляет всей этой чертовой штукой, регулирует различные розетки с помощью гаечного ключа, Мана искажается вокруг него, когда он дергает упрямую машину с помощью своих Навыков.

«Ты же знаешь, что у них есть блокировщик телепорта уровня I героического класса, верно?» — говорит Гарри, немного осмотрев местность.

"Независимо от того." Голос, который говорит, поднимается из-под наших ног, заставляя Гарри подпрыгнуть от удивления. Из-под пола поднимается липкая субстанция, пока не встает дрожащий человек, похожий на слизь, внутри которого плавают струйки радужного цвета, образуя фрагменты воспоминаний, которые воспроизводятся на его коже. «Вы не телепортируетесь, а путешествуете».

"Что?" — восклицает Гарри, затем делает глубокий вдох. — Мы путешествуем?

«Да, это декомбалятор материи и энергии», — говорит слизь. «Мы перенесем вас через космос к вашему местонахождению».

— Дискомбулятор? — говорит ведущий член фан-клуба Микито. — Звучит опасно.

"Нисколько! У нас есть 98,4567% успеха в преобразовании наших испытуемых». Гремлин оборачивается, засунув гаечный ключ за пояс с инструментами, и подходит, широко улыбаясь. — Зови меня Рэтет Корд.

Слизь издает странный звук лопающихся пузырей. Затем он поправляет гремлина. "Клиенты."

«Правильно, покупатели!» — говорит Рэйчет, почти подпрыгивая. — Итак, кто первый?

— Джон… — заговорила Микито, перебивая всех остальных. Я поворачиваюсь и вижу, как самурай машет мне ближе. «Насколько это безопасно? Действительно? И будет ли это работать? Если это скорость света…

«У нас есть классовые навыки, ускоряющие транспортировку ваших тел», — говорит Рэйчет. «Я и Бербл».

— Бурбл? — говорит Микито. "Это не-"

"Мое имя. Да. Но Раше не может произнести мое имя.

"Почему нет?" Врасейдс хмурится. Самурай с зелеными жабрами поворачивается, чтобы посмотреть на Рахет. «Просто…» он издает серию пронзительных писков и пузырей, его жабры трепещут, когда он издает звук.

Я игнорирую группу, разговаривая с Микито и Гарри, которые подошли ко мне. «Расчетное время нашего прибытия должно быть около сорока трех галактических стандартных лет». Испуганный вид на их лицах заставляет меня слегка улыбнуться, но я решаю не заходить дальше. "Не волнуйся. У меня это обработано. Через сами знаете кого.

Микито вздыхает. «Бака. Отлично." Не говоря больше ни слова, она подходит к центру ритуального круга. — Сделаем это?

"Действительно? Вот и все!?!" — кричит Гарри.

Микито пожимает плечами. «Джон бакаяро, но я ему доверяю».

Она смотрит, как гремлин бегает вокруг, крутя циферблаты и регулируя уровень пара, в то время как слизь стучит по пузырящимся стеклянным измерительным приборам и крутит циферблаты на каменном алтаре. Под ногами Микито шестеренки крутятся и фиксируются на месте, настройки настраиваются. На протяжении всего движения она легко удерживает равновесие.

— Это… — Гарри поджимает губы.

— Тебе не обязательно идти сюда. Вы не в розыске по закону, — мягко говорю я репортеру. «Если вы нормально переноситесь, все должно быть в порядке».

«Хар! На какие средства? Гарри корчит лицо. — Вы видели цены?

"Я сделал." Я ткнул в Магазин и поморщился, так как стоимость исчислялась десятками миллионов кредитов. Обычный гиперпространственный полет был значительно дешевле, но Гарри потребовались бы месяцы, чтобы прибыть. Ему пришлось бы широко развернуться, чтобы избежать Запретной зоны, поскольку большинство кораблей не хотят иметь дело с существами, обитающими внутри.

Словно мой вопрос напомнил Гарри о чем-то, он мягко добавляет: — Эй, а как мы за это платим?

«Хорошо, поехали! Занимаюсь втроем, — говорит Рэйчет. «О да, это может немного защемить».

— Нет, — бормочу я Гарри. «Мы добровольные испытуемые».

Микито смотрит на гремлина, предупреждая его слишком поздно. Гремлин игнорирует ее, выкрикивая счет своему коллеге-ученому. В унисон Бербл и Рэйчет выкрикивают последнее число, и зеленый щупальце вонзается в большую желтую кнопку.

Глаза Микито расширяются, когда ее тело искривляется и скручивается, края ее тела сжимаются. Весь процесс завершается за доли секунды, женщина становится не более чем единственной точкой света, которая становится все меньше и меньше, становится все ярче и ярче. А затем луч света устремляется вверх сквозь потолок через такое маленькое отверстие, что я до сих пор его не замечал.

— Как дела? — говорит Рахет.

«Полная честность. Никаких проблем», — говорит Бербл. «Говорил вам, что нам просто нужно скорректировать варикозное расширение вен на 0,14».

Глаза Гарри расширяются еще больше. — Где ты нашел этих парней?

— Ты не хочешь знать. По правде говоря, я никогда не встречал их раньше. Господь сделал предложение, и я просто верю, что это сработает.

"Следующий!" Раше плачет.

Рувудс идет прямо к платформе. Он ухмыляется и извивается, приспосабливаясь по мере необходимости, в то время как Гарри смотрит на меня, сжав губы.

— Время выбирать, Гарри. Я мог бы использовать тебя, но что происходит… Я качаю головой. — Я ничего не могу гарантировать.

— Черт возьми, — говорит Гарри. «Кровь, черт возьми». Он наблюдает, как гремлин и слизь — Галактические Механики — приспосабливаются и вздрагивают. В конце концов, когда они почти закончили, он говорит. «Если я попаду в звезду, я вернусь и буду преследовать тебя».


 

"Справедливый." Мои губы искривляются. — Но я почти уверен…

"Три!"

«Вау! Не забудьте в следующий раз настроиться на его уровни!» - кричит Барбл.

— ...если дела пойдут плохо, мы все будем преследовать друг друга.

Гарри закатывает глаза, но, почувствовав историю, подходит и расспрашивает пару, пока машина перезаряжается.

***

Процесс трансмутации материи-энергии не совсем безболезненный, но и не совсем болезненный. Это происходит мгновенно изнутри, так как нервы скручиваются и рвутся, прежде чем они трансформируются. Мое тело сжимается, затем подбрасывается к потолку, вырываясь за пределы планеты, солнечной системы, затем галактики.

Весь путь за пределы Солнечной системы занимает всего несколько минут, поскольку классовые навыки искажают скорость, с которой движутся пакеты света, которыми мы являемся. Мы движемся быстрее света, по крайней мере, по отношению к остальной Вселенной. Мы идем все быстрее и быстрее, но все еще недостаточно быстро. В конце концов, галактика большая.

Я не совсем в сознании, но я не совсем не в курсе того, что происходит. Часть меня — та самая часть, которая была улучшена, улучшена и поддержана Системой — бодрствует и обращает внимание. И он отмечает, когда происходит сдвиг.

Причина, единственная причина, по которой этот конкретный вид транспорта является жизнеспособным, заключается в том, что у нас есть те, кто находится в нашем углу. Владыка Пространства и Времени касается нас, его Легендарное Навык взаимодействует с самим миром. И пространство складывается, даже когда само время замедляется.

В двадцать, пятьдесят, сто тысяч раз быстрее скорости света. Мы перемещаемся во времени и пространстве, и я ловлю краткие проблески мира, который мы пересекаем. Округлый живой корабль, чей гиперпространственный орган дышит солнечными ветрами, образуя пузырь гиперпространства, мягко отталкивается в сторону, когда мы проходим мимо него. Корабль выкрикивает приветствие, блеящую ноту, которая окутывает нас во время полета.

Мы проскальзываем мимо планеты, врезаясь так близко к краю ее атмосферы, что превращаемся в вспышки света, такие яркие, что зажигают атмосферу в огне. Под нами кричат и плачут монстры, наши ближние огни заставляют небо ненадолго загореться, спасая нескольких авантюристов в середине боя, отвлекая внимание. Других, пойманных и отвлеченных, отправляют навстречу смерти.

Солнце рухнуло на себя и, невероятно плотное, разрывает ткань планет, попавших на его орбиту. Он притягивает к себе газ и пыль, и мы расплываемся в самом его сердце, скоплении быстро движущихся светлых точек. Мастерство Господа защищает нас, когда мы входим в солнце и выходим в мгновение ока.

И больше всего, больше всего здесь пустота. Эта глубокая тьма, этот пустой участок реальности, который является пропастью между звездами. Мы пересекаем его как движущиеся точки света, и в бесконечном пространстве нет ничего на долгие часы, ни душ, ни материи, ничего.

Ничего, кроме Маны.

И Система.

Там есть правда, ткань реальности. Мы вращаемся в пустоте полуразумными точками и беспрепятственно входим в Ирвину. Ничто нас не беспокоит, ничто не может нас беспокоить, не такие, какие мы есть.

Мы входим в солнечную систему Ирвины и замедляемся, снова замедляемся, проходя один порог за другим. Медленные и тусклые, становящиеся не более чем призраками, просто еще одним потоком света, который попадает в атмосферу и меняет направление, дугой ударяя по голой земле.

Точки концентрированного света, которые садятся на твердую землю, парят над землей, как рассыпанные солнечные семена. Мы ненадолго останавливаемся.

И расцветать.

***

Когда крики заканчиваются, мои друзья менее чем довольны мной. Трио самураев с их базовыми уровнями сопротивления боли и опыта восстанавливаются дольше всех. Но даже для меня, с защитой и опытом, которые я получил как Герой, боль растворения и восстановления, которая происходит только по мере того, как мы реформируемся, подобна тому, чтобы окунуться в солнце, наизнанку. Мне потребовались долгие минуты, чтобы прийти в себя, прийти в себя.

У других это занимает гораздо больше времени.

«Йеш. Это просто материальный сдвиг, — говорит Али, качая головой. — Нет причин так драматизировать.

Я повторно призвал Духа, пока ждал, пока троица выздоровеет. Микито вместо того, чтобы поговорить со мной, побрел в лес, в котором нас поселили, в поисках кого-нибудь, кого можно было бы убить. Или место, где можно поплакать наедине. Не уверен, что — и не собираюсь выяснять.

Ирвина — в основном развитая планета, галактический эквивалент Великобритании. Место, когда-то наполненное дикой природой и дикими лесами, превратилось в идиллические пастбища и раскинувшиеся плотные города. За исключением, конечно, того, что мы находимся в Системе, поэтому подземелья усеивают окрестности с удручающей регулярностью.

Вы вошли в лесной заповедник Опчет (зона уровня 75+).

Это курируемая зона для нереста под открытым небом.

Доступ ограничен

Уровни появления увеличиваются на 125%

Получаемый опыт увеличивается на 25%

Добыча уменьшена на 50%

Помимо ваших обычных подземелий, есть также различные варианты, позволяющие управлять потоком маны. Специализированные парки и заповедники помогают сосредоточить производство маны, и, поскольку это Система, парки более жестоки и похожи на бродяг-убийц.

Неудивительно, что, когда Микито возвращается из пурпурно-неонового леса, ее призрачная броня испещрена кровью и кишками. Мгновение спустя она активирует Навык, полупрозрачная броня исчезает из ее формы и позволяет грязи отвалиться в сторону, прежде чем она восстанавливает броню вокруг себя.

У меня есть собственный щит души, а Гарри сидит в своем углу, лечит головную боль и копается в нейронной сети, окружающей планету. Он собирает информацию и получает информацию для нас, используя свой навык, чтобы не стать мишенью.


 

Я смотрю на трех самураев, все еще удивляясь, что они здесь. Но ясно, что как бы они ни относились ко мне, я второстепенен по отношению к их общей цели сблизиться с Микито. Или поклоняться ей. В любом случае, их присутствие должно быть благом. Как бы то ни было, эти трое, наконец, встали и потянулись, все еще выглядя немного зелеными — или очень зелеными, в случае Врасейда — но функционирующими.

"Мы готовы?" Я говорю.

— Да, но… — хмурится Гарри. «Я думал, что поездка займет несколько недель. Или месяцы. Как мы уже здесь? Это даже не полный день».

Я улыбаюсь Гарри, пока мужчина собирает вещи. Это не так уж сложно, так как у него есть все части, но он все еще немного в шоке. Когда он произносит слово «Легендарный», я киваю.

— Хорошо, значит, мы здесь. И если я прав, никто не знает, что мы здесь. Я указываю на тройку. «Вы все отделитесь. Микито отдаст вам дальнейшие приказы, но нам нужно, чтобы вы поговорили с другими членами фан-клуба Микито…

«Клан, Лорд», — поправляет Рувудс.

— …и пусть они будут готовы помочь нам. Любая дополнительная помощь, которую вы можете найти, будет полезна. Наемники, пожалуй, лучший выбор здесь, по крайней мере, те, на кого мы можем рассчитывать.

— Ты ожидаешь насилия, Даймё Ли? — говорит Агр'ус, и маленькая гримсар слегка ухмыляется, поглаживая рукоять своей катаны.

"Ожидать?" Я делаю паузу, обдумывая. "Да. Но я хотел бы избежать этого».

— Какие наемники тебе нужны, сёгун? — говорит Враскейдс.

— Что ты имеешь в виду, добрый? Я хмурюсь.

«Защита? Команды по исследованию подземелий? Оккупационные силы? Сжечь и взбить? — говорит Враскейдс. «Существует множество видов наемников, сёгун. Мы не хотим обидеть вас, поправляя вас.

Я моргаю и смотрю на Микито.

К счастью, она легко врубается. «Любой вид, который вы можете нанять. Мы будем сражаться — если будем сражаться — в Ирвине. Поэтому тот, кого вы нанимаете, должен быть готов это сделать. Или хотя бы забрать штрафы в их рейтинге и вернуть наш депозит».

«Депозитные и резервные сборы с условиями активации в последнюю минуту», — подтверждает Врасейдс. «Могу ли я предложить двойные штрафы, проживание на месте, срок в один месяц, автопродление? Если вам угодно, лорд Сато.

«Один месяц звучит правильно». Во всяком случае, все закончится быстрее, поэтому я с легкостью подтверждаю сроки. — Вы можете нанять без…

— Сообщить им конечные цели? Врасейдс кивает. — Конечно, Сёгун.

Лицо Агр'уса сморщивается, когда Врасейды продолжают называть меня Сёгуном, хотя она не возражает.

«Многие юниты, особенно те, на которые мы будем нацеливаться, привыкли к нераскрытым целям и скрытым целям». Я хмурюсь, а Врасейдс ухмыляется. «Это не самые приятные группы, но они понимают риски».

"Ладно ладно." Я отмахиваюсь. Я не собираюсь беспокоиться о потенциальных проблемах прямо сейчас, хотя я надеюсь, что что бы мы ни делали, в конечном итоге они будут использованы — и я представляю себе несколько жестоких ударов и спасательных операций — им удастся снизить количество жертв среди гражданского населения. . Но если мы сражаемся посреди города, это не гарантируется. «Лучше идти. Чем дольше мы вместе, тем более незащищенными вы, ребята».

Как только Микито подтверждает мой приказ, троица кланяется и рысью отправляется в путь. Она останется с ними на связи, кажется, весь «клан» имеет защищенную связь с самураем. Тот, о котором она мне никогда не рассказывала. Интересно, это потому, что она никогда не знала или изо всех сил пыталась забыть. Я знаю, что мне было бы стыдно иметь фан-клуб.

Я выжидаю несколько минут, проверяя, действительно ли они ушли, прежде чем обратиться к своим друзьям.

Гарри опережает меня, прежде чем я успеваю заговорить. «Каковы ваши планы на нас? Мы связываемся с Кэтрин?

«Я хочу, но сначала, я думаю, мы проберемся к окраинам столицы. Если мы сможем затаиться там, мы посмотрим, можно ли с ней поговорить. Мои губы слегка сжимаются, прежде чем я продолжаю. — Однако связаться с ней будет непросто.


 

«У нее есть Навыки, чтобы блокировать отслеживание. Как и я, — говорит Гарри.

— Да, но… — я разжимаю ладонь. «У меня такое ощущение, что Леди Теней и все остальные все равно ее выслеживают».

"Затем…?"

Я неуверенно пожимаю плечами. Что, черт возьми, я могу сделать?

«Одно за раз», — говорит Микито. «Сначала нам нужно войти в столицу».

"Справедливый." Я наклоняю голову.

Али указывает нам направление, в котором нам нужно идти. Другого способа путешествовать нет, так как я заперт в Измерении с момента нашего прибытия. И даже если бы я смог пробиться, мы бы предупредили тех самых людей, от которых пытаемся спрятаться.

Так. Иди пешком или, в случае с Микито, когда она зовет свою лошадь, скачи.

***

В дороге соблюдаем меры предосторожности. Навыки или чары срабатывают, скрывая наши статусы, а также то, как мы выглядим, все маленькие вкусности, которые мы купили в Магазине непосредственно перед отъездом или у эретранцев. Гарри проще всего. Некоторые из его Навыков определяют, как он выглядит и какую информацию люди могут получить от него. У Микито, с другой стороны, есть кольцо, из-за которого она выглядит по-другому, и навык, который корректирует информацию о ее статусе, в то время как у меня все наоборот.

После того, как начальные навыки и чары будут на месте, я нахожу время, чтобы поиграть с нашей информацией о статусе с помощью навыка редактирования системы. Я пробираюсь сквозь данные, когда Микито и Али постоянно запрашивают информацию о моем статусе, чтобы понять, что происходит. Каждый раз я чувствую давление, когда Система сопротивляется моему контролю, поток информации и Мана, стремящаяся вырваться из моей хватки.

Только когда я улавливаю поток, извивающуюся косу разноцветных потоков информации, запутанных, как гордиев узел, я осмеливаюсь его Редактировать. Это немного похоже на программирование, но менее точное, больше основанное на ощущении потоков данных, чем на любом мониторе и вводе с клавиатуры. Системный код, как я уже однажды заметил, написан не на каком-либо известном языке. Хуже того, одни и те же слова могут означать разные вещи в зависимости от времени, контекста и человека.

Только теперь, с моим новым Классом, я начинаю понимать хитросплетения Системы и причины меняющегося символического языка. Причина, по которой часть кода, некоторые команды кажутся такими органичными, почему они постоянно меняются. И почему и где такая информация стабильна — просто не так, как мы ожидаем.

Код, информация, которую видят те, кто вникает в Систему, не является истинным кодом. Это зашифрованная форма данных, шифрование которой постоянно меняется. С другой стороны, код, лежащий в основе уровня шифрования, то, как строится Система, больше похож на настоящую программу, но с некоторой органичной, почти живой, встроенной в него свободой действий.

Вытягивая одни и те же команды, одну и ту же информацию снова и снова и следя за потоком данных, используя свой Класс и Навык, я начинаю понимать лежащий в основе истинный код. При этом он позволяет мне редактировать его с большей точностью и изяществом.

Когда я закончу, у нас больше не будет наших имен, классов, титулов или чего-либо еще, отображаемого в нашей информации о статусе. Данные смешиваются с Навыками и чарами, и только другой администратор увидит разницу.

Часы бега трусцой, которые были бы быстрее, чем тотальный спринт на досистемной Земле, ведут нас по пересеченной местности. Монстры бросаются на нас, пытаясь преградить нам путь, и так же быстро умирают. На меня прыгает существо, похожее на кошку, с дополнительными конечностями, и я хватаю его за шею, разбивая о живое дерево. Дерево ломается, как и кот-монстр, и я бросаю за собой заклинание огненной бури, позволяя ему поглотить пару и лес.

Кот — существо 70-го уровня, с Силой около сотни и парой сотен ловкости. Он в несколько раз сильнее, чем любой нормальный человек. Даже олимпийского тяжелоатлета было бы легко одолеть. Но я? Я обращаюсь с этим как с домашней кошкой.

Что касается лесного пожара, то это мало беспокоит. Здесь слишком сыро, слишком пропитано маной, чтобы позволить этому выйти из-под контроля. Лес, скорее всего, заглушит его — либо так, либо заставит его вырасти еще больше и превратиться в огненного элементаля по нашему следу. Либо работает, так как я получу небольшую оплату опыта от огненного элементаля, если он сформируется.

Мы бежим, Микито размахивает своей нагинатой быстрыми восьмерками, которые ловят прыгающих монстров и разрывают конечности, пока она ведет атаку. Время от времени она наклоняется вперед и бьет монстра в грудь импровизированным копьем, крайняя острота изогнутого лезвия ее алебарды и использование Навыков более чем компенсируют его неоптимальную форму для копья.

А Гарри? Гарри скользит на модифицированных ховерботах посередине и полностью игнорируется. Потому что это его Навык, по крайней мере, пока он рассказывает короткий документальный фильм о дикой природе. Его Класс странный.

Менее чем за час мы добираемся до города Сиёан, ближайшего узлового города. Оттуда добраться до столицы Ирвины будет проще и обыденнее. Или настолько обыденно, насколько это возможно, когда мы обсуждаем научно-фантастические путешествия.

Существует множество вариантов путешествий: от дирижабля с двигателями космического корабля до гипертрубных капсул, которые стреляют по воздуху, как артиллерийские снаряды, и телепортационных порталов ближнего действия. Есть даже несколько биологических методов путешествия, таких как олифанты и межпространственные тени. Явного разнообразия достаточно, чтобы заставить голову взорваться, если вы думаете об этом.

Головокружительная переменность — хороший способ описать города на самой планете. Siyoan — это буйство архитектуры, нарисованное из всех лихорадочных мечтаний писателей-фантастов и писателей-фантастов и смятое воедино. Хрустальные здания стоят рядом с возвышающимися деревьями, которые переплетаются с серебристо-стальным металлом живых нано-зданий и ультраполированной архитектурой, созданной Системой. Переходы из стекла, адамантия и дерева качаются между зданиями, а свет маны заливает затененную землю.

И люди. Разумные — и некоторые разумные — представители населения столь же разнообразны. Мало того, что у вас есть нормальный набор странных фэнтезийных личностей — эльфы, дварфы, гномы, халфлинги, орки, каменные элементали, звероподобные во всех формах и типах — у вас также есть их компаньоны. Так далеко от столицы, кажется, существует большее разнообразие классов-компаньонов: жители с поддержкой Системы едут, ходят, летают, скачут, а в некоторых случаях зарываются в город.

Мы также просто видим часть города, ориентированную на кислород. Сторона без кислорода (или углекислого газа), куполообразная и защищенная, еще более дикая. Мы просто не имеем с ними дело в достаточной мере, и из-за присущей им недостаточной представленности в Совете их число в Системе уменьшается.

Это просто другой способ разбалансировать все это, как власть аккумулируется наверху и почти ограничивает ее там. Во многом это связано с самим Галактическим Советом, который приложил все усилия, чтобы сохранить такую силу для себя, продлить свою жизнь и сконцентрировать опыт, кредиты и ману для тех, кто выше.

Даже если иногда Система борется с ними. Но это не сильный толчок. Система больше озабочена общими эффектами, и несмотря на то, что мы являемся важным звеном в оттоке маны, в поддержании работоспособности системы-маны, мы затмеваем монстров и растительность, которые создает Система. Если бы не наша потребность в постоянном расширении, засеивании планет и создании космических станций в пустоте, мы могли бы быть не более чем сноской в расчетах Системы.

По крайней мере, такое чувство я иногда испытываю, когда смотрю на Систему. Несомненно, эта пессимистическая точка зрения является одной из ведущих теорем о взаимодействии разума с Системой. Другие менее циничны, более оптимистичны. Указывая на то, что если бы мы были такими незначительными, Совет вообще никогда не смог бы изменить Систему.

Мы входим в город пешком, без проблем проскальзывая среди толпы. Мы получаем несколько взглядов, но Навык Гарри — Здесь Нечего Видеть — удерживает нас от привлечения слишком большого внимания. У нас есть чары, изменяющие наш вид, так что мы не похожи на трех человек, бродящих вокруг.

Я направляю команду с ложной уверенностью, Али подсказывает мне дорогу, пока мы идем. Не раз мы отходим в сторону, когда группы искателей приключений возвращаются из леса, принося с собой движущиеся поддоны, заваленные трупами и другой добычей.

Мы почти у цели, когда приходит беда в виде трехфутового, машущего руками существа с выпуклым носом и его напарника, раковинного ракообразного с головой, которая высовывается и смотрит на нас, в то время как слизистые щупальца извергаются. с конца его оболочки. Они с жужжанием летят прямо перед нами, и когда я отступаю в сторону, они двигаются, чтобы преградить нам путь.

«Стой, авантюрист. Пожалуйста, покажите свой пропуск», — говорит луковичный нос.

Я смотрю вверх, сканируя его Статус.

Джусбид Ореа (Уровень 14 -Бюро по управлению земельными ресурсами-) (A)

л.с.: 1430/1430

МП: 1172/1570

Условия: Land Sense, сетевое подключение

Мгновением позже его Статус меняется.

Джусбид Ореа (Ирвина Рейнджер 14 уровня) (A)

л.с.: 1430/1430

МП: 1172/1570

Условия: Land Sense, сетевое подключение

— Какого черта, Али? Я посылаю к Духу через нашу связь.

«Думаю, это немного более очевидно».

«Библиотека, помни. Я действительно знаю, кто он».

То, что вся чертова библиотека засунута мне в голову, означает, что я гораздо лучше разбираюсь в классах и навыках, чем когда-либо прежде. И, что довольно забавно, чиновник BLM — это настоящий Класс, сформированный после столетий бюрократической службы, укрепившей требования к найму. Теперь сама позиция — это класс.

Есть целые исследования, основанные на том, какие классы сформировались в Ирвине из-за окостенения ее бюрократии. Кроме того, есть даже заметки о том, что Квесторы изо всех сил стараются создать нишевые рабочие места в бюрократии, просто чтобы проверить, как Система создает классы.

Вот почему существует класс под названием «Галактический стимулятор», «Успокоительное» и «Психотический тестер» и «Поставщик» с сопутствующими навыками и прогрессиями. Их единственной работой на протяжении веков была раздача галактического эквивалента кофе. На уровне отдела.

"Проходить!" щелкает другое существо.

Я смотрю на его имя и класс — как у нашего друга — и решаю назвать его просто Шелли. Я никоим образом не пытаюсь произнести месиво «щелчок-шипение-бульканье», которое является его названием.

"Осторожный! Мы не можем получить еще одну плохую оценку, — жужжит Джусбид своему партнеру.

"Проходить!"

Я бы посмеялся, но я даже не уверен, что они имеют в виду. К счастью, Гарри проскальзывает в брешь, которую создает мое молчание.

«Извините, мы не понимаем. Какой пропуск? — говорит Гарри.

«Пропуск Лесного заповедника!»

— А… — Гарри чешет затылок, полностью набирая чары. Он выталкивает свой официальный пропуск для прессы. Мне даже не нужно было настраивать его, так как пропуск для прессы автоматически смещается, чтобы отслеживать текущее имя и лицо Гарри. Что-то говорит о Галактической Прессе, что она запрограммирована на это. «Извините, кажется, мы не приобрели его. Мы просто снимали небольшой документальный фильм…

«Тогда вам нужен пропуск для СМИ и пропуск для приключений», — говорит Джусбид. Он подплывает к Гарри, глядя на него. — Как ты пробрался мимо лесных стражей?

— Э-э… мы ничего не видели? Я говорю.

"Никто? Невозможный!" Шелли щелкает, яростно машет щупальцами.

— Вовсе нет, поскольку мой друг говорит правду, — говорит Гарри.

У них запущены навыки, чтобы убедиться, что они могут определить, говорим ли мы правду. Или достаточно близко, я уверен.

"Невозможный!" Шелли дрожит, вся ее раковина дрожит. «Неверный вход! Расслабляющий долг! Уничтожение КОЛОНИИ!»

— Полегче, партнер, полегче! Джасбид подплывает к Шелли, похлопывая рукой по раковине. «Помните, что сказал терапевт Дофси. Сосредоточьтесь на себе и настоящем».

Мы обмениваемся взглядами, пока Шелли медленно перестает дрожать. Когда Джусбид поворачивается к нам, я вопросительно поднимаю бровь, надеясь, что это переводится.

«Не обращайте внимания на моего напарника, он просто переживает небольшой инцидент в прошлом месяце». Джасбид широко раскрывает руки и ноги, показывая части, которые мне не нужно было видеть. Не то чтобы это возбуждало или что-то в этом роде, просто… странно. Отсутствие штанов просто неправильно, но разные виды, разные потребности. «Надеюсь, это не доставило вам слишком больших неудобств».

— Вовсе нет, — мягко отвечает Гарри. «Но мы действительно не знали лучше. И мы только немного записали на пленку, прежде чем вернуться».

«Ну, это нехорошо. Незаконное проникновение в лесной заповедник — это преступление», — говорит Джусбид.

Я ловлю себя на том, что мысленно напрягаюсь, гадая, не придется ли нам их убивать. К сожалению, вокруг нас и людей так много устройств наблюдения, многие из которых крутятся вокруг созданной нами небольшой диверсии, что любая драка привлечет внимание. Я прикусываю язык, задаваясь вопросом, не закончится ли все, что мы сделали, из-за глупого паса…

«Ну, я уверен, что это проблема. Но можем ли мы что-нибудь сделать?.. — говорит Гарри, и его голос становится ласковым.

«Взятка! Неправильный! Коррупция!» Шелли снова дергается.

Глаза Джусбида тоже сужаются.

Али плывет, размахивая передними конечностями. Даже Дух изменил свой внешний вид, превратившись в кубическое изображение себя с четырьмя конечностями, но без настоящего лица. "Нет нет нет. Нет взятки. Никто из нас не посмеет подкупить чиновника Бюро землеустройства. Али бросает на Гарри свирепый взгляд, пока тот продолжает. «Но разве это не просто штраф? Или что-то меньшее, к чему мы можем обратиться?»

"Отлично! Лишение свободы! ОЧИЩЕНИЕ!»

Удивительно, но взгляд Али останавливается на Шелли. «Очищение?»

«Общественная работа», — говорит Джусбид. «В этом случае паразитическая плесень проникла в нижнюю канализационную систему, которую необходимо очистить».

«ОЧИЩЕНО!»

— Я полагаю, это влияет на твоего друга? Я киваю Шелли, чья спина дрожит.

— Это… ну, дело тонкое. Но если вы готовы…» Джасбид смотрит на наши уровни — особенно на мой и уровень Микито. Я поменял наши классы на продвинутые, оставив нас высокоуровневыми, но не поразительными. «Мы могли бы использовать вас. Это растущее логово, и мы в конце концов разберемся с ним. Но если мы сможем сэкономить отделу денег на найме авантюристов…

«Этот паразит, он новый? Уникальный?" — говорит Гарри, потирая подбородок. Когда он получает кивок от Джасбида, Гарри усмехается. «Тогда мы это сделаем. Оштрафуйте нас, затем назначьте нас на это. Пока я получаю права на трансляцию».

Джасбид колеблется, но, слушая щелчки и чириканье Шелли, смягчается. Мгновение спустя у нас есть новая путевая точка на карте и штраф в сто тысяч кредитов, каждый из которых мы можем отработать.

Только когда они ушли от нас, направляясь к другой группе хулиганов — с помощью Классовых Навыков и вездесущей городской системы наблюдения — мы смеем болтать. В партийном чате, то есть.

«Это нервировало. Но почему ты согласился на Очищение, а не просто заплатил штраф? Я отправляю.

«Продажа истории», — говорит Гарри. «Лучше пусть они думают, что я жадный до прессы репортер с парой сотрудников, чем… ну…»

"Ага. Лучше, чем это.

Тем не менее, я не могу не оглядываться на скрытые формы силовиков и надеяться. Потому что, если наше прикрытие уже раскрыто, все станет намного хуже.

Глава 8

— Убери это от меня! Гарри воет, извиваясь и царапаясь.

Живая плесень ползает по Гарри, ее розовое, покрытое шерстью и мхом тело смещается все выше и выше к его лицу, даже когда оно растет из окружающей маны в канализационной системе.

«О, расслабься. Мы получили это." Я произношу еще одно заклинание, посылая молнию — не усиленную, но управляемую моим Сродством к элементалям — с ревом летящую по воздуху, прыгая, чтобы ударить Гарри и мох, прежде чем двигаться дальше.

Розовая «мякоть» хрустит, мох сгорает, прежде чем плюхнуться на землю в шоке. Пламя омывает его, когда Микито с огнеметным рюкзаком, который мы подобрали специально для этого, добивает монстра.

Мы пробыли здесь четыре часа, забираясь все глубже и глубже в канализационную систему. Канализационная система, которая также служит яслями для расы Шелли и некоторых других. Кажется, слизь захватила несколько мест, уничтожив тысячи детей.

Удивительно, как городу удалось использовать свою канализационную систему для создания биоразнообразной среды для некоторых видов, а также строго регулируемой и идеальной среды для нереста. Что ж, регулируем до тех пор, пока что-то не пойдет не так, как обычно делает Мана.

Гарри отлично проводит время, рассказывая о своих исследованиях, давая мне возможность взглянуть на инопланетную жизнь, о которой у меня нет никакого желания узнавать. Я мог бы быть более непредубежденным, если бы это место не воняло до небес, а его окружение не было едким по отношению к самому нашему существованию. Если бы не системная регенерация, мы бы сейчас были грудой костей. К сожалению, я понял только после того, как мы вошли в игру, что не могу вытащить свой Ход, как обычно, не отдавая игру.

«Черт возьми, это мой четвертый костюм!» — говорит Гарри, поднимаясь на ноги, его одежда прогорела насквозь, и его кожа подвергается воздействию плотоядной атмосферы.

— Э, сказал тебе перестать меняться, — говорю я.

«Не все из нас покупали зачарованное белье. Или эксгибиционисты, — говорит Микито, подходя ко мне и стреляя из огнемета по стенам.

На ней второй костюм, который покупается лучшего качества, чем Гарри. Однако в ее одежде есть пробелы, что было бы интересно, если бы я когда-нибудь думал о Микито таким образом. Но на самом деле это было бы все равно, что думать о своей сестре в сексуальном ключе — странно и неправильно.

Конечно, чтобы сохранить наше прикрытие, мы также прячем наше лучшее оборудование. Наряду с большинством наших отличительных навыков. Иначе мы бы уже закончили.

Действительно, играть за продвинутый класс раздражает.

«Эй, это было в предложении! Я удивлен, что они устроили такое, но мне действительно не на что жаловаться». Я ухмыляюсь и вытаскиваю информацию о своей одежде, даже когда слизь капает и обжигает мою кожу и плоть под ней, прежде чем она заживает. Это было бы болезненно, если бы не значительное сопротивление боли, которое предлагает мой класс — ну, это, и мое сопротивление кислотному урону.

Bainoff Enchanted Shocksilk Intimates (Уровень I)

«Bainoff настолько хорош, что нас забанили в 2385 странах!»

Нижнее белье Enchanted Shocksilk от Bainoff, выбранное светскими людьми и искателями приключений со всего мира, гарантирует самое удобное, самовосстанавливающееся и очищенное нижнее белье, а также пожизненный доступ и подключение к нашей базе данных модной одежды.

Эффекты: +42 к защите, +240% к сопротивлению физическому, кислотному, огненному и энергетическому урону. Самоочищение, Самовосстановление, Самостоятельная настройка, Автоподбор чар.

Бонус атрибута: +213 харизмы (при виде), эффект статуса: чванство и благополучие

Забавно, что среди многих преимуществ наличия целых отделов, посвященных работе с паладинами, был спонсорский центр, которому удалось добиться от Бейноффа бесплатного обеспечения всех паладинов нижним бельем. И я признаю, когда я шагаю вперед, есть что сказать о том, насколько это удобно. Почти заставляет забыть, что они полуголые в куче слизи. Конечно, после того, как все мои атрибуты увеличились и генетическая промывка, я, как известно, тратил несколько минут, чтобы полюбоваться собой в зеркале.

— Эксгибиционистка, — фыркает Али. — Но не волнуйся, я все записал, Микито. Для будущего."

«Нельзя шантажировать бессовестных», — встреваю я.

«Хар! Посмотрим."

Микито переводит взгляд с Эли на меня, затем на Гарри, который изо всех сил пытается одеться, его открытые горящие раны заживают, и качает головой.

«Бакаяро». Когда этого недостаточно, чтобы облегчить ее чувства, она добавляет: «Мужчины!»

***

Через несколько часов мы закончили. В последний момент нам пришлось вытащить несколько пушек покрупнее — в буквальном смысле — когда мы добрались до пульсирующего сердца логова мутировавшего мха. Он обжигал и душил нас, и даже заметно мутировал, когда мы атаковали его, материнский мох пытался избавиться от своей уязвимости к огню, затем к кислоте, затем к молнии. Но он был побежден и, в конце концов, поддался гравитационной мине.

Полезного лута почти нет. Даже из мутировавшей материнской споры не выпадает ничего более интересного, чем несколько кредитов — что удивительно — и контейнер с частями тела, которые, по словам Эли, мы можем продать за несколько тысяч кредитов в качестве исследовательского материала.

— Неудивительно, что никто этого не делал, — ворчу я, пока мы ждем, пока откроются двери лифта. К счастью, очиститься от остатков спор оказалось простым делом с помощью заклинаний.

«Типично для живых грибов. Это либо золотые прииски пригодных для использования ресурсов, либо пустая трата времени», — говорит Али.

— Дешевая рабочая сила, — ворчит Микито. — И паршивый опыт тоже.

Я киваю. «Я думаю, что на оборудование мы потратили больше, чем заработали».

«Ну, если бы ты не бросил гравитационную мину в конце, мы могли бы подняться», — указывает Микито, входя в лифт.

Я хихикаю, присоединяясь к ней. — Совершенно верно, М.

Я смеюсь, когда она корчит лицо. Вместо того, чтобы запоминать новые выдуманные имена каждого, я стал использовать их инициалы, которые я не изменил. Совершенно понятно, со всех сторон.

— По крайней мере, ты уже одет.

«Эй, если у тебя есть, выставляй напоказ». — говорю я, принимая позу бодибилдера и сгибаясь.

Гарри и Микито таращатся на меня, и я признаю, что не могу не дурачиться еще немного, пока мы выходим из лифта. Мы продолжаем шутить, пока пробираемся к ближайшему сетевому соединению, чтобы заполнить наш отчет и купить наши места в Ирвине.

Путешествие в Ирвину дешевое. Мы выбираем вариант среднего класса, который позволяет нам быстро добраться до города — вопрос часов, а не дней, учитывая размер планеты — но не поразительно. Опять же, идеально созвучно тем продвинутым классникам, которых мы пытаемся олицетворять.

Дирижабль, на который мы садимся, окрашен в серо-белый цвет, с темно-зеленым бликом вдоль металлических распорок, которые скрепляют подушки безопасности. Стойки и световые полосы проходят вдоль надутого корпуса к двигателям звездолета, где над кораблем работают механики и команда дирижабля.

Следуем по Системной карте в нашу частную каюту. Отключив пару подслушивающих устройств в салоне, а также заплатив за дополнительные ограничения приватности, расслабляемся.

Не то, чтобы все, что мы делаем, можно было бы действительно скрыть, если бы кто-то специально смотрел на нас, но это похоже на поиск информации в Интернете в старые времена. Если бы вы знали, что веб-сайт, который вы ищете, имели его IP-адрес или доменное имя, вы могли бы его найти. Но что, если он никогда не был связан? Никогда не индексировался? Затем, чтобы найти его, вам нужно точно знать, какие вопросы задавать.

И мы просто плавающие страницы, одна из триллионов людей. Даже если бы они изначально знали, что нас нужно искать, наше путешествие через искусственную Запретную зону и наш секретный вход делает нас эквивалентом веб-сайта, который изменил свое доменное имя и подкачал IP-адреса, не выходя из автофорварда.

Нас могут найти? Может быть. Потребуется много усилий, но в конце концов, если они все обметают, они нас найдут. На данный момент, пока мы не появляемся при каких-либо серьезных предупреждениях безопасности, мы должны быть невидимыми.

И эта анонимность будет нашим оружием.

«Тысяча адов, это было утомительно», — говорю я, плюхаясь на ближайший диван. Это соответствует мне, оставляя меня смотреть на моих друзей, пока они идут к своим местам.

— Ведет себя как дурак? — спрашивает Али.

"Забавный."

Микито слегка улыбается, прежде чем стать серьезной, в ее руках появляется Хитоши. Она поглаживает древко своего оружия. Это бессознательное движение, успокаивающее ее. "Что же нам теперь делать?"

«Мы добираемся до Ирвины. Находим место для отдыха. Затем осторожно ищем способ связаться с Кэтрин, — говорю я.

"Как?" — говорит Микито.

Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Гарри, любопытствуя, есть ли у него какие-нибудь предложения. Британец фыркает, когда замечает, что я смотрю на него, но затем замолкает, обдумывая мой вопрос.

— Вот именно, — говорит Микито, ее голос становится тяжелым. — Я не знаю, что мы делаем, Джон. Или что еще мы можем сделать. Это не кучка раздутых корпораций или империя. Это Галактический Совет…

"Испуганный?" — говорю я, немного удивленный.

«Не для нас». Она машет между ней и мной.

"Привет!" — говорит Али, понимая, что его не включают.

— Но они нацелены и на Землю. Они пытаются отобрать его место. Они нападают на наших друзей. И у нас есть план, как вы говорите, но этого недостаточно. Потому что это решает только краткосрочную проблему. И это не имеет отношения к… — Микито машет мне рукой над моей головой.

Я удивлен, что Микито говорит это вслух. Она часто умалчивает о своих сомнениях, и редко можно увидеть ее уязвимой. Опять же, одно дело рисковать своей жизнью. Чтобы рисковать жизнями других, требуется иное мужество — или болезненное отсутствие сочувствия.

— Честно говоря, я не уверен. Я хмурюсь, откидываясь назад. «Не в долгосрочной перспективе. Еще нет." Я резко выдыхаю, заставляя себя дышать. Чтобы циркулировать кислород, который мне не нужен, потому что я должен. «Может быть, мне действительно нужно поговорить с администраторами. Но если так, то очевидно, что где-то должна быть дискуссия… — я замолкаю, не зная, что сказать. Где-то в безопасности, наверное. Что они контролируют. Или я делаю. Проблема в том, что они могли бы просто связаться со мной, если бы захотели поговорить.

Если нет причины, по которой они этого не сделали. И если да, то я не знаю, что это такое. Что бы я ни делал, сколько бы ни проверял Навык, Класс или рыскал по библиотеке, ничего не получается.

«Но сначала нам нужно решить этот вопрос о местоположении Земли. После этого… — вздыхаю я. «После этого нам нужно заставить их сосредоточиться на нас».

Я делаю паузу.

"Мне."

Пара кивает. Зная мой секрет, они понимают, что я пытаюсь сказать. Что в конце концов мне придется как-нибудь поболтать с Советом. Найдите способ вести дискуссию, чтобы вас не поймали и не закрыли. Если это дискуссия, которую они хотят, в чем я сомневаюсь. Их действия порывисты, странны. Если бы они просто хотели поговорить, хватило бы простого сообщения. Если бы они хотели моей смерти, они могли бы действовать немедленно и прикончить меня. Используемые убийцы.

Это… это не имеет смысла.

Если только они не противоречат своим ответам. Или есть другие ограничения, о которых я не знаю. Или, может быть, они просто пытаются решать более чем одну проблему одновременно. И это дает им удобный повод прикончить Землю.

Гарри кивает. «Итак, во-первых, свяжись с Кэтрин молча. Выясните, кто ей нужен. Затем попытайтесь убедить их помочь. Или отговорить наших недоброжелателей».

Я вытаскиваю кусочек шоколада, завернутый в золотую фольгу, и жую. Я отказываюсь от небольшого умственного баффа, который он дает, вместо этого наслаждаясь теплой вязкостью и густотой, когда он лежит на моем языке. Когда я прочищаю горло, они смотрят на меня.

«Я думаю, мы могли бы посмотреть на это с другой стороны. Вместо того, чтобы подкупать или уговаривать людей, мы играем на другой стороне медали. Мы пытаемся отговорить тех, кто преследует Землю, от голосования. Может быть, попросить их воздержаться… Несколько приподнято бровей, но я поднимаю руку. "Слушать. У нас есть эретранцы. И я поговорю с Герцогиней. А в остальном, что мы имеем?»

"Иметь?" — говорит Микито.

«Boy-o означает рычаги, верно?» На мой кивок Али продолжает. «Политические, социальные, экономические рычаги. Не Земля, только мы».

Молчание — это все, что встречает его слова. Несмотря на то, что мы можем быть высокоуровневыми или опасными по отдельности, мы также во многих отношениях ничем не примечательны. Как и большинство авантюристов, мы вкладываем большую часть наших кредитов в самосовершенствование, а не в создание экономического двигателя.

У нас мало реальной политической власти. Конечно, я помог эретранцам, и здесь есть кое-какие рычаги воздействия, но я уже использовал их. Толкать дальше, вероятно, плохая идея. Нынешняя Императрица менее предрасположена любить меня, чем императрица Императрица.

В социальном плане у нас есть сила индивидуально. У Гарри есть свои поклонники и подписчики, свои источники и контакты. У Микито есть свой фан-клуб. Но по сравнению с социальной силой одной планеты? Смехотворно.

«У нас есть ты». — говорит Микито, ее глаза парят над моей головой. Туда, где находится мой героический статус.

Ни Титула, ни достижений в Системе для этого нет, но Героический Класс, даже сломленный, как я, все еще является силой.

"Да, именно."

Угроза. Использование меня как мошеннического элемента, как мы делали раньше. Кто-то, кто может изо всех сил найти, выследить и убить тех, кто будет действовать против нас. Но если мы можем это сделать, то смогут и наши враги. И сделать этот шаг может быть слишком далеко.

С этой мрачной мыслью мы замолкаем.

***

Конечно, мы не сидим молча, размышляя об отсутствии вариантов. Гарри делает, как обещал, и исследует противников Земли, работая с Али, чтобы получить подробный анализ проблемы. Али также — осторожно — получает доступ к информации о Земле и статусе Кэтрин, ищет общедоступные данные о ней. Мы знаем, где она и оставшиеся в живых сотрудники посольства живут, но найти способ связаться с ней — сложная задача. К счастью, подробности о ней найти несложно.

— Ты уверен, что это правда? Я поднимаю бровь, глядя на яркую газету, которая заполняет мое поле зрения. Он отображается через мой Neural Link и один из дюжины различных таблоидов, которые Али заставил меня скачать. На той, которую я рассматриваю, есть фотография Кэтрин на руке довольно крепкого джентльмена, который выглядит как нечто среднее между бородавочником и персонажем аниме. В галактическом эквиваленте костюма, который включает в себя множество развевающихся хвостов и парящий набор тканевых крыльев.

"На сто процентов. Мисс Уорд и Наследник Гразиша — это вещь, — подтверждает Али.

— И они уходят.

"Ага."

— На публике, — проверяю я.

— И ласкать.

«Канудлинг?»

«КПК. Получение руки. Заставить маленького духа отдать дань уважения материнскому духу».

— Это… — я качаю головой, отказываясь отвлекаться. "Это безопасно?"

«Почему бы и нет?» — возражает Али.

— Потому что они убили Фила.

«Он не она, — говорит Али. «Официальное убийство фактического делегата — это главное нет-нет. Неофициально они могут пойти за ней, но ты же слышал, что Боло говорил об анархии. Это также может помешать тебе, мальчик-о, приехать в Ирвину. В любом случае, никто не стреляет в упор и не может попасть в Наследника Гразиша.

— А почему? Я говорю, только для того, чтобы поймать Микито, бормочущую бака в моем направлении, прежде чем вернуться к своим исследованиям.

Я оглядываюсь, но она сосредоточена на собственном уведомлении, так что я оставляю ее в покое. Ей поручено выявить потенциальные уязвимости между нашими врагами, в частности, посмотреть на тех, кто голосовал против нас раньше. Если она сможет найти нескольких, которых мы сможем убедить не голосовать против нас, даже если это означает быть нейтральными, это все равно что проголосовать за нас. В конце концов, хотя я мог бы думать об этом как о конкретном голосовании, это скорее выделение ресурсов. Таким образом, они все уже склонны не платить Системную ману, чтобы сделать какое-либо конкретное голосование действительным, поскольку тогда у них будет меньше возможностей повлиять на следующее голосование.

На самом деле известно, что несколько планет вообще не голосуют, воздерживаясь, но сохраняя возможность использовать всю свою накопленную Систему для голосования за один раз, чтобы получить то, что они хотят. Конечно, это опасная игра, так как когда все израсходовано, их пуля пропадает зря. И всегда есть опасность завоевания... но некоторые все еще осмеливаются.

— Потому что он Наследник, — медленно и четко говорит Али.

— Ты продолжаешь говорить, что…

Али вскидывает руку. "Слушай меня внимательно. Грациш. Наследник."

Я открываю рот, чтобы отругать Али, но в этот момент чертова библиотека в моей голове начинает работать. Я не угасаю, я не теряю ощущение того, что меня окружает. Но я все еще получаю загрузку.

Наследники. Особый класс в Системе. Не всегда гарантированно дается, не всегда доступно. И во многих случаях это дрянной класс. Он не дает вам боевых навыков или даже навыков ремесленника. Однако это чрезвычайно полезно для выживания. Три столпа класса наследников вращаются вокруг Навыков выживания: увеличение атрибутов, увеличение сопротивления и иммунитета к яду и тому подобное; сетевые навыки, включая улучшения навыков ауры и репутации; и Навыки возмездия.

Как и предпоследний Навык Базового класса под стороной возмездия для Наследника Гразиша.

Нет неоплаченных оскорблений (уровень 1)

А Гразиш не терпит оскорблений. Он не позволяет тем, кто запятнал его честь или причинил вред ему или его персоналу, уйти без возмездия. Только надлежащее возмездие увидит окончание вражды с Гразишами. Регенерация маны навсегда снижена на 5.

Эффект: Маркер Оскорбления применяется к каждому человеку, который оскорбляет или иным образом провоцирует Наследника Гразиша. Каждый маркер оскорбления снижает стоимость отслеживающих заклинаний, покупки информации и карательных навыков на 20%. Метка может быть уволена только Наследником или теми, кто имеет более высокий статус, чем Наследник Гразиша.

— А гразиши…?

«Старые деньги, как вы, люди, могли бы сказать, — говорит Али. «Мощная частная корпорация со своей гильдией, охраной и командой прокачки. По большей части они хранят вещи в доме, повышая уровень наследников — с большой буквы или без — в безопасности, а затем переключаются между классами, когда достигают требуемого уровня. Али пожимает плечами. «По крайней мере, некоторые из них. Некоторые принимают более активное участие в собственной Прокачке».

Я вижу угрозу, которую это может создать. Избавиться от такого маркера должно быть сложно, и если они достаточно взрослые, они с такой же вероятностью убьют тех, кто их оскорбляет, чем выслушают оправдания. Тактика выжженной земли — фаворит старых семей, особенно против подрядчиков. Это помогает сохранять цивилизованность.

Я хмурюсь. — Почему она встречается с ним?

— Красивые бедра? Али предлагает.

— Задница, — поправляет Микито. Затем наклоняет голову, рассматривая картину. «Бедра тоже хороши».

"Серьезно."

Али бросает юмор, щелкая пальцами. Появляется изображение Земли, затем оно смещается. Пока он продолжает, по всему миру появляются маленькие флаги. «В этих городах есть все специальные рекламные ссылки от корпорации Grazish до магазина по умолчанию. А также спонсируемая реклама и распродажные цены на товары, напрямую купленные Системой».

«Они могут снизить стоимость за счет спонсорства?» — говорю я удивленно.

Еще одно движение пальцев Али, и на этот раз маленькие контейнеры появляются по всему миру. Далеко не так много, но некоторые из них находятся посреди океана, что достаточно удивительно.

«Телепорт и места хранения. Если вы подведете их достаточно близко и предоставите нужную технологию, вы сможете снизить стоимость телепортации из Системы».

«Умный», — хвалю я.

Али кивает. «Корпорация Grazish была той, кто придумал эту идею и использовал ее, построив свои телепортационные платформы на заре Системы. С тех пор они сохранили свое преимущество первого хода».

— Так ты думаешь, он ей помогает? Позволить ей встретиться с тем, кто ей нужен, на публике, якобы «встречаясь» с ней?

Али кивает.

Я рассматриваю возможности. Если они на публике, на них будет больше глаз. В то же время Наследник достаточно богат, поэтому его социальный график, скорее всего, будет более безопасным. В том-то и дело, что в столице все так привыкли к тайным встречам, что в большинстве престижных мест есть свои собственные безопасные комнаты. Не обращайте внимания на более низкокачественные, которые я использовал раньше.

И может быть безопаснее встретиться с ними на публике, чем пытаться сделать это у них дома. Это точно будут смотреть.

«Узнайте их социальный график. Мы попробуем организовать встречу таким образом, — говорю я.

Тем временем, пока другие работают над проблемой для Земли, я сосредоточиваю свое внимание на Совете. Внутренний Совет Галактического Совета, девять (или около того) постоянных мест, составляющих правящий совет. Они управляют всем изо дня в день, и именно они, скорее всего, будут рассматривать меня как проблему.

Девять лиц. Из основных политических фракций в Системе только Galactic Edge и Ремесленники имеют места в качестве фракции. Труиннары представляют Галактический Край — экспансионистскую группу, а старый Нанг Май — Ремесленников. Древоподобное гуманоидное существо является одним из членов Совета дольше всех и, вероятно, могло бы удерживать свое положение только благодаря силе и репутации, если бы он этого хотел.

Ни Традиционалисты, ни Кулак не входят в совет как фракция. Можно сказать, что это слабость их собственной философии. Или просто аргумент о том, как долго они существовали как фракции, требуя от них не иметь сгруппированного «блока», чтобы придать им силу.

Вдобавок ко всему, у нас есть представители Эретры и Мованы, которые просто представители.

Из оставшихся пяти они заседают в совете как независимые, силы сами по себе или для планет, которыми они управляют.

Уивер один. Его тело раздуто на фотографии, которая у меня есть, но его глаза — семь глаз на лице, еще два, поднимающиеся на щупальцах изо лба, — привлекают внимание. Пальцы, длинные и подвижные, крутятся и дергаются, спазмируются в бесконечных движениях. Ходят слухи, что он постоянно плетет судьбы в своих пальцах, изменяя судьбы крестьян и легендарных с таким же пренебрежением.

Леди Теней, та, кого мало кто осмеливается назвать, — другая. Их разведка, их легендарный шпион. Слишком много историй о ней, много противоречивых. Даже ее пол вызывает споры, поскольку нельзя доверять информации о том, чей класс сосредоточен на сокрытии и распространении информации. Даже не в мельчайших подробностях.

Дракон. Предположительно старейший в своем роде. Он редко появляется на собраниях, редко решает вмешиваться. Он летает между звездами, глубоко в Запретной зоне. Огромное, как сам Юпитер, чудовищное существо, чей Уровень, как известно, преодолел по крайней мере пять сотен. Может больше.

Арес. Да, тот самый Арес — тот, кто управляет крупнейшей компанией по производству оружия в Галактике, правитель множества планет-производителей, торговец смертью. Он такой же плохой, как и Дракон, всегда в Запретной зоне. Хотя он чаще появляется на встречах. Когда его нет рядом, на его месте сидит его дочь Наная. Как и он, она легендарка, хотя и менее активна в войне, существо смертоносной красоты и дуэли.

И, наконец, Император. Если вы недобры и чувствуете себя особенно в безопасности, Император Ничего или Император Руин. Ибо его империи больше нет, его люди рассеяны. Он не правит ничем и никем, ибо Система забрала у него все. И тем не менее, он все еще жив. Сморщенный, древний, он похож на ангела, если ваше представление об ангеле включает в себя четыре крыла, пару глаз на концах его рук и пустое, безликое лицо.

Девять лиц. Иногда их больше, иногда меньше. Вы получаете свое место силой оружия, влиянием, признанием. Любой, кто желает занять место во внутреннем Совете, может это сделать. И если они сделали неверный выбор, они умрут. Некоторые существуют несколько лет, другие – несколько столетий.

Это люди, которые начали бы проблемы с Землей. Но что-то мне подсказывает, что не все. Секрет моего класса, быть администратором, не так-то легко разглашается. Были намеки, как мимоходом, так и в библиотеке, что есть другой круг, другая группа, которая правит. Состоит из Легендаров и, надо полагать, Администраторов. Мне нужно выяснить эти имена, но так как у меня есть только главный Совет, я начну с него.

Я исключаю из рассмотрения представителей Эретры и Мованы. Они не имеют значения. Нанг Май может знать о нас, администраторах, но он хорошо известен тем, что не слишком увлекается политикой. Нейтральная сторона, ищущая Ремесленников. Может быть, союзником в этом смысле, но вряд ли.

Это оставляет в значительной степени названных лиц. Леди Теней и Лжи — очевидный первый выбор. Сокрытие секрета означает, что она его часть. О других сказать сложнее. Я предполагаю, что Арес отсутствует. Он известный тупица, и это кажется выше его зарплаты. С другой стороны, он легендарный. Трудно зайти так далеко, будучи полным идиотом. И у него есть дочь, которая умнее его.

Дракон может быть частью любого внутреннего круга, который знает секрет. И Император. Оба достаточно взрослые, чтобы, если бы они искали секреты — или благодаря слепой удаче — они могли бы наткнуться на это знание.

А в остальном… Ткачиха — квестор. Или, по крайней мере, неравнодушен к нам. Или был. Или, может быть, просто за самую высокую цену. Я не знаю, трудно сказать с его историей. Я считаю его умеренным союзником в Совете, если он у меня есть. Я сомневаюсь, что он входит во внутренний-внутренний круг, иначе он больше не был бы квестором.

С другой стороны, как и веб-навык моего Общества, его собственные навыки и класс могут дать ему фору в таких секретах. Когда вы смотрите на нити общества или судьбы, некоторые тайны раскрываются вам непреднамеренно.

Но это все догадки. Проблема с секретной организацией в том, что она секретная. И угадать может быть проблемой, если я попытаюсь связаться не с тем человеком.

Пока я копаюсь в историях о каждом члене совета, пытаясь найти зацепку, деталь, которая могла бы взаимодействовать с тем, что я знаю, что может содержаться в библиотеке, громкий звуковой сигнал пугает всех нас. Прошли часы, а мы этого не заметили.

И мы, наконец, здесь. И снова в Ирвине.

Мы встаем и идем к выходу, готовые войти в логово наших врагов. И если мы мухи, направляющиеся к пауку, я просто надеюсь, что мы мутировавшие мухи. Иначе это плохо кончится.

Глава 9

Найти место, где можно затаиться, достаточно легко. Сотни резиденций были построены для размещения изменчивого населения авантюристов, бизнесменов и ремесленников. Так много авантюристов приезжают в Ирвину ненадолго, чтобы пройти несколько определенных подземелий, прежде чем двигаться дальше.

Сама Ирвина не сильно изменилась, поскольку состоит из нескольких кольцевых районов. На первом кольце проходят заседания Галактического Совета, а внутри находится ядро города. Каждое кольцо оттуда увеличивается в размерах и уменьшается в безопасности.

На этот раз мы оказываемся на шестом кольце. Достаточно далеко, чтобы мы были вне поля зрения, и немного ниже для продвинутых авантюристов, но не редкость. Кроме того, это всего лишь короткий перелет до второго или третьего кольца, если мы хотим встретиться с Кэтрин и светскими людьми.

Путешествие по возвышающимся небоскребам и множеству зданий города столь же эклектично, как и Система. Некоторые люди летают своим ходом. Другие выбирают летательные аппараты или существ, которые летают по воздуху, в то время как варианты транзита в виде сверхскоростных поездов с вакуумным наполнителем пользуются массой. По большей части план состоит в том, чтобы использовать автоматизированные транспортные средства, поскольку у нас с Гарри был плохой опыт работы с общественным транспортом.

Жилье, которое мы арендуем, является галактическим эквивалентом кондоминиума с четырьмя спальнями, последняя спальня приспособлена для спарринг-ринга. Мы платим небольшую надбавку за такое жилье, но опять же, ничего удивительного. Оказавшись внутри, мы подметаем место на наличие жуков, сажаем своих и повышаем безопасность дома с помощью множества заранее купленных предметов. Все, от талисманов на стенах для увеличения их прочности и защитных заклинаний для предотвращения шпионажа, а также нескольких незаметных нано-энергетических турелей.

Как только мы устроились, Гарри выходит, чтобы встретиться с некоторыми из своих знакомых. Для репортера многие из его источников будут говорить с ним только лично.

Что оставляет Микито и меня, чтобы связаться с Кэтрин. И, к счастью, сегодня Эли нашла достойный вариант. Даже если это не то, что я ожидал.

— Открытие галереи? — бормочу я, глядя на брошюру и пару билетов, которые Духу удалось добыть для нас.

«Не просто открытие галереи. Это открытие галереи Мойо Джин!» Али огрызается. Когда я пожимаю плечами, он закатывает глаза. «Мещанин. Мойо Джин не показывался уже три десятилетия».

Я снова пожимаю плечами.

«В моей последней защите титула на арене была его старая работа. Медитация перед этим в течение получаса дала мне бонус к моим характеристикам и дополнительный навык пассивной защиты, — говорит Микито. «Один с воздухом».

Один с воздухом (Уровень 1) (B)

Легенда гласит, что первые сильфиды ветра научили Эвасу, воина воздуха и пустоты, этому Навыку непосредственно перед появлением Системы. Когда его планета была интегрирована, Эвасу получил свой уникальный Класс и этот Навык, что позволило ему парить между атаками монстров, которые осмелились заселить его планету. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Увеличивает навык уклонения на 20, увеличивает восприятие окружающей среды на 50 и позволяет использовать Бесподобное уклонение каждые десять минут.

Эффект несравненного уклонения: увеличивает способность уклонения на 200 за одну атаку.

Я отмечаю отсутствие заглавной буквы S в навыках, что означает, что все улучшения эффективно улучшают способность уклоняться и воспринимать мир, а не активно манипулировать реальностью. Это прекрасное различие, и есть аргумент в пользу Навыков, влияющих на навыки. В конце концов, для кого-то вроде Микито, который полагается на обыденные навыки, чтобы преодолеть порог грубой силы, ускорение может иметь большое значение. Опять же, грубая сила имеет свое собственное качество.

Качество, разбивающее лицо.

«Вы теряете регенерацию маны из-за дарованного Навыка?» Я спрашиваю. Я впервые слышу об артефакте от Ремесленника, дающего не только регенерацию или баффы атрибутов, но и пассивный бафф Навыков.

— Нет, — говорит Микито. «Но положительный эффект часто краткосрочный. В данном случае всего двадцать минут.

Более чем достаточно для битвы на арене. Не так много, если бы вы занимались ремеслом. Хотя я предполагаю, что если бы вы занимались крафтом, вы могли бы поставить его работы перед собой и в любом случае получить усиление.

Хм.

«Какой уровень работы?» Я спрашиваю.

«Героический».

"Конечно, это является." Я потираю подбородок, обдумывая. Я имею в виду, что у меня есть измененное хранилище. Если бы я мог подсунуть ему одну из работ и посмотреть на нее перед боем, дополнительный навык был бы неплох. Даже если это базовый навык. «Хорошо, так что мы делаем открытие галереи. Мы находим место, чтобы поговорить с Кэтрин в галерее и, надеюсь, узнаем, на кого мы можем нацелиться. Звучит достаточно просто».

— Ты должен был это сказать, не так ли? — говорит Эли, и я вздрагиваю.

Упс.

***

Выход на третье кольцо требует от меня небольшой работы, корректировки ограничений на пропуск, которые мы получили по прибытии в Ирвину. Те, которые мы изначально получили, позволяют нам максимум четвертое кольцо, и то с дополнительной оплатой. Небольшой толчок с помощью навыка редактирования системы изменяет их, так что мы можем войти в третье кольцо без проблем, а во второе - с запросом разрешения.

Фактическое редактирование наших пассов занимает немного времени. Отчасти потому, что тот, кто разработал Систему проверки, параноик. Существует множество мер безопасности, в том числе проверка по центральной базе данных, ни об одной из которых я бы не знал, если бы не тот факт, что у нас были предыдущие разрешения. Используя это в качестве основы для наших измененных разрешений, я смог сделать системный эквивалент взлома различных баз данных.

Владение навыком редактирования системы болезненно, так как оно наполняет мое тело системной маной. Каждый раз, когда я пытаюсь что-то прочитать или отредактировать, мне нужно вызвать этот конкретный фрагмент кода в самом моем теле, прежде чем я смогу начать процесс.

Это болезненно и истощает ману с поразительной скоростью, но я делаю свою работу. Когда я закончу, я проверяю, что я не вхожу в систему, прежде чем двигаться дальше. К счастью, тот, кто решил создать должности администраторов как классы, также не включил функцию ведения журнала. По крайней мере, не для нашего фактического использования Навыков.

Это интересный фактор, означающий, что если вы что-то изменили, если вы сами не отслеживаете изменения, то уже невозможно вернуться назад. Конечно, у меня так много ограничений на то, что я могу видеть или редактировать, что это может быть только для несущественных областей.

Продолжая играть со своим Навыком, я узнаю степень своего влияния, и неудивительно, что оно нигде не так велико и широко, как мне бы хотелось. Интересно, в какой степени это связано с тем, что я младший администратор, а в какой — с тем, что пока у меня есть доступ только к одному навыку.

Вопросы, вопросы, вопросы.

«Просыпайся, мальчик-о», — посылает Али.

Я поднимаю взгляд как раз вовремя, когда частный автомобиль-пузырь останавливается рядом со зданием. Решительно не смотрю вниз, так как пол прозрачен, а под ногами тысячи метров. Галерея, которую мы посещаем, дорогая, а это означает, что она расположена высоко в галактическом обществе.

Вскоре мы выходим и присоединяемся к небольшой очереди посетителей. Ветер подхватывает и дергает нашу одежду, с каждым порывом угрожая сдуть нас с длинного балкона, ведущего прямо к входу. Постоянный гул и шипение прибывающих летающих машин слетает с крыши, куда прибывают богатые и влиятельные, и смешивается с жужжанием постоянных видеозаписей. Приглушенные слова, крики доносятся отрывистыми предложениями, прежде чем новый порыв ветра унесет слова.

Наряду с шумом и холодом высоты есть запах. Это цветочный аромат с оттенком соли и тимьяна, который подается в бухту под открытым небом, в которой мы стоим, вместе с оттенком тепла, чтобы это место не было совершенно негостеприимным.

Большинство из тех, кто здесь стоит, не кажутся обеспокоенными. Я позволил своему взгляду скользнуть по многочисленным хорошо одетым людям — и позвольте мне сказать вам, что то, что считается хорошо одетым в галактическом обществе, невероятно разнообразно из-за смешения культур — и выбрать различные методы, используемые для борьбы с холод и ветры.

Чары, светящиеся, чтобы обеспечить силу и тепло. Обманчиво легкая ткань или мех, взятые у существ в холодных подземельях, которые сводят на нет тепловые штрафы. Заклинания, обернутые вокруг ауры. А в очень редких случаях, как у нас двоих, просто невероятно высокие Телосложения.

На самом деле, отсутствие одежды и защиты кажется таким же заявлением, как и дорогие материалы, которые носят некоторые люди. И хотя большая часть одежды гражданская по форме, по функциям она легко может работать как боевая экипировка. Бонусы к Телосложению, Силе, Ловкости — все в игре, а также более мягкие атрибуты. Самые дорогие предметы снаряжения даже усиливают навыки Ауры.

— Неужели никто не понимает тонкостей? — бормочет Микито.

Стоя в очереди, мы сталкиваемся с многочисленными аурами, атаками, основанными на феромонах и запахах, и чарами, основанными на харизме.

Я хмыкаю в ответ, передавая нашу пару билетов похожему на крокодила гуманоидному служителю. Али, даже когда его давили, отказывался признавать, как он получил эти билеты в такой короткий срок. Я несколько обеспокоен, но, учитывая, что мы были здесь раньше, я полагаю, что они пришли с не слишком большими условиями.

«Выставлять напоказ свою силу важно», — говорит Али не очень тихим шепотом. «Тем более, что вы не можете сделать это внутри».

"Почему нет?" – удивленно говорю я, забирая билеты. Я делаю шаг вперед и останавливаюсь, когда крокодил говорит.

Его голос скрипит и шипит, но при этом удивительно хорошо произносится. «Навыки ауры повлияют на произведение искусства. Особенно в больших количествах».

«Ах!» Я киваю. "Спасибо." И затем, по прихоти, я предлагаю ему руку и посылаю кредитные чаевые, когда он их принимает.

Человек-крокодил усмехается и наклоняется, шепча: «Если ты поговоришь с Трезом на третьей лестничной площадке, дай ему знать, что Идз говорит, что ты хороший человек, и пусть впустит тебя».

Я моргаю, но благодарно киваю и отхожу от крокодила. Оставаться слишком долго было бы слишком большой сценой. Как бы то ни было, наша одежда достаточно близка к высокому качеству, но мне кажется, что этого недостаточно.

Поскольку мы направляемся, я не могу не спросить у Али разъяснений.

«Частный просмотр. Есть такое место, куда вы попадаете, если вас пригласили. У них там будут лучшие куски. Или вещи, которые были предварительно проданы, но покупатели все еще хотят похвастаться», — говорит Али.

Я вытягиваю шею вверх, пока мы идем по галерее. Все это занимает три этажа, с центральной открытой площадкой и широкими извилистыми пандусами, которые змеятся по периферии. Вдоль стен, а иногда и прямо посреди самих пандусов расположены произведения искусства.

"Что теперь?" — говорит Микито, пока мы смотрим на центральную часть, присоединяясь к аудитории.

Центральная часть напоминает мне о современном искусстве, если современное искусство создавалось из света и звука, из вкуса и маны. Невозможно увидеть его полностью без чувства маны, и даже тогда, чем больше вы смотрите, тем больше раскрывается по мере того, как скульптура перемещается и меняется. В конце концов, однако, в движении есть закономерность. Возможно, история или просто управляемые колебания маны.

«Осматриваемся. И, возможно, куплю что-нибудь, — говорю я Микито, пока мы продолжаем смотреть на произведение искусства.

Немногие разумные останавливаются и рассматривают работу. Некоторые улетают в небо, паря над нами. После нескольких минут внимания я получаю бафф, который увеличивает мое Восприятие на десятки пунктов и даже дает мне пассивный эффект Навыка на следующий час, который расширяет мои физические чувства и уровни концентрации. Не более чем базовый навык, но я видел, как корпорации покупают что-то подобное и оставляют его в своем лобби, чтобы стимулировать своих сотрудников.

Лениво смотрю на цену штуки и давлюсь.

— На это можно купить чертов военный корабль! — бормочу я.

Мое возмущенное высказывание получает больше, чем несколько презрительных взглядов и один пукающий звук от шаровидного существа. Микито закатывает глаза, в то время как Эли сжимает его бока, катаясь в воздухе, когда я наконец понимаю, насколько дорогая эта работа на самом деле.

— Ты знала, — прямо говорю я Али, понизив голос, когда мы удаляемся.

— О да, мальчик-о. Али фыркает. «Это произведение искусства, созданное художником героического класса! Конечно, это дорого».

Я не могу не качать головой, пока мы поднимаемся по одному из пандусов. Моя небольшая вспышка, к счастью, вскоре забыта. Когда мы рассматриваем больше предметов, я понимаю, что они не такие уж и дорогие. Все еще глупо — самая дешевая и самая маленькая часть все еще стоит десятки миллионов кредитов — но не на уровне военного корабля.

Всё равно вне моего ценового диапазона.

Пока мы идем, мы с Микито изо всех сил стараемся слиться с остальными. Неудивительно, что у Микито получается лучше, чем у меня. Она немного более социально подкована, чем я. Она умеет смешаться, стать частью толпы.

У меня редко была возможность сделать это. По крайней мере, в таких кругах. Это новая сенсация, будучи относительно неизвестной. Я на самом деле не против. Это маленькое напоминание о моем забытом человечестве, о времени, когда я был вашим обычным программистом-гиком. Позор никогда не был чем-то, о чем я заботился, кроме как инструментом.

Есть что-то странное в том, чтобы бродить по художественной галерее, когда ты враг общества номер один. Зная, что если тебя поймают, скорее всего, это конец всему. К счастью, нервозность из-за того, что вы преступник, и нервозность из-за того, что вы находитесь в социальной ситуации, одинаковы.

Художественное произведение разнообразно. В основном скульптуры той или иной формы, но в деталях все по-другому. Художник работает в нескольких измерениях, не только в пределах простого зрения, но и звука, запаха, маны, времени, а иногда даже чистого хаоса.

Что-то, сделанное из камня, извивается и поворачивается, поднимаясь в небо, прежде чем рухнуть вниз, бесконечная спираль, линии которой заставляют вас упасть взглядом в глухую дыру в ее центре, которая становится чем-то. Выставка настолько скрыта, что вы не совсем уверены, что видите. Вы чувствуете его запах, наклоняясь вперед, а затем он исчезает.

Еще одно уведомление, еще один импульс.

Микито двигается иначе, чем я. Я останавливаюсь, рассматривая каждую работу немного, наблюдая, как различные посетители снуют по галерее, уделяя внимание работам, пока не получу бонус, затем иду дальше. Микито, с другой стороны, пропускает большую часть работы, лишь изредка делая паузы, чтобы глубоко задуматься перед произведением. Она специфична во вкусе, а я балуюсь.

И среди всего этого обслуживающий персонал перемещается с напитками, закусками и блокнотами. Официанты кормят нас, а продавцы пытаются раскрутить каждую конкретную работу. После первого отказа меня оставляют в покое. На самом деле, они крутятся вокруг Микито, как будто чувствуют, что она дает больше возможностей, чем я.

Должен признаться, посмотрев на цены, я потерял всякий интерес. Откровенно говоря, я лучше заплачу за готовую еду от мастер-классов, чтобы подбодрить себя, чем бегать с художественными работами. Расходники пока дорогие, но в целом дешевле. Не то чтобы я слишком часто заморачиваюсь. Алхимики обычно могут создавать те же эффекты с помощью зелий с меньшими затратами. Хотя, если вы действительно хотите использовать минимум-максимум, вы можете использовать оба, так как они часто являются отдельными бонусами.

Я знаю, что некоторые из наиболее целеустремленных людей делают это, и хотя я не против премий, проблема заключается в стоимости, поставках и надежности. Становитесь слишком зависимым от чего-то, что стоит слишком дорого, и когда у вас этого нет, весь уровень вашей производительности падает.

Это похоже на допинг в досистемном мире. Конечно, вы можете принимать наркотики и у вас все получается — даже лучше, чем у ваших конкурентов. Но что, если тебя поймают? Или надо остановиться? Отказы и отсутствие способностей впоследствии имеют большое значение, когда вы переучиваете.

В любом случае, мы идем вверх по художественной галерее, пока не доходим до дверей VIP-секции. Эли обращала внимание на гостей, но пока Кэтрин и ее свидание еще не появились. Мы оттягивали наши передвижения как можно дольше, надеясь, что она выйдет и увидит остальную часть выставки. Но, похоже, они решили тусоваться с VIP-персонами, оставив нас ждать.

Это расстраивает, но удача с нами, так как у нас есть путь. Еще немного кредитов, улыбка и доброе слово приводят нас туда, где мы не должны были быть. Хотя я предполагаю, что в какой-то степени для подобных случаев уже существуют социальные исключения. Я не могу не задаться вопросом, насколько наше появление связано с Удачей или Харизмой, как Система мягко подталкивает вещи, когда это необходимо.

«О, это гораздо больше похоже на это!» Али кукарекает и бросается к VIP-буфету.

Я смотрю на это и вздрагиваю, так как это галактическое событие. Предложения самые разные, от мяса идентифицируемого — читай, с прикрепленными телами и головами — до неидентифицируемого разнообразия, а также других видов расходных материалов. Есть кристаллические стержни, наполненные необработанной маной, электричеством и радиоактивным материалом. Есть клубы дыма, которые можно разбить и понюхать, и стеклянные флейты с жидкой пищей.

Хотя я довольно открыто говорю о еде, которую я готов съесть, я провожу черту в отношении разумных существ. Которые в ряде случаев выставляются на фуршетный стол. Есть даже несколько живых существ, болевые рецепторы которых кастрированы с помощью Навыков и технологий, готовых к употреблению.

Али стремительно входит, хватая один из кристаллических стержней. Он продолжает широко открывать рот, глотая жезл и искрящуюся энергию внутри, в акте глотания меча, который принес бы награды. На мгновение его крошечная фигура меняет цвет, становясь более твердой и непрозрачной, прежде чем он стабилизируется.

«Вау! Хорошая вещь."

Я фыркаю и почти скучаю по официанту, который заменяет энергетическую флейту. На парящих многоярусных столах достаточно еды, чтобы накормить каждого посетителя галереи трижды. Но боги боятся, что это может выглядеть так, как будто они могут иссякнуть.

— Галерея, — говорит Микито, толкая меня локтем в бок.

Я возвращаю свое внимание к собравшимся и моргаю, когда понимаю, что на нас устремлено больше нескольких глаз. Не один взгляд наполнен пренебрежением, а у телохранителей - профессиональным подозрением.

Я машу им, предлагая им слабую улыбку. "Привет?"

***

К счастью, моя улыбка и приветствие, кажется, разрядили обстановку. Не столько потому, что это то, что ожидается, сколько потому, что они автоматически клеймят нас как деревенщину и продолжают нас игнорировать. Конечно, это не отпускает нас полностью. Вбегает четверка сотрудников службы безопасности в форме, их пристальные взгляды побуждают нас попытаться бежать.

«Ой! Найдите Кэтрин. Быстрый!" Отправляю на али пока потею ментальные пули.

Дух слегка покачивается и замирает на месте, просматривая данные датчиков.

Нет никакой реальной опасности в том, чтобы надрать мне задницу, но любая ссора приведет к тому, что наши личности будут раскрыты. И этого я больше всего на свете намерен избегать.

— Добрый вечер, джентльмены, — говорю я, когда они закрываются. Конечно, джентльмены — это не совсем то слово, которое я использую в «Галактике» — более точный перевод — что-то вроде «достойные и уважаемые разумные люди», но джентльмены гораздо приятнее.

Четверо, приближающиеся к нам, состоят из трех Хакарт — двух мужчин и женщины — и одной кристаллической фигуры. Он движется с изяществом, которое противоречит его внешнему виду, скорее плавный камень, чем остроконечное тело.

Это живой кристалл, который говорит. «Проходите, пожалуйста».

Я улыбаюсь им и извлекаю наши билеты, передавая два листка.

Кристал бросает на них один взгляд и возвращает мне, все еще приятный голос. «Это для общего смотрового этажа».

— Полов больше одного? Я даю им большие глаза. «Я не знал. Но работы здесь выглядят намного красивее…»

— Как вы приобрели эти билеты? — говорит Кристал, совершенно не затронутая моей неудачной попыткой очаровать их.

Микито подходит ко мне и обнимает меня рукой, почти наклоняясь ко мне, и в то же время холодно улыбается им. «Дух моего мужа позаботился об этом. Мы действительно не заморачиваемся такими тривиальными вещами».

— А что вас беспокоит? — говорит Кристал, его взгляд скользит по нам и нашей одежде. К счастью, при таком большом количестве людей высокая культура одежды — это не столько определенный тип стиля, сколько отношение к крою и расходам. Тем не менее, я чувствую, что наша попытка приспособиться недостаточна.

— И какое это имеет значение? Лукаво говорит Микито. «Мы здесь, чтобы посмотреть на работу Мойо Джина, а не отвечать на дерзкие вопросы».

"Нашел ее! И связаться…”

Кристал сердито смотрит на ее слова. «Внизу это может не иметь значения. Но эта часть мероприятия эксклюзивна. Зарезервировано для тех, у кого есть правильные уровни. Или связи.

Интересно, тогда, возможно, мы были обнаружены с самого начала. Я оскорбил человека внизу, предложил слишком маленькую взятку? Я сделал ошибку тогда? Или это было сейчас, когда Али вел себя как зануда? Или себя, когда я сказал привет? Я должен был просто войти с важным видом, как будто я владел этим местом?

Возможно.

Потратив годы, почти десятилетие, убивая монстров, сражаясь с мастер-классом и более высокими врагами, мало что помогло моей социальной проницательности. Я никогда не был светским человеком, а был простым программистом. И даже не такой удачный. Такие вечеринки, когда я выхожу из себя, просто означают, что я тонул быстрее.

«Ну, меня никогда так не оскорбляли…» Микито поднимает подбородок выше, глядя поверх носа на Кристал, которая, кажется, невозмутима своими действиями.

Но я также отмечаю, что Кристалл и его люди тоже не кажутся обеспокоенными. Они обращаются с нами как с незваными гостями, а не как с настоящими угрозами.

«Вы можете пожаловаться моему менеджеру, если хотите», — говорит Кристал, делая шаг вперед, блестящей когтистой рукой указывая на дверь позади нас.

«Али!»

«Кэтрин говорит, иди. И ждать."

Когда Микито открывает рот, чтобы возразить дальше, я осторожно тяну ее за руку и отступаю назад. Она поворачивается и смотрит на меня, пока я понижаю голос. Достаточно тихо, чтобы быть шепотом, даже если я знаю, что кто-нибудь здесь услышит его, если побеспокоится. Черт Восприятие увеличивается.

— Не будем устраивать сцены, дорогая. Мы все равно не могли позволить себе эти вещи, — говорю я.

"Не в этом дело!" — говорит Микито.

— Суть в том, что они вышвырнут нас физически, если мы не будем двигаться.

Микито снова фыркает и высвобождается из моей руки. Она выходит за дверь, и я поворачиваюсь к группе, предлагая им широкое и смущенное пожимание плечами. Я не умею читать Кристалл, но улавливаю проблески веселья среди охранников Хакарты.

Снаружи мы вдвоем отходим от дверного проема к практически пустой лестничной площадке, где искривленная скульптура, если ее рассматривать, дает бонус к Интеллекту, в частности, к арифметическим вычислениям в уме. Он также состоит из раздражающе высоких слуховых проходов. Из-за этого это одно из наименее популярных шоу.

— Итак, все прошло хорошо, — говорю я, наклоняясь, чтобы поговорить с Микито.

«Это не так!» — отвечает она все еще горячим голосом. — Ты всегда меня так смущаешь.

— О, да? Я говорю. «Как будто я хотел прийти к этим вещам».

"Говорите тише. Они все еще наблюдают за нами! — говорит Микито.

— А почему меня это должно волновать?

Микито рычит и отворачивается, разрывая со мной зрительный контакт и вместо этого глядя якобы на большую центральную часть. Я шмыгаю носом, глядя ей в спину, и поворачиваюсь, чтобы посмотреть на меньший кусочек, наблюдая, как Эли подплывает ко мне. Его тоже выгнали из комнаты, хотя он не торопился уходить.

«Отлично сделано. Люди по большей части отводят взгляд», — подтверждает Али.

— Думаешь, у нас все хорошо?

"По большей части. Кэтрин уже в пути. Так что просто поиграйте в несчастных влюбленных еще немного».

«Нам все еще нужно место, чтобы встретиться наедине», — указываю я.

"Ага-ага. Мы с этим разберемся."

Я фыркаю, затем потираю уши. Надеюсь, женщина скоро появится. Потому что только так долго я хочу слушать это жужжание.

Глава 10

Вместо того, чтобы встретиться с нами напрямую, Кэтрин посылает официанта, который направляет нас наверх галереи. Мы проходим мимо охранника VIP-комнаты с каменным лицом, который отказывается смотреть на нас, и оказываемся в комнате поменьше, двери которой раздвигаются и закрываются за нами, оставляя позади официанта, который нас сопровождал.

Вспыхивает свет, и я вижу миниатюрный город, возвышающийся над комнатой. Я хмурюсь, иду вперед и склоняю голову, пораженная несоответствием этого произведения.

"Что за чертовщина?" — бормочу я.

Есть даже крошечные фигурки, едва ли полдюйма высотой, которые, я могу почти поклясться, живы, настолько реалистичны их движения. Если бы не отсутствие какой-либо дифференциации потоков маны через них, я бы никогда не догадался, что это крошечные големы.

— Следующий показ, — прерывает голос Кэтрин.

Я оборачиваюсь, замечая, как она выходит из другого дверного проема, и на мгновение оцениваю женщину. Она хорошо выглядит для своего возраста, кажется, не постарела ни на день с тех пор, как я впервые встретил ее девять лет назад. Ее волосы могут быть немного бледнее и седее, глаза немного жестче, но она все еще та секретарша средних лет, которая представилась мне, когда я принял Ванкувер.

«Миниатюрный город, изображающий жизнь такой, какой она могла бы быть или должна быть. Есть еще несколько таких городов, каждый из которых вращается вокруг другой расы, другой политической системы. Если смотреть их достаточно долго, можно увидеть, как они разыгрывают повседневную жизнь, революции, войны и социальные волнения. А потом снова мир. Или бесконечная война, — говорит Кэтрин.

— Итак, настоящее произведение искусства, а не игрушка для Навыков, — говорит Микито, подходя к Кэтрин.

Микито на секунду колеблется, когда она приближается, но Кэтрин этого не делает, обхватывая руками Микито и обнимая ее, и маленькая японка возвращается.

Микито бормочет ей в шею: — Рад тебя видеть.

"А ты. Я смотрел твои бои».

"У вас есть?"

"Конечно. Знаешь, у тебя тоже немало поклонников на Земле, — говорит Кэтрин, заставляя Микито краснеть. Она опускает голову, а Кэтрин отпускает ее и улыбается. «Ты хорошо справился».

Микито отступает, возвращаясь к своему непроницаемому виду. Для всех, кроме меня, было бы легко пропустить румянец счастья, который она изо всех сил старается скрыть.

— А ты наделал неприятностей, — говорит Кэтрин, и ее голос становится холоднее, когда она смотрит на меня.

— Я… не хотел на этот раз? — говорю я, предлагая в качестве объяснения.

Кэтрин фыркает, делая пару необходимых шагов, чтобы приблизиться ко мне и обнять. — Что угодно, идиот.

Я обнимаю ее в ответ, но не спускаю глаз с четвертого человека в комнате. Не то чтобы это объятие было таким долгим или таким личным, как то, что она дала Микито. В отличие от Ланы и Микито, я почти не проводил время с Кэтрин, прежде чем меня бросили в Запретную зону.


 

Хорошо, что объятия закончились быстро, потому что наш молчаливый наблюдатель отстраняется и выглядит сварливым. Прятался в тени, как будто мог спрятаться. Учитывая, что он не человек и не ожидается, Наследник Гразиша похож на шестифутового мужчину в детском балетном классе.

Как и на картинке, которую я видела, он одет в смешанную одежду и ленты, хвосты развеваются позади него, крылья и ленты развеваются на несуществующем ветру. Цвета его одежды и лент бесчисленны, они переливаются всеми цветами радуги и, тем не менее, сочетаются друг с другом. Тем не менее, гуманоид-бородавочник явно нечеловеческий, поскольку темные глаза смотрят на меня, его зрачки почти теряются в тенях нависших бровей.

Рекм Харсем, тридцать восьмой наследник клана Гразиш, смотритель одиннадцатого района Эсума, Ласард Мо-ки из клана Раус, корпоративный рейдер, … (наследник Гразиш, уровень 19) (M)

л.с.: 2380/2380

МП: 2210/2210

Условия: связанное здоровье, второй шанс: восстание, защита, аура богатства

"Ты в порядке?" — говорю я, отделяясь от нее.

— Лучше теперь, когда ты здесь. И вы можете расслабиться, Reqm на нашей стороне». Кэтрин манит к себе, и Рекм идет вперед, предлагая нам странное приветственное приветствие левой рукой.

"Вы уверены?" Я говорю.

«Можете быть уверены, я не предам своего Гасйена», — говорит Рекм.

— Газьен? Газогенератор?

"Забавный. Нет. Э-э… Али замолкает, получая доступ к информации, а я смотрю, как Кэтрин отходит от меня и возвращается к Рекму. Ближе теперь, они переплетают пальцы вместе. "Ух ты. Да, это…”

"Любимая девушка?" Я поставляю.

«Невеста. Первая среди его невест.

"Ждать." Я поднимаю руку и смотрю на Эли, потом на Кэтрин. «Ребята, вы предмет?»

«Да», — отвечает Кэтрин.

«Конечно, — говорит Рекм.

— Это не просто прикрытие?

«Зачем мне это делать?» Reqm выглядит искренне озадаченным. «Разве люди делают это… ох, подождите. Да. Конечно. Она не моя борода.

— Это не… — бормочу я.

Кэтрин шепчет что-то на ухо Рекму, пока он продолжает смотреть на меня.

Когда он отвечает ей, его голос не такой низкий. «Он не особо впечатляет. Вы уверены, что им нужен именно он?

«Ой. Пумба. Пока достаточно. Это частный разговор, — говорю я. «Хотя это место может быть частным, я не уверен, что назвал бы его скрытным. Или в безопасности.

Кэтрин полуулыбается и поднимает палец. Через мгновение передо мной появляется уведомление.

Дипломатическая тишина (Уровень 4)

Любая форма правления требует способа хранить секреты и вести переговоры в частном порядке. Используя этот Навык, Дипломат гарантирует, что сказанное в радиусе обсуждения будет защищено. Этот Навык работает в тандеме с приобретенным государством баффом «Национальные секреты» для получения дополнительных эффектов. Регенерация маны снижена на 20 навсегда.

Эффект: Увеличивает стоимость информации и других навыков наблюдения в 4 раза. Получает дополнительные 54% правительственного баффа «Национальные тайны».

— Ладно, — добродушно ворчу я. «И я предполагаю, что это работает все время?»

«Конечно, — говорит Кэтрин. «У Reqm есть похожий Навык. У его деда также есть постоянный Навык контрразведки, которым владеет его семья, как и у Земли».

— Подожди, контрразведчик Скилл? Я говорю.

«Он информирует нас, если кто-то покупает информацию или пытается вести слежку», — говорит Рекм.

— А… — я киваю. В этом есть смысл. Тем не менее… «Это Леди Теней…»

Кэтрин качает головой. «О ней ходит много дезинформации. Она не безошибочна. Она просто легендарка.

"Только."

Эли фыркает, но кивает Кэтрин. «Она не ошибается. Даже сила легендарного предмета ограничена».

«Знаем ли мы вообще, каковы могут быть пределы?» — спрашивает Микито.

«Подробности о ее навыках скрыты. Но другие? Али качает головой. «Если бы мы довели класс Джона до максимума, у него было бы три варианта из его дерева навыков. Каждый из которых будет предпоследним для Великого Мастера Паладина. Следуя теме, они смогут усилить любого из паладинов, которыми они командуют, или даже повысить человека до класса или уровня, временно или постоянно; он сможет использовать Вес долга, чтобы разрушить планету; а Навык Сила Справедливости позволяет ему заимствовать любой Навык, любую память, записанную в Системе, любую часть оборудования, принадлежащего в настоящее время, у тех, кому он служил.

— Служил?

Али кивает, и я делаю паузу. Я припоминаю, что у Императрицы было несколько предметов экипировки Героического уровня. Может быть, даже какие-то легендарные.

«Настоящее заимствование, как при телепортации или…?»

Али пожимает плечами. «Неуверенно. Я мог бы проверить в магазине, но…”

— Это не имеет значения, — встревает Микито. — Ты говоришь, что Легендарный навык может влиять на вещи на планете или во всей Империи, но с некоторыми ограничениями.

Раздаются кивки, и я хмурюсь, вспоминая, что произошло в Праксе. Леди Теней предприняла шаги, чтобы скрыть движение приближающегося к нам флота, сделав так, чтобы мы никогда не знали о его прибытии, пока не стало слишком поздно. Скрывать вещи на этом уровне было мощно, но если учесть, что ей, вероятно, приходилось думать о влиянии на нескольких людей одновременно, вместо того, чтобы изменять реальную реальность, это не было невозможным. Или она могла просто настроить поток информации обо всем, что приходит и уходит с космической станции.

«Итак, мы рассматриваем ограниченное число людей, на которых она может повлиять», — говорю я.

Кэтрин кивает. «И мы точно знаем, что ее Навыки использовались во многих других местах, включая текущую торговую войну между группами Стадин и Матиес».

Рек'м добавляет: «Арес также обратился к ней за помощью в борьбе с вспышкой маны в Запретной зоне рядом с границами Фраски. Есть поток ползунов-бегемотов и живая планета, которая выдвинулась наружу, неся с собой поток маны».

— Фраски?

«Морские существа. Вроде твоих русалок, но не совсем, — добавляет Али.

— Почему их это должно волновать? — спрашивает Микито.

«Потому что одна из лжи, которую говорит Совет, состоит в том, что рост Запретных и Запретных зон является регулярным и контролируемым. Не сдерживать, а контролировать, — говорит Рекм, его губы искривляются в рычании, а его крошечные бивни светятся от недовольства. «Они лгут нам о происходящих смертях, о разрушенных планетах. И когда они терпят неудачу, они делают так, чтобы никто не узнал».

— Если никто не знает, то как ты? — говорит Микито.

«Потому что Галактическая Система стара, и никакой секрет не является по-настоящему секретом», — говорит Рекм.

Я мог бы возразить, но я держу рот на замке. Я его не знаю, как бы Кэтрин ему ни доверяла.

«И такие секреты шепчутся среди тех из нас, кто у власти», — говорит Рекм. «Только те, у кого нет силы, не знают, какую ложь им говорят. Хотя многие так думают».

Я хмурюсь. «Тем не менее, у вас есть целая планета, переживающая прямо сейчас. Что происходит с ними? Их убили?

«Или переехали в другое место. Их разум стерся, их воспоминания изменились, их истории изменились», — говорит Рекм. «Если они потерпят неудачу. Если им удается его сдержать, инцидент замалчивается, ложь плетется так, что никто не знает лучше. Информация редактируется уже много лет, с использованием отдельных Шпионов и Пропагандистов. Сама природа атаки сделана ложью. Пока правда не перестанет быть понятной».

«Они делают это, чтобы больше людей осталось. Ждать. Замирают на своих обреченных планетах, потому что думают, что находятся в безопасности. Или, по крайней мере, настолько безопасно, насколько может быть безопасно проживание в Зоне ограниченного доступа». Я обдумываю то, что знаю о Зонах ограниченного доступа и Запретных зонах, и прихожу к окончательному выводу. — Им нужны люди, чтобы остаться, не так ли? Потому что без разумных границ росли бы быстрее. Без людей, служащих авантюристам, которые переезжают, чтобы получить все ресурсы, которые они могут, монстры не будут убиты. Мана не будет сбиваться».

"Да."

Злобный, но эффективный. Это не то, что я бы сделал, даже не то, что я могу оправдать. Но он эффективен и сохраняет стабильность, что, как я понимаю, для большинства правительств важнее, чем то, что хорошо, правильно или морально. Практичность важнее морали.

Микито возвращает разговор к теме, к причине, по которой мы здесь, и прочищает горло. — Мы в безопасности, чтобы нас не заметили, по крайней мере, мы на это надеемся. Если только она не обратит свое внимание на нас, потому что мы намного меньше планеты…

«Хотя у тебя есть твоя планета и моя торговая империя, поддерживающая тебя».

Микито продолжает, не обращая внимания на прерывание. — Но мы все равно не должны затягивать слишком долго. Чем мы можем вам помочь, Кэтрин? Ты и Земля».

Кэтрин делает паузу, явно вспоминая, что ей нужно сказать, затем начинает, должно быть, отрепетированную речь.

***

Мы покидаем художественную галерею через час, с гораздо меньшим энтузиазмом, чем пришли. Это не удивительно, не с информацией, относящейся к нам. Мы отягощены знаниями, которые мы получили, и тем, что мы должны сделать. Будучи организованной женщиной, Кэтрин располагала большим количеством информации, готовой для размещения в информационном пакете, поэтому мы говорили об аспектах высокого уровня. Остальное мы прочитаем позже.

Как и предполагалось, Кэтрин строила союзы в течение последних четырех с лишним лет, проведенных в Ирвине. Тем не менее, женщине было трудно строить настоящие союзы из-за опасений по поводу долголетия. В то время как такие группы, как Эретран или Труиннар, могут захотеть, чтобы мир подземелий находился под их контролем, сделать это гораздо сложнее, чем просто захотеть.

Как и на Земле, когда я вернулся много лет назад, многие группы сформировали свои собственные анклавы, зоны своего контроля. И в отличие от Земли, во многие такие места в устоявшихся Мирах Подземелий вложены значительные ресурсы. Даже самый низкий уровень Dungeon World все равно потребует пару мастер-классов, чтобы завоевать слабо защищенное поселение. В более высокоуровневых, более устоявшихся мирах подземелий вам потребуется полное вооруженное нападение, чтобы иметь надежду на победу.

Кроме того, у вас есть внутренняя политика — кто получает контроль над Dungeon World? Какая фракция рулит? Какие преимущества получит каждая фракция? В конце концов, если они не получат никакой выгоды от тех, кто отвечает, не лучше ли заключить сделку с теми, кто уже находится в Мирах Подземелий, и получить от них что-то за противодействие единоличному правительству Мира Подземелий?

Как я уже сказал, это сложно. Даже когда Кэтрин добилась успеха, сумев привлечь на свою сторону нескольких союзников — различные правительства, расы, торговые группы и гильдии — прямое противодействие Совета отбросило многих из них. Внезапно выгоды перестают перевешивать затраты.

Когда мы предложили мой план физического отпугивания избирательных групп, Кэтрин была совершенно непреклонна в том, что это ужасная идея. Рекм поддержал ее, указав, что любое действие, которое мы предпримем в отношении голосования, плохо отразится на Земле.

Единственная хорошая новость, которую могла предложить Кэтрин, заключается в том, что для внесения серьезных изменений в Конституцию Галактики требуется значительный поток маны. Это эквивалентно 80% маны, генерируемой планетами Системы в месяц, что делает его большим спросом.

Из-за связанных с этим затрат Кэтрин фактически нашла ряд людей, которые готовы проголосовать против или полностью воздержаться. В некоторых случаях только за один голос. Но нам сейчас нужно по одному голосу воздержания от каждой партии. Вот где список и информация, которую она нам дала, вступают в игру.

Что касается будущих голосований, нам придется пройти мимо этого, прежде чем беспокоиться об этом.

По правде говоря, Галактический Совет и раньше пытался отнять у Земли место, оспаривая ее легитимность в судах, ее положение в Совете как мира-подземелья и даже легитимность фактического голосования. В конце концов, все это потерпело неудачу, и Галактический Совет остался с этим последним маневром - лишением всех прав Миров Подземелья занимать место в Совете и помечая их как оспариваемые территории на данный момент и навсегда.

Ставки никогда не были выше, и проблема кажется более непреодолимой, чем когда-либо. К счастью, у нас есть несколько вариантов. И как только мы вернемся в нашу резиденцию и установим нашу оборону, мы рассмотрим эти варианты, объединив знания, которые Кэтрин дала нам, с нашими собственными исследованиями.

«Это очень длинный список, — говорит Гарри. Репортеру удалось вернуться в середине следующего дня, добавив свои собственные выводы к тому, что нам дали.

Мы в основном читали, вникая в подробности политических игр, о которых понятия не имеем. Даже так быстро, как мы потребляем информацию, мы можем получить только общий обзор, поскольку задействовано очень много игроков.

Тем не менее, информации, которую мы собираем, достаточно для того, чтобы мы могли выполнять свою работу, и, когда дела пойдут на лад, мы надеемся, что не слишком испортим ее из-за импровизации.

— Кэтрин выделила сто шестнадцать различных групп, которые можно было бы убедить, — подтверждаю я. «У нас меньше месяца, чтобы убедить как можно больше из них. Может быть, всего две недели, если Кэтрин не сможет дальше затягивать голосование».

«Сто восемь», — поправляет Али, пролистывая новый список. «Я только что закончил свалку информации, которую принес Гарри. Если он прав, эти восемь не пройдут».

Я хмыкаю и принимаю поправку. Сто шестнадцать или сто восемь, в любом случае это слишком много для меня.

«В любом случае, слишком много. Мы должны разделить это, если у нас есть хоть какая-то надежда на что-то хорошее, — говорит Микито.

— Как и прежде, сортировка.

Тыкаю информацию, сортируя по количеству мест. В то же время в электронной таблице хранится информация о том, какие потребности они предварительно отсортировали. По крайней мере, то, что они сказали Кэтрин, что им нужно. Читая список, я не могу не покачать головой.

Титул: Мастер-дуэлянт (победить героического класса в формальной дуэли)

Название: Galactic Gourmet (съесть 2500 различных видов мяса монстров в течение года)

Класс: Разрушитель цепей (повышенный престиж. Должен сломать навык связывания мастер-класса)

Класс: Paen of Pain (повышенный престиж. Получите более 1 000 000 единиц урона)

Класс: Наследник секретов (мастер-класс. Получите дюжину секретов первого уровня)

…

«Что случилось с сексом, властью и деньгами?» — бормочу я. «Разве не этого хочет большинство людей?»

«Ты хочешь секса?» — говорит Али, приподняв бровь. Его пальцы щелкают, и моя челюсть отвисает, пока он сортирует информацию.

«Не делать этого. Или это. Может быть, это... Мой взгляд перемещается по списку, заставляя Микито остановиться и посмотреть на меня.

«Есть некоторые из тех, которые вы бы сделали?» — говорит она с удивлением.

«Это просто секс». Я делаю паузу. «Ну, это был просто секс. Если надо, я надену им на голову мешок». Пока группа смотрит на меня, я встречаю их недоверчивые взгляды и широко раскрываю руки. «Это моя вина, люди. Взять один — ладно, шесть — для команды не так уж и плохо.

— Хотя мне может понадобиться ванна или две. Я чешу подбородок и добавляю: «Кроме того, вы заметили, что если у вас не было секса какое-то время, это нормально. Вы можете справиться с этим. Но как только ты привыкнешь быть… ммм… регулярным, то следующие несколько месяцев или около того будут довольно трудными?

Микито слегка краснеет, бормоча себе под нос проклятия в мой адрес. Я улыбаюсь ей, хотя должен признать, что немного болтаю, чтобы скрыть собственное смущение. Иногда единственный способ пройти через это — погрузиться вглубь.

Гарри фыркает, а британец, который, если подумать, регулярно развлекается со своими фанатами и другими расами, игнорирует мой переход. «Возможно, нам стоит подумать о продаже твоего тела в последнюю очередь. Как заметила Кэтрин, многие из более плотских желаний более предварительны. Люди, находящиеся во власти, часто имеют доступ к таким…»

"Удобства?" Я предлагаю.

«Увлечения?» Али говорит.

«Фетиши?» Поставки Микито.

— Возможности, — решительно говорит Гарри. «Это больше случай найти правильное время для них».

«Итак, вы говорите, что они, возможно, не захотят отдать свой голос за сладкое, сладкое тело мальчика», — говорит Али.

"Точно. В то время как предоставление доступа к званиям и классам… — Гарри пожимает плечами. «Это может быть сложнее. Особенно эти…”

Класс: иезуитский священник

Класс: Барабанщик хэйр-метала

Класс: Бабалаво

Класс: Опрашивающий с микровыражением

Название: Ни дождя, ни света

Название: Виртуальный убийца

Название: Лидер триады

…

— Ограниченные классы и титулы, — вздыхаю я. — Я полагаю, это форма силы, не так ли?

«Особенно, когда это неожиданно», — говорит Али. «Система может не захотеть уравновешивать каждый класс по отношению к другому, но при таком разнообразии всегда можно найти баланс по отношению к другому. Или подвиг».

Я киваю. В то время как большинство типов Навыков сводятся к системному эквиваленту удара кулаком по голове до тех пор, пока он не упадет, когда дело доходит до небоевых классов, здесь гораздо больше разнообразия. А иногда некоторые классы и навыки просто ускользают от внимания других навыков.

Поскольку мы новички в этом районе, у нас есть куча новых классов, ожидающих подвигов. Добавьте интересные Титулы, которые могут обеспечить либо престиж, либо складывающиеся бонусы, и я вижу, что эти Титулы желательны. Тем не менее, нет способа узнать наверняка, не получив класс или звание и не проверив их, чтобы увидеть, можно ли их использовать. Я уверен, что подавляющее большинство из них не будет чем-то особенно новым или интересным, но, как известно любому хорошему бойцу, достаточно одного удачного выстрела, чтобы закончить бой.

За исключением того, что это не совсем так с System. Очки здоровья дают нам неестественный уровень устойчивости, так что даже дешевый выстрел или тот, который попадает идеально точно, не обязательно убьет кого-то с высоким здоровьем. Тирания Уровней может держать тех, кто ниже, прикованными ко дну.

Или было бы, если бы не тот факт, что регенерация маны и здоровья конечна. Вот где способность Системы предоставлять информацию является нивелиром. Знание того, как сильно вам нужно кого-то забить, означает, что при необходимости вы сможете решить, что вам нужно сделать, чтобы покончить с ним. И в некоторых случаях лучшей местью были даже не прямые атаки, а широкое распространение индивидуального билда. Для тех, кто находится на самых высоких уровнях, большинство из них достигли своего положения, наступив по пути нескольким шеям.

Одолженный нож так же чисто перерезает горло.

«Я предполагаю, что кредиты не стоят в самом верху списка, потому что у нас их недостаточно?» Я говорю.

Одним из интересных аспектов списка Кэтрин является акцент на отдельных лицах, а не на правительстве. Она это прикрыла. Она хочет, чтобы мы эксплуатировали людей, которые фактически голосуют, человека на земле, если хотите.

«На самом деле, это в основном потому, что людям в списке платят чрезвычайно высокую зарплату, чтобы гарантировать, что их не подкупят». — говорит Гарри. — По крайней мере, с кредитами.

Я немного посмеиваюсь. Это сингапурский метод государственной службы. Если вы платите своим государственным служащим так же, как и любой генеральный директор, вы не только получаете хороших государственных служащих, но и потребность во взяточничестве снижается. Не то чтобы высокие зарплаты полностью избавляют от взяточничества — как мы собираемся использовать, — но уменьшают его.

— Ну, по крайней мере, белых слонов нет, — говорю я.

«Слоны?» — спрашивает Гарри.

«Просто то, о чем я читал. Как некоторые подарки — это белые слоны, которые льстит эго больше всего на свете, — говорю я.

— О, как эти? Али говорит.

Мгновение спустя я читаю довольно длинный список материалов, ни о каком из которых я не слышал, и большинство из которых мне трудно даже произнести.

«Гах!» Я опускаю руки. — Зачем тебе мозг двенадцатиголовой гидры?

«Алхимическое соединение. Полезно для различных регенеративных эффектов», — отвечает Али.

— Итак, зелье здоровья?

«Избавление от недугов. Или, в частности, возрождение от старости».

"Верно."

Когда он упоминает одну вещь, которую Система не удалит, даже если это замедлит ее, я смотрю на материалы с новым интересом. Как только я вникаю в детали, то, что кажется ошеломляющим набором подарков, превращается в ряд странных, специфических предметов, созданных Мастером или Героем, и кучу материалов для зелий долголетия.

"Большой. Так как же мы это делаем?» Я подталкиваю лист. Каким бы захватывающим все это ни казалось, это не решает проблему разделения работы.

«Я могу делать подарки», — говорит Гарри. «Между моими контактами и тем, что Дорналор может раскопать, я могу найти некоторые из этих вещей».

Невысказанное — это дополнительная оговорка о поиске и приобретении. Одна из проблем с большей частью материалов заключается в том, что даже когда известно их местонахождение, они не продаются. Дорналора здесь может и не быть, но его связи могут оказаться полезными — не говоря уже о криминальных связях, которые Гарри мог установить на Праксе.

— Классы и титулы для нас, — говорит Микито, указывая между ней и мной. «Мы можем научить или обучить их. Некоторые могут быть более сложными. И есть очевидные вещи, которые Джон должен сделать».

«Как в героических требованиях». Я киваю. Раздражает, но с теми, кто требует определенных навыков, можно справиться. До тех пор, пока они готовы подвергать себя насилию, что требует доверия. Что часто является камнем преткновения.

— У тебя есть еще одно дело… — предупреждает Микито.

Я вздыхаю. Правда. При всем этом нам еще нужно придумать, что делать с внутренним советом. И…

"Герцогиня."

Я снова корчу гримасу, когда пара людей выражает свое согласие. Если и есть человек, который может помочь нам во всем этом, так это она. Вопрос, конечно, в том, чего она хочет.

Пора выяснить, почему она так долго не связывается со мной.

Глава 11

Конечно, как и большую часть моего существования в последние несколько месяцев, это не так просто, как спросить Роксли, что, черт возьми, происходит. Он даже не соизволил встретиться со мной, вместо этого прислав обратно записку, что герцогиня примет меня, когда будет готова.

Когда проблема решена, команда разделяется, чтобы начать процесс сбора голосов. К счастью, в большинстве случаев у нас есть простые способы связаться с нашими целями, предоставленные нам Кэтрин.

Одна из особенностей работы в таком большом политическом городе заключается в том, что знающие люди используют несколько способов связи. Не только официальные каналы и неофициальные официальные каналы, но неофициальные секретные каналы и секретные секретные каналы связи. Все это разбито на несколько уровней, раздается различным знакомым и союзникам и даже врагам по мере необходимости, в зависимости от того, что вы считаете нужным.

В конце концов, вы можете не захотеть, чтобы правительство знало, что вы говорите. Или вы можете не захотеть официально разговаривать с определенными людьми, даже если неофициально ваше правительство согласно с вашими действиями. И так далее, и тому подобное.

Нам дали полуобщественные секретные каналы с необходимыми примечаниями о том, как сообщить им, что их информация не сжигается, а просто передается должным образом. Это совсем другой уровень секретности.

— А зачем Кэтрин все это? — бормочу я, глядя на галактический аналог одноразового телефона. — Разве там нет шпионской головы или что-то в этом роде?

«Планирование на случай непредвиденных обстоятельств, конечно. Кроме того, почти уверен, что голова шпиона Земли мертва, — отвечает Али.

— Откуда ты это знаешь? Я отвечаю.

Я позволяю своему взгляду блуждать по парку, в котором мы ждем, мысленно ворча по поводу идиотизма проведения тайной встречи на публике. Но так как это первоначальный контакт, они не хотели скрываться, так что мы здесь.

Этот парк не такой уж и большой, всего несколько сотен метров, но с многочисленными спусками и подъемами, так что прямой видимости не видно. Этому способствует местная фауна, многие из которых вырастают вдвое или втрое выше разумных людей, бродящих рядом. Кроме случайных гигантов, конечно, пара из которых нырнула за удобную стену из кустарника и каменной кладки, чтобы поболтать.

— Они действительно думают, что их спрятали? Отправляю на Али, наблюдая за дрожащей листвой.

«Иногда это больше иллюзия уединения, чем реальность, мальчик-о».

"Отлично. Но мастер шпионажа?

Я продолжаю сканировать, пока мы ждем, в поисках нашего контакта. Надеюсь, он не опоздал. Я назначил еще одну встречу в другом общественном месте — на станции сверхскоростного поезда — через час. А потом еще один после этого. А резервный телефон предназначен для следующего набора звонков, которые мне нужно сделать, пока я карабкаюсь из одного места в другое.

Даже оглядываясь вокруг, я ничего не вижу. Есть летающие существа, насекомые, крылатые ангелы, эквиваленты полузверей или монстров, даже несколько парней с элементарным телом. А на земле вы увидите обычное множество гуманоидов, которые ходят, катаются и прыгают. Но не моя следующая встреча.

«Микито действительно рассказал мне об этом. По ее словам, он стал мишенью во время нападения», — объясняет Али. Когда я посылаю в ответ безмолвное ворчание, он пожимает плечами. «Мы немного покопались в фактическом нападении. Она знала, кем он был раньше, потому что общалась с Кэтрин и Ланой. И мы проверили нападение на всякий случай».

— Что на всякий случай?

«Они используют одни и те же команды».

Прежде чем я успеваю узнать подробности, позади меня раздается голос. Я не начну, даже если захочу. Потому что кто бы это ни был, он без моего ведома занял место с противоположной стороны скамейки в парке, лицом от меня на круглой скамье-стол-возвышенности.

— Ты не человек.

"Нет. Но я могу достать вам этого человека.

"Действительно? Потому что нам еще предстоит получить согласие покинуть Землю», — говорит существо.

Я оглядываюсь, замечая существо, когда оно вдыхает. Это невысокий, коренастый инопланетянин, чья серая кожа и плоские черты лица доминируют над тремя большими ноздрями, расположенными вокруг его тела. Маленькие створки открываются и закрываются, позволяя существу блокировать возможные запахи и атаки, в то время как еще более плотные створки и нити плоти глубже внутри отфильтровывают другие газообразные частицы.

"Я могу. Даю слово, — говорю я. — Но ты же знаешь, чего мы хотим взамен.

"Дорогой."

— Но для твоего племени это была бы настоящая победа, не так ли? В конце концов, принести в Кинанти новый класс, основанный на запахе…

— Нам понадобится крепостной контракт на семь лет. Зарегистрировано в системе.

— Нет, — я наотрез отказываюсь. «Рабочий контракт на пять лет. Зарегистрировано в системе на основании того, что вы выполняете свою сделку. В свою очередь, мы предоставим зарегистрированное в Системе подтверждение класса».

"Десять лет."

"Согласованный."

"Транспортные расходы?" — спрашивает Кинанти низким и хриплым голосом.

Я замечаю, что он все больше сморкается, словно пытаясь установить мою личность по запаху. Удачи с этим. У меня есть заклинание и чары, которые убивают мой запах именно по этой причине.

— Мы справимся, — говорю я. — Но вы будете платить за их работу по действующей ставке. И позаботьтесь об их размещении и безопасности. Вместе со своей семьей».

"Конечно. Стандартный контракт для ремесленников. Но это Продвинутый, да?

"Да. К тому времени, когда голосование завершится, вы получите Парфюмера продвинутого уровня».

Существо издает трель, фыркает и встает. «Не связывайтесь со мной снова, пока документы не будут готовы».

Я не смотрю на него, когда он уходит, но заимствую поле зрения Эли, чтобы заметить его подпрыгивающий шаг. Я говорю только тогда, когда он уходит, когда я заканчиваю читать ветки из Сети Общества и изменения в его поведении.

"Что вы думаете?"

«Он сделает это. Теперь давай. Следующий!"

Я стону, но встаю, направляясь к выходу. Нам придется связаться с Ланой, чтобы сделать это, но, к счастью, мы знаем первоклассника, который ухватится за этот шанс. Все, что нам нужно сделать, это повысить его уровни, что означает VIP-доступ к нашим подземельям и команду прокачки.

Небольшая цена за воздержание.

Теперь, если бы только остальные наши сделки были такими простыми.

***

Метро. Это галактический эквивалент канализационной линии, но он намного чище и менее вонючий, поскольку на самом деле все содержится в герметичных канализационных линиях. Комната техобслуживания, в которой мы стоим, находится в слиянии таких шахт техобслуживания, что дает нам больше места для работы внутри. Даже если он большой, присутствие полудюжины телохранителей теснит комнату. Особенно, когда пара из них — разумные тролли.

— Объясни еще раз этот твой Навык, — бормочет старший Мована, стоящий передо мной.

Он не цель, конечно. За ним юная Мована, двадцати трех лет. Она уже прошла две трети своего базового класса благодаря накопленному опыту и протаскиванию через подземелья. Но это не принесет ей хорошего класса, тем более, что у нее нет хороших титулов.

Итак, эта встреча.

«Я могу накладывать Навык несколько раз, в зависимости от формулировки и намерения», — говорю я. Я знаю, что это правда, так как даже знание и использование Навыка не было бы возможным без значительно большего количества экспериментов, благодаря моему новому Классу. — Но это нанесет ущерб.

"Сколько?"

Я хмыкаю, прокручивая в голове математику и сообщая ему.

Он вздрагивает и качает головой. "Очень высоко."

"Да. Но это также означает, что это повысит ее шансы на получение престиж-класса, верно? Чем сложнее ее сломать, чем больше урона она получает, тем лучше класс».

«Дорого достать им нужные чары», — говорит ее надзиратель, скрестив руки на груди. — И ты до сих пор не упомянул название Навыка. Нам нужно убедиться, что он не пересекается с другими».

— Не будет.

"Откуда вы знаете?"

Я указываю поверх головы девушки, пока она наклоняет голову и дуется. В ее действиях, в том, как она стоит, есть угрюмость, от которой у меня сжимается сердце. Я понимаю ее положение, ее важность для семьи руководит действиями здесь. Польза за услугу. У нее нет выбора в этом, в клятвах и путях и, да, в боли, необходимой для того, чтобы сломать эти узы.

Но как бы я ни хотел помочь ей, я знаю, что не могу. Потому что я не могу решить каждую проблему, с которой сталкиваюсь, и потому что у нее есть инструменты, чтобы исправить это самой. Все, что ей нужно сделать, это уйти. Из жизни в комфорте и безопасности.

Это не мой бой. И моя помощь, вероятно, будет меньше, чем хотелось бы.

"Условия. Я их вижу. Ничего особенного, — говорю я. «И никаких конфликтов. Сейчас у вас едва ли полдюжины бегающих по ней, и только один мастер-класс.

«Остальное я сломала», — рявкает она, скрестив руки на груди. — А я могу сломать твою. Я сделал худшее. Это просто ущерб». Ее голос сочится насмешкой.

Я делаю заметку, чтобы, возможно, найти что-то особенно изобретательное в качестве переплета. «Теперь о нашей оплате…»

Надсмотрщик улыбается, поворачиваясь ко мне, когда я бодро начинаю переговоры.

***

"Ловушка?"

— Ловушка, — подтверждает Али.

Я почти вздыхаю и отдаю игру, когда мы следуем за мужчиной во двор. Здание укреплено, небо — фальшивая проекция, даже если оно возвышается хотя бы на пять этажей. Весь двор в здании очень ирвинский, с потребностью в пространстве и иллюзией контроля. Когда у человека есть деньги, изменения внутренних частей здания достаточно просты. И у нашего нынешнего гостя есть деньги. Внутренний двор - еще один пример того, как они это демонстрируют.

Это также создает хорошую почву для убийства, но мы не говорим о таких вещах.

«Я удивлен, что вы связались с нами. Раньше наше общение с послом Уордом и Землей было менее чем приятным, — говорит спикер, скрестив мохнатые руки за спиной. Зари — существа, похожие на гноллов, — широко улыбаются. «На самом деле, есть ряд кровавых обещаний, связанных с некоторыми героями вашего народа».

«Представители», — говорю я. — И не мой народ. Люди».

«Конечно, конечно», — говорит Зари, качая головой. — Я благодарен, что вы согласились встретиться с нами здесь. Мало кто был бы настолько доверчив».

«Трудно быть, когда предательство кажется обычной монетой в королевстве», - говорю я. «Но я всегда считал, что лучше доверять, когда можешь».

«О, наверняка. Это очень почетная точка зрения», — говорит спикер. Теперь он оборачивается, поставив нас посреди двора.

У меня на миникарте Али заливает информационный экран точками. Много точек, многие из них продвинутые классы. Я не вижу много мастер-классов, хотя я не удивлен. Мало того, что мастер-классы встречаются реже, их также дорого брать напрокат, а не то, что вы ожидаете собрать за несколько часов.

«Я всегда это чувствовал. И когда кто-то действительно предает вас, вы просто должны убедиться, что они не сделают этого снова». Интересно, поможет ли предупреждение, но сомневаюсь.

«Настоящего предательства не бывает, когда ты уже враг», — отвечает спикер, широко улыбаясь. — Ты так не думаешь, Искупитель?

Я продолжаю улыбаться, даже когда он использует мой титул. — Я понятия не имею, о чем ты говоришь.

«Эти чары, которые ты используешь, очень хороши. Мы не можем пробить его, совсем нет. Но мы не можем придумать никого, кто осмелился бы связаться с нами. Не так резко, не так скоро. И с таким очевидным компаньоном. Он кивает туда, где Эли висит у меня над плечом.

Али снова изменил свою форму, выглядя как парящий ствол дерева, и предполагается, что он невидим, так как он лишь частично перемещается в пространстве.

Я поднимаю бровь, все еще пытаясь сохранять хладнокровие. Но я чувствую колебания маны надо мной, когда засадники усиливают себя и заряжают свои атаки. — Опять же, я понятия не имею, о чем ты говоришь.

Али взлетает вверх и в сторону, двигая крошечными ручками, когда он готовится совместить Навыки и свою способность защитить меня. Быстрая вспышка информации по нашему каналу связи указывает на то, что его выслеживает пара наших засадников, что снимает вопрос о жизнеспособности его невидимости. Они определенно могут отследить его.

«Я пришел сюда с предложением. Вы хотели некоторые Титулы, которые иначе были бы недоступны, все ориентированные на человека. Я знаю, как достать их для тебя. Раскрываю руки в стороны, улыбаясь. — Но это будет стоить тебе.

"Да. Голосование… — Зари качает головой. «Мы не заинтересованы. Что взяли, то и вернем. И долг крови будет погашен».

Его последние слова - сигнал, и его друзья открывают огонь. Я бросаюсь вперед — не на него, а вбок мимо него, затем снова меняю направление, оказываясь за спиной говорящего. Конечно, движение недостаточно быстрое, чтобы увернуться от всех выстрелов, но Soul Shield обеспечивает достаточную защиту в сочетании с извилистыми атаками Али.

Даже когда я двигаюсь, я активирую Judgment of All. Одна хорошая вещь в работе на эретранцев заключается в том, что они блокируют покупку своих классовых навыков с незапамятных времен. И хотя у главного правительства Зарри, вероятно, есть подробности, это всего лишь ответвление от отделения. В их бюджете нет ничего по сравнению с тем, что эретранцы заплатили, чтобы скрыть такие навыки, как «Правосудие для всех».

И хотя они могли бы купить мой Лист Статуса, если бы они даже побеспокоились, это не обязательно сказало бы им, что делает Навык. Пока не воспользуюсь. Как сейчас.

Вспыхивает свет, когда мы с Эли кружимся в противоположных кругах. Мы оба используем мой Навык, нанося урон нападающим. Со способностью Проникновения в игре у них нет шансов.

Я смотрю, как накапливаются повреждения, классы поддержки падают первыми. У одного из них есть карательный навык ауры, отражающий часть их атак на меня. Другой нападающий бросает надоедливую плазменную атаку, которая отказывается перестать гореть. Серия маячных дротиков вонзается в мое тело и вызывает огонь от других атак, в то время как перекрывающиеся поля дебаффов замедляют меня и истощают ману.

Есть еще, намного больше.

Сам воздух вокруг меня горит. Способность бедного Говорящего уклоняться от атак, как и у Гарри, сводится на нет из-за огромного количества огня. Он умирает из-за побочного урона, а не из-за моего Навыка, которого ему удается избежать.

Мое уклонение помогает снизить часть урона, но мои нападающие переключаются на атаки с эффектом области, которые сочетаются с защитой, имплантированной в здание. Тогда избежать чего-либо становится намного сложнее. Я оставляю свой меч невостребованным, вместо этого разбивая установленное оружие заклинаниями и меткими ударами тела, мой Щит Души постоянно пополняется Али.

Короткая и лихорадочная минута спустя, когда Суд над всеми заканчивает свою работу, Дух врывается в открытые окна, грабя тела и сбрасывая их в мое Измененное Пространство. Я делаю то же самое с телом Говорящей, мы оба прекрасно понимаем, что должны уйти через несколько минут.

"Здесь. Телепорт круг. Это заблокировано для пользователей здесь, но…”

"Понятно." Я подпрыгиваю вверх, используя ховерботы, чтобы проскользнуть через балкон в комнату. Рука на консоли, и я получаю доступ к блокировкам, контролируемым системой.

Вспыхивает меню «Редактирование системы», и я чувствую, как еще один крошечный тик опыта переходит в класс «Администратор», пока я настраиваю параметры. Я запускаю небольшую программу, которая удалит мой доступ, журналы и саму себя через определенное время после того, как я закончу редактирование уровней доступа, затем мы попадаем на платформу.

Охватывающий Измерительный Замок исчезает, когда я стою на телепортационном круге и ухмыляюсь. Потом мы ушли, не оставив после себя ничего, кроме сгоревшего и разрушенного здания.

Через несколько мгновений гравитационная бомба, которую я оставил в центре здания, взрывается, забирая здание и все улики, которые могут быть с ним.

***

Я толкаюсь о дно бассейна, вырываясь из воды и вырываясь на свежий воздух. Мое дыхание немного прерывистое, больше, чем должно быть, учитывая, как мало мне действительно нужно кислорода в эти дни, но следование селки по воде было настоящей тренировкой. Я плыву, пока мы не достигаем маленького острова посреди гигантской водной площадки — достаточно большой, чтобы быть озером — они считают бассейн и отдыхают на теплом песке.

Селки дрожит и извивается, кости лопаются и трескаются, пока он трансформируется перед тем, как забраться на песчаный пляж. Он оборачивается, гладкая, слегка покрытая ямочками нижняя часть его тела выглядит странным зрелищем, даже когда трансформация завершается, скрывая свой мех… где-то.

"Удовлетворен?" Я говорю.

Селки наклоняет голову из стороны в сторону, усы на его тюленьем теле не исчезли. Они дергаются на ветру, когда он шпионит за своим народом, прежде чем повернуться ко мне. "Да."

"Хороший. Так у нас есть сделка?» Я говорю.

"Нет."

Я хмурюсь, но селки не уточняет, заставляя меня спросить, почему.

«Подробности», — говорится в нем.

"Ну да. Наверное." Я кусаю губу, вспоминая, о чем меня предупреждали. «Требуются подробности. Но мы можем решить это в более сухом месте, не так ли?

"Образец."

«Хотите образец? Демонстрация?" Я полагаю. — Это можно устроить.

"Хороший." Затем селки уходит, оставив меня с отвисшей челюстью.

"Какого черта?"

«Они не любят много разговаривать с десантниками, — добавляет Али. «Кстати, убедитесь, что выборка достаточно велика».

«Достаточно для чего?»

«Вы оба потребляете».

"Мы оба!?!" Я хмурюсь и чувствую веселье Эли. "Почему?"

«Разве у вас, ребята, тоже нет культуры питания? Это то же самое. Нельзя доверять людям, рядом с которыми ты не ешь. Вот почему Робу не удалось заключить сделку».

— Но Кэтрин здесь. Как и ее торговый представитель.

"Политика. Они работают только с теми, у кого достаточно влияния. А это Роб. Или, ну, ты.

Я хмурюсь, запуская заклинание «Полет», возвращаясь на сушу, теперь, когда я уверен, что Селки не будет говорить дальше.

«Не посылайте это неодобрение. Ты бы даже не засчитался, если бы не получил свой героический класс. Вот почему я попросил тебя изменить это для него.

Я качаю головой, сбрасывая воду во время полета и получая несколько проклятий от тех, кто находится ниже моей траектории полета. Я игнорирую их и приземляюсь у входа, уже накладывая очищающее заклинание.

Есть еще работа, которую нужно сделать, и еще больше людей, с которыми нужно встретиться. До сих пор мы занимались легкими задачами. Дальше по списку будет только сложнее.

Я ожидаю, что после сегодняшнего дня я активирую Extra Hands. Я бы сделал это сегодня, но мне хотелось иметь представление о том, с чем мы будем иметь дело, с какими людьми и проблемами. Я не пошлю их — себя — в эту слепую.

Но как я выяснил, чем больше людей мы свяжемся, чем больше мы встретимся, тем выше шанс, что нас найдут. Бой с Зарри был достаточно плох, но, по крайней мере, они придурки, у которых длинный, длинный список врагов. В конце концов, однако, мы будем обнаружены.

Это еще одна причина подумать, как связаться с чертовым Галактическим Советом, пока все не полетело к чертям на тележке.

Глава 12

— Ты уверен, что это хорошая идея? Али говорит.

Он нависает над моей протянутой рукой, заставляя меня остановиться, пока я тянусь к сфере Магазина. Мы больше не в Ирвине, совершив поездку ранним утром в сонный курортный городок, чтобы воспользоваться их сферой Магазина. Население достаточно велико, у них есть несколько таких сфер в игре, каждая из которых связана с основной сферой поселения, но редко используется. Особенно в это время ночи.

"Нет. Но мы, похоже, никуда не продвинулись, не так ли? Я говорю.

Али нерешительно пожимает мне плечами, мы вдвоем в отгороженной комнате, которая обеспечивает уединение шара и его пользователей.

Мы бегали последние полторы недели, делая все возможное, чтобы получить голоса против или воздержавшихся. Сначала было легко. Или, по крайней мере, так казалось.

Но довольно скоро низко висящие плоды голосов исчезли, оставив нас иметь дело с людьми, которые хотят чего-то, что труднее найти, труднее убедить, что мы можем выполнить, когда никто другой не может.

Я был побежден трижды черным и синим, и до сих пор Система еще не зарегистрировала Героическую «победу в дуэли». Парень, который сделал это со мной, чертовски хорош, так как они настроили всю его сборку на нокауты с одного удара, и тем не менее Система не считает это победой. Мы испробовали множество способов — от прямых боев до зарегистрированного дуэльного ринга — и ничего. Я слишком много сдерживаюсь, так что бедняга не может убедить Систему, что он выигрывает должным образом.

Мы столкнулись с другими проблемами, такими как класс Бабалаво, который требует от нас не только найти живых практикующих Сантейру на Земле, но и убедить их передать ряд своих молитв, лоа и их благословений человеку, которого они знают. никогда не встречал. Лана и Роб считают это невозможным. Что касается практикующих, то то, что мы просим их сделать, является наихудшим видом культурного присвоения. Я не виню их, но это не помогает нашему делу.

Звание «Виртуальный убийца» должно быть легко получить, но в нем не хватает одной части, независимо от того, сколько игр Doom, COD и сражений в жанре Tower Defense играет Охотник за титулом. Я обещал копаться в этом подробнее, и Роб изучает предысторию всех на Земле с Титулом, но пока безуспешно. Возможно, мне придется копаться в этом самому, с моими навыками. Но мы начинаем задаваться вопросом, является ли это титулом только до системы.

Есть куча таких Титулов, которые доступны только для людей, которые не были в Системе, когда они ее запустили.

Также ведутся переговоры об эксклюзивном производстве кофе из Бразилии, которого требует Гильдия Пятнадцати Шпилей. В частности, некий улучшенный боб и лица, его производящие. Мы должны играть посредников, даже организовывая ударную группу из Эретры, чтобы разрушить кучу подземелий, чтобы даже заставить продюсеров рассмотреть предложение. Если мы добудем кофе для Гильдии, они воспользуются своим влиянием, чтобы получить для нас пару голосов.

И это еще не все. Гораздо больше. Запросы на убийство, которые мы должны либо выполнить сами, либо нанять по контракту. Конечно, в таких случаях нет никаких гарантий, только красиво сформулированные заверения, которые не читаются как нечто большее, чем банальности, поскольку обе стороны не хотят прямо говорить то, что они хотят, оставляя себе определенный уровень отрицания.

Я признаю, что в некоторых случаях, когда нападения были достаточно близки, чтобы окупиться, а люди были достаточно морально несостоятельны, чтобы это не повлияло на мою извращенную мораль, я соглашался на это. А затем быстро договорился с одним из моих Дополнительных Рук, чтобы разобраться с этим.

Удивительно, на что способен двойник, не заботящийся о своей жизни. Вот в чем проблема, когда вы играете в охранника: если другой человек действительно не заботится о выживании, у него открываются широкие возможности.

Конечно, я также очень осторожен в том, как часто я посылаю свои дополнительные руки на убийства. Слишком много внезапных смертей было бы еще одним признаком того, что мы рядом. Таким образом, цели — это люди, которые очевидны и имеют смысл. И я делаю все возможное, чтобы убедиться, что смерть не связана со мной.

Это не всегда работает, но это нормально.

Поиски артефактов и зачистка подземелий — и то, и другое займет больше времени, чем мы можем себе позволить. Мы даем обещания, гарантии поиска и очистки, поддерживаемые Системой, но есть нежелание. С Земли, чтобы отправиться в путешествие — или стоимость портала — и от тех, кто может извлечь выгоду. Если бы мы с Микито могли полностью покинуть Ирвину, это было бы легко. Но у нас нет ни возможности убежать и вернуться, не предупредив других, ни времени на уборку или поиск.

Мы загнаны в угол временными рамками, нуждами наших целей. И даже если нам удастся провести текущее голосование в нашу пользу, это не решит другую проблему. Это не имеет отношения к Совету.

В какой-то момент мне нужно поговорить с ними, чтобы выяснить, чего они хотят. После многочисленных попыток как-то напрячь свой мозг, мне пришла в голову эта идея. Это связано с моим постоянным тестированием Системы, нежным толчком моего Навыка Редактирования Системы.

«Хорошо, но если Мана хлынет…» — предостерегающе говорит Али.

— Ты мне так сказал. Я акцентирую свое предложение, кладя руку на сферу Магазина.

Поскольку это подсказывает мне, хочу ли я телепортироваться в свой обычный магазин, я углубляюсь прямо в информационный поток с помощью своего навыка редактирования системы, минуя основной интерфейс для доступа к разделу администратора.

Магазин сам по себе является одновременно одним из самых сложных элементов программирования в Системе и невероятно простым. По своей сути Магазин представляет собой просто список информации, каждая часть информации извлекается из базы данных. Но, учитывая огромный объем требуемой информации, существует множество подпрограмм и программ, настроенных для снижения нагрузки всякий раз, когда человек получает доступ к Магазину.

Одними из наиболее известных являются процедуры персонализации, которые напрямую связаны со Статусом человека. Таким образом, некоторые параметры автоматически подавляются, а другие выдвигаются вперед. Хотя это выглядит — и в некотором роде действует — как метод помощи пользователям в оптимизации их разработки, это также приносит пользу Системе.

Самый простой пример: людям не нужно покупать Навыки «кислородного дыхания», генетические изменения или чары. Практически гарантировано, что человечество может дышать кислородом. То же самое с вариантами отрастания конечностей, если только вы недавно не потеряли их. В этот момент Система, скорее всего, переместит эти параметры вверх на дисплее.

Работает множество маленьких формул и подпрограмм, каждая из которых уравновешивает друг друга и использование Системы только для того, чтобы можно было более эффективно управлять самим Магазином. Добавьте к этому тот факт, что некоторые действительно сложные программы связаны с Магазином — среди прочего, телепортация, анализ затрат и выгод Кредит-Мана и окна искажения времени — и вы получите Систему, за которой следует довольно внимательно следить.

А когда есть Система, за которой пристально следят, есть заметки о разработке и отчеты об ошибках.

Когда я плыву по полям данных Маны — потому что это то, что Система кодирует, Мана, — я цепляюсь за мельчайшие кусочки информации, вглядываясь в рунические конфигурации, значение которых меняется по мере того, как я смотрю на них, прежде чем отбросить программы для большего. Я чувствую, что горю, пытаясь справиться с потоком информации, обработкой необработанной маны, пока не найду то, что мне нужно.

Тогда я иду глубже.

Потому что мне нужен не конкретный каталог для этого магазина, а общие административные примечания и отчеты об ошибках для всей подпрограммы Shop. Как только я добираюсь туда, я не тороплюсь, чтобы убедиться, что административные заметки регистрируются по отдельным лицам, а не по местоположению, и ухмыляюсь.

Попался.

Когда я собираюсь сделать то, что мне нужно сделать дальше, я чувствую, как мое тело содрогается, кости скрипят, а шея хлещет. Моя рука, сжимающая шар Магазина, вырывается, и я отшатываюсь в сторону. Чисто инстинктивно мой меч появляется в моей руке и взмахивает. Он вгрызается в кожу и плоть, и часть нападавшего отлетает прочь.

«Ааааааа! Ты проклятый сын-бездны, любящий фекалии гремлинов! — кричит Али, уворачиваясь назад, даже когда восстанавливает ногу.

"Какого черта!"

«Учит меня спасать твою задницу!» Али рычит, его рана затянута, обрубок ноги восстанавливается. Как существо мысли и энергии больше, чем реальной массы, Али носит более концептуальный, чем биологический характер.

"Что ты имеешь в виду."

Я учитываю свое тело и здоровье. Я чувствую себя несчастным — гораздо больше, чем если бы меня ударил быстро сжимающийся Дух. Когда боль, наконец, дает о себе знать, я ловлю себя на том, что падаю на колени, когда каждый нерв, мышца и клетка в моем теле кричат.

Чувство маны покалывает, перегруженное огромным количеством системной маны, содержащейся в моем теле. Я разгоняюсь по самой мане, и мое тело изо всех сил пытается очиститься от лишнего количества. На мгновение я пытаюсь активировать заклинание, простое заклинание Света, чтобы помочь стравить избыток маны.

Я делаю это всего секунду, прежде чем свернуться калачиком на полу, подавляя крики, когда обманутые нервы сообщают мне, что попытка применить или использовать Навыки в этот момент — худшая идея, которую я мог придумать.

Долгие минуты, может быть, часы проходят, пока мое тело смывает системную ману с тела. Когда я наконец, шатаясь, встаю на ноги, я обнаруживаю, что Али парит рядом со мной, кусая губу в тревоге.

— Что ж, это было ново, — сардонически говорит Али, следы беспокойства исчезают под его обычным небрежным выражением лица.

Я могу только полуулыбнуться ему, прежде чем проталкиваюсь к выходу. Как бы я ни хотел закончить то, что начал, нам нужно уйти, прежде чем кто-нибудь обнаружит, что мы занимаем сферу Магазина.

Только чистая удача и некоторое планирование позволили нам зайти так далеко.

***

Волны плещутся у моих ног, когда я сижу у воды, маленькие плотоядные рыбы и головоногие моллюски пытаются разорвать мою усиленную кожу. Они терпят неудачу, их уровни слишком низки, чтобы пробить мою врожденную защиту. Я их игнорирую, потому что они слишком низкоуровневые, чтобы их убивать.

Не тогда, когда у меня есть более крупная — метафорическая — рыба. В моем воображении, глубоко внутри, я существую в безболезненной пустоте, которая позволяет мне использовать единственный Навык, который у меня есть прямо сейчас, — Редактирование Системы. И, используя этот Навык, я просматриваю свое тело, поток данных моего Экрана Статуса и файлы журнала, чтобы выяснить, что произошло.

Рядом со мной, медленными кругами вращаясь, Али наблюдает за проплывающим мимо миром. Он в ромбовидной форме духа, невидим для большинства глаз и отслеживает потенциальные опасности, пока я работаю.

Проходят долгие минуты, прежде чем я, наконец, всплываю на поверхность, лучше, чем когда-либо, зная свои Навыки и Систему. Если не умнее.

"Так?"

Я оглядываюсь и думаю, разумно ли обсуждать это здесь. Но никто не смотрит, и опять же, наша лучшая защита — анонимность. Отбросив нескончаемую паранойю, которую порождает жизнь в Системе, я отвечаю моему другу. «Подводя итог — я был перегружен маной».

«Нет дерьма, дыхание гремлина. Я хочу знать, почему сейчас?»

«Это более интересно. Когда я получаю доступ к информации, меня всегда переполняет системная мана. В первый раз я обжегся, когда получил класс, но мы просто думали, что это случай смены класса. Это не. Это… особенность, а не ошибка класса».

"Почему?"

«Сама Система закодирована в Мане. Системная мана, если быть точным. Поэтому, когда я обращаюсь к нему, я на самом деле рисую системную ману. Чем больше я делаю, тем больше я истощаю. Однако, будучи Героическим классом, я расходую ману намного быстрее, так что это никогда не было важным. Но в Магазине есть гораздо больше вещей, с которыми я могу справиться, и…

— Ты сгорел.

"Точно." Я ненадолго замолкаю, потирая подбородок. «Интересно, натыкались ли люди на этот класс раньше. Но в тот момент, когда они пытаются каким-либо образом получить доступ к Системе, они сгорают. Я имею в виду, что во многих отношениях я сильнее вашего обычного героического класса. Определенно больше, чем любой Artisan Heroic. Огромное количество маны, отправляемое при доступе даже к небольшой программе, скорее всего, убьет базового классификатора».

— Значит, ты думаешь, что поэтому ты ничего не слышишь о Классе, потому что они умирают слишком быстро? Али отправляет обратно.

— Это, и Совет, вероятно, скрывает это. Но если героический класс с трудом справляется с доступом к базовым информационным структурам…

«Магазин не такой простой».

Я игнорирую ментальное прерывание. — …Системы, даже доступ к низкоуровневой информации, вероятно, убил бы Базовый Класс. Черт возьми, это, вероятно, довольно быстро повредит Продвинутому, а Мастер-класс может справиться с ним только в очень контролируемых дозах.

«Но почему Совет устроил это таким образом? Создавать младших администраторов из такого небольшого пула кажется плохой идеей.

Я немного прикусываю губу, обдумывая вопрос Эли, прежде чем предложить единственный ответ, который имеет для меня смысл. «Может быть, они не хотели этого делать». Я переворачиваю идею в уме дальше. «Что, если нынешний Совет просто, я не знаю, нарушитель? Или третья-четвертая итерация программистов? И они застряли с тем, что сделали идиоты, которые первыми его создали. Видят боги, раньше мне приходилось убирать запутанное программирование».

— Знаешь, не все так небрежно заканчивают свою работу, как ты, мальчик-о.

«Возможно, у них не было выбора. Магазин, классы, заклинания и навыки. Они и суперпростые, и суперсложные одновременно. Все и все написано на мане. Так что в любое время, когда вы хотите отредактировать, закодировать что-нибудь, это огромное бремя. В конце концов, это часть Системы.

«Правильно, но зачем вообще заморачиваться с классами, навыками, уровнями? Мы знаем, что Система вбивает в себя неаспектированную Ману через живые существа, но зачем все так усложнять? Почему бы просто… не знаю, заставить вас, мешков с мясом, превратиться в гигантских слизняков, которые растут, умирают и потребляют ману?

«Отнять свободу воли и возможности выбора?» Я потираю подбородок. В каком-то смысле это имело бы смысл. Хотя… «Мы потребляем больше маны, чем выше уровень. И наш выбор создания Уровней основывается — как правило — на том, кто мы есть. Но нет никаких причин, по которым не было бы разумнее сделать нас просто выравнивающими машинами или чем-то подобным.

Библиотека вызывает в памяти образы планет, превращенных Системой в гигантские живые сгустки плоти или зелени, бесконечно растущие и сливающиеся в живую массу, которая просто поглощает ману, и я вздрагиваю. Даже Запретные планеты не такие безумные, хотя монстры могут свирепствовать, а по земле бродят бегемоты.

Тем не менее, классы, навыки и прокачка кажутся неэффективным способом использования маны. Пока не…

«Нужно ли использовать ману? Не только для выращивания, но и для… вещей. Система, мы». Я машу озеру, зелени и морским обитателям, которые продолжают пытаться меня съесть. «Может быть, ему нужна разумная жизнь, чтобы принять форму маны, иначе…»

Я пожимаю плечами. Я не уверен, что он делает. Непрестанно расти? Уничтожить жизнь?

Знания, еще раз из библиотеки. На этот раз дополнительные отчеты от Технократов, которые остаются на краю Системного пространства, проверяя и изучая пределы этого мира.

Старые записи миров, попавших в дополнение Mana. Миры без руководства Системы или только с самыми голыми. Мутации, изменения. Искаженные культуры, межпространственные разломы. Существа со способностями, которые бросают вызов разуму, правят мирами до тех пор, пока внезапно не теряют свои силы или не умирают от чрезмерного их использования.

Навыки и классы без формы процветают. Монстры размером с ноготь, которые разрушают целые континенты, и титаны, которые вырастают настолько большими, что больше не могут двигаться.

Мана, вне ограничений Системы, дает жизнь. Дает магию, но без ограничений и логики. Как в детском саду, которому дали кучу краски и выпустили. Свободны делать или делать все, что они хотят. Со всем вытекающим смыслом и хаосом.

"Джон?" — мягко спрашивает Эли, возвращая меня обратно.

— Я понял, — тихо говорю я, размышляя, стоит ли мне произнести слова. «Я понимаю, почему Системе нужна форма. Потому что Мане нужна структура. Без него хаос. Неукротимая возможность. Система перестраивает Ману в структуру, заставляет ее формироваться и течь в ограничениях. Вот почему заклинания намного более гибкие, потому что они напрямую используют ману. Но они также более склонны к разрушению, к взрыву. И слабее…»

«Потому что мы должны контролировать все его аспекты одновременно, включая фактический поток маны». Али кивает.

Это не новая теория заклинаний. На самом деле это колдовство 101 — по крайней мере, для таких исследователей заклинаний, как Эйден. Такие люди, как я, которые покупают заклинания в Магазине, как бы пропускают теорию и просто используют заклинания как ритуалы plug-and-play, ничем не отличающиеся от Навыков.

Но то, что я использую магию таким образом, не означает, что я не понимаю, что ее можно использовать более гибко. У меня просто не было ни времени, ни желания учиться. И, как уже упоминалось, за эквивалентную стоимость маны ваши заклинания слабее и медленнее.

Я даже не удивлен, когда Системный квест обновится. На этот раз это полный 1%. Это ставит меня на 90% сейчас. Как раз под триггерной точкой, когда они пошли за Фе'ралом.

И часть меня — безрассудная, безумная часть, которой нет дела до текущих проблем, в которых мы находимся, которая требует, чтобы я узнал — задается вопросом, что нужно сделать, чтобы вызвать этот последний 0,1%

***

Уже на следующий день, побегав и попытавшись разобраться в Титулах и Классах и совершив крупную кражу в одном случае, мы нашли еще один маленький Магазин, чтобы завершить задуманное. На этот раз я точно знал, куда мне нужно идти.

В ожидании и переходе между нашими встречами я провел несколько часов между созданием системной маны, эквивалентной предварительно упакованным вирусам и коду. Было странно строить такой код в поворотах системной маны, которая связана со мной и моим личным листом состояния. Каждая программа, которую я сформировал и сохранил, была загружена в отдельное место на моем листе, скрытое от обычного просмотра и доступа, но, тем не менее, там в моем новом смысле редактирования навыков.

Так же интересно, что процесс создания и хранения таких программ дал мне опыт в моем Классе. Не так много, не так много, как фактическая обработка и взаимодействие с Системой вне меня — не то, что поток опыта, который я получил, например, от прикосновения к Магазину, — но это дало опыт.

И при этом заставил меня задуматься, не ошибся ли я. Если бы это было так, вы бы выровняли класс. Создавая программы и вирусы в своем листе состояния, не исследуя ничего сверх этого.

За исключением, конечно, потока системной маны, который все еще был значительным. Возможно, недостаточно, чтобы беспокоить меня как Героика, но для Базового? Конечно слишком много. Но, пожалуй, мастер-класс.

Я не уверен, как и многие другие вещи, поэтому я могу только подготовиться. Подготовьтесь так, что когда я войду в Магазин, я взломаю защиту, очистлю журналы и проскользну внутрь, чтобы положить свою записку, это произойдет в одном непрерывном всплеске энергии и концентрации.

И затем я выхожу, задолго до того, как накопленной маны становится достаточно, чтобы ранить меня. Помогает то, что эта конкретная программа-заметка проста. Слева в административном разделе интерфейса Магазина, где его найдет беглый просмотр.

Простая программа с привлекательным названием — «Эй, придурки!» — где одна программа многократно формирует одно предложение и добавляет его в конец заметки. Одна фраза повторяется снова и снова. Забирая все больше и больше ресурсов, как вирус. Одно прямое предложение.

Давай поговорим.

Глава 13

Они находят меня, когда мы путешествуем по воздуху. Вместо того, чтобы иметь дело с задержками и ожиданием при использовании общественного транспорта, я арендовал аэрокар. Возможность направиться прямо в нужное мне место намного удобнее, даже если вам нужно заранее указать свой маршрут.

В этом случае мы снова уезжаем из города. Поздняя ночь, что не так много значит, как можно подумать, для людей с высокой конституцией, перенаселенного мегаполиса и ночных жителей. Но он тише, и, поскольку я ищу доступ к другому магазину, чтобы проверить свои сообщения, я просматриваю менее приятные части.

Что это означает с точки зрения окружающей среды, так это более короткие здания — всего двадцать этажей или около того — с гораздо меньшим воздушным движением. А что есть воздушное движение, так это машины вроде моей. Разрешения на самостоятельные полеты слишком дороги для тех, кто здесь.

Моя первая подсказка — это Эли, которая смотрит реалити-шоу о горячих мужчинах и женщинах, борющихся за внимание на необитаемом острове. Я не уверен, какой именно, да мне и все равно. Меня волнует, когда он перестает вращаться на месте и замирает, запрокинув голову.

«У нас есть несколько привязок к классовым навыкам». Пока Али говорит, он использует мои Навыки и бросает в меня Щит Души.

Я активирую дополнительный щит на одном из колец, которые ношу, дешевый абляционный щит, предназначенный для продвинутого классификатора.

Не раньше, чем аэромобиль разлетается вокруг меня. Светящаяся комета врезается в корпус автомобиля, свет от падающего орбитального корабля прорезает толстую дюрастиловую броню аэрокара за мгновение до того, как произойдет столкновение. Дюрастил плавится и разрывается на части, после чего тепло и свет кометы наполняют салон автомобиля. Перегретый воздух расширяется, разрывая машину на части, поскольку кинетическая энергия передается через все еще падающую атаку.

Меня отшвырнуло в сторону приближающейся ударной волной, а затем я сгорел от контактного жара. Кожаные сиденья тлеют и хрустят, мои щиты падают, и даже торопливое добавление к моему щиту души едва длится, когда меня отбрасывает в сторону.

Инстинктивно я вызываю свой меч и наношу Удар клинка, слишком поздно понимая, что я сделал. Моя атака разрывает комету, когда она начинает свой обратный путь, поворачиваясь в пространстве под неестественным углом. На мгновение свечение вокруг кометы расходится, и я могу заглянуть внутрь. Когда пламя рассеивается, я вижу широко раскрытые глаза златовласой женщины в маске с бараньими рогами, прежде чем пламя снова закрывается, а сделанный мною порез запечатывается жаром и пламенем.

Пока я кувыркаюсь в воздухе, вторая атака происходит вскоре после первой. На этот раз гигантская зеленая рука сбивает меня с неба, зеленая энергия цепляется за меня, пока я кружусь в воздухе по другой траектории. Краем глаза мелькает уведомление, когда я пытаюсь найти нападавших.

Фонарь разложения сопротивляется

"Понял его. Продолжай быть хорошей боксерской грушей, ладно? Я скоро найду остальных, — посылает мне Али, выделяя второго нападавшего.

Я кувыркаюсь в воздухе, разбираясь с теперь уже многочисленными зелеными руками, которые отбрасывают меня от краев зданий и удерживают в центре открытого пространства, в которое меня загнали. Я приступаю к сотворению, не обращая внимания на жгучую, надоедливую зеленую энергию разложения, которая окутывает мои щиты, вокруг меня.

Сначала появляется Нить Судьбы, привязывающая комету ко мне. Затем я бросаю Зубастые ножи, пару встроенных в Клив. Атака в ближнем бою обрушивается на бедного ублюдка, отвлекая ее от того, что я наматываю ее. Это означает, что она также поражает зеленое пламя, сгорающее от энергии разложения.

Инстинкт заставляет меня блокировать следующую атаку, стрела арбалета отскакивает от моего меча. Это не помогает, так как болт взрывается. Вместо того, чтобы упасть, меня втягивает в миниатюрный гравитационный колодец. Моя рука, держащая меч, достигает его первой, и я чувствую, как кости скручиваются и деформируются, когда кожа и сухожилия сдавливаются и сморщиваются. Мой меч на самом деле живет дольше, чем моя плоть и кости, но ненамного.

Еще одна арбалетная стрела, направленная мне в ногу, уклоняется, но тоже взрывается. Меня внезапно тянет в двух разных направлениях, когда гравитационные колодцы разрывают меня на части. Моя грудь и пах напрягаются, и я сопротивляюсь со всей Силой Системы.

— И поймал его тоже! Али кричит.

Еще один свет мигает на моей мини-карте, когда мое тело испытывает сильную боль. Здоровье восстанавливается одновременно с разрывом сухожилий и мышц.

Зеленые руки, которым больше не нужно отвлекать меня, обхватывают мое тело своими пылающими пальцами, в то время как Cometgirl парит рядом, осыпая меня пропитанными пламенем атаками маны, которые отрывают ее огненное тело и врезаются в меня.

Кровь льется, когда стесненная плоть и кости разрываются, и в моем теле появляются дыры, когда концентрированное пламя пронзает напряженную плоть. Мои щиты исчезли, и я широко открыт для атаки, а это означает, что мое здоровье падает. Боль пронзает мое сознание, когда энергия распада, наконец, захватывает меня, преодолевая сопротивление. Удивительно, но это не наносит мне прямого урона, а вместо этого замедляет мою регенерацию.

Обычно я бы отключил Blink Step, но с несколькими блокировками измерений такие варианты, как Blink Step, гораздо менее жизнеспособны. Я тоже не успел переключиться на свой Ход, поэтому стеснен в плане других вариантов. Неважно, насколько самобытна работа мастер-класса.

"Сюда!" Али делает жест в сторону, и я вижу их. Они разделены на три точки компаса, каждая из которых находится под углом почти 90 градусов к другой. Что значит…

"Еще один?"

— Наверное, ждут.

Не в силах уйти и надеясь вопреки надежде, что мое присутствие все еще скрыто, я перестаю играть в боксерскую грушу и приступаю к работе. Ментальный рывок тянет Нить Судьбы. Он подтягивает комету ближе, и она полыхает выше, пытаясь сжечь меня.

Я еще не закончил. Парные гравитационные имплодеры удерживают меня неподвижно, заставляя быть пассивным в этой битве. Я поворачиваюсь внутрь, к Силе внутри моего тела и Листу Статуса, и сгибаюсь. На этот раз, с моим навыком редактирования системы, я вижу, как это меняется, как работает смена и какую помощь предоставляет Система.

Вместо того, чтобы позволить этому случиться с помощью воли и легкого чувства прошлого, я направляю сдвиг в моем атрибуте Силы с помощью навыка редактирования системы. Вместо сорока или пятидесятипроцентного смещения я довожу его до восьмидесяти.

Я кричу, когда моя рука, ближайшая к гравитационному колодцу, распадается. Я оставляю кости и кожу позади, когда физически отдергиваю руку. Затем, используя освобожденный обрубок, я бью Кометгерл по лицу, даже когда падаю, мое тело притягивается к другому гравитационному колодцу. Кожа слипается, кровь выкипает, даже когда кровеносные сосуды скручиваются от пламени. Кости хрустят, нос разбивается, и она летит назад.

Затем, сдвинув Нить Судьбы, я снова дергаю ее, закручивая нить вокруг руки так, что она извивается, как огромное йо-йо. В мою гравитацию у моих ног.

Она кричит, извиваясь и пытаясь улететь. Но лететь некуда, а настоящий колодец такой мощный, что мне пришлось оставить собственную руку, чтобы спастись от него. Я все еще в ловушке, моя нога застряла, мое тело скручивается ко второму гравитационному колодцу, удерживаемое в воздухе только пламенем и эффектами другого колодца, но я полагаю…

"Спасибо!" Я кричу, когда они делают то, что я ожидаю.

Требуется определенный тип человека, чтобы оставить своих друзей умирать в ваших собственных атаках. И все, что я видел — то, как координируются атаки, как даже сейчас разлагающиеся руки пытаются заблокировать мне зрение, пытаются остановить мое движение, как все больше стрел летит ко мне, намереваясь разорвать меня на части, — показывает, что они… хорошая команда. Давний.

"Не в этот раз!" Али летит в сторону болтов. Он крутит руками в стороны, и я чувствую, как он тянет и скручивает воздух с помощью электромагнитной силы. Поток воздуха становится хаотичным, и болты сбиваются с курса, некоторые из них отклоняются, чтобы ударить по близлежащим зданиям.

Неосторожные и медленные летающие машины попадают в ловушку Али, манипулирующего реальностью, некоторые из них врезаются в здания и падают. Срабатывают системы безопасности, многие здания закрываются, другие формируют защитные щиты, чтобы защитить себя. Болты забиты, некоторые промахиваются всего на несколько дюймов, поскольку их отклоняет поток воздуха. Но совсем немного — это все, что нужно, когда вы снимаете за километры. И на этот раз он не использует гравитационные болты.

Это умная игра, оставляющая под рукой только одного игрока, чтобы держать меня в ловушке. И если бы Cometgirl смогла держаться на расстоянии, могла продолжать летать туда-сюда, чтобы атаковать меня, это бы сработало.

Теперь, когда я свободен, я могу видеть ее должным образом. Я смотрю на ее экран состояния, впиваясь в детали, цепляясь за то, что важно. Благодарен, что Али отказался от титулов.

Cometgirl (Уровень 13 Enervating Orbital) (M)

л.с.: 1421/3413*

Депутат: 843/1818*

Условия: Фонарь разложения*, Источник маны, Орбитальное пламя, Атмосферные условия, Якорь доверия, Рождение звезд

Когда гравитационные колодцы исчезают, когда мы падаем вместе, я не могу не ухмыльнуться. Я уже дрался со спидстерами, и Fates Thread идеально подходит для борьбы с такими быстрыми задницами, как она. Это держит ее рядом, и этого более чем достаточно, потому что я понял, что у них нет варианта «свой-чужой» для своих собственных атак. Вот что значит сражаться в командах, быть такими друзьями, как эти парни.

Это может сделать вас слабым, если ваш враг знает, как этим воспользоваться.

Сиа Ла (Уровень 4 Фонарь Третьей площади) (M)

л.с.: 1230/1230

МП: 2753/4210

Условия: Присяга на NML, Lord of Decay, Times to Twist, Flame Heart, Manipulation Mana, Reforms

Арбалетчик (Уровень 11 Weight of One) (M)

л.с.: 1743/2380

МП: 1347/2530

Условия: Сродство к элементам: Гравитация, Отложенный выбор, Сфокусированная точка, Одно очко, чтобы вернуться, До последнего.

Мы падаем, гравитация уходит, и нормальная гравитация возвращается. Я притягиваю Cometgirl к себе Нитью Судьбы, вонзая неповрежденную руку ей в грудь. Я сжимаю, сдавливая кожу и органы, включая довольно странную мясистую штуку, которая скручивается и пульсирует, как сердце. Это может быть даже ее сердце, но чужое. Насколько я знаю, это может быть ее желудок.

«Команда мастер-класса?» Я удивлен, признаюсь. Я уже сражался с мастерами-классами раньше, когда-то давным-давно попал в их засаду. И зная это, я не понимаю, почему они присылают такие маломощные мастер-классы, если они действительно знают, кто я такой.

«Если Героический не спрятан». Али кажется занятым, его руки переплетаются, когда он уворачивается от цепкого пламени, его присутствие теперь замечено. Он использует заклинание, основанное на свете, используя сфокусированные энергетические атаки, чтобы ударить по тому месту, где висит Фонарь.

Держась за девушку-комету, ее пламя пожирает мою кожу, даже когда я поворачиваю Щит души, чтобы защитить себя, я притягиваю ее к себе, чтобы принять на себя больше атак цепкого зеленого пламени. Она дергается и кричит, когда горит, распад снижает ее регенерацию, ее общее здоровье и ману. Я тоже это чувствую, рвутся на меня, но мои собственные Навыки, мои собственные Классы защищают меня на более высоком уровне, чем Кометгёрл. Я жду, выбирая время.

— Ты достаточно легко выбрал этих парней, — рыча, отвечаю я. Я все еще сдерживаюсь, беспокоясь о последнем члене их команды. — Ты не можешь найти его?

«Если это Героический, то нет. Теперь у меня есть уровни, чтобы иметь дело с мастер-классами, но не с героиками». Али технически является мастер-классом, если говорить о Системе. — Если и есть четвертый, то они слишком хорошо прячутся.

Мое здоровье упало наполовину, мана по-прежнему высока. Я бросаю исцеляющее заклинание, накладывая его так, чтобы оно оставалось направленным, даже когда я оборачиваю обрубок руки заклинанием «Ледяной клинок» и бью девушку-комету.

Я подталкиваю команду, подталкиваю, чтобы увидеть, насколько далеко они готовы позволить мне бить своих друзей. Наше падение остановилось, силы Cometgirl удерживают нас в воздухе. По большей части. Каждый раз, когда я бью ее, каждый раз, когда я покрываю ее своим заклинанием и еще больше замедляю ее, мы падаем.

В нескольких метрах от земли, наша скорость остановилась, я чувствую угрозу еще до того, как Али заговорил. Пара дальнобойных атакующих сфокусировала свои атаки, вынуждая его уделять особое внимание тому, чтобы помочь смягчить часть входящего урона. Некоторые, начиная с Bolt Boy, изменили тактику и используют более заряженные световые болты, которые меньше подвержены влиянию трюка Али с воздухом.

— Отпусти моего напарника! Она врезается в меня шипастым плечом, отрывая мою руку от груди Cometgirl. Попутно беру и орган.

Я прыгаю по земле и от ближайших строительных щитов, подпрыгивая с такой энергией, что мне кажется, что я играю в понг своим телом. Я упираюсь ногами, разрывая землю, перемещая свою Силу, чтобы стабилизировать землю и вытягивать энергию. Пока она сжимает своего кашляющего, тяжело раненого товарища, я рычу на крошечное, двухфутового роста пушистое кроликоподобное существо.

Куньвоз (Уничтожающий вектор, уровень 34) (M)

HP: 4478/4480

МП: 3210/3210

Условие: Ускорение, Размытые линии, Два шага, Между каплями дождя, Физика — какая физика?

"Достаточно!" Я рычу, вспоминая Эли поближе. Я поднимаю еще один Щит Души, чувствуя, как мое тело борется с энергией разложения, толкающей меня. «Если ты продолжишь настаивать, я перестану вести себя хорошо».

Глаза Кунвоз сужаются, затем она поднимает голову. Длинные уши, на которых, как я понимаю, есть несколько глаз, вертятся, глядя по сторонам. Принимая во внимание ущерб, который мы нанесли — пламя, которое разъедает жилые щиты, кровь, пролившуюся на землю, искривленные обломки летательных аппаратов, которые дымятся. Воздух наполнен вонью смерти и разложения, пламя каким-то образом отбрасывает этот запах еще больше, заставляя слишком бедных или слишком неудачливых задыхаться от яда.

А потом Кунвоз смотрит на Али и на меня. Она принимает мое здоровье, пламя, которое все еще лижет мое тело, и мою недостающую руку, с которой красная кровь капает на землю. Я смотрю, как он подсчитывает, размышляя, сможет ли он победить. Часть меня беспокоится, что я не могу. Но только малая часть.

Я ухмыляюсь, и маленький кролик наклоняет голову. "Достаточно."

Молчание приветствует кролика, когда он поднимает своего друга. Крошечные руки расширяются, сжимая женщину, и она делает осторожный шаг назад. Я смотрю, как кровь — теперь уже медленнее — вытекает из тела девушки-кометы и проливается на землю. Но зеленое пламя вокруг ее израненного тела погасло, окружив меня. Кролик делает еще один шаг назад, все еще наблюдая.

И я говорю. "Ждать." Напряжение нарастает, пламя затихает, прежде чем вспыхнуть новым яростным движением. Я почти чувствую прицельные караты лучника, но продолжаю говорить. «Мы собираемся поговорить в первую очередь. Прежде чем ты уйдешь. Все мы."

— А если мы откажемся?

«Тогда она умирает». Я киваю на ту, что в ее руках. Крошечный кролик вибрирует, но я продолжаю говорить. «Тогда делай. И у меня есть замок на двух других. Может быть, они и могут бежать, но точно не могут спрятаться».

— Ты думаешь, что сможешь прикончить нас.

— Думаю, ты думаешь, что я могу. Я киваю дергающейся девушке-комете. — И я уверен, ты знаешь, что она не выживет.

Тишина.

Уши Кунвоза дергаются, двигаются. Тело в его руках светится, когда исцеляющие заклинания накладываются на тяжело раненное тело, пытаясь исправить ущерб, нанесенный пламенем. Пара пылающих рук отделяется от роя и приземляется на Cometgirl, меняя цвет на желтый и скользя вверх и вниз по телу.

«Они болтают. Паршивая оперативная служба. Я могу вломиться, если хочешь.

Мне любопытно, но я отклоняю предложение Али. Я разделяю часть своего внимания, меняя свое Телосложение, корректируя то, как я справляюсь с повреждениями. Урон от атаки распада перестает накапливаться и начинает рассеиваться по мере того, как Система помогает мне. Я, конечно, помогаю ей крошечным Edit, но в основном смотрю.

В конце концов, Кунвоз поднимает голову, и длинные ресницы чересчур больших глаз встречаются с моими. "Мы говорим. Но не здесь."

Я не могу не усмехнуться, махая ей впереди. Она двигается, и я следую за ней, бегу, чтобы догнать. К счастью, кролик обременен ее другом, поэтому она немного медленнее, чем обычно.

Теперь пришло время узнать, кто, черт возьми, натравил их на меня.

***

Я с интересом наблюдаю, как мы спасаемся бегством. Команда умная, и как только Cometgirl выздоравливает, она оставляет нам ряд технических и магических инструментов, чтобы усложнить задачу нашим следопытам. Они варьируются от обыденных, таких как газообразные баллончики со смешанными запахами, до высокотехнологичных очистителей нанитов и магических устройств выброса маны, уничтожающих наши сигнатуры маны. Вдобавок к этому к смеси добавляются три локализованных мины хаоса, просачивающих грубую энергию измерения хаоса в обычную реальность. Это самая тщательная чистка, которую я когда-либо видел, и я участвовал в более чем справедливой доле.

— А как насчет камер наблюдения? — говорю я, пока мы бежим.

К этому моменту мы нырнули под землю, пробежав через туннели технического обслуживания, которые связывают большую часть города, обеспечивая легкий доступ для дроидов и автоматических роботов, чтобы город работал как обычно.

— Отвлекся и отключился, — говорит Кунвоз, подпрыгивая рядом со мной. Она настороженно смотрит на меня, но, учитывая, что я никогда не выпускал ее или Cometgirl из виду, она пока ведет себя мило. То, как она смотрит на меня, заставляет меня думать, что она поняла, что моя угроза покончить с ними всеми не была пустым заявлением.

И это не так. Навыки, которые я получил как герой, дали мне возможность покончить с ними. Черт возьми, если бы я понял их правильно, Judgment of All закончил бы все сам по себе, особенно если бы я изо всех сил использовал свои другие навыки.

В этом разница между Героическим и низкоуровневым мастер-классом. Эти последние навыки в качестве мастер-класса добавляют еще один уровень безумия. Но насилие не поможет выиграть войну, даже если я могу выиграть битву здесь.

"Хороший. Как долго теперь? Я спрашиваю.

Эли, парящая рядом со мной и снова ставшая невидимой, выслеживала двух других мастер-классов, изо всех сил пытаясь сосредоточиться на них и ни на ком другом.

Тем временем я слежу за проблемами с моим Великим Обнаружением, пусть и на низком уровне. Опять же, я не ожидаю, что местные силы безопасности прибудут под прикрытием, а будут большими и громкими, самоуверенными в своей уверенности в правоте.

"Скоро."

Она достаточно верна своему слову. Мы проходим через серию светящихся заколдованных стен, которые очищают нас от любых загрязнений, а также помогают блокировать любое наблюдение. Когда мы доберемся до охраняемой комнаты, она будет скрыта за невзрачным офисом техобслуживания. В комнате отдыха есть небольшой стол, подходящий для еды или заметок, стена, полная костюмов для обеззараживания, и карта окружающих туннелей.

У этого места мягкий антисептический запах, который сочетается с запахом ржавого металла и душной одежды и заставляет меня сморщить нос. Что еще интереснее, легкий гул в воздухе заставляет волосы на моей коже вставать дыбом. Мое переутомленное Чувство маны подсказывает мне, что это плохо настроенное активное заклинание, которое скрывает другое, более тонкое заклинание, скрытое под его мнимой очисткой воздуха. Мысленное прикосновение к моему Статусному Состоянию показывает широкий спектр заклинаний, препятствующих наблюдению и наблюдению в игре.

Вместе с мебелью я замечаю других нападавших. Сиа Ла и Арбалетчик не совсем то, что я ожидал. Сиа Ла — четырехфутовое шестиногое существо, похожее на саламандру, которое использует пламя для передвижения. А Арбалетчик — это странный гибрид улитки и монстра, на спине которого на самом деле находится арбалет. Я понимаю, что часть затхлого запаха набивной одежды исходит от самого Арбалетчика.

— Что ж, мы здесь, — говорю я, беря на себя управление собранием.

— Куньвоз, он твой. Я наклоняю голову, когда Cometgirl идет прямо к холодильнику, когда она говорит, рывком открывает его и вычерпывает охапки еды. Даже когда она идет, отдельные контейнеры включаются и нагревают пищу.

Куньвоз смотрит на меня, затем запрыгивает на стол, чтобы оказаться ближе к уровню моих глаз. "Что ты хочешь? Уверены, что мы отказались от работы?

«Имя вашего работодателя».

— Нет, — одновременно говорят Кунвоз, Арбалет и Сиа Ла.

— Знаешь, я довольно легко это узнаю, — говорю я.

«Конечно, наши вырезки». Уши Кунвоза дергаются. — Но не наш настоящий работодатель.

"Истинный. Но ты знаешь, кто это, — тихо говорю я.

— Я этого не говорил! — говорит Кунвоз, пока Арбалет ругается от осознания.

Я ухмыляюсь. — Вы, ребята, не привыкли к интригам, не так ли?

«Мы не привыкли разговаривать с нашими целями!» Cometgirl огрызается на меня, продолжая набивать лицо. Она открыла половину контейнеров, окунает галактический эквивалент вилки в тарелки и выталкивает еду ложкой. — Обычно они мертвы.

— Ну, очевидно, этого не произошло.

«Потому что наша информация о вас была неверной», — говорит Сиа Ла, его пламя разгорается ярче от волнения. «Ты не мастер-класс. Неважно, что говорит ваш Статус».

Я ухмыляюсь, разжимая руки. «Конечно, но я хочу знать, кто отдал приказ убить меня. Я имею в виду, ты можешь понять мое любопытство, верно?

«Понимаете, но это не наша проблема, — говорит Кунвоз. «Если это так…»

— Не торопись, мальчик-о. Честь наемников и все такое, — отправляет Али.

Я колеблюсь, желая подтолкнуть дело. Важно узнать, кто послал их за мной. Мне нужно знать, раскрыто ли мое прикрытие. С другой стороны, тот факт, что они шли после мастер-класса, возможно, является достаточно подсказкой.

Интересно, не было ли нашей ссоры слишком много. Может быть… но я воздерживался от использования любых умений героического класса.

Я качаю головой, отгоняя эти мысли, пока группа начинает терять терпение, а Cometgirl доедает еще один контейнер. «Еще одна вещь. Вы видели кое-что из того, что я умею. Так что я хочу убедиться, что вы не будете обсуждать это.

Мои слова поднимают напряжение в комнате, пламя Сиа Ла концентрируется и становится ярче, в то время как Арбалетчик смещается так, что болт, который он несет в своей раме, направлен прямо на меня. Даже Cometgirl перестаёт есть на секунду, прежде чем вернуться к лопате.

— Что с ней?

«Навык регенерации. Она восстанавливает запасы здоровья. Именно поэтому она не умерла, когда ты вырвал ей сердце, и она продолжала терять здоровье и кровь.

— И как ты собираешься это сделать? — говорит Кунвоз.

"Навык. Это заставит вас ничего не раскрывать о нашей битве или позволит вам снова напасть на меня или моих союзников.

— Твои союзники?

— Ты знаешь, о ком я говорю.

«Земля», — перебивает Cometgirl, еда выпадает изо рта. Тем не менее, пламя от ее классового навыка исчезло. — Если мы не согласны?

Я спокойно встречаю ее взгляд. Она ненадолго смотрит на меня, прежде чем отвернуться и вернуться к еде. Я медленно поворачиваюсь к каждому из них лицом вниз. Сиа Ла рычит, его пламя вспыхивает и усиливается, но в конце концов тускнеет. Арбалетчик Я не могу смотреть вниз, потому что у него нет глаз, которые легко заметить, но я получаю мягкий, извивающийся боб. И последнее, но не менее важное — это Кунвоз.

"Покончим с."

Так я и делаю. Конечно, после моего первого применения Оков Вечности на Кунвозе она не может не заговорить.

— Ты действительно он, не так ли? Тот самый, о котором нас предупреждали.

— У них было предупреждение? — говорю я, приподняв бровь.

«Полдюжины людей, перемещающихся, чтобы помочь Земле. Одним из них мог быть Искупитель мертвых, сам Великий Паладин. Противник героического класса.

Кунвоз колеблется, и в паузе Сиа Ла вмешивается своим высоким голосом. — Вы внесены в список бесконтактных, информирующих, как только заметят. Кто-то хочет, чтобы вас нашли. И платят много».

— Это мило, — говорю я, наблюдая, как растет моя мана. Я оставил достаточно, чтобы активировать Judgment of All в случае необходимости. В этом людном месте у меня есть преимущество перед этой командой дальнего боя. Я бы предпочел не убивать их, но кто знает. — Вы же не попытаетесь связаться с ними, не так ли?

Куньвоз издает трели, такие высокие, что у меня болят уши. "Нет. Но у тебя есть серьезные враги. За вас, земляне, ждет не только фиксированная награда. Конкретно за вас назначена галактическая награда. Тише-тише, но оно там.

— Почему не публично? Я отправляю Али, любопытствуя об этом несоответствии.

"Без понятия. Может быть, они не верят, что ваш средний гражданин не попытается сделать что-то большее?»

— Ты случайно не знаешь, кто меня преследует, не так ли? От их молчания я вздыхаю.

«Но мы получили контактную информацию о награде. Мы могли бы отдать его тебе, — говорит Сиа Ла, приближаясь ко мне. «По цене».

— Как насчет того, чтобы я не убил тебя? Это работа в качестве цены?»

— Вы не сможете убить меня, пока я не сообщу об этом. И я почти уверен, что вы не хотите, чтобы это произошло. Потому что все, что ты делал, это прятался, не так ли? — говорит Сиа Ла.

Я рассматриваю возможность принять его предложение. Окончание его. Он не знает всего, что я умею, включая Большой Крест. А что хочешь?"

«Кредиты. Вы стоили нам работы. Думаю, вы должны заплатить за это.

Мои губы кривятся в рычании. "Отлично. Депозитный счет. Мы заплатим вам.

"Получать?"

«Не дави на это». Я позволяю немного сдерживаемой ярости, которая является частью меня, вытечь. Я не заморачиваюсь с аурой. Я просто делаю это языком тела и глазами. Простое, ясное знание того, что если он подтолкнет меня, я прикончу его, его друзей, а затем увижу, как весь город сгорит дотла.

«Хорошо… условное депонирование», — говорит Сай Ла.

Я дарю ему натянутую улыбку. "Хороший. Итак, подытожим. Вы не говорите мне, кто вас нанял, вы хотите, чтобы я заплатил вам за контактную информацию о награде за мою голову и неудавшемся нападении, и нам просто нужно закончить связывать вас всех. Это верно?

Шорох безропотного принятия вызывает у меня полуулыбку. Это не лучший вариант, но что есть, то есть.

Глава 14

Встреча с командой и информирование их о моей недавней ссоре произошла через несколько часов. Я убедился, что я в безопасности, прежде чем идти дальше, но было ясно, что анонимность больше не является гарантией. Рассказ о драке занял всего несколько минут, но сам разговор потребовал больше времени.

— Не понимаю, — говорит Микито, качая головой. — Ты мог бы их прикончить. Зачем встречаться? И связать их всех?

— Информация, — говорю я.

— Но они ничего тебе не сказали.

— Вообще-то так и было, — поправляет Гарри Микито, потирая подбородок. «И я должен сказать, Джон, ты стал довольно хитрым».

Делаю набросок бантика. "Спасибо."

«Что мне не хватает?» — говорит Микито.

«Скрытность, очевидно», — поддразнивает Али. Когда Микито предупреждающе поднимает Хитоши, Али со смехом уворачивается. — Мы знаем, что тот, кто их нанял, подозревает, что Джон здесь, но не уверен. Если бы они знали, они бы никогда не использовали группу мастер-классов в качестве первого удара. Значит, это не Совет.

— Точно, — говорю я. «Они, наверное, думают, что мы наемники, люди, с которыми я, возможно, связался».

— И не мы сами. Микито качает головой, короткие волосы крутятся в движении. Она проводит рукой по своим волосам, разглядывая их красноту, более густую, почти ужасную природу, созданную из них заклинаниями и чарами. — Но почему бы Совету не следить за нами? Почему они не действуют?»

«Ах, это вина Фе'рала и Заражённых Библиотекарей». Я раскрываю руку в сторону. «Одна из причин, по которой я встретился с ним, заключалась в том, чтобы получить его и их помощь. Они привыкли прятаться и устраивать беспорядок, когда это необходимо. На самом деле достаточно легко заставить их ввести ложь о нашем местонахождении в Систему при наличии соответствующих навыков.

— И этого достаточно, чтобы разобраться с Госпожой? — говорит Гарри. — Или ты рассчитываешь на ее невнимательность?

— Немного того и другого, — говорю я. «Фе'рал тоже может стать небольшой мишенью».

"Почему?"

— Потому что это не стоит ему многого, — говорю я. «И потому, что у меня может быть шанс узнать что-то, что он может использовать для квеста».

Оба моих друга закатывают глаза. Тот факт, что это правда, что возможность решения Квеста - это то, что движет нами, Квесторами, ну, это то, чем мы являемся. Фанатики, возможно, но надежные фанатики.

Таким же образом мы привлекли на свою сторону остальных искателей порчи, рискуя своими жизнями. Обещания знания, ответа достаточно, чтобы побудить их к действию. По крайней мере, ограниченным образом.

Мы все еще ждем окончательного вердикта, чтобы проверить знания, которые я им передал. Пока этого не произойдет, они готовы оказать некоторую помощь, но не всю, которую они могут предложить.

"Отлично. Так что у них есть догадки, почему мы не пришли на помощь Земле напрямую. Вот почему вы задержали нас, потому что, если бы мы вошли прямо, мы бы оказались в ловушке. Говоря, Микито щелкает пальцами. — Квесторы, как и мы, отвлекают внимание. Тебя отвлекает Фех'рал. И ты пробрался к нам с помощью Господа.

«Но это по-прежнему приводит к тому, что на нас нападают люди, которые не хотят, чтобы Земля сохраняла свое место. И они все еще ищут нас — или то, что они считают нами. Чем больше мы будем драться, тем больше вероятность того, что наше прикрытие будет раскрыто».

Я киваю. «Да. Хорошая новость в том, что нам осталось пережить еще несколько дней.

Несколько человек с облегчением кивают, и я слегка ухмыляюсь.

Я делаю паузу, моя голова резко склоняется в сторону. Что-то происходит вдалеке, в пятом кольце, за пределами моего непосредственного сознания. Я чувствую разрыв связи, часть меня исчезает, и я моргаю. "Ой."

Микито напрягается, видя мое лицо, затем ее глаза немного стекленеют, когда она ищет проблемы вокруг нас. Но непосредственной опасности нет, как сообщает им Али.

«Мы только что потеряли одного из двойников Джона».

Я молчу, пока потоки данных входят внутрь. Я вытягиваю воспоминания, Сформированные Системой и предоставленные мне в блоке. Это похоже на библиотеку, способ анализа данных. Странно, ведь это не совсем мои воспоминания.

"Что случилось?" — говорит Гарри обеспокоенным голосом.

"Пока не уверен. Я все еще пытаюсь понять, что произошло. Я просто знаю, что он уже мертв. Я наклоняю голову, глядя на Али.

Дух закатывает глаза, но его пальцы дергаются, когда он смотрит общественные передачи.

— А твой другой? — говорит Гарри.

— Делает свою работу, — говорю я. Когда Гарри поднимает бровь, я пожимаю плечами. «Он одноразовый, и нам нужно продолжать двигаться. В любом случае, он сейчас на планете.

— Это… не очень приятно, — замечает Микито.

«Конструкция маны».

— Знаешь, это очень похоже на рабство, — говорит Гарри. «И жертвовать тем, что нам не нравится».

— За исключением того, что он не настоящий. Нет души. Просто программа. Очень, очень сложная программа, но программа». Я качаю головой. — Поверь мне, я знаю.

"Как?" — спрашивает Микито.

«Мой навык», — говорю я.

Было довольно увлекательно использовать Навык во время активации Дополнительных Рук. Я мог наблюдать за процессом, который Система использовала для создания моего манового двойника, наблюдал, как формировалось его тело. Даже его физическое тело было, по сути, несуществующим, копией, созданной из самой Маны. То, что Мана могла так легко воспроизвести весь процесс жизни, было очаровательно, особенно потому, что казалось, что она жаждала этого. Тело было биологически здоровым, насколько я знал, хотя насколько далеко это зашло, я не был уверен.

Воспоминания, которые я получаю, они отредактированы. Порции. Не реальный. Больше похоже на маркеры или вспышки озарения.

«Мы здесь сбились с пути. Мы можем обсудить отсутствие этики у Джона по отношению к его двойникам позже, — говорит Гарри. «Мне больше интересно, что мы собираемся делать с полученной информацией».

«Вот почему мы здесь, чтобы обсудить это, не так ли?» Я раскрываю руки. «Кажется, у них есть несколько атакующих подразделений. Могу поспорить, что некоторые команды продвинутого класса высокого уровня, некоторые команды мастер-класса тоже. И что бы это ни было, что убило моего двойника.

«Ничего подобного. Кто, — говорит Али.

Мы обращаемся к Духу, который выглядит встревоженным. Он перекладывает руки, и кадры с камер наблюдения расцветают. Видео снято с разных ракурсов и содержит полную информацию.

Это тоже хорошо, так как сам бой заканчивается за считанные секунды. Мой двойник движется по улице, Щит Души активен, Великое Обнаружение в игре. Впрочем, это не имеет значения, потому что нападавший и не пытается прятаться. Вместо этого он выходит прямо на середину улицы, откидывая плащ и принимая позу с широко расставленными ногами. Золотая окантовка его доспехов блестит и переливается в уличных фонарях, демонстрируя его розовую кожу и маленькие бивни.

Воспоминания пробуждаются, вспышка эмоций в памяти двойника. Высокомерие. Возвышающееся высокомерие.

«Стой! Именем Галактического Совета вам приказано прекратить свою деятельность и вернуться со мной, — говорит Касва, Защитник Совета.

Жители Ирвины карабкаются, уезжая так быстро, как только могут, как только шестое чувство подсказывает им убираться к черту. Я не виню их. Я бы тоже не хотел быть рядом, когда сражается пара Героиков.

«Да, нет. Почему бы тебе просто не отвалить?» — рявкает мой двойник.

— Ну, я пытался. Касва пожимает плечами.

И тогда он движется. Одна секунда, Касва в сотнях метров от моей Руки. Следующий, он прямо рядом с ним и качается. Касва вызывает меч с двумя лезвиями, лезвия которого торчат с обеих сторон, и каждое лезвие толщиной с большое дерево. Это то, что я бы назвал аниме-оружием — слишком большое и тяжелое, чтобы быть практичным для тех, у кого нет повышенных характеристик боевого класса на продвинутых этапах.

Мой двойник достает свое собственное оружие, простой меч, незачарованный, но хорошего качества. Стандартная одежда для обычного эретранского солдата, когда у него нет связанного с душой оружия. Не проходит и секунды, как клинок Касвы пронзает оружие, Щит Души, а затем наполовину проходит сквозь тело моей Руки. Яростный рывок вырывает лезвие, отрывая при этом руку моей Десницы.

Часть меня бродит по всем потерянным конечностям, которые я продолжаю получать. Невольно я смотрю на свою отросшую руку и сгибаю ее, фантомная боль ненадолго появляется перед Системой, и мои более высокие характеристики отталкивают их в сторону.

Конечно, моя Рука похожа на меня. Боль — это не то, что нас останавливает — ни после стольких лет, ни благодаря огромному количеству защит, которые Система встроила в наш разум против нее. Оставшаяся рука выдвигается вперед, мина Хаоса стремится прикрепиться к телу Касвы.

Не получается, потому что Касвы нет. Он движется быстро, быстрее, чем почти любой другой боец, с которым я имел дело, не являющийся чистым спидстером. Он также умен, уже начал двигаться в тот момент, когда его атака закончилась.

Еще один удар, еще один промах. Мина взрывается, сырая энергия Хаоса выплескивается в окружающую среду и разрывает пару тел. Он образует веревки из кишок, которые шипят при контакте с землей и плотью. Он не убивает, он повреждает, но на этом все не заканчивается. Мой двойник вызывает еще один меч, нанося удар Касве, но снова уклоняется.

И еще один порез, на этот раз разрезающий голову моей Десницы. Он плюхается на землю, откатываясь. Тело остается на секунду, а затем рассеивается, кровавые куски распадаются, когда Система забирает Ману.

«Разочарование. Но, по крайней мере, мы узнали что-то новое». Затем Касва поднимает взгляд прямо туда, где снимает одна из камер наблюдения. Он улыбается, но в его глазах пустота, холодная завершенность, которая напоминает мне о крупных хищниках, которые скорее подстерегают, чем преследуют вас. «Тебе придется постараться, если ты хочешь победить меня. Тебе нужно перестать сдерживаться, Искупитель.

Затем запись обрывается, оставляя нас в тишине.

— Ладно, мне не нужно менять штаны. Вовсе нет, — говорит Гарри в тишине. — А теперь, если вы извините меня на секунду…

***

Гарри возвращается к нам, обсуждая то, что мы видели в Касве и его способностях. Возможно, самым выдающимся из всех был один простой факт.

«Он не использовал никаких основных Навыков». Микито хмурится. — Ты уверен, что это все, что у тебя есть о его использовании Навыка? Этот вопрос к Али, который кивает. «Тогда я склоняюсь к пассивной сборке».

— Как Боло? Я говорю.

"Да. Возможно, с парой навыков героического класса в качестве козырей».

«Можем ли мы узнать, что они могут быть?» Я спрашиваю.

— Уже пытался, мальчик-о. Невозможно. Совет подавил это очень жестко.

Я не особо удивлен. То, что мы видели о его навыках, говорит о многих пассивах. Не только с точки зрения наносимого урона или скорости, но и с высокими характеристиками. Определенно выше, чем обычно, или же он научился приспосабливать поток и управление своими атрибутами только к скорости. Что возможно, но я считаю это маловероятным. В конце концов, мы все еще должны оставить некоторый уровень контроля Системе, чтобы стабилизировать физический мир вокруг нас. Иначе мы бы вспыхнули пламенем, раскололи землю или, черт возьми, поскользнулись и упали лицом вниз.

— Есть что-то странное в том, как он двигается, — мягко говорит Микито, снова меняя бой. Она воспроизводит ту часть, где я — моя Рука — пыталась прижать Мину Хаоса к телу Касвы и позволяет этому повториться.

«Он достаточно умен, чтобы знать, что меня не будет рядом, когда я собираюсь атаковать». Я пожимаю плечами. — Значит, он обучен.

"Нет." Микито качает головой. «Посмотрите на его импульс, на то, как он переключается. Если бы он действительно думал, что ты нападешь на эту линию, он бы не опустил весь свой вес. На самом деле ему приходится заставлять себя двигаться по новой линии, чтобы увернуться… — Микито смотрит на меня с полуулыбкой. — На самом деле ты довольно хорошо в этом разобрался.

"Что?"

«Предвидя движения и импульс», — говорит Микито. «Видите, как он там шевелится? Как будто он внезапно понимает, что ты собираешься делать, и приспосабливается. Вместо того, чтобы планировать смену заранее».

— Вы можете это спланировать? Я говорю.

— Могу, — уверенно отвечает Микито. "Я делаю." Она позволяет остальной части короткого боя разыгрываться. — Он не знает. Я думаю, что у него есть навык прогнозирования будущего».

Я хмурюсь. "Вы уверены? Это не похоже на его телосложение…

"Купил. Или, может быть, это часть Чемпиона Совета. Может иметь тематический смысл», — отмечает Али.

«Я думал, что эти Навыки не очень полезны?» Гарри прерывает разговор. «По крайней мере, так мне говорит большинство бойцов».

— Это не так, — говорю я. "Обычно."

«Это проблема атрибутов. Вам нужна как высокая способность к Восприятию, чтобы правильно «видеть», так и высокий уровень Интеллекта, чтобы понимать то, что вы видите, и не сойти с ума», — говорит Али. «В нормальных обстоятельствах такие люди, как Оракулы и им подобные, либо получают загадочные пророчества, которые даются им целиком, либо видят в пророчествах видения и заканчивают тем, что пытаются объяснить их либо плохой поэзией, либо слишком простыми словами. Поскольку они не могут «видеть» полностью, часто такие пророчества трудно понять. Или доверие. Вдобавок ко всему, конечно, все это вопрос догадок по текущим известным событиям. Это не «истинное» видение будущего».

— Я знаю это, — говорит Гарри. «Но если ты видишь только на несколько секунд вперед, разве не проще?»

«Что легче увидеть: клетки на листе или на самом дереве?» — говорит Микито. «Смотрите слишком близко, и потенциальные действия резко возрастут».

«Однако слишком далеко в будущем, и ты уже даже не видишь дерева», — добавляю я.

«Значит, заглянуть в будущее невозможно, потому что слишком много вариантов, чтобы нормально судить? И требует слишком много атрибутов? Гарри говорит, чтобы подтвердить.

"Точно. Но он движется как пуля и уворачивается раньше времени. И эта Сила…» Я качаю головой, указывая на атаки. «Это не основанный на импульсе Навык, который увеличивает урон. Это грубая Сила».

— Так как же он это делает? — говорит Гарри.

Я переглядываюсь с Микито и Али, прежде чем мы втроем пожимаем Гарри плечами. Без дальнейшего продолжения мы можем только догадываться. И мы уже предлагали это — серию билдов с пассивными навыками. Каким бы ни был ответ, несомненно, что он очень опасный противник.

— Тогда продолжим? — говорит Микито, вызывая появление еще одного окна.

Я смотрю на цифры, которые показывает Микито, и хмурюсь. Даже наши лучшие оценки показывают, что мы убедили только две трети людей, которые нам нужны, чтобы получить нулевой голос.

— У нас есть выбор? — недовольно говорит Гарри.

— Мы вообще сможем это сделать? — тихо говорю я, постукивая по экрану и выбрасывая другой экран. Здесь есть список тех, с кем нам еще нужно связаться. — У нас что, шестьдесят четыре еще в списке? И из них большинство было в нашем списке «ну, может быть, это сработает», или мы подозреваем, что они нас обманывают?»

Группа кивает, и я взмахиваю рукой, открывая еще один список. Пара всматривается в него, никогда раньше не видя этого списка. Им не нужно много времени, чтобы понять, что это такое.

«Это список убийств». Гарри звучит неодобрительно.

— Да, — говорю я. «Все, кто просил нас убить кого-то другого за их голоса, которых я не принял или кого, по нашему мнению, в любом случае стоит убить».

— И ты хочешь согласиться на это? Гарри качает головой. «Ты молодец, Джон, но у некоторых из этих парней есть телохранители Мастер-класса. И без возможности телепортироваться из локации в локацию…»

«Или проверьте процедуры безопасности, планы резервного копирования, двойников, навыки или время настройки», — говорит Микито. «Не говоря уже об автоматических планах возмездия. Это плохая идея."

"Я знаю." Я качаю головой. — У нас нет возможности закончить все это. Даже с моими дополнительными руками.

"Затем?"

Я киваю Гарри, широко улыбаясь. «Нам просто нужно испортить голоса, верно? И нет никакой гарантии, что они проголосуют за нас. Итак, давайте перевернем тележку с яблоками».

— Вы хотите, чтобы я обнародовал этот список?

— А записи запросов у нас есть, — говорю я, подтверждая его догадку.

— Я… — Гарри качает головой. «Это не очень хорошая идея. Многие из них могут быть нашими друзьями или, по крайней мере, умеренно склонны нам помогать.

«Склоняюсь, но не собираюсь. Мы уже трахались, так что мы могли бы закончить это, — говорю я, понижая голос, пытаясь уговорить его сделать то, что я хочу.

— Я… — Гарри выпрямляется и качает головой. "Нет. Я не буду этого делать. Не без разговора с Кэтрин.

"Это-"

"Не хорошая идея?" Гарри скрещивает руки. — Потому что она собирается сказать «нет»? Он фыркает. "Точно. И ты тоже не собираешься этого делать, не получив согласия Земли.

Я приподнимаю бровь в ответ на его тон, он так уверен, что я соглашусь. Он смотрит на меня, и я отвечаю на его взгляд, мы вдвоем смотрим друг на друга. Смотря кто сломается первым.

В молчаливом состязании воли появляется Микито, шлепая меня по затылку.

«Ой!» — говорю я, глядя на нее. Я прикасаюсь к голове, где кровавая рана уже заживает. "Это больно."

«Конечно, бака танк!» — говорит Микито. — Думаешь, я смогу привлечь твое внимание любовным прикосновением? Она морщит нос. — Я не Роксли.

— Или Лана, — говорит Эли.

«Лана вставала между ним и Гарри и наклонялась вперед», — говорит Микито.

"Истинный. У нее были отличные… задницы, — заканчивает Али, шевеля бровями.

Я закатываю глаза. «Мы были в середине чего-то здесь».

«Измерительный конкурс. Да мы знаем." Она указывает на Али. «Он самый большой, потому что он не человек. Преодолей это». Она смотрит на меня. «Ты спрашиваешь разрешения у Земли, прежде чем сжечь все их мосты». Когда я открываю рот, чтобы возразить, Микито подходит ближе и понижает голос. — Ты играешь здесь не своей жизнью. И вам не обязательно делать все самому».

Я качаю головой. Как будто я не знал, что это не только моя жизнь. Неужели она думает, что я иду на такой риск, допускаю такое безумие, когда дело касается только моей жизни? Это новый уровень хаоса. Если бы у нас был другой выбор…

Но я не могу думать ни об одном.

— Хорошо, — говорю я, разводя руками. «Мы спросим их. Посмотрим, какие еще идеи, что еще Кэтрин решила сделать».

— А если она скажет «нет»? — говорит Гарри.

«Тогда…» Я не знаю, что еще сказать.

В конце концов, я пожимаю плечами. У нас осталось всего несколько дней, а у меня нет идей. Возможно, я что-нибудь придумаю в последнюю минуту, но что именно, понятия не имею. Мы должны убедиться, что голосование не пройдет.

***

Встреча с Кэтрин — дело непростое. Мы должны быть осторожны в том, как мы связываемся с ней. И еще более внимательно относитесь к тому, когда и где мы назначаем встречу. В конце концов, это два дня спустя, два долгих дня, когда мы залегли на дно и послали моих Дополнительных Рук, чтобы они сделали то, что они могут, и мы — тихо — снова встречаемся с некоторыми из наших неудавшихся целей.

Единственная хорошая новость, которую мы получаем, заключается в том, что голосование снова отложено. Возникают большие проблемы, когда между границей империй Труиннар и Мована происходит вспышка подземелья. Быстро выясняется, что Мована вызвала вспышку, которая затем переросла в гигантскую ссору между сторонами.

Чрезвычайные решения за чрезвычайными решениями разбрасываются, и конца этому не видно. По словам Гарри, все может разрешиться завтра или через месяц.

Теперь, когда мы, наконец, можем встретиться с Кэтрин, это, конечно, когда я получаю сообщение. Это простое текстовое сообщение, но я не могу от него отказаться.

14:45 в храме System Helix.

— Герцогиня Кангана

«Тысяча адов», клянусь. «Я должен сделать это».

— Идеальное время… — бормочет Микито, гримасничая. Она долго смотрит на уведомление, прежде чем кивает мне. "Идти."

"Вы парни…"

"Будет хорошо. Просто иди."

Я киваю и принимаю ее слово. Я меняю направление, направляясь к сверхскоростному пассажирскому экспрессу, который доставит меня ко второму кольцу и в направлении Храма, а не к пятому кольцу, как команда. Надеюсь, их встреча пройдет хорошо, но я должен буду получить информацию позже. Я всегда ждал возможности поговорить с герцогиней.

Поездка до второго кольца тихая, хотя и немного напряженная. Процедуры безопасности в третьем кольце намного строже, чем где-либо еще, но Святилище — одно из немногих мест, куда может отправиться каждый, если он может позволить себе это. Есть даже специальный транспорт, который идет прямо к святыне и никуда больше.

Конечно, называть пятидесятиэтажное сооружение площадью в несколько гектаров святыней — это то же самое, что называть собор Святой Софии маленькой придорожной часовней. Весь Храм состоит из кристаллизованной маны, затвердевшей маны, в которую встроены данные и знания. Каждый, кто посещает Святилище Системы, оставляет при каждом посещении небольшой кристалл маны, дар своих лучших знаний, своего лучшего мастерства. Что-то, что может быть подарено другому, как сочтут нужным священники и епископы Системы.

На протяжении веков Святилище выросло из небольшого здания с одной комнатой в это возвышающееся здание. Часто Святыня — это последний шанс для человека изменить ситуацию, когда он умоляет о новом классе, новом навыке, знании о том, как получить титул, который изменит их жизнь.

И слишком часто они терпят неудачу. Но мы не говорим об этой части.

Тысячи просителей входят в здание, устремляясь через многочисленные двери, чтобы отправиться внутрь. Я отступаю в сторону, наблюдая, как разумные существа ходят, прыгают, скользят и скачут вперед. Некоторые ходят уверенно. Другие сжимаются и соскальзывают внутрь, боясь собственных теней. Но светящееся голубое здание без колебаний поглощает их всех, принимая их поклонение без осуждения.

"Первый раз?" Голос застает меня врасплох. Не присутствием говорящего, а тем, что они вообще решили поговорить со мной.

"Да." Я поворачиваюсь к динамику, слегка моргая, глядя на андроидоподобное лицо в маске. Я смотрю, немного поздно понимая, что он дышит, как живой организм. Кем бы, чем бы он ни был, это теперь больше машина, чем органика.

— Я вижу, ты один из благословенных. Он склоняет голову к Али в его светящейся кристаллической форме.

— Ты его видишь? Я поднимаю бровь. Необычная способность, но не редкость.

«Система подарила мне такое зрение». Искра, поток маны, который ничего не делает, пока существо говорит. «Но я груб. Я Оте, шестьсот восемнадцатая версия его линии».

Я хочу спросить, но подавляю свое любопытство. У меня есть другие дела. — Приятно познакомиться, Отэ.

Если Оте и кажется обеспокоенным тем, что я не представился, он этого не показывает. «Это мелочь — просить у Системы руководства. Просто пройтись по залам. Когда вы почувствуете, что это правильно, предложите свой подарок. И если вы считаете это уместным, вы можете обратиться к нему за руководством. Если Система пожелает, она ответит».

— Как долго идти? Мне интересно, как я найду герцогиню в здании, потому что она, черт возьми, мне ничего не сказала.

Эли занята ее поисками, но из-за огромного количества маны, которую представляет Храм, обе наши способности сканировать окрестности упали до нескольких метров.

«Это предмет спора». Отэ раскрывает объятия. «Некоторые ходят по залам десятилетиями, внося свои просьбы. Другие говорят, что Система всезнающая, всеотдающая, когда хочет. Таким образом, единственное короткое пребывание — это все, что нужно».

«И чем больше Дар, тем больше шансов, что ты получишь ответ?» – криво говорю я, хотя и говорю Али продолжать поиски.

"Нисколько. Системе все равно, что вы дарите. Ведь это уже известно ему. Важно само действие, а не содержание». Отэ понижает свой хриплый голос и наклоняется к нему. — По крайней мере, так говорят жрецы. Что касается меня, я стараюсь дать лучшее, что могу».

Я фыркаю, но смотрю, как Отэ уходит. Практичный и религиозный. «Интересный парень».

"Больше, чем ты знаешь." Али обновляет мою миникарту картой всего здания. Наряду с этим есть отмеченный путь и крестик с таймером на нем. «Маленький подарок».

«Подлый». Я смотрю на время и расстояние, затем на толпу. Я вздыхаю и иду. Не так много времени, если я хочу успеть туда по расписанию.

Мы идем по хрустальным коридорам в тишине, воздух внутри холодный, ниже человеческого комфорта. Иногда его согревает проходящее мимо разумное существо, горящее пламенем собственного тела, как человек-саламандра или живой лавовый шар. Каждый проходящий разумный Системер добавляет к смешанному аромату здания, создавая уникальное зловоние, которое заставляет меня дышать через рот, пока я пытаюсь забыть о вони. Это наименее приятные части хвоста скунса, неухоженный скотный двор и компостная куча, смешанные вместе и усиленные.

Большинство кающихся передвигаются в тишине, из-за чего те немногие, кто распевает, поет или произносит речи, выглядят еще более суровыми. Отрывки из Системного вероучения произносятся, поются или иным образом объявляются, в то время как другие просят спасения и помощи у кристальных стен. Иногда сдавленные рыдания нарушают тишину, но безразличная публика их игнорирует.

Когда я поворачиваю в сотый проход, Эли нарушает наше внутреннее молчание. «Я немного удивлен, как мало из вас, людей, приняли кредо Системера».

"Почему?" отправляю обратно.

«Похоже, вам, людям, понравилась ваша религия».

— Мы довольно упрямая компания. Я ненадолго задаюсь вопросом, на что это похоже для тех, кто все еще придерживается старых религий. Но это не то, что я когда-либо удосужился изучить.

Вмешавшись в разговор, Али бросает следующее заявление. — Удивлен, что ты тоже не взял его.

«Никогда не был религиозным».

"Почему?"

Мое молчание в ответ встречает довольно нетерпеливое хммм через ментальную сеть. Когда Али продолжает присылать одно и то же «хммм», я сдаюсь. По крайней мере, это скроет довольно скучную прогулку.

«Я не доверяю людям. Не совсем. И все эти религии затронуты человечеством. Религиозный текст снова и снова копируется корыстными, недальновидными, небрежными и глупыми людьми. Я видел код годичной давности, испорченный до неузнаваемости. Как я могу доверять книгам, которым сотни лет?»

— Значит, ты не веришь в бога? Высшая сила? — спрашивает Али.

— Этого не говорил. Просто я не уверен, что кто-то когда-либо понял это правильно. В любом случае это не имеет значения».

"Почему нет?"

«Если есть бог, достойный подражания, то ему стоит следовать, верю я в него или нет. А если перефразировать мудреца, то и черт с ним.

Из-за того, как Эли смотрит на меня, мне трудно сохранять прямое выражение лица. Хотя я и не лгу, я никогда особо не задумывался о богах до появления Системы. А потом, долгое время, я был слишком занят, пытаясь остаться в живых, чтобы беспокоиться о том, что будет потом. Даже сейчас, со всеми доказательствами того, что Система является чем-то искусственным, я ни в коем случае не был убежден. Проблема с религией в том, что она требует прыжка веры. Игнорировать логику науки и здравый смысл, возникающие противоречия и просто верить. Я никогда не был в состоянии сделать это.

Что касается самих Системеров, то во многом они полная противоположность Квесторам вроде меня. Они считают Систему богом, чем-то всемогущим. И я признаю, по фактическим данным и по влиянию на повседневную жизнь, что Система вмешивалась гораздо больше, чем какой-либо отдаленный бог. Но искатели вроде меня верят, что есть причина, правда того, чем на самом деле является Система. А системники только верят.

По крайней мере, для основной религии. Очевидно, есть ответвления, ереси и личности, которые сочетают в себе безумие и упрямство обеих сторон, сосредоточенные как на поклонении, так и на понимании самой Системы. Многие из них стали Порочными Искателями, известными своим непреклонным стремлением к истине без заботы и морали.

У меня слишком много воспоминаний об этих людях в моей библиотеке.

Мы идем вместе, путешествуя по коридорам Маны, проходя мимо просителей, следуя по карте. Подсознательно я регулирую скорость нашего движения, чтобы быть уверенным, что прибуду вовремя.

Чем дольше я иду, тем больше понимаю, что это гениальный способ знакомства. Мы все проходим через святилище, и только случайно или по плану один может встретить другого внутри.

Мы добираемся до прохода немного раньше, и почему-то я не удивлен, увидев знакомую фигуру. Хондо Эриш, оружейник клана Кангана, появляется впереди Герцогини. Он хорошо выглядит, как и он сам. Большой, сильный, слегка поцарапанный. Сердитый.

Столько лет прошло с нашей первой встречи. И он уже не Продвинутый Класс, а Мастер Класс. Мастер-класс низкого уровня, поскольку его обязанности удерживают его от подземелий и планет, где он мог бы повысить уровень. Мне странно думать, что я превзошел Хондо в личной силе, когда много лет назад он был таким грозным противником.

Но это часть проблемы служения другому. Когда вы относите свои потребности к другим, вы также снижаете скорость своего Прокачки. Определенно безопаснее, определенно больше шансов выжить, и, как Мастер-классу, у него, вероятно, впереди очень комфортная жизнь. Не тот, наполненный болью и страданием, опасностью и трагедией за каждым углом, как мы жили уже столько лет.

И награда за все мои эмоциональные потери, за весь риск — в расширении его глаз, искривлении губ, когда он начинает ухмыляться, а затем останавливается. Когда он осознает огромную разницу между мной и им сейчас. Потому что, даже если я скорректировал свои уровни и скрыл свой героический класс, он знает правду. Как и его любовница.

Она врывается в комнату, опережая ее аурой всего на несколько секунд. Аура ледяной королевы зимы отражается от моих сопротивлений, напоминая мне, кто она такая. Как и ее служанка, герцогиня Кангана не Герой, а просто поздний мастер-класс. Хотя она может получить опыт от выполнения своих обязанностей, от управления, такой опыт гораздо медленнее и менее обилен, хотя и стабильнее, чем броситься в середину Запретной планеты.

Насколько интересен ее класс, настолько же интересна и ее внешность. Герцогиня великолепна. И я говорю великолепно по отношению к другим людям уровня Мастер-класса, находящимся под влиянием Харизмы. Она высокая, почти шесть с половиной футов, с темной кожей труиннаров и поразительными яркими глазами, присущими ей. У нее длинные и блестящие волосы, свисающие прямо над выпуклостью ее ягодиц в туго заплетенной компактной косе. Ноги в течение нескольких дней и стройная фигура, как у модели, под острым, угловатым лицом.

Что касается ее платья, то это струящаяся многослойная ткань, напоминающая мне сари — более рискованные виды, которые раскрывают столько же, сколько и скрывают. Она привлекает не один голодный взгляд, но я знаю, что она использует не только свою красоту, но и ауру.

Фыркнув, я отворачиваюсь от нее с заметным рывком, удаляясь от женщины. Как, черт возьми, мы должны встретиться так, чтобы никто не заметил, я понятия не имею.

После полдюжины шагов, мой шаг был немного медленнее, чем у нее, легкое прикосновение к моей руке пугает меня. Я поворачиваю голову, когда роняю в ладонь Зубастый нож.

Рядом со мной юная леди, еще один Труиннар. Невзрачный, примерно такого же роста, как я, одетый в шик авантюриста. Она качает головой, и я чувствую небольшое изменение маны вокруг нас. Навык срабатывает, но он настолько незаметен, что вы бы не поняли, что он есть, если бы не обратили внимания. На моем дисплее статуса появляется новое состояние.

Состояние: тайные связи

Иногда полуночные задания приходится выполнять днем. Тайные связи позволяют женщине говорить и взаимодействовать со своим возлюбленным на публике, не привлекая внимания. Сочетание магического, психического, эмоционального и системного влияния заставляет других игнорировать взаимодействия в поле Навыка.

— Приятно познакомиться с тобой, Искупитель. Приветствие шепотом, простое низкое гортанное рычание, от которого я вздрагиваю и вибрирует в моем умственном сопротивлении.

Мои глаза сужаются, когда я читаю уведомление о Навыке, уведомление о Сопротивлении, а затем ее Статус. Который, как ни странно, заполнен вопросительными знаками. Даже ради ее имени.

— Герцогиня, — говорю я в заключение.

"Хороший. Граксан сказал, что вы умнее, чем многие могли подумать из-за ваших действий, — говорит переодетая герцогиня. Она делает шаг вперед, следя за тем, чтобы мы продолжали идти, отдаляясь от фальшивой герцогини, но все еще в пределах досягаемости.

"Умный. Двойник и Навыки, чтобы убрать влечение. Добавьте к этому естественные способности Святилища скрывать наблюдения и рутину входа, и я удивлен, что все больше людей не используют Святилище для своих собраний, — говорит Али.

Я могу только мысленно пожать ему плечами, пока разговариваю с герцогиней. — Уверен, у вас было время обдумать мою просьбу.

«Так прямо…» Герцогиня улыбается и кивает. "У меня есть. Я также говорил с вашим земным представителем. Он многое предложил, но все зависит от успешного выполнения этого вызова суверенитету мира».

Я немного хмыкаю от удивления, что она разговаривала с Робом. Когда она видит мое удивление, герцогиня фыркает.

«Вы думали, что я буду иметь дело с посредником в таких вопросах? Я не хочу тратить свое время».

— Тогда зачем ты вообще со мной разговариваешь?

— Может быть, не так умно.

Я рычу в ответ на ее насмешку.

— У тебя есть то, чего нет у них, конечно.

"Мои занятия."

«Незначительно». Герцогиня качает головой. «Я могу приобрести одного из вас, если это необходимо. Кредиты действительно имеют свою силу. Как и одолжения.

Мои глаза сужаются, когда она замолкает. Я иду с ней, пересекая один коридор за другим, разглядывая разных просителей. Я вижу одно похожее на голема существо, сделанное из песка, упирающееся кулаком в стену, кристалл маны растворяется, захватывая его руку. Когда он отстраняется, стена затвердевает, оставляя его руку внутри, где она тоже медленно превращается в кристалл.

В конце концов герцогиня говорит, называя то, что она хочет. «Ответы. У вас есть ответы на вопрос, почему Совет действует с такой дерзостью. Они нарушили многовековые политические нормы, нападая на дипломатические учреждения, заявляя о своих желаниях».

— Это опасный секрет, — говорю я.

«Все секреты, которые стоит иметь, опасны».

И снова мы идем молча, пока я обдумываю варианты. "Отлично. Я дам вам знать, что они хотят скрыть, что это такое». Начало улыбки дамы сглаживается, когда я продолжаю. «После голосования».

«Вы хотите, чтобы я тратил политические ресурсы на обещание?»

«Или для меня, чтобы раскрыть секрет на одном?» — возражаю я.

Она поворачивает голову, и я тоже встречаюсь с ней взглядом. Фиолетовые глаза впились в мои, непреклонная воля давит на меня. Но мне легко игнорировать давление, которое она оказывает. Я уже сталкивался с Императрицей. Простая герцогиня — ничто, даже если она контролирует такой же большой объем пространства, как императрица.

«Вы могли бы использовать свой навык», — предлагает она.

«Как вы сказали, кредиты обладают собственной силой. С правильным наймом вам будет легко сломать его. Или используя Систему. Я качаю головой. «Этот секрет останется со мной, пока вы не проголосуете. Но каким бы ни был результат, я обещаю вам это. Я скажу тебе правду.

Герцогиня отворачивается, глядя на стены, пока мы идем. Позади нас громкий удар, затем мимо меня пролетает тело. Хондо шагает за телом, но первыми действуют стены Храма, подхватывая пластиковое существо, посмевшее приблизиться к фальшивой Герцогине, и поглощая его.

Пока я удивляюсь происходящему, Эли всплывает в моем сознании. "Расслабляться. Это просто депонирование его в другом коридоре. Никаких убийств».

Я молча киваю, расслабляясь. Только для того, чтобы напрячься, пока герцогиня говорит. "Очень хорошо. Я поверю вам на слово. Я ожидаю, что вы примете меры, чтобы такая информация передавалась, что бы с вами ни случилось?

«Насколько я могу».

Герцогиня кивает и, не прощаясь со мной, уходит в другую сторону. Оставив меня гулять в одиночестве. Хондо и фальшивая герцогиня направляются к ее проходу. Вот и закончилась наша встреча.

«Она никогда не говорила, сколько помощи она принесет, — размышляет Али.

"Неа. Кроме того, еще один важный вопрос, — посылаю я.

"Что?"

Я смотрю на невыразительные стены из голубого хрусталя, на проход, который снова и снова раздваивается, ведя меня через многоэтажное здание площадью в несколько гектаров. Набитый разумными людьми, молящимися, распевающими, поющими и источающими феромоны.

— Как, черт возьми, мы выберемся?

Глава 15

Если бы это была голливудская история, когда я, наконец, поместил свой маленький крупица информации, мой кристаллизованный варп маны и информации в Храм, это дало бы мне какой-то великий Навык, крупицу информации, которая решила бы все мои проблемы. К сожалению, даже когда я покинул Святилище со своим самым тщательно охраняемым секретом, он ничего мне не дал.

Нет даже ощущения приятного обмена.

Вынужденный присоединиться к бегущей толпе разочарованных просителей, я двигаюсь в толпе прыгающих, плавающих, шагающих разумных людей. Два транзита и одна длинная прогулка, чтобы убедиться, что за мной не следят позже, я достаточно расслабился, чтобы проверить статус команды. Поскольку их еще нет дома, я отвлекаюсь на ближайшую сферу Магазина, получаю доступ к отдельной комнате и использую Дополнительные руки, чтобы сформировать еще одну копию.

Пока мой двойник подбирает различное оборудование, чтобы изменить свое лицо и сделать себя не таким человеческим, я не тороплюсь, чтобы просмотреть свой собственный экран состояния и обдумать свои следующие шаги. Мой запас кредитов, к сожалению, иссяк, но только по меркам героического режима. У меня по-прежнему более чем достаточно, чтобы платить за ежедневные события и даже получить пару младших классовых навыков, но… какой в этом смысл?

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Младший системный администратор (Великий паладин)

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

3 (12)

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-исследователь, Галактический серебряный охотник за головами, Порочный искатель, (Живой репозиторий), (Классовая блокировка)

Здоровье

6000

Выносливость

6000

Мана

5740

Регенерация маны

474 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

422

Ловкость

495

Конституция

600

Восприятие

403

Интеллект

593

Сила воли

574

Харизма

225

Удача

256

Классовые навыки

Наполнение маны

5*

Удар клинком*

5

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

4

Щит души*

8

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

4

Святилище

2

Проникновение

9е

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

2

Маяк ангелов

2

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Оковы вечности*

4

Неподвижный объект / Непреодолимая сила*

1

Домен

1

Суд над всеми

6

(Большой крест)

(2)

(дополнительные руки)

(3)

Системное редактирование

2

Навыки внешнего класса

Мгновенный инвентарь

1

Безумие

1

Расколоть

2

Техническая ссылка

2

Элементальный удар

1 (лед)

Уменьшенные шаги

1

Анализировать

2

твердеть

2

Квантовый замок

3

Эластичная кожа

3

Отключить предохранители

2

Временная принудительная ссылка

1

Гиперпространственное нитроускорение

1

На краю

1

Нить судеб

2

Крестьянская ярость

1

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Стихийные стены (огонь, лед, земля и т. д.)

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Улучшенный луч частиц

Переменная гравитационная сфера

Зона отрицания

Я внес несколько изменений в свой экран статуса, потратив массу бесплатных очков атрибутов, которые я сохранил, чтобы проверить, как это повлияет на мою способность обрабатывать код маны. К сожалению, даже медленно добавляя очки к каждому из моих атрибутов, один за другим, и запуская тесты, казалось, что атрибуты имеют лишь незначительное влияние на мою способность обращаться с системной маной. Телосложение, Интеллект и, как ни странно, Удача дали мне немного больше времени. Восприятие позволило мне справиться с потоком и понять его быстрее, но это не увеличило количество времени, которое у меня было до того, как я начал получать серьезные повреждения.

Нет, самым большим фактором, определяющим, как долго я смогу оставаться в Системе и что-то редактировать? Мой уровень. И что интересно, это один из случаев, когда мой уровень младшего системного администратора имеет такое же значение, как и мои «фальшивые» уровни.

К сожалению, даже когда я повысил уровень своего класса администратора, я не сделал двойного погружения и не получил дополнительные атрибуты. Мне показалось странным, что я получил очки атрибутов, когда прокачивал свой другой класс, но не хотел смотреть в зубы дареному коню. Но когда он не удвоился и не дал мне те очки атрибутов для класса администратора, для которых должны были быть связаны фактические атрибуты, тогда мне стало очень любопытно.

Конечно, я не могу на самом деле спросить Систему, почему она делает то, что делает. И мне не с кем экспериментировать или сравнивать. Единственное, о чем я могу думать, так это о том, что Система должна немедленно дать мне эти очки атрибутов, иначе мой фальшивый класс будет плохой фальшивкой.

Вдобавок ко всему, у меня есть корректировки моих классовых навыков, в том числе печальный опыт изучения того, как улучшить мою способность редактирования навыков. В частности, когда я должен был получить новое очко классового навыка на уровне 3, бесплатное очко, которое я не использовал заранее, было взято и немедленно использовано для его повышения.

Теперь у меня есть второе очко в Редактировании Навыка и нет бесплатного очка Классового Навыка, который можно было бы использовать на тот случай, если он мне понадобится для чего-то другого. Хорошей новостью является то, что обновленный навык редактирования системы позволяет мне легче корректировать код. У меня даже возникает ощущение, что с помощью нескольких обновлений я могу редактировать определенные типы кода, доступ к которым до сих пор был заблокирован. Но…

Это не помогает моей способности надрать задницу. А тот факт, что Касьва бегает вокруг, заставляет меня ощущать нехватку надирающих зад Навыков даже больше, чем обычно. Забавно, как я продолжаю колебаться между ощущением себя чертовым полубогом и ощущением бесполезности и слабости.

Конечно, наличие в общей сложности трех двойников, которых я могу использовать, может быть полезным, если только это не истощит почти весь мой запас маны, чтобы создать одну дополнительную руку. И хотя второй уровень Гранд-Кросса мощный, добавляя еще больше урона к тому, что уже является смехотворным Навыком, я все еще чувствую себя слабым.

Большой крест (уровень 2)

Бремя существования тяжело давит на Паладина. Этот Навык позволяет Паладину позволить другому разделить это бремя. Под светом и благословением Великого Паладина, под тяжестью истинного понимания, своенравные дети могут быть возвращены в стадо.

Эффект: Наносимый урон равен (Сила Воли * 22) на квадратный метр в радиусе (1/10 от Восприятия2) метров. Урон можно увеличить, уменьшив радиус Большого креста. Наносит дополнительные (Сила Воли) единицы урона в секунду в течение 11 секунд.

Стоимость: 2000 МП

Теперь это не похоже на большой урон для одноточечной атаки. В конце концов, мой продвинутый классовый навык уже наносит более пятнадцати тысяч единиц урона. Если вы не включаете сопротивление, броню и тому подобное, даже я пал бы от одной из моих собственных атак Продвинутого класса. А я "танк".

Так что, если посмотреть на это таким образом, нанести примерно четырнадцать тысяч единиц урона — это ничто. И, конечно же, есть эффект постепенного урона, но у большинства паладинов было бы правосудие всех для гораздо лучшего эффекта постепенного урона.

То есть, пока вы не дойдете до той части, где я смогу увеличить урон, концентрируя атаку. И так как очень редко мне нужно использовать его в полном размере в радиусе семнадцати километров, способность концентрировать стаки урона. И это складывается с невероятной скоростью, если учесть, как быстро растут мои атрибуты.

Конечно, проблема с таким Навыком — как и в Санктуме — заключается в необходимости контролировать размер и размещение. Это не Маяк Ангелов, где я указываю и активирую, позволяя ему делать свое дело. Маяку может потребоваться больше времени для зарядки, но атака не требует большой концентрации, когда я его использую.

Принимая во внимание, что с Grand Cross или Sanctum я должен предварительно заполнить данные перед активацией, иначе по умолчанию будут установлены базовые настройки. В Гранд-Кроссе это бьет всех в максимальном размере. Со Санктумом он формируется вокруг меня в максимальном размере, окутывая все вокруг.

Оба являются мощными, но должны использоваться осторожно. Я также заметил, осматривая Санктум с помощью своего Навыка, что часть «все» в описании Навыка немного вводит в заблуждение. В целом в System Script это на самом деле вычисление по формуле — очень похожее на то, что я вижу для своих новых навыков, — которое указывает количество урона, которое он может поглотить в секунду, прежде чем он развалится.

На самом деле, при просмотре большинства «абсолютных» утверждений Системы часто обнаруживается больше деталей. Иногда это просто вопрос перевода. Иногда я вижу там работу системного администратора, корректирующего описания так, чтобы они были немного более удобными для пользователя.

Просмотр моего экрана состояния — это действительно мой способ откладывать дела на потом. Я не могу купить много новых Навыков, и с моей безденежной натурой у меня нет средств, чтобы купить что-то действительно крутое. Не обращайте внимания на тот факт, что я заполнен до краев между System Edit и Class Skills. На самом деле, все мои классовые навыки Grand Paladin загружены сбоку, а это означает, что они активируются даже медленнее, чем мне хотелось бы.

Нет, я просто трачу время на просмотр своего экрана состояния, потому что мне нужно сделать кое-что еще. Глубоко вдохнув спертый переработанный воздух вестибюля Магазина, я кладу руки на Сферу и проскальзываю на уровень Системы. Повторные тесты показали, что до сих пор для меня относительно безопасно получать доступ к уровню администратора Магазина. Я почти готов поклясться, что система устроена так, что найти других администраторов сложно, так как это, естественно, скрывает функции ведения журнала. И еще проще скрыть свои собственные.

Тем не менее, у меня не так много времени, чтобы вдаваться в такие детали, не говоря уже о том, что мне нужно наложить защиту и убедиться, что я спрятался, прежде чем я проскользну внутрь и найду сообщение. И на этот раз я с удивлением отмечаю, что он есть.

Это довольно просто, хотя мне нужно отключить неприятный маленький вирус-локатор, прежде чем я открою файл.

Встречаемся по адресу 198.55.xmu.$@90.55

После этого есть дата, но в тот момент, когда я вижу адрес, мне кажется, что он выкован на мне. Я отшатываюсь от Системы, прерывая подачу и вытягивание маны, отключая любое отслеживание, когда отшатываюсь назад.

Мой двойник смотрит на меня и фыркает. Что просто странно, когда его лицо мое — если бы я была в полном макияже лица V-lizard. Вы бы не поняли, что это был я, если бы не знали, что искать, но поскольку это мое лицо, я знаю.

"Идиот. Вам следует быть осторожнее. И вытри нос, — говорит Рука. Голос мой, но ворчливее, ниже.

Я моргаю, касаясь носа и чувствуя, как по нему течет кровь. Я вытираю его, радуясь, что не продолжаю истекать кровью, пока регенерация системы устраняет повреждения.

"Что это было?" — спрашивает Рука.

"Адрес."

«Системный адрес? Тебе следует быть осторожным. Этот Навык опасен, — говорит Рука.

«Ни хрена». Я бы хотел, чтобы двойники использовали его, но, как ни странно, у них его нет. Хотя они могут воспроизводить мои атрибуты с меньшим процентом, у них нет навыка редактирования системы. Что само по себе увлекательно. — А теперь, пожалуйста, перестань со мной разговаривать. Это действительно странно слушать, как я говорю».

Двойник Джон закатывает глаза, но замолкает. Одна хорошая вещь в том, что Система делает это на основе меня, она, кажется, признает, что я действительно не хочу разговаривать с собой. И заставляет двойников уважать мои желания — так же, как я свои собственные.

Нет, эта фраза не имеет особого смысла. Но это не очень разумный мир.

«Ну, если это так. Я ухожу. Двойник небрежно машет рукой на прощание, прежде чем выйти из комнаты, распахнув серебряные двери.

Я рассеянно киваю, глядя, как он уходит, и испытывая странное чувство дежавю. Спустя мгновение я спешу за ним, не желая оставаться в Лавке дольше необходимого, особенно после того, что случилось.

Когда мы находимся далеко, двигаясь случайным, но обученным образом, чтобы выявлять потенциальные тени, Али задает очевидный вопрос.

— Что, черт возьми, случилось?

— Совет — или Административная часть Совета, или Внутренний Совет, или кто бы там ни был — дал мне адрес.

— И это заставило тебя истекать кровью?

"Да. Я почти уверен, что это не просто какой-то адрес.

«Тогда что это, мальчик-о? Знаете, я здесь не для того, чтобы разыгрывать двадцать вопросов.

Я работаю челюстью, набирая в рот немного слюны. Даже мысль об этом пересыхала во рту, и я не особенно доволен идеей думать об этом вслух. И да, странно хотеть иметь возможность произносить слова, даже когда ты думаешь об этом. И я мог бы пресечь такие действия, но зачем? Именно такие мелочи помогают мне оставаться человеком.

Я надеюсь.

— Если я не ошибаюсь, это станция системного программирования.

После этого наступает долгая-долгая тишина, пока Эли прорабатывает последствия. Это особенно беспокоит, поскольку, хотя мы и имели намек на них раньше, мы никогда не видели ни шкуры, ни волоса от них. Даже когда мы рыскали по планетам, которые помогли отвоевать.

— Ну, это совсем не беспокоит.

***

Встреча с остальной группой в нашей резиденции происходит вскоре после этого. Группа находит меня за едой, заказав обильную еду, чтобы утолить голод и беспокойство. Чрезмерно большая столовая заполнена коробками с едой на вынос, каждая из которых нагревается индивидуально, чтобы мясо, паста, овощи, жаркое и другие продукты оставались теплыми. Есть даже липкая жижа, похожая на слизь и на вкус как жидкий солнечный свет.

Я борюсь с голенью, кость которой сделана из кристаллов и металлов, а мясо отрывается полосами с каждым укусом, когда они входят. Я бросаю один взгляд на более выразительное лицо Гарри и пинаю стул.

— Неудачно, а? Я говорю.

— Могло быть и лучше, — признает Гарри, цепляясь за спинку стула. Он крутит его и садится, плюхнувшись, чтобы посмотреть на еду.

Микито фыркает, садясь на свое место и подтягивая к своей стороне стола галактический эквивалент жареного риса вместе с мелкой и большой миской. Она разливает углеводы, пока объясняет.

«Кэтрин подсчитала. Пробежался по номерам. Даже с помощью герцогини она не думает, что у нас достаточно средств, чтобы остановить голосование. Микито искоса смотрит на Гарри, прежде чем добавить: «Она думает, что по крайней мере половина из тех, для кого мы работали, не собираются поддерживать свою сторону».

— Даже с контрактами Системы? Я рычу.

— Даже с, — говорит Микито.

«Гоблинское дерьмо», — говорит Эли. Он в своем полноразмерном режиме и виден, так как он угощается едой, которую ему не нужно есть. Но ему нравится вкус, и кто я такой, чтобы отказываться? «У политиков больше нет чести?»

— Ты не серьезно, да? Гарри вздыхает. «Забавный факт. Похоже, что у высокопоставленных политиков, дипломатов и им подобных есть Навыки, смягчающие последствия нарушенных Системных контрактов и клятв».

"Что!?!" Я говорю.

— Да, нас тоже удивил. Гарри покачал головой. — Кэтрин забыла нам сказать, потому что привыкла. В любом случае, это не имело бы значения. Мы не знаем, кто нарушит свое слово, пока, ну...

"Они делают."

"Точно." Микито протыкает креветку, пережевывая обжаренное во фритюре, в кляре.

Мы ненадолго замолкаем, каждый из нас следует ее примеру и ест еще немного.

— Итак, вы слышали о том, что сделала герцогиня? Я спрашиваю.

"Да. Вот почему ее желание встретиться с тобой было неожиданным, — говорит Гарри. «Она извлекла из Земли свой фунт плоти».

Я хмыкаю, не удивившись. Не то чтобы они все не держат нас над стволом. Но… — Она хотела знать, почему они преследуют нас. Мне."

— Говорил тебе, — говорит Микито Гарри.

Он пожимает плечами. «Я просто предлагал другие варианты. Но я сказал, что это наиболее вероятно.

"Так?" Микито говорит мне.

"Ну и что?"

— Ты сказал ей?

— Не сразу, — говорю я. — Я обещал, что сделаю это, если она согласится со своей стороны.

— Большое обещание, — говорит Гарри. — Думаешь, разумно впустить ее в это?

Я пожимаю плечами. Отсюда очевидный вывод: если Совету действительно не понравится то, что происходит, они прикончат ее, моих друзей и всех, кому, по их мнению, я предоставил информацию. Но… «Она большая девочка».

Гарри пожимает плечами, выглядя достаточно успокоившимся. Думаю, он привык видеть, как взрослые бросаются в кажущиеся глупыми ситуации. Идти на риск, от которого другие откажутся, потому что так оно и есть. В определенный момент вы должны признать, что риск является неотъемлемой частью должностной инструкции, и перестать беспокоиться об этом.

«Вы не сказали нам, что они думают о блестящем плане Джона», — говорит Эли, потягивая напиток вместе с едой через изогнутую соломинку, которая впрыскивает часть вкуса еды, когда она проходит через нее.

«Кэтрин была не в восторге, — говорит Микито. — Но она отнесет его Робу.

— И он обнародует информацию? Когда они поднимают глаза, я уточняю: «Если он решит это сделать».

Микито пожимает плечами.

Я хмурюсь. «Он не должен. Он должен использовать… ну, простофилю.

— Ты имеешь в виду нас, — говорит Гарри.

"Ну вы." Я улыбаюсь репортеру, и он закатывает глаза. Но я с удивлением отмечаю, что здесь также присутствует некоторая неопределенность. "Проблема?"

«Это не ломает любую историю. Это даже не новостной репортаж, не совсем. Это военная информация, — говорит Гарри. У мужчины на тарелке лежит очень большой кусок мяса, все еще сырого и окровавленного, аккуратно нарезанного ножом и вилкой. Рядом с ним, аккуратно отложенная в сторону, небольшая красочная горсть зелени — ну, желтого и пурпурного. «Мне не нравится идея использовать новости таким образом».

Хм. Я бы подумал, что это мишень, нарисованная у него на спине. Опять же, Гарри всегда был скорее нравственным, чем умным. "Справедливо. В любом случае не похоже, чтобы он собирался нас использовать.

«Вероятно, у него есть и другие», — говорит Али.

Когда мы смотрим на него, Дух пожимает плечами, променяв на другое суповое блюдо, которое он кладет суповой ложкой. Маленькие, плавающие куски мяса, которые все еще извиваются и тянутся, можно увидеть в супе, когда он засовывает в рот целый ковш, такой холодный, что дымит.

В наши дни мы не единственные игроки на галактической сцене. И как Мировой Правитель, Роб имеет свои связи. Может быть, он использует группу, которая делает подобные вещи, или, может быть, он использует другую человеческую команду. Или, может быть, просто может быть, я слишком много думаю.

Но пока мы мало что можем сделать, кроме как ждать. Что, как я понимаю, крайне неудобное место.

Мы сидим, едим и делаем это молча. Когда еда почти готова, когда мы убрали большую часть тарелок и еще один мой двойник умер, Эли заговорила.

— Ты собираешься рассказать им?

Я сердито смотрю на Духа, злясь на то, что он заставил меня говорить, когда я предпочел бы промолчать. По крайней мере, еще ненадолго. Но нити двойников в моем сознании, пропавший давит на меня. Говорить мне , что нас превосходят числом, переиграли, и как бы мы ни скрывали, что мы сделали, все наши усилия бесполезны. Они знают, что мы здесь.

"Консул. Или администраторов хотя бы. Они оставили мне сообщение, — сказал я. "Адрес."

Мои слова вызывают ажиотаж, который заставляет Гарри и Микито неловко переминаться и бросать на меня подозрительные взгляды. Я могу только пожать плечами в знак извинения за то, что я так долго говорил.

"Вы идете?" — говорит Микито.

Я киваю.

"Когда?"

— Ты не придешь, — говорю я.

— Я не отпущу тебя одного, бакаяро!

Я снова качаю головой. «Это не ваш выбор. Куда я иду… вы не можете войти.

Она хмурится, прежде чем изменить тактику. — Тогда я пойду так далеко, как смогу.

«Микито…»

Она скрещивает руки, побуждая меня подтолкнуть ее дальше. Я встречаюсь с ее упрямым взглядом и оказываюсь на очередном перекрестке. Один из доверия. Потому что я мог улизнуть, но верность, доверие, вера… это обоюдоострое оружие. То, что дано, должно быть возвращено, иначе однажды колодец иссякнет.

"Отлично." Я поворачиваюсь к Гарри, который фыркает.

— Я бы с удовольствием, но думаю, что получу эту новость позже. Гарри печально посмеивается над моим недоверчивым взглядом. «Самая пикантная часть находится в комнате, и если я не могу войти, я не думаю, что имеет значение, получу ли я новости через пять минут или через пять часов. И ты, вероятно, также захочешь, чтобы я был снаружи в качестве страховки, не так ли?

Я полупожимаю плечами. По правде говоря, я думал об этом, но не собирался предполагать. Просить его выдать то, что я знаю, чтобы прикрыть мои базы, чтобы Галактика узнала, это более чем самонадеянно.

— Я так и думал, — говорит Гарри. «Сколько дней у меня есть, чтобы подготовить выпуск новостей?»

«Одиннадцать часов, четыре минуты и тринадцать секунд».

— Ну, разве это не так, — растягивает Гарри, но я вижу тревогу в его глазах.

И я понимаю. Потому что обратный отсчет в моем видении, который отказывался исчезать с тех пор, как я получил адрес и приглашение, продолжает идти очень медленно.

Вниз.

Вниз.

Вниз.

Глава 16

Пустой переулок, окутанный тенями возвышающихся над ним зданий и лишенный света даже с главных улиц. Посреди ночи темный проход не дает никакого освещения, кроме единственного парящего светового заклинания, которое я послал перед нами. В отличие от человеческого переулка досистемы, на земле нет ни мусора, ни разбитого асфальта, ни бетона, ни нацарапанных граффити от запущенности. В этом месте разумным людям не хватает движения, чтобы оставить свой след на переулке до того, как Система очистит его.

Мы находимся в третьем кольце, достаточно близко к центру, чтобы там были настоящие мертвые зоны. Во внешних кольцах такие пустые переулки были бы невозможны, так как каждый клочок земли используется даже бездомными.

— Это оно? Микито звучит сомнительно, хотя она видела изображения с дрона, который мы развернули впереди нас, и его наколдованную карту.

"Ага."

Я наклоняю голову, наблюдая за потоками маны, за тем, как они взаимодействуют с окружающей средой. Происходит что-то странное, но я не могу понять. В конце концов, я отклоняю это дело. Не потому, что я не хочу знать, а потому, что если бы я попытался разобраться со всеми странностями в потоках маны, с которыми я столкнулся, я бы никогда не сделал больше дюжины шагов.

Мана движется так, как хочет, и иногда Системная мана и неаспектированная мана конфликтуют, почти как если бы они сражались друг с другом. В других случаях они беспрепятственно проходят мимо друг друга, смешиваясь. А иногда одно или другое просто полностью включает другое. Есть даже несколько исследований — 2413 — которые углубились в вопрос с ведущей теорией…

— Мальчик-о… — Али кашляет.

Я моргаю, качаю головой и возвращаюсь мыслями к настоящему. Я менее склонен к побочным мыслям теперь, когда мой новый класс обрабатывает проклятую библиотеку, но это все еще происходит, особенно когда я немного нервничаю.

"Извини." Я качаю головой. «Теперь, помни, просто смотри. Спрячься, если сможешь. Если дела пойдут к черту…

Микито фыркает.

Я горестно усмехаюсь, но шагаю в переулок и останавливаюсь. Я поворачиваюсь к ней и прикасаюсь к краю своего браслета, накладывая Навык на нас, чтобы скрыть наш разговор, пока я продолжаю. «Насчет трех марионеток…»

— Мушкетёры, — говорит Микито.

— Это делает вас д'Артаньяном? Я поднимаю бровь. Микито пожимает плечами, и я отбрасываю неуместный вопрос. "Любое слово?"

"Да. Они хороши. Они в деле, — бормочет Микито. Она оглядывается и качает головой. «Мне все еще немного неудобно их использовать».

— Это безопаснее, чем быть с нами, — замечаю я.

Микито кивает, разглаживая лицо и пихая меня в плечо, чтобы заставить двигаться. Делаю поклон, бросаю тему и ухожу. Я смотрю, как маленькая точка на моей мини-карте приближается, точка расположена почти на две трети пути вниз по пустому переулку.

Каждый мой шаг кажется вечностью. Медленно нарастающий дискомфорт царапает заднюю часть горла, сжимает внутренности. Я кашляю, прочищаю горло, сжимаю и разжимаю кулак на ходу. Али рядом со мной постоянно переключает свои телеканалы, переходя от реалити-шоу к реалити-шоу, прежде чем найти мюзикл.

— Что-то… — я хмурюсь. Я мысленно щупаю свои сопротивления, проверяя границы созданной Системой защиты. Я ничего не нахожу, но мои шаги стали тянуться, каждое движение медленнее другого. "Что-то не так."

Али хмурится, затем медленно перестает вращаться. Он открывает рот, затем закрывает его, окна уведомлений то появляются, то исчезают, мигают и выключаются. Он борется, затем внезапно просто встает и исчезает.

Изгнан.

В моей руке появляется меч, и я медленно оборачиваюсь, ища угрозу. За что его изгнали. Проходят долгие минуты, в течение которых мне приходится отражать взволнованный сигнал Микито и нарастающий страх. Но ничего не происходит.

И я ловлю себя на том, что злюсь. Я злюсь на то, что воздействует на меня, что ускользает от защиты, установленной Системой. Это смягчило мою волю и заставило меня двигаться дальше.

Это сделало меня собой.

Я зол, и поскольку я — это я, вместо того, чтобы отвернуться, вместо того, чтобы бежать, я поворачиваюсь назад. Я иду дальше, выплескивая свою злость на проклятое чувство, на приторные щупальца страха, которые обвивают мое сердце и кишки, пытаясь оттолкнуть меня. Высвобожденный гнев, ужас и страх, потребность уйти, съеживаются передо мной.

Шаг за шагом я пробираюсь внутрь, пустой переулок наполнен темными мыслями и еще более мрачными угрозами. Я продвигаюсь вперед с каждым шагом, прежде чем напряжение порвется, как резиновая лента, на моем последнем шаге.

Я шатаюсь, как вес, давление исчезает. Только чтобы оказаться почти там, где должно быть указанное мне место. Место, где я должен встретиться с Советом. Или с кем бы я ни встретился.

— Тысяча и один демон, — рычу я, осознавая это с опозданием.

Конечно, это чувство обошло Систему стороной. Здесь в игру вступают проклятые боги Администраторы. Странности в мане, навыки не работают. Это их способ спрятаться. Что значит…

Я смотрю на пустое пространство передо мной, на безобидный участок земли, обозначающий место встречи. Там ничего нет, я ничего не вижу, ничего не ощущаю, даже когда выдвигаю свое Чувство маны вперед. Оно пустое.

Совершенно пустой.

«Ну, будем надеяться, что я не лягушка, заглядывающая в колодец». Два быстрых шага, и я на месте.

Затем.

Свет.

***

Когда мое зрение снова разрешается, я делаю три шага в сторону, низко приседаю с мечом перед собой и пытаюсь активировать Щит Души. Удивительно, но он не активируется, что меня беспокоит. Почти так же, как моя слепота.

Но Системное исцеление мощно, и телепортация — а это была телепортация — не должна была ослепить меня, просто переместить меня. В это место. Простая комната, заполненная висящими окнами уведомлений с прокруткой системного сценария, несколькими гистограммами и линейными графиками, и то, что мой многолетний ИТ-работник может сразу сказать, — это доска билетов с цветными списками приоритетных задач.

Мой желудок падает, дыхание сбивается, и я нажимаю — и не могу активировать — Удар клинка. Всего на секунду, пока я не взял себя в руки. Воспоминания — это плохо, и удивительно, что мой короткий период работы в службе ИТ-поддержки может оставить больше шрамов, чем быть съеденным гигантским монстром.

"Так. Ты действительно на Ирвине, — голос прерывает мою стихающую панику, привлекая к ней мое внимание.

Я поворачиваю голову из стороны в сторону, рассматривая комнату и простой серо-стальной антресольный этаж без перил, светящиеся голубые окна уведомлений, которые доминируют над стенами, прежде чем повернуться к единственной фигуре внутри.

Он стоит передо мной, гуманоидное врановое существо с черными перьями, длинным клювом и большими глазами с полными зрачками, которые фокусируются на каждом моем движении. Крылья торчат из его спины, контрастируя с когтистыми пальцами, которые он держит скрещенными передо мной. Что касается одежды, то он одет в ремни, набедренную повязку и больше ничего.

Мои глаза сужаются еще больше, когда я вижу его Статус.

Сефан аред Лебекьяс (старший администратор 14-го уровня)

ХП: ???/???

МП: ???/???

Условия: ???

"Кто ты?" Я снова нажимаю на свой Навык идентификации и обнаруживаю, что он больше не активируется. Еще одно нажатие, и срабатывает системное редактирование, показывающее, что вся моя серия применений навыков заблокирована. Административный блок.

Какого черта?

«Если вы прочитаете уведомление о своем местоположении, вы поймете», — говорит Сефан.

Я понимаю, что выругался вслух, но, не спуская с него глаз, вызываю уведомление о местоположении Системы, как он и предложил.

Вы вошли в административный центр 194-8-15 (уровень доступа 3)

Предупреждение! Никакое насилие не может быть инициировано в административных центрах. Все навыки (кроме административных навыков) и системные заклинания заблокированы. Сюда входят все зачарованные предметы и зарегистрированные в Системе технические средства.

Эффекты: +2 ранга навыков в навыках редактирования системы, +200% увеличение навыка «Чувство маны», доступ к квестам системного администратора уровня 3+, доступ к сети администратора (временно)

Поздравляем младшего администратора!

Вы впервые получили доступ к административному центру! Вы получили доступ к доске объявлений квеста системного администратора и к сети администратора (на временной локализованной основе).

Уровень повышен! +1 уровень младшего администратора

Я смотрю на уведомления, прежде чем вернуться к себе. Я понимаю, что Сефан по-прежнему не пытается меня побеспокоить. На самом деле, его глаза больше даже не сфокусированы на мне, они метались из стороны в сторону, пока он читал окна уведомлений, а его когти дергались легкими движениями, когда он контролировал данные.

До сих пор, если это была ловушка, они упустили множество возможностей закрыть ей пасть. И действительно, я могу только надеяться, что это не ловушка. Если это так, я пришел сюда, зная, что это может быть. Без ответов я не уйду. И это мой первый шанс получить правдивые ответы.

Я погружаюсь в уведомления, открываю доску квестов системного администратора. А затем мне приходится подавлять нарастающую панику, когда я понимаю, что это тот самый список задач, который я заметил по прибытии.

«Разрубите меня на части и сварите в тысяче адов. Ты, должно быть, чертовски шутишь со мной. Когда вран смотрит на меня, я рычу. «Проклятая доска заданий системного администратора — это служба поддержки ИТ!»

"Ну да. Мы системные администраторы». Голос Сефана слегка мелодичный, немного щелкающий — как будто кончик его языка постоянно ударяется о нёбо в самый неподходящий момент. Причиной этого может быть то, что его язык острый и угловатый и, возможно, он не привык к галактическому языку. «Мы ремонтируем Систему, когда это необходимо».

Я дергаюсь. Первый билет, к которому я пытаюсь прикоснуться, светящийся зеленым, вызывает у меня болезненный толчок. Я шатаюсь, чувствуя, как мои нервы горят, когда билет отвергает мой выбор.

«Почему вы выбираете того, кто вам запрещен?» — говорит Сефан.

"Это зеленый. Зеленый идет!»

"Нет. Зеленый запрещен. Ты черный." Сефан качает головой. — Это известно каждому цивилизованному человеку.

Я слышу недосказанное «варвар», но оставляю его в покое. Даже если, я знаю, такой информации нет ни в одном из купленных мной наборов галактической цивилизации.

Я немного не решаюсь снова прикасаться к билетной доске, но я должен знать. Итак, мысленно протягивая руку, я касаюсь черного билета. И получить уведомление.

В Тумиаке что-то не так (уровень статуса 3)

Обмен опытом и маной несбалансирован в Тумиааке. Конфликт, вызванный включением подземелья 132.8, ревизия 511581251267844.881.52, а также наличием Отвода опыта навыков для ленивых и 5565 минут, используемых должным образом.

Вы хотите пройти этот квест? (Да/Нет)

Я нажимаю «Нет», пропуская мысленное уведомление, и проверяю еще несколько. Они все одинаковые, все проблемы с кодированием, когда перепутаны мана, опыт, уровни, навыки или атрибуты. Иногда к лучшему, иногда к худшему. Подземелье появляется слишком быстро. Здание, которое не чинит себя, вместо этого извергает системную ману, пытаясь справиться с постоянным зачарованным предметом. Деформационный двигатель с конструктивной ошибкой, который перерабатывает неаффилированную ману и одновременно истощает системную ману.

Ошибка за ошибкой за ошибкой. Я смотрю, как одни уведомления исчезают, а другие всплывают, заменяя их. Те, что не меняются, те, что остаются там, отмечены зеленым. Они просто сидят, не шевелясь.

Нетронутый?

Я поджимаю губы, но шум врана заставляет меня бросить взгляд на молчаливого Администратора. Я отвожу от него взгляд и проверяю сеть администратора. Только чтобы найти себя менее чем впечатлен.

«Я заблокирован от всего, кроме локального узла», — говорю я.

Тишина приветствует мои слова. Я начинаю говорить, но замечаю, что его когтистые пальцы привычно щелкают. Я закрываю рот, молча наблюдая, как проверяю края этого административного блока своим навыком редактирования системы. Мне не требуется много времени, чтобы почувствовать, насколько это твердо, насколько жестко.

Если это и можно обойти, то не со мной.

«Вы заблокированы, потому что вы всего лишь младший администратор», — наконец говорит Сефан, его пальцы неподвижны. В то же время я вижу, как зеленый билет исчезает. «Неавторизованный младший администратор».

«И вот мы подошли к делу. Так это будет дверь T или B?»

"Что?" — говорит Сефан.

«Угрозы или подкуп?»

Сефан издает тихий визг. Хватка на моем мече крепче, и кончик качается вверх и вниз под моей хваткой. Я пытаюсь за Али, надеясь, что смогу найти союзника и найти тот самый блок на месте. Не то чтобы это имело значение для врана, который игнорирует мои предостережения, продолжая визжать. Мне нужно некоторое время, чтобы понять, что он смеется.

«Ты туп, как боевой молот по клюву». Сефан хихикает. «Разве вы, люди, не знаете тонкостей? Милость?"

«Я из Северной Америки. Наша версия хитрости — проверить, все ли с тобой в порядке, после того, как мы надерем тебе задницу, — говорю я.

— И ты думаешь, что сможешь «надрать мне задницу»? Сефан вскидывает голову. Вниз, вниз, вниз, пока он не достигает своего плеча, его голова наклонена, пока не выходит за край его плеч. У меня болит шея, когда я смотрю на него.

«Я попробую старый добрый колледж». И надеюсь, что вопросительные знаки связаны с нашим местонахождением, а не с тем, что он Легендарный. Потому что иначе это будет невероятно быстрый бой. И не в лучшую сторону.

«Колледж. Как необычно, — говорит Сефан. «Но вы получили знания, которые не должны были. Нарушать порядок вы не должны. Ты и эти Порочные квесторы продолжаешь досаждать нашему ордену.

— Тогда почему бы просто не убить нас всех?

«Потому что мы иногда получаем что-то полезное». Голос высокий, женский. Акцент у него неестественный и высокопарный, какой-то латиноамериканский. Я никогда не посещал до апокалипсиса.

Я подпрыгиваю, глядя вверх, откуда исходит голос, и мне снится кошмар в духе паука. Это напоминание о Ксев, моем старом механике. Существо похоже на нее в самом отдаленном смысле, что домашний паук сравнивает с невидимым тарантулом. Потому что тот, что выше, невидим, если не считать самых голых очертаний. Это даже не Навык, а просто его естественная способность играть в хамелеона.

Векс (старший администратор, уровень 17)

ХП: ???/???

МП: ???/???

Условия: ???

— Кто ты, черт возьми? Я отступаю назад, но останавливаюсь, когда понимаю, что Векс тоже движется, стараясь зависнуть прямо надо мной. Я рычу, но если мое недовольство имеет какое-то значение для паука, то никаких признаков.

— Можешь звать меня Векс. Старший администратор». Луковицеобразная голова с многогранными глазами медленно поворачивается. Затем, что достаточно тревожно, он вызывает узел, обернутый паучьим шелком, и вонзает в него свою челюсть. Немного разжиженных останков вытекает из того места, где его клыки пронзают сверток, промахиваясь мимо меня на фут или около того.

Я сохраняю нейтральное выражение лица перед дисплеем, лишь немного приподняв губу. Запугивание. Мелкое запугивание.

Я переворачиваю его слова, ища понимания. Если есть спор о том, насколько я могу быть полезен, это объясняет, почему я не умер. Интересно, как часто делают Администраторов, каковы обычные методы создания таких личностей. Это Скрытый Класс, но можно ли его получить, просто зная, что вы можете изменить Систему? Конечно, требуется определенный уровень владения Чувством маны. Но есть ли что-то еще? Я бы предположил, что да, иначе их было бы намного больше, и это было бы менее тщательно охраняемым секретом.

Если их больше, если трудно сделать администраторов, возможно, у меня больше рычагов влияния, чем я думаю.

— Что-нибудь полезное, говоришь. Да, хорошо. Я прямолинейна, как девственница, которая просит его о первом поцелуе.

«Но я боюсь, что в этом нет ничего полезного», — говорит Сефан. — Он обычный Администратор. С проблемными связями и еще более проблемным отношением».

Я кусаю губу в своем мгновенном ответе, не сводя глаз с Векса сверху. Я так понимаю, что эти двое являются представителями противоположных точек зрения. И Сефан никогда не проникнется ко мне симпатией. Так…

Паук заставляет сверток исчезнуть обратно в свой инвентарь, прежде чем ответить. То, что пачка вдвое меньше, стараюсь не замечать. «Мы еще не видели, что он может сделать. Или почему Система выбрала его.

"Система?" — говорю я только для того, чтобы увидеть, как Векс слегка кивает.

Так. Это интересно. Передо мной расцветает окно уведомлений, перед глазами появляется система продажи билетов.

«Хватит говорить. Посмотрим тогда. Или покончим с этим, — говорит Сефан.

Я мог бы спросить, что они хотят видеть, но я не такой тупой. И поскольку они хотят от меня того, что мое собственное любопытство убивает меня, чтобы исследовать, я берусь за это с удовольствием.

Во-первых, я ставлю ноги врозь, чтобы убедиться, что я хорошо уравновешен. Затем я перемещаю окно в основную область фокуса, прежде чем выдвигаю билеты. Я бросаю их в сторону, оставляя висеть в воздухе, не принимая и не закрывая.

Я делаю это с полдюжины, прежде чем остановиться, затем щупаю связь между билетной кассой и мной. Я ищу больше информации, больше деталей, которые могут быть получены. Неудивительно, что к каждому билету можно добавить больше информации.

Поток информации, поток маны, который он обозначает, был скрыт по умолчанию. Я вникаю в вид, ищу детали, ищу то, что мне нужно. Добавлены предыдущие комментарии администратора. Количество обращений к заявкам — добавлено. Добавлены требования безопасного доступа. Время в очереди — добавлено.

Я настраиваю свой интерфейс, извлекая больше информации и отбрасывая другие. Я автоматически отфильтровываю все, к чему у меня нет доступа. Затем я отфильтровываю все, что требует значительного доступа к нескольким базам данных. Я фильтрую по предыдущим комментариям администраторов, помещая их в конец списка. А затем отфильтруйте новые заявки, к которым еще не обращались.

Все это для того, чтобы найти работу, с которой я, скорее всего, справлюсь. Я не могу гарантировать, что это сработает, но это лучше, чем обращаться к заявкам, которые начали и не закончили предыдущие администраторы с большим опытом.

Может быть, это не то, что они ищут. Может быть, им нужен кто-то блестящий и одаренный, кто будет браться за самую тяжелую работу и каким-то чудесным образом делать то, что другие не могут. Но такие люди существуют только в фильмах и сериалах. И иногда, редко, в реальной жизни. Для остальных из нас, простых смертных, которым приходится пробираться сквозь грязь, когда она льет, кто должен учиться танцевать, посещая уроки или надев штаны по одной ноге за раз, мы должны начать с легкого.

И работать наш путь вверх.

Билеты, которые я открыл, помогают в этом. Я извлекаю из них данные, копаясь в деталях, прежде чем принять что-либо. Я получаю больше информации, больше столбцов, чтобы показать мне, что мне нужно. Система может показать больше, чем я мог предположить. Количество доступных баз данных. Количество задействованных классов. Количество вовлеченных лиц. Сфера действия. Количество маны, задействованной или хранящейся в классе, или навыках, или чарах, или что-то еще, на что это влияет.

Я сортирую и корректирую, фильтруя снова и снова. Все это время пара старших администраторов наблюдает за мной, ничего не говоря и позволяя мне делать то, что я хочу. Билеты передо мной меняются, постоянно подстраиваясь по мере добавления новой информации.

И в какой-то момент я закончил. Больше никаких задержек. Больше ничего не мешает мне что-то выбрать. Я делаю глубокий вдох и обнаруживаю, что мои руки дрожат.

Подавленный страх или волнение? Я не уверен. Но это не имеет значения, потому что это…

Время.

***

Неверный расчет урона для классового навыка «Открытый океан»

Расчеты при взаимодействии с Потоками Реки Скиллс и Большими Глубинами, а также при формульном расчете сопротивлений огню и стихийному урону льдом; Расчеты урона дают 83-кратную дисперсию в мане.

Первый билет кажется простым. Крайний случай, случался дважды за все время игры. Тем не менее, это относительно срочный билет, потому что в этом конкретном подводном ледяном подземелье находится человек. Как только он уйдет, это, вероятно, больше никогда не будет иметь значения.

Но это все еще требует исправления.

Системная мана истекает из-за неверных расчетов, поскольку Система компенсирует неверные данные грубой силой. System Mana устраняет проблемы, замалчивает проблемы, так что затронутые не видят, что происходит, не понимают, что есть проблема — по большей части. Но это стоит. Система стоит больше, чем стоит, чтобы поддерживать Навык и людей в живых.

Так что исправляем.

Администраторы, значит. Информация течет через меня, в меня, ответ на вопрос, который я не знал, что задаю. Я исправляю вычисления, работая инстинктивно, используя атрибуты Интеллекта так, как я никогда не знал, что они могут быть использованы, Мудрость и интуицию, когда чистой вычислительной мощности недостаточно. Я скручиваю нити маны, кодирую новую формулу, исключения и отправляю результаты.

Слышен гул, почти чувство благодарности, когда ответ принят. Я чувствую, как опыт просачивается в мое тело, направляясь прямо к моей роли системного администратора. Билет закрывается.

И я хватаю другую.

Регенерация монстров в подземельях Класса XIVI, в подземельях Хэмтон и Брасмит скомпрометирована.

Простой вопрос настройки потоков маны вокруг линий маны, которые Система установила из-за повреждений в недавнем бою мастер-класса. Глупые Геоманты с их изменением Маны и физического окружения. Я регулирую поток, увеличивая его для обычных монстров, уменьшая его для Альфы, и сливаю воду в ближайшую реку. Это сделает воду немного более богатой маной, возможно, мутирует еще несколько вещей в будущем. Сделайте алхимика или двух счастливыми.

Еще одна подсказка, еще одно соглашение. Очередной прилив опыта.

Следующий билет.

Попытка доступа к технологии смещения времени (5,7 с) Института Вариа Уайт на спутнике Юхупе IV.

Я копаюсь в информации. Это интересно — уведомление не потому, что Система не хочет, чтобы они попытались вернуться в прошлое. Это не волнует. Есть почти самодовольное чувство гарантии, что это не сработает.

Нет, дело не в том, что Система не хочет, чтобы они пытались. Это потому, что сама попытка является проблемой, потому что утечка Системной маны и последующее уничтожение материалов делают эксперимент намного дороже, чем те Навыки, технологическая обработка и регенерация, которые вовлеченные люди — даже периферийные — вложили в Систему.

Это неэффективно.

Я получаю базу данных, полную стоимость и переменные. И мне приходится все это уравновешивать. Это отчасти учет, отчасти управление производственным процессом и отчасти корректировка административных навыков, пока я копаюсь во всех данных. Я вношу коррективы в серверную часть, а не в саму Систему. Но есть так много переменных, которые мы никогда не видим, особенно при создании, что сбалансировать их все непросто.

Это нелегкий билет, потому что я не могу просто сделать артефакты, которые они создают, более дорогими. В противном случае они обошли бы это, создав что-то подобное. И я не могу оштрафовать весь их навык, потому что тогда он оштрафует всех остальных. Я также не могу сделать это на индивидуальном уровне, иначе наши корректировки будут замечены.

Моя работа замедляется, когда библиотека, библиотека Квесторов, нападает на меня. Он наводняет меня информацией о случаях, когда Администратор или, возможно, даже Система делали плохую работу. Это дает мне информацию, догадки, формулы, которые квесторы использовали, чтобы понять, что происходит.

Информация.

Признаюсь, списываю из заметок. Я вношу изменения, перекручиваю нити Маны, которые являются программными кодами, говорящими миру, как работать. Я исправляю, сглаживаю данные, применяю старое решение с небольшими корректировками.

Следующий билет.

Взаимодействие Ares Gravitic Grenade v183.9 с наполненным маной Dragon Silver — Overdrawn

Формула. Мат. Расчет. Корректирование.

Следующий билет.

Rhapsody of the Siren Текущая деградация слишком медленная

Чуть более двух дюжин человек, и все они нашли этот когда-то заброшенный класс. Теперь они вернулись и создают… культ? Группа поклонниц? Я даже не уверен. Это проблема, особенно учитывая то, как они используют Рапсодию. Я копаюсь в ней, и снова мне на помощь приходит библиотека. Научные исследования, списки навыков, подробности об умственных и музыкальных навыках.

Все это у меня под рукой.

Настраиваю деградацию, добавляю подробности, как, почему и когда, упрощаю объяснение, почему этого не замечали раньше. Я даю пользователям встроенное сопротивление. И, может быть, я немного перевешиваю это, чтобы они тоже получали психологическое сопротивление всему.

Система отклоняет и исправляет эту переигранную руку. Возвращает чувство… неправильности. Опыта у меня меньше. Окончательный билет корректируется Системой до того, как сам билет исчезнет.

И я на следующий билет.

Звезда 489151x199967y889987z-1 начала тускнеть. Поглощение маны составляет 87% от ожидаемого.

Я немного спотыкаюсь, когда это всплывает. Система имеет дело с солнцами? Неудивительно, что в библиотеке есть что сказать и по этому поводу.

Я не решаюсь это исправить, удивляясь системе, в которой установка звезды считается тривиальной административной задачей низкого уровня. Но старшие администраторы ждут, наблюдают. Я чувствую тяжесть их внимания, даже когда бессознательно замечаю, что они тоже на работе. Кодирование.

Я ныряю прямо, отбрасывая сомнения.

Для огромного проекта сам код прост. Простое сравнение — это все, что требуется, прежде чем я увижу проблему. Эквивалент копирования и вставки в мане решает проблему, затем я отправляю его.

Оценка, согласие и опыт.

Следующий билет.

Всегда есть еще один билет.

***

"Достаточно."

Голос Сефана вырывает меня из фуги, в которую я впал, хватаю билеты, решаю проблему и иду дальше. Прошел неизвестный период времени, моя ненормальная Конституция, поддерживаемая интенсивной сосредоточенностью, которую обеспечивали мои атрибуты, позволяла мне работать без перерыва.

Передо мной открыты несколько билетов, каждый из которых находится в процессе заполнения. Я перешел от одного тикета к трем, поисковые процессы и базы данных открыты для каждого из них. В какой-то момент стал доступен административный эквивалент их репозитория данных, и у меня появилось несколько открытых окон, позволяющих мне просматривать и оценивать код. Добавляю собственные замечания, вроде того, что я заканчиваю оставлять, когда фраза Стефана возвращает меня в настоящее.

В следующий раз, когда вы оставите рекомендацию по коду, обязательно сначала проверьте ее. В противном случае вы вызовете каскадный сбой на третьем уровне архивов системной базы данных. Ссылки прилагаются.

Редакция кода прилагается.

Я заканчиваю обновления с ворчанием и возвращаюсь в реальность. Ставлю закладки на билеты, оставляю ссылки для ознакомления, когда доберусь до них снова. Но часть меня сгорает от ярости, когда меня прерывают. Знают ли они, сколько времени требуется, чтобы вернуться в правильное состояние ума для кодирования?

На самом деле, когда я смотрю на пару старших администраторов, я понимаю, что они, вероятно, знают. Они имеют дело с системным кодом так же, как и я. И хотя в Системном коде столько же поэзии и биологии, сколько в жестко запрограммированных строках, требуется тот же образ мышления.

— Достаточно насмотрелся? Я говорю. Если сомневаетесь, переходите в наступление.

«У тебя есть кое-какие навыки», — признает Сефан, глядя в сторону.

Я прослеживаю его взгляд и понимаю, что вижу окно, в которое он смотрит. На ней список тикетов, за которые я взялся, и таймер под ним.

258 билетов 3-го класса. 4 билета класса 2 (ошибочно классифицированы).

Верность кода 97,8%. Потеря 1,8764 тыс. SMU.

Рейтинг безопасности повышен до класса 2 (предварительно, только в пределах административных центров. Ожидает одобрения).

14 часов 38 минут Время администратора

«Четырнадцать часов!» Я немного вскрикиваю. "Ждать. Какое время у администратора?»

«Время в этой зоне сжато. Когда вы выйдете, пройдет всего полтора часа, — говорит Векс. «Приличное число для первого погружения».

"Приличный?" Я поднимаю бровь.

"Приличный. Я прошел двести семьдесят пять, — говорит Векс.

— Триста пятнадцать, — самодовольно говорит Сефан.

Кроме излучаемой Сефаном гордости, я не вижу никаких признаков того, что они лгут. Что меня немного раздражает. Даже если я знаю, что я не одаренный кодер, никогда не бывает приятно, когда это трут тебе в лицо. Тем более, что я был в потоке, когда меня прервали.

Хотя, возможно, это было и к лучшему. Даже если поток, урон от взаимодействия с таким большим количеством Системной маны уменьшается в Административном центре, мое тело горит, болит от повреждений и непрерывно восстанавливается.

«Однако Система, похоже, довольна вашей работой», — говорит Векс. «Немногие младшие администраторы делают столько же. Или столь же чисто.

«Как чисто наверняка». Сефан смотрит на меня, как будто одним лишь взглядом он может раскопать мои секреты. Может быть, за пределами Административного центра он мог бы, используя Навыки и экстрасенсорные способности, но здесь есть только моя улыбающаяся мимика.

— Значит, я прошел? Я мрачно улыбаюсь. «Вы прекратите свои действия против Земли?»

"Земля?" Сефан выглядит озадаченным, прежде чем вспыхивает искра воспоминаний. Он каркает снова, в укороченном веселье. «Этот вопрос уже решен. Голосование будет проведено, и будет решена еще одна проблема».

«Я не вижу для этого билета, так что это не проблема Администратора», — говорю я, встряхивая рукой и обновляя билет. — Мне кажется, это не проблема.

«Не все решается через Административный центр, — говорит Векс. «Управление галактической системой требует большего, чем способность разрешать заявки. Хотя это не тот вопрос, которым должны заниматься младшие администраторы.

«С другой стороны, я не ваш обычный призывник, не так ли?» — говорю я, переходя от одного к другому. — И именно поэтому я здесь.

"Да." Крылья Сефана шелестят, открываясь и закрываясь, пока он смотрит на меня. В конце концов, он качает головой Вексу. «У него есть талант. Что бы он ни сделал, чтобы получить класс, это делает его хорошим техником. Но он слишком рисковый. Даже сейчас он насмехается над нами. Он не склонится. Он не прогнется. Мой голос остается в силе».

«Вивер будет недоволен», — спокойно заявляет Векс, щелкая челюстями. Но он опускается на ниточку, приближаясь ко мне.

«Эй, не надо торопиться. Вы могли бы попробовать спросить, прежде чем делать заявления, — говорю я, отодвигаясь.

К моему полному отсутствию удивления, над этим чертовым паукообразным существом были натянуты невидимые нити, позволяющие ему также перемещаться в стороны. Он просто прикрепляется по мере необходимости. Я осматриваю окрестности, осматриваю антресольный этаж, стены. Я не вижу выхода. Я осторожно осматриваюсь в поисках выхода, пока вран не приближается ко мне. Ноги Сефана цокают при каждом шаге, даже когда паук надо мной двигается, наблюдая за каждым моим движением.

«Мы не торопимся». Крылья Сефана раскрываются, и дует ветерок.

«Мы преднамеренны». Векс дергается, и окна уведомлений схлопываются, окутывая меня тьмой.

«Мы неизбежны». Энергетические когти выходят из пальцев Сефана.

«Мы — то, что заставляет Систему работать». Векс отступает назад, сжимая ноги, готовясь.

Вместе они заканчивают свой жуткий злодейский диалог. — А ты — жук.

Глава 17

Я бросаюсь в сторону задолго до того, как они заканчивают свои слова. Сефан уже бросается вперед, крылья за его спиной бьются, когда он низко летит ко мне. Векс наверху на своих невидимых нитях, едва различимых в замаскированной коже, пускает новую нить, надеясь поймать меня.

Слезы на коже, пятна крови на белом полу Административного центра. Энергетические когти, которые использует Сефан, не обжигают, оставляя рану на теле сочиться красной кровью, а нанотканая боевая сетка рвется на части так же легко, как рождественская оберточная бумага. Когда Сефан извивается в воздухе, я чувствую мускусный запах его перьев, намеки на тяжелые специи и чистый ветер.

Поднятый меч ловит нить, когда она плещется вокруг меня, позволяя мне оторваться от атаки Векса. Внезапный рывок и изменение импульса заставляют меня кувыркаться, маленькие пряди паутинной нити цепляются за мою одежду и рвутся на свободу. Я отбрасываю свой меч, оставляя его нить бесполезно болтаться, прежде чем вернуть чистое оружие в руку.

Soulbound, кажется, означает нечто большее, чем просто Навыки. Это хорошо, потому что я здесь в невыгодном положении.

Я ищу выход, толкаю Систему, ищу. Через секунду перед моим взором вспыхивает уведомление, очень короткое. Дверь мерцает, а затем исчезает, оттесненная старшими администраторами.

Отвлекшись, я не вижу, как Сефан приближается ко мне, пока не становится слишком поздно. Меч ловит один коготь, моя свободная рука хватает его за плечо, когда он отбрасывает меня назад. Я отлетаю обратно под мезонин, к которому стремилась, чувствуя, как его когти погружаются в мое тело. По крайней мере, мы ненадолго скрыты от Wex выше.

Острые когти сжимаются у меня в желудке, рвут кишки, скользкие внутренности разрезаются на части и превращаются в глупую замазку, когда старший администратор легко одолевает меня. Я борюсь, но он сильнее, намного, намного сильнее. Даже регулировка атрибута «Сила», превращение всего в чистую силу, никак не влияет на его хватку.

Если бы у них были Навыки, если бы у меня были Навыки, эта битва пошла бы по-другому. Но у нас нет ничего, кроме наших атрибутов, наших навыков и любых врожденных способностей, которыми мы могли бы наделить наше тело.

Рот Сефана открывается в протяжном визге, от которого у меня болят уши и дрожит рука. Я меняю направление его второй атаки, позволяя его руке скользнуть по моему плечу, в то время как я врезаюсь в стену позади меня. Мои зубы захлопываются, кровь наполняет рот, и кости скрипят от ужаса. Сама стена не поддается, Мана строит что есть, но его коготь ненадолго захватывает.

Я падаю вниз, чувствуя, как мое тело все больше рвется, рвется. Но слишком острая природа его когтей сейчас играет против Сефана, кожа на моем торсе широко раскрылась. Я вырываюсь на свободу, крича в агонии. Его теперь свободная рука опускается. Меч на пути немного врезается в его руку, останавливая атаку, когда я распластаюсь на полу.

Краем глаза, под антресольной крышей, я вижу, как к нам подкрадывается Векс. Его тело едва можно разглядеть, если не считать вспышек движения. Он не торопится, осторожно ставя ноги, а многогранные глаза наблюдают, как я борюсь.

И я борюсь, потому что Сефан продолжает набрасываться. У меня есть единственный меч, который позволяет мне частично блокировать его атаки. Но каждый удар отбрасывает меня, сминая мою защиту и оставляя истекать кровью.

Проходят секунды, достаточно времени, чтобы Векс с его повышенными характеристиками приблизился. Удар ногой — новое дополнение к арсеналу Сефана — отбрасывает меня обратно в непреклонную стену, когда я пытаюсь убежать. Я снова ломаю голову и вижу звезды. Мое здоровье наполовину упало, мой торс превратился в зияющую рану, которая пытается восстановиться, но часть меня, часть, связанная с Системой, гудит.

Он зол, расстроен из-за нарушения его правил. Я почти клянусь, что чувствую нотку разочарования в связи, но не могу сосредоточиться на этом. Просто моя неминуемая гибель, когда Сефан поднимает руку, чтобы ударить меня.

Время замедляется, когда я чувствую вкус железа, когда звучат звезды, и его победный визг пронзает мои барабанные перепонки. Я наблюдаю, как когти, светящиеся желтым и красным от стрел энергии, поднимаются и опускаются, одновременно очень быстро и ледяно медленно. Я чувствую, как моя рука, лишенная меча, поднимается, чтобы блокировать его. Я знаю, что это напрасные усилия.

Время замедляется, и несколько бесконечных секунд у меня есть время подумать.

Энергия.

Сила.

Близость.

Из моей поднятой руки вырывается молния, направленная сквозь нее. Электроны возбуждаются, освобождаются от своих связей, сопротивление снижается. Мир меняется и становится ярче, когда моя атака поражает Сефана и дугой проходит сквозь его тело, приземляясь на пол, на антресольную крышу, на Векс.

Я подключаюсь к своей Элементальной близости, связи сильной и мощной, и вовсе не одаренной Системой. Никакой блокировки на нем нет, ибо это не то, что мне предлагает Система, а через мою связь с Али сначала, потом временем и тренировками.

Сефан отшатывается, удивленный. Как и Векс. Атака не убивает. Он даже почти не повреждается. Но это дает мне возможность, и с ее помощью и с помощью Системы я пробиваю блок, который они установили. Появляется дверь, открытая, у стены, на которую я опираюсь. Позади меня.

Я проваливаюсь сквозь него, все еще высвобождая неконтролируемую энергию. Когда Сефан и Векс идут за мной, я убираю их хватку, трение между ними и полом. Это беспокоит их на секунду, поскольку они не могут найти опору ни на полу, ни на потолке. Они поскальзываются, падают и восстанавливают свой собственный контроль над реальностью через Систему.

Затем я заканчиваю, дверь захлопывается, когда я позволяю их блокировке вновь заявить о себе.

Я падаю на землю в том же переулке, истекая кровью, в синяках, разбитый. Вокруг моего туловища лужи крови, выпадают веревки разорванных кишок, рядом со мной рваная одежда. У меня множественные переломы костей, сломана ключица.

Мне больно и больно. Но я жив.

Я, пошатываясь, встаю на ноги, чувствуя, как мои Навыки вновь заявляют о себе. Когда Микито бросается мне на помощь, я хищно улыбаюсь пустому месту.

— Неизбежно, моя задница.

***

Мой момент высокомерного вызова рассеивается так же быстро, как кровь, вытекающая из ран. Я беру себя в руки, используя лечебные зелья, чтобы помочь Системе, которая изо всех сил пытается исцелить меня. Я бросаю кучу мин, щитовых барьеров и других дружеских приветствий перед дверью и, шатаясь, иду к Микито. Она остановилась, ее лицо глубоко нахмурилось, когда она разбирается с административным запретом выйти в переулок.

— Неряшливый код… — бормочу я, наблюдая, как Микито становится все более и более расстроенным. Она борется вперед, преодолевая чары даже из-за отсутствия уведомлений. "Не. Я иду."

Она резко кивает, на ее лице заметно облегчение. Вместо того, чтобы беспокоиться о том, в каком я состоянии, она создает лучевую винтовку и направляет ее мне за спину, чтобы поддержать, пока я спотыкаюсь о нее. Травмы, которые должны были причинить мне вред, похоже, заживают быстрее, чем обычно. Я мог бы ткнуть в него, но убежать важнее.

Тем не менее, ничего не происходит. Не тогда, когда я доберусь до Микито. Не тогда, когда мы отступаем, когда я обмазываю себя исцеляющими заклинаниями и заворачиваю в плащ свою разорванную одежду. Даже когда мы садимся в ближайший частный аэромобиль, чтобы нас увезли.

Пока мы уклоняемся от погони, проходят долгие напряженные минуты. Мы меняем машины и способы передвижения, вплоть до того, что платим за телепорт ближнего действия за город.

Как только мы оказываемся вдали от цивилизации — или ее ближайшего аналога в Ирвине — мы совершаем прыжки на короткие расстояния. Я преодолеваю Замки Измерений на планете, преодолевая их с помощью Навыка Редактирования Системы.

Мы бежим и продолжаем бежать, пока не оказываемся посреди океана, паря в воздухе. В одиночку, со способностью видеть потенциальные проблемы со всех сторон. Паранойя ослабевает, и я обнаруживаю, что мои руки неудержимо дрожат, а кислый привкус кислоты всплывает в глубине рта.

"Что случилось?" — говорит Микито, осторожно глядя на меня.

"Ловушка." Когда она хрюкает, я продолжаю. «Внутри была пара администраторов». Я содрогаюсь, вспоминая их лица, силу, которой они обладали. «Они должны были быть с высоким Героизмом. Может быть, Легендарис.

— Как ты жив? — спрашивает Микито.

Я не отвечаю на оскорбительный вопрос, не сразу. Я вызываю Али, который появляется со скрещенными руками. Он кружится, впитывая мир, затем расслабляется. Только чтобы снова напрячься, когда он увидит мое лицо. Теперь я чист, вся кровь ушла, но рваные остатки моей одежды все еще на мне.

— Что, черт возьми, случилось? Али говорит.

— Ловушка, — отвечает Микито.

«Да! Но почему мальчик-о выглядит так, будто ему сказали, что у него есть ребенок? И что за все эти уведомления… — Али замолкает, его глаза стекленеют, а перед ним текут потоки данных. Он читает и игнорирует нас, догоняя более прямым образом.

«У них не было доступа к навыкам. Никто из нас этого не сделал. Я прикасаюсь к своему боку, где все еще чувствую, как мое тело разрывается на части. «И они не воспринимали это всерьез. Не думал, что смогу что-то сделать».

Микито поджимает губы. — Узнал что-нибудь полезное?

"Много. Но самое главное… — я делаю глубокий вдох и выдыхаю. «Они приняли решение. Не думаю, что они отложат охоту на нас. Уже нет."

Глаза Микито расширяются, и я киваю. Она дрожит, но я улыбаюсь. Поднимается рука и вспоминается книга. Я взвешиваю ее в руках, чувствуя силу внутри, когда открываю книгу. Навык, запрятанный внутри, ждет, чтобы его высвободили. И я позволил это.

Книга врывается в мой разум, ища информацию, знания. Я предлагаю то, что могу, все, что я только что узнал о навыках, администраторах и административных центрах. Как работает Система, как она закодирована.

С щелчком книга закрывается. Я держу его еще секунду, Микито искоса смотрит на меня и на пергаментное оружие массового уничтожения и знания в кожаном переплете. Затем я раскрываю ладонь, освобождая книгу. Свет поглощает книгу, когда она сжимается, скручиваясь, прежде чем исчезнуть.

Вернулся.

"Джон?" — тихо спрашивает Микито, и я мрачно улыбаюсь.

«Пора вытащить все оружие». Я делаю глубокий вдох. — Скажи Кэтрин, Роб. Они не перестанут давить на Землю, что бы мы ни делали. Лучше быть готовым.

Она отрывисто кивает, и над открытым океаном поднимается ветер, забрызгивая нас водой. Когда сгущаются темные грозовые тучи, мы приступаем к работе.

Если хаос, если смерть и разрушение — это все, что они ищут, тогда мы дадим им это. В пиках.

***

Квесторы начинают двигаться. Коррумпированные квесторы или ортодоксы, эта информация распространяется. Не актуальная информация о моем классе — пока нет. Но что в Системе, в Поиске может быть что-то большее? Определенно. Новая информация, подсказки и реальные данные выбрасываются в пустое пространство, чтобы мутить воду.

Вновь поднимаются долгие дремлющие разговоры о том, в каком мире мы живем, о природе Системы и нашей реальности. Появляются новостные статьи, репортеры и журналисты-расследователи отвечают на давние вопросы. Отчеты о передвижениях Совета, о том, что они делали в прошлом и делают сейчас, публикуются по всей галактике.

Тайны раскрыты. От резиденции Legendarys, которые ценят свою конфиденциальность, до пакетов акций частных компаний, форсирования акций и внезапных сомнений в определенных контрактах. Другие компании и гильдии, которые давно ссылались на могущественных покровителей, разоблачаются как мошенники, и цены на их акции падают. Гильдии уничтожены, штаб выпотрошен.

Гражданский порядок становится дисциплинарным. Расы, чьи миры были украдены, их земли захвачены, ставят под сомнение правомерность предпринятых против них действий, свое место в обществе. Граница между Системой — безразличной, бесчувственной, удаленной программой — и Галактическим Советом — якобы органом, призванным служить всем разумным существам — снова подвергается сомнению.

Библиотеки скрытых знаний, Классов и Титулов, которые накопили Квесторы, внезапно появляются на публичных форумах. Секретные навыки, используемые для контроля и сдерживания конкурентов, других людей, других групп, становятся известными.

Убийцы и охотники за головами, ищущие свои цели, слабые места, чтобы использовать их, обнаруживают, что когда-то закрытая информация теперь находится в свободном доступе. Искатели мести, ищущие виноватых, ищущие путь вперед, находят свой путь освещенным.

Квесторы делают свой ход, и галактика погружается в хаос. Потому что, хотя Квесторы не могут владеть мечом, оружие, которое они держат — кладезь знаний, к которому у них есть доступ — не менее, если не более, опасно для общества, в котором они живут. Но у них не было желания использовать его. Теперь они действуют. Перед ними висела истина, намек, шепчущий по залам.

Что есть не один, а два человека, которые достигли девяноста процентов в Поиске. Что квест можно выполнить, наверное. Эта информация, этот последний шаг, если его тщательно попросить, при желании могут быть доступны. Для тех, кто осмеливается.

Квесторы действуют, и главные библиотекари встречаются. И что они могут сделать с моей книжкой, я не знаю. Потому что у меня свои проблемы.

***

Нас находят через день. Микито, Али и я. Атака разрывает небо на части, кипящая вода варит желеобразного монстра, которого мы пытались поймать, и создает ураганный ветер, отбрасывающий нас в сторону. В Ходе скулят сервоприводы, моя силовая броня изо всех сил пытается удержать меня в воздухе. Двигатели визжат и визжат, когда я стабилизируюсь, а небо снова загорается.

Мгновенный шаг уводит меня с дороги, а Микито наносит еще один удар, ее наколдованная лошадь выезжает из луча света вместе с ней. Призрачная броня формируется, когда она едет сквозь пронзающие лучи света, присоединяясь ко мне, когда мы бежим. Али перестраивается рядом со мной, прикрепляясь к Ходу и паря на спине, глядя в небо. Пока мы продолжаем бежать, он искажает сам свет, заставляя следующий удар промахнуться мимо нас на много миль.

"Где он?" — рычу я, ища на мини-карте нападавшего и ничего не находя.

"Вне поля зрения. Это героический артиллерийский навык, — говорит Али. — Нецеленаправленный — вроде — но широкомасштабный. Продолжай бежать, скоро мы выйдем из зоны досягаемости.

Я накладываю Щит души на себя и Микито, прежде чем обратиться к своим двойникам, надеясь, что с ними все в порядке. Я мог бы вызвать еще одного сейчас, но у меня такое чувство, что мне понадобится вся моя мана. Во всяком случае, их работа не изменилась. Продолжайте пытаться добыть нам больше мест, а если это не удастся, постарайтесь не погибнуть и не потратить мою ману впустую.

Воздух вокруг нас нагревается, водяные смерчи пытаются сформироваться из перегретого воздуха и терпят неудачу, когда падает еще больше лучей. Время от времени я вижу края дыр, которые создают атаки, глубокие пропасти кипящей воды и раненых водных существ, прежде чем океан врывается обратно.

«Под водой?» Я отправляю Микито через партийный чат.

Вместо того, чтобы ответить мне, она ныряет. Может поможет, может нет, но у нас не так много вариантов, так что спускаемся. Глубоко в воду, чувствуя, как жидкость давит на нас, замедляя наше движение вперед.

До тех пор, пока я не достигну своей близости наружу и не уберу трение. Мы ускоряемся, быстрее, чем когда-либо прежде, углубляясь и удаляясь. Лучи продолжают атаковать нас, но они менее скоординированы, вода и Али искривляют их, а отсутствие прямой видимости не позволяет напрямую корректировать их. Легко сказать, когда мальчик-артиллерист меняет методы, чтобы наблюдать за нами, так как больше атак приземляется.

Наносят урон или нет, но Ход и мой Щит Души выдерживают, чему способствует рассеянный уровень атак. Мы бежим и продолжаем бежать, здоровье и мана колеблются, пока артиллерийские обстрелы продолжают приземляться.

Когда мы выходим за пределы Навыка, приходит следующая атака. Морской Змей поднимается из глубины, полностью проглатывая Микито на своей лошади, ряды зубов пережевывают и пережевывают женщину и ее лошадь. Темно-зелено-синие чешуйки кружатся, его плавающая форма шлепает меня по боку и отбрасывает прочь, когда я замечаю его Статус.

Древний морской змей (Уровень 283)

л.с.: 28155/28387*

МП: 1253/1253*

Условия: контролируемые, героические пассивные усиления питомцев (частичные) — увеличение регенерации маны, регенерации здоровья, сопротивления урону и проникновения урона. Урон маны водой.

«Микито!» Я бросаю пару ударов клинком, удерживая другие навыки, не зная, где именно находится самурай. Я знаю, что она жива — ее здоровье все еще в силе. Но мои Навыки повредят и ее, если я промахнусь, а километровое тело скрывает ее местонахождение. «Я ненавижу воду!»

Это был правильный вариант — спуститься вниз, сражаться там, где, как мы думали, у них будет меньше вариантов, меньше гражданских, которым можно причинить вред. Но меньше не значит ничего…

Морской Змей поворачивается ко мне, открывая пасть. Я ожидаю, что он поплывет ко мне, и это происходит. Но глубоко внутри его пасти появляется свечение, начинается атака.

Рука сдвигается, и я бросаю гранаты. Холодные гранаты и мины с абсолютным нулем срабатывают, улетая прочь, образуя между нами осколки льда. Мини-ледник создается за считанные секунды, даже когда я разгоняюсь взад-вперед.

Атаки Змея срывают с меня защиту, швыряя меня туда-сюда, разбивая защитный щит Хода и напрягая мой собственный. Я рычу, переключая Щит Души, но я удивлен, поскольку взрыв продолжает отклоняться. Змей борется, извиваясь и скручиваясь в приступах боли.

Затем из его брюха, на треть пути вниз, сияющий свет. Изогнутое светящееся лезвие торчит наружу, кровь стекает по лезвию оружия, когда оно прорывает путь для своего владельца. Самурай и лошадь уходят, прежде чем развернуться и поехать вниз. Конец лезвия Хитоши вонзается в тело, расстегивая Змея.

Прежде чем я успеваю возликовать, снова появляются артиллерийские лучи. Меня отбрасывают в сторону, когда вода кипит.

"Время идти!" — кричу я, восстанавливая контроль.

Микито отстраняется, Змей остается падать на землю, умирая или мертвый.

И мы бежим.

Бежим и думаем, когда приедут большие мальчики.

***

Один день. У них уходит целый день на то, чтобы беспокоить и нападать на нас. В игре участвуют не только Героический атакующий артиллерист и Король Зверей, но и трое магов Мастер-класса, которые атакуют нас далеко за пределами нашего радиуса действия. Используя ритуальные заклинания, Навыки и зверей-вредителей, чтобы заставить нас с Микито бежать, они никогда не подходят достаточно близко, чтобы я мог причинить им вред. Мы пересекаем океан, летая, сражаясь и уклоняясь, переходя между воздухом и водой от момента к моменту.

Мы получаем небольшой перерыв, когда я связываюсь с Квесторами, которым удается оттащить Героического артиллерийского штурмовика, сбросив бомбу на его местонахождение. Это не сильно повлияет на самого Героика, но разрушит его связь со спутниками над Микито и мной. В результате серии диверсий остальные спутники одновременно развернулись, были перемещены или уничтожены.

И пока он гоняется за Порочными Квесторами и Наблюдателями за системой, которые заняты игрой в прятки, их соответствующие Навыки и чары делают их идеальными для игры в саботажников, остальные военные Ирвины берут на себя эту работу.

Нас пару раз окружили галактические военные, что эквивалентно планетарной безопасности. Они не длятся долго, не тогда, когда я могу бросить Judgment of All в группу. У меня было искушение использовать редактирование системы, чтобы убить Героическую артиллерию и Короля зверей, но я воздержался, беспокоясь о возможных эффектах обратной связи, о том, кто у них ждет своего часа, сдерживая свой гнев.

Дважды армия Совета пыталась окружить нас. Дважды я совершаю убийства, и наши враги не причиняют нам особого вреда.

После этого вызываются монстры, дроны и дальнобойные атаки из-за горизонта. Нас постоянно беспокоят и атакуют, урон накапливается до такой степени, что я отказываюсь от Хода, откладывая его, чтобы он мог регенерировать, пока я поглощаю урон.

Микито страдает от этого сильнее всего, и я добавляю «Два за одного» в подходящий момент, чтобы разделить ее боль. К счастью, ее Призрачная броня и более высокая мобильность не позволяют ей принимать на себя основную тяжесть атак. Но это не останавливает всего этого, и ей не хватает всего количества сопротивлений, которые есть у меня. Ее часто бросают, и во второй половине дня мы расходимся больше, так как их главная цель — я. Это дает ей передышку, даже если это делает ее сварливой.

Но, в отличие от фильмов, она не упряма и не готова рисковать своей жизнью только из-за гордыни. Она достаточно практична, чтобы понять, что она не сможет ничего защитить, если она мертва.

Однажды, и к тому времени, когда они, наконец, решат действовать, мы приземлимся на один из полузаброшенных островов, которые усеивают океан. Первоначально все место было кишеть монстрами, но постоянная бомбардировка, пока мы бегали, уменьшила стадо, даже несмотря на то, что из переполненного подземелья продолжают появляться новые.

«Какого черта они допустили побег из подземелья?» Я рычу, чувствуя пульс, открытую рану Маны, которой является подземелье и его переполненные монстры, как иглу в моих Системных чувствах.

«Управление уровнями, если я должен предположить. Пусть он сломается, пусть монстры убьют и повысят уровень снаружи, а затем, когда место будет заполнено, пусть героический или какой-нибудь старший мастер-класс отправится в город и нафармит XP». Эли выглядит измученной, измученной, как мы с Микито. Он вернулся к своей нормальной форме, а не к плавающему кристаллу, которым был, но он туманен, сломан по краям. Это один из способов, как я знаю, что он борется. Как существо энергии и концепции, то, как он выглядит, больше зависит от выбора и воли, чем от физической правды.

Когда ко мне подъезжает Микито, кровь стекает с края ее нагинаты и края полупрозрачной брони, я оглядываюсь. Впервые за долгое время тишина, хотя краем глаза я вижу пару точек, неторопливо движущихся к нам.

Яркие цвета растительности планеты омрачены пламенем и перенасыщенной энергией, окрашены темно-фиолетовой и красной кровью. Трупы монстров, которые пытались напасть на нас или попали под перекрестный огонь, валяются на земле, блестящая чешуйчатая кожа и хрустящие павлиньи перья. Когда-то я собирал высокоуровневых отходов, использовал каждый дюйм их шкур, чтобы заработать несколько кредитов.

Теперь мне просто интересно, сработают ли они как прикрытие.

— Решил перестать бегать? Касва говорит. Чемпион облачен в свои латные доспехи с золотыми краями, которые сверкают на солнце, розовая кожа и маленькие бивни идеально отполированы. Он выглядит так, будто только что сошел со съемок для журнала, его волосы развеваются на ветру.

— Решил наконец выйти поиграть? — отвечаю я, вызывая мечи. Они формируются вокруг меня, висят в воздухе, и я мрачно улыбаюсь. От 38-го уровня до моего 14-го — довольно большая разница. Тем более, что у Касвы есть куча дополнительных классовых умений.

Рядом с ним на хвосте скользит короткое, похожее на кнут существо. Он шипит и ерзает, глядя на Микито. Над его безухой головой парит хрустальная диадема, желтая чешуя которой блестит в отраженном свете. Али сообщает свой Статус, заставляя меня немного вздрогнуть.

Буйдои Самааой, Победитель 219-го турнира Купаша, Запрещен в казино, Отмечен как игрок, Отмечен с рождения, Ловец разума, Изгой, Убийца гоблинов, Мована, Труиннар, Хакарта, Эретран, Гримсар, … (Уровень психического мастера 42) (M )

л.с.: 2140/2140

МП: 4230/4230

Условия: Психическая буря, Волны души, Источник маны, Эмпатические чувства, Разум к телу

«Меня сдерживали, — говорит Касва. Он выглядит таким же несчастным, как и я, когда идет вперед и ставит передо мной ноги. Его плащ ловит ветер, развевающийся позади него. Я замечаю полдюжины маленьких дронов, размером чуть больше мухи, плывущих перед ним. Запись его. «Тем, кто считает, что вы достойны серьезного отношения».

— Тогда сначала разбей меня на куски. Я качаю головой. «Но тогда вы потратите время, чтобы восстановить мое здоровье и ману».

«Убить тебя никогда не было ожиданием. Хотя было бы удобно», — говорит Касва. — Возможно, ваш спутник. Но даже это не входило в диапазон прогнозируемых результатов. Утомлять тебя, мысленно, было.

«Некоторые люди могут указать, что снижение моего интеллекта может быть противоположностью добру», — говорю я, лениво вертя меч. «Я больше инстинктивный боец».

«Некоторые могут. Мало кто по-настоящему изучал тебя, Искупитель. Глаза Касвы сужаются, когда он смотрит на меня. «Вы можете сражаться инстинктивно, но вы выигрываете свои бои своим умом». Он делает паузу, затем добавляет: «И иногда с неожиданной помощью».

Я ухмыляюсь.

«Эти квесторы. Что ты им сказал? Касва говорит.

Прежде чем я успеваю ответить, давление давит на мой разум, как нарастающая головная боль. Это раздражает, и есть понимание, что если я нажму, то могу заставить его исчезнуть. Я почти понимаю, прежде чем сделать паузу и подумать о боли и давлении. Я проверяю это своим Системным чутьем, чувствую границы атаки с помощью Навыка Системного Редактирования.

И наблюдайте за потоком уведомлений.

Обнаружено психическое вторжение

Навык: Тайны Разума и Души в использовании.

Обнаружен модифицированный навык

Редактирование системы (уровень 2) Используется для редактирования навыков.

Хотите увидеть правки?

Все, что мне нужно, это ментальное согласие, прежде чем подробности об отредактированном навыке появятся в клубке маны.

Ментальное сопротивление снижено

Возможности обнаружения психических манипуляций снижены

Системные сопротивления изменены

Атрибут интеллекта — скомпрометирован

Каждый из них представляет собой резюме, заголовки высокого уровня для того, что представляет собой гораздо более сложный набор информации. Я поглощаю все это за доли секунды, пока во мне текут нити маны. Вооружившись новыми знаниями, я отталкиваю, захлопывая ментальное вторжение.

Психическое влияние сопротивляется

— Хорошая попытка, — говорю я, пока Буйдои склоняет голову набок.

Интересно, как много Касва знает, как много он подозревает. Он Чемпион, но в разговоре были намеки. Намекает, что Совет и Администраторы — это не одно и то же. Что за ними может стоять другой совет, другая группа.

— Вы ответите на вопрос? Касва говорит. «Вы могли бы спасти много жизней. Мы уже вынуждены предпринимать решительные действия. Террористическая атака на военную базу, где находился Guard DeeArz, была очень подстрекательской».

"ВОЗ?"

«Индивидуум, нападающий на вас сверху». Касва делает жест сверху, и я киваю. Артиллерийский мальчик. — Многие погибли, помогая вам. Мужчины, женщины, слизни. Обычные охранники, которые просто выполняли свою работу. Убит бомбой, которая не причинила вреда самому Стражнику ДиАрзу.

Я делаю маленькое лицо в этом. Я не в восторге от известий о смертях.

Словно почувствовав мое колебание, Касва продолжает. «Если вы предоставите нам подробности, информацию о своих друзьях, мы сможем положить конец смертям раньше. Уменьшите количество убитых, тех, кто должен умереть».

— Не предложил пощады для себя? Я наклоняю голову в сторону Микито, которая молчит, наблюдая за парой на своей лошади. — Или мои спутники.

— Слишком поздно для тебя или твоих спутников. Но не для гражданских, а для невинных квесторов, которых вы утащили с собой. Касва снова жестикулирует, его движения экспансивны. Я замечаю движущиеся маленькие камеры. «Не нужно тянуть других вниз».

Я ловлю себя на том, что долго смотрю на Касву и Буйдоя. Это заманчивое предложение, направленное на то, чтобы тронуть струны моего сердца, остатки моей совести. Мои глаза задумчиво сужаются, и, возможно, я бы продолжил говорить.

Как всегда, меня спасли мои друзья. Теми, кто мне помогал.

«Шесть штурмовых групп окружают вас, отрезая путь к отступлению. Он просто выигрывает время! Голос знакомый, но тот, который я почти забыл. Это Врасейдс, голос Среднего Самурая потрескивает в коммуникаторе моего шлема. Он говорит что-то еще, но это кажется искаженным, поскольку Совет отключает его хак. Но загрузка карты, которую он отправляет, расширяет мою мини-карту.

Это показывает правду о том, что нападавшие идут за нами. И внезапно этот момент покоя заканчивается, когда тишина становится пронизанной страхом и надвигающейся угрозой.

— Ах… очень плохо. Касва ухмыляется и жестом показывает дронам, чтобы они отошли в сторону. Следующим движением, которое он делает, является рывок вперед, его ноги разбрызгивают грязь позади него, когда он атакует нас.

***

Он быстрый. Быстрее, чем я понял, просматривая записи. У меня такое чувство, что он сдерживался по этой причине. Он отбивает два моих парящих меча, тот, которым я владею, и мою блокирующую руку, и бьет меня кулаком в грудь. Никакого оружия, только кулак.

Холод, пронизывающий холод, перехватывает дыхание и сковывает мышцы от атаки. Он глубоко вонзается мне в грудь, даже когда я отлетаю назад, атака проходит мимо моего Щита Души, доспехов Хода и моих сопротивлений. Он не останавливается, нанося второй, третий и четвертый удары.

Двоих других успеваю заблокировать, на четвертого наношу скользящий удар. Холод исходит от верхней части моего плеча от четвертого удара, еще больше замедляя меня. Я запускаю Развитую форму Проникновения, нанося ответный удар изо всех сил, чтобы заставить сработать Щит навыков. Каким-то образом его атаки пронзают мой щит души, не разрушая его полностью, хотя я чувствую, что его целостность упала.

"Что, черт возьми, происходит?" Я избавляюсь от этой мысли, даже когда делаю все возможное, чтобы использовать остальные свои навыки.

Включается Аура Рыцарства, и ее эффекты замедляют моего противника на доли миллисекунды. Но мне это ничего не стоит, поэтому я позволяю этому работать. «Авангард Апокалипсиса» дает мне скорость и силу, усиливая меня, как и заклинание «Ускорение», которое я уже использовал. «Авангард» истощает мою выносливость, которая будет страдать от стресса в бою. Для большей скорости я также использую Unstoppable Force, что еще больше увеличивает мой урон и характеристики.

Домен активируется после этого. Требуется некоторое время, чтобы полностью сработать, поскольку Система распространяет то, кто я есть, на пространство, в котором я нахожусь. Чемпион заметно замедляется, когда Домен срабатывает, и мой Проникающий Щит светится и укрепляется, заметны осколки льда и мороза. вдоль его оболочки. Эффект урона в секунду поражает его и нескольких монстров, мимо которых мы проходим, пламя вырывается из деревьев и растений, усиливая мой Проникающий щит.

Небо кружится и расплывается вокруг меня, пока мы сражаемся. Я продолжаю блокировать, колдовать и рассеивать свои мечи, блокируя его атаки, заставляя его уворачиваться или принимать удары. Розовая и фиолетовая растительность горит, деревья рушатся, а мы продолжаем добавлять навыки.

Следующим срабатывает отключение предохранителей, перекрывая регуляторы выхода Хода. Это дает мне большую силу, скорость, время реакции. Когда я замахиваюсь и атакую, рубя Чемпиона, он теперь вынужден отступить со всеми накопленными усилениями, которые у меня есть. Я сильнее, быстрее его — ненадолго.

Затем он запускает свои собственные навыки. Пассивные эффекты, основанные на его силе, которые становятся сильнее, чем дольше мы сражаемся, Навыки, которые имеют ограниченную продолжительность. Мое преимущество исчезает. Пока что мы равны друг другу, даже несмотря на то, что Касва получает урон от моего Домена.

Наша битва уводит нас все дальше от Микито и экстрасенса. Мы двигаемся с такой скоростью, что холмы разрушаются, деревья и растительность сглаживаются. Везде, где мы проходим, монстры ранены, ранены и убиты. Я пытаюсь вести бой к краям острова, туда, где его люди пытаются окружить нас, чтобы нанести и им урон. Касва блокирует мои попытки, сбивает меня с ног, отбрасывает в сторону и с презрительной легкостью ведет бой.

Мы равны в атрибутах, но не в навыках. Или Навыки. У него за плечами десятилетия боевого опыта, обучение у лучших мастеров Галактики и невообразимо большой кредитный фонд, из которого можно черпать. Его сила растёт с каждым мгновением, его характеристики увеличиваются, чем дольше мы сражаемся. Разрыв между нами постоянно увеличивается.

Как ни странно, ни один из нас не беспокоится о блокировке зоны или измерения другого. Даже планетарная блокировка бесполезна, я на короткое время отключил ее и снял для Чемпиона. Но никто из нас не утруждает себя бегством.

Мне нужно закончить это быстро, прежде чем все продолжающееся использование навыков истощит мои запасы маны и выносливости. С таким количеством включенных навыков и с использованием моих навыков, вызывающих урон, мой запас маны истощается с угрожающей скоростью. Я теряю около трехсот маны в минуту только из-за использования моего текущего навыка, не говоря уже об истощении выносливости или повреждении себя.

Хуже того, он обладает сродством. Тот, к которому у него есть большая привязанность. Холодно, или мороз, или что-то в этом роде. Это делает меня медленнее, замораживает мышцы и сухожилия, блокирует мои конечности и органы и заставляет меня ранить себя при каждом движении. Unstoppable Force немного снижает остроту его атак, но недостаточно. Каждый раз, когда он наносит удар, он проскальзывает мимо моего улучшенного щита от проникновения и причиняет мне боль. Ненамного, но достаточно, чтобы его родство закрепилось, когда оно ускользнуло даже за пределы физического сдерживания Хода.

Возможно, я смогу дать отпор, используя свою близость. Но у меня нет времени экспериментировать, не в разгар боя. Даже когда я блокирую очередную атаку, он протыкает рукой мои лезвия, сбрасывая кровь и кожу в попытке схватить меня.


 

Я отстраняюсь, роняю меч и хватаю его, когда он снова появляется в моей другой руке, изменяя угол так, что он вынужден пронзить себя им. Касва это делает, лезвие слегка сгибается вокруг его усиленной брони, даже когда капает кровь.

Всплеск силы выстреливает Ударом клинка с кончика лезвия, стреляя из острия оружия в его открытую рану. Он обжигает Касву, сокрушая его плоть и мускулы, прежде чем вырвать новое отверстие в его теле.

Затем Касва бьет меня, его рука обхватывает край брони Хода. Серый металл стонет и рвется, когда он изгибается, подбрасывая меня в воздух, прежде чем я врезаюсь в край холма. Угол достаточный, чтобы я проделал глубокую борозду перед тем, как взлететь в небо с больными и онемевшими ногами. Когда я поднимаюсь над холмом, Касва преследует меня пешком, уже на вершине, готовый снова ударить меня.

Цепи Бездны срабатывают, формируясь вокруг холма и поднимаясь вверх. Он немного вздрагивает, думая, что черные цепи предназначены для него. Но они слишком слабы, чтобы замедлить его. Вместо этого я заковываю себя в цепи, меняю траекторию своего полета и уворачиваюсь от него, даже когда я колдую и простреливаю воздух между нами оружием.

Касва оборачивается, ища меня, чешуйчатая броня искрится, отбивая мои мечи. Удары клинка вонзаются ему в спину, когда я наклоняюсь над его телом, и когда я приземляюсь и кружусь, Маяк Ангелов наносит удар по его атакующей форме.

Еще один момент, чтобы сосредоточиться, когда я запускаю еще один навык. Я держу его на короткое время, пока он приседает вокруг взрыва Маяка Ангелов. Этого времени достаточно, чтобы сформировать больше мечей, чтобы я мог использовать Армию Одного.

Я опускаю руку, усиленный Интеллект и мой контроль над Системой ускоряют некогда затянувшийся процесс произнесения заклинаний. Признаюсь, я удивлен, обнаружив, что это правда, но только в очень маленьком уголке моего разума.

Армия одного вбивает Чемпиона. Он блокирует его на своей руке, расходуя один из своих зачарованных предметов, чтобы сформировать сферический зеленый энергетический щит, чтобы отразить атаку. Этого недостаточно, учитывая количество урона, которое я могу нанести, особенно с Проникновением.

Образуются яркие трещины, затем энергетический купол рушится. Белый свет пронзает его щит, цепляясь за руки, калеча кожу и мускулы. Кости цвета кирпича обнажаются, когда моя атака пробивает его защиту.

Касва приземляется кучкой подальше от меня, тело дымится, воздух с визгом сгущается, когда вокруг нас образуется перегретый воздух. Когда он стоит, я буквально вижу плоть и мускулы, формирующиеся вокруг его плоти. Наниты Healbot, навыки и чары работают в тандеме, чтобы держать его на ногах. Но он ошеломлен, выздоравливает.

В другой раз я мог бы сказать что-нибудь. Издевался над ним. Здесь и сейчас я просто призываю свой следующий Навык — Великий Крест. Я вращаю Навык, формулу вместе, не задумываясь, используя краткий момент, чтобы закончить ее.

Яркий свет, столб энергии. Маленький, не крупнее человека, на которого я нацелился. Он рушится, гравитация, электромагнитная сила и мана. Столько системной маны сосредоточено на одной небольшой области.

Он светится, становясь ярче с каждой секундой. Развевающийся плащ, изумрудный нагрудник горят и тают под моей атакой. Касва падает на колени, сбитый атакой. Земля сжимается вокруг него, обнажая оранжевую глину. Свет становится еще ярче, прижигая и сокрушая одновременно.

Так ярко, что я больше не могу его видеть.

Ветер устремляется наружу, пиная Хода, угрожая сбить меня с ног. Несколько оставшихся деревьев опрокидываются, поскольку кинетическая энергия атаки рассеивается. Сама земля вздымается и качается, нарушая мое равновесие.

И затем, нет больше света. Нет больше звука. Навык заканчивается.

Когда он исчезает, вокруг Чемпиона остается кратер восьми футов глубиной, окаймляющий кратер оранжевой глиной. Ветер стонет, но нет ни криков, ни воя гнева.

И Касва, все еще стоящий, все еще живой, ухмыляется мне, выплывая из кратера, обожженный и поврежденный, но живой.

"Все это?"

***

Я отказываюсь от большинства своих маноемких навыков, позволяя моей регенерации маны восстановиться. Использование всех моих навыков, требующих интенсивного использования маны, означает, что я близок к истощению, поскольку потратил более половины своего запаса на свои последние три атаки.

Мне нужна мана сейчас, нужно пополнить бак. Зелья вонзаются в мое тело, иглы для подкожных инъекций заливают мое тело зельями выносливости и маны. Холод пытается замедлить регенерацию, замедлить мое заживление. Я сопротивляюсь, но мое тело непроизвольно дрожит, когда мышцы сжимаются и расслабляются.

Касве все равно, я готовлюсь. Он идет вперед, его ухмылка становится широкой. Металл, искореженный и расплавленный, восстанавливается вокруг него, лужи разбитой жидкости текут вверх и соединяются с нагрудником по мере его восстановления. Его плащ заново сшивается у меня на глазах, плоть снова восстанавливается, а кости возвращаются в правильное положение.

Над его головой мигает статус, мана и здоровье растут с угрожающей скоростью. Это не регенерация, потому что это по крайней мере в десять раз больше, чем скорость, которую я помню из последней части нашего боя. Хуже того, у него еще есть четверть жизни.

Я наношу несколько ударов клинком, но инстинктивное распознавание свечения вокруг него подтверждается. Атаки отражаются от невидимого щита, который ненадолго оживает. Мои глаза сужаются, когда я читаю Системные данные, поступающие ко мне, а библиотека дополняет меня остальными.

Второй шанс (Уровень 1) (H)

Чемпионы так просто не падают. Всегда есть еще один шанс, еще одна возможность продолжать. Как мог так легко пасть герой, народный защитник, когда мир верит в него? «Второй шанс» делает эту концепцию универсальной истиной.

Эффект 1: Второй шанс автоматически активируется, когда у пользователя меньше <1% здоровья.

Эффект 2: Пользователь навыка восстанавливает максимальное количество здоровья, маны и выносливости при использовании навыка в течение одной (1) минуты. Все экипированное оборудование восстанавливается до полной прочности. Переносной щит второго шанса, дающий неуязвимость к урону, действует в течение этого периода восстановления. Все навыки сбрасываются.

Использование: 1

Скорость перезарядки: переменная ($_championrepxhealthxManaregenxqualificationxlevelx…)

Раздражающий. В отличие от другого Навыка второй жизни, с которым я столкнулся, этот восстанавливает жизненную силу человека. И что-то в том, как информация о Системе поступает ко мне, говорит о том, что Чемпион сбросил несколько очков в этом, что дало ему более одного использования.

Я качаю головой, отбрасывая праздные мысли о том, на что будет похож такой Развитый Навык. В нынешнем виде я почти уверен, что то, что он использует, чтобы пробить мои щиты, является развитым навыком, эффектом множителя урона, развитой пронзающей атакой или чем-то в этом роде. В сочетании это становится настоящим обманом, когда он вгоняет в меня свою близость.

Касва подходит, его тело, его одежда, его оружие почти полностью регенерированы. Он ухмыляется, хрустит костяшками пальцев, шеей. Он даже немного подпрыгивает на ногах, пока мы ждем падения щита.

"Второй раунд."

Слова едва слетают с его губ, когда он бросается вперед, прямо на меня. Я падаю низко, сильно надавливая на свою Сродство к Элементам, позволяя ему ударить меня, когда я приседаю. Пузырь моего Навыка Проникновения выпячивается, изгибается, даже когда я регулирую угол его удара и его импульс, трение между ним и миром. Я стабилизирую землю под собой, блокирую себя Неподвижным объектом и вздымаюсь.

Он летит, описывая дугу в воздухе, и даже у меня в голове звенит от столкновения. Я оборачиваюсь, чтобы проследить его полет, но вижу, что он исчезает из виду.

Касва ненадолго появляется снова, чтобы ударить меня, когда я разворачиваюсь. Я лечу по воздуху, порог моего навыка Недвижимого Объекта превышен. Запоздалое ощущение удара по моей спине сопровождается приступом боли и холода. Я кувыркаюсь в воздухе и замечаю улыбающегося мне Касву. Прежде чем он снова исчезнет.

Влияние.

Холодный.

Боль.

Я пытаюсь блокировать, пытаюсь защитить себя мечами. Но сейчас он быстрее, быстрее, чем когда-либо. Еще один навык, пассивный, который растет по мере того, как он дольше находится в бою. Он также использует свой аналог Blink Step, за исключением того, что он не дает импульса. Так что он телепортируется, наносит удары и преследует всякий раз, когда мне удается сменить позицию.

Даже сам Blink Stepping — проталкивание ослабленного планетарного Пространственного Замка вокруг острова — недостаточно. Я просто наношу себе урон, летая по небу, прежде чем он на меня, разбивая меня.

Нить Судьбы рвется в тот момент, когда я привязываю ее к нему, разрываясь на части другим Навыком.

Влияние.

Холодный.

Боль.

Единственное преимущество, которое у меня есть, это то, что теперь он меньше заботится о моем оружии, накапливая раны. Он исцеляет вокруг них, но каждая порция урона добавляется к моему щиту навыка проникновения. Это пока держится, пока Чемпион бьет меня молотком.

Но я понимаю, что ему нет дела до моего щита. Его близость наносит здесь настоящий ущерб. Мое тело замедляется, и независимо от того, что я делаю, чтобы взбить свою ману, сопротивляться ей, я чувствую, что замерзаю. Замедление.

Что позволяет ему бить меня сильнее.

Что еще больше меня замораживает.

Что позволяет ему бить меня сильнее.

Замкнутый круг боли, когда меня мотает по острову. Даже Неподвижный Объект не помогает, его параметры не в состоянии остановить физическое перемещение меня или земли, на которой я стою.

Деревья рвутся, холмы и скалы разрушаются. Небо и земля смешиваются в моих глазах, тошнота угрожает настигнуть мои кишки. Он швыряет меня через край водопада с такой силой, что я обрушиваю пещеру за ним, пробиваясь через края зарождающегося подземелья, обрушивая гору на логово, когда меня выбрасывает наружу.

Кровь стекает с моего подбородка и наполняет рот. Ребра скрипят, и я больше не дрожу, поскольку мое тело перестает сопротивляться надвигающейся холодной близости.

«Али!» Я кричу своему другу, ищу помощи. Но его нигде нет, он нигде не был с самого начала. Интересно, что случилось, немного, прежде чем меня снова ударят.

Голова раскалывается, кровь течет из носа, из глаз. Рвота льется изо рта. Я борюсь с болью, ищу выход. Я тянусь к своему элементальному родству, пытаясь возбудить свои клетки, чтобы противодействовать тому, что он использует. Вместо этого я наношу себе травмы, разрывая на части свои собственные клетки.

Кровь фонтанирует из моей руки, когда я блокирую еще одну атаку, и кости отрываются от мышц и кожи. Я падаю на бок, все еще частично защищенный щитом. Он по-прежнему наносит мне короткие повторяющиеся джебы, хуки и удары ногами.

Еще один удар, и я отскакиваю туда, где стоит одна из групп, окруживших нас. Мои глаза расширяются, когда я замечаю, что у них есть наручники, зачарованные, чтобы захватывать и подавлять мою регенерацию маны. Я борюсь с холодом, вызывая начало Judgment for All. Это начинается медленно, даже мана внутри меня, кажется, движется медленно.

— Нет, — говорит Касва и хлопает рукой по остаткам моего щита.

Сердцевина холода пронзает меня, и что-то мелькает перед моим взором.

Всплеск маны — попытка сбоя навыка

Навык прерван успешно — всеобщий суд

Собранная мной мана рассеивается, и Касва усмехается. «Сними его щит. Я прослежу, чтобы он ничего не использовал.

Еще один быстрый удар, и его близость продолжает проникать в меня все глубже.

Я борюсь.

Я провалился.

Холод поглощает меня, тьма поглощает мое сознание.

А потом тепло.

Нагревать.

Повсюду пламя. Холодное родство разрывается, сменяясь жаром, теплом, бушующим адским пламенем.

Я кричу, потому что это сжигает меня. И тьма, что надвигалась, берет меня.

Даже когда мир горит.

Глава 18

Я просыпаюсь, что является неожиданностью. Я исцелился, что не так уж удивительно, учитывая, что это Система. Но когда я изо всех сил пытаюсь проснуться, когда мои руки тянутся, чтобы поднять меня, я обнаруживаю, что свободен от ограничений. Еще один сюрприз.

Глаза распахиваются, и я смотрю на гладкий белый потолок сосуда какой-то формы. Я слышу тихо работающий вдалеке двигатель, легкую дрожь, подавляемую всеми, кроме самых деликатных восприятий.

Меховое одеяло, покрывающее меня, дрожит, содрогаясь при каждом движении, разогретое тепло меха возвращает вспышки моей мечты кататься в глубине каньона, сражаться, бороться с роем мохнатых существ, которые кусают, жуют и царапают. .

Я отталкиваю кошмар, вновь переживаемое воспоминание и глубоко дышу. Я сбрасываю ноги с кровати, оставляя мягкий, почти чувственный комфорт матраса. Одеяло сворачивается обратно, мех немного расходится, и я хмурюсь, глядя на заколдованную строчку, которую оно демонстрирует. Дорогой. декадентский. И расточительно.

"Что, черт возьми, происходит?" Я думаю.

Признаюсь, я надеюсь, что мне кто-нибудь ответит, но комната пуста. По своим характеристикам комната очень похожа на одеяло и кровать. Невероятная роскошь, но сдержанная форма. Мебель на основе нанитов, которая формируется мыслью, ограничительными массивами вокруг, чтобы обеспечить конфиденциальность и увеличить плотность маны внутри. Мягкое освещение, идеально подходящее для нормального уровня зрения человека. В воздухе есть даже слабый намек на ваниль, лаванду и шоколад, призванный успокоить.

— Проснулся наконец? — говорит Али, отплывая от стены.

— Что, черт возьми, с тобой случилось? — говорю я, чувствуя вспышку иррационального гнева. Где он был? Где был Микито, когда меня избивали? Униженный.

«Мне навязывают мою задницу», — отвечает Али. «У экстрасенса был собственный дух. Поймали меня почти сразу, как только началась драка. Я не мог выбраться».

Я хмурюсь, не вспоминая о вражеском Духе. Опять же, это мало что значит. В отличие от меня, который может обойтись покупкой Навыков и тому подобного, Али в некоторой степени ограничен Системой. Его сила прямо пропорциональна моему истинному уровню — так что примерно на один уровень ниже. Он эквивалент Связанного Духа Мастер-класса 14-го уровня, а это означает, что если бы другой Дух был Связан, Али оказался бы в невыгодном положении.

Все еще…

— Думаю, ты не так хорош, как думаешь, — говорю я. Эли сердито смотрит, а я машу ему рукой. — Микито?

"Она в порядке. Немного побитая и кормящая мать всех головных болей, но она хороша. То, что она связана с тобой, означает, что у нее больше защиты от экстрасенсов, чем у большинства, но это был нелегкий бой.

"Что было?" — бормочу я риторически. Затем я задаю самый главный вопрос. — Где мы, черт возьми?

Я едва замечаю, как открытая стена разваливается, когда наниты действуют по негласной команде того, кто входит. Она высокая, красивая, царственная и страшная одновременно. Золотые волосы, спадающие за спину, заостренные уши, которые подходят к угловатому лицу в форме сердца, и пронзительные голубые глаза, которые затрагивают струны моей души.

«Возможно, я смогу ответить на этот вопрос». Голос диктора низкий, хриплый, чувственный. Такой голос у одних женщин получается естественным образом, а у других – благодаря привычке выпивать пачку в день.

Мои чресла непроизвольно шевельнулись, когда перед глазами пронесся поток уведомлений. Большинство из них повержены, но чары, которыми она владеет, оставляют свой след в моем разуме, моем теле и моих эмоциях. Я ловлю себя на том, что поворачиваюсь, не обращая внимания на то, что у меня нет подходящей одежды, когда смотрю на нее.

То, что я успешно заклинаю свой меч в руке, лишь вызывает у нее легкую загадочную улыбку. "Кто ты?"

Она выгибает бровь и поднимает голову вверх. Я краснею, понимая, что она имеет в виду, и смотрю на ее Статус.

И у меня отвисла челюсть.

Леди Теней и Лжи, ???? (??? Уровень ???) (L)

ХП: ???/???

МП: ???/???

Условия: ~Манипуляторы эмоциональных, умственных и физических навыков~ (Надень штаны, мальчик-о!), ???

«Тысяча адов».

***

После того, как она поманила меня пальцем, я обнаруживаю, что иду по коридору за покачивающейся, одетой в зеленое, облегающей фигурой. Из иллюминаторов я время от времени мельком вижу прибой и глубокую воду, мигающих существ со слишком большим количеством зубов и недостаточным количеством очков Харизмы. Я смотрю на него и на нее, все время придумывая себе какую-нибудь одежду.

Потому что.

Вскоре мы идем, и я вхожу в овальную столовую. Мне удается сделать три шага, прежде чем мой взгляд останавливается на фигуре, доминирующей в комнате. И я ловлю себя на том, что опускаюсь на колени, мои ноги подгибаются подо мной. Если Госпожа Теней царственна и царственна, мечта богини красоты, давшей жизнь, то тот, кто сидит, развалившись, поставив ноги на стол, является ее противоположностью.

Но более того.

Давление, которое он излучает, господство в комнате сокрушает меня, как если бы меня заставили произнести речь перед миллионами пренебрежительных смертных. Как в первый раз, когда я пытался пригласить Анджелу на свидание в десятом классе, когда ее друзья пронзили меня взглядом. Только на этот раз глаза действительно могут резать, а презрение сокрушает мою волю и кости. Мое сердце сжимается, останавливаясь между ударами.

Никаких уведомлений, никаких указаний на то, что эффекты управляются Системой. Даже мои новые чувства, усиленные Системой, молчат. Это не Навык или Аура. Это чистое присутствие человека, наследие того, что он есть.

Он кол, вбитый в реальность, напоминание о том, кто я, что я. Как мало я действительно значу.

Моя голова склоняется, глаза закрываются, и я ловлю себя на том, что кусаю нижнюю губу. Гнев, бурлящий и бьющийся глубоко внутри меня, тлеет, загораясь. Напоминания о прошлых неудачах сжимают мое самоощущение, и это не гасит мое эго, а подпитывает его.

— Опять этот трюк, — рычу я. Или попытаться. Получается невнятно, искаженно. Но это не имеет значения. Я не говорю это за них.

Только для меня.

Я отталкиваюсь, отталкиваясь от давления, от метафорических цепей, пытающихся связать меня. Пальцы сжимаются в кулак, который ударяет по полу один раз, затем еще раз. Боль пронзает сломанные суставы, но я могу использовать эту боль.

Я использую его, чтобы встать, встретиться взглядом с мужчиной. Встретьтесь и поймите, что они рептилии по своей природе. Золотой, с щелевидными зрачками и огнем, горящим глубоко внутри. Встретьтесь и обратите внимание, что он улыбается.

Оно улыбается.

Так что я улыбаюсь в ответ, хотя у меня скорее рычание. Я отталкиваюсь изо всех сил, и мое сердце учащается, перезагрузившись в какой-то момент. Бьется быстро, но бьется. Мое дыхание выравнивается, даже если оно глубокое. Давление, которое поначалу было невыносимым, становится управляемым. Как и большинство трагедий, время и сделает это терпимым. Если больно.

«Дракон», — говорю я, называя его.

Мои глаза летят в сторону, моргают, когда я замечаю еще одну аномалию. Над стулом парит единственный искривленный глаз, одетый в мантию. Глаз выглядит, чувствует себя знакомым, раздутым от жира и силы. Библиотека помогает мне, предлагая детали.

«Ткачиха». Я склоняю голову к глазу.

Он мигает, но не предлагает никакой другой индикации.

— Ты мог бы и ее отпустить, — вмешивается Леди. Я следую за легким жестом, за тем, как она поворачивается, и наконец замечаю Микито.

Она стоит на коленях, одной рукой сжимая Хитоши, другой — свое колено. Она морщится от боли и решимости, изо всех сил пытаясь оставаться в вертикальном положении. Что-то в ее глазах, что-то в том, как она держится, заставляет меня задуматься, старается ли она изо всех сил.

Или ожидание возможности проткнуть алебардой о-о-очень близкого дракона.

Давление спадает, как хлопок, и Микито делает глубокий, беспрепятственный вдох, как и я. Я полуулыбаюсь, прежде чем взглянуть на троицу, делая еще один быстрый взмах для остальных. Нет, что я могу видеть. Что почти ничего не значит среди этой компании.

"Так. Ты спас нас, — говорю я. "Почему?"

— Даже спасибо? — спрашивает Дракон. Как и у Леди, в его Статусе нет никакой полезной информации.

«Конечно, если вы сделали это по доброте душевной, без намерений или ожидания отдачи. Спасибо." Я позволяю тишине немного затянуться. — Но ты сделал это не поэтому.

Леди скользит в кресло, слегка откидываясь в нем. Кресло трансформируется, чтобы сделать его более удобным и, наоборот, еще и подчеркнуть ее фигуру. Не то чтобы ей нужна помощь.

Уивер моргает. Один раз.

«Нет, это не так», — говорит Леди. Легкое движение, и появляется напиток, формирующийся над столом и позволяющий ей поймать его. Светло-янтарный напиток в изящном рифленом стакане с ручкой напоминает мне виски или чай.

Я молчу, пока она потягивает чай, а Дракон смотрит на меня, пока я стою и жду. Микито слегка отодвинулась, встав прямо за наиболее очевидную угрозу. Тишина затягивается до тех пор, пока Леди не создает деревянную многоуровневую витрину с закусками, напоминающую высокомерный чайный ресторан.

— Я должен называть тебя Леди, Ткачихой и Драконом? Я меняю тактику, подхожу к столу и сажусь. Я игнорирую хищный взгляд Дракона силой воли, позволяя гневу, все еще тлеющему во мне, быть моим щитом.

— Оно подойдет так же, как и любое другое прозвище, которое вы могли бы использовать, — рокочет Дракон.

«Блестящий». Я жестикулирую и вытаскиваю собственные закуски, вызывая их из собственного инвентаря. Нигде все не так гладко, тарелки и контейнеры с шумом падают на металлический стол. Я хватаю шоколадный торт, притягиваю его к себе и протыкаю вилкой.

Да, весь торт. Это был долгий день.

Али парит над моим плечом, делая небольшие движения рукой, чтобы подбросить к себе одну из закусок Леди. Микито стоит, молча наблюдая.

Шоколадный торт, графин с кофе и стакан насыщенной маной воды. Я ем, не обращая внимания на троицу и ожидая, пока они ответят на мой вопрос. Меня забавляет наблюдать, как Дракон пробует на вкус все, что я уронил, в то время как Леди придерживается своей собственной еды. Ткачиха просто наблюдает, редко моргая. Я наполовину закончил с тортом, прежде чем она заговорила.

«Мало кто посмеет поступить так, как ты». Леди делает мне жест, и я сверкаю ей ухмылкой. Микито вытирает лицо, и я нахожу салфетку, чтобы убрать беспорядок вокруг губ. — Ты не боишься того, что мы можем сделать?

"К чему? Мне? Микито? Я говорю. — Мне кажется, если бы ты хотел нас помучить, ты бы уже это сделал. Если бы ты хотел моей смерти, ты бы подождал пару секунд. Это означает, что чего бы вы ни искали, сила не поможет вам в этом. И если бы мне пришлось угадывать, у вас есть тот же вопрос, на который мы все пытались ответить все это время.

«Меня не волнует ваш системный квест», — рокочет Дракон. Золотые глаза сверкают пламенем, а вилка в моей руке немного дрожит, когда он демонстрирует свое неудовольствие. «Достаточно существовать. Искать почему — глупая затея».

Я чувствую легкую вспышку раздражения — больше из-за его небрежного увольнения, чем из-за того, что ему все равно. Я давно знаю, что занимаюсь дурацкой затеей, что играю с ветряными мельницами собственного изготовления. Но останавливаться я никогда не умел. — Глупо или нет, но ты спас меня. Значит, ты чего-то хочешь».

«То, что хочет любой хороший дракон». Он широко улыбается, показывая мне все свои зубы. Я вспоминаю, что он хищник, когда замечаю острые края большинства из них. «Я жажду власти. А вы, Администраторы, со своими секретами и скрытыми планами, этому мешаете.

Мой разум кружится, складывая числа. Девять членов Внутреннего Совета. Вот три члена Внутреннего Совета в своем секретном клубе.

Два администратора, которых я встретил, не входят в число членов Внутреннего Совета, что подтверждает наличие другого скрытого набора сил. Но Администраторы никак не могли оставить Внутренний Совет нетронутым. Это означает, что им потребуется как минимум четыре, если не больше, участника, чтобы перевесить голоса этих троих.

Шесть потенциальных подозреваемых.

«Император, Нанг Май, представитель Труиннар — их король…» Вполне логично, что он должен быть администратором. Это дало бы им силу, и это был бы простой способ формировать вещи. «Арес? Или его дочь.

Дракон слегка наклоняет голову, подтверждая мою догадку.

«Четверо против ваших троих. Эретранцев нет — они едва держатся, и меня бы поймали. Мована? Возможно, но использовать фракцию опасно, — говорю я.

Воспоминания из библиотеки возвращаются, сообщая мне подробности о месте, количестве смен места для фракции. Удивительно устойчивый, Мована в основном держит сиденье. Но периодически меняется. Я просматриваю цифры, оцениваю политику и решаю, что они, скорее всего, не контролируются.

Не напрямую.

— Продолжай, — мягко говорит Леди Теней. Ее глаза опускаются, когда она смотрит на меня так, как будто я интригующий жук. Или танцующий медведь.

Я продолжаю говорить вслух. «Четверо против троих. Но есть и другие, скрытые Администраторы, которые могут присоединиться к Совету, если захотят. Вероятно, они склоняют его в свою сторону, когда хотят, за взятки. Но это не работает, не всегда». Я провожу взглядом по троим. — И держу пари, вы тоже не всегда работаете вместе. Слишком очевидно. И, вероятно, слишком много противоречивых планов». Я помню, как Пракс устремил свой взгляд на Леди и нахмурился. «На самом деле… вы тоже иногда голосуете за них, не так ли?»

Она склоняет голову.

Я поворачиваюсь к Дракону, несколько уверенный в своих выводах. — Ты хочешь, чтобы я отвлек, убил некоторых из них, не так ли? Может быть, помочь отрегулировать сиденья, сделать так, чтобы некоторые из них потеряли мощность. Дайте вам возможность получить дальнейший контроль».

«Это достаточно правильно для наших целей», — говорит Дракон. «Твое выживание и усугубление твоего существования отвлекают их. Если вы сможете покончить с ними или создать возможности для такой атаки…» Его ухмылка снова появляется, дикая и хищная. «Мои инвестиции окупятся».

— Но зачем себя вести, почтенный лорд-дракон? — говорит Микито мягким и скромным голосом.

Он поворачивает голову к Микито, вертя головой, как у совы. Он выглядит озадаченным на секунду. Как будто он даже забыл, что она была здесь.

Прежде чем он успевает заговорить, вмешивается Леди. «Потому что Лорд Дракон не одобряет использование других. Он считает, что регулярно иметь дело с теми, кто ниже его, унизительно для его чести. Что касается меня, — Леди кладет руку себе на грудь, — я обязана спрятать вас и его.

Последнее имеет смысл. О ней мы больше всего беспокоились все это время. И ее присутствие здесь объясняет, почему Совет не нашел нас слишком быстро, если она все это время действовала не по назначению. Меня немного забавляет, что у Дракона нет миньонов, но, глядя на бездельничающего, уверенного в себе мужчину, я это понимаю.

«Честь важна». Микито кивает в знак согласия.

Я слегка улыбаюсь, когда она умасливает Дракона, стоя прямо за ним, готовая разрубить его на части своим алебардой. Конечно, я не уверен, что это имеет значение, поскольку он уже отвернулся от нее в этот момент. Но полезно, чтобы хотя бы один из нас пытался быть вежливым.

«Значит, он хочет Власти. А ты, Квест? — говорю я Леди.

"Да."

"Почему?"

«Я Госпожа Теней и Лжи. Хранительница Тайн. Хозяйка мрака, — протягивает Леди, ее голос полон сарказма, когда она называет свои различные неофициальные титулы. Потом она становится серьезной. «Но есть один секрет, которого у меня нет. Ты знаешь, как это раздражает?»

Открываю рот и, решив отказаться от прямого ответа, набиваю его шоколадом. Пока жевательная шоколадная липкость тает у меня во рту, а корабль, на котором мы находимся, бесшумно рассекает воду, я обдумываю свои следующие вопросы.

Чтобы выиграть время, я сглатываю и смотрю на Ткачиху. "А ты?"

Молчание встречает мой вопрос, что неудивительно. В конце концов, это плавающее глазное яблоко.

"Что вы думаете? Доверяем ли мы им?» Я посылаю Али, которая ерзает, глядя между группой.

«Есть ли у нас выбор? Кроме того, тронный зал.

Я набираю воду, запивая свой последний глоток, когда Эли предупредила, что наши молчаливые разговоры не должны быть такими уж скрытыми. Я провожу языком по зубам, собирая крошки и отворачиваясь от троицы. Они, кажется, не особо торопятся поддерживать этот разговор. Но часть меня, часть, которая все еще взволнована проклятым Драконом и его силовыми играми, тем, что Касва вручает мне мою задницу, не может не подтолкнуть меня.

— Тогда давайте перестанем играть в футси. Чего именно ты хочешь?» — говорю я, кладя вилку и фиксируя их неподвижным взглядом.

***

— Ты должен был это сказать, не так ли? — говорит Микито, уперев руки в бока, пока мы наблюдаем, как судно Леди погружается в воду и уносится прочь. Мы стоим на берегу пляжа у полуострова в доброй тысяче с лишним километров от того места, откуда мы начали.

Ветер поднимается, когда я обдумываю ее вопрос и последние два часа. Я делаю глубокий вдох, чувствуя запах соли на ветру. Я замечаю в нем легчайший оттенок серы и гнилого мяса и морщу нос от запахов, даже когда отвечаю своему другу. «Я сомневаюсь, что что-либо из того, что я сказал, могло изменить то, что они сделали».

"Возможно нет." Микито качает головой. «Кажется, вы действительно привлекаете сверхцеленаправленных людей».

«Знаете, мне интересно, избавляет ли тот факт, что у нас есть фактические Уровни и Навыки, необходимость так сильно позировать. По крайней мере, когда попадаешь на те уровни, которые есть у этих парней, — размышляю я. «Дело не в том, что они не имеют четкого представления о том, насколько они сильны».

— Ты имеешь в виду уровни силы, способные проглотить планету? Али говорит. — И вместо того, чтобы дать ему съесть планету, вы предложили ему шоколад?

«Привет, ему понравилось. И я только назвала ему фамилию шоколатье.

— Который он теперь купил.

"Что!?!"

Али жестикулирует, и передо мной вспыхивает уведомление.

Предупреждение о новостях — компания Savoy & Sons, компания Her Majesty's Chocolatiers, была приобретена и переименована в компанию Savoy & Sons, компания His Dragon's Chocolatiers.

«Тысяча адов. Он работает быстро».

— Лучше запомнить это. Али хлопает себя по запястью. — И тебе тоже следует двигаться. Этот плащ, который она надела на тебя, не будет длиться вечно.

Я киваю, поворачиваю вглубь и начинаю поход. Мы направляемся так быстро, как только можем, к вершине небольшого горного хребта впереди нас. Зная, куда мы направляемся, Микито берет на себя ответственность, оберегая меня, пока я обдумываю нашу последнюю встречу.

Несмотря на всю мою бойкую беседу с Легендарными, в последних двух боях, в которых я участвовал, моя задница была сдана мне на руки. В самом последнем бою я был бы почти мертв, если бы не вмешательство Дракона. К сожалению, когда он вмешался, он оставил Касву в живых, сославшись на соображения безопасности, связанные с его убийством.

Лично я думаю, что ему просто нравится смотреть, как я извиваюсь.

Хотя у меня может быть помощь в победе над администраторами, если я снова встречусь с ними, мне нужно решить, как поступить с Касьвой. Это его родство было противным, и выяснить, что это было и как его победить, будет первым в моем списке дел.

К счастью, у меня будет более чем достаточно времени, чтобы разобраться с этим. Кэтрин и Роб, судя по тому, что сказала мне Леди, приняли мое предложение и согласились с ним. Сейчас поднимается довольно много шума, но даже в этом случае нет гарантии, что что-то из того, что мы делаем, будет достаточно для голосования. Оценки — а это оценки Леди — ставят нас слишком близко, чтобы звонить. Существует слишком много переменных, поскольку особенно раздраженная планета может оказать всю свою поддержку тому, чтобы голосование сработало.

Но преимущество созданного нами хаоса в том, что многие теперь колеблются, опасаясь удара в спину. Или использовать их ресурсы, чтобы наброситься. Это снова отложило голосование, дав нам время.

Пока что мне лучше оставаться скрытым. Идея галактического охотника за головами серебряного класса, бегущего вокруг и набрасывающегося на наших врагов, полезна. Пока я жив, я могу создавать своих двойников, чтобы убивать и сеять хаос.

Я ожидаю, что с помощью Леди мои двойники нанесут еще больше урона, чем обычно, что потенциально может склонить чашу весов в свою пользу. И хотя Гарри был схвачен и заключен в тюрьму по приказу Совета, его допрос в настоящее время приостановлен. Между Администратором, желающим узнать, что я ему рассказал, и Леди, которая настаивает на том, чтобы участвовать в допросе, происходит силовая игра, поскольку она имеет право как Хранительница Тайны Совета.

То, что ее настойчивость в соблюдении правил — не что иное, как потрепанная фигня для ее неприкрытого любопытства, хорошо известно, что это любопытство и интерес. И как таковой, ничем не примечательный. Таким образом, мой друг в безопасности.

На данный момент.

Тем временем, пока мои двойники заняты игрой в хардбол, а Кэтрин и Роб пытаются убедить всех остальных сдержать свои обещания, мы здесь. Поддерживая нашу часть сделки с Legendarys.

Делать то, что они не могут.

Мы обменивали знания, информацию об Администраторах, с которыми мы встречались, на информацию. Дракон был более чем счастлив получить подтверждение от членов теневого совета. Вместе Леди и Ткачиха будут использовать эту информацию, чтобы выследить других Администраторов, выяснить, кто является частью теневого совета, а кто нет. Подтвердить — или нет — их пешек во Внутреннем Совете. Это хорошая сделка.

Все, что они могут сделать, что я не могу. Но здесь, в этом месте, это исследование информации, это наша работа.

Наши ноги скрежещут по земле, когда мы поворачиваем назад, проталкиваясь мимо свисающей листвы на оленьем — харе, вероятно, чем-то гораздо менее безобидном, чем олень — след, по которому мы следуем и оказываемся перед нашей целью. Довольно забавно, что из всей инопланетной архитектуры, которую я видел, из всех парящих небоскребов, живых деревьев, кристаллических храмов, эта структура слишком знакома. Купол с единственной глубокой щелью опирается на цилиндрическое основание. Обсерватория, предназначенная для наблюдения за звездами.

Безобидное на вид сооружение.

Который скрывает административный центр, в который мы собираемся проникнуть.

Глава 19

Мы стоим на небольшом плоском выступе, разбитом гранитном песке под нашими ногами и смотрим на обсерваторию. Во всех внешних смыслах он заброшен, в нем нет разумного персонала. Дует легкий ветерок, цепляя нашу одежду, принося с собой вкус моря.

Мы смотрим на нашу цель, пока Микито не пожимает плечами и не идет вперед. Она делает это нерешительно, напрягая спину, готовясь к атаке, которой так и не последовало. Еще несколько шагов, и она оборачивается, хмуро глядя на меня.

"Что?" Я говорю.

«Никакой атаки. Ни один из… — Она машет рукой, словно пытаясь объяснить психологическое и эмоциональное давление, которое оказал на нас последний административный центр.

Я подхожу, склонив голову набок, как будто прислушиваюсь к нападению. Как она сказала, ничего. Я оборачиваюсь, чувствуя что-то необычное. За моим правым плечом, где я привык к парящему присутствию, я ничего не нахожу.

— Я просто вернусь сюда, если вы не возражаете. Изгнание — отстой, — быстро говорит Али, когда я замечаю его, все еще на расстоянии и уплывающего все дальше с каждой секундой.

"Предатель!" Я пожимаю ему руку, прежде чем вернуться к вырисовывающейся обсерватории. Микито не дождался меня, продолжая приближаться к молчаливому строению. Я спешу догнать ее и оборачиваюсь, когда прохожу мимо нее. — Вы знаете, я здесь администратор.

«Младший». Микито ускоряется, выталкивая меня вперед. — А еще телохранитель.

«Лучшее сопротивление». Я снова ускоряюсь.

"Быстрее." Она снова настигает меня.

«Щит души».

«Призрачная броня».

Таким образом, мы мчимся к обсерватории. Мы бежим в глупой попытке опередить друг друга. Но, несмотря на все наши шутки, ни один из нас на самом деле не выкладывается на полную, и мы следим за проблемами.

Которых точно нет.

Стоя перед закрытой дверью, положив руку на входную табличку, я в последний раз смотрю на Микито. После ее кивка я посылаю волну маны, которую она ждет, открывая чертову штуковину.

Чтобы внутри тоже было пусто.

«Ну, это немного разочаровывает», — говорит Эли, заставляя нас двоих подпрыгнуть, когда он появляется позади нас.

***

Мы ходим по пустым коридорам, тихо болтая, поворачивая головы из стороны в сторону, пока вручную ищем проблемы. Внутри нет разумных людей, хотя есть множество тупых машин и полуразумных дроидов, которые заботятся об этом месте, делают записи, чистят зеркала и устраняют неполадки. Есть даже один дроид-охранник, который пытается нас выгнать. Внутренности заняты, хотя и пусты от живых существ.

«Имеет смысл с их технологиями автоматизировать все», — говорю я. «Нет смысла быть здесь, когда можно просто получить показания».

«И общий уровень достаточно низок, чтобы дроид-охранник и внешние стены обеспечивали безопасность», — говорит Микито.

«Требование пространства и ясного неба для работы обсерватории имеет смысл», — добавляет Али. «Вместе с оборудованием для обнаружения маны».

— Но это не объясняет, почему мы не можем найти Центр. Я еще раз осматриваю здание, пока мы продолжаем подниматься.

Мы добираемся до вершины здания, где находится телескоп и другое оборудование для обнаружения маны, но ничего не находим. Нет смысла, нет указания на административный центр.

— Ты уверен, что здесь есть один? Микито наконец озвучивает вопрос, который мы все задавали.

— Леди так думает, — говорю я. Не то чтобы у меня была лучшая подсказка. Я нашел его только тогда, когда мне сказали точные координаты.

— Нет… дурака, — говорит Микито.

"Я знаю."

Я топаю по периметру, лениво тыкая в оборудование и стены и ничего не вызывая. Я оказываюсь там, где стоит Микито, наблюдая за мной, в то время как Али парит вокруг, его окна уведомлений рядом с ним. Ищет по-своему.

— Но это наша лучшая зацепка, — говорю я.

«Тогда, возможно, вы смотрите на это не так», — говорит она.

Ее слова вынуждают меня неохотно кивнуть в знак признания. Я делаю вдох, затем другой, медленно избавляясь от раздражения и нетерпения, прежде чем включить свой Навык. Редактирование навыков расцветает, и я использую его, используя дополнительный смысл системного редактирования, которое оно дает мне для… чего-то.

Результаты приходят так быстро, что я могу корить себя за то, что не сделал этого раньше. Вход в Административный центр напоминает мне пылающий маяк, требующий внимания. Полуосознавая, что я делаю, я спускаюсь по лестнице, прочь от главных комнат, в знакомый кабинет.

Дверь открывается, открывая кабинет скучного менеджера. Но я вижу не стол и не единственный стул странной формы с удлиненным сиденьем и наклонной спинкой. Мое внимание приковано к пустой внешней стене, которая должна вести наружу. Я уже почти там, почти касаюсь его, когда рука падает мне на плечо.

— Да, на этот раз ты возьмешь меня с собой, — говорит Микито. Предложение может быть сформулировано как вопрос, но ясно, что на самом деле она его не задает.

— Не думаю, что смогу, — говорю я. Моя голова поворачивается лицом к Эли. — Не думаю, что даже он сможет прийти.

— Не думаешь или знаешь? — говорит Микито.

Я считаю, что информация давит на мой разум. Глифы, руны, как бы вы их ни называли, каждая с дополнительной информацией, закодированной в каждой руне, их значения разнообразны. Подробная информация об исключениях, правилах, методах создания исключений, соображениях безопасности, минимальных пороговых значениях, данных и других данных.

Я пытаюсь обработать это сознательно, терплю неудачу и сдаюсь, позволяя моему подсознанию позаботиться об информации, текущей внутри. Это единственный способ иметь дело с Системой, единственный способ понять… все.

"Знать. Извини." Я наклоняю голову вверх, раздумывая. — Но я думаю, что да. Я должен иметь возможность дополнять и изменять протоколы безопасности. Держите вас в тайне, как это делала Леди.

"Вы уверены?" — говорит Микито, хмурясь. — Знаешь, я мог бы пойти с ней…

— И дальше быть обязанным этой ведьме? Я качаю головой. «Мы уже должны ей за Гарри. И твой клуб.

Микито морщится. — Мы не знаем, лжет ли она.

— Нет. Но неужели вы думаете, что они не перевернут даже этот камень?

Микито качает головой.

"Верно. Поэтому мы верим, что она защищает их как может. Делая их менее опасными, чем они могли бы быть.

"Я…." Микито кусает губы, качая головой. — Думаешь, они знают, во что на самом деле ввязываются?

Я медлю, думая о ее вопросе. Думая обо всех тех, кого мы сожгли, они сгорят. Всех тех, кто был принесён в жертву на алтарь моего Поиска. Кто будет принесён в жертву. Я вижу лицо Ланы, смуглую кожу Роксли, фотографии детей Кайла и Сары. Я помню старого друга, усталую и энергичную представительницу коренных народов, ныне мертвую.

Гарри.

Ричард.

Боло.

Возможно, даже Кэтрин.

Так много жизней в опасности или уже потеряны. А для чего?

За что?

— Мальчик? Звонит Али.

Я качаю головой, видя лицо Микито, нахмуренные брови, сжатые от беспокойства губы. Я полуулыбаюсь, а потом говорю ей правду.

"Я не знаю. Возможно нет. А кто-нибудь из нас? Я говорю. «Я не знаю, есть ли что-то, что могло бы сделать нас по-настоящему подготовленными. Но мы сделали выбор, и этот выбор привел нас сюда. И может быть больше цен, которые придется заплатить, больше жизней. Но если мы сейчас перестанем двигаться вперед, все, что мы сделали, окажется напрасным».

Микито кивает, затем встречается со мной взглядом. Следующие слова она произносит медленно. — Тогда тебе лучше подвигаться, бака.

С этими сострадательными словами, звучащими в моих ушах, я касаюсь стены.

***

Внутри административный центр похож на последний, в котором я был. Тот же белый декор, те же большие окна уведомлений с подробной информацией о локальном коде Системы и билетах. Тот самый мезонин. Хорошие новости, однако — что не то же самое, так это отсутствие смертоносных старших администраторов.

Как только я подтверждаю, что моей жизни ничего не угрожает, я переключаю свое внимание на гудящие уведомления. Я быстро пролистываю их, игнорируя приветственные сообщения, ища новую информацию. Сюрпризом являются небольшие уведомления об опыте, которые я получаю, когда обнаруживаю, что пара заявок, над которыми я работал, были завершены. Я получаю частичный опыт и кредит для этого.

Я почти вытаскиваю билеты, чтобы посмотреть, что они сделали с моим кодом. Чтобы увидеть, какое тупое решение они ввели для того, что, вероятно, было бы простым решением. Тогда я мысленно шлепаю себя. За то, что не доверяю другим и за то, что я здесь не для того, чтобы программировать.

По крайней мере, не сразу.

Вместо этого я копаюсь в уведомлениях для получения дополнительной информации. Я до сих пор не понимаю, почему старшие администраторы не ушли за мной. Я также не думаю, что просто попытка убить меня — это все, что они могли бы сделать, если бы им не позволили выйти.

Неудивительно, что я нахожу ответ в своих уведомлениях.

Старшие администраторы Аред Лебекьяс и Векс были оштрафованы за нарушение протоколов Административного центра.

Нет информации о том, какие штрафы, но я предполагаю, что это связано с невозможностью следовать за мной. Потенциально берут тайм-аут. Я могу только надеяться, что это надолго. Тем не менее, это одна загадка решена. Не то чтобы это было большой загадкой, но я возьму выигрыши там, где смогу их найти. В последнее время у меня их не так много.

Старший администратор арред Лебек'джас указал на недостатки младшего администратора Ли и понизил его уровень допуска.

Эти гремлинские пожиратели дерьма. Ждать. Я слишком много тусуюсь с Эли? Я начинаю ругаться, как он.

Уровень допуска младшего администратора Ли теперь 5.

Корневой администратор проверил снижение допуска младшего администратора Ли.

Корневой администратор отменил снижение уровня допуска.

Уровень допуска младшего администратора Ли изменен корневым администратором на уровень 1*.

Последние три уведомления прокручиваются без комментариев, так как я слишком ошеломлен, чтобы двигаться. Я смотрю на последнее уведомление, которое медленно исчезает, моя челюсть отвисает, рот и горло пересохли, как в нижней части пылесоса в пустыне Сахара.

Карты Административного центра стали доступны для младшего администратора Ли. Для получения дополнительной информации перейдите на консоли Административного центра.

Корневой администратор.

Есть корневой администратор.

Я оказываюсь на полу, дрожа. Эмоции, давно отодвинутые в сторону или спрятанные под самой полезной из маскировок — яростью, — прорываются и решаются. Мои руки трясутся, а глаза мокры от непролитых слез.

Потому что если есть корневой администратор, который выносит решение против старшего администратора, то это означает, что есть кто-то, кто может нам помочь. Кто-то, кто с их знаниями мог бы ответить на мои вопросы. Кто-то, кто может противостоять Совету в целом. Выступай даже против моих так называемых союзников.

Это значит, что есть надежда.

Спасения.

И ответ на квест.

Как будто Система читает мои мысли, мой системный квест ждет еще одно обновление, которое появилось, когда я прочитал другие уведомления. Простое обновление, небольшой перенос номеров.

Коэффициент завершения системных квестов: 90,1%

«Боги наверху и внизу…» Я выдыхаю слова, вскакивая на ноги, когда тыкаю в уведомление. Но никаких дополнительных данных не требуется, только простое уведомление. Не более полезно, чем простой лист бумаги.

Просто ряд цифр.

Которые все меняют.

"Я знал это." Моя улыбка становится дикой, когда я осматриваю Административный центр, моя улыбка становится шире. Злорадствуя своему успеху. На надежду, которую я теперь могу понять, которую я считал потерянной. Проиграл, хоть я и не осмелился сказать об этом Микито. Или кого-нибудь еще.

А потом мое лицо падает, потому что библиотека напоминает мне, что мой успех, знания, которые я извлек, не уникальны. Другие квесторы достигли этих высот. Другие, должно быть, подошли так близко. И чтобы сохранить свою тайну, чтобы защитить свои силы, знания, которые я почерпнул, Администраторы устроили чистку. Миллиарды погибли, чтобы скрыть эту тайну.

— Как далеко вы пойдете? Я повторяю вопрос Микито вслух.

И на этот раз у меня нет ответа. Ибо моя решимость поколеблена.

***

Я иду наверх в гулкой тишине Административного центра, игнорируя оставленный без ответа вопрос, направляюсь в мезонин. Больше нигде я не видел, и что немаловажно, я ищу информацию на карте. Нажав на детали в уведомлении, я не получил более подробной информации, поэтому я склоняюсь к тому, что у мезонина есть ответы.

В мезонине, когда я, наконец, поднимаюсь наверх, ничего нет, кроме блестящей серебряной консоли. Я подхожу к консоли и хмурюсь, потому что на ней нет ни кнопок, ни маркировки.

Я тыкаю в него пальцем и вижу, как передо мной расцветают уведомления. Но мои глаза остекленели, потому что я был занят, сосредотачиваясь на потоке маны, информация о Системе отображалась мне через мой Навык.

Информация об объекте, о людях, которые им пользовались, о настройках объекта вокруг Административного центра. Легкое прикосновение силы расширяет зону отчуждения. Другой гарантирует, что Али и Микито разрешено работать в этой зоне. Я установил на это таймер, прежде чем позволить ему вернуться к предыдущим настройкам.

Безопасность моих друзей обеспечена, я получаю дополнительную информацию. Я нахожу подробную информацию о зонах в непосредственной близости, информацию об уровнях монстров и настройках агрессии. Подробная информация о скорости появления, местах обитания, притоке маны к каждому из видов, неотмеченном притоке и оттоке маны и системной маны.

Мои губы кривятся от удовольствия, когда я вношу некоторые коррективы. Приманка, которую я использую, гарантирует, что Микито будет чем заняться, пока я занята, а усиленная Системой защита вокруг здания дает ей безопасное место для отдыха, когда это необходимо.

Еще один фокус воли, и я бросаю ей записку, чтобы она прочитала ее в чате. Для этого требуется больше усилий, так как я вынужден обойти некоторые меры безопасности в Центре, но, находясь за консолью, я обнаружил, что у меня больше возможностей. И один из них — способ в некоторой степени «подделать» мое местоположение. Манипуляции не скрываются от других администраторов, но они облегчают такие вещи, как объяснение того, что я делаю примитивным.

Что еще более важно, когда я смотрю на консоль, меня заставляют сосредоточиться на другом аспекте моего пребывания в предыдущем центре. Я проделал огромную работу, получил кучу уровней, но когда я вышел, казалось, что прошло всего несколько часов. Как и у Магазина, у Административного Центра есть эффекты замедления времени, но уровень варьируется и, как правило, значительно мощнее, чем у большинства эффектов замедления времени Магазина.

Я, конечно, сразу пытаюсь его настроить. Больше времени на тренировки, больше времени на размышления было бы для меня преимуществом. Но я наткнулся на твердую стену в коде, поскольку Система отказывается изменить это число. Не для простого административного центра уровня 3.

Если я хочу большего замедления времени, мне нужно найти административный центр с более высоким рейтингом безопасности. Что подводит меня к последнему ожидающему меня уведомлению.

Я прикасаюсь к нему, и информация вспыхивает во мне. Я падаю на пол, когда нервы горят от маны, вливающейся в меня вместе с информацией. Как будто Система буквально вырезает информацию в моем теле жидким огнем.

Пальцы сжимаются и дрожат, и я тихонько всхлипываю, судорожно падая на пол. Я действительно начинаю ненавидеть быть системным администратором. Даже если я научился игнорировать боль, ущерб, это не весело. Когда боль, наконец, отступает, я осторожно прикасаюсь к отпечатанной информации. И понять, почему этот чертов процесс так болезненно ранит.

Галактика Системы расцветает в моем сознании во всей своей полноте. Не только планеты, но и пространство между ними. В глубинах космоса есть даже Административные центры, места, где плывут рои космических призраков и левиафанов, нагруженные астероидами фантомные сталкеры и электрические скаты плывут по солнечным ветрам.

Пустая безбрежность космоса не такая уж и пустая, не с такими существами, как те. И другие, более мелкие, почти незаметные вещи. Облака существ, тонких, как пыль, которые существуют на самой Мане. Эти облака плывут по безбрежности космоса, взбивая несвязанную ману и создавая Системную ману.

Я все это знал. Даже сражался с некоторыми из этих существ в свое время в Галактике. Теперь, когда у меня в голове формируется карта галактики, я вижу галактику так, как ее видит Система, а вместе с ней и пространства, о которых мы, как Администраторы, должны заботиться.

На этой карте у меня есть расположение всех административных центров, в которые я могу отправиться. И их так много, так много для тех, у кого уровень допуска три и ниже. Одна-единственная мысль покажет мне любое отдельное место, любой отдельный мир с полными направлениями и картой, куда идти.

«Не могли бы вы просто дать мне чертову бумажную карту, не так ли?» Я ворчу, с трудом поднимаясь на ноги.

Я смотрю вниз на свое тело, на мокрое пятно на полу и применяю Очищение. Наблюдая, как исчезают кровь и другие неприятные вещи. И я мрачно ухмыляюсь.

Среди всей информации, выжженной во мне, есть одна светящаяся точка. Что горит, зовет меня. Точка, аномальный уровень допуска и уведомление.

Административный центр 14-1-1 (уровень доступа 1*)

Единственное место, единственное, к которому я могу получить доступ, имеет более высокий рейтинг, чем три. Звездочка в моем допуске к безопасности. Находится в самых глубоких областях Запретной зоны, в центре галактики Системы. Где планеты должны быть захвачены, уничтожены напором неаффилированной Маны.

Приманка. Цель. Цель.

На планете, полной драконов.

***

Придя в себя, я продолжаю изучать консоль безопасности. Функционала в консоли больше, но по большей части ее аспекты меня мало интересуют. Это дает мне более глубокое понимание Системы, того, как она контролирует поток маны. И это укрепляет мою веру, мое понимание того, что вся Система — не более чем решето.

Неаспектированная мана входит, а аспектированная мана выходит. Живые существа, материя, все это действует как сито. Но существа, живые существа, являются лучшими ситами, чем большинство, а разумные - лучшими. И чем выше Уровень, тем лучше.

Титулы, уровни, классы — все это всего лишь метод, с помощью которого Система подталкивает разумных людей к продвижению, росту и становлению сильнее, чтобы справляться с большим количеством маны. Есть аспект разумных существ — назовем его душой, назовем насыщением маны — который меняется, когда люди повышают свой уровень. Когда люди заставляют себя. И при этом расширять то, что они могут удержать.

Именно этот аспект Система хочет расширить. И так Титулы, Уровни, Навыки, заклинания. Все это доступно, чтобы дать каждому как можно больше возможностей. Опыт — это всего лишь способ, с помощью которого Система оценивает рост и форсирует его. Вся система представляет собой самую либеральную капиталистическую систему в галактике.

Более того, он также поврежден. Потому что я вижу повсюду отпечатки пальцев Администраторов. Изменения, внесенные Старшими и Младшими Администраторами в пользу одного Класса, одного Навыка, одного человека по сравнению с другим. Незначительные корректировки, прошедшие проверку Системы. Указы Галактического Совета, которые крутят — относительно незначительные — рычаги, которые Система предлагает им в свою пользу.

Это не хорошая Система. Чем больше я копаюсь в этом, тем больше замечаю небрежность, поспешность, с которой это, кажется, было реализовано. Ошибки есть, но ошибки покрываются такими затратами Маны, что их в данный момент никто не замечает. Пока Администратор или сама Система не установит более постоянный патч. Иногда вызывает еще больше проблем в дальнейшем.

Это не справедливая Система. Но я не думаю, что это заботит справедливость. Или просто. Нет всеобъемлющего указа, нет правил или условий.

Тем не менее, несмотря на всю информацию, которую я собираю, при всем моем новом понимании, даже когда я бормочу вслух, я не получаю никаких изменений в своем Системном квесте. Этот квест, этот вопрос остается без ответа.

Что такое Система?

Я знаю, что это такое с точки зрения маны, с точки зрения функции. Я вижу код. Но я не знаю почему. И более глубокие секреты того, что это такое, что на самом деле означает Система. Или так Система судит.

Возможно, не менее важно, что такое мана? И почему Система прилагает столько усилий, чтобы ее интегрировать, контролировать? Почему он может делать то, что делает, изменять саму ткань реальности?

— И почему он продолжает увеличиваться? — мягко говорю я.

Потому что, глядя на информацию, предоставленную мне здесь, очень, очень ясно, что мана продолжает увеличиваться. Каждую секунду, каждое мгновение цифры растут. И это продолжается уже тысячи, сотни тысяч лет. В конце концов, в какой-то момент, подобно тепловой смерти вселенной, сама мана наполнит мир и убьет всех нас.

Если и есть ответ, то здесь я его не найду. И снова мой взгляд останавливается на простом уведомлении о карте.

Административный центр 14-1-1 (уровень доступа 1*)

Если есть ответ, то он есть. Конец пути. Просто прыгать, прыгать и прыгать. Мимо дороги из желтого кирпича, в конце радуги. Над восточным морем, где живут бессмертные.

Все, что мне нужно сделать, это добраться туда…

«И будьте готовы пожертвовать всеми остальными на этом пути».

Потому что это то, что это будет означать. Я вижу это сейчас, Администраторы начинают свою чистку. Отправка армий для уничтожения Земли. Охотники за головами и убийцы после Квесторов. Армия Галактического Совета, их охрана обыскивают всех, кто связан с моим поиском.

— Но я бы хотел получить свой ответ.

Почему они должны умереть. Почему мир должен был быть искривлен. За все смерти и разрушения. Почему, после всего этого времени, я все еще стою. Все еще здесь, где так много других, которые должны были быть живы, мертвы. Люди более достойные, более добродетельные.

Ответ.

Окончание.

Я закрываю глаза, ища свой гнев, свое убеждение. И, обнаружив его пропажу, положили в банк. У гнева здесь нет для меня ответа, у ярости нет решения. Отчаянные действия могут завести вас только до того момента, пока они не закончатся, оставив вас стоять пустым и опустошенным. Выпотрошенный мечтами и надеждами, потерянный в сиянии энергии и действия, смытый потоками плачущей крови и непролитых слез.

В пустыне своей души я ищу, за что бы ухватиться, какой-нибудь компас, чтобы дать мне ответ. Разрешение или благословение.

Проходит время, и в этой пустоте я нахожу его. Простая истина моего собственного существования.

Мои глаза резко открываются. И я тихо смеюсь над простым ответом, который я нашел. Потому что особого выбора никогда не было. Не быть тем, кто я есть, во что я превратил себя после всех этих лет.

«Что есть, то есть. И пришло время прояснить и это».

Я смотрю на мягко светящийся пустой потолок. Я вытягиваю голову, ища признак Главного Администратора, который может наблюдать.

Ничего не нахожу, но все же говорю. — Тогда было сделано справедливое предупреждение. Я иду за тобой и за моими ответами.

«И если мне придется, я позволю вашему Совету сгореть, чтобы получить его».

Глава 20

Конечно, это не так просто. Замедление времени означает, что у меня есть время, чтобы убить. Чтобы узнать и уровень. Подготовьтесь и спланируйте. Я использую его в полной мере. Потому что еще многое предстоит сделать, чтобы убедиться, что я смогу делать то, что мне нужно, чтобы добраться туда, куда я должен идти.

Прежде всего, я использую коммуникационный хак, который должен координировать с Микито и теми, с кем мне нужно работать. Первоначальный список Кэтрин, состоящий из тех, кто выступает против нас и тех, на кого можно повлиять, становится моим проводником, когда я делаю звонки.

Их не так много, всего несколько здесь и там. Люди, у которых есть то, что мне нужно, которые могут быть открыты для того, чтобы получить преимущество над своими противниками, делая правильные ставки, имея некоторую информацию, предоставленную им ранее.

Я прошу их сделать определенные вещи, проделать бреши в оцеплениях, оказать помощь. Когда мы приступаем к делу, я использую свои навыки. Принудительная связь с System Edit и Shackles of Eternity, чтобы преодолеть разрыв между ними и мной, проехав по линиям связи и управления Административного центра. Это больно, и я делаю это всего несколько раз, но этого достаточно, чтобы заблокировать помощь. Возможно, они смогут сломать мои Навыки, но времени так мало, что это не имеет значения. В любом случае, я не ставлю на кого-то одного.

Все это вспомогательные вещи, которые я делаю, пока я работаю над действительно важным аспектом моего плана — повышением уровня моего класса младшего администратора. Я провожу часы, выравнивая через билетную доску. Теперь я выбираю билеты с большей осторожностью, находя те, которые могут меня чему-то научить. Это больше, чем просто патчи. Те, которые дают больше всего опыта.

Я нахожу тикеты, чтобы помочь в создании программ для исправления мелких тикетов, для создания процессов для сортировки и исправления регулярных проблем. Я трачу бесконечные часы на создание программ, отладку их кода и плююсь кровью, когда перерасходую Системную ману. В конце концов, я выпускаю программу как законченное решение.

Еще больше часов тратится на отладку программы, поскольку она сталкивается с большим количеством непредвиденных проблем и взаимодействий. Я распутываю путаницу кодов ошибок и новых тикетов, когда моя программа сталкивается с другими автоматизированными решениями, перекодирую сигналы приоритета, урезаю область действия моей программы и сохраняю взломанный код для использования в будущем. Я удаляю другие программы и включаю их функции в свои.

Часы, бесконечные часы, когда я ем на ходу, расхаживая взад-вперед, валяясь в воздухе, а потом резко вытягиваюсь, когда ко мне приходит решение. Переделывая нити маны, наблюдая, как мои руки дрожат, кровоточат и хрустят, когда мое зрение удваивается или утраивается, в то время как мана разрушает мое тело, а код отказывается работать так, как я хочу.

Нескончаемые часы работы базы билетов, чтобы понять, что я сделал не так, чему мне нужно было научиться. Приобретение опыта, устранение проблем и завершение тикета за тикетом.

Уровни пролетают мимо меня, как и дни, а когда я выпускаю программу, получаю очередной всплеск опыта. Прилив благодарности, так как он работает с минимальными ошибками. Сразу же программа начинает процесс очистки запутанных процессов, конфликтующих навыков и многого другого.

Мой уровень младшего администратора снова поднимается, обгоняя мой уровень великого паладина. Он прыгает, потому что я одаренный опыт для финальной программы, но не для билетов, которые она решает. Раздражает, но понятно.

На I уровне появляются дополнительные очки навыков, которые распределяются так же быстро. Есть голый момент гнева из-за потери, из-за отсутствия вариантов. Затем я отбрасываю его в сторону, потому что теперь я знаю, какое умение лучше.

Когда мое тело не может больше терпеть, когда даже моей воли и стремления недостаточно, чтобы толкнуть меня еще дальше в пасть Системной Маны, постоянно разрывающей мое тело и душу, я сажусь и медитирую. Я нахожу свой центр и созерцаю бой. Я исследую отбросы Сородства Касвы, спрашиваю свои чувства и Систему о том, что она зарегистрировала. Я вытягиваю свою Родственность и противопоставляю ее воспоминанию о битве в поисках решения.

Затем я экспериментирую на собственном теле.

Я кровоточу. я рву. Я горю. Я кричу и катаюсь по полу от боли. Но я медленно приближаюсь к решению, к пониманию счетчика. В почти вневременном пространстве Административного центра, в безопасности Прокачки, кодирования и экспериментов я нахожу то, что может быть решением.

И когда я выздоровею, когда избыток маны очистится и мой разум восстановится, я вернусь к кодированию. Я бросаюсь обратно в поток маны и плыву, делая все возможное, чтобы добраться до источника, до ответа.

Бесконечные дни до того, как таймер, который я установил, наконец сработает. Недели, может быть, месяцы в неизменном мире Административного центра, прежде чем Микито свяжется со мной и сообщит, что пора. Хаос, который мы создали во внешнем мире, утих, и голосование, наконец, состоится. Я больше не могу скрывать. Мы больше не можем ждать.

Я очищаюсь с помощью Очищения, настраивая Систему на смывание грязи и следов моего проживания в Центре. В этом мне помогает Система, очищающая журнал и наборы данных. Затем я переодеваюсь, одеваю свои доспехи, свое оружие.

Уходя, я смотрю на экран состояния и маниакально ухмыляюсь тому, что там вижу. Потому что было внесено несколько изменений, некоторые из которых, я уверен, не впечатлят Систему и других администраторов.

Экран состояния

Имя

Джон Ли

Сорт

Младший системный администратор (Великий паладин)

Раса

Человек (мужчина)

Уровень

16 (12)

Титулы

Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-исследователь, Галактический серебряный охотник за головами, Порочный искатель, (Живой репозиторий), (Классовая блокировка)

Здоровье

6300

Выносливость

6300

Мана

6350

Регенерация маны

479 (+5) в минуту

Атрибуты

Сила

448

Ловкость

521

Конституция

630

Восприятие

435

Интеллект

635

Сила воли

574

Харизма

225

Удача

296

Классовые навыки

Наполнение маны

5*

Удар клинком*

5

Тысяча шагов

1

Измененное пространство

2

Два есть один

1

Решимость тела

3

Лучшее обнаружение

1

Тысяча лезвий*

4

Щит души*

8

Шаг моргания

2

Портал*

5

Армия одного

4

Святилище

2

Проникновение

9е

Аура рыцарства

1

Глаза проницательности

2

Маяк ангелов

2

Центр урагана

1

Авангард Апокалипсиса

2

Сеть общества

1

Оковы вечности*

4

Неподвижный объект / Непреодолимая сила*

1

Домен

1

Суд над всеми

6

(Большой крест)

(2)

(дополнительные руки)

(3)

Системное редактирование

4

Навыки внешнего класса

Мгновенный инвентарь

1

Безумие

1

Расколоть

2

Техническая ссылка

2

Элементальный удар

1 (лед)

Уменьшенные шаги

1

Анализировать

2

твердеть

2

Квантовый замок

3

Эластичная кожа

3

Отключить предохранители

2

Временная принудительная ссылка

1

Гиперпространственное нитроускорение

1

На краю

1

Нить судеб

2

Боевые заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Большая регенерация (II)

Великое исцеление (II)

Капля маны (II)

Улучшенная ракета маны (IV)

Усиленный удар молнии (III)

Огненный шторм

Полярная зона

Замораживающий клинок

Улучшенный инфернальный удар (II)

Стихийные стены (огонь, лед, земля и т. д.)

Ледяной взрыв

Снежная буря

Улучшенная невидимость

Улучшенная клетка маны

Улучшенный полет

Спешка

Улучшенный луч частиц

Переменная гравитационная сфера

Зона отрицания

Но это их проблема.

***

К моему удивлению, я не вижу Микито, ожидающего меня снаружи. Там стоит только Али, скрестив руки, постукивая ногой по полу, пухлый живот упирается в оранжевый комбинезон. Я лениво замечаю, что он, кажется, немного сместился, больше походить на комбинезон, чем на комбинезон. Увидев мое внимание, Али рычит и возвращает его в нормальное состояние.

"Скучай по мне?" — говорю я, шагая вперед. То, что он стоит во весь рост, затмевая меня, немного забавляет меня.

«Кто будет скучать по такой любящей гоблинов, согревающей жабу пустоши из кристаллов маны, как ты?» Али говорит. Он ждет, пока я пройду мимо, прежде чем всплыть, сжимаясь при этом так, что снова находит свое место у моего плеча.

«Возможно, социально неприспособленный Дух?» Я говорю. — Ты сделал то, о чем я просил?

«Я связался с ними. Все еще жду ответа от Лорда Дракона, но другие договоренности, ну… — На его бородатом лице промелькнула вспышка неуверенности. "Вы уверены?"

"Я." Какие бы сомнения у меня ни были, я позволил им умереть. Это лучшее решение, которое я могу найти, даже если оно никому не понравится. Даже не я.

Мы выходим из здания и впервые за многие годы видим небо, затянутое пушистыми розоватыми облаками. Я замечаю Микито, спокойно стоящего там.

— Аранжировки? Я спрашиваю.

— Готово, — говорит Микито. «Если вы хотите, чтобы это сработало, вам нужно начать создавать свои Руки. Мы потеряли их всех несколько дней назад.

Я киваю, призывая свое Навык. Мана пульсирует во мне, растекаясь наружу, чтобы коснуться пространства рядом со мной. То, что выскакивает, является моей копией. Несколько коротких слов, и он уходит, чтобы присматривать за нашими следующими гостями, а я поворачиваюсь к Микито.

"Спасибо. Тебе здесь было весело? — говорю я, обводя вокруг пальца.

Вдалеке я вижу кучи мух, шевелящиеся трупы монстров, убитых Микито. Маленькие — и не такие уж маленькие — падальщики рвут трупы, наедаясь досыта. К счастью, Система вытирает запах задолго до того, как он доходит до нас.

«Это было продуктивно, — говорит она.

Я ухмыляюсь, глядя на ее Статус.

Микито Сато, Копье Человечества, Хранитель Крови, Юный Чемпион Арены Ирвины, Чемпион Арены — Орион IV, Ксумис,…; Time Slipped, True Bound Honor (Верхний самурай, уровень 42) (M)

HP: 4818/4818*

МП: 3657/3657*

Условия: Изоиде, Джин, Рей, Мейо, Исики, Рёйо, Феодальные узы, Вспышка, Прогнозы на будущее

Галактическая репутация: 84

Галактическая известность: 38 983

"Ну, это похоже." Пара Уровней может показаться не такой уж и большой, но количество опыта, которое ей нужно для повышения уровня, значительно.

«О, второй уровень был, когда ты вышел». Глаза Микито радостно блестят. «Я думаю, что есть ошибка между Бондом и вашими двойными классами».

Это имело бы смысл. Я бы даже проверил и починил. Но в этом случае я просто оставлю себя в покое. Нам нужно каждое преимущество, которое мы можем получить, и ее вытягивание опыта из обоих моих классов всякий раз, когда я получаю опыт, работает. Остается только надеяться, что никто не решит проблему.

Я мог бы взять билет и пометить его как работающий. Но учитывая, что я персона нон грата для остальных администраторов, это может сделать проблему еще более очевидной и привлечь к ней внимание других. Решения, решения, решения.

"Джон?" Микито снова привлекает мое внимание. "Вы в этом уверены?"

Я встречаю ее обеспокоенный взгляд и обдумываю то, что я ей сказал. Что она теперь знает и что я не упомянул. В конце концов, я не могу не кивнуть.

"Да. Я должен сделать это, — мягко говорю я. — И нам понадобится вся их помощь. Просто… убедитесь, что они готовы к бегству.

Мои слова перемежаются ревом двигателя и порывами ветра, когда прибывает самолет с гигантскими вращающимися двигателями, заключенными в овальные щиты. Четыре вращающихся пропеллера на каждом углу, на вершине гладкого автомобиля и реактивные двигатели сзади приземляют самолет прямо вниз, а посадочные стойки разворачиваются непосредственно перед тем, как коснуться земли. Дверь распахивается, и из машины нам машет знакомое трио. Другие незнакомые лица выглядывают из-за спины, и все они хотят увидеть своего кумира.

«Тогда нам лучше идти», — говорит Микито, подходя и махая в ответ своему фан-клубу, а я внимательно следую за ним. Мой двойник уже в машине, сканирует на наличие неприятностей, сняв маску, чтобы скрыть свое лицо. «Нам нужно спасти друга. И голосование против непредвиденных обстоятельств».

***

Они держат Гарри в секретной тюрьме, не зарегистрированной в книгах. Его хотят допросить, вытащить информацию о том, где я. И, возможно, устроил это как приманку, когда я приду спасать его, как дурак. Учитывая, что он галактический репортер, его поимка в настоящее время является строжайшим секретом, который они не хотят раскрывать. У него есть защита в его роли, которую они пока игнорируют.

Что является преимуществом для нас. Потому что проблема с секретными базами в том, что вы можете поместить туда только очень много людей и при этом сохранить их безобидными. Конечно, площадки для телепортации и быстродействующие юниты облегчают некоторые из этих проблем, но это означает, что на месте количество личного состава — вражеских комбатантов — невелико.

Условно говоря.

Опять же, есть еще и дополнительная проблема уровней. Одна легендарка может сделать нашу жизнь по-настоящему несчастной, и именно здесь помогает наличие внутреннего человека — или, в данном случае, Дракона.

Мы прошли две трети пути до тюрьмы, присоединяемся к воздушному движению, которое господствует в небе над Ирвиной, когда мы получаем вызов.

«Собрание созывается», — говорит Леди. Это видеозвонок, хотя от него мало толку, так как ее фон окутан тенью, оставляя видимой только ее захватывающую дух красоту. Для дамы, известной своей скрытностью, она действительно любит прихорашиваться. «Наш общий друг будет вести Совет. Теперь об информации…»

«Я настроил рассылку сообщений. Не волнуйтесь, он никогда не выйдет. Это происходит благодаря моему особому набору навыков». Я не совсем уверен, что хочу публично говорить о своем особом классе. На этом корабле не так много уединения. «Он прибудет после голосования. Пока ты выполняешь свою часть работы».

"Очень хорошо. Все, о чем вы просили, пока вы выполняете свои задачи, будет в игре». Леди делится со мной легкой улыбкой. Это милая улыбка, почти милая, как будто она маленький ребенок с секретом, которым ей не терпится поделиться. — Знаешь, такие конфронтации — это редкость для меня.

Я развожу руки в стороны. «Всегда приятно что-то изменить, не так ли?»

Когда она одобрительно улыбается, я взмахиваю руками и отключаю канал связи. Я поворачиваюсь к Микито, глядя на рой членов фан-клуба вокруг нее. Это удивительное число, но эти трое усердно работали, объединяя местных жителей — с точки зрения солнечной системы — в Ирвину. Чуть более двух с половиной десятков человек, большинство из которых находятся на стадиях от позднего базового до среднего продвинутого класса. Но мастер-классов пока нет.

По словам Микито и Али, фанатов стало больше. Но будучи новым фан-клубом, он все еще строится. Большинство из тех, кто следует за ней, на таком уровне обожания, как эти парни, находятся на самых низких Уровнях. Дайте ей еще десятилетие или два, и если она продолжит выигрывать, цифры и уровни могут быть совсем другими.

При этом я поворачиваюсь к группе и ухмыляюсь. «Хорошо, ребята. Когда мы доберемся туда, оставьте нам больших мальчиков.

Небольшой жест от Али и множество окон уведомлений появляются для всех. Помимо прочего, Госпожа скинула информацию о том, кто именно стоит на страже, а также их запасные планы и подкрепления. Используя эту информацию, мы корректируем наши планы, чтобы устранить некоторые из этих отвлекающих факторов, поэтому нам нужны мои двойники.

«Ваша работа заключается в том, чтобы иметь дело с обычным административным персоналом и персоналом службы безопасности и перехватывать любую прибывающую дополнительную охрану. Есть также по крайней мере два других заключенных. Один из них мы хотим освободить. Если можешь, вытащи его».

Я думаю об информации о первом заключенном. Политическая, а не криминальная картина, которую демонстрирует Али, представляет собой яркое похожее на жука существо, которое является еще одним разумным существом из соседней галактики. Власти, ответственные за его планету, сообщили о его исчезновении чуть более полугода назад. Его исчезновение как претендента на пост губернатора планеты означало, что его противник добился переизбрания с минимальной суетой.

Надеюсь, его освобождение и побег вызовут чувство благодарности, которое поможет фан-клубу, а также усугубит хаос. Я, конечно, не ставлю на это, но это приятный побочный эффект.

— А второй? — раздается голос из глубины толпы.

"Убей его."

На мое резкое заявление слышен шорох шепота. Но обрывается, когда Агр'ус добирается до личного дела второго заключенного.

Его восклицание заставляет корабль замолчать. — Это Живодер из Ф'фаухеока.

"Невозможный. Я слышал, что он был в секторе «Русанокс». Другой голос среди толпы.

— Нет, он мертв, — с сомнением говорит Рувудс.

"Вы не правы. Леонтин Грис поймал его, оторвал ему руку. Но он сбежал, используя Skill Blast Off. После этого он регенерировал его…

Я слушаю шум, разговоры, когда они спорят об одном из самых печально известных массовых убийц галактики. Живодер был маньяком-убийцей, скрещенным с Джокером и пятничным фильмом ужасов, сжатым в один безумный пакет. Тот факт, что он набирал силу не только от совершенных им злодеяний, но и от приобретённой им славы, подталкивал его к более высоким ступеням насилия.

Это немного беспокоило то, как Совет запер его. Я уверен, что есть масса причин, почему. Целые теории заговора, готовые родиться из одного этого факта. Если бы это было в другое время, я бы даже попробовал прясть некоторые из них сам. Я уверен, что Гарри это сделает, когда мы его освободим. Но на данный момент более важным аспектом является…

«Ой! Я сказал убить его, а не становиться его фан-клубом».

Судя по тому, как я говорил, можно подумать, что я застрелил их собаку. Они смотрят на меня, хотя некоторые и огорчены. Это забавно, как они взаимодействуют со мной. Микито, они обожают и слушают без раздумий. Меня считают либо ее лордом, либо ее обидчиком, в зависимости от того, кого вы спросите.

Глядя на них, я испытываю искушение продолжить оскорблять их, просто чтобы поднять себе настроение. Выбрать бой, я знаю, что могу. Это та часть меня, которая не особенно приятна, и я стараюсь не потакать ей. Слишком.

Прежде чем события развиваются дальше, Микито пихает меня локтем в бок, и я выдавливаю извиняющуюся ухмылку, пытаясь сдержать дрожь.

«Лучше сделай еще одну Руку, мальчик-о», — напоминает мне Али, когда мы выныриваем из облаков возле нового здания.

Мой первый десница уже встал, готовясь уйти.

Первая часть плана готовится прямо сейчас. И как всегда, любой из моих планов включает в себя здоровую дозу насилия.

***

Первый шаг — высадить пару двойников. Они знают, что я собираюсь сделать, главным образом потому, что я уже рассказал Системе — и Микито — план побега. Доппельгангеры знают, что идут умирать, что, кстати, вызвало у них несколько неприятных взглядов в мою сторону. Я начинаю задумываться о моральных последствиях всего этого, хотя я знаю, что они не совсем реальны. Тем не менее, часть меня не чувствует себя хорошо по этому поводу.

Но потребности должны быть, и прямо сейчас врата ада распахнуты, и голодные призраки приходят. Лучше двигаться и держаться подальше от воды, чем беспокоиться о том, идеально ли это.

Когда моя последняя Рука уходит, сливаясь с толпой вокруг парковки на крыше, самолет снова взлетает, и мы летим в тюрьму. Мы не можем приземлиться слишком близко, но в соседнем небоскребе есть полезный учебный центр, предназначенный для новичков. Они были более чем счастливы получить групповое бронирование в последнюю минуту, чтобы научиться искусству сбора мусора на выживание.

«Добро пожаловать в учебный центр Миога Доса». Приветствующий змеиный монстр подползает к нам, переливаясь фиолетовыми и зелеными чешуйками, когда он шипит, приветствуя нас. Его губы расширяются, когда он изгибается дугой, тонкие руки широко расставлены. «Если вы пойдете сюда, у нас есть виртуальная тренировочная комната…»

— Спасибо… Чад. Я моргаю, когда читаю имя тренера. Я чувствую странное чувство головокружения при имени, прежде чем оттолкнуть его в сторону. — Но у нас другие планы. Просто позвольте нам на время припарковать корабль здесь, и мы избавимся от ваших волос.

Чад моргает — его вертикальные веки то закрываются, то открываются, — когда он видит вытекающую команду. Одетые в полную боевую экипировку, с оружием в руках, они направляются к назначенным местам, устремляясь к лифтам, лестницам и, в некоторых случаях, к местам стрельбы.

"Мне жаль. Ваше бронирование не включает террористический акт, — говорит Чад, выпрямляясь. «Если вы не освободите наши помещения, я буду вынужден связаться с властями».

— Как будто ты и не пытался, — говорит Али, всплывая и грозя пальцами Чаду. «Хорошо, что я заблокировал тебя. И твои друзья." Он качает головой. «Мы развернули коммуникационный маршрутизатор. Кроме того, если ты еще не понял, внимательно посмотри на мальчика-о.

Чад смотрит на меня, затем поднимает голову, замечая раскрытый Статус. Он отступает назад, рот открывается, когда он шипит, клыки выпадают от удивления. Затем его руки опускаются, когда он готовится атаковать или защищаться.

Микито появляется рядом с Чадом, двигаясь так быстро, что почти телепортируется. Она бьет его серией коротких, быстрых уколов и ударов локтем, которые соединяются вместе, подрывая его здоровье и приводя его в ошеломленный статус. Еще серия ударов и использование Навыка, и он падает, не в силах ничего сделать.

«Я думал, что мы пытаемся сделать это без насилия», — жалуюсь я, даже когда члены фан-клуба оттаскивают тело Чада в сторону.

"Мы сделали. Ты потерпел неудачу. Микито указывает на пол и этажи ниже. — А теперь пошли, мы по расписанию.

Покачав головой, я следую за Микито, возглавляющей ударную группу Альфа. Это немного другое, когда она берет на себя ответственность, но это ее фан-клуб и ее план. Я просто дал ей общие цели и передал информацию. Подробности казни принадлежат ей.

К тому времени, когда мы достигнем моста, который соединяется с нашей целью — ряд квартир, расположенных в центре небоскреба напротив нас — первая часть плана стартовала. Мы можем смотреть все это, так как рядом с Али играет лента новостей, настроенная для отображения команды.

— знакомая фигура шагает по бальному залу. Рука поднимается и сжимается, и люди, идущие за ним, падают. Телохранители кричат и сворачиваются калачиком, щиты частных охранников вспыхивают и разбиваются, когда вступает в силу «Правосудие для всех». Дипломат, один из тех, кто, как известно, выступает против Земли и главный подстрекатель из-за его связей с картелем Зарри, начинает истекать кровью. Даже когда срабатывает сигнализация, аварийный персонал пробивается через дешевый замок измерения, который излучает стабилизатор измерения, который носит Рука. Оружие выхватывается и стреляет, но Рука не стоит на месте, двигаясь сквозь группу своими мечами, рубя и рубя.

Еще один скрин, еще одно видео разрушения.

На этот раз Маяк Ангелов поражает живое дерево, в котором находится эта цель. Щиты сияют и мерцают, когда они отбивают атаку, даже когда Рука продолжает бросать Маяки и наносить удары своим мечом. Автоматические средства защиты открывают огонь по Руке, но развитый щит Проникновения легко выдерживает, давая Руке более чем достаточно времени для нанесения урона.

Больше охранников, больше спасателей. И попасть прямо в его ловушку, поскольку Рука активирует Правосудие для всех, убивая их и добавляя к своему щиту. Он ненадолго останавливается, просто используя свой меч и ударяя им по щиту, регенерируя собственную ману, время от времени подбрасывая наногранаты, чтобы снизить скорость регенерации щита.

Своими наглыми атаками Руки привлекают сотрудников службы безопасности. К сожалению, им удается увести только одну из шести команд, которые окружают нашу цель. Остальные подкрепления приходят из других мест. Тем не менее, это лучше, чем мы ожидали, хотя и не так хорошо, как мы надеялись.

Группы перехвата занимают места вокруг зданий, когда мы подходим к мосту, соединяющему два здания.

Один из членов фан-клуба, одетый как киберпанк-ниндзя с проводами и светящимися точками вдоль головы и рук, как раз вовремя завершает взлом систем безопасности, убивая предварительные оповещения. Это мало что дает физическим часовым, которые замечают нас и пытаются поднять своих друзей.

Разведчики, входящие в состав авангарда, уже перешли мост, пройдя его либо безобидно, либо незаметно. Они наносят удары в спину, пока охранники карабкаются, даже в то время как те из нас, в основной группе, продолжают идти вперед. Разведчики и охрана вступают в короткую кровавую потасовку. Становится еще короче, когда прибывает остальная часть авангарда и добавляет свои взрывные атаки.

Что касается меня? Я застрял в середине группы, наблюдая, как фан-клуб мчится вперед, как хорошо обученная команда спецназа. Даже Али занят больше, чем я, изо всех сил блокируя системные уведомления и каналы связи, помогая команде связи. Микито, три мушкетера и несколько других членов фан-клуба окружили меня, преграждая мне путь.

Мои пальцы дергаются. Я горю желанием вмешаться и что-то сделать. Я чувствую системные уведомления, жужжание системной маны, текущей вокруг меня. Я мог протянуть руку, отредактировать информацию и навыки, отключить уведомления и уменьшить скорость регенерации маны. Я мог бы помочь.

Но я сдерживаюсь, потому что сейчас не время.

— Расслабься, у нас есть это, — бормочет Микито. — И постарайся выглядеть немного увереннее.

— Я расслаблен, — откусываю я.

"Действительно?" Микито смотрит вниз, где я сжимаю меч. Я заставляю его исчезнуть, чувствуя себя виноватым, а взрывы и крики эхом доносятся до нас. — У них это действительно есть.

«Куча начальных и продвинутых классов?» Я поднимаю бровь. «Ты знаешь, что охранники в основном продвинутые классы, верно?»

"Да. Но на нашей стороне численность, внезапность и мастерство, — говорит Врасейдс, присоединяясь к разговору с того места, где он идет рядом со мной. «Единственный способ получить наш класс самураев — это перезагрузиться. Мы все значительно более опытны, чем показывают наши Уровни».

Каждый шаг ведет нас все глубже в поднимающийся небоскреб, его защита сломана. Вокруг нас дымящиеся тела, борющиеся фигуры, то появляющиеся, то исчезающие, когда мы проходим мимо них. Команда «Альфа», моя группа, периодически отделяется, присоединяясь к дракам по мере необходимости.

— Уровни — не единственный показатель силы, — фыркает Микито. — Как вам должно быть известно.

«Навык, не навык, а?» Это правда, что она не отставала от меня во всем этом, демонстрируя больше навыков, чем уровней. Тем не менее, Уровни — это абсолютная единица силы, которую трудно преодолеть. Почти невозможно на самых высоких уровнях.

«Кроме того…» Микито усмехается, слегка меняя позу. Хитоши появляется в ее руке, даже когда срабатывает ее навык Ускорения и обволакивает ее тело, окутывая ее плащом маны. Затем Блитцед. Она оставляет искаженное сообщение и моргает, оставляя меня одного. «У них есть я».

Я смотрю, как она уходит, прежде чем повернуться к остаткам команды «Альфа», которые остались охранять наше отступление. Теперь только Врасейдс и кибер-самурай, еще пара мушкетеров, возглавляющих свои ударные группы.

— Ты не собираешься? Я спрашиваю.

— У нас есть другие приказы, — говорит Врасейдс, его бледно-зелено-черные жабры вспыхивают и закрываются, когда он пробует воздух.

Мои глаза сужаются, даже когда непрекращающиеся крики, крики и добавление пронзительного визга, когда Хитоши выходит, эхом разносятся по зданию. Взрывы, предательское разрушение плиток, когда люди теряют контроль над своей Силой, разрушение стен и шипение вышедших из строя щитов — все это рассказывает историю сражений вокруг нас.

«Адские двери. Ты нянчишься со мной, не так ли?

Проходим через взорванное и растерзанное входное фойе и поворачиваем в сторону боев в отмеченном коридоре. Наверху происходит больше боев, сражения становятся более сдержанными, поскольку бета-ударные группы проскальзывают сверху, чтобы разобраться с офисным и недежурным персоналом, который там проживает.

Лицо Врасейда гладкое, спокойное от моего раздражения. — Я бы не стал так описывать наши обязанности.

— Может, и нет, но это так. Я закрываю глаза и касаюсь Сети Общества. Я слежу за потоками, исходящими от меня, наблюдая за тем, как определенные потоки, скрытые от обычного взгляда, появляются под моим навыком редактирования системы. Нити, которые я знаю, ведут к некоторым высокопоставленным членам Галактического Совета.

Но один поток не затенен. Он смещается и натыкается на другую, более личную нить. Моя Рука исчезает, и я смотрю, как зелено-красная нить, ведущая к Касве, смещается, намереваясь разобраться со следующей Рукой.

— Нам лучше двигаться, — говорю я, снова открывая глаза. «Мы только что потеряли одну из моих Рук».

Взгляд Врасейда поднимается вверх, он что-то замечает, затем кивает. — Да, Сёгун. Лорд Микито проинформирован.

Я фыркаю, но мы оба замолкаем и торопимся вперед. Вступить в бой или освободить заключенных. Что наступит раньше.

***

"Гарри. Вы выглядели лучше, — говорю я, ухмыляясь репортеру.

Я наложила Очищение, чтобы акцентировать внимание, стирая грязь, кровь и сопли с его тела. Темнокожий британский репортер изможден, кажется, он похудел на тридцать фунтов за две недели, что мы отсутствовали. Он одет в тюремную одежду — желтую одежду с полосками зеленого и серого цветов — предназначенную для ограничения его регенерации маны и оставления его в состоянии с низким уровнем маны.

Гарри Принс, Незамутненный Глаз, Галактический Репортер-Расследователь — Уровень Бария, Неприкрашенная Правда, Героический Выживший, Друг Эретранской Империи,… (Галактический Корреспондент Уровень 19) (M)

л.с.: 174/780

МП: 21/2740

Условия: Удача репортера, Нюх на беду, Просто свидетель, Информационный центр, Сетевые новости — бариевый класс, изъятие маны (тяжелое)

— Давай переоденем тебя, хорошо? Я касаюсь его руки, игнорируя протесты Врасейда и Гарри.

Мужчина отшатывается от меня, и я стараюсь не принимать это на свой счет. Но я крепко сжимаю руку Гарри, получая доступ к статусу тюремной одежды, обходя автоматическое развертывание боли, отключая систему сигнализации и деактивируя костюм с помощью моего навыка редактирования системы.

«Тебе не следует этого делать, — неодобрительно говорит Али. Он не может видеть, как я использую свой навык редактирования системы, он заблокирован от него, но он может чувствовать изменения в моем теле.

Даже когда Дух говорит, Гарри глубоко дышит, когда мана возвращается обратно в него впервые за долгое время. Его здоровье снова увеличивается, как и его регенерация маны.

— Я… я действительно свободен? — говорит он, его голос ломается.

"Да."

Я даже не закончил говорить, когда Гарри сдирает одежду, сдирая ее со своего тела и оставляя борозды на собственной коже. Он шипит, отрывая его, участки его кожи освобождаются, когда встроенные наношипы разрывают раны, но он не останавливается. Даже когда его омывают исцеляющие заклинания, которые накладывает на него Врасейдс, заставляя раны закрыться, чтобы репортер случайно не убил себя.

Только когда он надевает трусы, Гарри останавливается, держа перед собой изодранные остатки тюремной одежды, и нерешительно спрашивает: — Вы не принесли мне одежду, не так ли?

«Просто возьмите его из своего инвентаря», — говорю я.

Гарри вздрагивает, бормоча. Я еле улавливаю. «Они взяли это у меня. Все, что я когда-либо хранил».

Мои кулаки сжимаются, когда я понимаю, что не планировал этого заранее. К счастью, кто-то это сделал. Врасейдс передает репортеру бронированный комбинезон по размеру. Вскоре все остальные выходят из маленькой камеры, чтобы дать Гарри немного уединения, пока он одевается.

Мы выходим как раз вовремя, чтобы посмотреть, как политзаключенный шуршит за отъездом. И чтобы Микито вышла из другой камеры, держа голову Живодера. Позади нее один из членов ее клана спотыкается, сжимая отсутствующий обрубок третьей руки.

"Гарри?" — спрашивает она, глядя на камеру. Ее Блиц ушел, так как большая часть боев закончилась, хотя она все еще Хастед. Она расплывается в широкой улыбке, когда Гарри выходит.

Я оборачиваюсь как раз вовремя, чтобы увидеть, как у репортера отвисает челюсть, когда он замечает голову, которую держит Микито.

"В том, что…?" — сосредоточенно говорит Гарри.

"Да." Она подходит и протягивает ему голову, которую он автоматически берет. Мгновение спустя она отстранила Хитоши, чтобы крепко обнять Гарри. "Извини."

"За что?" — неловко говорит Гарри, жонглируя объятиями и держа в руках отрубленную голову. К счастью, Микито не волнует, что его забрызгивают кровью. — И что мне с этим делать?

— Как хочешь, — говорю. — Но мы должны двигаться. Это два».

Мое заявление лишает Микито сиюминутной радости воссоединения, как и фан-клуб. Они бормочут заверения Гарри, и точки на мини-карте двигаются в спешке, но подконтрольно. Мы все торопимся, таща за собой Гарри после того, как он переименовал свой пустой инвентарь в отрубленную голову.

Так или иначе, это прошло намного лучше, чем ожидалось до сих пор. А это значит, что скоро все полетит к черту. А пока у нас есть Гарри, и мы на пути ко второй части нашего плана.

Пока мы бежим, я снова разыгрываю «Дополнительные руки», привлекая еще одного друга, чтобы оставить его играть с Касвой, когда он придет.

Гарри, которого держит на руках Врасейд, плачет, пока мы вытаскиваем его из тюрьмы. «Два что!?!»

Глава 21

Пощечина трещит по моему лицу, не сдвигая мое лицо с места, но заставляя Кэтрин трясти рукой от боли после удара. Мгновение спустя она почти кричит мне в лицо. "Что, черт возьми, ты делаешь?"

«Вернуть Гарри. И склонить шансы, — спокойно отвечаю я.

Мы находимся в нижней части канализации, скрытой области встречи, предложенной нам Леди Теней, и она гарантирует, что никто не будет смотреть. Кроме, пожалуй, ее. Но я не призываю ее к этому.

Видеть? Я могу научиться, когда не надо раздражать своих союзников.

"Вы ненормальный? Ваши Руки вызывают масштабные разрушения по всему городу. Вы могли убить пару дипломатов, но вы только что назвали Землю и человечество сумасшедшими убийцами, не уважающими дипломатические нормы! — кричит Кэтрин в полной ярости. «Почему ты не связался со мной или с Робом?»

«У меня не было времени. И я также знал, что ты не согласишься на это, — говорю я. — Но это необходимо.

«Роб был прав. Ты действительно слабая пушка». Кэтрин с отвращением качает головой. «Даже если мы выиграем это голосование, мы не выиграем следующее. Вы подумали об этом?

Часть меня хочет содрогнуться от отвращения, которое она проявляет. Я отталкиваю его, напоминая себе о своих целях. Суть того, что я намеревался сделать сегодня. "Я сделал. И у нас не так много времени до голосования. Поэтому я буду прямолинеен».

Кэтрин напрягается, бросая взгляд на Микито, стоящего на страже неподалеку, и на Гарри, которого Рувудс в углу подгоняет.

Я щелкаю пальцами, возвращая внимание Кэтрин ко мне. — Мне нужно, чтобы ты дал мне свое доверенное лицо.

"Что!?!"

«Ваше доверенное лицо для голосования», — говорю я. "Дай это мне."

"Нет! Зачем мне это делать?»

— Потому что, если ты этого не сделаешь, ты умрешь? — говорю я, приподняв бровь. — Как вы сказали, вы персона нон грата. Земля и человечество. Если ты попытаешься появиться, они убьют тебя».

«Я защищен».

— Я почти уверен, что им уже все равно. Я жестикулирую, вглядываясь в окружающий мир и весь тот ад, который произошел. — Или ты думаешь, что это стоит риска?

"А ты? Тебя хотят даже больше, чем меня, — говорит Кэтрин. — Подожди, ты собирался навязать мне руку?

"Нет." Потом нехотя добавляю. "Не совсем. У меня есть другие причины для того, что я сделал, но принуждение вас дать мне доверенность - своего рода счастливое совпадение. Больше похоже на… совпадение интересов?

Мои поиски подходящих слов заставляют Кэтрин снова зашипеть, прежде чем уйти. Я смотрю, как она ходит по кругу, размахивая руками. Ее губы шевелятся, произнося затаившие дыхание проклятия, когда она заставляет себя успокоиться.

В итоге она возвращается ко мне. Нам действительно нужно попытаться скорректировать голосование, независимо от того, что она думает. — Как ты собираешься выживать, отправляясь в камеры?

«Не могу сказать». Когда глаза Кэтрин сужаются, я указываю вверх. «Они могут подслушивать. Но поверь мне, они могут попытаться прикончить меня. Но вы, должно быть, поняли, что меня действительно трудно убить.

— Он будет там.

— Касва? Я киваю. "Может быть. Я могу взять его. Взгляд, который она бросает на меня, полон сомнения, заставляя меня мрачно усмехнуться. "Не волнуйся. У меня есть план."

«Нравится последний? Вы знаете, сколько хаоса наш выпуск информации вызвал на галактической сцене? Они не знают, но многие подозревают, что это мы распространили эту информацию». Глаза Кэтрин становятся далекими, темными, как облако горя затеняет ее лицо. «Количество смертей среди сильных мира сего увеличилось в четыре раза. Только за последнюю неделю началось полдюжины войн. Когда они, наконец, узнают, кто это сделал, им придется заплатить ад».

— Но это улучшило наши шансы, не так ли? Ее молчание - достаточный ответ для меня. «Это должно быть сделано. И поверь мне, у меня есть план. А теперь доверенное лицо, Кэтрин. Мне это нужно."

— А если я откажусь? она говорит.

"Не."

— А если я откажусь?

Я встречаю ее упрямый взгляд, недоумевая, что это за чертовски упрямые, упрямые женщины в моей жизни. Я оглядываюсь через плечо на Микито, которая слегка кивает мне, подтверждая, что я пытался.

Я сжимаю кулак и шепчу: «Не заставляй меня брать его».

«Ты не можешь…» Она смотрит мне в глаза и медленно выдыхает. — Ты можешь, не так ли?

Я киваю.

"Что вы наделали?"

— Только что нашел несколько ответов, — говорю я. — Прокси?

Кэтрин смотрит мне в глаза. Я позволил ей, любопытно, что это такое, что она ищет. Или если то, что она ищет, все еще там. Человек, покинувший Землю вместе с ней, потерял много лет и даже больше жизней назад. Иногда я не уверен, что от этого человека осталось много.

— Пообещай мне что-нибудь, — говорит она.

"Что?"

— Что вы не причините вреда Земле. Что бы вы ни делали с прокси, убедитесь, что это к лучшему для Земли».

Я киваю ей, а когда этого недостаточно, произношу обещание вслух. Я знаю, что она использует Навык, проверяя правду о том, что я говорю. Еще один дипломатический навык.

Убедившись в моих намерениях, Кэтрин прижимает руку к моей груди. Свет загорится на секунду, и появится новое уведомление.

Доверенность на голосование на Земле, выданная Джону Ли, Искупителю мертвых (Галактический паладин, уровень 12)

— Спасибо, — говорю я, склонив голову. Я знаю, чего это стоило Кэтрин, и выражение ее глаз, страдальческое выражение подорванного доверия, говорит мне, что я, возможно, сжег здесь все мосты. — И мне жаль.

Я смотрю на Микито, который подкрался к Кэтрин сзади. Глаза Дипломата на мгновение расширяются, прежде чем Микито ударяет ее, ударяя так быстро и сильно, что обходит ее защиту и нокаутирует ее.

"Сколько?" — говорю я, укладывая пойманную женщину без сознания.

"Довольно долго."

Гарри, который только что наблюдал, как мы нокаутировали нашего друга, повышает голос, его голос дрожит от возмущения и страха. "Что, черт возьми, происходит?"

***

Мы объясняем план Гарри и торопимся уйти, оставляя Кэтрин спать после нападения. По крайней мере, достаточно, чтобы он прекратил гипервентиляцию и согласился выполнить свою часть. Он какой-то важный. Не стержень, но достаточно близко, чтобы, если он не согласится, это усложнило бы нашу работу.

Тоннели технического обслуживания ведут нас вглубь первого круга Ирвины. Допуск к безопасности, предоставленный нам Леди Теней, помогает нам пройти через контрольно-пропускные пункты. Я оставляю ровно столько следов с помощью System Edit, что, когда люди придут и посмотрят позже, будет казаться, что я отредактировал свой путь.

Мы продолжаем двигаться, первоначальное трио членов фан-клуба осталось только с Гарри, Микито и мной. Остальные рассеялись, отправившись из города, за пределы планеты и, желательно, из сектора. У многих есть планы отправиться на Землю, им предлагают статус беженца и шанс выровнять и впитать японскую культуру.

Меня немного раздражает, что у Микито все фанаты, но я вижу, кто из нас лучше представляет человеческую культуру. Нельзя сказать, что у Гарри или Кэтрин нет своих поклонников, но в мире, наполненном насилием, неудивительно, что надиратели задниц являются главными героями.

Конечно, есть и другие люди, которые добрались до Галактической вселенной. Некоторые из них приняли публичный образ, рекламируя себя и Землю. Певица, которая приносит нашу поп-культуру в галактику. Матисс Бьен, который колеблется между участием в виртуальных фильмах и присоединением к командам в качестве нападающего, отыгрывая свою роль, когда это необходимо. Конечно, это не так хорошо, как иметь настоящего лекаря, или дальнобойщика, или члена контроля толпы, но метод действия дает ему достаточно близкое приближение к Навыкам и способностям, которые команды отчаянно нуждаются в конкретной роли.

Есть XI Легион, который стоял лагерем посреди Франции во время инициации, разыгрывая свои маленькие римские войны. Облаченные в полную боевую броню, они какое-то время были одной из самых мощных группировок в Западной Европе. Конечно, они тоже нанялись к Моване, но мы не будем обсуждать эту часть их предательства. В конце концов, они отправились с Земли задолго до меня, приняв участие в клановых войнах и зачистке подземелий, где требовался Легион авантюристов.

Были и другие: Доктор Худу, Оператор, Гуркха. Люди, которые, как и мы, приобрели известность в галактическом кругу и поэтому приобрели поклонников как дома, так и в более широкой галактической сфере. Еще больше людей перемещаются по галактическому обществу, не вызывая серьезных волнений, влияющих только на отдельных людей.

Как и большинство галактик в конце концов.

Это то, что касается знаменитости, славы. Он поражает один раз, и какое-то время вы можете ярко гореть, но так же легко он потускнеет в череде обвинений, в плохих решениях. Оно ускользает от тех, кто желает его, и дается тем, кто его не ищет.

Зная это, я понимаю, что нет никакого смысла ревновать к Микито. Это то, что есть, и у меня есть рыба покрупнее.

«Этот маршрут приведет нас к зданию Галактического Совета?» — спрашивает Гарри, вытягивая голову и глядя на подземные туннели. — Я думал, что главный вход находится над землей.

Али отвечает, подплывая к Гарри. "Нет. В здании Совета есть несколько входов, предназначенных только для таких случаев, как мы.

"Нас?"

«Люди, у которых проблемы с несколькими группами». Али ухмыляется. «Право голоса для них всех священно».

— Не значит ли это, что нас, вероятно, ждут здесь? — говорит Гарри, хмурясь. Ведь это очевидный вывод.

— Возможно, — говорит Эли, заставляя Гарри побледнеть.

В углу миникарты я вижу, что мы приближаемся к зданию. Через пару сотен метров, плюс-минус несколько пересечений и поворотов, наш конкретный путь будет пересекать основные маршруты. Интересно, сколько еще дипломатов сегодня используют подземные туннели?

"Хорошо!?!" — говорит Гарри, размахивая руками. — Мы просто попадем прямо в ловушку?

"Не совсем." Микито смотрит на меня, и я пожимаю плечами, поэтому она продолжает. «У всех нас есть чары, которые заставляют нас выглядеть по-другому. Допуски безопасности также должны помочь нам обойти автоматических часовых.

— А их Навыки? — говорит Гарри.

— Это мы тоже прикрыли, — говорю я.

По крайней мере, я так думаю. Конечно, репортер не позволяет этому лгать просто так, но я не так уж заинтересован в том, чтобы отвечать на его вопросы, так что мы продолжаем идти. Микито и Али рады сделать все возможное, чтобы успокоить Гарри, предоставив ему различные части зачарованного снаряжения, которые мы приобрели для этого. Это немного успокаивает его, но не до конца. Что еще более важно, мы заставляем его гадать и раздражать, подкармливая его информацией.

Не то чтобы мы хотели мучить его, но мы все можем чувствовать, что Гарри немного хрупок, пытки и допросы довели его до того, что обычно должно быть его пределом. Он все еще держится вместе, но только силой воли.


 

Заставляя его раздражаться, злить его, мы даем ему возможность сосредоточиться, пока мы продвигаемся вперед. И что более важно, если бы он знал план, я не уверен, что он согласился бы на него. Хотя в основном безопасно. Я чувствую небольшую вину за то, что делаю, но нет времени успокаивать его, заставлять его понять причины. Необходимость. Так что я иду с обманом.

Когда мы, наконец, доходим до конца коридора, мы сворачиваем на первом повороте налево на Т-образной ветке. Впереди слышны голоса — ворчливые голоса и один раздражающе высокий. Группа оборачивается и смотрит на меня. Парень, для которого мы пытались получить продвинутый класс, стоит посередине.

«Искупитель». Его отец, представитель Cafire, говорит низким голосом. — Ты уверен, что это сработает?

Группа Cafire похожа внешне, существа, похожие на дьяволов из христианской мифологии Земли. Красная кожа, черные рога, длинный заостренный хвост. Полные работы. В отличие от того, с кем мы когда-то встречались, они не говорят пятистопным ямбом.

"Конечно." Я иду вперед, а Эли растет в размерах, волоча за собой Хари.

— Ты сказал это в прошлый раз, — говорит Йорера, отец.

"Это верно. Ты продолжаешь говорить, что получишь это, но все равно терпишь неудачу, — говорит малыш Ксирера. — И мы не можем драться здесь. Не без привлечения внимания.

— Тебе не нужно. Я тянусь боком, доставая из своего инвентаря набор наручников. Это пришло от Ткачихи, доставленное Микито, пока я был в ловушке. Рунические гравюры покрывают наручники, и даже для моего чувства маны, которое я настроил, они светятся в экранированном проходе. — Просто надень это на нас.

— Джон… — Гарри повышает голос, его глаза расширяются. Страх вырывается из его голоса, паника угрожает овладеть им.

— Тебе лучше начать с него, — говорю я, указывая на Гарри.

"Нет!" Гарри борется, пытаясь отстраниться от Эли.

Прежде чем Гарри успевает уйти, Агр'ус произносит заклинание, которое он некоторое время готовил. Гарри перестает сопротивляться, входя в состояние ошеломления.

— Проблемы с друзьями? — говорит Йора.

— Вам не о чем беспокоиться, — холодно отвечаю я. «Просто сделай это. Сначала он, потом все остальные.

Худощавый парень с раскрасневшейся кожей снимает наручники с моих рук и начинает с Гарри, как я и просил. К тому времени, когда Гарри может обратить внимание, он оказывается в наручниках, а его мана подавляется. Однако, в отличие от предыдущего раза, у него полная полоса маны. Он просто не может активировать какие-либо навыки.

— Я не могу этого сделать, Джон. Пожалуйста, не заставляй меня делать это, — говорит Гарри умоляющим голосом.

"Все нормально." Микито толкает его плечом, полуулыбаясь. Она выставила руки, ожидая, что на нее тоже наденут наручники. "Мы получили это."

— Нет, ты не понимаешь. Мы не можем, у нас нет навыков. Они причинят нам боль. Сделай мне больно… Гарри начинает задыхаться.

Я бросаю взгляд на Агр'уса. Он бьет Гарри еще одним заклинанием, на этот раз предназначенным для того, чтобы успокоить его эмоции, а не поставить его в ошеломленное состояние. Гарри немного стабилизируется, и пока он стабилизируется, Агр'ус предлагает ему кольцо.

"Что?" — говорит Гарри.

«Кольцо спокойных эмоций», — говорю я. «Это поможет. Это только подавляет то, что вы чувствуете, но это поможет вам пройти через это».

Это не лучший вариант. На самом деле, есть довольно много литературы, которая показывает, что такие вещи, как это кольцо, в конечном итоге наносят больше вреда в долгосрочной перспективе, чем помогают в краткосрочной перспективе. Но в определенных обстоятельствах их использование было рекомендовано. А в нашем случае он нужен.

Наручники скользят по запястьям одна за другой. Каждый раз ребенок колеблется, ожидая уведомления, затем идет дальше, так и не получив его. К тому времени, когда он добирается до меня, он выглядит менее чем восторженным. Когда тяжелый лязг металла, сомкнувшегося на моих запястьях, эхом разносится по камерам, я тянусь к Системе.

И найти уведомление, которое расцветает, рассказывая мне о моей захваченной природе. Я следую за нитью маны назад, нахожу узел, из которого она пришла, затем вниз по нитям, которые достигают ребенка. Наручники могут блокировать другие, могут блокировать большинство других моих навыков, но системное редактирование не заблокировано. Мы протестировали его, проверили, прежде чем совершить это.

Губы ребенка хмурятся, разочарование пересекает его раскрасневшееся лицо, эти горящие черно-красные глаза. Он поворачивается, чтобы пожаловаться отцу.

В растянутом моменте, который содержит нас обоих и Системную ману, вливающуюся в меня, соединяющую нас, я нахожу информацию, которая отмечает его действия, ошейник и многочисленные нити информации, подтверждающие его действия против приобретения Титула. Я нахожу требования к заголовку, маленькую галочку, которую он ищет для того, что мы хотим получить.

В этот застывший момент я делаю несколько быстрых правок в его статусе и данных о титуле. Система сопротивляется, когда я ею манипулирую, ненавидя то, что я делаю. Он заваливает меня сообщениями об ошибках, тикетами и протестами. В свою очередь, я вношу коррективы дальше по линии, немного меняя судьбу ребенка, чтобы успокоить Систему.

И тогда, я сделал.

Я трачу несколько дополнительных секунд, чтобы убедиться, что изменение Титула зафиксировано для ребенка, что оно не распространяется каскадом по Системе, прежде чем отступить. По мере того, как время возвращается к своему обычному течению, ребенок замирает. Его глаза расширяются от удивления.

«Искупитель. Твои обещания… Йорера уже жестом показывает своим охранникам, чтобы они схватили нас, и в гневе дергает хвостом.

Xirera обрывает его возгласом. "Я понял! Я понял!"

"Ты сделал?" У Йореры отвисает челюсть, но он не мешает охранникам схватить нас, пока тащит своего сына. "Покажите мне!"

Ребенок делает это, настраивая свои уведомления, чтобы его отец мог их видеть. Конечно, никто из нас этого не видит, но мне и не нужно. Я исправил его сам, так что я знаю, что там написано.

Название: Убийца Ахиллеса

Вы сделали то, что многие сочли бы невозможным. Вы сражались и победили героя в базовом классе. Такой поступок героизма, силы духа и безрассудства навсегда останется в вашем статусе.

Эффект 1: доступ к определенным редким классам. Повышение репутации среди определенных фракций. Снижение репутации среди прочих.

Эффект 2: +25% урона против тех, кто на один ранг выше вас. +15% к урону на два ранга выше вашего. +10% к урону тем, кто на три ранга выше вашего. +5 к урону тем четырем рангам, которые выше вас.

Эффект 3: +20% сопротивления урону

«Благотворение Системы. Это лучше, чем мы ожидали», — говорит Йорера, подробно читая уведомление. «Теперь ты точно получишь хороший класс».

Ксирера может только кивнуть в знак признательности, вибрируя от волнения. Я молчу, зная его будущее, зная, какие классы он получит. Те, которые я обрезал, чтобы я мог сделать эту работу. Небольшая часть меня чувствует себя виноватой, но я отталкиваю ее, зная, что он все еще купил одно чертовски преимущество. Только не такой, как он думает.

«Ну, я думаю, я должен обязательно выполнить свою сторону», — говорит Йорера, ухмыляясь и хлопая меня по плечу. И если в его глазах есть немного злобы, немного жадности, что ж, этого и следовало ожидать.

В конце концов, он тоже посол.

"Приходить. Мы не хотим упустить ваш голос».

С этими словами и несколькими жестами Йорера заставляет своих охранников тащить нас к зданию Совета. Позади нас остается Ксирера, который все еще вибрирует от волнения и перечитывает свой новый Титул, почти светясь от счастья.

***

Мы маршируем по коридорам, наше присутствие вызывает больше, чем несколько поднятых бровей. Есть заданные вопросы, но мы убрали наши разрешения, проезжая сейчас с допуском службы безопасности Йореры. Он не останавливается, отвечая на кричащие вопросы приятными, но бесполезными бессмысленными ответами, которые ничего не дают.

На нашем первом крупном контрольно-пропускном пункте нас отводят в сторону и проверяют на наличие оружия. Те немногие, что мы носим за пределами нашего инвентаря, уже были взяты охранниками Йореры и, разумеется, хранятся в их собственном инвентаре. Служба безопасности Совета проверяет наши лица и Статусы, поджимая губы, поскольку ничего не находит в своей базе данных.

Что по дизайну. Чары, которые изменяют нашу внешность, усиливаются Леди, чтобы гарантировать, что мы спрячемся. Конечно, отсутствие данных порождает новый раунд допросов, но мы молчим, пока Йорера отклоняет вопросы под видом Дипломатической неприкосновенности.

Что касается охранников, то они тратят больше времени на проверку наших наручников, только чтобы бормотать приятное удивление, когда читают их подробности. Я полностью понимаю почему, учитывая их качество.

Зачарованные наручники заточения (мастер-класс)

Проблема людей, наделенных Системой, давно рассматривалась и решалась с развитием Наручников Заключения. Каждый набор наручников так же уникален, как и его создатель, но все они подавляют использование Навыков во время ношения. Поток маны подавляется, а регенерация маны направлена на усиление самих наручников.

Эффекты: Подавление навыков, Заклинание: Мощные предложения, Заклинание: Хватка молнии (неактивно), Заклинание: Сон (неактивно)

Прочность: 2300/2300

Удовлетворенные тем, что мы хорошо защищены как заключенные, мы прошли через кордоны безопасности с минимальной суетой. По мере того, как мы углубляемся в покрытые серебром коридоры, они становятся все шире и шире по мере того, как все больше дипломатов и их телохранителей выходят на главную улицу.

Даже если сессия уже началась — уже довольно давно — модно опаздывать и пропускать раннее утро, неважные обсуждения — это проверенная временем традиция. Но сейчас дипломаты и послы прибывают на послеобеденное заседание, где голосуют по фактическим законопроектам об импорте. И хотя только часть из них может проникать через подземные переходы, когда вы смотрите на часть из более чем десяти тысяч миров, это все равно большое количество.

Конечно, настоящий Галактический Совет состоит не только из десяти тысяч планет. Есть намного больше. Между гегемонами, империями и крепостными контрактами многие планеты либо не имеют места в самом Совете, либо навсегда передали свои права голоса. Оставив нас с этой смесью планет, которые имеют свои собственные места, будучи независимыми, упрямыми, вассальными планетами, которые отказываются отказываться от своего присутствия — даже если они голосуют в соответствии с указаниями — и множеством малых и больших империй.

В общем, это бардак государственной системы. Усугубляется беспорядок, когда подавляющее большинство законопроектов и других вопросов, по которым проводится голосование, игнорируются лицами, не подписавшимися. Это похоже на ООН, но с гораздо меньшим количеством укусов, если вы можете себе это представить.

За исключением случаев, когда действует Внутренний Совет, конечно. Вот когда дело обостряется, когда в дело вступают все силы Совета и его бюрократии. И, несмотря на все свои недостатки, расширение возможностей Системы гарантирует, что случайные общесистемные заявления и законопроекты, которые все же удастся принять, могут вызвать настоящий хаос.

Как создание мира подземелий.

Когда мы проходим мимо и смотрим на нас косо, Гарри становится все более параноидальным и нервным. Даже кольцо — простое заклинание продвинутого класса — захлестывает его растущая паника.

Я откидываюсь назад, толкая его плечом и понижая голос. — Держись, старик.

«Нас гонят на смерть как заключенных!» Гарри шипит в ответ.

— Ну, по крайней мере, пыток больше не будет, — бойко говорю я. Когда юмор не успокаивает репортера, я бормочу: «Все в порядке. У меня есть план.

"Действительно? Учитывается ли при этом тот факт, что он собирается нас предать? — мягко говорит Гарри.

Я улыбаюсь репортеру, и он закатывает глаза. Я даже не возражаю против того, что Йорера оглядывается на нас, его глаза сужаются. Моя ухмылка является для него таким же предупреждением, как и заверением для Гарри. То, что ни одна из сторон не кажется успокоенной, немного огорчает меня, но так оно и есть.

— Видишь ли, Гарри, проблема в том, что когда кто-то все время ведет себя как коварный, предательский ублюдок, это становится очень предсказуемым. Тогда вам просто нужно понять, как вы собираетесь получить удар в спину, когда будете иметь дело с ними». Я говорю относительно высоко, позволяя стражникам вокруг нас слышать меня.

По-настоящему умные, те, кому поручено сдерживать нас, если дела пойдут плохо, выглядят обеспокоенными. Некоторые охранники бросают на Йореру обеспокоенные взгляды, ожидая от него реакции. Инопланетянин продолжает уверенно шагать вперед, играя так, как будто он не слышал ни единого моего слова.

По правде говоря, есть два основных пути. Первый — если он сдержит свое обещание — значительно упрощает дело. Второй — если он нас предаст — значительно усложнит ситуацию.

В первый раз это может произойти, когда мы входим в главное здание, когда охрана снова усиливается. Там, где на другом посту проходили процедуры полудюжины полускучных охранников, здесь их более двух десятков, и каждый из них беззаботно смотрит на дипломатов и послов. Там даже изменение в их классах.

Мук 1 (Лояльный страж Совета, уровень 17) (A)

Мук 2 (Верный следователь Совета, уровень 24) (A)

…

…

Мук 33 (лейтенант Посвященного Совета, уровень 27) (M)

Неудивительно, что в тот момент, когда мы появляемся, нас окружает более дюжины охранников.

— Стой, дипломат Йорера. Мук 33 держит руки по бокам, вверх и в стороны, преграждая путь. Он может сделать это, имея десять конечностей — четыре ноги и шесть рук, все кристаллические выросты из его прозрачно-зеленого и розового тела цвета морской пены. «У вас есть несанкционированные заключенные с вами. Суд над галактическими преступниками находится на шестой конфигурации лун. На данный момент это только двадцать третья конфигурация».

Я чувствую, как Мана дергается, когда срабатывают Навыки, помещая нас и ближайших охранников под купол уединения. Это мощное средство, которое также блокирует большую часть доступа к Системе. По крайней мере для нас.

«Это особые заключенные. Совет будет рад их видеть, — говорит Йорера. «Я использую свое право дипломата в соответствии с пунктом договора 2567-891-53-c(ii)».

Глаза Мука 33 немного стекленеют, когда он получает доступ к соответствующему разделу, прежде чем его губы пренебрежительно сжимаются. «Опция раз в десятилетие? Необычный."

«Сейчас необычные времена, — говорит Йорера.

Прежде чем Мук 33 успевает что-то сказать, охранник — дрожащий комок розово-зеленой слизи — подбирается ближе и бормочет лейтенанту. «Они находятся под мощными маскирующими чарами».

Навыки, которые использует Slime-Mook, с легкостью прорезают нашу физическую маскировку. Я не очень удивлен. Они не были бы здесь охранниками, если бы не могли так много сделать.

«Конечно, они есть», — говорит Йорера, даже не пропуская ни секунды. — Думаешь, я хочу, чтобы мой сюрприз был испорчен? Он смотрит на Слайм-Мука, его голос понижается. «Если бы не экран конфиденциальности, я бы снес тебе голову за твою неосмотрительность!»

«Эти люди кажутся знакомыми», — говорит Слайм-Мук.

Несколько других охранников кивают, и кристаллическое тело лейтенанта дрожит. Он наклоняет голову, ожидая, что один из его подчиненных что-нибудь скажет.

Дыхание Гарри учащается, пот покрывает его кожу, блестя, как бриллианты на обсидиановом песке. Микито оглядывается, как будто она совершенно не боится, но я вижу, как она уменьшила свой вес, слегка наклонив свое тело. Что касается меня? Я просто смотрю на всех. И надежда.

Какими бы известными мы ни были, Леди Навыки в игре. Она искажает память, базы данных и одиннадцать чувств разумных существ. Да, одиннадцать, потому что мы говорим об инопланетянах, и в игру вступает все, от чувства тремора, сонара, экстрасенсорного восприятия и чувства ауры. И хотя большинство Навыков воздействуют на некоторые — но не на все — органы чувств, это штаб-квартира Галактического Совета. И охранники с полным набором сенсорных способностей и Навыков в игре.

Без нее было бы невозможно проникнуть внутрь. Никак не пройти мимо них. И снова мы ставим все на ее легендарный навык. И выйти победителем. Потому что это легендарный навык. И направлены в одном направлении, против одной планеты? Ничего нельзя сделать.

— Запрещено, — наконец говорит Слайм Мук.

Остальные охранники кивают, отчего глаза лейтенанта сузились. Он делает жест, и группа приближается к нам. Йорера пытается протестовать, но это не имеет значения, поскольку лейтенант Цисталлин Мук тащит нас всех в пузыре конфиденциальности в безопасную комнату.

Как только мы оказываемся внутри, Муки Совета расходятся по углам комнаты, не спуская с нас глаз. Охранники Йореры стоят ближе, держась за оружие, ухмыляясь нам. Гарри буквально задыхается, а Микито стоит совершенно неподвижно, ожидая своего шанса. Трое мушкетеров держатся рядом с Гарри. Их задача - охранять его.

Что до меня, то я смотрю на Йореру, у которого расчетливый взгляд. Упрямый охранник лишил нас шанса проникнуть внутрь, так что мне любопытно, что предпримет Йорера.

Кристальный лейтенант заговорил первым, глядя на Йореру. «Я ссылаюсь на Протокол Совета Безопасности 158, раздел 83. Вся информация в этой комнате будет заперта и защищена в соответствии с протоколами о секретности Совета и не будет раскрыта в течение тысячи лет. Сейчас. Говорить."

Йорера бросает на меня взгляд, явно раздумывая. Красная кожа становится темнее, становясь почти темно-красной, когда его хвост машет. Потом пожимает плечами. — Мои извинения, Искупитель. Это не сработает».

Я смотрю, как Муки замирают, на их лицах отражается удивление. Охранники Йореры менее удивлены, вместо этого вытаскивая оружие, когда самурай меняет позицию.

«Вы говорите, что это Искупитель мертвых? Человека, которого нам поручили найти? Кристал Мук срывается, его голос очень осторожный. Он машет одной из своих многочисленных рук, жестом призывая охранников приблизиться к нам.

Слайм-Мук и остальные приближаются, вытащив оружие.

"Да." Йорера пристально смотрит на меня. «Это не было моим планом. Я хотел быть глубже внутри, где ждут мои люди. Но это сойдет. Это Искупитель мертвых. Человек, которого вы ищете. Его улыбка становится шире, острые хищные зубы сверкают жемчужно-белыми, когда он злорадствует. «Вы думали, что я буду рисковать своей жизнью, жизнью своего ребенка ради простого титула? Вы столкнулись с самим Советом! И предлагаемые награды. Что я получу…

Я никогда не слышу, что он собирался получить.

Лейтенант Мук ходит первым. Он протягивает руку через шею Йореры, цепляя его сзади за позвоночник, его хрустальная рука вырывается из шеи Ёреры, а затем растет, покрывая его голову хрусталем. Йорера борется, его охранники идут ему на помощь. Слайм-Мук поднимается на дыбы, поглощая троих охранников рядом с собой — дьяволов Йореры и еще одного охранника Совета.

Луч атакует огнем, в то время как Микито пинает и бьет другого, пока ее руки все еще скованы цепями. Трое мушкетеров сбивают с ног еще одну пару охранников, а Гарри падает плашмя на землю, изо всех сил прикрывая голову.

Что касается меня? Я выскальзываю из наручников, моя редакция Навыка заставляет проклятые наручники спадать. Затем я запускаю Judgment of All на врагов внутри. И их больше, чем хотелось бы. Кажется, только Слизь и Хрустальный лейтенант на нашей стороне, и они доблестно сражаются.

К несчастью для наших врагов, Всеобщему Правосудию все равно, где они, пока я могу их чувствовать, видеть. Заклинание вспыхивает, разрывая их связь с Системой, сырая мана заполняет их тела. Их крики, их борьба кратки. Но не без затрат.

Мы находим Слизь в пузырчатом месиве, его тело изъедено ядами, некротические атаки, используемые охранниками Йореры. Атака обратной связи от самого Йореры, как посла, разрушила кристальный свет внутри лейтенанта Мук. Он лежит умирая, его тело треснуло. Даже исцеляющие заклинания мало что для него делают.

«Не обращай внимания на меня, Искупитель. Мой кристалл разбит. Но формация будет расти, — говорит Хрустальный Мук, его тело скручивается и дрожит в последний раз, прежде чем он рухнет сам на себя.

В тишине я оглядываюсь. Мушкетеры преуспели, сохранив жизнь Гарри. Агр'ус ранен больше всего, волосы на его бороде сгорели, он цепляется за обрубок руки. Остаток его руки лежит недалеко от него, пузырится, когда яд съедает его.

— Лорд Сато, вы в порядке? Рувуудс рядом с Микито смотрит на нее своими кошачьими глазами.

Микито морщится, когда яд угрожает разъесть ее ногу. Короткий набег закончен, и системное редактирование устраняет проблему, позволяя ей исцелиться.

Гарри лежит на полу, пытаясь прийти в себя, восстановить свое душевное состояние. Врасейдс помогает ему, тихо говоря, поглаживая репортера по спине, предлагая утешение своим присутствием и прикосновением.

У меня нет на это времени. Вместо этого я быстро двигаюсь, поднимая тела охранников и перемещая их в свое измененное хранилище, прежде чем зачищать пространство.

После этого мы еще раз вытаскиваем допуски к безопасности Леди, прежде чем я прорубаю себе путь из комнаты охраны. На этот раз мы воспользуемся запасным выходом, который приведет нас прямо в само здание совета, минуя другие посты охраны.

Пока мы движемся, я не могу отделаться от мысли, что мы сошли с ума.

***

Конечно, в конце концов Гарри достаточно выздоравливает, чтобы задавать вопросы. «Почему они помогли нам? Они были больше твоими квесторами?

Я отвечаю ему, используя Чат Партии, сохраняя наши ответы в тишине Системы. Я блокирую его с помощью System Edit, хотя знаю, что он не идеален. Но если кто-то смотрит так близко, мы все равно облажались.

"Нет. Это была сделка, — говорю я. «Те приступы, на которые жаловалась Кэтрин? Они были отвлечением, но также и платежами. Некоторым фракциям с Кулаком, королевствам, которые хотели отомстить. В свою очередь, они помогут нам здесь.

"Опасный. Они бросают вызов Совету напрямую, — говорит Гарри. — Разве они не боятся возмездия?

«Конечно, знают. Поэтому помощь будет ограничена. В тот момент, когда Кристал и Слайм-Мук помогли нам, они были мертвы. Вырезки, которые не могут предоставить дополнительную информацию».

Даже если кто-то тянул информацию назад, искал, как ему сказали, я уверен, что она была скрыта. Закодированные слова, дополнительные милоты. Способы сказать что-то, не говоря об этом.

— У него есть имя, ты же знаешь.

"Я делаю." Но я ношу с собой достаточно имен, достаточно горя. Его смерть, его жертва - это не то, что я принимаю. Несмотря на то, что я боюсь, что оба они навсегда останутся в моей памяти, он придет ко мне посреди ночи, как и многие другие. Обвиняя меня, ругая меня.

Помощь, которую я получил, люди, которых я заплатил и заблокировал с помощью моего навыка редактирования системы, многочисленны. Но мои планы, мои возможности тоже широки. И поэтому в каждом месте наша потенциальная помощь невелика. И только пока они готовы помочь нам. Затащить нас в зал Совета, чтобы устроить хаос? Конечно.

Напрямую убивать других? Нет.

Как и во многих других случаях, в большинстве случаев мы сами по себе. Мы спешим через коридоры безопасности, наша переодетая и твердая походка, с которой мы двигаемся, позволяют нам пройти без проблем. Защищенные легендарным мастерством и знанием того, что нас здесь быть не может.

В этих безопасных, защищенных коридорах их сотрудники службы безопасности.

Глава 22

Путешествие в залы Совета занимает вечность. У каждой дипломатической свиты есть свое особое место в здании, которое защищено теми же правилами и положениями о дипломатической неприкосновенности, которые пронизывают само здание. Здание Галактического Совета не принадлежит и не контролируется ни одним человеком, а охраняется Советом и его охраной.

В каждом дипломатическом секторе есть учреждения, которым принадлежат свои урны для голосования, свои безопасные зоны. Конечно, есть ограничения на самоуправление внутри самого здания, но оно обеспечивает некоторый уровень безопасности, когда мы прибудем.

Достаточно скоро мы минуем внешний периметр безопасности. Внутри самого здания безопасность слабее. Мы выскакиваем, ступая на главные магистрали. Простой пузырь конфиденциальности, созданный Навыком Гарри, не позволяет большинству людей говорить с нами.

Даже те дипломаты и охранники, которые видят сквозь пузырь, только бросают взгляд на нашу группу, прежде чем отвернуться. Обычаи и манеры означают, что подавляющее большинство не пытается взаимодействовать с нами.

То есть до тех пор, пока нас не остановит знакомая группа фигур с коралловыми ушами и бледной кожей. Эретранцы, которые останавливают нашу команду, не являются людьми, которых я узнаю автоматически, даже несмотря на то, что я видел изображения вице-посла, стоящего перед нами. Руки скрещены за спиной, он одет по последней моде, а в данном случае, по-видимому, очень мало одежды — интересно, когда это изменилось — эретранский посол переодевается вместе с нами.

Я ловлю себя на том, что останавливаюсь и позволяю ему войти в пузырь конфиденциальности. Я немного рычу, раздражение в голосе. «Вице-посол Раманнер, что это значит?»

«Просто мелочь. Мы надеемся поговорить с вами до предстоящего голосования», — говорит вице-посол. — Если вы не возражаете, мы будем сопровождать вас до конца пути до ваших владений.

— А если я откажусь? — спрашиваю я, сжимая кулаки.

— Что ж, я бы принял вашу просьбу с изяществом. А затем переходите к моему следующему, с Movana». Его улыбка становится шире, хотя глаза остаются холодными.

Я изо всех сил стараюсь сохранять неподвижность лица, ничего не выдавая. К сожалению, такие люди, как Гарри, который не в своей тарелке, и трое мушкетеров. Посол Эретры усмехается, намеренно переводя взгляд на тех, кто отказался от гуся, прежде чем снова повернуться ко мне. Раскрытие нашего присутствия, нашего местоположения нашим врагам было бы плохо. Действительно плохо.

— Продолжим вашу прогулку? Я бы не хотел задерживать тебя слишком долго. Рамманер слегка отступает в сторону, позволяя нам двигаться вперед, если мы того пожелаем.

Я рычу, но принимаю тот факт, что он загнал нас в угол. Я не могу позволить себе начать драку здесь, а его угроза — хотя и тонкая — достаточно ясна.

Мы идем, посол и его спутники молча идут рядом со мной. Я трачу несколько минут, чтобы вызвать их информацию о статусе, пока я обдумываю, чего они хотят. Два других эретранца скучны, помощник и телохранитель, или эретранский эквивалент с причудливыми титулами, обозначающими их статус продвинутого класса. Телохранитель находится прямо на границе перехода в мастер-класс, и быстрое погружение в Систему показывает, что он застрял, не в состоянии продвигаться вперед, поскольку он не решил выполнить свой классовый квест.

Посол, с другой стороны, намного интереснее. Я смотрю на его экран состояния и мысленно тыкаю в него, пытаясь понять, что я могу вызвать.

Зималин Раманнер, Платиновый Язык, Знаменитый Придворный, Возлюбленный Системы, Церемониймейстер 5S0-8, Убийца Гоблинов, Мантикоров, Сфинксов, … (Старший Посол Эретры, уровень 3) (M)

л.с.: 2130/2130

МП: 2130/2130

Условия: Дипломатическая неприкосновенность, Два в одном, Надежный щит, Государственная тайна, Аура голоса Империи, Протоколы государственной безопасности

— Это имя… — я хмурюсь. — Я должен знать это имя, верно? Это не Кэтрин, верно?

"Серьезно. Как ты вообще удержал девушку? У вас были многомесячные отношения. И все это время ее имя было прямо над ее головой!» Али отправляет обратно.

— Я помню ее имя, просто ты знаешь, а не фамилию. Мне не нужно было это запоминать, и это всегда было рядом, — мысленно возражаю я Али. «Это как запоминать телефонные номера. Вам не нужно, потому что он всегда есть в вашем смартфоне. Или дни рождения. Или название ваших Навыков.

«Разделяя молекулы, вы, люди, такие ленивые». Али отправляет изображение, на котором он закатывает глаза.

Я хихикаю, но я благодарен, что после последнего повышения уровня его изгнание не означает, что он не может общаться со мной. По крайней мере, пока это добровольно. Мы еще не пробовали принудительное изгнание.

«Раманнер. Бывший начальник штаба. Тот, которого ты заковал.

"Верно! Он никогда не упоминал, что был родственником вице-посла». Я хмурюсь. Его присутствие здесь, отсутствие информации. Чую заговор. С другой стороны, он вице-посол, второй человек. Может быть, Раманнер не считал это необходимым?

Ужасный смешок Эли заставляет меня скривиться, только чтобы увидеть, как Микито снова допрашивает меня, приподняв бровь. На этот раз я могу только пожать плечами.

Мы идем дальше, вице-посол Эретры нарушает молчание, чтобы поговорить о несущественных вещах. Последняя игра, места, где можно поесть. Он наполняет тишину привычной легкостью, и его присутствие заставляет других охранников и других дипломатов поглядывать на нас и отводить взгляды.

Каждый шаг, каждый косой взгляд дипломата, курьера или помощника, когда мы идем, заставляет меня внутренне напрягаться, даже когда я односложно отвечаю Рамманеру. Мой желудок сжимается, пальцы сжимаются под манжетами рукавов, и мне хочется съесть немного шоколада.

Гарри чувствует себя не намного лучше, его страхи борются с наложенными на него чарами и побеждают. Я вижу периодические вспышки паники и беспокойства, которые пробегают по нему. Я ненавижу это. Я ненавижу давить на него так сильно. Но у меня нет выбора, я не думаю.

Микито справляется с прогулкой лучше всех, следит за проблемами, не выглядя более подозрительным, чем любой охранник. Это все еще не идеально, это все еще не здорово, и я могу сказать, что плавная грация, с которой она движется по полу, - это ее боевая стойка. Ее тело, ее осознание доведены до пикового уровня.

Все это напряжение, вся эта настороженность вызовет аварию, которая потом будет действительно отстойной. А до тех пор мы наблюдаем, дышим и функционируем.

Наконец, наконец, мы достигаем коридора, ведущего в охраняемую комнату человечества. Наше безопасное место, куда могут войти только члены человечества. Охранники наблюдают за нами, пока мы идем по коридорам, но никто не осмеливается остановить нас. Не с эретранцами с нами. А так как коридоры ведут во многие места, они только мельком взглянут на нас, прежде чем отпустить взгляд.

Я просто рад, что традиции — и паранойя Совета — диктуют, что сотрудников службы безопасности выводят из коридоров. Вы не можете стоять в коридоре слишком долго, несмотря ни на что. То есть, конечно, есть передвижные группы охраны и платные дипломатические курьеры, но нет стационарной охраны. Таким образом, при небольшой удаче и планировании, вы можете проскользнуть в комнату соперника, заключить сделку и уйти, не зная ни слова.

«И вот мы подошли к концу, наконец. Действительно, приходить сюда опасно. Можно даже назвать это безумием. Никто в здравом уме, преследуемый всей мощью Совета, не подумает проникнуть в самое сердце их власти, — говорит Раманнер. — Вот почему мы знали, что ты будешь здесь.

"Мы?" Я говорю.

«Императрица императрица шлет привет». Раманнер отдает честь, прижав руку к груди, прежде чем продолжить. «Кроме того, и это ее слова: «Скажи этому дураку, что это все, что я могу сделать, и что, если он выживет, он должен посетить меня».

Я моргаю, а позади меня Микито издает приглушенный веселый фырканье.

«И что, собственно, ты сделал? Или она предлагает? — говорит Гарри. Что-то в его голосе заставляет меня обернуться, замедляя наш шаг. Его руки сжаты друг вокруг друга. Его пальцы бледные, почти белые по краям.

Посол окинул Гарри взглядом вверх и вниз, его губы неодобрительно сжались. Он колеблется, прежде чем слегка покачать головой и отвернуться от репортера.

— Я тоже хочу знать ответ на этот вопрос, — бормочу я вице-послу.

«Ах. Простой вопрос извлечения. Раманнер сдвигает и протягивает четыре стилизованные булавки.

Я хмурюсь, беру один из его рук и просматриваю его, чтобы увидеть, что скажет Система.

Стилизованный значок

Материал: золото

Конечно, мне этого мало. Я копаюсь, проверяя предоставленную информацию, и мои губы кривятся. Потому что, судя по описанию, это может быть простая булавка, но пучок маны, вокруг которого она обернута, плотный. Я нажимаю, проскальзывая мимо пакета данных, и обнаруживаю, что смотрю на другое, более честное уведомление.

Штифт системы галактического позиционирования Manop (M)

Когда вам абсолютно необходимо что-то отслеживать, GPS-булавки Manop гарантированно сработают или ваши кредиты вернутся в три раза больше! Верно, наша пожизненная тройная гарантия никогда не подводила, даже в отношении классовых умений героического уровня.

Эффекты: Предоставляет информацию о вашем местонахождении держателю шедевра на этом ведомом штифте. Может использоваться в сочетании с шедевром для нацеливания заклинаний и навыков.

"Действительно. Вы ожидаете, что мы наденем это? Я говорю.

Раманнер улыбается. — Я надеюсь, что вы этого не сделаете. На недоверчивый взгляд, я даю ему, он пожимает плечами. «Я выполняю приказы, но я также должен выразить свое неудовольствие ее действиями. Empress Apparent подвергает Империю опасности с помощью, которую она предлагает вам. Так что нет, я бы предпочел, чтобы вы не использовали это.

Я переворачиваю булавку в руке, прежде чем медленно заговорить. «Вы знаете, что такого рода заявление можно почти рассматривать как довольно прямой метод манипуляции».

Улыбка Раманнера становится шире, как будто он наслаждается тем, как я извиваюсь. Мой кулак сжимает булавку. Если бы это была просто «простая булавка», ее бы раздавили.

— Я хочу знать, почему булавок всего четыре, — мягко говорит Микито, выхватывая пару у Раманнера, когда она проходит мимо нас по пути к Гарри.

Когда они оба надевают булавки, я морщусь еще больше. — Ты ему доверяешь?

«Он мог уже посадить нас в тюрьму», — говорит она. — И я доверяю Кэтрин.

Пока я обдумываю, какое доверие моя подруга оказывает моей бывшей любовнице, она приподнимает бровь.

Он пожимает плечами, неопределенно указывая на трех мушкетеров. «Мы их не планировали. Я бы рекомендовал им уйти. До… хорошо. Ты знаешь."

Я хмурюсь, обдумывая его слова. Они пригодились, чтобы заманить нас внутрь. Большинство оповещений ищут двух-трех человек, поэтому группа из шести человек помогает с маскировкой. Но Раманнер прав. Нам они здесь не нужны, и они будут замедлять нас, когда мы бежим.


 

— Идите, — говорю я троим.

Конечно же, они смотрят на Микито, которая обращается непосредственно к вице-послу. — Вы их проводите?

Раманнер хмурится, потом смотрит на меня, потом на троих. В конце концов, он кивает, указывая на Телохранителя. «Их покажут». Микито открывает рот, чтобы возразить, и Раманнер немедленно отвергает ее. «Не дави на мою щедрость».

Она закрывает рот, наказывая. У двери я смотрю на группу, когда она подходит к троим, что-то шепча им. Я слышу слова благодарности и далее кодированные приказы, прежде чем они уходят.

«Добрый вечер. И я надеюсь, что что бы вы ни выбрали, последствия будут минимальными, — холодно говорит Раманнер. — Или, по крайней мере, содержится.

Я могу только улыбнуться ему, продолжая вертеть булавку в руке. Он смотрит на него, затем на Микито и Гарри, прежде чем жестикулировать, приводя с собой трех членов фан-клуба Микито. Они уважительно кивают мне, затем кланяются Микито, прежде чем мы, наконец, поворачиваемся к двери.

Обитель человечества. Единственное место, где мы можем быть в безопасности в течение короткого периода, который нам нужен, прежде чем остальная часть плана будет запущена в действие. Я улыбаюсь, кладу руку на тарелку и хочу, чтобы она открылась. Система узнает меня, признает мою власть и открывает дверь. Я бросил последний взгляд туда, откуда уходят эретранцы и три мушкетера.

Какая-то часть меня задается вопросом, какой опасности я подверг их. Насколько вероятным будет возмездие для него, для Кэтрин, для Империи и фан-клуба. В конце концов, я отказываюсь от своей заботы о них. Есть момент, когда забота и забота о других становится не более чем самоистязающим бременем, когда вы должны признать, что другие взрослые и способны принять риск, который они берут на себя.

Есть момент, когда вы должны отпустить их и позволить им упасть. И надеюсь, что вы держали их достаточно долго, чтобы они достаточно отрастили свои крылья, чтобы летать.

***

Я вхожу в помещение, лениво замечая купленные Кэтрин системы безопасности. По мере того, как я иду вперед, появляются новые уведомления с информацией о посольстве Земли в здании Совета.

Сам комплекс относительно небольшой, размером не больше пентхауса с двухэтажными окнами от пола до потолка, выходящими прямо перед нами и выходящими на помещения для голосования. Перед окнами есть небольшой парящий шар, где мы сможем проголосовать. А справа от нас лестница ведет на второй этаж, где расположены офисы. Основной этаж полностью открыт для простых собраний и вечеринок.

Вы вошли в посольство галактической планеты — Земли. Это вспомогательная дипломатическая зона Земли.

Все законы, правила и общепланетарные эффекты действуют. Текущие эффекты домена включают:

Планетарное измерение заблокировано (разрушительное вмешательство, уровень I)

Сенсорная сеть

Прошлые ошибки учат лучшему (+0,04% к опыту)

Хитрый учет (+4,2% регенерации маны при голосовании)

… (более)

Я толкаюсь наружу и нажимаю на Сенсорную сеть. Ничего не чувствую, ничего не вижу. Ожидаемая приветственная вечеринка отсутствует. Нет Kasva, что несколько неожиданно. Я ожидал, что он будет здесь. Встретить его в конце, вести затяжную битву.

Но, возможно, Раманнер был прав. Только безумцы могут ожидать, что мы будем здесь, чтобы бросить им вызов в львином рве.

Это дипломатическое пространство в настоящее время включает:

2 безопасные встречи

3 охраняемых офисных помещения (1 усиленное)

1 буфет и столовая со встроенной кухней

Сфера голосования — основная и подчиненная сфера голосования (в усиленном защищенном офисе)

Система безопасности второго уровня

Я почти не обращаю внимания на это уведомление, так как сразу после него есть еще одно.

Вы Земной Прокси.

Хотели бы вы изменить текущее дипломатическое пространство?

Я соглашаюсь на просьбу и быстро покупаю небольшой кабинет с библиотекой внутри. Очередная покупка серии книг пополняет библиотеку. Издания в твердом переплете серии чтений, все полезное, все важное. Это маленький подарок для Кэтрин. Хотя платит за это она — Земля. Я бы заплатил за это, но Система так не работает.

Мы рассредоточились, Микито с Гарри перебрались на одно из ближайших кресел, чтобы расслабиться. Теперь, когда мы в безопасном месте, нам нужно это сделать. Так как мы будем делать что-то еще, что-то гораздо более опасное достаточно скоро.

В одиночестве я напрягаю свою волю, вызывая Али. Ему требуется несколько секунд, чтобы сформироваться, проходя через мембрану между мирами, его тело сближается, как у двойников Маны. Я даю ему секунду, чтобы закончить, прежде чем пройти оставшуюся часть пути.

Что-то, что-то давит на края моих чувств. Может быть, это моя Удача, может быть, это мое усиленное Восприятие. Может быть, это просто потому, что я видел его раньше, видел, как он маскировал свое тело. Я смотрю вверх.

Он невидим, почти полностью слился с потолком. Глядя на него, я вижу, что информация о его статусе снова пуста. Проклятое призрачное существо-паук ничего не предлагает. Но, к счастью для меня, Леди с радостью предоставила мне эту информацию, по крайней мере, так, как она ее знала. Али совмещает для меня все это воедино, давая мне свой довольно интересный Статус.

Векс (Анаси Боевая Обжора, уровень 38/ старший администратор, уровень 17) (H/?)

л.с.: 2430/2430

МП: 4380/4380

Условия: Паутинная интуиция, Нити гнезда, Сохраненные резервы, Ты то, что ты ешь, Тело мертвеца

«Старший администратор Векс. Должен признаться, я удивлен, что ты здесь, — говорю я, обращаясь к нему.

— Ожидаешь кого-то еще?

"Да. Твой чемпион». Я смотрю, как моя подруга карабкается, выбрасывая оружие, когда она смотрит на точку на потолке, на которую смотрю я. Гарри не замечает Векса, но Микито замечает. У нее есть Хитоши, оружие Наследия светится алым, когда она указывает на паука. «Я на самом деле подготовился к нему».

«У меня была ставка. Я верил, что ты осмелишься на это. Вы всегда самонадеянны, безрассудны в своих решениях. Выбор атаки, а не отступления. Каков твой план? Смотреть вниз на послов и дипломатов внизу и использовать свой навык? Убить их всех?" — спрашивает Векс, немного пошевелившись.

Гарри задыхается, наконец заметив его. Теперь, когда Векс двигается, я понимаю, что он не просто сидит и разговаривает со мной, но держит в руке еще один сверток, обернутый паутинной нитью, который он перекусывал. Военный обжора действительно.

— Это решило бы некоторые из наших проблем, не так ли? — говорю я, широко улыбаясь.

Гарри бросает на меня испуганный взгляд, пока Микито начинает полировать себя.

— Значит, ты угадал, — говорю я. — Но почему твоего приятеля здесь нет?

«Мы проверяем несколько углов». Wex щелкает, и пакет исчезает. «В отличие от вас, мы не любим делать ставку на единственный выигрышный исход».

Я рычу, даже если он в чем-то прав в своих предположениях. Слишком часто мне приходилось идти на один риск за другим без запасных планов. Или мало резервных планов, чтобы это имело значение. Вызов дракона, выбор Наследника, которого я хотел, даже голосование за управление планетой.

«Возможно, но я не идиот, стоящий перед группой очень восторженных убийц сам по себе». Еще раз я смотрю на его Статус, благодарный за информацию, которая у меня есть сейчас. Понимание, которое пришло после того, как я потратил столько времени на прокачку в Административном центре.

Векс не легендарный. Он намного слабее обычного Героика — по крайней мере, с точки зрения его «фальшивого» класса. Это было подтверждено как Леди, так и моим собственным опытом повышения уровня. Даже будучи Героическим на поздней стадии, у него нет такого же уровня Навыков, способности наносить урон, как у настоящего Героического. Это потому, что большая часть его очков навыков была посвящена навыку редактирования системы, как и мои последние несколько.

Конечно, это компенсируется тем фактом, что на него можно купить Героические Навыки, как мне пришлось бы, если бы я развивался нормально. Добавьте тот факт, что нам нужно повышать уровень обоих классов одновременно, потому что мы вынуждены набираться опыта в двух разных форматах, а его боевой класс просто не такой мощный.

Да, конечно, он может выйти и сражаться, чтобы повысить уровень своего фальшивого класса, но без очков классового навыка, которые можно посвятить боевым навыкам, Векс должен полагаться на свои приобретенные навыки, чтобы компенсировать разницу и скрыть отсутствие навыков. И с нашими обязанностями и необходимостью делить наше время, держу пари, это было не так просто, как просто прогуляться.

В конце концов, это, вероятно, означает, что Администратор слаб в такой прямой конфронтации. Или, по крайней мере, теоретически. Если не учитывать использование навыка редактирования системы в бою.

У меня такое чувство, что через секунду я получу урок о его использовании…

"Может быть." Векс снова чистит свои передние лапы, потирая их друг о друга.

На секунду я смотрю в изломанный калейдоскоп его глаз, изломанное видение его почти невидимого тела.

А потом мы танцуем.

Глава 23

Начинаю драку не я, а Микито. Она использует Макото, свой дальнобойный удар, размахивая Хитоши коротким рубящим движением, которое превращает взрыв энергии наконечника устаревшего оружия в постоянно растущую кривую энергии.

Векс бросается в сторону, раскачивается на невидимой нити, прикрепленной к потолку, и уклоняется от удара. Он с легкостью избегает первоначальной атаки Микито, но, поскольку он приземляется на невидимые нити, Векс не принимает во внимание живое пламя, которое дает Хитоши.

Они цепляются за его нити, прыгая от соединения к соединению, прожигая себе путь к Вексу, разрушая его тонкую паутину. Пламя жаждет крови и плоти, и паук испускает визгливый возглас удивления, разрезая и разрывая собственную паутину, заставляя ее упасть.

В отвлечении я действую.

Первый шаг, я бросаю свой Развитый Навык Проникновения. Это продлит мне жизнь дольше, чем нет. Домен и моя аура включаются, а затем включается Око бури, поскольку я полагаю, что моей команде не помешало бы усиление и отвлечение внимания. Затем я запускаю остальную защиту в самом здании. Оружейные турели падают с потолка только для того, чтобы застрять в паутине. Дроны пытаются выкатиться из своих мест отдыха, но разрываются на части, когда взрывающиеся нити воспламеняются, отправляя расплавленные осколки в космос. Защита, за которую заплатила Кэтрин, становится бесполезной.

— Ладно, — рычу я и поднимаю кулак, сжимая его.

Judgment of All не требует, чтобы я нажимал на Администратора, просто чтобы я это увидел. И Wex может быть слегка замаскирован, но он слишком много двигается. Сейчас над ним слишком много языков пламени, чтобы полностью его скрыть.

Запускается Judgment of All, и из меня вытекает поток маны. И продолжает заливать. Мои глаза расширяются, когда я чувствую, как Векс разрывает мой навык, используя свой навык редактирования системы. Я пытаюсь его заблокировать, но уже слишком поздно.

Приходят уведомления, говорящие мне, что он делает, слишком поздно.

Решение всех Активировать

Административная блокировка: стоимость маны утроена

Продолжительность уменьшена: 6,5 секунды

Тем не менее, моего погружения в свои Навыки достаточно, чтобы проклятый Администратор остановился. Его ментальное вторжение исчезает как раз перед тем, как ослабить мой урон.

Я чувствую, больше, чем ощущаю, прилив маны, который ударяет в парящую точку его тела. Чтобы встретить препятствие. Мана горит, разрывая Векса, но нет. Я хмурюсь, копаясь в несоответствии с моим навыком редактирования системы, даже когда я вызываю мечи и бросаю их в проклятого паука, позволяя своему парящему оружию создавать проблемы для снующего паука.

Сохраненные резервы (уровень 10) (изменено администратором)

Главный навык Анаси Боевой Обжора, он позволяет Анаси потреблять запасы здоровья и маны своих жертв и сохранять их для последующего использования. Сохраненные резервы восполняют здоровье и ману пользователя с повышенной скоростью.

Эффект 1: Храните до 11 000 ОЗ и маны от поглощенных жертв в соотношении 1:100.

Эффект 2: Увеличение регенерации здоровья и маны пользователя при необходимости на 11%. Каждая регенерированная дополнительная единица уменьшает запасы здоровья и маны соответственно.

Административное изменение: В первую очередь повреждаются сохраненные запасы здоровья и маны. Пользовательские сопротивления все еще действуют.

"Сукин сын! У него есть запас здоровья, — кричу я группе, даже когда она отскакивает от одной из атак Микито.

Сейчас она на своей лошади-призраке, едет по воздуху, пока заряжает ее. Векс быстра, но хороша, а постоянно меняющийся размер энергетического клинка Хитоши заставляет задуматься.

— Я знаю, — огрызается на меня самурай. Еще один порез, на этот раз от неожиданного серебристого тела паука. Спустя секунду все возвращается в норму, когда Администратор меняет черты своего физического тела с Телом Мертвых. «Хватит стоять и помогать!»

«Я что-то делаю. Разве ты не видел этого… Думаю, ты не видел… — бормочу я.

Конечно, она бы этого не сделала. Judgment of All, даже сейчас закончивший отсчет, никогда не имел внешнего эффекта, потому что он поглощал весь этот урон в своем банке здоровья. Что еще хуже, его Сопротивления, включая Сопротивления Администратора, поглотили большую часть этого урона. В противном случае это не было бы так высоко, поскольку это был чистый урон от маны.

"Я понял!" Али кричит.

Дух летит прямо вверх, сотворенный шар плазмы в его руке вот-вот метнет в Администратора. Только для того, чтобы Али внезапно остановился, наткнувшись на серию невидимых нитей. Даже с моим более высоким Восприятием я едва могу ощутить, как они сместились, чтобы поймать его, заставив Эли держаться. Через секунду они сжигают пойманного Духа, атакуя его как на нематериальном, так и на материальном плане.

Дух удерживает его вместе достаточно долго, чтобы высвободить плазменную защитную оболочку в общем направлении Векса, поймав Администратора ответным взрывом. Это не прямое попадание, но оно разрушает еще больше его нитей. Нити, которые продолжают отрастать.


 

Я спорю о том, чтобы взлететь, но я не Микито. Мне не хватает ее Навыков, чтобы уклоняться от проклятой паутины. А попасться - плохая идея. Вместо этого я возвращаюсь к старому резерву — использую Удар клинка, чтобы разрезать паука наверху.

Пока я это делаю, пока я позволяю своим физическим инстинктам взять верх, я вступаю на другую сторону боя, расширяя свой навык редактирования системы. Потому что я вижу, как это разрывает навыки Микито, сбивая их с ног, прерывая их запуск, увеличивая стоимость и иным образом мешая ей.

Блитзед ставится на перезарядку. Isoide — ее скорость — увеличивается в десять раз. Разрушение уменьшено в процентах, что делает его практически бесполезным. Даже Ги, ее неблокируемая и непреодолимая атака, ослаблена, поскольку она вынуждена многократно тратить свою ману, чтобы использовать ее.

Меня тоже преследует, но только изредка. Домен едва достигает их, когда они мечутся внутри здания. Эффекты провокации Eye of the Storm никак не влияют на него, его ментальные сопротивления более чем достаточны. Эффект урона хорош, так как он увеличивает мои навыки, но не сжигает нити, как я надеялся. И моя аура не влияет на это напрямую. Что касается моих Blade Strikes, то от них легче увернуться или танковать, чем возиться с редактированием.

Я ныряю, сражаясь с Вексом с помощью своего навыка редактирования системы. Я отменяю его Навыки, блокирую дальнейшее использование Навыков, пытаюсь заглянуть в его Экран Статуса. Мы виртуально сражаемся на полудюжине фронтов, и вскоре я полностью перехожу к обороне.

Он во много раз опытнее меня, во много раз сильнее и умнее. Я с трудом успеваю за изменениями, которые он вносит в Навыки Микито, и едва обращаю внимание на то, когда он ослабляет мои собственные, уничтожая продолжительность Проникновения и уменьшая урон, наносимый моими собственными Ударами клинков.

Но тоже мешает. Во-первых, самой Системой. Например, когда я изменил Титул для сына Йореры, Система не любит, когда мы вносим такие локальные изменения. Он сопротивляется, желая вернуться к нормальной жизни. Вдобавок ко всему, ему также мешает штраф, наложенный на него Системой, когда он напал на меня в нашу первую встречу. Я чувствую заминку в использовании его навыков, то, как ему приходится расширять ману всплеском каждый раз, когда он переключается на новую линию атаки.

И все это время, пока мы сражаемся в виртуальном мире, Микито сражается в физическом мире. Она режет его, истекая кровью, даже когда уклоняется от боевых дронов, проскальзывает мимо потоков пламени и электричества и избегает случайных ударов с помощью Навыков.

Али вырывается на свободу и, рассерженный тем, что его поймали, сопротивляется нитям Анаси. Он сжигает их, отрывая от стен с помощью своего сродства, посылая дуги электричества в других, чтобы поразить паука.

И время от времени, время от времени один из моих ударов клинком попадает в проклятого паука. Он по-прежнему выглядит нетронутым, неповрежденным, но я знаю, что его запас здоровья падает с каждым ударом.

И мы в порядке. По большей части.

"Держись! Не сдавайся! Мы побеждаем, — ликует Али. «Бесполезный администратор!»

Конечно, именно тогда Векс перестает с нами играть.

***

Первое, что он делает, это выпускает облако газа. Мне даже не нужна его зелено-фиолетовая природа, чтобы сказать мне, что находиться рядом с облаком — плохая идея, особенно когда оно выбрасывает его из своего тыла. Микито, маневрируя вокруг его спины, принимает на себя всю мощь.

Конечно, ее призрачная броня имеет защиту от прямых атак дыханием. Но такие ядовитые Навыки обходят чувствительность чистого дыхания, используя ауру и физический контакт, чтобы воздействовать на своих жертв. Микито отшатывается, вынужденная на мгновение отстраниться, когда на нее напал яд.

Внизу я вытаскиваю Ход и активирую его аспект переодевания, проклиная себя за то, что уделяю слишком много внимания его навыку редактирования системы и не уделяю время себе брони. "Фу…"

Моя вечеринка жалости обрывается, когда я смотрю в сторону и замечаю забытого участника вечеринки. Гарри, свернувшись калачиком на полу, бьется, когда проклятый яд с поражающим действием поражает его. Я рычу и вместо того, чтобы рисковать, использую Санктум. Он формируется быстрее, чем когда-либо, закрывая репортера. Я могу только надеяться, что он сможет выжить. Слишком поздно, Ход заканчивает смыкаться вокруг меня. Я чувствую эффекты Статуса от ядовитой вспышки к жизни, когда яд просачивается в меня.

Вы были отравлены внутренним ядовитым облаком Анаси (модифицированным)

Эффекты частично сопротивляются

Регенерация здоровья и маны уменьшена на 38%.

Вы (слегка) пьяны. Применены отрицательные бонусы к восприятию и ловкости.

Вы получаете 14 HP урона в минуту

Эффект постепенного урона для меня незначителен с моей регенерацией в игре. Эффекты регенерации здоровья и маны вызывают больше беспокойства, тем более что это после моих сопротивлений.

Но Wex еще не готов.

"Высматривать!"

Крик Али заставляет меня поднять голову и увидеть, как вокруг меня падает дождь из белых пакетов. Некоторые падают прямо, некоторые летят дугой по воздуху, и многие, многие из них отскакивают от невидимых паутинных нитей, конечный пункт назначения которых невозможно определить.

Тем не менее, я стараюсь уворачиваться, особенно когда несколько ударов по бритвенной нити расстаются. Проклятые трупы взрываются при падении, охватывая воздух пламенем и горящим ядом. Моя аура дрожит, Ход шипит, когда кислотный дождь и ядовитое пламя атакуют его. Щит души и защитные щиты Хода сверкают, свет бежит по краям защиты, пока я ищу безопасное место на земле.

И понять, что нет ничего.

Я взмываю в воздух, бросая вперед Удары клинков, призывая свой меч назад и начинаю новое заклинание. Маяк ангелов, предназначенный для начала в самом владении.

Клянусь, когда мой Навык обрывается, Администратор проскальзывает и грубо форсирует атаку. Мое тело слегка вздрагивает, когда мана, предназначенная для усиления Навыка, течет обратно в меня, и ей некуда деваться. Но я выбираюсь из взрывающихся частей тела и пламени, яда и токсинов внизу в относительно чистый воздух второго этажа. Я рубил снова и снова, позволив своим мечам махать заданными шаблонами, уничтожая нити, которые угрожали схватить меня.

Остатки пламени от взрывов высекают щит Хода. Ядовитый воздух разъедает мой Щит Души, но я игнорирую его, ищу.

Я первой замечаю Микито. Ее лошадь ступает по голому воздуху, ее бронированная грива растрепана, ее призрачное тело гниет. Его всадник развалился на спине, голова свесилась с шеи лошади, Хитоши указал на землю. По крайней мере, с оружием Наследия, похоже, все в порядке, так как вокруг его головы образуется небольшой водоворот, когда оно поглощает яды.

Wex я скучаю, пока не стало слишком поздно. Он поднимается подо мной, используя нити, которые, как я был уверен, были перерезаны. Прыгает по небу, чтобы его клыки приблизились ко мне снизу. Темная энергия, гравитация и другие формы магии встроены в его клыки и по краям рта. Его челюсти закрываются с щелчком, без проблем выбивая мой Щит Души. Я борюсь, пытаясь убежать и терплю неудачу.

Вместо того, чтобы сражаться в проигранной битве, я запускаю Blink Step. Я чувствую, как он движется, чтобы выключить его, и использую свой собственный Навык, чтобы заблокировать его. Но это как подросток, пытающийся остановить профессионального полузащитника. Огромный объем маны, которым он может обладать, по сравнению со мной — это целый уровень. Реакция прямого конфликта причиняет больше вреда, чем сам скрежещущий, некротический укус.

Я вздрагиваю и кашляю, когда Blink Step принудительно отключается и переводится в режим восстановления. Его Мана вторгается в мой Статус, мое тело и сущность того, чем я являюсь в Системе, изменяя, изменяя вещи. Сначала он поражает мои навыки побега и защиты, пробиваясь через портал, через щит души и святилище. Он даже отключает Domain, что вредит ему больше, чем Eye of the Storm.

Впрочем, это нормально, поскольку я склоняюсь к тому, чтобы причинить боль, а не беспокоиться об ущербе. Я заталкиваю Ману в Систему, активирую Всеобщее Правосудие и чувствую, как она отключается. Я не пытаюсь остановить это, потому что у меня уже есть Гранд-Кросс. Он захлопывается, но я вижу постоянное использование маны, то, как System Edit сжигает его.

Конечно, у меня не все хорошо. Щит Проникновения мощный, но требует от меня нанесения урона. И это мешает мне делать это слишком часто, безнаказанно отключая все, что он хочет. Он даже не пытается отредактировать ограничения, ставя передо мной точки. Система ее наказывает, борется с ней, но ей нужно закончить эту борьбу. И без повреждений мой Проникающий Щит падает, некротический, ядовитый и стихийный урон на его клыках прожигает щит.

Я должен закончить быстро. Хорошо, что я до сих пор помню урок из нашего первого боя. Пока он занят Системой, я вызываю молнию. Это просто. Выбрасывается так много энергии — от разрушенной маны, от искр моего щита, от ускользнувшего излучения и электронов его энергетических атак. Я просто заимствую его, снижая сопротивление, увеличивая притяжение. Оживление самой молнии вокруг нас.

Он отскакивает от него ко мне, к нитям вокруг нас и обратно. Молнии, прыжки и дуги, связанные друг с другом. Система регистрирует урон, но не отдает его моему щиту, игнорируя мою Сродство к Элементам, так как она стоит вне Системы.

Векс, конечно, пытается отключить его, но это Близость. Здесь нет никакого системного обмана. Он записывает, отображает, но не контролирует. Но может смягчить. Проклятый паук притягивает меня к себе, крепко сжимая ногами, все еще сжимая рот, поглощая урон. Его тело мерцает, превращаясь во что-то более темное, что-то более эластичное. Моя хватка на его теле, на связи с ним ослабевает, пока он приспосабливается к моей атаке.

«Идиот мальчик-о». Али подбегает ко мне, освободившись.

Он швыряет контейнер с плазмой в спину Векса, зарываясь так глубоко, как только может, прежде чем снять защитную оболочку. Электричество пытается прыгнуть к Духу, но он в основном нематериален. Если не считать небольшого обугливания Духа по краям — нарушения связи Али с материальным планом — с ним все в порядке.

Как и Векс, к моему ужасу. Сопротивление и запас жизни проклятого существа с апломбом принимают атаку Али. Дела идут все хуже и хуже, когда я оправляюсь от еще одной атаки System Edit, которая наполняет мое тело маной, обращая на меня мое суждение о всех навыках. Я отбиваю атаку Редактирования, противодействуя ей волей и собственным Навыком, но не раньше, чем мой Навык Проникновения срабатывает, и моя жизнь резко падает.

Мое тело горит, Ход дымится и кричит, когда силовая броня плавится, а моя плоть разлагается, когда в меня вторгается некротическая энергия. Я расплавляюсь и горю, и моя нежная хватка молнии ослабевает.

Последний маневр. Я не пробовал этого раньше, но теоретически, если я позволю связям между моими молекулами ускользнуть достаточно далеко, я могу упасть. Прямо через его хватку. Я пытаюсь это сделать, чувствуя, как содрогаюсь я и Ход.

И остановитесь, потому что электромагнитная сила — это только одна из основных сил во Вселенной. А проклятый Администратор держит во рту гравитационные сферы, притягивая меня к своим клыкам.

— Просыпайся, Микито! Али кричит. Его оливковое лицо сосредоточенно сморщено, когда он выливает плазму в туловище Векса, пытаясь протолкнуть ее сквозь тело, чтобы поразить что-то важное. Это должно быть больно, но Администратору все равно.

Щелчок, разрыв, и внешняя броня Хода вокруг руки спадает, когда урон от стихий, от молнии, от огня, который горит внизу, и от токсинов, которые капают, берут свое. Он падает — и рука под ним тоже , поскольку разжиженная и хрустящая кожа не дает хватки. Доспех падает всего на секунду, а затем поднимается вверх, ударяя Векса по лицу, когда гравитационные сферы притягивают его вверх.

Меня держит на месте не его рот, а гравитация, которой он обладает, атакуя со всех сторон. Молния исчезла, только случайные искры все еще вспыхивают, поскольку избыточная энергия продолжает стрелять. Я полунематериален, парю в космосе, дым и токсины проникают и смешиваются в моем теле, оставляя горелый, гнилой запах в горле, в легких.

Кровь капает и падает, и даже мои защитные навыки не работают. Крестьянская ярость работает сверхурочно, чтобы увеличить регенерацию, но я получаю больше урона, чем она может справиться. Elastic Skin и Harden помогают, как и мои сопротивления, но яды и токсины обходят большую часть защиты. Способности Векса идеально подходят для борьбы со мной.

Гравитационные сферы держат меня, и мой разум начинает вращаться, время и Разум растягиваются на несколько кратких секунд. Гравитационные сферы работают одним из двух способов. Он сжимает и увеличивает массу в определенном месте, делая его более плотным и, таким образом, увеличивая силу притяжения. Или увеличивает G — саму гравитационную силу. Мое сродство не меняет мою массу, и, высвобождая его, я все еще зависаю в космосе. Администратор недостаточно силен физически, чтобы справиться с увеличением массы, поэтому заклинание должно увеличить силу гравитации.

Что значит…

Я активирую Навык и вытаскиваю свой меч. Это позволяет мне, не заботясь о дополнительных мечах, которые я вызываю. Они могут резать, но они не такие мощные, не тогда, когда я бьюсь в воздухе. Но я отпускаю свое духовное оружие, позволяя ему упасть. И он стреляет вверх, как и моя рука.

Чтобы ударить Векса по лицу. Он погружается глубоко, пунктом вперед. А затем, за ним, заколдованное оружие, которое оно дало мне, следует за ним, как и написано в сценарии. Атаки недостаточно, чтобы убить его, но несколько лезвий, вонзающихся в тело снизу и пытающихся выйти из лица, чертовски отвлекают. Не говоря уже о плазменном факеле Али.

На секунду концентрация Векса падает, гравитационные сферы мигают. Гнев овладевает Администратором и искажает заклинание с помощью системного редактирования. Вместо того, чтобы рисовать, оно отталкивает. Али, мечи, сам на скорости пускаюсь.

Пол устремляется ко мне, разбивая мой только что обновленный щит Проникновения. Пол из смеси металла и камня трескается под моим телом, паутина кинетической энергии рассеивается. Пламя от горящих трупов вырывается наружу, когда пыль и воздух вырываются из точки удара, прежде чем снова заявить о себе с силой.

В голове звенит, тело разбито. Я чувствую, как скрежещут кости, проткнули легкое, разорвали органы. Бешенство угрожает активироваться, прежде чем Администратор ударит его. Он держится в воздухе, Али и Микито запутались в его паутине, пока он приближается ко мне.

Интересно, когда он поймал Али. Может быть, в те полсекунды, когда я упал, когда он полностью сосредоточил свое внимание на Духе.

Взглянув на его банк здоровья, мой навык говорит мне, что мы преуспели. Мы вывезли почти все. Еще немного, и мы бы разорвали его настоящее здоровье. Мы могли победить.

Мне просто нужно двигаться.

Но я не могу. Ход сломан, мое тело не намного лучше.

Векс приседает, из-за его спины сматывается нить, пока он говорит. «Хорошая попытка, но тщетная…»

Векс начинает монолог.

И он замирает, когда я улыбаюсь.

***

Золотая книга падает под углом, и это хорошо. Я слишком сломлен, чтобы увернуться, даже если бы захотел. И если бы я двинулся заранее, это дало бы Вексу время увернуться. В нынешнем виде чертов Администратор умудряется наткнуться на кучу нитей, а его тело суетится в сторону.

Но книга огромна и летит со скоростью пули. Количество времени, которое Векс должен увернуться, измеряется в миллисекундах. Книга продолжает двигаться, вдавливая паука в стену и толкая, превращая Администратора в массу пасты. Я замечаю единственную ногу, непокрытую у стены, которая дергается. До того, как потоки крови и кишок вытолкнут из краев самой книги.

— Хлюпай, — выдыхаю я и откидываю голову назад.

Боль, боль, грозившая схватить меня, захлестывает мое сознание. Я выдерживаю это, плавая в море агонии, пока Система борется с ядами и токсинами, все еще остающимися в моем теле, пока она борется с пламенем. Освежающая волна энергии течет по мне, исцеляя часть повреждений. Еще одна волна, и мое тело пузырится и искривляется, токсины и яды вырываются из моей кожи. Ядовитая зеленая, желтая и черная паста пузырится из моего тела, смешиваясь с красным цветом моей крови.

Наверху раздаются крики Микито, то же самое происходит и с самураем. Она проснулась от очищения и через мгновение упала на землю, когда выпустила своего скакуна. Обычно спокойная и непоколебимая самурай бледнеет, когда замечает, в каком я состоянии. Не то чтобы она выглядела намного лучше. Ее волосы почти полностью выпали, а из-под поврежденной одежды, которую она носит, выглядывают участки плоти, открытые и открытые, пока Система продолжает их исцелять.

— Я… я потерпел неудачу, — шепчет Микито, кланяясь мне.

— Пиш-тош, — говорит Али, спускаясь вниз. — Он застал тебя врасплох этим сонным ядом. Преодолейте любую из имеющихся у вас защит с помощью обмана».

«Я должен был предвидеть. Спланировано лучше, — говорит Микито, качая головой. «Я мог бы купить другие навыки».

— Что Администратор, скорее всего, сделал бы бесполезным. Голос, который вмешивается, хриплый голос Глазго, едва разборчивый. Совершенно не вяжется с фигурой в угольно-сером костюме с тонким черным галстуком, которая плывет к нам. За исключением, знаете ли, очень длинных конечностей и пальцев, серой и бледной кожи с огромными глазами на голодном теле. «Только когда он чувствовал себя в безопасности, мы были уверены в его смерти».

«Гордость перед падением. А потом хлюпнуть». Я поднимаюсь, немного смеясь от боли и сардонического юмора. Это может быть немного истерично, поскольку мой разум и Система пытаются разделить воспоминания о сожжении и гниении заживо. Одновременно.

"Да. Я получил твое сообщение, — говорит Фе'рал. Его глаза бегают по сторонам, вверх, к библиотеке и книгам, которые я купила. Сигнал к нему, локаторный маяк, который позволил ему шагнуть сквозь время и пространство на нашу сторону. С небольшой помощью. «Господь недоволен нами обоими. Не думаю, что он поможет нам дальше. Но он рад, что Совет больше не проверяет его защиту.

«Разве вся его фишка не осталась в покое?» Али говорит. «Вся фальшивая Запретная зона и все такое».

«Возможно, он преувеличивает уровень своего нейтралитета», — говорит Фе'рал, выставив пальцы перед своим телом и натянув палатку. Он поворачивается, все его тело парит вокруг, чтобы посмотреть на свою золотую книгу. Мгновение спустя книга сжимается и летит обратно в его руку. — Если бы он этого не сделал, ты думал, я бы послал тебя к нему? У Господа всегда были конфликты как с Советом, так и с теми, кого мы теперь знаем как Администраторов.

"Почему…? Ой. Запретные зоны». Я киваю. — У них там нет контроля, не так ли?

Фе'рал наклоняет голову, и я фыркаю, поднимаясь на ноги. Я лениво постукиваю по нескольким предметам и отправляю Ход, наблюдая, как он превращается в разбитый куб, прежде чем улететь прочь, отправленный на починку. Я просто надеюсь, что они смогут разобраться с этим, прежде чем он мне снова понадобится.

Кого я шучу? Они не будут.

— Гарри в порядке? — спрашивает Микито, глядя на все еще существующий пузырь Святилища.

Я поворачиваю голову, чтобы проследить за ее взглядом, затем смотрю на интерфейс вечеринки. "Он жив."

— Но молчит.

Мне нечего добавить к этому. Я надеюсь, что он в порядке, но тишина менее чем многообещающая. Возможно, он тоже без сознания, но его статусные эффекты этого не показывают. Что может означать, что он в кататоническом состоянии совершенно, несистемным образом.

Не имея возможности что-либо с этим поделать, я обращаюсь к Фе'ралу. "Я рад тебя видеть."

Пока мое тело продолжает восстанавливаться, я медленно дышу, жалея, что у меня нет маны, чтобы использовать Очищение. Я воняю токсинами и ядами трупов и желчью Векса, смешанной с остатками моей плоти и органов.

Не боевой класс или нет, проклятый Администратор действительно показал мне, на что способен навык редактирования системы в бою. Мне нужно научиться делать то, что делал он, и как защитить себя и своих друзей.

К счастью, подавляющее большинство вещей, которые он редактировал, исправляются Системой, поскольку она возвращает меня к своей базовой статистике, имея дело с проблемными проблемами, созданными Администратором. Я справлюсь со всем, до чего Система не доберется. Как только я перестану болеть.

«Я так понимаю, квесторы проголосовали», — говорю я, когда Фех'рал не отвечает. — Хорошо, что вы, ребята, на борту.

— Нет, — говорит Фе'рал.

"Что?" Я кричу.

Фе'рал склоняет голову, как будто мое выражение эмоций неправильно. «Квесторы решили, что ваша информация достоверна. Они хвалят тебя. Они предлагают вам это…”

Поздравляем! Присвоено звание: инновационный квестор

Вы внесли существенный вклад в библиотеку Questor. Настоящим вам был предоставлен новый титул. Ваши слова и данные исследований будут иметь больший вес во время изучения системных квестов.

Эффект: Увеличилась репутация у всех квесторов. Репутация упала с другими фракциями.

Я быстро пролистываю уведомление, затем гневно отмахиваюсь от него. «Я не хочу утешительного приза. Я хочу знать, почему вы все не помогаете.

«Информация была хорошей, но недостаточной. Предоставленная информация увеличила ряд показателей выполнения квестов. Но этого было недостаточно, чтобы обеспечить заметный и всеобщий прирост». Руки Фе'рала широко раскрыты, словно говоря, что ты можешь сделать. «Информация сохранена. Он будет рассеян. Он не будет потерян. Жертва отмечена».

Я ловлю себя на том, что кричу: «Это все? Это все, что ты собираешься делать? Из-за того, что вам, ребята, не хватило скорости завершения, вы просто погладили нас по головке и позволили моему миру, дайте нам умереть? Просто потому, что ты не можешь выполнить достаточно своего проклятого квеста? Я злюсь, и если моя грудь, мое тело горит от гнева — и сохраняющиеся повреждения — это также помогает мне избежать мысли о том, что я делал то же самое раньше. Выбрал квест над другими, над личным благом.

Фе'рал бесстрастно кивает.

— Если это так, какого черта ты здесь делаешь? Я щелкаю.

Микито спокойно наблюдает за нами, хотя я замечаю, что ее рука низко опустилась в положении, которое она использует для вызова своего оружия. Движение, которое позволило бы поднять его и разделить Фех'рала пополам, если это необходимо. Али, с другой стороны, выглядит… ну, противоречивым. Между удивлением моей реакцией и ужасом последствий.

Фе'рал усмехается, и я ловлю себя на том, что дрожу. Этот проклятый #creepylibrarian до сих пор заставляет меня содрогаться. «Я не согласился с большинством. Как и некоторые другие. Мы верим, что вы можете привести нас к большему, к осуществлению нашего самого заветного желания. И я полагаю, что туда, куда вы идете, должен пойти и я.

Я рычу, игнорируя довольно очевидную приманку для разговора. — Значит, ты здесь один.

Я закрыла глаза, пытаясь успокоить себя. Рука что-то прижимает к моей руке, и я смотрю на это, замечая кусок шоколада. Эли улыбается мне одной из своих дерьмовых ухмылок, даже когда я спорю о том, чтобы бросить в него кусок жидкого солнечного света.

«Эй, по крайней мере, у нас есть легендарка на нашей стороне», — говорит Али.

Я испускаю еще один стон, но отказываюсь от богохульства и бросаю шоколад в рот. Он прав. У нас есть новый опасный и жуткий союзник. Это не то, чего я хотел, но он пришел, когда мы в нем нуждались. Когда мы бы упали.

Глядя на разрушенный, сломанный домен, я качаю головой. Вдалеке окна — к счастью, односторонние — демонстрируют зал для голосования. Все это, все эти бои, и мы еще не закончили.

Потому что есть еще то, ради чего мы пришли сюда. Последняя часть моего плана. И после этого… ну.

Возможно, Квесторы правы, что бросили нас.

Глава 24

Мы идем вперед, пока Система пытается очистить и вернуть домен на место. К счастью, придирки Системы означают, что никто не заметил внутренней борьбы. А если и были, то проигнорировали.

Все еще странно переходить от борьбы не на жизнь, а на смерть к просто тишине, к скуке и моменту расслабления. Или максимально расслабьтесь, зная, что к вам в любой момент могут прибежать вражеские истребители, чтобы прикончить вас. Это причудливая смесь скуки и напряжения, затаившего дыхание ожидания и содрогания, моментов бегства от напряжения.

Затишье после удара урагана, после того, как землетрясение пришло и ушло, пока вы ждете, не будет ли повторных толчков. Когда тебе нужно жить дальше, но ты не уверен, что твой мир вот-вот снова рухнет.

Перед окнами я останавливаюсь. Впервые я могу как следует осмотреть зал Галактического Совета. Предположительно центр силы Системы, место, где вращается галактика. За исключением того, что мы знаем, что для лжи это.

Мест предостаточно, все обращены к гигантской сцене. Зал Совета выглядит слишком большим и слишком маленьким одновременно. Слишком мала, чтобы вместить в себя места силы всей галактики, и слишком велика, потому что простирается все дальше и дальше, самые дальние окна не больше половины размера моей ладони. На наклонной площадке, вдоль трех мезонинов под открытым небом, расположены скамейки и столы для тех, у кого меньше сил или кто хочет быть ближе к действию.

Из разговора с Кэтрин я знаю, что окна каждой камеры сдвигаются, оптимизируя вид на занятые места. Незанятые камеры сдвигаются назад из-за дополнительных ухищрений Системы.

Вся комната окрашена в стальной серый цвет, освещена фиолетовым и синим светом с небольшими вариациями освещения в зависимости от секции. Я рассеянно замечаю небольшие силовые пузыри в определенных областях, созданные таким образом, чтобы люди с генетикой, не основанной на углероде и не дышащей кислородом, могли взаимодействовать и существовать. Некоторые из этих пузырей содержат воду, жидкий азот, жидкий углерод, магму и в одном случае — вдали от всех остальных — плазму. Большое разнообразие инопланетян, составляющих Систему, можно увидеть как в среде, в которой они нуждаются, так и в осторожности, проявляемой другими, взаимодействующими с ними.

И взаимодействуют они между собой, разговаривая, играя в азартные игры, а в некоторых случаях даже дерутся. Но на бедный шип растительности на сцене, шатающийся и дрожащий, говоря на галактическом всем своим сердцем — если у него есть сердце — никто не обращает внимания. Мне требуется всего несколько минут, чтобы понять, о чем он просит — мольба о помощи, поскольку они подвергаются вторжению и завоеванию другой противоборствующей нацией. Я, как и все, выбрасываю это из головы. Как бы я ни сочувствовал им, у меня есть свои проблемы.

И это ли не осуждение и чистый пример жизненного состояния? У всех нас есть свои проблемы, свое бремя, и все это давит на нас. И для нас, какими бы большими, какими бы ужасными ни были чужие проблемы — объективно и субъективно, — наши всегда будут иметь большее значение. Требуется мужество, отвага и сочувствие, чтобы выйти за пределы нашего собственного разума, нашего собственного сердца и забот, чтобы помочь другому. Особенно, когда эта помощь не имеет корыстных мотивов, когда нет надежды на благодарность или оплату. Когда это сделано, потому что это правильно.

Есть люди, которые мучают себя на алтаре милосердия, жертвуя своей жизнью, самим собой или благополучием для других. Слишком многие из них, как мы узнаем позже, не так самоотверженны или чисты, как мы думаем. Мать Тереза позволяла людям корчиться от боли, отказывая им в болеутоляющих и лекарствах, в какой-то безумной вере в очищающую силу боли. Джон Кеннеди был распутным, очаровательным сукиным сыном, чей послужной список мог бы быть неизгладимо запятнан заливом Свиней, если бы он однажды не проявил себя хорошо во время кубинского ракетного кризиса.

В конце концов, благотворительность, когда вы можете себе это позволить, когда вы сами стабильны, является самой реальной формой. И все же… и все же, как это грустно, что мы должны предлагать помощь, что мы будем предлагать помощь только тогда, когда нам удобно?

В каком мире мы живем. К сожалению, зная все это, я все еще отключаюсь от варианта Капре и сосредотачиваюсь на совете. Их так много, тысячи, все они ведут переговоры и общаются, каждый из них готов продать другого ради выгоды для своей цивилизации. Некоторые не более чем вассальные государства, другие упорно независимые, а третьи полностью контролируются крупными империями.

Включив Сеть Общества, я замечаю группу, которая составляет Мовану и Труиннар, главные послы ушли, но их заместители держат суд. Они стоят в центральном потоке группы, стоя там, где другие могут наблюдать за их скоплением, в то время как их подхалимы окружают их вассальными группами.

Эти планеты, жаждущие защиты, парят по краям. Иногда тот или иной планетарный посол обрывается, чтобы поболтать с этими орбитальными послами, как очередная сделка, вырабатывается очередное соглашение. Но центр этих империй неподвижен, поскольку миры вращаются вокруг них.

У эретранцев есть своя секция, хотя она меньше и тише. Они стоят и сидят вокруг, сосредоточившись и наблюдая, настороже. Никто из них не удосуживается много общаться, а те немногие, кто приближается, получают отпор. Даже с точки зрения объема Эретранцы меньше, но в отличие от Мованы или Труиннар, Эретранская Империя более однородна. Здесь должно быть меньше планет, передающих свои голоса по цепочке. Конечно, тупиковая природа Империи получает больше, чем несколько косых взглядов.

Особенно их показушными союзниками вроде Кулака или экспансионистов, у каждого из которых есть свои разрозненные группы. Политические фракции, в отличие от империй и держав, основанных на королевстве, менее сгруппированы и более органичны в своих движениях. Но под Паутиной Общества, их секретами, их союзами, потоком власти - все это для меня открытая книга.

В конце концов, голосование проводится за бедное растительное существо. Появляется сфера, гигантский мерцающий шар. Не то чтобы он когда-либо уходил, просто до сих пор был скрыт от глаз, чтобы не отвлекать других.

Земной шар меняется в размерах, уменьшаясь, поскольку запрос невелик, всего лишь предложение ограничить торговлю. Ему едва ли нужна десятая часть людей, чтобы проголосовать за его просьбу. Если его запрос проходит, за него нужно как-то заплатить, и Система принуждает к такой оплате планеты и правительства самого Совета. Чтобы что-то изменить, нужно принести жертву. В данном случае системной маны, чтобы расширить возможности выбора, который делается.

Это интересная система, которая отдает предпочтение мирам подземелий, таким как наш, с нашим переизбытком маны и, следовательно, переизбытком веса для наших потенциальных действий. Конечно, в галактическом масштабе одна Планета-Подземелье стоит всего нескольких десятков других планет — меньше, если на одной из них отсутствует системная инфраструктура, как на Земле. Но это все еще может иметь значение, особенно если вы можете получить значительное количество миров подземелий.

Сфера голосования наполняется чистой системной маной вспышками и каплями, когда те, кто решает поддержать ее дело, вкладывают свои усилия. К сожалению, еще один аспект голосования заключается в том, что голос, однажды поданный — когда Система выделена — уже не может быть отозван. Неудавшееся голосование — это просто пустая трата времени, как и то, что ниже.

Капре-вариант проваливается, и вскоре его место занимает другой оратор. Шар исчезает, Мана исчезает.

Я смотрю, вбирая в себя все это, отслеживая голоса, реакцию тех, кто внизу, их сделки. С помощью Али я отмечаю голоса, избирателей и ожидаемые результаты нашего собственного голосования, подключаясь к своей нейронной связи для выполнения математических расчетов и отображения графиков. Наблюдайте, как числа текут и прыгают, добавляя или вычитая, пока я мысленно корректирую рассчитанные проценты.

Пытаемся решить, насколько мы близки к успеху. Пытаемся выяснить, можем ли мы надеяться на победу.

***

Позади меня из Святилища выходит Гарри. Он выглядит… потрепанным. Он держится кончиками пальцев за какую-то форму здравомыслия, какую-то форму спокойствия. Он, спотыкаясь, подходит к стулу у окна и садится, глядя на собравшихся внизу, его руки трясутся. Я киваю головой на Али, и маленький Дух подплывает, чтобы тихо поболтать с репортером, а вскоре за ним следует Микито.

Фе'рал стоит рядом со мной и смотрит. Сначала его глаза странно бегают, прежде чем я понимаю, что он читает невидимые экраны уведомлений. Получает информацию, хотя отказывается объяснять, какую, когда я спрашиваю. На самом деле, он, похоже, вообще не хочет говорить, даже когда я спрашиваю у него дополнительную информацию о квесторах.

Тишина внутри домена растягивается, в то время как гудение разговоров и голосов, происходящих внизу, пронизывает комнату. Время от времени я замечаю, что система голосует за Землю, очевидно, это предустановленная система голосования. Я оставляю его в покое, решив не вмешиваться.

Глядя, как голоса проходят мимо меня, я не могу не покачать головой, глядя на многие из них.

Осуждение уничтожения гильдии Dawn Will

Оформление пограничных линий между Королевством Иус и Республикой Qx13

Приложение для Galactic Quest (локализованное) для уничтожения подземелий Tier II в PK-пространстве

Утверждение бюджета 248 815-й экспедиции в несистемное пространство

Запрос на развертывание галактических войск в регионе xv-138, чтобы уменьшить переполнение планетарных подземелий.

И так далее. Проходят часы, и даже когда кажется, что голосование должно быть отдано приказу, каким-то образом пробираются другие предложения, другие законопроекты, положения и просьбы. передать возможности для выступления или предложить поднять список предыдущих вопросов, и все это для того, чтобы проголосовать за их собственные области.

Пару раз разумные становились слишком агрессивными. Кто-то вызывает скалу, сокрушая противника. Он, в свою очередь, пронзает каменный шип и должен самостоятельно извлечь из него свое искалеченное тело. Другая пара, кричащая друг на друга, внезапно обнаруживает, что не может говорить, плоть их ртов заклеена, зашита. Кто-то пытается прервать в третий раз, когда не его очередь. Они полностью телепортируются из зала Совета, и к общему количеству маны их планеты добавляется штраф, который немедленно вычитается.

За всем этим наблюдает высохший, скрученный узел веревки и волос. Секретариат Совета управляет Галактическим Советом с полной беспристрастностью, придерживаясь только одного — законов Совета. Ничто и никто не говорит ему, как вести себя в зале.

Даже Внутренний Совет.

Конечно, то, что он на самом деле марионетка Ткача, не является таким уж секретом. Тот, который власть предержащие — такие люди, как эретранцы и, следовательно, я — знают, а мелкие игроки — нет. Вот почему никто во Внутреннем Совете не возражает, когда он грубо обходит их собственные силовые игры. Пока они играют в рамках установленных правил, они знают, что он не будет вмешиваться.

Краем сознания я наблюдаю за всем этим, рассеянно отмечая, что срок действия каждой из моих Рук истек. Я обязательно позвоню им, раз уж мы здесь. Теперь, когда у нас есть время. Один уходит готовить и есть, другой в кабинет читать, а последний сидит в углу и размышляет. Я бы протестовал против карикатур на свое поведение, если бы они не были так чертовски точны.

Со временем я их игнорирую. Сначала я с интересом наблюдаю за происходящим внизу, прежде чем меня одолевает скука, и я отворачиваюсь. Гарри смотрит и записывает, бормоча объяснения себе и своим зрителям — возможным зрителям — делая все возможное, чтобы комментировать. Он с головой уходит в работу, хотя я замечаю, что его нога никогда не перестает подпрыгивать, а время от времени возникают заикающиеся паузы.

Не раз я замечал, как Гарри ругался или бормотал в замешательстве, когда политический маневр заставал его врасплох. Много времени он бормочет что-то о необходимости дополнительных исследований.

Я оставляю его, радуясь, что репортер поглощен работой, и иду к Микито, сидящей в позе лотоса, сложив руки перед собой и медитирующей. Я сажусь напротив нее, но самурай приоткрывает глаза.

"Тебе следует это попробовать. Это успокоит ваш разум и сосредоточит вас».

«Спокойствие может быть не лучшим вариантом. Они убили всех моих двойников. Они, должно быть, задаются вопросом, где мы сейчас находимся. Я понижаю голос, наклоняюсь и добавляю: — И я не знаю, как долго остальные будут отвлекаться.

Микито вздыхает, резко выдыхая, и смотрит на меня обоими глазами. «Может ли волнение изменить ситуацию?»

"Нет."

«Тогда, как вы любите говорить, что есть, то есть. Мы больше ничего не можем сделать. Так что съешь немного шоколада, помедитируй и перестань беспокоить меня».

Она закрывает глаза, и я снова оказываюсь один. Вынужден вариться в собственных мыслях. От нечего делать я сосредотачиваюсь внутри, играя не с Системой, а со своим Сродством к Элементам, мягко ощущая поток связей, силу притяжения и отталкивания, составляющих Сродство. Считаю проявленную слабость своим недостатком способностей. И я исследую новые концепции, новые способы взаимодействия с системой — осторожно.

Время течет медленно, продвигаясь вперед по мере того, как вступают в силу голоса, новые статьи и конституции. Мы вынуждены ждать, пока наконец, наконец, Гарри не заговорит.

— Пора, — говорит Гарри, указывая вниз.

"Вы уверены?" Я говорю.

"Да. Этот законопроект необходимо проголосовать. После этого он будет вашим, и никто другой не будет говорить».

Я смотрю на Али, который одновременно пожимает плечами и кивает, словно говоря, что уверен настолько, насколько это возможно.

Когда я колебался еще секунду, Фе'рал заговорил. "Идти."

Я стою, оглядывая группу. Часть меня задается вопросом, правильно ли это. Правильный ход действий. Но я зашел так далеко. Слишком многим пожертвовал.

Я закрываю глаза, затем киваю. "Отлично. Пойдем спасать Землю».

Глава 25

Голоса идут, как и ожидалось. Числа растут быстро, а затем замедляются, поскольку те, кто колеблется, кто скомпрометирован Землей или мной, колеблются между противодействием или воздержанием. Простая сфера наполняется жидкой синей маной за каждый положительный голос, расплескиваясь по сфере, пока некоторые колеблются. Сама сфера большая, во много раз больше, чем у варианта Капре и большинства других голосов. Это долгосрочное голосование, предназначенное для применения во всей Галактической системе, и впоследствии оно будет большим.

Приходят голоса, и пока я жду тех, кто колеблется, я смотрю на уведомление, которое висит над сферой. Тот, в котором заключены все надежды Земли.

Предложение запретить использование планет-подземелий Галактическим Советом

Требуется 2398Q единиц системной маны.

Эффект: Лишает планеты-подземелья сети планетарной системы, отказываясь от права голоса в Галактическом Совете и всех Планетарных модернизациях, поддерживаемых Системой.

Платежи за ранее приобретенные планетарные сети с поддержкой Системы будут возмещены и/или изменены в соответствии с новой ограниченной структурой.

В конце концов, мана перестает поступать, оставляя свободное пространство для проникновения жидкости. Есть небольшая демаркационная линия, и заполненная жидкость находится ниже нее на несколько сотен тысяч единиц маны. Я удивлен, что мы зашли так далеко. Что трезвенники держались так долго, что давление и торги сработали так хорошо, что жидкость выплескивается на грань завершения, но не пересекает ее.

Еще.

Эретранцы, герцогиня и еще несколько наших союзников держат оборону. Отказ от голосования за предложение. Непосредственные вассальные государства в большинстве случаев следуют их примеру, хотя я замечаю несколько быстрых взглядов, пару неожиданностей, которые обнаруживаются. Среди своих людей Раманнер не раз жестикулирует на нескольких суровых соотечественников, которые с блестящей злобой смотрят на тех, кто их предал.

Жидкость дрожит на краю пересечения. Я смотрю, как те, кто воздержался, поворачиваются или навстречу. Прибывают стервятники и мошенники, организаторы сделок и переговорщики, готовые повлиять. Я знаю, что некоторые воздерживаются от более выгодной сделки.

Интересно, наживу ли я больше врагов тем, что буду делать дальше? Сокращают свои сделки, превращая всю свою тяжелую работу и планы в кучу макулатуры.

Затем я ухмыляюсь. Потому что это не имеет значения. Мне все равно никогда не было плевать.

***

Мой голос прорезает шум, и внимание пришельцев приковано к моей фигуре на сцене. Клубок волос и струн Секретариата позволил выступить по моему праву как одной из затронутых сторон. Единственная пострадавшая сторона с местом. Говорить во время голосования немного непривычно, но не невозможно.

Пока Совет смотрит на мою фигуру, мои слова продолжают звучать. Продолжает изливаться, как будто плотина разверзлась.

«Я пользуюсь своим правом как доверенное лицо Планеты Земля в Подземелье, чтобы говорить о движении».

Секретариат Совета сплетает пряди волос и плоти вместе, а затем разрывает их на части, создавая небольшой удар грома. Это заставляет зал замолчать, весь Совет больше не может слышать друг друга. Простой навык.

"Спасибо."

Секретариату все равно, бесстрастные глаза переходят на появившийся таймер, показывающий, сколько времени у меня есть на выступление. Пятнадцать минут. Более чем достаточно.

«Знаете, примерно десять лет назад я был варваром с палкой в глуши, наблюдая закат на прекрасном озере. Никто для великих и могущественных личностей до меня. А потом появились вы и ваша Система. Вместо того, чтобы дать нам шанс мирно интегрироваться, как обычно, вы сделали нас Миром Подземелья.

В паузе, в тишине инопланетяне шевелятся. Я чувствую информационный поток, данные, проходящие и прыгающие между послами, дипломатами и телохранителями, по мере того, как обнаруживается мое присутствие. Поскольку они готовятся снять меня, когда мое время истекло. Одолжения вызываются и подтверждаются, награды помечаются как ожидающие получения. Вся эта информация течет, и в сочетании со всеми этими данными, исходящими из Галактического Совета, я чувствую знакомое прикосновение Навыка друга.

«Вы убили нас. Миллиарды нас, людей. Преобразовали еще больше животных, некоторые из которых могли бы стать чем-то большим за несколько десятков тысяч лет. Изменил путь нашей судьбы». Выдох. Кривой тон, почти весело. «Некоторые из выживших в эти дни, некоторые из них благодарны. Потому что, когда вы создали для нас мир подземелий, вы дали некоторым из нас силу. Власть. Перки.

«Вы подтолкнули нас, и некоторые из нас прошли весь путь до звезд. Теперь у нас есть Героики, и скоро у нас будут некоторые из них по-настоящему. Не лживый ублюдок вроде меня, а люди, которые заслужили это трудным путем, бродя по улицам, залитым кровью, продираясь через подземелья и преодолевая их до конца».

Я вижу, что речь теряет их. Некоторые из них смещаются, отворачиваются, скучают. Они задаются вопросом, когда я перейду к делу, и я понимаю. Я тоже думаю об этом.

«Мы сделали даже то, чего вы не ожидали. Объедините мир подземелий, прежде чем вы поняли, что это возможно. Сделали это по-своему и заняли свое место здесь. А потом… — я делаю жест вверх. «Попробуй отнять. Потому что мы слишком обнаглели, потому что угрожали вашим местным группировкам.

Пауза. Драматическая пауза. Затем смех, резкий и наполненный горьким юмором. Это привлекает их блуждающее внимание, возвращает их внимание к той маленькой фигуре на сцене. Тот, кто дразнит их, поучая их.

— По крайней мере, так тебе сказали. Питаясь мелкой ложью, как будто вы были детьми, и удовлетворившись этой ложью, думая, что вы взрослые, вы носились с острыми ножницами оправдания и рвали нас. Думать, что то, что ты узнал, и есть правда».

Секретариат ерзает, волосы и усики дергаются. Но он не делает никаких движений, чтобы остановить меня. И пока он этого не делает, никто другой не может, даже если охранники бьют по щиту, окружающему сцену, пытаясь проникнуть внутрь. Скрытые и не очень скрытые попытки пробить щит блокируются с ленивой легкостью. Некоторые из слишком очевидных даже умирают за свою самонадеянность.

— Но было легко накормить тебя этой ложью. Потому что все вы, преодолевающие световые годы через галактику, чтобы сражаться за осколки власти, за шанс опередить всех остальных, слишком слепы, чтобы видеть. Вы, призванные служить тем, кто проголосовал за вас, или тем, кем вы правите, не могли найти чудовище из леса, когда были слишком заняты своими желаниями.

«И все это время люди плачут и умирают, борясь за какую-то форму нормальности. Целые солнечные системы, миллиарды потерянных жизней, потому что вы все ищете номер один. Забудьте о мире, социальной ответственности или справедливости.

— Вы, люди, мне противны.

Я смотрю, как Советники пытаются перекричать меня и терпят неудачу. Они все приглушены, но взгляды, которыми я одарил меня, говорят мне, что мою публику меньше, чем любят. Мне все равно.

«Правосудие не должно быть только для тех, кто может заплатить за него. Для тех, кто может потратить время и опыт, чтобы получить его. Вы не должны быть готовы пожертвовать всем, чтобы найти его. Он определенно не должен попасть в руки сумасшедшего сумасшедшего без каких-либо гарантий.

Небольшое копание там в себя. На Классах и Уровнях и в целом концепция силы верна. Потому что, к сожалению, это, похоже, единственный способ работы Системы. По крайней мере, не без глубоких жертв.

«Правосудие должно быть для всех, в любом месте. А если вселенная работает иначе, что же в этом нового? Это никогда не работало таким образом. Но это твоя работа в этом зале. Чтобы исправить ошибки, которые создает безразличная Система, чтобы предложить остатки справедливости, которых нет в слюнявых пастях монстров.

«Это то, что вы решили сделать. Сделать галактику чуточку чище, чуточку ярче. Еще немного всего. И вы все провалились. Потому что ты чертовски отчаянно жаждешь власти.

Голос, ниже. Следующие слова произносятся почти шепотом. «Но все в порядке. Если ты хочешь власти, если ты хочешь знать правду, я дам ее тебе».

Все больше людей двигаются, некоторые пытаются приблизиться к платформе, но их отталкивает щит Секретариата. Другие уходят, словно предчувствуя грядущую опасность. Другие посылают сообщения, в то время как другие никогда не прекращают записывать то, что я говорю, предупреждая своих людей, охрану.

— Но сначала давай покончим с этим.

Я буду отвечать Системе и смотреть, как висящая над залом сфера темнеет. По мере того, как мой голос за Землю наполняется. Жидкая системная мана льется в земной шар, доводя голосование до предела. Слышны вздохи, крики. Многие из моих союзников выглядят потрясенными, когда я заканчиваю то, что начали мои враги.

Я предаю Кэтрин, Роба и Землю перед самим Советом, лишая Землю места.

В потрясенной тишине я ловлю себя на том, что дико ухмыляюсь. Я смотрю, как галактический ансамбль карабкается, пока они выясняют последствия того, что я сделал. Краем глаза появляется маленькое уведомление, информирующее меня о том, что у нас больше нет комнаты, посольства в течение семи дней.

Мои союзники в шоке. Одни отдают приказы другим, все сомкнули ряды, недоумевая, что происходит.

— Думаешь, это важно? Это не так. Думаешь, Землю так легко взять? Тогда попробуйте. Но вы меня там не найдете. Кажется, вы все думаете, что это важно для меня, поэтому я решил показать вам. Напомню вам.

«Есть и другие секреты, которые можно найти. Больше силы для приобретения. Истины более важные, чем какая-то глупая, бесполезная планета возвышенных обезьян».

Над моим слишком дерзким телом таймер смещается и сокращается, в то время как сфера пульсирует. Некоторые другие отдают свои голоса сейчас, выполняя клятвы и обещания. Многие другие воздерживаются, растерянность борется с алчностью.

И все же мой голос гудит. "Реальная власть. Только не этот обман». Рука машет рукой над окружающими сиденьями, охватывая их всех. — Потому что вам лгали всю вашу жизнь. На протяжении тысячелетий вас кормили ложью с ложечки, как будто ваши сломанные, деформированные сиденья имеют значение.

— Но это правда.

Я толкаю экран состояния наружу. Бороться с Титулом, заставить его отключиться. Есть блокировка уровня системного администратора против того, что я пытаюсь сделать. Я настраиваюсь на это, чувствую, как ответы службы безопасности из административного блока проникают в мое тело, разрывая его. Я сгораю, тело корчится, а нервы наполняются маной. Мои колени подгибаются, из носа идет кровь, глаза закрываются. Боль сотрясает мое тело, когда системы безопасности Администраторов пытаются помешать тому, что я делаю.

Я бросаюсь на их защиту и обнаруживаю, что терплю неудачу. Неудача — до тех пор, пока что-то более глубокое, что-то жестко запрограммированное в самой Системе не вступит в действие. Это подобно цунами Системной маны, которая не берет пленников и не заботится о купающихся на пляже. Мое здоровье снова резко падает, поскольку это «помогает».

Мое тело светится голубым, зеленым, белым, как и было указано. Системная мана вливается в меня извне, исцеляя мое тело. Мои друзья помогают мне, поддерживая меня как Систему, и я сражаюсь с Администраторами, изменяя код.

Наконец, барьер, разрешения, которые мешали мне показать это широкой публике, уступили место.

Джон Ли, Искупитель мертвых, Проклятие монстров, Искупитель мертвых, Дуэлянт, Исследователь, Ученик-искатель, Охотник за головами галактического серебра,…, (младший системный администратор, уровень l6)

л.с.: 4138/6300

МП: 8674/6350

Мой голос, обращающийся ко всем им. Меня уносят, руки сжимают меня, оттягивают в сторону, когда начинается регенерация, сшивая меня воедино, даже когда переизбыток системной маны медленно утекает, медленно разрушается.

"Ложь. Потому что вы всего лишь пешки в мире, который вы никогда не видели, но все еще настаиваете на том, что он реален. Если вам нужны ответы, спросите у своего Внутреннего Совета. Спросите их, почему они скрыли от вас этот секрет. Спросите их о тенях за троном, о тех, кто манипулирует всем, во что вы верите, которые меняют саму ткань Системы. Спросите их, почему Система принадлежит им, а не вам».

Голоса поднимаются, кричат, кричат, задают вопросы и требуют ответов. Голоса такие же разные, как и публика, и начались драки. Настолько, что даже щит вокруг сцены рушится, когда большая часть Совета начинает действовать.

— Спроси их, сколько лжи они на самом деле наговорили и сколько классов сделали бесполезными. То, что они скрыли от вас, спрятав этот класс». Пауза. — И что значит, что с ними борется сама Система.

Маленький таймер в уголке моего глаза тикает.

Время вышло.

Взрывы маны. Навыки и заклинания, брошенные друг в друга, на сцене. Нападение и возмездие, и залы Совета превращаются в чистый хаос. Некоторые, более оппортунистические, набрасываются на соперников. Секретариат исчезает, оставляя Совет разбираться сам с собой.

Заклинания и навыки омывают фигуру на сцене, снимая ее Щит Души в течение нескольких секунд и поглощая ее здоровье. То, что он смеется, как будто разрушение - всего лишь небольшое дело. Я чувствую щелчок смерти двойника, поток знаний, когда информация возвращается ко мне.

Информация, долгое время подавляемая, вырывается на свободу. И, как любая темная правда, любая тайна, которую долго скрывали, ее раскрытие оставляет после себя хаос и боль. Есть некоторые секреты, некоторые знания, которые могут принести только боль и трагедию.

И я только что представил версию одного из них размером с галактику.

###

КОНЕЦ

Джон и его команда находятся в бегах от бывших друзей и новых врагов. Теперь для них есть только одно безопасное место. Только один вариант. Завершить Системный квест в Запретной зоне (Книга 11 Системного Апокалипсиса).

Эпилог

Мы бегаем.

Взорвав сенсацию и подняв весь зал Совета домыслами и взаимными обвинениями, мы бежим.

У нас нет пути назад, нет дома, куда можно вернуться. Я предал не только Совет и Администраторов, но и Землю. Все это ради благого дела — убрать цель со спины Земли и прочно поставить ее на мою. Предательство, вероятно, так же болезненно, даже если они осознают эту правду.

Я выполнил свои обязательства, даже если это не так, как они ожидали. Возможно, герцогиня и леди счастливы. Скорее всего нет.

В любом случае, теперь нет пути назад. Мы должны найти ответ или умереть.

Итак, мы бежим. Попытка избежать смертельной ловушки, которой является Зал Совета и сама Ирвина. Разместить единый административный центр посреди Запретной зоны, где, возможно…

Возможно, есть ответы.

Мы бежим, гончие лают у наших ног, ритуальные символы формируются над нашими головами, а Навыки летают. К надежде, к опасности, к концу.

Окончательно.

Примечание автора

Broken Council открывает последнюю арку серии System Apocalypse. Вызвав гнев Галактического Совета и раскрыв один из их величайших секретов, ему больше некуда бежать. Единственная надежда, единственная цель Джона сейчас — Системный квест. Найдя ответ, он может найти решение.

Эта книга была довольно сложной для написания. Мне пришлось вписать несколько сюжетных нитей, закрыть некоторые и поработать над некоторыми арками персонажей, которые я давно хотел сделать. Попытка убедиться, что все это имеет смысл, и в то же время дать удовлетворительный вывод, было непросто, особенно выяснить, где должен был быть конец этой книги.

Как всегда, я благодарен всем, кто сопровождал меня на этом долгом пути. Я получил больше поддержки для этой маленькой истории в моей голове, чем я мог ожидать. Я действительно надеюсь, что вам понравилось путешествие до сих пор.

Если вам понравилось читать книгу, пожалуйста, оставьте отзыв и оценку. Рецензии являются источником жизненной силы авторов и помогают другим решить, продолжать серию или нет.

Кроме того, пожалуйста, ознакомьтесь с другой моей серией, «Приключения Брэда» (более традиционная фэнтези ЛитРПГ для молодых взрослых), «Скрытые желания» (https://readerlinks.com/l/971659).

(серия городских фэнтези GameLit) и A Thousand LiA Thousand Li (https://readerlinks.com/l/971660)

(серия совершенствования, вдохновленная китайскими романами сянься).

Чтобы поддержать меня напрямую, перейдите на мой аккаунт Patreon:

https://www.patreon.com/taowonghttps://www.patreon.com/taowong(https://www.patreon.com/taowong)

Для получения дополнительной информации о серии ЛитРПГ посетите группы Facebook:

- Общество GameLitОбщество GameLit (https://www.facebook.com/groups/LitRPGsociety/)

- Книги ЛитРПГ - Книги ЛитРПГ (https://www.facebook.com/groups/LitRPG.books/)

об авторе

Тао Вонг — заядлый любитель фэнтези и научной фантастики, который проводит время, работая и пишу на севере Канады. Он провел слишком много лет, занимаясь боевыми искусствами во многих формах, и, слишком часто ломая себя, теперь он тратит свое время на написание фантастических миров.

Для получения обновленной информации о сериале и других книгах, написанных Тао Вонгом (и специальных одноразовых рассказах), пожалуйста, посетите веб-сайт автора:

http://www.mylifemytao.comhttp://www.mylifemytao.com(http://www.mylifemytao.com)

Подписчики на список рассылки Тао получат эксклюзивный доступ к рассказам из вселенных Тысячи Ли и Системного Апокалипсиса: https://www.subscribepage.com/taowonghttps://www.subscribepage.com/taowong(https://www.subscribepage .com/таовонг)

Или посетите его страницу в Facebook: https://www.facebook.com/taowongauthor/https://www.facebook.com/taowongauthor/(https://www.facebook.com/taowongauthor/)

Об издателе

Издательство Starlit Publishing полностью принадлежит Тао Вонгу и управляется им. Это издательство научной фантастики и фэнтези, ориентированное на жанры LitRPG и культивирования. Их внимание сосредоточено на продвижении новых, перспективных авторов в жанре, чьи тексты бросают вызов существующим стереотипам, но при этом обеспечивают отличное чтение.

Для получения дополнительной информации Starlit Publishing посетите наш веб-сайт Starlit Publishing, посетите наш веб-сайт (https://www.starlitpublishing.com)!

Вы также можете присоединиться к списку рассылки Starlit Publishing.

узнавать о новых, интересных авторах и выпусках книг.

Книги в

Система Апокалипсис Вселенная

Основная сюжетная линия

Жизнь на Севере

Искупитель мертвых

Цена выживания

Города в цепях

Побережье в огне

Неограниченный мир

Звезды пробуждаются

Мятежная звезда

Звезды врозь

Сломанный совет

Запретная зона

Системный финал

Антологии

Антология рассказов System Apocalypse, том 1

Комикс

Комиксы «Системный апокалипсис» (продолжается)

Глоссарий

Древо навыков Эретранского почетного стража

Навыки почетного караула Эретры Джона

Наполнение маны (Уровень 5)

Связанное с душой оружие теперь постоянно наполнено маной, чтобы наносить больше урона при каждом ударе. +30 к базовому урону (маны). Будет игнорировать броню и сопротивления. Регенерация маны навсегда уменьшена на 25 маны в минуту.

Удар клинком (Уровень 5)

Направляя дополнительную ману и выносливость в удар, Связанное душой оружие Почетного стража Эретры может нанести удар на расстоянии до 50 футов.

Стоимость: 50 выносливости + 50 маны

Тысяча шагов (уровень 1)

Скорость передвижения Почетного караула и союзников увеличивается на 5%, пока навык активен. Эта способность сочетается с другими навыками, связанными с движением.

Стоимость: 20 выносливости + 20 маны в минуту.

Измененное пространство (уровень 2)

Почетный караул теперь имеет доступ к сверхпространственному складу объемом 30 кубометров. Хранящиеся предметы должны быть затронуты, чтобы быть завещанными, и не могут включать в себя живых существ или предметы, на которые в настоящее время воздействуют ауры, которые не принадлежат Почетному караулу. Регенерация маны навсегда уменьшена на 10 маны в минуту.

Два есть один (уровень 1)

Эффект: Перенос 10% всего урона с цели на себя

Стоимость: 5 маны в секунду

Решимость тела (уровень 3)

Эффект: Увеличение естественного восстановления здоровья на 35%. Текущие эффекты состояния здоровья уменьшены на 33%. Почетный караул теперь может восстанавливать потерянные конечности. Регенерация маны навсегда уменьшена на 15 маны в минуту.

Повышенное обнаружение (уровень 1)

Эффект: теперь пользователь может обнаруживать Системных существ на расстоянии до 1 километра. При обнаружении предоставляется общая информация об уровне прочности. Скрытность, классовые навыки и плотность окружающей маны будут влиять на эффективность этого навыка. Регенерация маны навсегда уменьшена на 5 маны в минуту.

Тысяча клинков (Уровень 4)

Создает пять дубликатов указанного оружия пользователя. Дубликаты копий наносят базовый урон скопированных предметов. Может сочетаться с Наполнением Маны и Переносом Щита. Стоимость маны: 3 маны в секунду

Щит души (Уровень 8)

Эффект: Создает управляемый щит, закрывающий тело заклинателя или цели. Щит имеет 2750 хитов.

Стоимость: 250 маны

Шаг моргания (уровень 2)

Эффект: Мгновенная телепортация в пределах прямой видимости. Может включать линию обзора Духа. Максимальная дальность — 500 метров.

Стоимость: 100 маны

Портал (Уровень 5)

Эффект: создает портал размером 5 на 5 метров, который может соединиться с ранее посещенным пользователем местом. Может использоваться другими. Максимальная дальность действия порталов составляет 10 000 километров.

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту (минимальная стоимость 350 маны)

Армия одного (Уровень 4)

Страшная предпоследняя боевая способность Почетного караула, Армия одного, основана на предыдущих навыках, позволяя пользователю использовать внушающую благоговение атаку, чтобы расправиться со своими врагами. Атака теперь может быть направлена вокруг незначительных препятствий.

Эффект: Армия Единого позволяет проецировать (Количество сотворенного оружия Тысячи клинков * 3) Удар клинка на расстояние до 500 метров от пользователя. Каждая атака наносит урон, равный 5 * Уровню удара клинка (включая бонусы оружия «Наполнение маны» и «Связанное душой»)

Стоимость: 750 маны

Святилище (Уровень 2)

Абсолютный козырь Эретранского Почетного Стража в защите своей цели, Санктум создает гибкий щит, который блокирует все входящие атаки, враждебные телепортации и Навыки. На этом уровне Навыка пользователь должен указать размеры Святилища при использовании Навыка. Святилище нельзя переместить, пока навык активирован.

Размеры: Максимум 15 куб.м.

Стоимость: 1000 маны

Продолжительность: 2 минуты и 7 секунд

Древо навыков Паладина Эретры

Паладин Джона Эретры Навыки

Проникновение (Уровень 9 — Развито)

Немногие могут столкнуться с суждением Паладина в прямом бою, их способность обойти даже самую жесткую защиту - пугающая перспектива. Постоянно уменьшает регенерацию маны на 45.

Эффект: Игнорирование всех доспехов и защитных умений и заклинаний на 90%. Увеличивает урон, наносимый щитам и конструкционным опорам, на 175%.

Вторичный эффект: Урон, который сопротивляется заклинаниям, доспехам, навыкам и сопротивлениям, переносится на щит развитого навыка в соотношении 1 к 1.

Продолжительность: 85 минут

Аура рыцарства (уровень 1)

Само присутствие паладина может усмирить слабонервных врагов и укрепить доверие союзников, будь то на поле боя или в суде. Однако Аура Рыцарства — это обоюдоострый меч, фокусирующий внимание на Паладинах — потенциально в ущерб им. Увеличивает вероятность успеха проверок Восприятия против Паладина на 10% и снижает скрытность и связанные с ними навыки на 10%, пока активен. Навсегда снижает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все враги должны пройти проверку Силы Воли против запугивания против Харизмы пользователя. Непрохождение проверки запугает врагов. Все союзники получают повышение боевого духа на 50% для всех проверок Силы Воли и повышение уверенности и вероятности успеха в соответствующих действиях на 10%.

Примечание: Аура может быть активирована или выключена по желанию.

Маяк ангелов (уровень 2)

Пользователь вызывает с небес атмосферный удар, наносящий урон на большой площади всем врагам в пределах маяка. Для формирования атаки требуется время, но после ее активации нет необходимости концентрироваться на ней для завершения.

Эффект: 1000 единиц урона маны всем врагам, строениям и транспортным средствам в пределах максимальной 25-метровой колонны атаки.

Стоимость маны: 500 маны

Глаза проницательности (Уровень 1)

Под взглядом Паладина отпадает всякая неправда и обман. Только когда Паладин сможет ясно видеть, он сможет эффективно судить. Уменьшает регенерацию маны на 5.

Эффект: Все Навыки, Заклинания и способности более низкого уровня, которые затемняют, мешают или обманывают Паладина, становятся менее эффективными. Уровень снижения пропорционален степени разницы в классе и уровне квалификации.

Глаз бури (Уровень 1)

Посреди поля битвы стоит Паладин, ищущий справедливости и судящий всех врагов. Ветры войны будут стремиться привлечь к вам как врагов, так и союзников, их жестокие порывы отнимают у врагов их жизни и укрепляют здоровье и ману союзников.

Эффект: Око бури — это бафф и насмешка с эффектом области. Психические ветры насмехаются над врагами, вынуждая их пройти проверку Сопротивления Ментальному Сопротивлению, чтобы избежать нападения на пользователя. Враги также получают 5 единиц урона в секунду, находясь под влиянием Навыка, при этом урон уменьшается от эпицентра Навыка. Союзники получают 5% увеличение регенерации маны и здоровья, снижение эффективности от центра умений. Eye of the Storm воздействует на область в 50 метров вокруг пользователя.

Стоимость: 500 маны + 20 маны в секунду.

Авангард Апокалипсиса (Уровень 2)

Там, где другие бегут, Паладин шагает вперед. Там, где храбрец не осмеливается идти вперед, Паладин атакует. Пока мир горит, Паладин продолжает сражаться. Паладин с этим Навыком является авангардом любой битвы, возглавляя атаку против всех врагов Эретры.

Эффект: +45 ко всем физическим характеристикам, увеличивает скорость на 55% и скорость восстановления на 35%. Этот навык накладывается поверх других атрибутов и навыков или заклинаний, повышающих скорость.

Стоимость: 500 маны + 10 выносливости в секунду.

Сеть общества (уровень 1)

В то время как Око Проницательности дает Паладину понимание лжи и неправды, Сеть Общества показывает Паладину запутанную паутину, которая связывает людей друг с другом. Ни союз, ни предательство, ни запутанная паутина лжи не будут скрыты, поскольку каждое взаимодействие сплетает друг друга все теснее. Хотя Навык не предоставляет подробной информации, опытный Паладин может многое сделать из Интернета.

Эффект: После активации Паладин увидит все нити, которые связывают каждого человека друг с другом, и автоматически поймет детали каждой нити, когда сосредоточится на ней.

Стоимость: 400 маны + 200 маны в минуту.

Неподвижный объект / Непреодолимая сила (Уровень 1)

Паладина невозможно остановить. Паладина нельзя переместить. Паладин — это сила Эретранской Империи на поле боя. Этот Навык иллюстрирует эту простую концепцию. Пусть трепещут все, кто сомневается в силе Паладина!

Использование: Пользователь должен выбрать Неподвижный Объект или Непреодолимую Силу. Эффект зависит от выбора. Навык в сочетании с Аурой Рыцарства дает меньший (10% от базового эффекта) бонус ко всем товарищам в пределах досягаемости.

Эффект 1 (неподвижный объект): телосложение, здоровье и сопротивление урону (все) увеличиваются на 200% от текущего общего количества пользователя. Все эффекты отбрасывания смягчаются (включая эффекты отбрасывания окружающей среды).

Эффект 2 (Непреодолимая сила): Расчеты ловкости, скорости движения, импульса и урона, основанные на импульсе, увеличены на 200% от текущего общего количества пользователя. Урон от других атак увеличен на 100%. Активен только во время движения пользователя.

Стоимость: 5 маны в секунду

Домен (уровень 1)

С цепями, которые связывают, и нитями, которые простираются от одного к другому, Паладин находится в центре событий. В его владениях враги сломаются, а союзники преклонят колени. Пусть враги Империи трепещут перед Паладином с его Доменом.

Эффект 1: Все вражеские бойцы получают -10% снижение атрибутов, +10% увеличение стоимости маны и теряют 25 HP в секунду, находясь в радиусе действия Домена.

Эффект 2: Все союзники получают увеличение регенерации здоровья на 10%, увеличение атрибутов на 10% и снижение затрат маны на -10% (полустакаются).

Диапазон: 10 метров

Стоимость: 500 маны + 5 маны в секунду

Суд над всеми (Уровень 6)

Император может судить тех, кто бросает им вызов, но паладин судит всех, кто падает перед его взором. Желание изгибается и унижает себя. Долг разбивается под тяжестью все большего бремени. Мораль меняется под ветром обстоятельств. В глазах тех, кому он служит, суждение паладина должно быть безупречным. Под его взглядом падают те, кто недоволен. Пока его честь верна, суд последует.

Эффект: Навык наносит (Erethran Reputation*$HonSysCal*1.5 = 442) единиц постоянного урона маной всем, кто считается недостойным в пределах диапазона восприятия пользователя.

Продолжительность: 65 секунд

Стоимость: 1000 МП

Навыки великого паладина

Большой крест (уровень 2)

Бремя существования тяжело давит на Паладина. Этот Навык позволяет Паладину позволить другому разделить это бремя. Под светом и благословением Великого Паладина, под тяжестью истинного понимания своенравные дети могут быть возвращены в стадо.

Эффект: Наносимый урон равен (Сила Воли * 2,2) на квадратный метр в радиусе (1/10 от Восприятия2) метров. Урон можно увеличить, уменьшив радиус Большого креста. Наносит дополнительные (Сила Воли) единицы урона в секунду в течение 11 секунд.

Стоимость: 2000 МП

Дополнительные руки (уровень 1)

Паладин никогда не может быть везде, где ему нужно. Но с этим Навыком Великий Паладин, безусловно, может быть в большем количестве мест. Регенерация маны снижена на 5 навсегда.

Стоимость: 5000 маны за дубликат.

Стоимость содержания: 5000 маны в день за дубликат. Должен быть оплачен первоначальным пользователем Skill.

Эффект: Создает максимум две копии пользователя. Дубликаты имеют 90% всех (не усиленных) Атрибутов, не получают эффектов от титулов и не могут экипировать связанное с душой оружие, но имеют доступ ко всем (не купленным) навыкам пользователя. Каждый дубликат имеет свой собственный запас маны, но регенерирует на 50% от нормального уровня регенерации. Уровни маны заменяют очки здоровья для дубликатов.

Пользователь исходного навыка имеет телепатическую связь с дубликатами в любое время и получит загрузку дубликатов воспоминаний после их уничтожения или прекращения затрат на содержание.

Примечание: этот навык не может быть использован дубликатами.

Навыки младшего администратора

Системное редактирование

Базовый навык для системных администраторов.

Эффект: внесение незначительных изменений в системные процессы.

Стоимость: Переменная (HP и MP)

Другие навыки класса

Безумие (Уровень 1)

Эффект: При активации боль уменьшается на 80%, урон увеличивается на 30%, скорость регенерации выносливости увеличивается на 20%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Безумие не отключится, пока все враги не будут убиты. Пользователь не может отступить, пока действует Безумие.

Рассечение (Уровень 2)

Эффект: физические атаки наносят на 60% больше базового урона. Эффект можно комбинировать с другими классовыми навыками.

Стоимость: 25 маны

Elemental Strike (Уровень 1 — Лед)

Эффект: Используется для наполнения оружия замораживающим уроном. Добавляет +5 базового урона к атакам и 10% шанс снижения скорости на 5% при контакте. Длится 30 секунд.

Стоимость: 50 маны

Мгновенный инвентарь (максимальный)

Позволяет пользователю размещать или удалять любой распознаваемый системой элемент из инвентаря, если позволяет место. Включает автоматическую расстановку места в инвентаре. Пользователь должен касаться элемента.

Стоимость: 5 маны за предмет.

Усохшие шаги (Уровень 1)

Уменьшает присутствие пользователя в Системе, увеличивая вероятность того, что пользователь уклонится от обнаружения Системных навыков и оборудования. Также увеличивается стоимость приобретаемой информации о пользователе. Постоянно снижает регенерацию маны на 5.

Техническая ссылка (уровень 2)

Эффект: Tech Link позволяет пользователю повысить уровень своего мастерства в использовании технологического предмета, увеличивая ввод и гибкость в использовании упомянутых предметов. Эффекты различаются в зависимости от предмета. Общее увеличение эффективности на 10%. Скорость регенерации маны снижена на 10%.

Определенные технологические предметы: нейронная связь, тройная кованая броня Ходо.

Анализ (уровень 2)

Позволяет пользователю сканировать людей, монстров и объекты, зарегистрированные в Системе, для сбора информации, зарегистрированной в Системе. Подробности и уровень точности информации зависят от Уровня и любых Навыков или Заклинаний, противоречащих способности. Уменьшает регенерацию маны на 10 навсегда.

Затвердеть (Уровень 2)

Этот навык усиливает целевую защиту и активно ослабляет входящие атаки, чтобы уменьшить их проникающую способность. Основной навык Черепашьих рыцарей Киуммы, Закаленный навык, на протяжении тысячелетий расстраивал противников.

Эффект: Снижает пробивной эффект атак на 30% на целевую защиту.

Стоимость: 3 маны в секунду

Квантовый замок (уровень 3)

Основной навык помощников M453-X Mecani, Quantum Lock блокирует скрытые атаки и уменьшает тактические возможности их врагов. Во время работы Квантовый Замок помощников Мекани возбуждает квантовые струны в пораженной области для всех людей и Навыков.

Эффект: Все телепортационные, порталовые и пространственные Навыки и Заклинания прерываются, пока действует Квантовый Замок. Принудительное использование Навыков и Заклинаний во время действия Навыка приведет к повреждению здоровья (Стоимость Используемого Навыка * 4). Пользователи могут заплатить переменное количество дополнительной маны при активации навыка, чтобы уменьшить эффект квантовой блокировки и уменьшить получаемый урон.

Требования: 200 Силы Воли, 200 Интеллекта.

Область действия: радиус 100 метров вокруг пользователя

Стоимость: 250 + 50 маны в минуту.

Эластичная кожа (Уровень 3)

Эластичная кожа — это постоянное изменение, позволяющее пользователю получать и поглощать небольшую часть урона. Получаемый урон уменьшен на 7%, при этом 7% поглощенного урона конвертируется в ману. Регенерация маны снижена на 15 навсегда.

Отключение предохранителей (уровень 2)

Все технологическое оружие имеет встроенные предохранители. Пользователи этого Навыка опрометчиво игнорируют обязательные предохранители, решив, что они знают лучше, чем ремесленники, инженеры и государственные служащие, которые построили и регулируют производство этих технологических предметов.

Эффекты: увеличение выходной мощности на 2,5-25% в зависимости от оружия и уровня его сложности. Увеличение потерь прочности от использования на 25-250%.

Стоимость: 200 маны + 25 маны в минуту.

Временная принудительная ссылка (уровень 1)

Большинство классовых навыков нельзя связать с другими. Нестабильность, возникающая при смешивании ауры из нескольких источников маны, часто приводит к зрелищным и взрывоопасным сценариям. Тем не менее, для Симбиотов 02m8 необходимость выживать в своих телах-хозяевах и использовать свои Навыки привела к этому уникальному Навыку, позволяющему Симбиоту одалживать свою Ману и Навыки. (Чтобы узнать о более стойких эффектах, см. Прививку маны)

Эффект: Навык и эффекты навыка принудительно объединяются. Окончательные результаты эффектов будут различаться в зависимости от уровня совместимости Навыков.

Стоимость: 250 маны + 10 маны в минуту (плюс первоначальная стоимость умения)

Hyperspace Nitro Boost (Уровень 1)

Когда вам нужно выиграть гонку, нет ничего лучше гиперпространственного ускорения. Этот Навык связывает пользователя с гиперпространственным двигателем его корабля, обеспечивая прямое повышение его эффективности. В отличие от обычного увеличения скорости для гиперпространственных двигателей, Nitro Boost является переменным ускорением и может повредить двигатель.

Эффект: увеличение эффективности гиперпространственного двигателя на 15% + переменный процент увеличения эффективности на 1% за избыток маны. Каждый дополнительный 1% сверх базового увеличивает вероятность катастрофического отказа двигателя на 0,01%.

Стоимость: 250 маны + (излишняя переменная сумма; минимум 200 маны) в минуту.

На краю (уровень 1)

Гонщики на шаттлах живут на грани, срезая углы ногами и уворачиваясь от монстров на сантиметры. Есть только один способ управлять кораблем с таким уровнем точности, и что бы ни говорили вам эти военные пилоты, это «На грани».

Эффект: +10% улучшение управляемости и маневренности корабля. +10% пассивное увеличение всех навыков пилотирования. Увеличение +1% за приращение избыточной маны

Стоимость: 100 маны за уровень + (излишняя переменная сумма; минимум 100 приращений маны) в минуту.

Нить судьбы (уровень 2)

Акаши так верят, что мы всего лишь плетение в великой нити жизни. Связанные друг с другом великим Ткачом, между всеми нами существует не одна, а множество нитей, сотканных из наших взаимодействий и историй. Нить Судьбы — всего лишь выражение Навыка этой веры. От этого Навыка нельзя уклониться, но его можно заблокировать. Ведь все вещи связаны между собой.

Эффект: Нить Судьбы позволяет пользователю связывать людей вместе, делая очевидным то, что уже существует. Нить сделана физической и может использоваться для вытягивания, связывания и связывания.

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 60 маны

Крестьянская ярость (Уровень 1)

Никто не знает потери больше, чем бессильный. Забитый Крестьянин взял ярость бессильных и сделал ее своей, дав им силу продолжать, пока им удается заставлять других чувствовать ту же потерю, что и они. -5 регенерации маны в секунду

Эффект: Пользователь получает эффект регенерации 0,1% от нанесенного урона за каждый 1% потери здоровья.

Заклинания

Улучшенное малое исцеление (IV)

Эффект: Восстанавливает 40 ед. здоровья за каждое применение. Цель должна быть в контакте во время исцеления. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 20 маны

Улучшенная ракета маны (IV)

Эффект: Создает четыре снаряда из чистой маны, которые можно направить на поражение цели. Каждый дротик наносит 30 урона. Перезарядка 10 секунд

Стоимость: 35 маны

Усиленный удар молнии

Эффект: Вызывает силу богов, бросая молнию. Удар молнии может поразить дополнительные цели в зависимости от близости, заряда и наличия других проводящих материалов. Наносит 100 единиц электрического урона.

Удар молнии можно непрерывно поддерживать, чтобы увеличить урон на 10 дополнительных единиц урона в секунду.

Стоимость: 75 маны.

Стоимость непрерывного применения: 5 маны в секунду

Удар молнии можно усилить с помощью Сродства к элементам электромагнитной силы. Урон увеличивается на 20% за уровень близости

Большая регенерация (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Огненный шторм

Эффект: Создать огненный шторм радиусом 5 метров. Наносит 250 единиц огненного урона тем, кто попал внутрь. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Полярная зона

Эффект: Создайте снежную бурю диаметром тридцать метров, которая замораживает все цели в пределах одной. Наносит 10 единиц урона от замораживания в минуту плюс снижает скорость пострадавших на 5%. Перезарядка 60 секунд.

Стоимость: 200 маны

Великое исцеление (II)

Эффект: Восстанавливает 100 ед. здоровья за каждое применение. Цель не требует контакта во время лечения. Перезарядка 60 секунд на цель.

Стоимость: 75 маны

Капля маны (II)

Эффект: Увеличивает естественное восстановление здоровья цели на 6%. Только однократное использование заклинания эффективно на цели одновременно.

Продолжительность: 10 минут

Стоимость: 100 маны

Замораживающий клинок

Эффект: Зачаровывает оружие с эффектом замедления. Эффект замедления 5% применяется при успешном ударе. Эффект суммируется и длится 1 минуту. Перезарядка 3 минуты

Продолжительность заклинания: 1 минута.

Стоимость: 150 маны

Улучшенный инфернальный удар (II)

Луч тепла, поднятый до уровня ада, способный расплавить сталь и землю при контакте! Идеальное заклинание для тех, кто хочет нанести большой урон за короткий промежуток времени.

Эффект: Наносит 200 единиц теплового урона

Стоимость: 150 маны

Грязевые Стены

В отличие от своего более распространенного аналога «Земляные стены», «Грязевые стены» больше сосредоточены на нанесении замедления, удушающего урона и ограничении движения на поле боя.

Эффект: Наносит 20 единиц удушающего урона. -30% Скорость передвижения

Продолжительность: 2 минуты

Стоимость: 75 маны

Создать воду

Вытягивает воду из стихийного плана воды. Вода чистая и высшая доступная форма воды. Колдует 1 литр воды. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 50 маны

предсказать

Позволяет заклинателю просматривать местоположение на расстоянии до 1,7 км. Диапазон может быть увеличен за счет использования дополнительной маны. Кастер в это время будет неподвижен. Рекомендуется, чтобы заклинатель сосредоточился на предвидении, если заклинатель не имеет высокого уровня Интеллекта и Восприятия, чтобы избежать несчастных случаев. Наблюдение может быть заблокировано заклинаниями и навыками эквивалентного или более высокого уровня. Люди с высоким восприятием в области Предвидения могут быть предупреждены о том, что Навык используется. Перезарядка: 1 час.

Стоимость: 25 маны в минуту.

Видящий Уорд

Блокирует заклинания наблюдения и их эквиваленты в пределах 5 метров от заклинателя. Заклинания более высокого уровня не могут быть заблокированы, но заклинатель может быть предупрежден о попытках наблюдения. Перезарядка: 10 минут

Стоимость: 50 маны в минуту

Улучшенная невидимость

Скрывает системную информацию, ауру, запах и внешний вид цели. Эффективность заклинания зависит от Интеллекта заклинателя и любых Навыков или Заклинаний, конфликтующих с целью.

Стоимость: 100 + 50 маны в минуту.

Улучшенная клетка маны

Хотя физически слабее, чем другие заклинания захвата, основанные на элементах, Mana Cage имеет то преимущество, что может ограничивать всех существ, включая полутвердых духов, призванных элементалей, теневых зверей и пользователей навыков. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 200 маны + 75 маны в минуту.

Улучшенный полет

(Лети, птичка, лети! — Али) Это заклинание позволяет пользователю бросить вызов гравитации, используя контролируемые выбросы маны для борьбы с гравитацией, и позволяет пользователю летать даже в самых сложных ситуациях. Улучшенная версия этого заклинания позволяет летать даже в условиях невесомости и имеет более высокий уровень маневренности. Перезарядка: 1 минута

Стоимость: 250 маны + 100 маны в минуту.

Оборудование

Тройной плавленый доспех Хода

Продукт многократных работ мастера-кузнеца и ремесленника Ходилифиуса «Хода» Ялдинга, Тройная плавленая броня была вручную выкована из редкого материала, созданного Системой, вручную очищена и переработана с использованием множества запатентованных и редких сплавов и материалов. Конечный продукт считается Ходом едва сносным, хотя меньший мастер расплакался бы от него.

Ядро: Класс I Hallow Physics Mana Engine

ЦП: ЦП класса B Wote Core

Рейтинг брони: Уровень I (улучшенный)

Жесткие точки: 9 (использовано 6 — юнгианская система полета, глубокие рога Talpidae, проекторы жесткого света Luione, ядовитые жала Diarus, генератор щита типа I Ares, инъекторы больших клеток троллей)

Soft Points 4 (использовано 3 — Neural Link, Ynir HUD Imaging, Airmed Body Monitor)

Емкость батареи: 380/380

Активные навыки: Цепи Бездны, Зеркальная тень, Ядовитая хватка

Бонусы атрибутов: +93 к силе, +78 к ловкости, +51 к телосложению, +44 к восприятию, +287 к выносливости и восстановлению здоровья в минуту.

Примечание. В настоящее время на Triple Fused Armor от Hod распространяется ограниченная гарантия. Раз в неделю доспехи можно телепортировать в мастерскую Хода для ремонта. Вся стоимость ремонта будет списана со счета пользователя.

Навыки в доспехах Хода:

Бездонные цепи

Взывая к материальной связи с теневым планом, из бездны вырываются цепи, связывая цель на месте.

Эффект: Цель связана теневыми цепями. Цепи наносят 10 единиц урона в секунду. Чтобы вырваться на свободу, цель должна победить в состязательном испытании на Силу. Цепи Бездны имеют Силу 120.

Использование: 3/3

Скорость перезарядки: 1 в час

Зеркальная тень

Mirror Shade создает полутвердого двойника, используя технологию жесткого света и ману.

Эффект: Зеркальная тень создает полутвердого двойника пользователя на десять минут. Максимальная дальность доппельгангера от пользователя составляет пятьдесят метров. Доппельгангер имеет 18% физической верности.

Использование: 1/1

Скорость перезарядки: 1 раз в 4 часа

Противопехотная пушка Silversmith Jeupa VII (модифицированная и модернизированная)

Это четырехствольное противопехотное оружие было изготовлено вручную Advanced Weaponsmiths, чтобы обеспечить максимально возможную интеграцию энергетического оружия. Это конкретное оружие было модифицировано, чтобы включить дополнительные возможности определения дальности и прицеливания, а также модернизировано для увеличения краткосрочного урона за счет долговечности. Стволы могут стрелять по отдельности или в связке.

Базовый урон: 787 за баррель

Емкость батареи: 4 на ствол (всего 16)

Скорость перезарядки: 0,25 в час на GMU

Бронированный комбинезон Ares Platinum II уровня

Фирменная линейка бронированной повседневной одежды Ares Platinum Class сочетает в себе последние технологические достижения компании в области дизайна нанотехнологических волокон и высочайшее мастерство продвинутого мастера, чтобы обеспечить непревзойденную защиту для взыскательных авантюристов.

Эффект: +218 к защите, +14% к сопротивлению кинетическим и энергетическим атакам. +19% Устойчивость к изменениям температуры. Также включены самоочищение, самовосстановление, чары автоподбора.

Лучевой пистолет Silversmith Mark VIII (с возможностью улучшения)

Базовый урон: 88

Емкость батареи: 13/13

Скорость перезарядки: 3 в час на GMU

Нейронная связь уровня IV

Нейронная связь может поддерживать до 5 подключений.

Текущие связи: Тройная плавленая броня Хода

Установленное программное обеспечение: Брандмауэр Rich'lki класса IV, контроллер Omnitron III класса IV

Двухбалочная винтовка Ferlix Type I (модифицированная)

Базовый урон: 39

Емкость батареи: 41/41

Скорость перезарядки: 1 в час на GMU

Меч II уровня (личное оружие почетного стража Эретры)

Базовый урон: 397

Прочность/защита: нет данных (личное оружие)

Особые способности: +20 к урону маны, Удар клинком

Крыльское кольцо регенерации

Кольца Kyrl, которые часто используются в качестве обручальных колец, пользуются большим спросом, и их необходимо заказывать за несколько месяцев.

Регенерация здоровья: +30

Регенерация выносливости: +15

Регенерация маны: +5

Наруч хранилища маны III уровня

Изготовленный по индивидуальному заказу неизвестным производителем, этот наруч служит аккумулятором для личной маны. Полезно для магов и других классов, зависящих от маны. Соотношение хранения маны 50 к 1.

Емкость маны: 350/350

Кинжал из волшебной стали

Фей-сталь — это не настоящая сталь, а неизвестный сплав. Обычно зарезервированная только для знати сидхе, небольшое — по галактическим меркам — количество фейской стали выпускается для продажи каждый год. Fey-steel очень хорошо воспринимает чары.

Базовый урон: 28

Прочность: 110/100

Особые способности: нет

Зачарованные, усиленные зубастые метательные ножи (5)

Эти ножи, впервые изготовленные Искупителем мертвых Джоном Ли из редкой добычи Пробужденного зверя 140-го уровня, были дополнительно обработаны Мастерами-ремесленниками I-24-988L и усилены орихалком и фейской сталью . Последние клинки были дополнительно зачарованы маной и колющим уроном, а также обратным зачарованием.

Базовый урон: 238

Чары: Возвращение, Клинок маны (+28 урона), Пронзание (-7% защиты)

Ожерелье теневого намерения Брамвелла

Ожерелье теневого намерения Брамвелла — визитная карточка клана Брамвелл. Это ожерелье, зачарованное мастером-ремесленником, накладывает теневые намерения на ваши действия, гарантируя, что информацию о ваших действиях будет труднее установить. Владение таким предметом является как необходимостью, так и знаком престижа среди владельцев поселений и других лиц, обладающих властью.

Эффект: Постоянный эффект Shadow Intent (Уровень 4) приводит к значительному увеличению стоимости покупки информации о владельце в Системе. Эффект сохраняется для всех действий, предпринятых при ношении ожерелья.

Кольцо великого щита

Создает большой щит, который поглощает примерно 1000 единиц урона. Этот щит будет игнорировать все повреждения, которые не превышают его пороговое значение в 50 единиц урона, оставаясь при этом в рабочем состоянии.

Максимальная продолжительность: 7 минут

Затраты: 1

Ботинки Simalax Hover (Уровень II)

Ботинки Simalax Hover Boots представляют собой сочетание материалов ручной работы и компонентов массового производства, созданных подмастерьем мастера-мага Лока из Ирвины. Чары и технологии объединяются в парящих ботинках Simalax, предлагая их владельцу возможность ненадолго ходить по воздуху и бросать вызов гравитации и чувствам.

Эффекты: Пользователь уменьшает гравитационные эффекты на 0,218 SIG. Пользователь может при активации парить и кататься на коньках в нормальных и умеренно турбулентных атмосферных условиях. Пользователь также может использовать ботинки Simalax Hover Boots для тройного прыжка в воздухе, одновременно задействуя аспекты антигравитации и парения.

Продолжительность: 1,98 часа СИ.

Мана-гранаты F'Merc Nanoswarm (Уровень II)

Гранаты F'Merc Nanoswarm гарантированно прервут сбор маны на поле боя, снизив скорость регенерации маны для тех, кто попал в рой. Рекомендована вооруженными силами И'ум, спецназом Торра и самой популярной мановой гранатой № 1 по результатам голосования публики на Boom, Boom, Boom! Журнал.

Эффект: Снижает скорость регенерации маны и количество заклинаний в пораженной области на 37% ((более высокий эффект в закрытых помещениях)

Радиус: 10м х 10м

Легендарное Кольцо Обмана Датри (Уровень I)

Музыкант, поэт и художник, слава Датри выросла не из-за его нестандартных произведений «искусства», а из-за его множества навыков соблазнения, полученных в классе Heartthrob Artist. Из-за растущей дурной славы Датри заказал это легендарное кольцо, чтобы изменить его внешний вид и продолжить прокачку. В конце концов, ходят слухи, что его неосмотрительность настигла печально известного художника, и он исчез из галактических источников в НОД 9,275.

Эффект: Создает мощную маскировку, скрывающую владельца. Кольцо поставляется с шестью предварительно загруженными маскировками, и дополнительные маскировки могут быть добавлены за счет расширения зарядов.

 Продолжительность: 1 день на зарядку

Зарядки: 3

Перезарядка с помощью окружающей маны: 1 заряд на единицу галактического стандарта в неделю.

Рассеивающие ману гранаты F'Merc Ghostlight (Уровень I)

Гранаты рассеивания маны призрачного света F'Merc не только рассеивают ману на поле боя, рассеивающие гранаты призрачного света ухудшают все навыки маны и заклинания в пределах своей области действия. Используется Кролашем Разрушителем, чемпионом Эретры Исмой (предыдущая версия) и спецназом Анбланки. Пятикратный победитель в номинации «Самый раздражающий полезный предмет на поле боя».

Эффект: Снижает скорость регенерации маны, использование навыков и формирования заклинаний в пораженной области на 67% ((более высокие эффекты в закрытых областях)

 Радиус: 15м3

Сферы вечной тьмы

Когда мир станет светлым, сферы вечной тьмы вернут благословенную тьму. Если вам нужна тьма, вам нужна Эверночь!

Эффект: Удаляет весь видимый свет и приглушает инфракрасные и ультрафиолетовые волны на 30%.

 Радиус: 50м3

Семь стражей Небесного шпиля

Быстрые в установке, Семь Небесных Шпилей были созданы Храмом Трижды Любимого Холостяка Тонущего Домена в качестве основного предмета экспорта. Используя общую молитву и веру храма, они каждый месяц производят набор оберегов.

Эффект: Установите защитную стойку размером 30 на 30 футов; защищает как от магических, так и от технологических атак и проникновения

Круги мобильного телепорта Фумикара

Эти одноразовые круги мобильного телепорта позволяют подключаться к существующим и открытым сетям телепортов.

Эффект: Подключайтесь к открытым сетям телепортов в радиусе 5000 км от кругов телепорта. Позволяет телепортировать людей в сетевые телепортационные центры.

PoenJoe Goleminised-Mana Generator Mark 18

Новейший генератор маны от печально известного PoenJoe, Mark 18 гарантированно * не взорвется на вас в оптимальных условиях. Этот частично разумный генератор маны может извлекать до 98% энергии, сохраненной кристаллом маны, за 0,003 секунды. В настоящее время загружено ядро маны Kirin для взрослых.

Эффект: это генератор энергии. Гарантировано обеспечивает до 98 x 10*99 стандартных единиц галактической маны.

* На самом деле не гарантируется. На самом деле, мы на 100% уверены, что произойдет нарушение условий содержания.

Полезная нагрузка (уровень 2) (встроена в ножной браслет рассеянного урона)

Иногда вам нужно получить свои навыки внутри локации. Полезная нагрузка позволяет наделить человека или предмет навыком с уменьшенной силой.

Эффект: 71% эффективности усиленного навыка.

Дополнительный эффект: умение теперь может срабатывать по времени (максимум 2:07 минуты).

Использование: 22

Пополнение: 10,7 заряда в день в SGE
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