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Каин

   У осторожности есть два крайних состояния – трусость и паранойя. Пока ты контролируешь страх, это дает тебе силы, но как только он начинает контролировать тебя, то превращается в цепи. Слишком боясь неудачи, в критической ситуации ты будешь думать о бегстве, а не о пути к победе. Иногда бегство способно спасти жизнь, но если убегать всегда, вряд ли получится чего-то добиться. Вторая крайность, паранойя, ведет к безумию. Опасаясь всего и вся, ты не способен здраво оценивать ситуацию, полагаться на других и, в конечном итоге, превратишься в чудовище. Одинокое и опасное для союзников не меньше, чем для врагов.

   Во всем нужен баланс, страх может служить индикатором опасности, а просчитывая риски, ты можешь предотвратить предательство. Иногда нужно отступить, а иногда – рискнуть, поставив все на кон. Нельзя подозревать всех вокруг, но нет ничего плохого в том, чтобы учитывать все возможные варианты. Главное в этом вопросе не пересекать определенную черту. И та часть меня, что некогда была человеком, с этим неплохо справлялась…

   Однако сейчас правила игры заметно изменились. Существует не так много вещей, способных убить или напугать высшего бога. Осторожность необходима, но в данном случае будет излишней…

   Сканирование!

   Волна энергии устремилась к поверхности планеты, а затем вернулась обратно в виде информации. Похоже, жизнь в мире обезьян шла своим чередом. Стаи охотились, сражались за территории и занимались всем тем, чем положено заниматься обезьянам. В большинстве своем даже не подозревая о нависшей над ними угрозе.

   Прыжок!

   Я оказался на Внешнем Поле Боя, однако никто не появился, чтобы меня встретить. Система знала мою силу и не пыталась вмешиваться. Предки были уже мертвы, а посылать игроков было бесполезно. В теории могли вмешаться младшие боги, но если таковые здесь и водились, то предпочли проигнорировать приглашение к переговорам.

   Прыжок!

   И я оказался на поверхности планеты, недалеко от довольно крупного поселения, расположенного на берегу реки. Никаких стен – в них просто не было необходимости. Еще недавно здесь располагалась условно-безопасная зона. И, в обычных условиях, только безумец рискнул бы нарушить божественный запрет. Теперь правила больше не действовали и, судя по всему, давние конфликты вырвались наружу. В воздухе еле заметно пахло кровью…

   Покров!

   Я взлетел, медленно двигаясь над улицами, не слишком беспокоясь о скрытности. Здесь не было никого, кто мог бы меня остановить. Или, для начала, хотя бы заметить. Несмотря на то, что я находился если не в столице, то в месте близком по статусу, величественным оно не выглядело. Дома были весьма грубыми, местные обитатели ходили в набедренных повязках, носили примитивные украшения и, в редких случаях, доспехи. Храм находился в центре поселения, так что алтарь искать не придется. Внешние терминалы, стоящие снаружи, для основной массы посетителей, меня не интересовали. Подобную схему в том или ином виде, используют большинство крупных храмов. Посмотрим…

   Шаг!

   Стены храма были защищены, но не самым лучшим образом, поэтому пространство поддалось, и я оказался внутри небольшого помещения. Старая обезьяна, сидящая у стены, подняла голову… И тут же опустила, засыпая. Кристаллы, источающие Истинный Свет, могли развеять любые иллюзии. Впрочем, всегда можно прибегнуть к истинным трансформациям или чему-то наподобие моей маски. Тем не менее, все это было бесполезно в отсутствие хозяев, смертные не могли противостоять моему воздействию. Когда жрец проснется, то ничего не вспомнит. Впрочем, даже если бы вспомнил – это ничего бы не изменило.

   Я положил ладонь на каменную плиту и, убедившись, что связь оборвана, разочарованно вздохнул. Рановато делать выводы, но, похоже, Первопредок Узу решил не рисковать, отказавшись от притязаний на этот мир. И, само собой, его морозный брат Кунь поступил ровно так же. Печально, ведь для того, чтобы создать настолько могучих клонов, им нужно было использовать настоящие алтари. Не свои, конечно, а одного из богов, что они когда-то повергли. В идеале я мог бы найти место, где они прячутся, зализывая старые раны, и покончить с этой угрозой раз и навсегда.

   Впрочем, было бы наивно всерьез рассчитывать на подобную удачу. И, раз уж этот кусок камня больше никому не служит, то почему бы ему не стать моим? Вновь дотронувшись до алтаря, я заставил ошметки связи соединиться с новым местом. Ловушка, которая рано или поздно непременно сработает. Но, для гарантии, лучше посетить ещё несколько храмов…
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    Глава 1. Выбор награды
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Уровень: 106 (605/2.120 Очков Системы).

   Доступно: 605 ОС.

   Свободных очков параметров: 0.

   Очков Заслуг: 25.580

   Убито: 303

   Игроков: 69

   * * *

   Время – это такая штука, которой с одной стороны слишком много, а с другой – вечно не хватает. И даже сейчас, когда битва завершилась, а основные цели были достигнуты, имелось немало дел, требующих моего внимания. И тут важно было расставить приоритеты так, чтобы к тому моменту, когда потребуется шагнуть в портал, я мог сделать это без лишних сожалений. Произойдет ли это через несколько месяцев, когда оставаться здесь и дальше не будет смысла, или уже завтра, если бессмертные явятся отбивать потерянный город.

   Поэтому первым делом следовало вернуться к Сердцу и получить обещанную награду. Рисковать божественным артефактом, откладывая его получение на потом, было бы просто глупо. Впрочем, такую штуку как делегирование полномочий никто не отменял, а некоторые задачи вполне можно решить чужими руками…

   Лиана, при всех её достоинствах, для этого подходила слабо. Несмотря на демонстрируемую симпатию и «долг жизни», темная эльфийка в первую очередь являлась лидером фракции, пусть и союзной. Со своими собственными интересами, что накладывало… определенные ограничения.

   Тоже самое касалось и Пеймон, которая засела на площади, контролируя окрестности портала и стабилизируя свою боевую форму. Впрочем, оставались еще члены нашего рейда. И если парочка обезьян, Гор и Мааб, держались особняком, а моё влияние на них было ограниченным, то на Рию, Атлу и Ингу я вполне мог положиться. И собирался добавить к этому списку еще пару игроков. Причем сделать это надо было сейчас, попутно, пока на них не наложил лапу кто-нибудь другой. Благо к тому моменту, как я достиг здания Магистрата, «рекруты» уже меня ждали. Отлично…

   – Джи… Ишар… – кивнул я. – Буду краток. Как вы знаете город захвачен, но наш поход продолжается. Мы сражались плечом к плечу, но в будущем предстоят новые сражения. Время одиночек заканчивается. Предлагаю вам вступить в наш рейд…

   По сути, мой выбор был обусловлен не только тем, что они сильны, но и тем, что каджи и людоящер являлись единственными представителями своих рас. И это во многом исключало конфликт интересов. Как минимум, вероятность предательства значительно снижается. Другие фракции тоже понесли потери, которые попытаются восполнить за счет нейтралов…

   – От лица Пожирательницы? – уточнила Джи, взмахнув хвостом. – Или, возможно, своего собственного?

   – От нас обоих. Остальные участники тоже не против ваших кандидатур.

   – Просто, чтобы прояснить… – «кошкодевочка» наклонила голову к плечу. – Отказ не будет воспринят как оскорбление?

   – Вступление – дело добровольное. – пожал я плечами. Почти как колхоз. – Если кто-то из вас двоих решит, что одному ему будет проще, то я приму это с пониманием. Однако будет лучше, если вы определитесь с решением в ближайшее время…

   – Я согласен. – произнес Ишар. – Ваша стая сильна. Шансы выжить выше. Нужно быть совсем глупым, чтобы отказаться от подобного предложения.

   – Ты совсем не умеешь торговаться! – возмутилась Джи. – Нужно знать себе цену! Я тоже согласна!

   В ответ я просто отправил два приглашения. Великая Охота объединила рейды, группы и отдельных игроков, однако не разрушила и не заменила старые структуры. Всё это время они продолжали существовать параллельно…

   Внимание! Игрок Джи вступила в рейд Пеймон!

   Внимание! Игрок Ишар вступил в рейд Пеймон!

   Я, Пеймон, Гор, Мааб, Рия, Атла, Инга, Джи, Ишар…. С учетом Инха, который хоть и остался в качестве ключника в деактивированном терминале, но из рейда так и не вышел, получился полный комплект – десять из десяти. Впрочем, призрака, при необходимости, можно будет и исключить…

   – Отлично. Полагаю, вы уже успели получить свою награду?

   – Да. – кивнул Ишар. – В городе хватает Терминалов…

   Двенадцать, если верить карте. Более чем достаточно на семь десятков игроков. Тем более у большинства награда была поскромнее и выбор не занял много времени. На божественный артефакт могла претендовать разве что Пеймон, которая хоть и не являлась наместником, но прикончила многие сотни врагов. Тогда как раз сейчас она должна отращивать себе щупальце, которое окажется достаточно длинным, чтобы добраться до подвала…

   – Тем лучше. – кивнул я. – В ближайшее время я буду занят, так что у меня есть для вас несколько поручений…

   * * *

   Во время битвы здание Магистрата на какое-то время стало убежищем, гарантирующим безопасность, но после окончания основной фазы большинство игроков предпочли обустроиться в иных местах. Непосредственная угроза исчезла, а вот трюк, который я провернул, прихлопнув сразу пару сотен сектантов, не остался незамеченным. И вопрос, могу ли я повторить такое и с союзниками, даже не стали озвучивать. Излишняя доверчивость не способствует долгой жизни. Мысль, с которой сложно не согласиться. Тебя не предадут, если ты не оставишь такого шанса. Нужно просто сделать всё правильно…

   Охранников у дверей зала, в котором находилось Сердце Поселения, не имелось. После того, как я уменьшил защитное поле до изначальных размеров, а затем изменил его свойства, в них не было никакой необходимости. Пройти дальше мог только я сам, остальных барьер должен был отталкивать. Не самый экономичный режим, но для того, чтобы пробить проход силой, потребуется минимум несколько часов. Вполне достаточно, чтобы я успел вернуться…

   – Ну, как ты? Надеюсь, не очень скучал в мое отсутствие?

   Сердце отозвалось на моё возвращение волной благожелательности. Похоже, победа в затянувшейся битве изменила его отношение в лучшую сторону. Правда, вряд ли надолго. Никогда не любил предавать доверие, даже если речь идет о полуразумном кристалле, но город в любом случае придется покинуть…

   Изменить свойства Защитного Барьера!

   Пелена потемнела, всё ещё пропуская свет внутрь, однако полностью скрывая меня от внешних взглядов. Всё, теперь я в домике. По крайней мере, это место могло считаться относительно безопасным. Тем не менее, для отдыха было не время, так что тянуть я не стал и, сев рядом с кристаллом, положил ладонь на его поверхность…

   Внимание! Доступна награда!

   Вашего статуса недостаточно для создания нового артефакта!

   Желаете получить предмет B-ранга из числа находящихся в Хранилище Башни?

   Да/Нет

   Твою же… я поморщился осознав, что сбываются мои худшие подозрения. Вместо того, чтобы выдать карту, позволяющую создать артефакт под себя, мне предлагается выбрать один из имеющихся в наличии вариантов. И выбор тут хоть и широкий, но отнюдь не бесконечный…

   Внимание… выберите предмет из списка!

   Доступно единиц оружия: 7484

   Доступно иных предметов: 4931

   Пусть и чуть шире, чем ожидалось. Любопытно… в прошлый раз в Терминале присутствовала возможность купить божественное оружие, а цифры слишком похожи, чтобы списать это на случайность. Вот только с прошлого раза количество не уменьшилось, а увеличилось, пусть и всего на единицу. Получается, существует источник пополнения «арсенала»? Ответа я не ожидал, но похоже Сердце весьма чутко реагировало на мои желания, послав волну сожаления…

   Внимание! Запрос отклонен!

   Ваш статус (Иссак) недостаточен для доступа к Расширенному Списку!

   Тем не менее получалось, что я угадал. И пусть информация об этом и не несет для меня какого-то особого смысла, в то же время и лишней не является.

   – Мда… Кажется, это затянется надолго…

   Даже на то, чтобы только просмотреть все имеющиеся варианты, потребуется порядка двух суток чистого времени. При условии, что я буду тратить на каждую позицию десять-пятнадцать секунд и вообще не буду спать. Впрочем, время пока есть, а фильтры способны облегчить задачу. Главное хоть примерно определиться с тем, что именно мне требуется. Пожалуй, самым очевидным выбором будет оружие. То, что гарантированно сделает меня сильнее. Да и отсеять лишнее тут будет проще всего…

   Древковое оружие: 954

   Конечно, я мог бы взять меч или комплект лучника, но скорее теоретически. Копьем я владел на порядок лучше, а значит иной выбор являлся бы глупостью. Впрочем, хотя бы бегло просмотреть остальные виды оружия тоже нужно. Но позже. Перед тем, как сделать окончательный выбор…

   – Ну, начнем, помолясь.

   Фигурально выражаясь, конечно. Каин в любом случае меня не услышит, так что не будем тратить время…

   На беглое изучение без малого тысячи версий разного рода копий, алебард, кос и трезубцев ушло почти три часа. У меня уже имелась целая коллекция высокорангового оружия, так что главное улучшение – возможность получать не шестьдесят-семьдесят процентов опыта, а «целых восемьдесят», – особого значения не имело. Особенно на фоне «Жадности» – навыка, который, пусть и с ограничениями, позволял получать максимум.

   Несмотря на всю широту выбора, условно-подходящими здесь можно было назвать лишь полсотни позиций. Основная причина заключалась в том, что оружие создавалось под богов, а потому весьма слабо подходило для смертных рас. О чем Система меня периодически уведомляла…

   Внимание! Минимальные требования не соблюдены!

   Вы недостаточно сильны, чтобы использовать данное оружие!

   Впрочем, категорический запрет встречался редко. Проблема заключалась в том, что для активации большинства способностей требовалась божественная энергия. Точнее, её трансформированная форма: божественная мана, ци или, например, чакра. Причем в количествах, явно превышающих мои «скромные возможности». По крайней мере тридцать шесть единиц, полученные суммарно от божественной силы и веры, оценивались не слишком высоко. И, тем не менее, варианты имелись…

   Внимание! Минимальные требования соблюдены!

   Вы недостаточно сильны, чтобы раскрыть все возможности данного оружия!

   Передо мной появилось изображение вычурного красноватого копья, вполне подходящего для какой-нибудь онлайн-игрушки. Судя по виду, прошлый владелец был не чужд показухе. И, судя уже по названию, ему это не слишком помогло…

   
Копьё Павшего Бога (№ 142)

   Ранг: B.

   Материал: звездный металл, кровь бога.

   Длина: 5 м, изменяемая.

   Вес: 197 кг, изменяемый.

   Описание:

   Копье, некогда принадлежащее тому, от кого не осталось даже имени.

   Свойства:

   – Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80 % отходит владельцу, а 20 % поглощает Система.

   – Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +10.

   – Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.

   – Скрытое ношение. Артефакт может принимать вид браслета.

   – Хранилище божественной энергии (???/500.000).

   – Возвращение. Владелец может призвать копье обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.

   – Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.

   – Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.

   Дополнительные свойства:

   – Звездный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.

   – Огненная аура (акт). Защищает хозяина как от холода, так и от воздействия высоких температур. Требует божественной маны.

   – Протуберанец (акт). Позволяет выпустить мощный поток звездного пламени, уничтожающий всё на своем пути. Требует божественной маны.

   Владелец: нет

   
Вес и размеры копья впечатляли, но боги умели менять размеры своего тела, а потому возможность подгонки была типовой. Подправить форму лезвия и, вместе с непроницаемостью, копье не будет привлекать особого внимания. Конечно, для богов не имело особого смысла скрывать ранг оружия, но вот его свойства являлись козырем, демонстрировать который всегда лучше на практике. Повезло…

   Впрочем, мое внимание привлекла комбинация атакующего «протуберанца», с защитной «огненной аурой». Сочетание очевидное, но встречающееся достаточно редко, поскольку для богов оружие в первую очередь являлось инструментом для атаки. И защитить себя от «отдачи» они могли самостоятельно…

   Внимание! Желаете увидеть Последнее Воспоминание? (100 ОЗ)

   Да/Нет

   Предложение, которое встречалось уже не первый раз, но до этого я откладывал просмотр того, что полагал своего рода «демо-роликом». Причем платным. Впрочем, я мог себе такое позволить…

   Спустя секунду я осознал себя находящимся в другом месте, наблюдая за летящим по направлению к голубой звезде гуманоидном божеством. Вряд ли кто-то иной мог бы находиться в открытом космосе без скафандра. Впрочем, как я ни присматривался, деталей разглядеть не получалось. Единственным исключением был браслет на его руке. В какой-то степени это действительно напоминало фильм. С возможностью перемотки…

   Мир ускорился, а затем бог окутался огненной аурой и нырнул в корону звезды. Точнее, позволил гравитации ускорить свой полет. И, само собой, это не было самоубийством. Видеть что-то в море огня было невозможно, но бог устремился дальше. Похоже, сложностей с ориентированием в пространстве у него не возникло. Как и у меня с тем, чтобы следить за его передвижением – меня словно тянуло следом. Мир вновь ускорился…

   Бог взмахнул «моим» копьем, посылая перед собой поток концентрированного пламени. Сложно сказать, чего он хотел этим добиться. Уничтожить звезду? Вызвать какие-то колебания внутри неё? Истинный протуберанец, который, вырвавшись дальше обычного, вполне способен уничтожить находящиеся слишком близко миры. Или…

   Неважно, в любом случае, бог нарушил Правила. Спустя мгновение он лишился системного статуса, интерфейса, связи с Алтарем и артефактами. Лишился всего, что дало ему возможность забраться так далеко вглубь звезды. Того, что давало шанс вернуться обратно. Но даже так, прежде чем обратиться в ничто, он продержался ещё секунду. Достаточно, чтобы успеть пожалеть о содеянном…

   Внимание! Воспоминание завершено!

   Картинка поблекла, но я все равно остался под впечатлением. Судя по всему, «воспоминание» должно было не столько продемонстрировать возможности оружия, сколько послужить предостережением. Напоминанием того, что в мире существуют не только награды. И за нарушением Правил последует наказание. Достоевский бы одобрил…

   Причем почему-то я был твердо уверен, что возродиться данное божество уже не сможет. Никак и никогда. И даже если кто-то возьмет его имя, связь с прошлыми поколениями разорвана. Именно поэтому копье, очищенное от наследия, и оказалось в этом месте.

   Возможно, примерно то же самое происходит и с вещами в Личной Комнате, если игрок погибнет и не сможет возродиться? Не сразу, так через какой-то период. Система слишком рациональна, чтобы впустую разбрасываться ресурсами и поддерживать существование бесполезных объектов. К тому же вещи, которые получают новички, нередко носят следы использования. Впрочем, куда интереснее вопрос, кто и где их вообще изготавливает? Существа, обитающие в таких вот мирах-башнях? В то, что все это появляется из воздуха, я уже не верил…

   – Впечатляет. – пробормотал я. – А попробовать можно?

   Как ни странно, ответ пришел. И вновь от уловившего мои желания Сердца…

   Внимание! Желаете запустить Симуляцию? (1000 ОЗ)

   Да/Нет

   Цена заставила поморщиться – но, как я уже успел заметить, прошлая сотня ушла не Системе, а Сердцу. И, судя по ощущаемой от него радости, в этот раз произойдет ровно то же самое. Кристаллический вымогатель. Легиону он бы понравился…

   Внимание! Симуляция начинается!

   Внимание! Вы прибываете на Внешнее Поле боя!

   Впрочем, я и так бы догадался куда меня занесло. Равнина от горизонта до горизонта, хотя, в отличие от «земной версии», тут местами лежали камни, иногда довольно крупные. Я находился в боевой форме, из которой и не выходил, но вот карманы куртки оказались пусты. Как отсутствовала и сумка, которая лежала в шаге от меня. Впрочем, самое ценное я хранил не там…

   Внимание! Инвентарь временно недоступен!

   Не удивлен. Они что, опасаются, что я что-нибудь украду из этой иллюзии? Мысль забавная, но вряд ли имеющая под собой какое-либо основание. Ладно, займемся тем, зачем я сюда и пришел.

   Огромное полупрозрачное копье висело в воздухе неподалеку, светясь так, что не заметить его было попросту невозможно. И его прошлый хозяин действительно был великаном, если мог орудовать такой «мачтой». Две сотни килограмм были вполне посильным весом, но я просто дотронулся до него, материализуя, и отошел, позволяя рухнуть на землю…

   Внимание! Копьё Павшего Бога (№ 142) признает вас Временным Владельцем!

   
– А так что, можно было?

   Я положил ладонь на древко, заставляя оружие уменьшаться, теряя вес и попутно меняя форму лезвия под свои вкусы и привычки. Правда, хранилище божественной энергии, оказалось пустым, так что делать это пришлось «за свой счет». И к тому моменту, как я закончил, мои запасы божественной маны практически закончились.

   Мана: 6205/6205

   Божественная мана: 4/3600

   В обычных условиях разделять их не имело смысла, но так получилось нагляднее. Первая мана являлась плодом мудрости, а вторая смесь божественной силы и веры. Они, к слову, тоже слегка различались, но в данном случае это значения не имело. Эксперимента ради я попробовал использовать обычную ману, у меня было заметно больше, но ощутил лишь сильное сопротивление. Возможно, что-то передать и получилось, но с огромным трудом и потерями. КПД такого действия близко к нулю…

   Внимание… идет поиск подходящего противника…

   Вообще-то я не просил никаких противников. Да и перед тем, как продолжать, неплохо было бы восстановить потраченную божественную ману. Иначе что я вообще буду проверять?

   Внимание! Слабый враг вторгается в защищаемый вами мир!

   Да вы издеваетесь? Крутанувшись, я обнаружил появившуюся в десятке метров фигуру… гоблина? Игрок двадцатого уровня, облаченный в традиционную одежду и вооруженный копьем. Впрочем, имя было скрыто, а статус говорил о враждебности…

   – Ты меня понимаешь?

   Слова «слабый враг» проигнорировал, без колебаний торопясь навстречу собственной гибели. Я остался стоять на месте, давая противнику приблизиться и, когда он попытался ткнуть меня копьем, взмахнул своим, с удивительной легкостью перерубив древко. Неплохо. Впрочем, древко изначально было деревянным, а бил я лезвием…

   – Ты точно не хочешь поговорить?

   На лице гоблина не появилось эмоций, но он отскочил обратно, не желая получить удар, и выхватил меч. Ну, полагаю, переговоры можно считать законченными. Да и вообще, сильно подозреваю, он не настоящий. Нечто вроде «тени», которые мне уже доводилось видеть при обучении. Вероятно, слепок удостоившегося чести оказаться в Базе Данных? В любом случае, сюда его прислали исключительно в роли «тренировочного манекена». Хотя если бы манекен был деревянным и не двигался, то было бы лучше. К слову, а отступить я могу?

   Внимание! Желаете покинуть симуляцию?

   Да/Нет

   Значит, это не коварная ловушка, цель которой меня прикончить. Уже радует. И покидать иллюзию, пожалуй, рановато. Ненавижу гоблинов…

   Блинк!

   Несмотря на то, что я появился со спины, гоблин не стал пытаться повернуться, а бросился вперед и кувыркнулся, умудрившись уйти от моего выпада. Меч он при этом потерял, но, вскочив, достал «из воздуха» новое копье. Будь он настоящим, такая храбрость вызвала бы мое уважение.

   Тем не менее, навыки гоблин не использовал, а в мастерстве значительно уступал. Сильный, но не слишком… неплохая возможность для того, чтобы привыкнуть к новому оружию. Впрочем, спустя минуту мне это наскучило, и он упал, обливаясь кровью. Впрочем, я «сжульничал», направив накопленные крохи божественной энергии на то, чтобы слегка увеличить длину оружия. Всего на полсантиметра, но этого хватило, чтобы наконечник рассек сонную артерию…

   Внимание! Вы получили 0 ОС!

   Рана была смертельной, так что умер гоблин мгновенно, от осушения. Но тот факт, что поток энергии я не почувствовал, говорил в пользу версии с иллюзией. Ни опыта, ни лута. Тело пролежало еще десяток секунд, а потом растаяло, а дым втянулся в песок. Вместе с оружейными картами, одну из которых я даже успел подобрать. Впрочем, награда за победу всё же последовала…

   Внимание! Вы победили!

   Восстановление статусов!

   Меня накрыло потоком энергии, а спустя секунду резерв восстановился до предела. Включая божественную ману. Правда, хранилища в копье щедрость Системы не коснулась…

   Божественной Энергии: 0/500.000

   Интересно, а тренировать магический резерв здесь можно? Впрочем, даже если можно, то получится слишком дорого.

   Идет поиск подходящего противника…

   Раздражает… но помешать Системе я никак не мог, да и тестировать оружие на практике куда удобнее…

   Внимание! Средней силы враг вторгается в защищаемый вами мир!

   На этот раз моим противником оказался некрос. И это шло несколько вразрез с теорией – сильно сомневаюсь, что кто-то из них заслужил право находиться в Базе Данных. Впрочем, так ли уж важно, является ли стальной бессмертный чьей-то копией или просто иллюзией? Договориться с ним в любом случае не получится…

   Блинк!

   Некрос заблокировал мой удар. И, хотя на посохе осталась глубокая зарубка, перерубить артефакт с первого раза не получилось. И даже существенно повредить…

   Блинк!

   Стоило мне разорвать дистанцию, как с посоха сорвался огненный шар. Похоже, Система мне подыгрывает, давая возможность испытать все возможности божественного копья…

   Огненная аура!

   Я не стал пытаться увернуться, раскинув руки. И почти сразу пожалел об этом: возможно, от огня аура и защитила, но последовавшим взрывом меня откинуло на несколько метров. И даже если мир вокруг был фальшивым, то боль была вполне настоящая. Боевая форма защитила от критических повреждений, но это было… как минимум неприятно. К тому же некрос не собирался давать мне передышку и тут же попытался развить успех, послав новый огненный шар…

   Блинк!

   Самонаводящийся, судя по тому, что огненная сфера повернула, направляясь в мою сторону. Или, возможно, её контролирует сам некрос? Неважно, пора заканчивать. Конечно, я мог бы прикончить его десятком разных способов, но это всё еще была тренировка. Идеальный контроль позволил направить ману в копье и, спустя секунду, поток стабилизировался, а лезвие оружия чуть засветилось. И начало нагреваться. Теперь посмотрим, что это дает…

   Блинк!

   Два удара. Первый рассек посох, а второй – самого некроса. Пополам, на уровне пояса…

   Внимание! Вы получили 0 ОС!

   Внимание! Вы получили 0 ОЗ!

   Проблема в том, что потребовавшееся для этого усилие было почти запредельным. Правда, не столько по мане, сколько по контролю – большая часть передаваемой энергии рассеялась в пространстве. Всё же это было свойство материала, из которого изготовлено оружие, а не навык…

   – Что-то мне это напоминает…

   Несколько секунд я задумчиво стоял, смотря на две половинки некроса, а затем они исчезли, обратившись в туман и втянувшись в песок…

   Внимание! Вы победили!

   Восстановление статусов!

   На этот раз я ждал этого и сразу направил поток божественной энергии в хранилище, сумев слить в него порядка пяти тысяч единиц, прежде чем всё прекратилось. Копье мне нравилось, но в реальной битве никто не будет восстанавливать мой резерв после каждого удара. Проблему частично можно решить, научившись преобразовывать обычную ману в божественную, но сделать это можно двумя способами. Перекинув мудрость в веру, при помощи Копья Каина. Или в божественную силу, при помощи меча или кинжала. Вот только решение это необратимое, а потому весьма сомнительное…

   Идет поиск подходящего противника…

   Внимание! Сильный враг вторгается в защищаемый вами мир!

   Сложность явно росла по экспоненте, так что я ничуть не удивился, когда воздух дрогнул, выпуская лорда некросов. Причем посохов у него было одиннадцать. До сих пор мне казалось, что девять – максимум. Впрочем, вступать с ним в прямую схватку я не собирался, выбросив вперед копье…

   Протуберанец!

   Поток пламени вырвался из наконечника и мгновенно достиг лорда, плавя сталь и… вытягивая из меня божественную ману. Всю божественную ману. Огненная аура схлопнулась, лишившись подпитки. И заставляя меня с криком выпустить раскаленное древко… точнее выронить, потому что кисти у меня больше не осталось…

   Блинк!

   Я бросил взгляд на культю – крови не было, рана сразу запеклась, но от боли хотелось выть. Привыкнуть к такому попросту невозможно. Обычный человек и вовсе бы потерял сознание от болевого шока. Впрочем, обычная мана у меня осталась в изобилии…

   Исцеление!

   Стало легче, но ненадолго… пламя слегка опало, позволив увидеть, что хотя лорд потерял все свои посохи и порядком оплавился, но продолжает двигаться. Причем не ко мне, а к моему копью. И призвать оружие я сейчас не мог. Ненавижу…

   Внимание! Желаете покинуть симуляцию?

   Да/Нет

   Я хотел – ведь если уйти, то боль утихнет. Однако…я действительно собираюсь сдаться? Никакой особой причины оставаться и дальше у меня нет, но если я уйду, то это означает, что лорд победит. И когда я встречу кого-то подобного в реальности, будет ли у меня шанс сбежать?

   Блинк!

   Заставить себя дотронуться до древка левой рукой было сложно – но ожидания оправдались, оно уже не было столь обжигающе-горячим…

   Блинк!

   Оно было просто горячим, так что, переместившись, я выронил копье и вновь обратился к исцелению. Лорд повернул, не собираясь сдаваться. В этом упорстве мы были похожи, но уважать его за это было сложнее, чем ненавидеть. Следующие пять минут были похожи на игру в кошки-мышки, где искалеченный некрос пытался меня догнать, а я перемещался, давая потекшему металлу застыть. И сковать его, превратив из грозного противника в практически беззащитную статую. Можно ли такую тактику назвать местью? Или это будет просто осторожность?

   Блинк!

   Бить с левой руки было неудобно, но я справился, вогнав копье в одну из образовавшихся щелей.

   Раскол!

   Сообщения о получении опыта я увидеть уже не успел. Лорд каким-то образом угадал момент моего перемещения и взорвался, отбросив меня на десяток метров и практически выбивая сознание. И на этот раз я не стал прибегать к исцелению. Впрочем, через пять секунд всё закончилось…

   Внимание! Вы победили!

   Восстановление статусов!

   И я вновь направил поток энергии в хранилище, хотя и не был уверен, что собираюсь продолжать. Спустя минуту поток оборвался, и я сел, убедившись, что раны исцелились, а кисть на месте. И одежда тоже, хотя после недавней схватки от нее мало что оставалось. Вот только…

   Идеи поиск подходящего противника…

   Основные возможности оружия я изучил, так что никакой особой необходимости оставаться здесь и дальше не имелось. И, судя по тенденции, следующий враг должен быть очень силен. И я хотел хотя бы увидеть, кто именно это будет. Причем дело даже не в любопытстве, хотя и оно присутствовало, а в понимании того простого факта, что опыт схватки с превосходящим противником бесценен. В основном потому, что получить его сложно. Ведь шансы на победу низки, а проиграв ты не станешь сильнее, а просто умрешь. Здесь же я как минимум смогу сбежать…

   Внимание! Великий Враг вторгается в защищаемый вами мир!

   Пространство подернулось, выпуская трехметровый летающий меч, на плоской части клинка которого стояла женщина, облаченная в синий халат. Уже не молодая, но достаточно симпатичная, если бы не выражение лица, на котором явственно читалось высокомерие. Идентификация…

   Ложный Бессмертный (Архонт). Ранг D. Уровень 1

   – И куда это я попала? – пробормотала она, оглядываясь. – Понятно-понятно…

   – Ты умеешь говорить?

   Мда… Давненько на меня не смотрели подобным образом… словно на насекомое. Примерно никогда. Кстати, говорят, такие большие мечи – признак серьезных комплексов…

   – Конечно я умею говорить! Меня зовут… ***. И я старейшина… *** из… секты ***.

   Слова вырывались с ее губ, но словно растворялись в воздухе. И вряд ли цензура сработала потому, что дамочка материлась. Скорее Система не давала ей права представиться по всем правилам…

   – Тц… ты ведь ничего не услышал, верно? Тогда просто умри!

   Огненная аура!

   Переход к атаке оказался почти мгновенным, но я успел среагировать. Причем среагировать правильно, несмотря на то что сектантка ударила не огнем, а холодом. Точнее вьюгой, которая поднялась вокруг, заметно ограничивая поле зрения. Сверху ударил дождь из сосулек, но, столкнувшись с аурой, они обратились сначала в воду, а затем и пар. Причем до меня он даже не добрался. Тем не менее, не успей я активировать ауру, то был бы уже мертв…

   – Неплохо, но недостаточно. Совершенно недостаточно!

   – Ты еще засмейся…

   Впрочем, настроение вести битву до конца исчезло. Что можно сделать в такой ситуации я представлял, но хватит мне, пожалуй, и уже полученного «бесценного опыта»…

   Внимание! Завершение симуляции невозможно!

   Несмотря на ситуацию, я едва не засмеялся. Мне кажется, или всё это время я ожидал чего-то подобного? Возможно, умерев, я просто выпаду из иллюзии, но проверять это на практике я не испытывал ни малейшего желания. Значит, требовалось просто победить…

   Активировать Разгон!

   Сработало… мир привычно замедлился, позволяя лучше выстраивать схему боя. Времени у меня не так много, аура держалась, но стремительно жрала божественную ману. Да и стоит противнице атаковать чем-нибудь другим, хотя бы своим мечом, и защита ничем мне не поможет…

   Сканирование!

   Буря была магической и мешала, но сектантка находилась не так уж далеко и даже не пыталась прятаться…

   Блинк!

   Я переместился, но противница среагировала, смещаясь вместе со своим мечом. На этот раз в меня прилетели сосульки побольше. Сразу три ледяных копья, причем с разных сторон…

   Сканирование!

   Блинк!

   По сути, моя ставка была на один удар… самый мощный, что имелся в моём арсенале. И тот, который мне очень не хотелось применять…

   Протуберанец!

   На этот раз я разжал ладонь на мгновение раньше, чем мана иссякла, лишая меня защиты ауры. И потому не пострадал и смог спокойно приземлиться. Снежная буря, еще секунду назад бушевавшая вокруг, утихла, но бессмертная всё еще была жива. Её обгорелое тело лежало в нескольких метрах от вонзившегося в землю меча и… пыталось подняться. Мало того, я чувствовал, как к ней стягивается разлитая в воздухе духовная энергия…

   Блинк!

   Пытаться найти копье я не стал, поэтому бил тем, что у меня оставалось – голой рукой.

   Дезинтеграция!

   Моя раскрытая ладонь ушла в её живот – место, где расположен «дантянь». Бессмертная попыталась что-то сказать, но поток крови изо рта не дал ей такого шанса. Как и я сам…

   Осушение!

   Внимание! Вы получили 18 ОС! (623/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 3000 ОЗ!

   Убито: 304

   Я с ревом вырвал ладонь из раны, накладывая исцеление. Прошедший через нее поток разрушительной энергии явно не пошел конечности на пользу, но по крайней мере на этот раз большая часть пальцев остались на месте.

   Ускорение еще действовало, усиливая страдания, но позволяя все тщательно обдумать. Убийство не только окупило затраты на «симуляцию», но и вывело меня в плюс…

   Очков Заслуг: 27.480

   Получается, сектантка была настоящей? Или, как минимум, не совсем обычной иллюзией. И теперь я совсем не был уверен, что, погибнув в этом месте, смогу проснуться…

   Внимание! Вы победили!

   Внимание! Разгон завершен!

   Внимание! Вы получили дополнительную награду!

   Великое Восстановление Статусов!

   И вновь поток энергии, который мне, впрочем, некуда было направлять. Несмотря на то, что женщина исчезла, созданный ей снег, которым замело все пространство почти на километр вокруг, никуда не делся…

   Призвать копье!

   Копье не вынырнуло из сугроба, а просто появилось в руке. Впрочем, продолжать было бы безумием. И куда холоднее мне было от знакомого сообщения…

   Идеи поиск подходящего противника…

   Завершить симуляцию!

   * * *

   Внимание! Симуляция завершена!

   Я открыл глаза, убедившись, что сижу перед кристаллом. И даже времени прошло… Непонятно сколько. Полноценных часов в интерфейсе не имелось, так что я чаще всего ориентировался по откатам навыков. И судя по тому, что сейчас все способности, включая обновление, доступны, то времени прошло изрядно. Впрочем, чем гадать, проще будет спросить…

   Василий:как давно мы с тобой говорили?

   Ишар: порядка трех часов.

   И никаких лишних вопросов. Невозмутимость ящера мне в чем-то даже импонировала. Однако тогда получается, что восстановление из симуляции сработало и в реальности. Своего рода дополнительная награда? Причем полученная именно за последнюю победу, потому что до этого все таймеры оставались на месте…

   Желаете выбратьКопьё Павшего Бога (№ 142)

   Да/Нет

   Нет, само-собой. Перед тем как делать окончательный вывод, нужно изучить список артефактов и убедиться, что там не найдется чего-нибудь получше. Копье впечатляло, но было опасно для меня самого. Каждый раз отращивать себе новую руку после тяжелого боя будет затруднительно. С другой стороны, отращивать руку проще, чем воскресать из мертвых. И даже если в итоге я выберу нечто иное, это в любом случае был весьма… познавательный опыт. Из числа тех, повторять которые мне не очень бы хотелось…

   * * *

   Следующие сутки я провел, изучая списки и отбирая то, что могло бы пригодиться. И, надо признать, это было не только утомительное, но и весьма увлекательное занятие. Флаги, содержащие могущественных слуг, сложные инструменты, созданные с не всегда понятными целями, одежда, посуда, украшения, символы власти, книги и зелья. Или то, что могло ими считаться…

   Флакон крови Младшего Бога. Ранг: B

   Раса: вариативно

   Емкость: 100.000 капель

   Да уж, судя по всему, какого-то бога изрядно «подоили». Впрочем, тратить возможность на подобную «ерунду» я не собирался. Зачем, если дома меня ждали флаконы с кровью старших богов? Пусть и поменьше. Да и, по большому счету, на текущий момент я могу переродиться и без подобного рода «костылей» …

   Следующей категорией, которая привлекла внимание, стали доспехи… вещь, которая могла усилить меня ничуть не меньше, чем оружие. Особенно если брать не отдельные элементы брони, которых тут хватало, а полноценный комплект. Пусть таких нашлось всего три, из которых наиболее подходил один…

   Внимание! Минимальные требования соблюдены!

   Вы недостаточно сильны, чтобы раскрыть все возможности данного артефакта!

   Темный доспех, больше напоминающий не столько средневековую броню, сколько плод высоких технологий, полностью скрывающий тело владельца.

   Доспех Искупления (№ 3)

   Ранг: B+.

   Тип: комплект.

   Материалы: мифрил, пепел дерева Эрд, звездный песок, кровь дракона.

   Вес: 197 кг, изменяемый.

   Описание:

   Полный комплект доспехов, который не помог своему владельцу.

   Свойства:

   – Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +10.

   – Подгонка. Доспех обладает невероятной прочностью, способен к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.

   – Скрытое ношение. В обычное время доспех находится в форме браслета и может быть экипирован мгновенно. Требует божественной маны.

   – Совместимость с Боевой Формой.

   – Хранилище божественной маны (0/1.000.000).

   – Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет без его разрешения увидеть свойства артефакта.

   Дополнительное свойство:

   – Неуязвимость (B). Накладывает защитное поле, способное, при наличии достаточного количества энергии, отразить даже атаку старшего бога. Требует божественной маны.

   Владелец: нет

   Внимание! Желаете увидеть Воспоминание? (100 ОЗ)

   Да/Нет

   На этот раз я увидел сражение бога и, наверное, дракона. Обоих словно покрывала дымка. Впрочем, за кого тут болеть, было понятно сразу. Бог был облачен в «мой» доспех, а на многометровое чудовище тот, вероятно, даже бы не налез. Или, по крайней мере, подгонять его пришлось бы очень долго…

   В какой-то момент огромная каменная колонна сбила «рыцаря» в океан, увлекая на дно и дальше, в огненное ядро. Вода и огонь… весьма опасное сочетание. Взрыв потряс планету, но не помешал богу вырваться невредимым, устремившись обратно. Неуязвимость? Схватка продолжилась и некоторое время им было плевать на происходящее. До тех пор, пока Система не решила, что Правила были нарушены. Наказание получили оба, но на этот раз это была всего лишь метка. И даже наказание не остановило смертельную схватку…

   Внимание! Воспоминание завершено!

   Весьма… впечатляющая демонстрация. Впрочем, если доспех здесь, то вряд ли «преступник» пережил последствия. Смысла запускать симуляцию я не видел, хватило мне и одного раза. Выводы я мог сделать и так…

   Неуязвимость – весьма интересная способность, особенно с учетом того, что мне вряд ли потребуется принимать на себя удары высших богов. Ну а для того, чтобы защититься от кого-то менее могущественного, моих запасов божественной маны может и хватить. Однако главным тут был тот факт, что после подгонки, использовать его можно будет без лишних затрат. Защищать носителя будут драгоценные материалы, из которых он сделан…

   Проблема же заключалась в том, что такой доспех неминуемо будет притягивать жадные взгляды. И носить я его смогу ровно до тех пор, пока не встречу кого-то более сильного. Или слабого, но многочисленного. Возможно, на Земле, будучи аватаром, я и мог бы позволить себе подобную роскошь, но в условиях Башни это легко может стать причиной моей смерти.

   Третьей категорией, которая меня заинтересовала, стал транспорт… летающие повозки, корабли, дворцы. Из которых я вновь остановился на одном…

   Внимание! Минимальные требования соблюдены!

   Перед моим внутренним взором появился стальной парусник, который вряд ли мог существовать в реальности. Особенно с учетом того, что висел он на орбите какой-то мертвой планеты…

   Звездный Корабль

   Ранг: B.

   Длина: 800 метров.

   Ширина: 200 метров.

   Тип: транспорт.

   Описание:

   Божественное судно, способное путешествовать между звездами и мирами.

   Свойства:

   – Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +15.

   – Карта Хранения. В обычное время корабль хранится в карте.

   – Полет V. Корабль способен летать с высокой скоростью.

   – Морской транспорт V. Корабль способен передвигаться традиционными методами.

   – Сердце Корабля (1/1). Кристалл, осуществляющий управление кораблём.

   – Малый алтарь (чистый).

   – Экипаж (34/100). Магические слуги, помогающие управлять кораблем.

   – Стражи (0/10). Слуги, защищающие корабль.

   – Шлюпка (25/25). Малое судно, позволяющее спуститься на планету. И подняться обратно.

   – Средний Магический Источник. Обеспечивает потребности систем в мане.

   – Система Жизнеобеспечения. Позволяет поддерживать комфортные для владельца и гостей условия.

   – Защитное поле. Позволяет поднимать энергетическое поле, защищающее от атак.

   Дополнительно:

   – Система пространственных переходов. Позволяет открывать порталы, в том числе между мирами.

   Владелец: нет

   
Судя по тому, что я видел, это была скорее яхта, чем боевой корабль. Оружия, если не считать выбитой «абордажной команды», нет. При этом никаких следов боя на изображении не отображалось и в свойствах не прописано. Так что, даже если они и были, то успели восстановиться. Дефектных предметов в списках мне пока не встречалось.

   Корабль, способный летать среди звезд, выглядел соблазнительно. Будь у человечества такой, то колония на Луне или даже Марсе не выглядела бы чем-то недостижимым. С другой стороны, нужны ли человечеству безжизненные куски камня, когда порталы дают возможность наложить руки на вполне пригодные для колонизации миры? Да и сможет ли он летать, с таким дефицитом команды? Зависит от многих факторов, но магический источник обещал определенную степень автономности, а Сердце, как понимаю, могло выступать в роли «бортового компьютера». В данном случае тот факт, что судно не новое, играл скорее в плюс…

   Куда больше меня заинтересовал Малый Алтарь. С его помощью можно попробовать укрепить связь с Каином. И, возможно, получить возможность не только уйти из Башни, но и вернуться? Конечно, это все из области догадок, с таким же успехом может не получиться ничего. Проблема заключалась в том, что узнать предысторию или побродить по палубам оказалось невозможно…

   Внимание! Уровень доступа недостаточен!

   Воспоминание недоступно!

   Симуляция недоступна!

   И, наконец, последней перспективной категорией являлись «импланты». Причем некоторые из них явно вышли из технологических цивилизаций. Однако на таком уровне даже самые высокие технологии ничем не лучше магии, так что меня заинтересовали в первую очередь те из них, которые внедрялись не только в тело, но и в душу, наделяя носителя частичкой божественных сил. Их внедрение выглядело достаточно опасным, но не то что забрать, просто заметить такой артефакт было той ещё задачей. И это один из немногих вариантов, когда выбор практически рекомендовался…

   Внимание! Требования соблюдены!

   Вы можете использовать артефакт без ограничений!

   Передо мной зависло «сердце», которое выглядело полупрозрачным камнем, в котором пульсировало пламя. И эта штука явно делалась не под бога…

   
Сердце Дракона

   Тип: имплант.

   Ранг: B.

   Размер: 10 см

   Материал: скрыто.

   Описание:

   Имплант, созданный на основе сердца могущественного существа.

   Свойства:

   – Ничтожный Божественный Источник. Генерирует энергию. Божественная Сила: +25.

   – Обратная Трансформация. Позволяет преобразовать любой тип мистической энергии в божественную.

   – Внутреннее Море. Емкость: 0/100.000 ед. маны.

   – Духовный Имплант. Автоматически внедряется в душу Владельца.

   Дополнительно:

   – Кровь Истинного Дракона. Открывает параметр родословная.

   – Стихийное сродство. Возможно пробуждение сродства с одной из стихий.

   
И материалы скрыты… Конечно, вряд ли это было изъятым у дракона органом. Уж слишком несопоставимы наши размеры. В лучшем случае там использован небольшой фрагмент, позволяющий, тем не менее, получить частичку могущества. Самой важной деталью тут, пожалуй, была обратная трансформация. Третий путь. Способность, которая не только позволит лучше использовать божественные артефакты, но и объединит мистические параметры в некую единую энергосистему. Позволит не только использовать божественную силу для их усиления, но и обращать ману в ци, а ци в ману. Возможно, с потерями, но вряд ли значительными. И, к слову, сделает открытие новых мистических параметров, несмотря на сложность их прокачки, вполне разумным шагом. Вот только…

   Внимание! Уровень доступа недостаточен!

   Воспоминание недоступно!

   Симуляция недоступна!

   Попробовать можно только на практике. Несколько часов, потраченных на то, чтобы просмотреть остатки списка, не принесли результата. Конечно, существовали еще сотни артефактов, стать владельцем которых я бы не отказался, но выбирать нужно между четырьмя основными вариантами. Копьем, доспехом, звездным кораблем или имплантом. И не сказал бы, что этот выбор можно назвать простым…

  [image: chapter_end]
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    Глава 2. Семь параметров
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Уровень: 106 (623/2.120 Очков Системы).

   Очков Заслуг: 27.380

   Убито: 304

   Союзников: 69

   * * *

   Внимание! Вы выбрали имплант «Сердце Дракона»!

   Подождите…

   В плане выдачи награды Система не стала проявлять оригинальность. Я дотронулся до полупрозрачной карты, позволяя материализоваться и, поймав, тут же отправил в инвентарь, даже не став доставать сам артефакт. Привычка. Затягивать с установкой, конечно, не стоит, но шансы на то, что у меня попытаются забрать имплант, ничтожны. Для этого нужно не догадываться, а точно знать, что я получил что-то действительно достойное такого риска. И, конечно, очень сильно верить в свои силы…

   Судя по местоположению союзников на интерактивной карте, ситуация изменилась не слишком сильно. Численность тоже осталась на прежнем уровне. Несколько сообщений, на которые я ответил, но ничего важного. Тем не менее, я дополнительно связался с «подчиненными» и убедился, что моего вмешательства не требуется.

   Зная Систему, я даже не сомневался, что процесс установки будет весьма болезненным. Сильно подозреваю, что боль – это не только последствие вносимых изменений, но и барьер, при помощи которых она отсекает и направляет слабовольных. И, возможно, косвенно определяет их развитие. Ведь не все трансформации одинаково сложны и болезненны.

   Ещё одним препятствием, пусть и иного рода, являлся ограниченный доступ к информации. Повышенная смертность на первых этапах позволяла отбирать наиболее жизнеспособных кандидатов. И чем выше ты поднимаешься, тем больше тебе открывается…

   Внимание! Вы изучили навык «Подавление Боли (D+, 1/5)» (500 ОЗ)

   Описание:вы можете приглушить болевые ощущения. Как физические, так и духовные. Активный навык, потребляет ману.

   Очков Заслуг: 26.880

   Пятьсот очков в минус, пусть речь шла о заслугах, а не опыте. В прошлом подобное казалось роскошью, но постепенно превращалось в необходимость. Причем мне еще пришлось постараться, чтобы отыскать наиболее подходящий вариант. И пусть он не обещал полной блокировки, зато действовал в том числе на духовные раны. И зависел от маны, запасы которой позволяли поддерживать его столько, сколько потребуется…

   Внимание! Вы изучили навык «Контроль Сознания (D, 1/5)» (500 ОЗ)

   Описание: вы можете контролировать своё сознание, сохраняя его даже при получении критических травм. Или, наоборот, потерять по желанию. Действует в пассивном режиме, не требует активации. В некоторых случаях потребляет ману.

   Очков Заслуг: 26.380

   На первый взгляд навык не самый полезный, но он не просто так находился на своем ранге. И дело даже не в том, что с ним меня будет гораздо сложнее убить или, например, практически бесполезно пытать. Меня больше интересовал иной аспект. При некоторых трансформациях нет смысла бодрствовать, поскольку они происходят автоматически, без участия пользователя. В других наоборот, требуется постоянный контроль, и потеря сознания означает провал, травмы или даже смерть. Так что связка этих навыков должна оказаться весьма полезна…

   Внимание! Вы получили навык «Коррекция Памяти (D+, 1/5)»!

   Описание:позволяет корректировать и удалять собственные воспоминания. Требует ману.

   Очков Заслуг: 25.880

   Последний навык, позволяющий забыть о том, что помнить не стоит. Или помнить правильную версию событий. Не очень уверен, что он мне нужен, но способность входила в список, настоятельно рекомендованный к изучению, полученный от темной эльфийки.

   Даже при том, что навык, по крайней мере на начальных уровнях, не действовал на других, его польза была несомненна. Например, он позволял забывать перенесенные страдания и затирать травмирующие воспоминания. Существам, способным жить тысячи лет, некоторые вещи лучше не помнить. Кроме того, он давал возможность врать, формально говоря правду. И, вероятно, обходить клятвы. Само собой, использовать его стоит с большой осторожностью.

   Вновь просмотрев сообщения и убедившись, что мое вмешательство пока не требуется, я запил из фляги пищевую пилюлю и извлек карту. Откладывать и дальше не имело смысла…

   Активировать Подавление Боли!

   Внимание! Процесс установки начинается!

   Из карты появился сияющий камень размером с кулак, зависнув в воздухе. И, спустя секунду, выстрелил мне в грудь. Сердце запнулось, словно пытаясь остановиться, но продолжило биться. Раны не было, за мгновение до удара имплант принял призрачную форму. Да и боль, благодаря новому навыку, была не такая уж сильная…

   Я замер в позе лотоса, погрузившись в себя и наблюдая, как имплант растворяется в моем теле. Или, вернее, в душе. Вспышка осознания позволила понять, что сердце дракона – изначально не орган, из плоти и крови, а гораздо более сложный аналог кристалла, появившийся после гибели могущественного существа. То, что можно назвать «сердцем маны». Но имплант – это нечто куда более сложное. И капля крови, оставшаяся в конце – та его часть, что должна была связать тело и душу. И, вероятно, должна была подарить мне родословную…

   – Слишком много сердец… – пробормотал я. Неужели нельзя было подобрать разные термины?

   Боль резко усилилась, несмотря на подавляющий её навык. Подозреваю, если бы я не подготовился заранее, то сейчас было бы сложно сохранять неподвижность. Впрочем, мне было не настолько плохо, чтобы прибегать к контролю боли – навыку абсолютному, но действующему всего пять минут. Слишком малый срок, чтобы это что-то решало. Трансформация шла медленно и затянулась на часы. И пусть ощущения были далеки от приятных, а от меня ничего не зависело, но воспользоваться навыком и погасить сознание казалось ошибкой. Не потому, что это будет слабостью – я не особо склонен к мазохизму, – а потому что наблюдение за процессом давало уникальный опыт…

   Внимание! Вы поглотили каплю Истинной Крови Дракона!

   Вы можете пробудить наследие «Кровь Драконов»!

   Принять/Отказаться

   Внимание! В случае отказа Линия Крови будет подавлена!

   Осталось (Выбор): 5 минут.

   Внимание! Отказ значительно уменьшит шансы на успешное внедрение импланта!

   С одной стороны, я достиг того уровня «синхронизации», когда Система давала достаточно информации, чтобы сделать осознанный выбор. С другой – куда более открыто направляла к вполне определенному решению. Впрочем, пробуждение наследия ведь совершенно не означает, что я покроюсь чешуей или, скажем, отращу себе хвост. И человеком быть не перестану, скорее передо мной откроются новые пути. В теории, полагаться приходится больше на догадки, а посоветоваться мне не с кем…

   Принять!

   Капля, которая до этого лишь рассеялась по моему организму, начала сливаться с моей собственной кровью. И процесс этот был не только болезненным, но и весьма энергозатратным. Мои запасы маны падали с пугающей скоростью. К счастью, ничего не мешало обратиться к внешнему источнику…

   Внимание! Вы пробудили линию крови!

   Драконорожденный – в вас течет кровь одной из великих рас. Вероятность успешного перерождения увеличена. Известность: +1 (57)

   Внимание! Вы пробудили Кровь Истинного Дракона!

   Родословная (Истинный Дракон): 3

   Кровь Истинного Дракона – вы состоите в отдаленном родстве с Великим Существом. Представители некоторых рас могут почувствовать силу вашей крови и испытывать почтение или голод. Вы можете сгустить свою кровь, пожирая других носителей драконьей родословной. Доступно перерождение на высшие ступени.

   Судя по всему, свободными очками родословная не качается? Вряд ли мне будет встречаться много драконов, да и как их «пожирать» не особо понятно. Хватит ли осушения при помощи системного оружия или нужно сожрать их целиком? Съесть сердце? Выпить как можно больше крови? В общем, прописанный путь не вызывал никакого энтузиазма. Да и нужно ли оно мне? Как я понимаю, родословная тут нужна в первую очередь для того, чтобы связать тело и душу. Даже если существуют иные пути развития, превращаться в дракона в мои ближайшие планы не входило.

   На этом ничего не закончилось, частицы крови несли не только силу, но и информацию…

   Внимание! Вы изучили Язык Драконов!

   Язык Драконов (F, 1/1) – изначальный язык, позволяющий понимать ваших новых сородичей.

   
Я сразу пустил новый навык в дело, прорычав ругательство. Процесс шел трудно, меня начало знобить и, похоже, поднималась температура. И даже исцеление не могло её сбить. Напротив, скорее мешало. После пары попыток я сдался, позволив процессу идти своим чередом…

   Внимание! Вы получили особенность Сопротивление Огню!

   Сопротивление Огню (E, 1/5) – ваше тело гораздо легче переносит высокие температуры.

   Ну а здесь мне достались чистые крохи от того, чем от природы обладали драконы. Тем не менее стало легче. И, похоже, на этом физическая трансформация завершилась, а духовная пошла активнее…

   Внимание! Свойства вашей маны меняются!

   Внимание! Вы получили особенность Сродство с Огнем!

   Сродство с Огнем (D, 1/5) – увеличивает эффективность магии данной направленности.

   Весьма… любопытный бонус. По идее, стоило бы получить сродство ко всему, что только можно, но здесь действовали ограничения, схожие с магическими параметрами. И купить второе сродство дороже, чем первое. Не говоря уже о третьем. Или четвертом. Впрочем, их можно попытаться пробудить иными путями…

   Внимание! Божественный Источник активирован!

   Уровень: ничтожный

   Божественная Сила: +25! (47)

   Внимание! Ваша Божественная Сила достигла двадцати пяти!

   Вы получаете способность «Божественная Метка (С)»!

   Божественная метка (C, 1/1) – позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию.

   Несмотря на высокий ранг, навык выглядел слабовато, но все зависит от методов применения. Конечно, в качестве «предупреждения» на моем ранге метка работать не будет, поскольку те, кто способны её увидеть, вряд ли испугаются. Однако если я могу отслеживать её носителей, то сложность обнаружения метки превращается в достоинство. В свое время нечто похожее, только более слабое, едва не стало причиной моей гибели в городе гоблинов…

   Внимание! Вам доступна Обратная Трансформация!

   Внедрение импланта постепенно подходило к концу. Короткая, но яркая вспышка боли…

   Внимание! Доступно Внутреннее Море!

   Емкость: 0/100.000 БЭ.

   Я вновь погрузился в себя. Море находилось там же, где и источник – в районе моего реального сердца, но при этом дальше, на ином слое реальности. Довольно странное чувство, но сложно не признать, что сегодня я действительно стал сильнее…

   Внимание! Установка импланта «Сердце Дракона» завершена!

   Статус: успешно.

   Я откинулся на спину, позволив себе несколько секунд просто лежать и ничего не делать. Было бы неплохо поспать несколько часов, но…

   Активировать Второе Дыхание!

   Сев, я потратил пять минут на то, чтобы, трансформируя получаемую от Сердца Города энергию в божественную, заполнить Внутреннее Море. И, пожалуй, впервые за долгое время ощутил уверенность в том, что запасов маны мне хватит практически на любую схватку. Другой вопрос, что без помощи внешних источников на его восстановление мне потребуется порядка недели…

   Тем не менее, раз с этим вопросом я закончил, пора определиться, что делать дальше. И на этот раз расставить приоритеты было уже не так просто. В первую очередь требовалось разобраться с тем, что не получится сделать, если придется экстренно покинуть город. Особенно с учетом того, что большинство игроков закончили со своими делами и, если бы не Пеймон, уже двинулись бы дальше. Задержка играла мне на руку, но также увеличивала вероятность того, что нас сумеют перехватить. Впрочем, была одна возможность, от которой сложно было отказаться…

   Казна: 0 ОС; 20.332 ОЗ; 9.170.184 ед энергии

   За многие недели, прошедшие с обретения Духовного Меча, я собрал меньше семисот тысяч единиц духовной силы, но сейчас хватило четверти часа, чтобы добрать остальное…

   Духовный Меч

   Насыщение (ци): 1.000.000/1.000.000.

   Внимание! Духовный Меч насытился!

   Запустить трансформацию? (1 час)

   Да/Нет

   * * *

   Внимание! Ступень развития Духовного Меча повышена! (2/5)

   Внимание! Ступень развития Духовного Меча повышена! (3/5)

   Внимание! Ступень развития Духовного Меча повышена! (4/5)

   Параметры повышены:

   Прочность: 250.

   Острота: 33.

   Инстинкты: 9.

   Насыщение (ци): 10.000/5.000.000.

   Никаких новых навыков, сверх уже имеющегося наложения, последовательные трансформации не принесли, зато выросло количество энергии, которое требовалось на его содержание…

   – Голод (IV). Меч требует ци и жизненной силы, причём не только ради развития, но и для самого существования. Если насыщение упадёт до нуля, то жизнь пользователя окажется под угрозой.

   Сам меч тоже стал сильнее и ощущался более «материальным». Практически уверен, что если сумею повысить его до пятого ранга, то не только получу доступ к наследию, но и смогу извлекать меч из дантяня. И, вероятно, использовать как вполне реальное оружие. Вот только…

   Казна: 0 ОС; 20.332 ОЗ; 3.782.124 ед энергии

   Того, что оставалось, уже не хватит, а от Сердца слишком явственно тянуло недовольством, чтобы продолжать. Если я попытаюсь вычерпать этот колодец досуха, то, чую, ничем хорошим это не закончится. Так что пока лучше будет остановиться на достигнутом. Тем более, что ко мне пришел гость…

   * * *

   Я встал и прошел сквозь пелену, оказавшись на той стороне барьера. На этот раз людоящер был один, без спутницы, и, при виде меня, чуть слышно зашипел. Впрочем, длилось это всего мгновение и не несло никакой угрозы…

   – Как все прошло?

   – Без особых проблем, старший. – отозвался Ишур. – Как вы и сказали, Самый Умный не отказался помочь с вашим вопросом. Хотя и удивился, что вы сами решили не участвовать в разделе добычи.

   – У меня были дела поважнее.

   – Значительная часть посохов ушли Пожирательнице. Однако нам удалось получить в счет вашей доли двенадцать сердец, в которых сохранились души. К сожалению, только четыре из них принадлежат некросам, остальные – дендроиды…

   Не так уж много, однако большинство бессмертных осушались ещё в бою. После – уже реже. Система доплачивала за души, так что выгоднее был сдать «пленника», чем его осушить. Получать в Башне очки опыта было… С одной стороны достаточно сложно, с другой – очень просто. В зависимости от того, способен ли ты убивать формальных союзников. И, в любом случае, в продаже души встречались редко. Впрочем, какое-то количество сердец мне удалось собрать самому, так что хватит надолго. Жадность была доступна, но всё же лучше сначала покинуть условно-безопасную зону и дождаться, пока истечет таймер…

   Время действия (Метка Жадности):17 часов 14 минут 07 секунд

   – Неплохо. – кивнул я. – Что насчет священных табличек?

   Не то, чтобы мне они были особо нужны, но содержащаяся в них магия довольно интересна. И, что важнее, они выступали наиболее очевидным эквивалентом наличных «денег». Или, точнее, Очков Заслуг. Занимали минимум места и, к тому же добыть их в целом виде было гораздо проще – в особенности с дендроидов. Впрочем, бронзовые Система оценивала на порядок дешевле, давая лишь пять очков заслуг. Судя по всему, их качество было заметно ниже…

   – Нам удалось выменять девять золотых и двадцать шесть бронзовых.

   – Что по пленникам?

   – Всё еще остаются в коридорах, но за ними присматривают. Ваши права на них предварительно подтверждены, однако нужно передать обещанные навыки. Я подготовил список…

   И, само собой, оказался он не бумажный, а в виде отдельного сообщения. И, к слову, сам по себе представлял определенный интерес. Ведь, оттуда всегда можно что-то позаимствовать и для себя. Вавилонская Башня – опасное место, однако здесь не только я, но и другие игроки могут покупать навыки по собственному выбору. Возможность, практически недоступная в старых системных мирах. Даже для игроков. Храмы давали весьма ограниченный выбор, а лимитированные навыки были давно поделены. Причем даже после гибели носителя, право их получения передавалось по наследству.

   – Переложи пока всё сюда. – сказал я, передавая сумку. – Скоро вернусь…

   Покупка навыков в виде карты предполагала дополнительную плату, однако тут ничего было не поделать. В итоге сделка обошлась мне в две тысячи восемьсот очков…

   Очков Заслуг: 23.080

   Тем не менее, одни только души внутри сердец должны были окупить понесенные потери. В теории даже я мог бы попросить кого-то высокорангового выкупить для меня навык С-ранга, дожидаясь перерождения, но для этого сначала требовалось найти способ передать одиннадцать тысяч очков заслуг. Я встал и вновь покинул пределы барьера…

   – Старший…

   Ишур почтительно протянул мне сумку и, мысленно заглянув внутрь, я убедился, что все в порядке.

   – Ты вновь назвал меня «старшим». Не припомню, чтобы ты использовал это слово раньше?

   – Так правильно. Вы стали сильнее.

   Похоже Ишур, будучи «рептилоидом», подсознательно чувствует кровь дракона? Однако недостаточно четко, чтобы осознать причины. Я, со своей стороны, не ощущал ничего, да и соответствующей родословной в его параметрах я не видел. Не похоже, чтобы людоящера тянуло попробовать меня на вкус…

   – Не ощущаешь голода?

   – Я сыт, старший. Мы добыли много продовольствия…

   – Хорошо. – кивнул я, протягивая карты. – Держи. Проследи, чтобы они добрались до новых владельцев…

   – Будет исполнено…

   Ишур развернулся, покидая зал и я, бросив взгляд на темный барьер, направился следом. Требовалось вложить накопленные очки, но для того, чтобы определиться куда именно, мне нужна подсказка. Вопрос только в том, к кому за ней лучше обратиться? И, по большому счету, выбор тут стоял между Лианой и Пеймон. И, возможно, Одаром…

   * * *

   В принципе, мне даже не было необходимости встречаться лично, поскольку на таком расстоянии действовала связь. Тем не менее, некоторые вещи лучше обсуждать напрямую и, сверившись с картой, я направился на площадь. И уже спустя пару минут стоял на крыше одного из прилегающих к ней зданий, рассматривая расположившуюся у портальной плиты тушу. Прямо как в сказке – чем дальше, тем страшнее…

   До размеров Левиафана фея, конечно, сильно недотягивала, но стала заметно плотнее и обзавелась несколькими десятками новых щупалец, большинство из которых украшали посохи. Или крюки, которые позволяли ей передвигаться с солидной скоростью. Причем часть конечностей раскинулись в разные стороны, обозначая зону контроля, а несколько уходили в ров, вероятно, поглощая необходимую для трансформаций влагу. В принципе, отсюда передача голоса уже должна была достать, но раз уж я здесь, то не стоит кричать издалека…

   Блинк!

   Переместился я на достаточное расстояние и, игнорируя чуть зашевелившиеся щупальца, направился дальше. К слову, несмотря на количество павших в этом месте, следов крови было не так уж много…

   – Признаться, твоя изначальная внешность мне нравилась больше.

   – Ты пришел…

   Поверхность забурлила, выпустив из туши спрятанную внутри женскую половину. Верхнюю, но хоть прикрыться на этот раз не забыла, нарастив сверху что-то вроде брони.

   – Выглядишь так, словно тебя пожирает монстр.

   – Спаси меня, о герой. Я не хочу умирать!

   Эльфийка, чей образ она позаимствовала, прижала одну руку к груди, а вторую протянула в мою сторону…

   – Выглядит как ловушка.

   – Тогда не спасай. – вздохнула «Джул», опустив руки. – Все равно меня уже давно съели.

   – Да, я помню.

   Внимание! Пространство заблокировано!

   – И всё же не боишься? – наклонила она голову. – Знаешь, я думала, ты избегаешь меня. Последнее время мало кто осмеливается подходить так близко…

   Щупальца по всей площади зашевелились, заставляя задуматься о том, а не зря ли я вообще сюда приперся? Никакого смысла для неё убивать меня нет, но действия не всегда подчиняются логике. И если я перегнул палку, то…

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   – Не вижу смысла. Ты ведь не собираешься на меня нападать.

   Впрочем, в основе моего спокойствия была уверенность в том, что я сумею если не победить, то хотя бы сбежать. В крайнем случае можно просто активировать портал…

   – Тогда, позволишь этому монстру обнять тебя?

   Я с трудом удержался от желания сделать несколько шагов назад, разрывая дистанцию. В текущей ситуации инстинктивная реакция была бесполезна.

   – Зачем это тебе?

   – Ты знаешь ответ. – улыбнулась эльфийка. – Вопрос в том, веришь ли ты в него?

   Пеймон была права. Как ни странно, но я сразу осознал суть «испытания». Согласившись, я поставлю себя в уязвимое положение, но продемонстрирую доверие. Чувство, испытывать которое по отношению к насекомому, которое поглотило уже сотни разумных, весьма сложно. Что, например, помешает ей нырнуть, утягивая меня за собой, вглубь туши? Или наложить какое-нибудь проклятие? Рисковать было глупостью. С другой стороны, мне требовалось поверить не столько ей, сколько самому себе. Ведь я практически не сомневался, что прямой угрозы нет. И даже если я повернусь и уйду, то ни одно из щупалец меня не тронет…

   – Конечно…

   Я сделал шаг и позволил «кукле» обнять руками свою голову, прижимая к груди. Тот еще подвиг. Впрочем, трупом «эльфийка» не являлась – плоть была мягкой, теплой, а движения осторожными. Чуть прикрыв глаза, я заставил себя расслабиться. Пожалуй, это было даже приятно, если бы не скрытое напряжение. Спустя десяток секунд дева разжала объятья, так и не попытавшись меня убить. Конечно, вряд ли бы у неё получилось – об атаке я узнал бы заранее…

   – Спасибо. – улыбнулась Пеймон. – Мне это было нужно. В конце всегда все друг друга предают. Теперь я снова верю, что ты пока не планируешь ничего подобного. Но ты ведь пришел не просто так, верно?

   – Верно. Тебе ведь известно, что помимо маны существуют и другие типы энергии?

   – Конечно. Кто же не слышал о восьми путях? Хочешь взять третий вид «магии»?

   – Да. – кивнул я. Нет смысла отрицать очевидное. – Подумываю над этим.

   – И почему не спросишь у своего покровителя? Боги знают о таких вещах куда больше.

   – Ограничения Башни довольно сильны. – пожал я плечами. – И в свое время я не догадался задать правильный вопрос. Так что сейчас мне проще спросить тебя…

   – Понимаю. – сказала «эльфийка». – Согласно большинству священных писаний, существует восемь «мистических параметров»: мудрость, духовная энергия, чакра, воля, разум, плоть и эфир…

   Само собой, все эти термины были условны и ограничены процентом соответствия, однако даже такая условная привязка лучше, чем полная неопределенность…

   – Это семь.

   – Да, я тоже умею считать. Мне неизвестно, как называется последний параметр…

   – Как насчет веры?

   – Божественная энергия, ересь или вера – три грани одного и того же. И ты прав, чаще всего именно их и называют восьмой силой. Высшей, стоящей над остальными…

   – Ты, похоже, думаешь иначе?

   – Вселенная практически бесконечна. Даже здесь, в Башне, мне не встречались носители эфира. Всё, что мне известно – название. Возможно, последователи последнего пути в нашем кластере встречаются слишком редко?

   – Возможно, в иных кластерах будут встречаться и иные типы энергии?

   – Вполне допускаю. Хотя в некоторых мирах, тебя могли бы убить за подобные слова.

   – Расскажи мне об остальных параметров. Всё, что тебе известно.

   – Похоже, ты не слишком торопишься? – хмыкнула Пеймон. – Разговор будет долгим, не хочешь сесть?

   У меня за спиной раздалось шуршание и, оглянувшись, я обнаружил одно из щупалец. Кажется, я видел аниме, которое начиналось точно так же…

   – Спасибо, у меня есть стул. – отказался я, извлекая из инвентаря трофей. – К тому же, в моем мире садиться на щупальца считается неприличным.

   – Какой странный мир. – пожала плечами эльфийка. – Хотела бы я в нем побывать…

   – Возможно, у тебя ещё будет такой шанс. – не стал спорить я. – Особенно если я договорюсь об этом с Каином, в противном случае тебя уничтожат боги. Но давай не будем забегать вперед и вернемся к вопросу параметров?

   – Да, ты прав. Если не против, то я буду использовать для пояснения анатомию твоего вида. Ты же пока всё еще человек? Впрочем, неважно – у архонтов, эльфов, обезьян и прочих ситуация мало чем отличается.

   – Меня это вполне устроит. И можешь ничего не пропускать. Считай, что до этого мне не доводилось слышать о такого рода вещах…

   – Тогда начну с магии. Это наиболее распространенный путь, которого придерживается в том числе и моя раса. Для того, чтобы получить к нему доступ, нужна особенность Малый Магический Дар. Базовый параметр – мудрость, которая порождает ману. Главный орган – магическое сердце. Обычно не имеет физической формы, но после гибели мага конденсируется в кристалл. Впрочем, это относится и ко всем иным подобным трофеям…

   – Весьма исчерпывающее объяснение.

   – Затем идет Система Циркуляции Ци. - кивнула Пеймон. Или, точнее, её кукла. – Открывает параметр духовная энергия, которая, в свою очередь, порождает ци. Главный орган – дантянь, который расположен в районе желудка и, после смерти носителя, порождает духовное ядро. Конечно, помимо него, существует развитая система каналов, которые именуются меридианами. Относительно популярный путь, путь и уступающий первому…

   – Продолжай…

   – Следующая особенность – Малый Очаг Чакры. Параметр – чакра, вторичный параметр – ча. Или, как некоторые его называют, чи. Сила, во многом родственная духовной энергии, но её очаг располагается чуть выше, в районе солнечного сплетения. Из печени можно извлечь сферу чакры. Встречается куда реже, в качестве второго или третьего параметра, но тем не менее встречается. Если хочешь подробностей, то обратись к Лиане. Уверена, она не откажется дать тебе пару советов. Хотя к её советам стоит относиться с осторожностью…

   – Возможно, я так и сделаю. Что у нас дальше?

   – Параметр плоть, производный параметр прана. По сути, речь идет о контролируемой жизненной силе. Особенность – малый сосуд вечности. У вас, людей, этот самый сосуд расположен здесь, чуть ниже горла. – эльфийка указала мне на точку. – Обычно оттуда можно выковырять довольно крупный кристалл крови. Кроме того, более мелкие встречаются в позвоночнике. Последний из параметров, носителей которых можно найти в наших рядах…

   – У кого именно?

   – В основном среди обезьян. И тёмных эльфов. Поищи сам…

   Внимание! Вы получили полный доступ к статистике Великой Охоты!

   – Спасибо. – кивнул я. Параметры не входили в число скрытых и теперь несложно определить, кого спрашивать дальше…

   – Не стоит. К сожалению, об остальных путях мне известно меньше. Пятая особенность называется «семя воли». Параметр «воля», но как называется производная энергия не скажу. Насколько мне известно, носители этой силы способны посредством своего желания изменять суть вещей. Встречаются крайне редко, но мне доводилось убивать парочку. Из их головы можно выковырять золотую слезу. Так же слышала, эта сила достаточно опасна для носителя, но подробностей не знаю…

   – Слишком мнительные? – фыркнул я. Если следовать формальной логике, то, искажая реальность, легко можно навредить самому себе. И если простой человек, прочитав медицинскую энциклопедию и примерив на себя описанные симптомы, решит, что умирает, то носитель воли может обратить надуманные болезни в реальность. И ладно если это будет инфаркт или рак, а не бубонная чума. Впрочем, пока это гадание на кофейной гуще…

   – Кто знает? Шестой параметр – разум, позволяет использовать пси-силу. Особенность – клетка разума. Центр так же расположен в голове, но левее. Можно вытащить серебряную слезу. Больше ничего полезного не скажу. Пожалуй, на этом всё. Как называется особенность, позволяющая получить доступ к эфиру, мне неизвестно…

   – Благодарю. – кивнул я. – Думаю, эта информация будет мне полезна…

   – Если позволишь, я дам тебе совет.

   – Конечно?

   – Не ограничивайся одним параметром. Открой столько, сколько сможешь. После того, как ты покинешь Башню, сделать это будет гораздо сложнее. Даже для тебя…

   – Сколько у меня времени?

   – Мне понадобится ещё три дня, чтобы подготовиться к тому, что ждет нас на той стороне. Полагаю, тебе тоже хватит…

   Не для перерождения, а значит навыки С-ранга всё так же остаются недоступны. И совет обретает смысл. Ведь особенности, нужные для открытия мистических параметров, свой ранг не повышали. Только стоимость, пусть и весьма существенно. И если третий параметр обойдется мне в пятьсот очков заслуг, что в целом не так уж много, то четвертый, следуя логике – в десять тысяч. И развивать его дальше будет почти невозможно. Впрочем, благодаря наличию божественной силы, мёртвым грузом новые параметры висеть не будут…

   – Может, ты посоветуешь и что именно мне открыть?

   – Нет. Это решение ты должен принять сам.

   – Да, ты права. И, пожалуй, мне пора…

   Пространство так и осталось заблокированным, так что телепортация не работала, но щупальца пришли в движение, открывая дорогу обратно. Не самый простой разговор в моей жизни подошел к концу. Но выбор прояснился не сильно…
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    Приложение № 1. Типы энергии (концепт)
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Концепт типов магии. Значительная часть этой информации герою неизвестна и нужна в первую очередь мне самому. Возможны изменения.

   * * *

   0) Божественная Сила / Ересь /Вера. Производный параметр: божественная энергия

   Описание: универсальная энергия, которая может объединять и принимать вид любой из доступных сил.

   Титул: вариативно.

   Центр: Божественная Душа. Расположение: душа, привязка к любой иной силе.

   Ресурс: Сердце Бога, но только при наличии божественности.

   Особенности:

   Сердце Младшего Бога (B).

   Сердце Старшего Бога (A).

   Сердце Демиурга (S).

   
1) Мудрость. Производный параметр: мана.

   Описание: наиболее распространенная энергия, позволяющая творить магию. Множество направлений развития.

   Соответствие термина: 86%

   Титул: маг, колдун.

   Центр: магическое сердце. Расположение: сердце. Дополнительно: мана-каналы.

   Ресурс: кристалл маны. После гибели носителя можно достать из сердца.

   Особенности:

   Малый Магический Дар (F, 1/5). Мудрость: +1 за каждый уровень. Итого: +5

   Средний Магический Дар (E, 1/5). Мудрость: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17. Получение школы магии или, если школа уже открыта, навыка.

   Сильный Магический Дар (D, 1/5). Мудрость: +20 на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +40. Получение сродства со стихией, право записывать карты инициации.

   Великий Магический Дар (С, 1/5). Мудрость: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90.

   Магический Источник (B). Мудрость: неизвестно. Мало кто поднимается до этого уровня, поскольку развитие навыков С-ранга сложно и, скорее всего, данную трансформацию нужно пройти без использования Системы. Или, возможно, при перерождении.

   
2) Духовная Энергия/Сила. Производный параметр: ци.

   Описание: путь к бессмертию, через совершенствование души.

   Соответствие термина: 51%

   Титул: практик, культиватор.

   Центр: дантянь. Расположение: желудок, район пупка. Дополнительно: меридианы.

   Ресурс: духовное ядро. После гибели носителя можно достать из печени.

   Особенности:

   Система циркуляции ци (F, 1/5). Духовная энергия: +1 за каждый уровень. Итого: +5

   Духовное Основание (E/E+, 1/5). Духовная энергия: +5 единиц (но может быть бонус +1–3 за качество основания) на первом уровне, +3 за каждый последующий уровень. Итого: 17–20. Получение секты или, если она уже открыта, то навыка.

   Духовное Ядро (D/D+, 1/5). Духовная энергия: +20 (+1–5 за цвет/качество ядра) на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +45–50. Ядро обретает физическое воплощение и цвет.

   Зарождающая Душа (C, 1/5). Духовная энергия: +50 (+5-10 за цвет/качество души) на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90-100. Дает возможность выжить, даже если физическое тело уничтожено, однако душа нестабильна и крайне уязвима вне тела.

   Бессмертная Душа (B). Духовная энергия: неизвестно. Делает физическое тело вторичным относительно души.

   
3) Чакра. Производный параметр: чакра/ча.

   Соответствие термина: 51%

   Титул: шиноби, носитель чакры

   Центр: очаг чакры. Расположение: печень, солнечное сплетение. Дополнительно: меридианы чакры/чакра-каналы/кейракукей, тенкецу.

   Ресурс: сфера чакры. После гибели носителя можно достать из печени.

   Особенности:

   Малый Очаг Чакры (F, 1/5). Чакра: +1 за каждый уровень. Итого: +5

   Средний Очаг Чакры (E, 1/5). Чакра: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17. Получение школы чакры или, если школа уже открыта, навыка. Получение стихии.

   Большой Очаг Чакры (D, 1/5). Чакра: +20 на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +40. Возможность обретения наследуемого Родового Дара.

   Великий Очаг Чакры (С, 1/5). Чакра: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90. Освоение природной чакры.

   Источник Чакры (B). Чакра: неизвестно.

   
4) Плоть/Прана. Производный параметр: прана

   Описание: позволяет развивать физическое тело, приводя его к бессмертию. Повышает здоровье и регенерацию. Связан с живучестью.

   Соответствие термина: 51/78%

   Титул: вечный

   Центр: Сосуд Вечности. Расположение: тимус, верхняя часть груди. Дополнительно: Река Вечности. Расположение: позвоночник, спинной мозг.

   Ресурс: кристалл крови. После гибели носителя можно достать из тимуса. Более мелкие – из позвоночника. На поздних этапах все кости являются сокровищем.

   Особенности:

   Малый Сосуд Вечности (F, 1/5). Прана: +1 за каждый уровень. Итого: +5.

   Средний Сосуд Вечности (E, 1/5). Прана: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17. Возможность восполнения запасов праны, за счет осушения врагов.

   Большой Сосуд Вечности (D, 1/5). Прана: +20 на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +40.

   Великий Сосуд Вечности (C, 1/5). Прана: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90.

   Источник Вечности (B). Обретение условно-бессмертного тела.

   
5) Разум. Производный параметр: Пси/Ментальная Энергия.

   Описание: позволяет воздействовать на окружающую среду посредством силы мысли и создает иллюзорное пространство. Связан с интеллектом.

   Соответствие термина: 68%

   Титул: эспер, менталист

   Центр: Клетка Разума. Расположение: Мозг, левое полушарие.

   Ресурс: Серебряная Слеза. После гибели носителя можно достать из мозга, за левым глазом. Может содержать осколки воспоминаний.

   Особенности:

   Клетка Разума (F, 1/5). Пси: +1 за каждый уровень. Итого: +5. Создает нечто вроде очень маленького иллюзорного пространства. Возможность создавать предметы.

   Комната Разума (E, 1/5). Пси: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17. Иллюзорное пространство растет. Появляется возможность создавать растения.

   Чертоги Разума (D, 1/5). Пси: +20 на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +40. Иллюзорное пространство растет, появляется возможность создавать животных.

   Домен Разума (С, 1/5). Пси: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90. Иллюзорное пространство растет, появляется возможность создавать разумных существ.

   Внутренний Мир (B). Пси: неизвестно. Возможность создать полноценный иллюзорный мир и даже заключать в нем души. Согласно легендам, на следующей ступени такой мир может стать настоящим.

   
6) Воля. Производный параметр: Ви.

   Описание: позволяет воздействовать на мир посредством желания. Связан с интеллектом, разумом и, возможно, с божественной силой.

   Соответствие термина: 73%

   Титул: чудотворец, святой/дьявол, джедай/ситх.

   Центр: Столп Воли. Расположение: Мозг, правое полушарие.

   Ресурс: Золотая Слеза. После гибели носителя можно достать из мозга, за правым глазом. Может содержать осколки желаний.

   Особенности:

   Семя Воли (F, 1/5). Ви: +1 за каждый уровень. Итого: +5.

   Росток Воли (E, 1/5). Ви: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17.

   Древо Воли (D, 1/5). Ви: +20 на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +40.

   Плод Воли (С, 1/5). Ви: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90.

   Вечная Воля (B, 1/5). Ви: неизвестно. Позволяет посеять семена своей воли в других разумных, превратив их, тем самым, в своих последователей, инструменты или, возможно, клоны.

   
7) Эфир. Производный параметр: эфир.

   Описание: позволяет поглощать внешнюю энергию посредством дыхания. Создает связь с информационным слоем. Возможно – предсказания и сбор информации. Подробности неизвестны.

   Соответствие термина: 56%

   Титул: эфирник.

   Центр: Эфирная Печать. Расположение: правое легкое. Иногда левое.

   Ресурс: Эфирная Капля. После гибели носителя можно достать из правого легкого.

   Особенности:

   Эфирный бассейн(F, 1/5). Эфир: +1 за каждый уровень. Итого: +5.

   Эфирное озеро (E, 1/5). Эфир: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17.

   Эфирное море (D, 1/5). Эфир: +20 на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +40.

   Эфирный океан (С, 1/5). Эфир: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90.

   Небесная капля (B). Эфир: неизвестно.

   
8)???. Производный параметр: ???.

   Описание: возможно не существует.

   Соответствие термина:???%

   Центр: пах.

   Ресурс:???.

   Навыки:???

   [image: bin00000000.jpeg]

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 3. Рабовладелец
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Уровень: 106 (623/2.120 Очков Системы).

   Очков Заслуг: 23.080

   Убито: 304

   Союзников: 69

   * * *

   Темные эльфы расположились в одном из зданий, прилегающих к воротам и, в недавнем прошлом, служившем чем-то вроде опорного пункта стражи. Выбор весьма неплохой, подобное место легко оборонять. Из девяти членов рейда, отправившихся в поход, выжили семеро. Весьма неплохой показатель…

   Миэн. Вольный Игрок (С). Темный Эльф (С). Уровень 15. Известность: 7

   Часовой стоял, небрежно прислонившись спиной к стене, но, при моем появлении, встрепенулся. Впрочем, я не сомневался, что эта небрежность во многом была наигранной. По крайней мере из боевой формы он не выходил…

   – Приветствую, воин. Я хочу видеть Лиану.

   – Приветствую. – кивнул эльф. – Лидер ждет вас. К сожалению, я не могу проводить вас, но она находится в малом зале. Вперед, налево, потом прямо и дальше по запаху…

   – Благодарю. – хмыкнул я. – Думаю, не заблужусь.

   Зайдя в здание, я открыл карту, нашел на ней девушку и решил срезать путь…

   Блинк!

   Само собой, лезть в её комнату подобным образом было бы неосторожно, так что остаток пути я прошел ногами. Массивные двери были полуоткрыты, и я просто шагнул между створок, не сомневаюсь, что хозяйка уже знает о моем прибытии. И в принципе, угадал…

   – Ты вовремя. – Лиана повернулась ко мне. – Не хочешь оценить приготовленную мной пищу?

   – Ого, ты умеешь готовить?

   – И ещё метать кинжалы. – она подбросила нож и, поймав, метнула его в стену. – Какие только навыки не выпадают с убитых врагов…

   Я подошел к стене и, выдернул вошедший почти на все лезвие кинжал. Даже вне боевой формы, эльфийка обладала выдающейся силой. Не слишком ожидаемой от её габаритов…

   – Вижу, юмор опасен для здоровья. – я повернул оружие рукоятью вперед и передал обратно. – Учти, из меня ничего хорошего точно не выпадет…

   – Надеюсь, мне не придется проверять. Ну так что насчет обеда?

   Причем, судя по количеству стульев, в мою честь. Да и сама она выглядела… подготовленной. Такое впечатление, что мне предстоит не деловой разговор, а какое-то свидание.

   – Конечно.

   Лиана села первой, и я занял место напротив. Придвинув тарелку, привычно проверил еду на наличие яда. Не только потому, что опасался ловушки, но и потому, что продукты были незнакомы. Горячая каша из местных злаков, несколько теплых лепешек, салат из каких-то овощей. И кувшин с чем-то вроде морса. Восхитительно. Пилюли хорошо утоляли голод и, без сомнения, были полезны, однако на вкус были… никакими. Системе явно есть чему поучиться у земных производителей разного рода пищевой химии.

   – Ну, как тебе?

   – Весьма неплохо…

   – Только неплохо? – Лиана демонстративно нахмурилась.

   – Великолепно. – исправился я. – Пища богов!

   – Лжец! – кивнула она. – Но мне нравится, так что продолжай…

   Продолжать мне не очень-то хотелось. В собственную неотразимость я не верил и практически не сомневался в том, что темная эльфийка просто развлекалась. Интуиция подсказывала, что если я поддамся и наши отношения все же перейдут в «горизонтальную плоскость», то станет хуже. И, возможно, всё закончится кинжалом в моей спине…

   – Позволишь мне задать тебе один личный вопрос?

   – Конечно, не стесняйся…

   – Ты ведь владеешь чакрой?

   – Несколько не то, что я хотела бы услышать. – она откинулась на спинку стула. – Но да, владею…

   – Расскажи мне о ней. Хотелось бы понять, стоит ли брать этот мистический параметр третьим?

   – У тебя ведь уже есть мана и ци? – уточнила Лиана. – В таком случае не рекомендую, в боевом отношении чакра ничем не лучше. На моей родине есть шахты, с камнями чакры, поэтому её часто берут в качестве второго параметра. Её или плоть… В твоем случае большая часть возможностей будут заблокированы. Разве что можно будет купить разгон очага, за сотню очков. Тогда, имея даже пару единиц в параметре, ты на короткое время получишь почти бесконечную чакру. Обычно этот навык используют для того, чтобы переломить исход боя или сбежать. Конечно, нужно соблюдать осторожность, потому что очаг может выгореть. Но это лучше, чем остаться без энергии и умереть…

   – Тогда как насчет плоти? Или, точнее праны?

   – И снова не тот вопрос. – вздохнула она. – Ладно… прана это дополнительная жизненная сила. Её наличие заметно улучшит твое здоровье, повысит регенерацию и шанс на успешные трансформации. Весьма полезный параметр. Мало кто решается брать сразу три силы, но я недавно взяла малый сосуд вечности. Если бы он был у меня тогда, в лесу, возможно, тебе не пришлось бы меня воскрешать…

   – Можешь рассказать о нем что-нибудь полезное? О плоти или других мистических параметрах…

   – Будет проще, если я соберу всю информацию воедино и отправлю тебе сообщением. Погоди немного…

   Внимание! Вы получили личное сообщение!

   – Спасибо. – я отодвинул пустую тарелку. – Было вкусно. Полагаю, мне пора…

   – Ты же не думаешь, что я отпущу тебя так просто? – Лиана подошла и села на край стола. – Мне кажется, настала моя очередь задавать личные вопросы?

   – Справедливо. Спрашивай…

   – Скажи. – она наклонилась ниже. – Если бы тебе пришлось сражаться с Пожирательницей… Ты смог бы победить?

   Тоже не тот личный вопрос, который я ожидал услышать, но в этом отношении мы квиты. Даже если Лиана подозревает во мне аватара, вряд ли она всерьез может рассчитывать на то, что я одержу верх в подобной схватке. Башня блокирует большую часть заемной силы…

   – Сомневаюсь. – признал я. – Но мы на одной стороне. Разве у нас есть причины сражаться?

   – Пожирательница становится всё сильнее. – вздохнула Лиана. – Некоторые опасаются, что это может стать проблемой. Пусть не сейчас, когда мы ещё нужны, а в конце пути, когда выход окажется прямо перед нами…

   Иначе говоря, если у Пеймон будет возможность безнаказанно получить огромное количество опыта, то надеяться нам придется исключительно на высокие моральные качества. Вот только нимба над головой феи я не замечал… да и нормам поведения в цивилизованном обществе она училась у «людей». Так себе рекомендация…

   – И эти «некоторые» планируют напасть первыми?

   – Кто же задает такие вопросы прямо в лоб? – она закатила глаза и спрыгнула со стола. – Разумеется нет! По крайней мере, я очень в этом сомневаюсь. Куда разумнее и безопаснее попытаться избежать конфликта. Просто нужно быть готовым, чтобы не умереть от первого же удара в случае, если что-то пойдет не так…

   – Не беспокойся. Я всегда помню о таких вещах.

   Особую наглядность словам Лианы добавляла попытка описать полукруг и зайти по мне со спины. И тот факт, что я повернулся следом, заставил её довольно улыбнуться…

   * * *

   В целом, визит прошел достаточно плодотворно и, получив интересующие меня ответы, я вернулся к Сердцу, чтобы под защитой барьера попытаться структурировать полученную информацию…

   Мысленно начертив гуманоидную фигуру, я обозначил на ней известные магические центры. Сложно не заметить, что располагались они на удивление симметрично. И единственное место, за исключением конечностей, где можно было бы спокойно расположить еще один круг, находилось в паху. Впрочем, если смотреть привязку по внутренним органам, то вариантов становится больше. Как минимум остаются незадействованными селезенка, почки и, вероятно, щитовидная железа. Вот только довольно наивно пытаться вычислить восьмой тип энергии посредством игровой логики, изначально опирающейся на человеческую физиологию. Биологическое разнообразие вселенной не ограничивается гуманоидами. Где бы располагались эти центры у какой-нибудь разумной сороконожки? Или земляного дракона? Правда, к этому мудрому выводу я пришел уже после того, как поиск по базе данных не увенчался успехом. Ладно, не очень-то и хотелось…

   Активировать Подавление Боли!

   Плоть, Чакра, Разум, Воля и Эфир… взять я мог только два параметра. Причем порядок тут тоже имел немалое значение. Из всего вышеперечисленного, наибольший интерес вызывала плоть. И поскольку этот параметр был косвенно связан с живучестью, то сначала рекомендовалось поднять её как можно выше…

   Внимание! Вы желаете прорваться через второй предел (Живучесть)? (200 ОС)

   (вероятность успеха – 88 %, вероятность смерти – 1 %)

   Да/Нет

   К слову, есть вероятность, что бонус за первенство ещё не забрали и это являлось дополнительным стимулом в данной ситуации. Тем более у меня в любом случае имелось более шестисот очков опыта, из которых четыреста-пятьсот вполне допустимо потратить. И, с учетом захваченных душ, восполнить потерю будет не слишком сложно…

   Принять!

   При прорывах такого рода терять сознание настоятельно не рекомендовалось, да и времени они занимали сравнительно немного…

   Внимание! Вы второй в вашем мире, кто повысил Живучесть выше второго предела!

   Я поморщился, поскольку это означало, что бонусного навыка мне скорее всего не достанется, но отступать не стал. И последовательно перекинул пять единиц из боевой формы в основное тело …

   Живучесть: 22/22 (500 ОС) + 10 = 32.

   Внимание! Вы второй из вашего мира, чья Живучесть достигла Третьего Предела!

   Досадно, но это показывало, что другие лидеры тоже времени не теряют. И пусть я значительно обогнал их по уровням, в данном случае бонус достался не мне. Впрочем, переживу, очередной навык E-ранга для меня не критичен.

   И, раз уж подготовительная работа завершена, то можно вернуться к третьему мистическому параметру – плоти. Возможность оперировать своей жизненной силой, даже в отрыве от навыков, однозначно будет полезной. Особенно с учетом повышения вероятности успешного прохождения иных трансформаций. И, зная номер, найти соответствующую особенность труда не составило…

   Внимание! Вы выбрали особенность Малый Сосуд Вечности! (500 ОЗ)

   Очков Заслуг: 22.580

   В груди, чуть ниже шеи, появилось жжение. Насколько я знаю биологию, где-то здесь располагался тимус. Или, как его ещё называют, вилочковая железа – орган, отвечающий за иммунитет. Впрочем, данная «мутация» затрагивала весь организм и, спустя пару минут, боль пошла вниз по позвоночнику. Даже под «анестезией» ощущения были далеки от приятных.

   Активировать Контроль Сознания!

   Устроившись на спине, я опустил веки и приказал сознанию погаснуть. Здесь от меня ничего не зависело. Когда, спустя время, я открыл глаза, то трансформация уже закончилась. Судя по всплывающим в голове обрывкам, мне снился какой-то кошмар. И именно улучшение состояния и послужило причиной пробуждения. Довольно удобно…

   Внимание! Вы получили особенность «Малый Сосуд Вечности»!

   Малый Сосуд Вечности (F, 1/5). Позволяет управлять вашей жизненной силой. Разблокирует параметр Плоть: +1

   Вы открыли дополнительный параметр Плоть (58 %)!

   Прана: 0/100

   Я сел, закинув в рот пищевую пилюлю и запив водой из фляги. Любые изменения потребляли энергию, в том числе физическую. Обратившись к импланту, преобразовал ману в новый тип энергии…

   Прана: 100/100

   Правда, КПД оказался не так уж и велик, в районе пятидесяти процентов, но времени это потребовало немного. Неплохо. Не будь у меня такой возможности, на естественное восстановление ушло бы не меньше суток. И, при росте параметра, сроки бы только увеличивались. Проблема, которую решали, прибегая к внешним источникам. Правда, для этого требовался соответствующий навык…

   
Внимание! Вы получили навык «Энергетический вампиризм»! (100 ОЗ)

   Энергетический вампиризм (E, 1/5). Позволяет восполнять прану, поглощая жизненную силу. Требует физического контакта.

   Очков Заслуг: 22.480

   Данный навык считался оптимальным в этом пути. И, хотя я мог бы без него и обойтись, но что-то взять в любом случае требовалось. Глупо покупать пистолет и не озаботиться патронами…

   Внимание! Вы не имеете права использовать Очки Заслуг для повышения уровня навыков!

   Весьма… раздражающее ограничение. Тысячи единиц опыта у меня нет, а даже если бы и были, я найду им лучшее применение, чем развитие Малого Сосуда Вечности. При всем желании, выше третьего ранга его пока не поднять, а для трансформации нужен четвертый. В идеале – вообще пятый. Потенциально я получу такую возможность, если перевалю за двухсотый уровень. Или пройду перерождение, став архонтом, тогда хватит и девяностого…

   – Ладно, пойдем дальше…

   Выбор следующего параметра был… сложным. Четвертая мистическая особенность приравнивалась к навыкам С-ранга, а значит развивать её известными мне способами будет невозможно. Поэтому самый очевидный вариант – чакра, тут подходил не лучшим образом. Попросту не выдерживал конкуренции с маной и духовной энергией. С остальными параметрами главная проблема заключалась в том, что их обладателей среди участников Великой Охоты не имелось. Мне банально не хватало информации.

   Нагляднее всего это было видно в случае с эфиром. Не зная ни номера, ни названия, я потратил около часа, но так и не смог найти связанную с ним особенность. Так что решил его попросту не рассматривать. Воля… интересно, но ненадежно. Не уверен, что с моей паранойей мне нужны чудеса. С другой стороны, без усиления и развития, её влияние должно быть минимальным. В итоге, после некоторых размышлений, я остановился на разуме. Может это и не идеальный вариант, но хуже в любом случае не станет. И, по аналогии, не помешает слегка подготовиться…

   Внимание! Вы желаете прорваться через второй предел (Интеллект)? (300 ОС)

   (вероятность успеха – 83 %, вероятность смерти – 1 %)

   Да/Нет

   Вероятность гибели была минимальной, но всё равно служила напоминанием об опасности пути, которым идут игроки. Настало время в очередной раз крутить барабан…

   Вы второй из вашего мира, кто прорвался через Второй Барьер Интеллекта!

   Опять второй? Впрочем, этим путем шел Цинь Лун, так что я не сомневался, что бонусный навык он тоже уже забрал. Тем не менее, последовательно вложив параметры, довел интеллект до следующего предела…

   Интеллект: 20/20 (500 ОС) + 10 = 30.

   Внимание! Вы второй из вашего мира, чей Интеллект достиг Третьего Предела!

   Уровень: 106 (123/2.120 Очков Системы).

   Ну, будем надеяться, что сделанный выбор окажется верным. Приступим…

   Внимание! Вы выбралиособенность Клетка Разума! (10.000 ОЗ)

   Клетка Разума (F, 1/5). Создает иллюзорное пространство и разблокирует пси-энергию. Разум: +1

   На этот раз вспышка боли, вполне ожидаемо, возникла в мозгу. Пару минут я держался, а затем убедился, что мое присутствие совершенно необязательно и приказал себе отключиться…

   Внимание! Вы получили особенность «Клетка Разума (F, 1/5)»!

   Вы открыли дополнительный параметр Разум (53 %)!

   Пси: 0/100

   Я восполнил свой новый резерв до сотни, перекачав в него ману, а затем залез в настройки…

   Внимание! Вы входите в Клетку Разума!

   Значит, это и есть «иллюзорное пространство»? Небольшой кусок пола, над которым, без опор, висел светящийся потолок. Причем настолько низко, что, встав, я практически касался его макушкой. Правда, на решетках создатели этой самой «клетки» сэкономили, поскольку их тоже не имелось. Зато имелась тьма, окружающая площадку со всех сторон. И, судя по ощущениям, подумывающая меня сожрать…

   – Если долго смотреть в бездну, то бездна может посмотреть в ответ…

   Впрочем, сказал я это не для того, чтобы поразить таящихся там монстров, а для того, чтобы убедиться, что здесь в принципе можно разговаривать. Тишина давила. Подойдя к краю, я попытался разглядеть хоть что-нибудь. Абсолютно бесполезно. Встав на колено, я нагнулся и опустил руку вниз, попытался нащупать поверхность. И не обнаружил ничего. Платформа висела посреди пустоты и, вполне возможно, за её пределами ничего не существовало. В такой ситуации полагалось бы бросить камень, но где я найду здесь…

   – Ух ты, камень…

   Причем появился он прямо у меня под ногами. Полагаю, я сам его создал? Повторить трюк оказалось проще, однако второй камень упал с небольшой высоты, а затем отскочил от поверхности и упал в пропасть. Я прислушался, но звука падения так и не услышал. Заставив оставшийся камень засветиться, я бросил его уже сам, наблюдая, как тусклая звездочка постепенно удаляется. Удаляется, удаляется и удаляется. Похоже, дно тут отсутствует. Конечно, это лишь иллюзия, но что будет, если я сам шагну следом? Буду падать вечность? Вернусь в реальный мир? Буду сожран таящимися там иллюзорными чудовищами? Почему-то мне казалось, что ничего хорошего не произойдет. Словно отражая мои опасения, между потолком и полом начал появляться стальной прут…

   Внимание! Вы покидаете Клетку Разума!

   Спустя мгновение я оказался в реальном мире. Найти причину этого труда не составило – резерв пси-энергии обнулился. Возможно, повысить разум я пока не мог, но зато был вполне способен перекинуть в него божественную энергию. И веру…

   Пси: 6200/6200

   И, не став откладывать на потом, я решил вернуться в иллюзорное пространство…

   Внимание! Вы входите в Клетку Разума!

   Торопиться мне было особо некуда и следующие пару часов я потратил на эксперименты, достраивая клетку. И, это принесло награду…

   Разум: +1 (2)

   На начальном этапе параметры относительно легко качать, а с учетом того количества энергии, что я сейчас потратил, это не особо удивительно. К тому же наличие решеток вокруг успокаивало и давало надежду, что таящимся во тьме гипотетическим монстрам добраться до меня будет сложнее. И потолок не рухнет на голову…

   Внимание! Вы покидаете Клетку Разума!

   Я открыл глаза и поморщился. Боль в затылке намекала, что перенапрягаться тоже вредно. Интересно, во сколько мне обойдется пятая особенность?

   Система циркуляции Чакры (F)

   Внимание! Из-за возможного конфликта параметров стоимость установки увеличена!

   Стоимость: 100.000 ОЗ

   Сто тысяч? Сумма, конечно, огромная, но всё же не миллион, как стоит оружие B-ранга и логично было бы ожидать. Но и не десять тысяч, как можно было бы надеяться. Похоже, в данном случае Система отошла от стандартизации, выбрав промежуточный вариант. Впрочем, даже десять тысяч отдавать больно, что уж говорить о сотне? Ладно, теперь мне нужны «пули» для моего нового «пистолета». Здесь у меня чужих рекомендаций не имелось, так что я постарался выбрать то, что может оказаться потенциально полезным…

   
Внимание! Вы получили навык «Пси-удар (E, 1/5)»!

   Описание: позволяет атаковать разум противника, вызывая дезориентацию.

   
Редкость данного пути дает надежду, что защиты против неё не окажется, а в бою даже секундная заминка может определить победителя. Конечно, наверняка можно было найти и что-то получше, но идеал недостижим. И тратить ещё несколько часов на поиски было бы нерационально…

   Очков Заслуг: 12.380

   Всё еще внушительная сумма, но уже близкая к неприкосновенному лимиту. Не стоит забывать, что на активацию портала тоже нужны очки. Причем не только городского, но и ведущего во внешний мир. Было бы глупо добраться до двери наружу и узнать, что за право её открыть нужно заплатить. Например, те самые десять тысяч. Система любит круглые числа… вероятно потому, что округляет их исключительно в свою пользу. С другой стороны, все, что я не потрачу внутри Башни, снаружи просто сгорит. Тоже не самая приятная перспектива…

   * * *

   По сути, на этом с прокачкой я закончил, так что можно было перейти к следующему шагу. Достав из инвентаря пару сердец, я положил их перед собой. Внешне темные кристаллы не слишком отличны от других, но системный статус не позволял их перепутать…

   Сердце Банши (Ая)

   Сердце Банши (Мара)

   Взяв в каждую руку по священной табличке, я положил их сверху, позволяя спящим внутри пленницам пробудиться.

   – С добрым утром. - мысленно произнес я. – Вы ведь меня слышите?

   – Да… – ответ оказался синхронным. Дальше продолжила только Мара. – Позволено… позволено ли нам будет задать вопрос?

   – Спрашивай.

   – Расскажи нам о том, что случилось, пока мы спали?

   Последний раз я пробуждал пленниц дней десять назад и лишь на очень короткое время. Достаточное, чтобы при помощи Самума снять привязку с мечей. И тогда отвечать я не стал, предоставив им возможность самим догадаться об исходе схватки и с их союзниками. И, судя по демонстрируемой покладистости, банши окончательно осознали, что надеяться на спасение бесполезно…

   – Слишком общий вопрос. Но, пожалуй, я отвечу. Произошел конфликт, в результате которого рейды Шуша и Мелдара оказались практически истреблены.

   – Это не может быть правдой!

   – Ая… Ты действительно пытаешься обвинить меня во лжи?

   – Я… прощу прощения за… неправильно подобранные слова.

   – Принято. – кивнул я. – Продолжим?

   – Ты сказал «почти истреблены». - сказала Мара. – Значит, кто-то выжил?

   – Мне удалось пленить Инха. Из-за случившейся бойни Терминал оказался заблокирован, поэтому я оставил его там, в качестве ключника. Кроме того, уцелела одна из эльфиек…

   На этот раз имя я не назвал сознательно и, судя по отсутствию реакции, её личность банши не слишком интересовала. Тем лучше…

   – Меня больше интересует Шуш.

   – Я самолично сразил его в поединке. – не стал скрывать я. – Мелдар, лидер эльфов, пал от руки Лианы…

   – Ты… – начала было Ая. И осеклась, продолжив явно не так, как собиралась. – Ты ведь расскажешь, что произошло потом?

   – Конечно. – согласился я. – Оставшиеся игроки объединились и выступили в поход. Мы напали на один из городов и, по итогам битвы, захватили его. Теперь у нас есть возможность попытаться покинуть Башню…

   – Ты поэтому нас пробудил? – спросила Мара. – Вы понесли серьезные потери и вам нужна помощь?

   – Не совсем. Скорее, мне нужны бойцы.

   – Мы готовы подчиняться, если ты нас выпустишь. – сориентировалась Ая. – И даже принести клятвы!

   – Я вам не доверяю, а клятвы в этом месте работают плохо. Так что, для начала, вы должны стать моими рабынями…

   – Для начала? – возмутилась Мара. – А почему не питомцами?!

   – Я думал и над таким вариантом. Но мне нужны слуги, а не домашние животные.

   – Думаешь, мы согласимся?! – присоединилась Ая.

   Как я и ожидал, энтузиазма мое предложение не вызвало, но вопрос был скорее риторический. Тот, ответ на который они и сами прекрасно знали…

   – Вы не глупы, а значит и сами понимаете ситуацию. – вздохнул я. – Впрочем, давайте я обрисую её ещё раз. Никто не придет и не спасет вас. Ваши союзники мертвы, а сами вы освободиться не сможете. Если я погибну, то вы навсегда останетесь запечатаны в подпространстве…

   – Считаешь, нас это напугает?

   – Разве нет?

   Я убрал пластинки, позволяя пленницам погрузиться в сон. И, выждав десяток секунд, вновь коснулся сердец, пробуждая их обратно…

   – Ты… – возмутилась Ая. И осеклась. Возможно, ей просто нравилось это местоимение.

   – Всего лишь наглядная демонстрация. – пожал я плечами. – Думаю, не слишком приятно засыпать, зная, что можешь никогда и не проснуться?

   – Да, в этом ты прав. – произнесла Мара. – Но чем твое предложение лучше? Боевые рабы редко живут долго…

   – Я не собираюсь жертвовать ценными слугами. К тому же, находясь внутри сердца, вы меня в любом случае не сильно переживете. Согласившись, вы сами сможете влиять на свою судьбу. Даже если я буду держать вас в картах, то обещаю не убирать их в инвентарь. В этом случае у вас сохранится шанс обрести свободу. Когда-нибудь. Но вы ведь бессмертны, верно?

   – Скорее уже мертвы.

   – Только до тех пор, пока не обретете тела. – напомнил я. – С этим же у вас проблем не возникнет, я позволю вам воспользоваться теми, что хранятся в картах стазиса. Ну так что?

   – Я согласна. – первой согласилась Мара.

   – Я тоже… – не слишком отстала Ая.

   Я вновь погрузился в меню. Брать базовую карту я не стал, предпочтя продвинутый вариант, отличающийся большей надежностью…

   Внимание! Вы получили Карту Скованного Раба (D)! X2

   Очков Заслуг: 11.380

   – Эй, почему у карт D-ранг? – возмутилась Ая. – Мы так не договаривались!

   – Потому что это самый надежный из доступных мне вариантов? Или ты всерьез рассчитывала, что я ограничусь картой Е-ранга?

   Конечно, с учетом их силы, этого тоже может оказаться недостаточно, но ключевую роль тут играло согласие, а не ранг рабской карты. Просто чем сильнее разрыв, тем выше вероятность… накладок. Впрочем, карты С-ранга для меня в любом случае недоступны, и банши тоже об этом знали. Так что это может быть очередным спектаклем. Доверять им больше необходимого я в любом случае не собирался.

   – Ты…

   – Мне нужны гарантии. – вздохнул я. – Ты ведь не рассчитывала, что обмануть меня и обрести свободу будет легко? Придумай что-нибудь… не столь очевидное, ладно?

   – Он прав, сестра. Смирись…

   Игрок Мара согласилась стать вашей рабыней!

   – Я сама знаю, что он прав. И это тоже бесит…

   Игрок Ая согласилась стать вашей рабыней!

   – Отлично, теперь вас нужно выпустить…

   Сложнее всего оказалось вытянуть пленниц из кристалла, но в итоге получилось затянуть их сначала внутрь моего собственного тела, а уже затем наружу. Банши описали вокруг несколько кругов, но к барьеру предусмотрительно не приближались. Впрочем, деваться им с «подводной лодки» уже было некуда…

   – Настало время подобрать вам тела.

   – Я хочу стать высшей эльфийкой! – заявила Ая. – Ты… ты ведь ничего с ней не делал?

   – А можно я буду эльфийкой? Я не против, если хозяин захочет со мной что-нибудь делать…

   Очередная попытка прощупать мое отношение и границы дозволенного? Похоже, плен их так и не сломил…

   – Очень смешно. – кивнул я. – За это вы обе станете гоблинами.

   Точнее гоблиншами. Тела банши собирали сами, причем за пределами Башни, так что особи внутри карт стазиса были исключительно женского пола. Вероятно, в память о прошлом, когда они ещё были живы в полном смысле этого слова…

   – Ты… – возмутилась было Ая. – Ты ведь понимаешь, что в качестве гоблинов от нас будет мало проку?

   – Мы приносим свои извинения.

   – Не стоит. – пожал я плечами. – Я всего лишь пошутил. Мне нужна поддержка в бою, так что пока будете троллями. Возражения есть?

   – Нет, господин. Мы всё понимаем…

   – Да, мы всё понимаем…

   Я проигнорировал очередную провокацию и достал карты стазиса, извлекая из них два тела. Довольно симпатичные, к слову. И вряд ли это случайность, банши явно учитывали этот момент при выборе оболочки. В конечном итоге красота – тоже оружие. В данном случае она была специфической, но желания закрыть глаза и отвернуться не возникало. Как, впрочем, и задумываться о чём-то большем. Сильно сомневаюсь, что призраки отбирали на роль своих оболочек преступниц. И, если бы я дал им шанс, то и сам пополнил бы коллекцию. Или, с учетом не подходящего пола, был отдан другим союзным им призракам. Не стоит об этом забывать.

   Мара. Игрок. Тролль (C) / Банши (С). Уровень 10/29

   Ая. Игрок. Тролль (C) / Банши (С). Уровень 11/23

   Адаптация требовала какого-то времени, но спустя минуту новоявленные троллихи зашевелились, вставая на ноги и бросая на меня раздраженные взгляды. Впрочем, ума удержаться от комментариев им хватило. На этот раз…
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    Интерлюдия. Взгляд в прошлое
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Примечание: в прошлой книге я сократил ряд моментов. Данная интерлюдия показывает договоренности героя с пленными. Кроме того вставил фрагмент-встречу с Лианой в начало прошлой главы.

   * * *

   Некоторое время назад

   Я прошелся мимо толпы пленных, пытаясь выделить в ней лидеров. К сожалению, высокий социальный статус обычно имели сильнейшие бойцы, а они либо отступили через портал, либо погибли в бою, либо предпочли затаиться. Впрочем, одно исключение тут имелось…

   – Помнишь меня?

   Я остановился перед воином, который лишь немного не успел войти в портал, а затем, в отличие от остальных неудачников, сумел уйти от щупалец и даже покинуть площадь. Доказательство силы, а значит и статуса…

   – Да. – сектант поднял голову. – Ты тот… кто меня победил.

   – Верно, ты – мой личный пленник. – кивнул я. – Впрочем, не только ты. Я выкупил право распоряжаться жизнями всех выживших. Так что судьба твоих товарищей тоже зависит от меня.

   – И когда ты собираешься нас убить?

   Спрашивать, почему собеседник так считает я не стал, поскольку вопрос получился бы глупым. Выкуп за них не получить, а выгода от их смерти получится вполне ощутимая. Тем не менее, я не любил простые решения…

   – В обычных условиях вас казнили бы сразу после допроса. – согласился я. – Многие из вас пытались врать, но мы, игроки, способны отличать правду от лжи. Мы узнали достаточно, чтобы определиться с планами и, по большому счету ты прав, нет особой нужды сохранять вам жизнь…

   – Тем не менее, ты говоришь со мной.

   – Верно. – согласился я. – Я придерживаюсь иного мнения. Пусть мы враги, но оба принадлежим к человеческой расе. Сражение выиграно, угрозы вы не представляете, а ваша смерть не принесет мне значительной выгоды. Иногда жестокость необходима, но если можно обойтись без лишней крови, то почему бы и нет?

   – Слуга Тьмы, который не любит проливать кровь? – скривился пленник. – Если бы это не было так больно, я бы обязательно посмеялся…

   Как понимаю, это намек на зависимость игроков от получаемой энергии? Да и выглядел пленник, кстати, и правда не лучшим образом.

   Активировать Исцеление!

   – Как тебе такой «дар Тьмы?» – хмыкнул я. – Благодаря этой способности я спас десятки жизней. Система – лишь инструмент, позволяющий обрести могущество. Искушение, наподобие того, что дают богатство, слава и власть. Можно стать её рабом, убивая всех подряд, а можно использовать полученные возможности для достижения собственных целей. В мой мир Система пришла меньше года назад и сейчас я сильнейший из игроков. И даже здесь, в Башне, я достаточно силен, чтобы со мной считались те, кто поднимался по лестнице силы многие сотни лет. И я ценю свое слово и репутацию больше, чем очередную частичку могущества, которую мне подарит ваша смерть…

   – Тогда ты нас просто отпустишь?

   – Не совсем. Пусть ваши жизни стоят недорого, мне нужен повод, чтобы их пощадить…

   – И что может стать подобным поводом?

   – Информация. – я достал найденные в магистрате предметы. – Возьми эти тетради. Опроси остальных и запиши всё, что может оказаться полезным. В первую очередь меня интересует информация о Башне и способах её покинуть. Во вторую – сведения о бессмертных, династии и кланах. В третью – описания тренировок и техник развития духовной силы. В четвертую… все, что ты посчитаешь полезным…

   – Иначе говоря, ты хочешь знать всё, что мы сумели утаить на допросе?

   – В том числе. – кивнул я. – Пытки – это долго и не слишком эффективно. Уверен, вы знаете достаточно, чтобы выкупить за собственные жизни…

   – На это потребуется много времени.

   – Понимаю. – кивнул я. – Сейчас вам выдадут припасы, а затем выведут в коридоры, за пределы городской зоны. Это нужно для того, чтобы Система признала бой завершенным. С вами не будет охраны, но если кто-то попытается вернуться без разрешения, то его убьют. Через несколько дней я приду и проверю, как ты выполнил мое задание. Если ожидание затянется, то дополнительные припасы сможете забрать поблизости от границы…

   – И это всё?

   – Ты проследишь за порядком. Если кто-то попробует бежать и, например, добраться до соседнего города, то не обязательно им мешать. Шансы минимальны, но иногда чудеса случаются…

   По большому счету, мне было плевать, сколько из них уйдет. В определенном смысле так будет проще работать с оставшимися. Разве что сбегут вообще все, но именно этот сценарий я и пытался предотвратить этим разговором, давая пленникам надежду.

   – Ты рискуешь. Ведь я могу уйти вместе с ними.

   – Если бы ты всерьез хотел так сделать, то сейчас бы промолчал. – сказал я. – В этом мало смысла. Если ты выполнишь мое задание, то я обещаю, что вы сможете сохранить жизни. И даже обрести свободу…

   – Каким образом?

   – Мы не собираемся оставаться в этом городе. – поделился я планами. – Наш путь лежит гораздо дальше. В ближайшее время мы уйдем, а вы останетесь здесь и сможете дождаться возвращения выживших членов вашего клана. Уверен, рано или поздно они вернутся. Решай…

   – Меня зовут Аскар. – слегка поклонился пленник. – До недавнего времени я являлся личным учеником четырнадцатого старейшины. Я согласен…

   На мой взгляд для «ученика» мужчина был староват, я был дал ему лет тридцать, но, с другой стороны, учиться никогда не поздно. При большом желании, этому можно посвятить всю жизнь.

   – Меня зовут Василий. – представился я в ответ. – Тебе что-нибудь нужно?

   – Я хотел бы получить меч.

   – Держи. – я достал один из сумки. – Твой сломался, но, думаю, стальной подойдет не хуже.

   Не системный, конечно, а принадлежащий одному из дендроидов. У большинства из них мечи были деревянные, но случались и исключения…

   – Хороший клинок. Но что ты скажешь, если я обращу его против кого-то из… игроков.

   – Если это будет сделано для защиты, то у меня не будет претензий. Однако, прежде чем бросаться в бой, сначала назови мое имя и предупреди о последствиях.

   Сделка была заключена. Не так уж сложно торговаться с теми, у кого, по сути, нет выбора. Но результат будет понятен только когда мы встретимся вновь. И я узнаю, как много из них предпочли сбежать…

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 4. Пленные
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Уровень: 106 (123/2.120 Очков Системы).

   Очков Заслуг: 11.380

   Убито: 304

   Союзников: 69

   * * *

   На первый взгляд могло показаться, что выход в коридоры никто не охранял, но, само собой, это было не так. Стоять на самом видном месте было мало смысла, а прилегающая пустошь оставляла мало возможностей укрыться, однако поблизости постоянно находилось несколько наблюдателей. И, благодаря интерактивной карте, я даже мог сказать, где именно. В ответ на мой взгляд воздух в десятке метров от меня пошел волнами, выпуская укрывшихся за какой-то иллюзией девушек. Рия, Атла и Инга…

   – Как обстановка?

   – Всё в порядке. – ответила Рия. – Никто не пытался войти, никто не пытался выйти. Скука… из всех развлечений только рыбалка. И то сомнительное, с учетом того, что снастей у нас нет…

   – Тут водится рыба? – удивился я.

   – Нет, не водится. – признала Атла. – И это самое худшее!

   Кажется, необходимость провести столько времени в этой «глуши» вызывала у девушек легкое раздражение. Не слишком-то тщательно скрываемое…

   – Сочувствую вашему горю. – кивнул я. – Однако сейчас меня больше интересуют пленники. Как они там?

   – Мы проверяли вчера, всё было в порядке. – на этот раз отозвалась Атла. – Собираешься навестить их?

   – Может даже забрать, посмотрим. В таком случае вам не потребуется находиться здесь и дальше…

   – Звучит неплохо. Нам пойти с тобой?

   – Не стоит. – отказался я. – Будет лучше, если вы подождете меня здесь.

   – Ты уверен? – спросила Инга. – Это может оказаться опасным.

   – Поэтому я и говорю ждать. В одиночку мне будет проще, если возникнут какие-то проблемы.

   – Если мы пойдем вчетвером, то вряд ли они вообще осмелятся напасть. – заметила Атла. – При необходимости мы сможем перебить их всех.

   Вообще-то шестеро, но я ещё не успел познакомить их с моими новоявленными рабынями. Козырям положено находиться в рукаве до тех пор, пока не придет их время…

   – У меня не стоит цели «перебить их всех». Ваша помощь потребуется позже.

   Новых предложений не последовало, и я сделал последний шаг, пересекая границу между пещерой и коридором…

   Внимание! Вы покинули условно-безопасную зону!

   Время действия (Метка Жадности):17 часов 14 минут 07 секунд!

   Сам навык, впрочем, уже откатился, но использовать Жадность до того, как спадет метка, было бы крайне опрометчиво. Впрочем, сейчас лучше сосредоточиться на деле. Коридор впереди выглядел пустым, а интерактивность карты здесь уже не работала, но пленники не могли уйти далеко…

   Сканирование!

   Я оказался прав, их лагерь оказался за первым же поворотом. Скрываться я даже не пытался, так что встречать меня собрались все обитатели. Однако, несмотря на численность, опасными они не выглядели, а какую-то угрозу мог представлять разве что лидер…

   – Аскар! – я нашел взглядом «ставленника». – Вижу, ты не сбежал.

   – Это было бы глупо.

   – Тем не менее, вас стало меньше. Сколько осталось?

   – Тридцать два, считая меня самого. Как ты и сказал, я не стал пытаться остановить тех, кто решил попытать удачу в лабиринте.

   Иначе говоря, десять сектантов оказались достаточно смелы или безумны, чтобы попытаться добраться до соседнего поселения бессмертных. Можно только пожелать им удачи, с учетом того, что все ушедшие считались законной добычей для любого игрока. Так что «рыбалка» в здешних краях должна быть не такая уж плохая. И, в принципе, меня устроило бы даже, если бы сбежала сразу половина…

   – Ты выполнил мое задание?

   – Да…

   Аскар достал три тетради, которые я быстро пролистал, остановившись на одном из рисунков. Бирка Стального Клана… Похоже, именно их нам некогда обещал лорд этого города, в обмен на предательство. Причем, ссылаясь на «дефицит», всего лишь восемь штук. Засунув руку в инвентарь, я достал целую связку пластинок. В здании магистрата я нашел больше сотни подобных. Никакой магии в них не чувствовалось, ценность представлял разве что сам сплав…

   – Это ведь эти самые бирки, верно?

   – Да. – согласился Аскар. – Они говорят о принадлежности к нашему клану. Если показать их представителям Династии, то они не будут атаковать. Не сразу, по крайней мере…

   Иначе говоря, для нас бирки были практически бесполезны. Внешние зоны различались, но часть из них контролировали кланы бессмертных. Положим, я один мог бы попытаться притвориться членом Стального клана, но поверит ли стража, если бирку предъявит Пеймон? Или сразу десять, для надежности? Ну, всё возможно, страже ведь тоже хочется жить…

   Активировать Глаз Каина!

   Помимо статусов, данный навык позволял определять ложь, так что основная проверка начнется лишь сейчас. В прошлый раз я дал достаточно намеков, осталось убедиться, что они не пропали даром.

   – Понимаю… – я продолжил листать тетради. – Есть ли здесь ошибки, о которых тебе известно?

   – Нет. – не разочаровал меня Аскар. – Насколько я могу судить, вся информация в этих тетрадях истинна…

   – Есть ли важная информация, которую ты решил утаить от меня и не занес в тетрадь?

   – Есть некоторые вещи, которые я счел не интересными, но ничего действительно важного я не утаил.

   Значит, сектанту хватило ума честно выполнить свою часть сделки, что меня только порадовало. К сожалению, я не верил, что в стаде не найдется «паршивой овцы» …

   – Есть ли среди оставшихся те, кто сознательно исказил информацию? Если вы признаетесь сейчас, то будете прощены. Если обман обнаружится позже, то вы умрете…

   Несколько секунд я смотрел на толпу, практически не сомневаясь, что такие хитрецы среди них присутствуют. Вопрос в том, хватит ли им ума сознаться сейчас, пока я даю такую возможность…

   – Прошу простить. – рухнул на колени первый. – Я сознательно исказил несколько деталей в нашей родовой технике. Если следовать моей инструкции, то практикующий её неминуемо получит духовное отклонение! Я готов немедленно передать правильную версию!

   – Только один?

   – Мне нет прощения! – рухнул второй. – Я сделал то же самое! Я готов передать правильную версию!

   – Двое… меньше, чем я ожидал. Что ж, вы можете встать и записать упомянутые вами техники. Уверен, на этот раз вы не допустите ошибок. Теперь все остальные должны по очереди подойти и поклясться жизнью, что переданные ими знания верны…

   * * *

   Несмотря на все меры предупреждения, еще пятеро попытались солгать, исказив информацию, и не нашли в себе храбрости вовремя сознаться. Или, возможно, рассчитывали, что их обман не вскроется… и я позволил им на это рассчитывать, сначала приняв клятву у всех и лишь затем огласив результаты…

   – Ты, ты, ты, ты и ты. – ткнул я пальцем. – Вы поклялись жизнью, что передали правдивые данные, однако солгали. Есть ли у вас, что сказать в своё оправдание?

   – Вы и правда сделали это? – спросил Аскар. – Полагаю, уже поздно для сожалений, но если вы признаетесь, то остальным будет проще принять вашу смерть.

   – Это неправда! – закричал первый. – Я невиновен!

   Статус: нагло врет, нервничает.

   – Я тоже невиновен! – поддержал второй. – Брат Аскар, я прошу справедливости!

   Статус: лжет, боится.

   – Ну, с этими всё понятно. – вздохнул я. – А вы трое что скажете? Тоже будете отпираться?

   Двое рухнули на колени, каясь в грехах и прося о пощаде, а вот пятый повел себя куда более достойно и, скривившись, плюнул себе под ноги…

   – Я с самого начала не собирался передавать родовые знания слуге Тьмы! Ты все равно убьешь нас всех, но я, по крайней мере, умру как мужчина! Ну а вы все, совсем забыли о гордости Стального Клана?

   Аскар вскинул меч, приставив его к шее своего сородича, но, бросив на меня короткий взгляд, не стал его убивать. Да и в толпе эта короткая речь явно вызывала отклик. Кажется, у нас назревает мятеж…

   – Ты мог просто уйти, когда была такая возможность. – хмыкнул я. – Сейчас уже поздно, но я, пожалуй, предоставлю вам возможность умереть достойно!

   Я достал из сумки пять мечей и бросил их перед сектантами. Жест, понятный без дополнительных пояснений, но я не поленился их дать…

   – Мы враги! То, что вы пытались обмануть меня в первый раз, я могу понять. Но вы не признались, когда я дал такую возможность, а предпочли принести ложные клятвы. Однако я не люблю убивать безоружных, а потому дам вам шанс. Последний. Сразитесь со мной впятером и, если вы победите, то я вас… прощу…

   C точки зрения зрителей это могло казаться щедрым предложением, но, по большому счету, являлось казнью. Никаких шансов у пяти рядовых сектантов против меня не имелось. Даже если бы они напали на меня всей толпой, результат вряд ли бы изменился. Впрочем, порой чудеса случаются, так что не стоит забегать вперед…

   – Мертвецу сложно кого-нибудь простить. – заметил «пятый».

   – Ваши мечи не системные. – хмыкнул я. – Даже если вы меня каким-то чудом убьете, то я воскресну.

   – И мы убьем тебя вновь!

   – Можете попытаться. Но тогда наша сделка, само собой, будет расторгнута. Ну так что, вы собираетесь сражаться или позволите мне просто вас убить?

   Четверо из сектантов подняли мечи, но первый «лжец» так и остался стоять, отказываясь признавать поражение.

   – Я не виновен! Ты ошибаешься! Клянусь!

   Мда, горбатого могила исправит. Никогда не любил людей, которые отпираются до последнего, даже когда их вина совершенно очевидна. В моей руке появилось копье, и я рванулся вперед, нанося удар. Впрочем, он был не смертелен, а потому осушение прошло не сразу.

   – Нет… пощады! – он схватился за древко. – Я признаюсь, я врал, я…

   – Тогда умри!

   Шрапнель!

   Внимание! Вы получили 10 ОС!(133/2120)

   Поздравляем! Вы получили 100 Очков Заслуг! (11.480)

   Убито: 305

   Я пнул труп, высвобождая копье, а, спустя мгновение, на меня бросились остальные четверо преступников. Хорошая попытка…

   Блинк!

   Их мечи, святящиеся от ци, пронзили лишь воздух в том месте, где я находился ещё недавно. Впрочем, моя атака не изменила количество противников. Их всё ещё оставалось пятеро. Причем один из направленных на меня клинков был стальным…

   – Ну и что это значит, Аскар? – хмыкнул я. – Мне казалось, ты умнее. Решил расторгнуть нашу сделку?

   – Ты сказал, что должны сражаться пятеро. И, раз уж один выбыл ещё до начала схватки, то надеюсь, ты не будешь возражать, если я займу освободившееся место?

   – Полагаю, если я скажу «нельзя», ты не передумаешь?

   – Я старший среди присутствующих. Пусть они виновны, но я не могу смотреть со стороны, как ты их убиваешь…

   Судя по всему, сейчас он руководствовался не столько разумом, сколько смесью чести, гордыни и желания умереть. Печально… и бесполезно.

   – Благородно, но глупо. – произнес я. – Ты не подумал об остальных?

   – Прошу простить мой эгоизм. – поклонился Аскар. – Верю, что когда мы умрем, то ты сдержишь свое обещание.

   – Я не люблю нарушать слово. Им ничего не угрожает. Но учтите, если кто-то из зрителей достанет меч и попытается ударить мне в спину, то наша сделка будет расторгнута!

   – Я, Аскар, основной ученик Стального Клана, запрещаю остальным вмешиваться в наш поединок!

   – Тогда не будем торопиться и сделаем всё по правилам. У меня как раз есть подходящий случаю навык…

   * * *

   Внимание! Безымянный Человек (Духовный Практик) принимает ваш вызов!

   Тип поединка:

   – Вариативный.

   Условия прекращения:

   – Сдача или смерть одного из участников.

   Диаметр круга: 12 м.

   Бой начнётся через: 30… 29… 28…

   У меня были сомнения в том, что получится, но, если Система опознавала сектантов, значит у них имелся определенный статус. И разум, чтобы подтвердить вызов…

   Бой начнётся через: 15… 14… 13…

   Дуэльный круг разошелся в стороны и если зрители заранее отошли, то четверо дополнительных участников остались стоять на месте.

   Бой начнётся через: 5… 4… 3…

   И, с учетом того, что групповых поединков я создавать не умел, лишние участники получили метку нарушителя. И нового оповещения ждать не пришлось…

   Внимание! Поединок начинается!

   Внимание! Уничтожьте нарушителей!

   * * *

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   На этот раз я даже не стал прибегать к разгону, тут должно хватить и предсказаний Кассандры. Сектанты бросились почти одновременно, но Аскар, за счет окутавшей его тело ауры, с легкостью вырвался вперед. Я стоял неподвижно, давая ему возможность приблизиться…

   Блинк!

   Трус, пытавшийся держаться позади, умер первым. Копье вошло ему в затылок и не было никакой необходимости усиливать атаку магией. Хватило системного осушения…

   Внимание! Вы получили 10 ОС!(143/2120)

   Внимание! Нарушитель уничтожен. Получено 2 ОС! (145/2120)

   Поздравляем! Вы получили 100 Очков Заслуг! (11.580)

   Убито: 306

   Остальные только начали поворачиваться, а тело ещё не успело рухнуть, как я уже оказался в новом месте…

   Блинк!

   И второй противник падает, даже не пытаясь зажимать сонную артерию. Смерть наступила мгновенно…

   Внимание! Вы получили 10 ОС!(155/2120)

   Внимание! Нарушитель уничтожен. Получено 2 ОС! (157/2120)

   Поздравляем! Вы получили 100 Очков Заслуг! (11.680)

   Убито: 307

   На этот раз в меня полетели дальнобойные техники. Две огненные стрелы и внушительных размеров воздушное лезвие. К слову, не стоит забывать и про зрителей – пусть оружия у них нет, но запустить нечто подобное они способны. Пусть пока опасность с их стороны чисто гипотетическая. От огненных шаров я увернулся, а лезвие просто рассек напитанным энергией копьем. Не самый простой, но эффективный трюк…

   Блинк!

   И голова третьего из врагов слетела с плеч, орошая всё вокруг кровью. Не столько необходимость, сколько жест, рассчитанный на зрителей…

   Внимание! Вы получили 10 ОС!(167/2120)

   Внимание! Нарушитель уничтожен. Получено 2 ОС! (169/220)

   Поздравляем! Вы получили 100 Очков Заслуг! (11.780)

   Убито: 308

   На этот раз я не стал перемещаться, как и двое оставшихся противников не торопились атаковать, прикрывая друг друга. Разумно, но несколько поздновато, да и в любом случае бы не спасло.

   – Хватит прыгать! – прорычал «пятый». – Дерись как мужчина!

   – Как мужчина? – я рассмеялся. – Ты имеешь ввиду вдвоем против одного?

   – Если ты не будешь убегать, то я и один прекрасно справлюсь!

   Пустая бравада… я видел, что сектант прекрасно понимает, что шансов практически нет. Сейчас он просто пытается сохранить лицо перед неизбежной смертью на глазах у множества сородичей.

   – Ну, давай попробуем. Нападай!

   На этот раз Аскар остался на месте, позволив последнему из своих союзников атаковать в одиночку. Я замер, давая сектанту приблизиться, а затем отвел клинок в сторону и, встречным ударом вонзил копье в грудь…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 10 ОС!(179/2120)

   Внимание! Нарушитель уничтожен. Получено 2 ОС! (181/2120)

   Поздравляем! Вы получили 100 Очков Заслуг! (11.880)

   Убито: 309

   И тут же вытащил копье, позволяя телу с дырой, размером с кулак, рухнуть. Зрители молчали, никак не комментируя происходящее. Думаю, к этому моменту они все уже осознали, что происходит…

   – Не желаешь сдаться?

   – Когда я выразил желание сразиться, я заранее знал, что ты силен. Кем я буду если отступлю сейчас, не попытавшись отомстить?

   – Что ж, тогда нападай.

   Теперь Аскар двигался медленно, напряженно смотря за моими движениями. Всё же он не хотел умирать и собирался сражаться до последнего. Не зря говорят, что надежда умирает последней. Даже со всеми своими усилениями, сектант не дотягивал до тех возможностей, что дарует мне боевая форма…

   – Во имя Стального клана!

   Наш обмен ударами не затянулся и, отбив пару ударов, я шагнул в сторону, давая ему проскочить мимо. Наносить смертельный удар не стал, лишь подсекая древком ноги из заставляя рухнуть. Аскар перекатился в сторону, попытавшись встать, но это ему не помогло…

   Блинк!

   Я оказался у него за спиной, положив наконечник копья на плечо и заставляя замереть. Впрочем, меч он не выпустил…

   – Похоже, ты проиграл. Не желаешь признать поражение?

   – И ты его примешь?

   – Я не люблю проливать кровь впустую. Ты держался достойно, будет обидно, если ты умрешь…

   – И тем не менее, я отказываюсь.

   Я ощутил легкий соблазн чуть шевельнуть копьем, довершая начатое, но не стал торопиться. У этой истории явно намечался трагический финал, а трагедии я тоже недолюбливал. И, если я его сейчас добью, то кто будет возиться с пленниками?

   – Ну а что скажут наши зрители?

   Среди двадцати шести оставшихся сектантов просто не могло не оказаться кого-нибудь сообразительного. И я угадал…

   – Господин, мы просим пощадить его! – рухнул на колени один. – Пусть мы уже передали самые ценные знания, но если вы дадите нам немного времени, то мы непременно вспомним ещё что-нибудь полезное!

   Спустя секунду к первому голосу присоединились и остальные, прося сохранить жизнь лидеру. Несмотря на поражение, сейчас его репутация только выросла. И мне даже не пришлось вновь взывать к голосу разума, меч противника выпал из его руки, звякнув о камни…

   Внимание! Ваш противник признает поражение!

   Поединок закончен! Все ограничения сняты.

   Награды за такую победу я, конечно, не получил, однако в накладе в любом случае не останусь.

   – Это был хороший поединок. – соврал я, отступая на шаг. Разрыв был слишком велик. – И, раз уж ты выжил, то пошли, посмотрим, как отреагирует Система на ваше возвращение в город…

   * * *

   – Ну, давай. – подбодрил я. – Ты ведь все равно собирался умереть? Считай, что терять тебе нечего…

   Аскар сделал шаг следом, пересекая незримую границу. И, тем самым заставляя Сердце Города реагировать…

   Внимание! На территорию Условно-Безопасной зоны проник враг!

   Выберите вариант действий:

   – Начать Битву (недоступно, количество врагов недостаточно).

   – Объявить задание по его уничтожению.

   – Сменить статус цели.

   Довольно любопытно… Миссия – это, конечно, соблазнительно, но вряд ли награда будет большой. И вряд ли его получится выполнить, не убивая жертву… даже жаль, что поторопился с казнью преступников. Тогда остается третий пункт…

   Доступные статусы:

   – Враг.

   – Пленный.

   – Посол.

   – Союзник (недоступно).

   Жаль, конечно, что легализовать их не выйдет, но потенциально это возможно. Вопрос лишь в том, что для этого требуется. Ну а из трех доступных вариантов выбор довольно очевиден…

   Внимание! Статус цели изменен!

   Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1

   Статус: пленник

   В случае, если пленник нарушит правила, то его статус будет изменен на враждебный автоматически!

   Внимание! Ограничьте доступные зоны!

   Передо мной появилась карта, где можно было обозначить территории, доступные к посещению, и те, за нарушение границ которых, их статус пленников будет заменен на враждебный. Интересно, а если так…

   Внимание! Статус цели изменен!

   Статус: посол

   – Заметил какие-нибудь изменения?

   – Нет.

   – Вот и я нет. – кивнул я. – Подозреваю, между пленными и послами разница только в названии. Так что пусть твоя «дипломатическая миссия» уже заходит.

   Впрочем, одно различие между пленником и послом всё же, вероятно, имелось. Если первого можно убить совершенно безнаказанно, то второго защищают правила. По крайней мере до тех пор, пока он не потеряет свой статус. И это, пожалуй, тоже можно использовать…
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   Дорога от коридоров до захваченного города была достаточно долгой, и на этот раз я решил слегка прогуляться. Убедиться, что с «послами» ничего не случится, ну и, заодно, прояснить для себя некоторые моменты. Вполне вероятно, указанные в подготовленных записях, но опыт айтишника говорил, что задать вопросы тому, кто знает, – гораздо быстрее и проще, чем копаться в мануалах. Тем более разрозненных и плохо структурированных. И, для начала, неплохо было бы разобраться, как вообще устроено здешнее общество…

   – Чем клан отличается от секты?

   – Кланы основываются в первую очередь на родственных связях и наследиях. – ответил Аскар, не став отмалчиваться. – Попасть к нам можно только через брак или ритуал принятия крови. Клан делится на ветви и семьи, чье положение зависит, в первую очередь, от наличия среди них сильных практиков. Секты же строятся на основе учения, техник и необходимости добывать ресурсы. В первую очередь для своих лидеров…

   – Секты – это плохо?

   – С чего бы вдруг? – удивился Аскар. – Секты бывают очень разные, это просто объединения практиков. В основе большинства из них в любом случае стоят кланы, несущие то или иное наследие. В виде учений, духовных техник, родословных, схем тренировок, подконтрольных территорий и ресурсов. Безопасность и защита тоже стоят дорого. Мелкие секты часто служат государствам смертных, но сильные – могут сами им покровительствовать…

   В данном случае меня заинтересовала информация о существовании государств смертных, но не слишком сильно. Если Башня состоит из многих миров, то это в этом нет ничего удивительного. Впрочем, не настолько, чтобы углубляться в детали. Отправляться туда в ближайшее время я не собирался, а возможностей вернуться после того, как покину Башню не просматривалось. Разве что умереть окончательной смертью, в расчете на то, что меня затянет сюда на общих основаниях, подобно другим игрокам. Отличный план. Надеюсь, мне никогда не придется им воспользоваться.

   – Всё это привлекает меньшие кланы, семьи и учеников со стороны. – продолжил пленник. – Например я, оставаясь членом Стального Клана, могу вступить в какую-нибудь крупную секту, принеся соответствующие клятвы. И это не будет считаться предательством, если я, конечно, не начну выдавать семейные секреты…

   – И зачем ты им тогда нужен?

   – Ученики секты подчиняются приказам, сражаются за её интересы и выполняют задания. И, поверь, плата за доступ к секретам может быть очень велика.

   Иначе говоря, секты – объединения, стоящие на ступень выше кланов. И, судя по всему, это слово не несло того негативного смысла, что я в нем видел. Просто любой сектант – практик, но не любой практик – сектант…

   – Из секты можно выйти?

   – С этим есть сложности. Конечно, чаще всего клятвы – лишь слова, но у большинства сект имеются способы обеспечить верность. Даже покинув территории секты, ученик остается связан с ней и, возможно, когда-нибудь ему об этом напомнят. Впрочем, переходы в более крупные секты случаются. Когда твои покровители достаточно сильны, то всегда можно договориться. Ну а став достаточно сильным самому, можно стать гостевым старейшиной иной секты или даже основать свою собственную…

   – Династии – это тоже секты?

   – Династии – это династии. Они стоят гораздо выше сект. Правильнее было бы назвать их фракциями, во главе которых стоят кланы, несущие наследие, а порой и родословную Истинного Бессмертного. К сожалению, учитель предпочитал не слишком распространяться на эту тему. Некогда наш клан также служил Стальному Бессмертному, но патриарх пал задолго до моего рождения. И пусть мы сильны, но если вызовем гнев Династий, то нас уничтожат, как это не раз случалось с другими.

   – Расскажи то, что знаешь.

   – Существует пять династий, но наша ветвь чаще всего имела дело с Фениксами. Их герб – огненная птица на черном фоне. И во всей Башне не найдется никого, кто посмел бы повторить символ династии, не будучи с ней связанным. Про остальных я знаю примерно столько же…

   Иначе говоря, название и способ опознать при встрече? Если так задуматься, то это ровно то, что необходимо для того, чтобы случайно не вызвать гнев сильных мира сего. Маловато, но довольно прагматично.

   – Я не знаю о них почти ничего, так что продолжай.

   – Символом Династии Серебряного Древа является одноименное дерево. Подчиненные им секты часто используют семя или росток. У Династии Небесного Моря – это водяной дракон. Их вассалы предпочитают гербы в виде морских существ. У династии Вьюги символ – заснеженная гора, а у их подчиненных – всё, что связано с холодом. У династии Крови – красный символ, на неизвестном языке…

   – Ты его знаешь?

   Аскар остановился и несколькими ударами меча, который я не стал забирать, начертил этот самый символ прямо на дороге. Откровенно говоря, если подключить фантазию, то чем-то напоминает китайский иероглиф «убийство». Сильно искаженный так что вряд ли, но слово – вполне подходящее для династии со столь зловещим названием…

   – Хороший почерк. – похвалил я. – Расскажи о Стальном Бессмертном?

   – Истинный Бессмертный, считающийся патриархом всех ветвей нашего клана. Некогда он привел нас в Башню и отдал один из верхних этажей. Позже, когда патриарх пал, Ложные Бессмертные нашего клана были поражены проклятием и утратили большую часть своей силы. В знак этого мы изменили свой герб, сломав меч на нем, а затем ушли на не очищенные до конца нижние этажи. Так мы добровольно стали стражами, которые сдерживают слуг Тьмы, рвущихся наверх из подвалов, чтобы ммм…

   Я бросил на него заинтересованный взгляд, но рассказывать о наших зловещих целях, с которыми мы туда рвемся, пленник явно постеснялся. Дипломатично.

   – В основном наша цель – просто уйти.

   – Сейчас – возможно, но в прошлом вы предпочитали сражаться. Тьма щедро платила за нашу смерть, а тем, кто сражался здесь, казалось, что у них хватит сил победить…

   – Возможно. – согласился я. – Расскажи мне о Башне?

   – Я знаю не так уж и много. Некогда Тьма поглотила множество миров, создав на их основе Башню. Наши предки пришли сюда, чтобы остановить её продвижение. И, повергнув местных хранителей, привели сюда подвластные народы. Победа была близка, но у Тьмы – не одно сердце. Бессмертные ушли в новый бой, который длится до сих пор…

   – Сколько в ней этажей в Башне?

   – Несколько тысяч. Плюс Внешние Зоны, через которые её можно покинуть.

   Задав ещё пару вопросов, я убедился, что информация, касающаяся местной космологии, находится на уровне легенд, без должной конкретики. Причем это касалось не только моего собеседника, знания остальных пленников находились на ещё более печальном уровне. Иначе говоря, возникало подозрение, что данная информация была закрытой и ученикам, даже личным, её не доверяли. Ну, или они были от природы не любопытны и просто не спрашивали.

   Ладно, если о том, как устроена Башня, я ничего нового не узнаю, то нужно разобраться хотя бы во внутренней структуре здешних кланов и сект…

   – Ты говорил, что являешься личным учеником одного из старейшин. Насколько вообще высок этот статус?

   Нет, понятно, что старейшина – всяко выше ученика, а где-то над ними должен быть ещё и глава, но в любой системе полно нюансов, без понимания которых сложно оценить, с кем ты разговариваешь. И насколько опасен твой собеседник. Идентификация, не раз помогавшая в прошлом, против «врагов системы» оказалась практически бесполезна. И сильно сомневаюсь, что это как-то изменится, если я повышу уровень навыка…

   – Достаточно высок. – ответил Аскар. – Я являюсь наследником знаний одного из сильнейших практиков нашей ветви Стального Клана. И, в перспективе, сам могу войти в число старейшин.

   – Ты не слишком молод для этого статуса?

   Впрочем, молодость – это недостаток, который проходит со временем. У всех, кроме мертвецов. Так что мой вопрос был скорее своего рода небольшой провокацией.

   – Здесь важна сила, а не возраст. Мне нет ещё и пятидесяти, а я уже нахожусь на позднем этапе Возведения Основания и, по словам учителя, имею все шансы в ближайшие десять лет сгустить Золотое Ядро и, тем самым, получить табличку старейшины…

   – Расскажи мне о своем учителе.

   – Его зовут Таграш, и я был сто тридцать шестым его учеником. Конечно, большинство из них давно умерли. Кто-то в бою, кто-то от духовных травм, полученных в процессе взращивания, но некоторые – от старости, в собственной постели. В этом поколении я был третьим учеником. И одним из семнадцати, что были живы… до недавнего времени.

   Небольшая оговорка, напоминающая о произошедшем. Каждый пленник, идущий за нами по дороге, потерял недавно кого-то из близких. Правда, далеко не каждый из них знал об этой потере достоверно, но это лишь слегка уменьшало ненависть. Уверен, появись у любого из них возможность воткнуть мне в спину нож – в буквальном смысле, – то они его ещё и в ране провернут. Не могу их за это осуждать. По моим прикидкам, потери Стального Клана составили около пяти тысяч бойцов. И уйти сумели примерно двенадцать тысяч. Большая часть – заблаговременно, но пара тысяч уже позже, не без моей помощи.

   – К слову, это я был тем, кто открыл портал в конце битвы.

   – Это… мудрое решение. Изначально мы ждали, что через портал придут подкрепления, но когда стало понятно, что этого не случится, то решили уходить в Лабиринт. Когда врата открылись вновь, планы изменились. Прикрывая отход, я не успел вернуться вовремя. Закрыл их тоже ты, верно?

   – Верно. – кивнул я. – И держал его открытым так долго, как это было возможно.

   – Пусть мне не повезло, но благодаря этому мой учитель сумел отступить. И, в целом, клан сохранил немало сильных бойцов.

   Никакой благодарности не прозвучало, но было бы глупо ожидать иного – всего лишь маленький камешек на чаше весов, дающий пленникам возможность смириться. И не сделать очередную глупость, попытавшись убить меня, воспользовавшись тем, что банши я отозвал. Точнее, теперь они следовали за нами в бесплотной форме, выступая в роли скрытого конвоя…

   – Твой наставник был бессмертным, верно?

   – Некрос, как вы их называете. – кивнул Аскар. – Не лорд, но один из сильнейших. Достаточно, чтобы не поддаваться ржавому безумию.

   – Звучит так, будто это не обычная ржавчина. Что это вообще такое?

   – Последствие гибели нашего патриарха. Духовная энергия некросов была загрязнена, их уровень упал, что привело к отклонениям ци и появлению внутренних демонов. Из-за этого стальным предкам сложно использовать техники без помощи артефактных посохов. С тех пор всё их существование – вечная борьба с поразивших их проклятием.

   Некоторое время мы шли молча, а я обдумывал полученную информацию и продумывая дальнейший разговор. Вопросов было много, но задать их все я в любом случае не успею.

   – Расскажи мне о вашей… культивации?

   – Взращивании. – поморщился Аскар. – Культивируют овощи, а духовную силу – взращивают. Развивают. Или, в крайнем случае «практикуют».

   – Действительно?

   – Прошу прощения. – исправился он. – Слово «культивация» тоже иногда используется для обозначения пути к Небу, но в основном невежественными крестьянами. И это было первое, что учитель вбил в меня своим посохом…

   – Стальным? – удивился я. – В таком случае удивительно, что ты вообще пережил обучение.

   – Наставник, конечно, контролировал силу ударов, однако ради своих учеников завел себе несколько деревянных. И парочку из них сломал о мою спину во время тренировок.

   – И как, помогло?

   – Боль – хороший стимул. – пожал он плечами. – Способствует вниманию, трудолюбию и должной почтительности. По крайней мере, я всё ещё жив.

   – Давай вернемся к теме культивации.

   На этот раз Астор не попытался меня поправить, сходу уловив, что данный термин я выбрал совершенно сознательно. Возможно, благодатное влияние воспоминаний о том самом посохе?

   – Что именно мне нужно рассказать?

   – Меня интересуют особенности каждой стадии, практические различия между ними, а также их влияние на статус в рамках вашего клана.

   Три ключевых вопроса, в которых желательно разобраться, если я хочу понимать, с кем имею дело при встрече. И чего стоит ожидать от потенциального противника.

   – Путь к Небу делится на этапы, разница между которыми велика и чем дальше, тем становится больше. – начал он. – Конденсация ци, возведение Основания, создание Золотого Ядра, Зарождающаяся Душа, Божественная Трансформация Души и Вознесение. Существует еще и седьмой этап, но я не знаю его названия. По словам учителя, он остался только в легендах, поэтому мне не стоит забивать этим голову раньше, чем я сам стану Истинным Бессмертным…

   Судя по всему, его учитель был не чужд сарказма. Ну и сложно было не провести параллели с моей собственной Системой Циркуляции ци (F), перешедшей в Возведение Основания (E). И сильно сомневаюсь, что это просто совпадение. На момент моего отбытия игроков, поднявших особенность до D-ранга, на Земле ещё не существовало, но ничуть не удивлюсь, что им будет то самое Золотое Ядро. Да и «зарождающаяся душа» у меня когда-то имелась, пусть и была получена посредством малого алтаря, а не культивации. Следуя логике, трансформация и вознесение соответствуют божественным B и A рангам. Ну а седьмая стадия и вовсе будет S-кой, так что отсутствие информации о неё неудивительно.

   – Продолжай.

   – Первый этап, Конденсации Ци, состоит из трех стадий и десяти ступеней. Первые три ступени именуются начальной стадией, и те, кто находятся на них, не могут считать себя практиками. На этих ступенях они только учатся ощущать и поглощать энергию неба и земли. В нашем городе это в основном дети, но, по словам учителя, на других этажах хватает тех, кто забыл заветы предков. Рабы, слуги или крестьяне. Ленивые, лишенные таланта или не сумевшие раздобыть технику развития и слишком трусливые, чтобы пытаться нащупать собственный путь…

   Что такое техники развития я был в курсе – карты знаний с ними иногда выпадали из сектантов. И, пожалуй, представляли определенный интерес. Используя свободные очки, я могу повышать количество духовной энергии, но это количественный, а не качественный рост. Перевести особенность на следующий ранг подобным образом не получится. И, с учетом того, что конденсация ци – это моя вторая мистическая особенность, то повысить духовное основание я пока могу только до третьего уровня. Дальше не позволит предел. Подозреваю, при помощи техник культивации, можно продвинуться дальше «естественным путем». Впрочем, не стоит забывать о том, что высокая стоимость обусловлена не только жадностью Системы или балансом, но и сложностью совмещения разных путей в одном теле. Так что даже если можно достичь следующего этапа развития самому, это будет не только сложно, но скорее всего еще и достаточно опасно…

   – Собственный путь? – уточнил я. – Это возможно?

   – У предков не было техник взращивания, они сами создали их, а затем передали потомкам. Конечно, на это ушли поколения, а такие попытки достаточно опасны, но зная общие принципы, вполне возможно сформировать дантянь. И, тем самым, достигнуть четвертой ступени. После чего вступить внешним учеником в какую-нибудь мелкую секту.

   Судя по описанию, подозреваю, речь шла о банальной инициации. По крайней мере дантянь был у всех существ, имеющих полную единицу в духовной энергии. Если вспомнить Подземелье, то с этим справлялись даже некоторые гоблины – существа изначально магические. Правда, потери от таких попыток были велики, но так и действовали они наугад. Интересно, если снабдить их техниками, это поможет?

   – И какую технику практикуешь ты сам?

   – Высшую технику Небесного Металла. Она позволяет управлять металлом, делает тело прочнее и, главное, дает шанс достичь Вознесения и стать Истинным Бессмертным. По крайней мере Великому Предку это некогда удалось. Всё, что мне о ней известно, я, согласно договоренностям, записал…

   – Разве это не секрет твоего клана?

   – Династии давно получили копию. – пожал он плечами. – У меня же есть только та часть, которая описывает путь до стадии ядра. Старейшины знают больше, но, вероятно, полностью она известна только стальным предкам. Причем спрашивать лучше не кого угодно, а сильнейших лордов.

   Иначе говоря, мне не помешало бы найти и сохранить сердце с душой одного из них? И, если выберусь, попросить Каина выпотрошить на предмет знаний? В этом отношении осушение столь древних существ выглядело немалым варварством. Плевать.

   – Посмотрю позже. – кивнул я. – Продолжай…

   – Средняя стадия конденсации ци также состоит из трех ступеней. На них происходит формирование дантяня и меридиан. Если родители достаточно сильны, то чаще всего ребенок от рождения обладает энергосистемой. Я, например, имел пятую ступень и, по меркам нашего клана, мой врожденный талант считается… достойным.

   – Продолжай.

   – В дальнейшем плотность энергии повышается и на поздней стадии становится достаточной, чтобы направить её в оружие. И тот, кто сделает это, может считаться воином. Десятая ступень называется пиком. Или пределом, кому как больше нравится. На ней появляется возможность, пусть и с потерями, использовать простейшие техники, вроде выброса ци. Впрочем, против тех кто сильнее это практически бесполезно, так что на практике к ним прибегают редко…

   – И каков статус практиков этапа конденсации ци?

   – В нашем клане нет слуг, поэтому все они, независимо от ступени, считаются внешними учениками. Конечно, на самом деле их положение различается в зависимости от происхождения, таланта и возраста. Дети должны заниматься взращиванием духовной силы, а не пшеницы. Культивировать поля будут те, у кого нет ни таланта, ни упорства, ни удачи…

   – Много ли практиков конденсации ци участвовало в битве?

   – Думаю, около четырех тысяч. – назвал цифру Аскар. – В основном на продвинутой стадии или пике. От тех, кто слабее, пользы мало, так что мы их заблаговременно эвакуировали.

   Больше половины тех, кто вообще сражался. Иначе говоря, рядовые «сектанты», которых мы косили направо и налево, относились именно к поздней стадии конденсации. Впрочем, даже так я не назвал бы их действительно слабыми. Для игроков начальных уровней они вполне могли представлять угрозу, а действуя совместно, прикончить и кого-то посерьезнее. Окажись такие воины на Земле в древние времена, то считались бы мастерами, получить которых под свою руку пожелал бы любой адекватный правитель. Просто им не повезло – игроки, возродившиеся и выжившие в Башне, являлись настоящими монстрами…

   – Вам следовало отправить прочь и их тоже.

   – У них был выбор. – пожал он плечами. – Те, кто остались, сделали это добровольно. Если не возражаете, то я продолжу?

   – Конечно.

   – Следующий этап называется Возведение Основания. На нем уже нет ступеней, только три стадии: начальная, средняя и поздняя. Пик не выделяется отдельно, а просто является вершиной поздней стадии. Как, впрочем, и на всех последующих этапах.

   Подозреваю, если следовать их классификации, я сам находился на начальном этапе Возведения Основания, а потому в данном случае меня интересовали подробности.

   – Как достичь этого этапа?

   – Для этого нужно собрать всю накопленную энергию, а затем сформировать из нее колонну. На каждой последующей стадии основания будет добавляться новая колонна, пока их не станет три. После этого продолжительность жизни увеличивается до двухсот-двухсот пятидесяти лет…

   С учетом того, что у меня так же имелась колонна, подозрения подтверждались. Однако не припоминаю, чтобы Система упоминала о подобном чудодейственном эффекте. Впрочем, в интерфейсе есть возможность проверить. Кукушка-кукушка, сколько мне жить осталось?

   Подождите…

   Прогноз (интуиция). Вероятная продолжительность жизни на основе текущего состояния организма – 1320–1920 лет.

   Карту эльфийского бессмертия я выкупил, но всё еще не изучил, но даже так цифры впечатляющие. Двадцать две единицы живучести, каждая из которых дает по двенадцать лет, плюс пятикратное замедление старения от эльфийского долголетия. И еще шестьсот лет от десятки в боевой форме. И влияние ци в данном прогнозе никак не прослеживалось. Впрочем, оставался еще один довольно очевидный вариант – повышение «культивации» влекло за собой изменение тела. Говоря языком Системы, у них росла живучесть. Ладно, подумаю об этом позже…

   – Чем эта стадия выделяется с практической точки зрения?

   – Появляется возможность полноценно использовать техники. – пожал плечами Аскар. – Для движения, дистанционных атак или защиты. К тому же большинство практиков к моменту достижения этого этапа являются мастерами меча. Ну, или иного выбранного оружия.

   – И каков их статус?

   – В некоторых сектах те, кто стоят на этом этапе, считаются уже старейшинами, но в нашем клане достижение начальной стадии Основания – базовое требование к внутренним ученикам. Те, кто находятся на средней стадии, становятся основными учениками и могут рассчитывать на то, что кто-то из старейшин обратит на них внимание. На продвинутой стадии предложение стать личным учеником практически гарантированно…

   – И что это дает?

   – Личные наставления, дополнительные ресурсы и защиту. Любые проблемы, касающиеся личного ученика, решаются при участии его наставника.

   – И много у вас практиков Основания?

   – Две тысячи. Может слегка больше или меньше. Также к этому этапу относятся защитники клана. Или, как их иногда называют, внешние старейшины.

   – Где я мог с ними столкнуться?

   – Самый очевидный пример – деревянные предки, которые сражались с вами в лесу. Их сложно с кем-то спутать.

   – Дендроиды. – кивнул я. – Кто они вообще такие?

   – Практики прошлых поколений, которые достигли конца своего жизненного пути, но предпочли пройти через перерождение. Обрести подобие бессмертия, без шанса стать сильнее. Большинство из них деградирую и, в конечном итоге затухают…

   Возможно, именно поэтому ими, по сути, пожертвовали? Попытка задавить нас в лесу была хороша, но большинство из них погибли бы при любых раскладах.

   – В этом же статусе находятся и те ученики Основания, которые уже слишком стары, чтобы надеяться продвинуться дальше. Их задача – следить за делами клана и наставлять младших учеников. Впрочем, я всегда с осторожностью относился к опыту тех, кто уже однажды потерпел неудачу на своем пути к Небу. Перенимая их опыт, рискуешь повторить и ошибки…

   – Разумно.

   – К слову, к ним относились защитники магистрата. Если это ты открыл врата в конце битвы, то должен был видеть по крайней мере их трупы.

   – Они хорошо сражались.

   И погибли практически в полном составе от моих рук. Пытаясь остановить меня на пути к Сердцу Города или позже, когда я использовал барьер для того, чтобы накрыть всё здание.

   – Следующий этап – конденсация Золотого Ядра. - продолжил «информатор». – Для того, чтобы достичь его, нужно разрушить свои колонны, а затем сплавить энергию в ядро. Несмотря на название, далеко не всегда оно именно золотое – в зависимости от техники развития и качества, цвет может различаться…

   – Ну а если не получится?

   – Скорее всего ты умрешь, получишь травмы или, в лучшем случае, откатишься в развитии. В зависимости от того, сколько колонн ты уже разбил, это может быть даже пик конденсации. Придется начинать заново. Если и вторая попытка провалится, то третьего шанса уже не будет. Именно поэтому многие, даже достигнув пика Основания, тратят десятки лет на то, чтобы подготовиться лучше. Собрать больше трав, лекарств, духовных камней…

   – Что дает этот этап?

   – Ядро постоянно вращается внутри дантяня, что позволяет поглощать энергию неба и земли, не прикладывая сознательных усилий. Можно сказать, с этого момента «культивация» становится непрерывной.

   Крутящееся внутри дантяня ядро? Принцип действия напоминает круговорот, хотя сомневаюсь, что он настолько же эффективен. Тем не менее, способность, несомненно, полезная.

   – Что с продолжительностью жизни?

   – Вновь возрастает, достигая трех-пяти сотен лет, в зависимости от стадии. На этом этапе разница между ними уже очень значительна, большинство практиков навсегда остаются на начальной. Тем не менее любой, кто её достигнет, будет считаться старейшиной нашего клана…

   – Как твой учитель?

   – Большинство стальных предков находятся на начальной, но мой мастер сумел удержаться на средней…

   – А ржавые некросы?

   – Те, кто поддался безумию, чаще всего падают до Основания.

   – К слову, почему вы их не уничтожаете? Из уважения?

   – Не только. Даже лишившись разума, они не трогают тех, кто практикуют одну с ними технику развития. Иногда внутренних демонов удается победить, и тогда они могут вернуться и даже совершить прорыв. И это один из немногих способов вернуть утраченное. Слышал, существует даже несколько ржавых лордов…

   – Какой силой обладают ваши лорды?

   – Великие Старейшины находятся на продвинутой стадии, или пике Золотого Ядра.

   И их головы оцениваются уже не в сотню очков заслуг, а тысячу. Кроме, может быть срединной стадии – сомневаюсь. Не очень понятно, почему именно здесь Система провела черту, но я практически уверен, что оценка строится на силе и стадии культивации, а не уровнях или расовом ранге. Значит снежная ведьма из симуляции должна находиться ещё выше. На этапе зарождающейся души?

   – Численность?

   – В нашей ветви клана было около трехсот старейшин и двадцать пять великих старейшин. Огромное количество по меркам любой секты…

   – И большинство из них некросы, верно?

   – Да. Среди старейшин было около полусотни смертных. Среди великих старейшин – всего один. Из оставшихся девятнадцать являлись лордами трех посохов…

   – У тебя есть связь с кем-нибудь из них?

   – Мой прадед был одним из старейшин. Насколько мне известно, он погиб в битве…

   И, как я понимаю, это было весьма печально для моего собеседника, раз уж он вновь не сумел скрыть эмоции, позволив мне угадать правильный вопрос. К слову, это так же дает и ответ, почему он в столь «юном» возрасте достиг столь выдающихся по местным меркам результатов.

   – Соболезную утрате. – кивнул я. – Ты слышал про лорда Илендора? Мы с ним, можно сказать, старые знакомые.

   – Второй по силе среди стальных предков. - кивнул Аскар. – Великий старейшина пика этапа ядра. Говорят, унаследовав позицию Верховного Лорда, он сумел подняться до зарождающейся души, но я не верю, что это правда. В противном случае он бы сражался, а не сбежал, оставив нас гибнуть в неравной битве…

   – Считаешь, что он вас бросил?

   – Мне сложно судить о подобных вещах, но у меня нет иного ответа.

   – Что насчет девяти посохов? – припомнил я. – Кажется, среди вас был и такой?

   – Великий Лорд Аджар, лидер нашей ветви, находился на начальной стадии Зарождающейся Души.

   Интересно, сколько Очков Заслуг за него бы отсыпали? Там, в лесу, некрос предпочел самоуничтожиться, но вполне возможно, речь шла как раз о трех тысячах. Или ещё нет?

   – Расскажи мне о данном этапе.

   – Я слишком далек от этого уровня, поэтому подробности мне неизвестны. На этом этапе душа может отделиться от тела, а сила практиков резко возрастает, уступая только бессмертным. Они могут использовать мощные духовные техники, летать, перемещаться в пространстве. Говорят, именно шаг через пустоту и является их отличительным признаком. Если они погибнут, то душа может сбежать и существовать в таком виде, пока не найдет себе новое тело…

   – Получается, лорд Аджар мог выжить?

   – Нет. Это касается только обычных практиков. Предки обладают бессмертной душой, но она не может покинуть артефакт, в котором заключена.

   Я засунул руку в инвентарь и достал сердце некроса, небрежно подкинув на ладони.

   – Вот такой?

   – Да. Возможно, душа предка внутри этого сосуда ещё жива.

   В теории, среди моей коллекции его учителя быть не должно, но действительно ли он сумел уйти через портал? Определить это в текущих условиях было, мягко сказать, затруднительно. Или, скорее, вовсе невозможно.

   – Даже если так, связаться с ней у меня не получается.

   – Душа спит. – согласился он. – И, даже если поместить её в тело, вряд ли проснется. К сожалению, в нашем городе только Верховный Лорд обладал достаточной силой, чтобы пробудить павших…

   – Ну а если его разбить?

   – В таком случае душа погибнет. По крайней мере, так происходило во всех случаях, что мне известны. Учитель говорил, что сердце является не тюрьмой, а тем, что защищает разъедаемую и ослабленную проклятием душу от внешней среды.

   Довольно забавно, как избирательно его учитель отвечал на вопросы своего подопечного, но пока возможности поймать себя на лжи собеседник так и не предоставил.

   – Кстати, ты забыл сказать, сколько живут практики этого этапа?

   – От тысячи до пяти тысяч лет.

   – Впечатляет.

   – Говорят, этого уровня достигает один из миллиона. И на этом путь не заканчивается, так что большинство гибнут в битвах или пытаясь совершить прорыв, от полученных отклонений…

   Вряд ли кто-то действительно собирал статистику, но если шансы хоть примерно близки к правде, то мое «эльфийское долголетие», дающее схожий эффект, выглядело натуральным читерством. Не говоря уже о «бессмертии».

   – Тогда пятый этап должен встречаться ещё реже?

   – Божественная Трансформация. Те, кто проходят через нее самостоятельно, именуются практиками Трансформации Души или, иногда, Бессмертными. По крайней мере они могут жить так долго, что это ничем не отличается от бессмертия. Те, кто достигают этого этапа с чужой помощью – Ложными Бессмертными, а их стадию – Ложной Божественной Трансформацией Души…

   Чувствуется, что те, кто давал название этапам были не чужды пафосу и любили длинные названия. Которые, впрочем, неплохо сокращались.

   – Почему божественной трансформации, а не бессмертной?

   – Не знаю. Традиция?

   – Продолжай.

   Список интересующих меня вопросов был уже известен, так что мне не потребовалось уточнять, что я желаю услышать дальше.

   – Насколько мне известно, на стадии трансформации души находятся лидеры Династии и, вероятно, некоторые их Великие Старейшины. Впрочем, это лишь предположения. Даже сам лорд Аджар, будь он жив, не ответил бы точнее…

   – Ну а шестой этап?

   – Вознесение. – вздохнул Аскар. – Те, кто находятся на этом этапе называются Истинными Бессмертными, обладают могуществом, которое нам сложно даже представить. И, тем не менее, их всё ещё возможно уничтожить. Насколько мне известно, только пятеро из них живы, но никто не видел их уже тысячи лет и не знает, куда они делись…

   Я кивнул. Если так подумать, то, можно предположить, что мистические особенности символизировали различные пути к статусу, равному божественному. И, помимо богов и бессмертных, должны существовать и еще минимум пять подобных типов существ. Ну а как они называется – вопрос не принципиальный.

   – Давай уточним некоторые моменты…

   * * *

   Дорога была долгой и за оставшееся время я успел задать еще немало вопросов, в числе прочего выстроив у себя в голове типовую структуру местной фракции. Клана или секты, не суть важно. На вершине находился патриарх – сильнейший практик секты, некогда её основавший и, по большому счету, владеющий. Иногда их могло быть несколько или, куда чаще, не иметься вообще.

   Чуть ниже стоял глава секты – прямой ставленник или даже потомок патриарха, – который, собственно, и занимался всеми повседневными делами. Ещё чуть ниже – великие старейшины, которые были немногим слабее или даже сильнее, но не обладали возможностями или желанием занять кресло лидера. Обычно они являлись лидерами отдельных фракций внутри секты, пытаясь подгрести под себя как можно больше ресурсов.

   Рядовые старейшины подчинялись великим, выполняя большую часть реальной работы по управлению сектой и отвечая за отдельные направления. И, зачастую, выполняли задачи на тех или иных этажах Башни.

   Основные ученики были просто элитой секты, не допущенной к управлению, но имеющие шансы когда-нибудь это изменить. Статус личного ученика был выше, но подразумевал присоединение к одной из внутренних фракций. И различался, в зависимости как от её силы, так и от конкретного наставника. В них вкладывали ресурсы, поэтому верность здесь являлась одним из ключевых факторов. Ну а лучше всего верность обеспечивало происхождение.

   Внешние старейшины и защитники, несмотря на звучный титул, в иерархии находились ниже. У них не было дальнейших перспектив. Всё, что им оставалось – служить до тех пор, пока не умрут, принося секте пользу. Впрочем, это был довольно полезный актив.

   Помимо этого, существовала почетная позиция гостевого старейшины – чей статус мог соответствовать любому из трех видов старейшин и зависел от личной силы, статуса или, реже, наличия полезных способностей. Нередко эту позицию могли занимать и Слуги Тьмы, доказавшие свою верность и желание сотрудничать.

   Статус внутренних учеников был ещё чуть ниже, все зависело от их успехов в культивации. Ну и, наконец, внешние ученики, являлись по сути слугами. Ну или чуть выше, поскольку слуги у сект тоже бывали. Как и рабы, чье положение так же могло очень разнится, в зависимости от приносимой пользы и уровня доверия высшего руководства.

   Конечно, статус был вещью относительной и в какой-нибудь совсем уж мелкой фракции и практик Основания мог оказаться главой секты, а то и вовсе патриархом, но у крупных сект позиции примерно соответствовали Стальному Клану. И выше требования были разве что у Династий. Что ж, искренне надеюсь вся эта информация мне никогда не пригодится…
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   * * *

   Пленных я, подумав, разместил внутри города, в одном из зданий, обозначив границы пределами двора. Полагаю, при попытке её нарушить они сначала получат предупреждение, а затем станут целью для миссии. Впрочем, оставлять их без присмотра я не собирался, поставив пару игроков присматривать за импровизированным «посольством». Ради безопасности я выдал дипломатический статус всем сектантам и, не затягивая, занялся экспериментами. Для первого из которых я потратил сотню Очков Заслуг, купив карту раба. Весьма полезная штука, получить которую в иных обстоятельствах непросто. Ну а теперь…

   Вы желаете предложить Безымянному Человеку (Духовный Практик) стать рабом?

   Да/Нет

   – Ну, что-нибудь ощущаешь? – уточнил я, отправив запрос.

   – Я слышу шепот. – озвучил результат Аскар. – Тьма предлагает мне подчиниться. Надо сказать, она могла бы искушать и получше. Или хотя бы придумать угрозы…

   Значит, интерфейс у него голосовой? То ещё извращение, особенно без инструкции, но, судя по всему, Система не стремилась сделать жизнь своих врагов проще. Тем не менее, даже не зная системного языка, пленник понимал, что именно ему предлагается…

   Игрок Безымянный Человек (Духовный Практик) отказался стать вашим рабом!

   Ожидаемо. Наверняка если бы я предложил такой вариант изначально, в обмен на жизнь, то кто-нибудь из пленников и согласился, но сейчас угрожать было поздновато. Свое слово я ценил, стараясь не нарушать его без лишней необходимости. Тем не менее, сама возможность подчинить сектантов существовала, так что несколько дополнительных карт лишними не будут. Рабство, конечно, зло, но очень часто этот статус – единственная альтернатива убийству.

   – Продолжим. – сказал я. – Учти, на этот раз ты должен будешь согласиться…

   Внимание! Желаете дать существу Имя? (10 ОС, 150 маны)

   Да/Нет

   – Тьма говорит, что я великий воин и заслужил право получить имя.

   – Соглашайся.

   – И что произойдет? – уточнил Аскар.

   – Именно это мы и собираемся выяснить. – хмыкнул я. – Полагаю, ничего плохого. В худшем случае просто не получится. В лучшем ты получишь статус героя. Интерфейс, право пользоваться системными артефактами и расти в уровнях…

   – Иными словами, ты хочешь осквернить мою душу Тьмой?

   – Ты действительно веришь в подобные вещи? – вздохнул я. – Система не является злом. Она скорее нечто вроде искусственного закона природы. Их нужно изучать и использовать, а не бояться и демонизировать. В отличие от богов, Систему не интересуют души, а если бы и интересовали… вы провели тысячи лет в Башне, где каждая травинка является системной. Ты родился здесь, как и поколения твоих предков. Так почему ты думаешь, что вас это никак не затронуло?

   – Я знаю о той силе, что дает Тьма. – возразил Аскар. – Но ни у кого из нас, практиков, нет возможности повышать уровни. Даже у последователей демонического пути. Для того, чтобы противостоять вам, нам нужно полагаться лишь на свои способности к совершенствованию.

   – У вас есть уровни. – сообщил я. – Просто вы не можете получать опыт из-за проклятия. Статуса, который Система поставила вам за грехи предков. Считай, что сейчас я пытаюсь его снять.

   Конечно, постаравшись, в этой теории можно найти слабые места. Например, если они действительно «оцифрованы», то почему Система просто не возьмет и не вышвырнет армию вторжения куда-нибудь подальше? Можно, наверное, списать это на некую защиту, которая лежит на потомках бессмертных, но ничего подобного я не вижу, так что не нужно множить сущности. Скорее всего дело в Правилах. Законы природы работают по своей собственной логике. Впрочем, мне тоже не стоит забывать, что любые аналогии – лишь упрощения, а потому обманчивы. Система – это Система, а не дождь, ветер или гравитация…

   – Я никогда не слышал о том, что подобное возможно.

   – Ничего удивительного. – пожал я плечами. – В большинстве случаев подобной возможностью обладают только боги. Ну а их здесь, полагаю, найти непросто…

   Право наделять существ именем досталось вместе со статусом восьмого, как и всей второй семерке. Но сколько игроков, получивших этот статус, существует? Очень немного, причем многие гибнут на начальных миссиях, не успевая обрести известность. И даже если кто-то попадает в Башню, то они будут редки, словно перо феникса. Так, кажется, говорят? Помнится, я видел и лимитированный навык именования, но даже если он дает похожие права, то многие ли озаботятся его покупкой? Вопрос риторический. К слову, существует вероятность, что некоторые земные игроки тоже оказались в Башне и, возможно, кто-то даже выжил. Ржавые некросы пленных не берут, но вот городские отряды регулярно выходят на охоту. Из слабых игроков получаются лучшие рабы. Основной ресурс этого лабиринта, переправляемый на этажи выше…

   – Эта Башня принадлежит Бессмертным!

   – Вот видишь. – пожал я плечами. – Тогда тебе тем более нечего бояться. Если все пройдет так, как я ожидаю, ты сможешь взять под контроль этот город, когда мы уйдем.

   Вряд ли смена системного статуса может рассматриваться как предательство. С учетом того, что большинство из его сородичей этот самый статус даже не способны увидеть. Ну а выполнять задания героям не обязательно…

   – Пусть будет так. – кивнул Аскар – Ты пощадил меня, а значит я в долгу перед тобой. Во имя моих людей, я пойду на этот риск!

   Внимание… оценка ситуации…

   – Ничего не получилось?

   – Подожди…

   Вы уверены, что желаете дать послу Прощение Грехов?

   Да/Нет

   Уверен я не был, но решил, что отступать сейчас будет глупо, и подтвердил решение. Аскар вздрогнул и опустился на землю, явно испытывая не самые приятные ощущения, но я знал, что это обычно не смертельно. Так что потерпит, меня больше интересовал результат. Идентификация!
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   Эксперимент завершился успехом… неожиданным стало то, что Система учла его достижения, а не выдала первый уровень. Впрочем, убивая сектантов, я и сам чувствовал, что жизненной силы в них куда больше, чем в обычных людях. С практической точки зрения, наделив его именем, я могу получить за убийство не двенадцать очков опыта, а без малого шестьсот. В теории, поскольку нарушать слово я всё еще не собирался…

   – Ты как, пришел в себя? Слышишь что-нибудь?

   – Я больше не слышу голоса. – сообщил Аскар – Теперь передо мной какие-то значки и письмена.

   – Поздравляю, ты обрел графический интерфейс. – кивнул я. – Похоже, последствия получения системного языка. Расскажи мне подробнее…

   * * *

   Внимание! Вы покинули условно-безопасную зону!

   Время действия (Метка Жадности):14 часов 08 минут 23 секунды!

   Время до нашего ухода ещё оставалось и, убедившись, что пленникам мое внимание пока не нужно, я вернулся в коридоры и занял позицию неподалеку от входа. Изначально была мысль исследовать прилегающие территории, но что я буду делать, если в мое отсутствие появятся враги? Вряд ли, конечно, но это не тот случай, когда стоит рисковать. Глупо потерять шанс покинуть этот этаж только потому, что мне не сидится на месте…

   Так что я занялся медитацией или, точнее, освоением новых возможностей. В первую очередь это касалось Сердца Дракона. По большому счету имплант являлся некой надстройкой, соединяющей базовые энергетические системы с божественной силой. Направляя в этот черный ящик любой из четырех типов энергии, можно было получить взамен божественную энергию. И, если говорить грубо, то за счет этого магическое сердце могло вырабатывать не ману, а божественные ци, прану или пси. Иными словами, я мог сложить все свои параметры воедино. Ну а внутреннее море являлось неким резервуаром, позволяющим стабилизировать потоки. Причем резервуаром титаническим, явно рассчитанным на кого-то более могущественного…

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   До тех пор, пока оно не опустеет, мне нет смысла перераспределять энергию из внутренних резервов. Куда проще использовать их для его заполнения уже по завершению боя. Причем если я попытаюсь направить на это все четыре доступных источника, то на какое-то время окажусь беззащитен перед внезапной атакой. На то, чтобы повернуть потоки вспять, требуется порядка пяти секунд. К сожалению, эти выводы я сделал достаточно быстро, а значит нужно было придумать себе другое занятие. Экспериментировать с клеткой разума в не самом безопасном месте я не рискнул. Так что оставалось только изучать полученные записи, да тренироваться с копьем. Однако все когда-нибудь кончается и ожидание тоже подошло к концу…

   Внимание! Вы выдержали Небесное Испытание!

   Однако Небо помнит всё!

   Внимание! Метка Жадности снята!

   – Небо помнит всё. – пробормотал я. – Какое злопамятное…

   Впрочем, испытывать его терпение я собирался ещё долго. Последний раз посмотрев вглубь коридоров и убедившись, что коварные враги не выбрали этот момент для атаки, я отправился обратно в город. Настало время сделать следующий шаг…

   * * *

   Спустя час, расположившись неподалеку от Сердца, я выпустил из карт рабынь. На следующем этапе мне требовалась их помощь. Переглянувшись, банши поклонились и попытались принять непринужденные, почтительные и при этом провокационные позы… и, надо сказать, у них это получилось. Талант…

   – Будь вы в иных телах, получилось бы лучше. – хмыкнул я, оценив старания.

   – Почему, разве в вас не говорит голос предков? – удивилась Мара. – Разве вам не нравятся мои большие груди? Я всё ещё чувствую в вас гр… грозную кровь гоблиноидов…

   Небольшая задержка от меня не ускользнула. Кажется, изначально она хотела сказать «грязную»? Впрочем, я знал, что банши были склонны к расизму по отношению к гоблинам. И, получается, и ко мне тоже. Ну да сейчас не время заниматься их воспитанием…

   – Я вызывал вас не для того, чтобы развлекаться. Сколько у вас очков до границы уровня?

   – Три тысячи четыреста восемьдесят, повелитель! – сообщила Мара.

   – Две тысячи семьсот шестьдесят, хозяин! – слегка запоздала Ая.

   Маловато… Насколько я знал, на С-ранге формула менялась и в ней появлялся дополнительный коэффициент, влияющий на количество опыта, требуемого для получения следующего уровня. И разброс среди «высших рас» может быть весьма значительный. По всем параметрам…

   – Понятно. – проигнорировал я «новые титулы». – Сколько у вас свободного опыта?

   Впрочем, в отличии от границ, эти числа я видел и сам, благодаря глазу Каина, но умеешь считать до десяти, остановись на восьми. Ограничения рабского статуса не абсолютны, так почему бы не дать девушкам возможность лишний раз сказать мне правду? Там, глядишь, и в привычку войдет…

   – Двадцать шесть, повелитель.

   – Тридцать одно, хозяин.

   Не густо, но так даже лучше, поскольку меня интересовало не сколько у них есть, а сколько осталось. Ведь я собирался использовать их в качестве временных сосудов, а не грабить.

   – Сейчас вы узнаете секрет, который я запрещаю вам разглашать любым образом. В противном случае вы будете сурово наказаны. Скорее всего я просто пущу вас на опыт…

   – Тогда, возможно, нам не стоит знать эту тайну, хозяин?

   – Боюсь, в данном случае без вашей помощи не обойтись.

   Оставалось несколько вещей, которые мне нужно было сделать до перерождения и, пусть само оно в очередной раз откладывалось, подготовку следовало завершить как можно скорее. Иначе в будущем другой такой возможности может и не представиться…

   Активировать Жадность (С)!

   Время действия: 1 час.

   Внимание! Вы впали в один из грехов. Пусть Небо покарает вас!

   * * *

   Я достал несколько заготовленных сердец, душам в которых было суждено погибнуть, чтобы я стал сильнее. И, как ни странно, в данном случае меня это не слишком заботило. Путь, которым «древние практики» достигли бессмертия, не позволял испытывать к ним особого сочувствия. И на этот раз я не собирался повторять ошибку и решил использовать самое высокоранговое оружие из доступных. Секиру Вечной Зимы, полученную с Шуша. Пусть я не мог стать её владельцем и использовать все даруемые возможности, но осушение являлось базовым свойством, использовать которое возможно без привязки. Правда, был один минус…

   – Морозная защита. Если вы не являетесь владельцем, то оружие будет поглощать тепло вашего тела.

   Даже в боевой форме держать секиру долго было сложно. Впрочем, в данном случае бить не требовалось. Я просто положил сердце на лезвие, а затем дотронулся до рукоятки…

   Внимание! Вы получили 1664 ОС! (1835/2.120)

   Убито: 310.

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Вы получаете Малую Метку Жадности!

   Вероятность выпадения трофеев при вашей гибели увеличена!

   Шансы на окончательную гибель души временно повышены!

   Назначена дополнительная награда за вашу голову!

   Награда: 1664 ОС!

   Срок: 24 часа

   Отдернув обожженную холодом руку, я достал из воздуха призрачную карту.

   Малая Метка Жадности Обновлена!

   Награда незначительно увеличена! (1764 ОС!)

   Наградой стала очередная «техника развития духовной энергии». Довольно сомнительный трофей, однако лучше, чем ничего, а сотня очков к награде ни на что не повлияет.

   – Мара! – повернулся я. – Дай ла…донь.

   – Конечно, повелитель.

   – Я запрещаю тебе тратить опыт. – приказал я. – Вскоре ты должна будешь его отдать.

   Активировать Дающую руку!

   Количество передаваемого опыта: 1830

   Уровень: 106 (5/2.120 Очков Системы).

   Немного очков я оставил на случай активации бэкапа. Вряд ли меня кто-то убьет в ближайшие минуты, но такие вещи быстро входят в привычку. Отдавать опыт было весьма неприятно, а вот получательница аж задрожала от удовольствия. Из неё получился бы хороший суккуб. Поток был весьма насыщенным, но это было только началом. За первым сердцем последовало второе, третье, четвертое и лишь после пятого скидывать излишки стало некуда…

   Внимание! Вы получили 1444 ОС! (1449/2.120)

   Внимание! Вы получили 1242 ОС! (1247/2.120)

   Внимание! Вы получили 1134 ОС! (1139/2.120)

   Внимание! Вы получили 1003 ОС! (1008/2.120)

   Уровень: 106 (1008/2.120 Очков Системы).

   Резервы банши были заполнены достаточно сильно, да и я, хоть и был достаточно далеко от границы, но все же рисковал её перескочить. Полагаю, настало время тратить…

   Повысить Сильный Магический Дар до 2-го уровня! (1000)

   На этот раз трансформация прошла на удивление легко. Настолько, что было сложно не заподозрить в этом сердце дракона…

   Мудрость: +5 (57/57)

   Уровень: 106 (8/2.120 Очков Системы).

   В данном случае был важен не тот факт, что я достиг предела и увеличил свой резерв, а качественное укрепление и рост магической энергосистемы. В идеале неплохо было бы снять и барьеры, но час – это очень мало. И время уже подходило к концу…

   Внимание! Вы получили 842 ОС! (850/2.120)

   Убито: 315.

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Награда: 7629 ОС!

   Срок: 6 дней.

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Награда: 7629 ОС!

   Срок: 6 дней.

   Задумавшись на секунду, я решил остановиться на достигнутом. Интуиция подсказывала, что если я осушу ещё одно сердце, время действия метки достигнет недели, а малая жадность трансформируется в среднюю. Со всеми вытекающими последствиями. В целом, того, что я накопил, должно хватить на задуманное…

   – Мара…

   Активировать Берущую руку!

   Внимание! Вы получили 1155 ОС! (2005/2.120)

   На этот раз настал её черед страдать, но она не посмела хоть как-то проявить свое недовольство. Мало того, я чувствовал, что банши меня боятся. Куда сильнее, чем раньше…

   – Кажется, вы хотите у меня что-то спросить?

   – Ты ведь убьешь нас? – спросила Мара. – Для того, чтобы никто не узнал о твоих возможностях?

   – Зачем мне убивать своих верных рабынь? Я просто запрещаю вам любым способом разглашать то, что вы узнали сегодня…

   Всего несколько слов, которые в разы уменьшили вероятность бунта. Намек банши уловили.

   – Мы ничего не видели и не знаем, хозяин.

   – Мы верны повелителю…

   Ложь, конечно, но сейчас – почти искренняя. Довольно примечательная жажда жизни для тех, кто, по сути, давно мертвы. Впрочем, банши правы, я продемонстрировал им столько, что отпускать их будет опасно. Пусть о действии жадности рабыни могут только догадываться, но они видели, что я поглощаю опыт из сердец. И могу передавать его в обе стороны, что делает меня мишенью для могущественных игроков. Даже здесь, в Башне, можно купить не все навыки. Не на базовом уровне доступа, по крайней мере…

   Внимание! Действие навыка Жадность завершено!

   Внимание! Нельзя укрыться от Испытания!

   В условно-безопасной зоне таймер заморожен!

   Три карты, полученные после осушения сердец, я просмотрел мельком, убрав в инвентарь. Изучить их можно и позже. Теперь настало время сделать то, ради чего всё это, по большому счету, и затевалось…

   * * *

   Желаете повысить навык Великий Мастер Копья до 3-го уровня? (2000 ОС)

   Да/Нет

   Внимание! Шанс на успех не может быть определён!

   Предположительно: ниже среднего.

   Вероятность провала была велика, но я не могу не попытаться. После перерождения подобная возможность появится очень нескоро. Быть может, пройдут годы, прежде чем я подниму границу до нужного уровня. Ну а если говорить о шансах, то их можно поднять…

   Внимание! Желаете повысить Сродство с Пространством (D)? (2000 ОС)

   Да/Нет

   Я прекрасно помнил, что стало проблемой в прошлый раз, и не собирался рассчитывать на то, что эту преграду получится проломить головой. Если биться ею о стену, вероятность обрести сотрясение куда выше, чем просветление…

   Внимание! Навык Сродство с Пространством (D) повышен до 3-го уровня!

   Уровень: 106 (5/2.120 ОС).

   – Мара, передай мне две тысячи очков…

   Добавлять ничего не пришлось, и, восполнив резерв, я отозвал рабынь в карты. Сейчас мне требовалось больше свободного пространства…

   Уровень: 106 (2005/2.120 ОС).

   Желаете повысить навык Великий Мастер Копья до 3-го уровня? (2000 ОС)

   Да/Нет

   Внимание! Шанс на успех не может быть определён!

   Предположительно: средний.

   Мои догадки подтвердились, шансы действительно выросли, но всё еще оставались не слишком высокие. Тем не менее, с этим можно только смириться…

   Принять!

   Я замер, пытаясь понять, чем третий ранг великого мастерства во владении копьем отличается от второго. Всего лишь один шаг, однако сделать его будет не так-то просто…

   Внимание! Энергия Копья стабилизируется!

   Внимание! Энергия Копья повышена!

   В какой-то момент я начал двигаться, пытаясь воплотить увиденное в реальность. Сначала медленнее, потом быстрее, ещё быстрее. И, тем не менее, этого оказалось недостаточно…

   Внимание! Попытка провалилась!

   Я замер, ощущая разочарование. Даже не потому, что я впустую потратил две тысячи очков, а потому, что упустил возможность. Не хватало какой-то малости. И, кажется, для повторной попытки мне потребуется помощь. Но для начала, нужно призвать банши и восполнить запасы опыта до максимально возможного предела. И, на этот раз, делиться придется Ае…

   * * *

   Уровень: 106 (2119/2.120 ОС).

   Мара. Игрок. Тролль (C) / Банши (С). Уровень 10/29

   Свободный опыт: 145

   Ая. Игрок. Тролль (C) / Банши (С). Уровень 11/23

   Свободный опыт: 288

   * * *

   Желаете повысить навык Великий Мастер Копья до 3-го уровня? (2000 ОС)

   Да/Нет

   Внимание! Шанс на успех не может быть определён!

   Предположительно: средние.

   Как я уже выяснил, в данном случае «боя с тенью» не хватает, так что решил слегка поднять ставки. И обратиться к противнику, с которым можно будет не сдерживаться…

   Пеймон: уверен? Ты рискуешь погибнуть.

   Василий: возможно, твоя помощь и не понадобится. Главное не начинай без сигнала и не используй осушение. Всё остальное я как-нибудь переживу.

   В крайнем случае воскресну. Чем дальше, тем все более спокойно я относился к необходимости периодически умирать. Подавление боли, в теории, могло бы уменьшить риски, но прибегать к анестезии ещё до того, как получил рану, может стать опасной привычкой. Притупить осторожность…

   Принять!

   На меня вновь обрушился поток образов, а щупальца противницы зашевелились, заставив меня ощутить дрожь в позвоночнике. Страх… и, при этом, азарт. Тем не менее, я не стал торопиться, замерев на месте…

   Внимание! Энергия Копья стабилизируется!

   В какой-то момент я начал двигаться, разгоняясь, но, барьер был слишком велик, чтобы взять его даже со второй попытки. Инстинкты говорили, что совершить прорыв в бою будет проще. И, значит, придется рискнуть…

   Василий: начинаем!

   Стоило мне произнести эти слова, как ко мне устремились десятки щупалец. Быстро, очень быстро. Пытаться их блокировать было абсолютно бесполезно. Шаг в сторону…

   Рассечение!

   Получилось, вложенная энергия позволила мне рассечь щупальце, размером с мое собственное тело, заставив обрубок отдернуться, а уцелевшие «тентакли» ускориться и попытаться погрести меня под собой…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Пространство… это не только возможность перемещаться, но и контроль собственного тела. В том числе относительно окружения. Крутанувшись, я безошибочно нашел щель и тут же нырнул в неё, на лету убрав копье в карту. Оружие – это важно, но в данном случае оно мне не требовалось. Скорее мешало. При необходимости, моя рука сама по себе могла стать копьем. Я чувствовал это ещё раньше, в те времена, когда являлся всего лишь мастером. И тогда каждая попытка ударить расколом с ладони оборачивалась риском и травмами. Но травма – ерунда, когда твой противник мертв. И на своем текущем уровне я контролировал ману достаточно, чтобы не беспокоиться об ошибке…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Раздражает. На этот раз щупальца атаковали по очереди и вразнобой, с одной стороны давая мне возможность увернуться, а с другой пытаясь подловить на ошибке. Так, пронесшееся мимо щупальце могло изменить направление и попытаться меня сгрести. Однако инерцию никто не отменял. И гравитацию…

   Василий:дальше!

   Я продолжил двигаться вперед, уходя от ударов. Полет был развит слабо, но давал возможность менять направление в воздухе. Своего рода точка опоры. Сейчас я не находился под разгоном, но реагировал на опасность с невероятной четкостью. И все равно, этого не хватало…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Тем не менее, мой шаг оказался чуть длиннее, чем был должен. Совсем чуть-чуть, однако второй шаг позволил понять, что это не ошибка. Прыгнув, я рубанул рукой…

   Рассечение!

   И нанес глубокую рану очередному щупальцу. На этот раз я едва не отсек его, хотя, по идее, должен был едва поцарапать. Кажется, я начинаю понимать…

   Внимание! Вас посещает Озарение!

   Я замер, погрузившись в себя, но каким-то образом заметил, что щупальца, которые должны были смести меня, пролетели мимо. И замерли вокруг, угрожая, но не атакуя. Неважно, ведь я уже достиг своей цели. Незримая стена внутри окончательно разрушилась…

   Внимание! Вы достигли статуса Великого Мастера Копья 3-го уровня!

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу!(58)

   Уровень: 106 (119/2.120 ОС).
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Уровень: 106 (119/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 11.880

   Убито: 315

   Союзников: 69

   Метка (Жадность): 6 дней

   * * *

   После завершения тренировки у банши оставалось триста семьдесят девять моих системных очков, однако я не стал их трогать, предпочтя оставить на будущее. Если я всё же пройду перерождение, то возможность забирать опыт мелкими партиями весьма пригодится. На первых уровнях сердца могут оказаться излишне «калорийной» пищей. Впрочем, я потратил лишние очки заслуг, приобретя дополнительные карты и снаряжение, сохранив всего одиннадцать тысяч. Более чем достаточно.

   Неплохо было бы поднять навык разрушения метки до четвертого, а то и пятого ранга и посмотреть, что получится, но сейчас такой возможности не имелось. Вечная проблема. Сколько бы очков ты ни получил, на всё их в любом случае не хватит. Прямо как с деньгами…

   Полистав тетради, полученные от пленников, и не найдя ничего особо интересного, я решил посвятить оставшееся время безудержному отдыху. И, для разнообразия, немного поспать. В принципе, мне это даже удалось, только проснулся я от ощущения тревоги. Вполне определенной тревоги…

   Внимание! В условно-безопасную зону проник враг!

   Зафиксировано Противников: 1

   Несколько секунд я оценивал ситуацию, однако быстро стало понятно, что речь идет не об одиночном разведчике, а полноценном вторжении…

   Зафиксировано Противников: 52

   …

   Внимание! Переговоры провалены!

   Получено задание «Возмездие (D)»

   Описание: враг напал на вас во время мирных переговоров. С послов снят дипломатический статус. Вы можете казнить их! Награда: вариативно. Наказание: нет.

   Зафиксировано Противников: 367

   Василий: не трогайте пленных. Они находятся под моей защитой. Пока они сидят на месте, то неприкосновенны.

   Неожиданный выверт, но я не собирался нарушать договоренности. Пусть переговоры и действительно «провалены»…

   Получено задание «Защита поселения (С)»!

   Описание: возглавьте защиту города, уничтожьте или обратите в бегство врагов. Не допустите захвата Сердца! Награда: вариативно. Наказание: вариативно, вы потеряете титул.

   Неудачно получилось, я рассчитывал, что мы успеем уйти без лишних проблем. Вряд ли имеет смысл вступать в бой, а значит о победе нет и речи. С другой стороны, проиграть тоже вряд ли получится. Куда вероятнее, эта битва будет длиться тысячи лет. Вопрос в том, не прилетит ли мне за дезертирство? Узнаю на практике…

   Пеймон: все собираемся на центральной площади. Мы покидаем город!

   Проведя ладонью по кристаллу, прощаясь, я направился наверх. Скорее всего сюда мне вернуться уже не доведется. Уже на ходу открыв интерактивную карту, я обнаружил целую реку врагов, вытекающую из коридора. И сколько их будет всего сказать сложно, счетчик продолжал расти…

   Зафиксировано Противников: 1372

   Клык:видим их. Большая часть – люди, некросов не так много…

   После того, как я перевел пленников в город, особой необходимости следить за входом не имелось, но стая кинокефалов предпочла оставаться в лесу поблизости. И сейчас сообщения разведчиков дополняли карту, позволяя лучше понять с кем мы имеем дело. Вот только…

   Василий:отступайте, мы не собираемся с ними сражаться.

   Судя по всему, Клык и без меня пришел к такому же выводу, поскольку четыре зеленые точки на карте развернулись, направляясь к городу. Проблема в том, что от врагов тоже отделилась красная точка, устремившись следом. И, насколько я могу судить, она была заметно быстрее…

   Клык: нас преследуют. Какой-то старик на летающем мече…

   Описание было весьма коротким, однако я сразу вспомнил ведьму, что едва меня не прикончила. Пусть и в иллюзии. Если их силы сопоставимы, то битвы лучше избежать. В том числе и мне самому, ведь я выбрал имплант, а не божественное оружие.

   Василий: попытайтесь оторваться. Если он один решил вас преследовать, то должен быть уверен в своих силах…

   К сожалению, прийти им на помощь было сложно – даже если двинуться навстречу, то потребуется минут пятнадцать-двадцать. Если открыть планетарный портал, то нужно десять, но так долго они в любом случае не продержатся. По сути, у них только два выхода. Разделиться, жертвуя частью отряда, либо, выманив его подальше, дать бой. Так что совсем не удивился, когда зеленые точки развернулись и устремились навстречу красной…

   Внимание! Игрок Серый Хвост выбыл!

   Внимание! Игрок Зеленоглазая выбыла!

   И результату их стычки тоже не особо удивился. Подозреваю, сегодня мы останемся без воздушной разведки. Или в этом качестве придется использовать банши…

   Клык:клянусь, я убью его!

   И, надо отдать ему должное – лидер рейда продержался десяток секунд, прежде чем мы получили очередное сообщение…

   Внимание! Игрок Клык выбыл!

   Создатель Великой Охоты пал! В случае смерти вожака Охота будет распущена!

   Это было… обидно. Не сказать, чтобы мы хорошо знакомы, но это были довольно глупые смерти. С учетом интерактивной карты, у стаи не было реальной необходимости отрываться от основных сил. Ошибка, ставшая роковой. Мне казалось, что судьба последней кинокефалки предрешена, но сектант не торопился наносить смертельный удар. Или, может быть, она оказалась куда сильнее лидера…

   Охотница: я ранена. Не смертельно, но он заставил меня потратить всю ману и выбил из боевой формы. Могу идти, но не слишком быстро…

   Лиана: как ты выжила?

   Охотница: старейшина пощадил меня, но сказал, что если вы сбежите, не убив его, то вернется и добьет…

   Довольно умно… пощадив её, сектант ничего не теряет, зато вынуждает нас делать не самый приятный выбор. Кинокефалка вполне способна не дать себя догнать основной армии, но, чтобы её спасти, требуется сойтись с очередным «старейшиной» в схватке и победить…

   Василий:насколько он силен?

   Охотница:очень силен. Он управляет огнем, у нас четверых было мало шансов…

   Василий:забери тела, возможно, получится кого-то воскресить, а затем двигайся к городу. Мы вытащим тебя…

   Я бросил взгляд на карту, убедившись, что все прибывшие враги уже втянулись в огромный зал и теперь направляются к городу. И их численность была достаточно велика, чтобы не сомневаться в правильности принятого решения.

   Зафиксировано Противников: 21642

   Нужно отступать. Причем так, чтобы понести при этом минимальные потери. Самым безопасным способом спасти «заложницу» было не сражаться, а открыть к ней планетарный портал. В этом случае Охотница окажется в городе до прибытия старейшины, и мы сможем эвакуироваться до его появления. Это был отличный план – надежный, как швейцарские часы…

   * * *

   Внимание! Портал стабилизирован!

   Срок действия: 3 часа

   Несколько игроков вошли в портал, оказавшись на той стороне и, спустя минуту, вернулись с кинокефалкой. И, надо сказать, когда она рассказывала о своем состоянии, то явно недоговаривала. Судя по всему, старейшина был тем еще садистом и вдоволь поиздевался над девушкой, нанеся два десятка достаточно глубоких ран и спалив значительную часть шерсти. Удивительно в этом то, что она не сдалась, а всё это время продолжала двигаться к городу. Сейчас раны затягивались на глазах, поскольку над ней склонилось сразу трое целителей.

   – Тела в сумке. – прорычала Охотница. – Но, боюсь, ничего не получится…

   И я сразу понял, почему. Над телами остальных кинокефалов сектант поработал с не меньшей тщательностью. Не только прожарив, но и разрезав на несколько частей. Причем, подозреваю, так, чтобы умерли они не сразу и как следует помучавшись. Больной ублюдок…

   Мёртвый кинокефал

   Шанс на воскрешение: 0,3 %.

   – Он их осушил? – уточнил я. – Всех троих?

   – Да… у него были системные мечи.

   Безжалостно, но крайне прагматично. Пусть бессмертные и получали штраф на опыт в размере ста процентов, но, используя системное оружие, могли гарантировать, что смерть противника не окажется всего лишь клинической. И его не вернут к жизни целители…

   – Боюсь, тут я бессилен.

   После осушения, с таким комплектом ран, ни у одного из трех кинокефалов шансы не превышали одного процента. Нет смысла даже пытаться. Жаль, очень жаль…

   – Но… Мы ведь отомстим за них? Ведь он сам придет сюда!

   – Для начала нужно определиться с тем, насколько он силен. Расскажи подробнее, как он сражался…

   Для того, чтобы лезть к нам в одиночку, он должен быть или очень силен, или очень глуп. Варианты можно совмещать, но я бы поставил на первое…

   * * *

   – Судя по всему, старейшина будет атаковать с воздуха. – сказала Пеймон. – Это представитель одной из династий. До статуса бога он не дотягивает, но может доставить множество проблем. Сбить его будет сложно. Он постарается убить кого-нибудь, а затем сбежит. Не вижу смысла рисковать…

   – Согласна. – кивнула Лиана. – Месть не вернет тех, кто уже мертв…

   Последнее, что ожидаешь услышать от темной эльфийки – но что я вообще знал об их обществе? Ориентироваться по старым земным книжкам тут точно было бы ошибкой.

   – В отличие от некромантии. – вставил Одар. – Если хочешь, я сделаю из них ревенантов. Тела свежие, возможно, они даже сохранят какую-то часть разума…

   Так себе шутка, но многие хмыкнули, тем самым завершая импровизированное совещание. Впрочем, у нас была диктатура, а свое мнение фея уже высказала.

   – Нет! – встала Охотница. – Спасибо за то, что исцелили мои раны. Я понимаю, что риск высок, но не могу сбежать. Если у кого-то из вас будет желание, то можете присоединиться…

   Повернувшись, кинокефалка направилась прочь с площади, похоже, собираясь умереть где-нибудь в районе ворот. Ну вот, теперь меня точно будет мучить совесть…

   – Глупая самка. – почесал грудь Дуу. – Возможно, дело в том, что она беременна?

   – Серьезно? – удивился кто-то.

   – Никаких сомнений. Я самолично наложил на нее диагностическое заклинание!

   – И кто родится? – уточнила Лиана.

   – Никто. Ведь эта дура сегодня точно умрет.

   Да, меня определенно будет мучить совесть. И, возможно, не меня одного. Проще всего было скрутить Охотницу и закинуть в портал, но момент уже упущен. Да и спасать всех подряд вопреки их воле на редкость утомительно…

   Внимание! Открыт групповой портал!

   Время действия: 1 час

   На этот раз открыла его Пеймон, так что тратиться мне не пришлось, однако и выбор внешней площадки тоже оставался за ней. Впрочем, я её видел и, в целом, был согласен. Хрен редьки не слаще, но в текущей ситуации было бы глупо выбирать место, во многом контролируемое нашими врагами. Жетоны я раздал, однако толку от них было бы немного…

   Пеймон: ты должен убить того пленного, что сделал героем.

   Василий: почему?

   Пеймон: из-за статуса. Он сможет открыть портал для наших врагов. Вряд ли старейшина упустит столь очевидную возможность. Если бы он хотел выдавить нас, то не полез бы сюда в одиночку. Неизвестно, что будет ждать нас на той стороне, мы не можем оставлять за спиной такую угрозу…

   Василий: мы можем убить сектанта.

   Пеймон: убить пленника будет гораздо проще. Впрочем, для того, чтобы открыть портал, нужны жертвы, так что если ты убьешь большую часть остальных пленников, то это тоже должно сработать. Или можешь забрать их с собой, пригодятся. Впрочем, если ты не хочешь, я поручу это кому-нибудь другому…

   Василий: не надо, я разберусь.

   Пеймон: поторопись. Будет лучше закрыть портал до того, как прибудет старейшина.

   Можно было вспомнить, что в «экспедиционном корпусе» есть собственные рабы, которые в любом случае смогут взять под контроль город, но к тому времени как они прибудут, окно возможностей захлопнется. Преследовать нас будет уже слишком поздно…

   * * *

   Бросив взгляд на карту, я отметил, что всего трое пленников воспользовались шансом и попытались сбежать. И, судя по отметкам, вполне успешно, они уже покинули город…

   – Всё-таки вспомнил о нас? – встретил меня Аскар. – Вот те записи, что мы успели закончить.

   – Скорее о тебе. – я убрал тетради в инвентарь. – Мы уходим, но скоро сюда придет ваша армия. Мне бы не хотелось, чтобы ты открыл им портал.

   – Могу пообещать, что не стану этого делать.

   – Этого недостаточно. – покачал я головой. – Ты должен отправиться с нами.

   – И что меня ждет?

   – Понятия не имею. – пожал я плечами. – Но, как минимум, у тебя будет шанс выжить и когда-нибудь вернуться. У мертвецов таких возможностей нет.

   – Ну а что, если я не захочу никуда идти?

   – Можешь попытаться убить меня, а затем сбежать. Можете даже попытаться напасть все вместе.

   – И ты нас убьешь?

   – Я просто обрисовал варианты. – пожал я плечами. – Мне почему-то показалось, что твои люди ведут себя довольно подозрительно. К слову, если кто-то ещё хочет составить компанию лидеру, то я не буду возражать…

   – В этом нет необходимости, я готов. – вздохнул Аскар. – Дашь мне время попрощаться?

   – Минута, не больше.

   * * *

   Тот факт, что мне не пришлось устраивать бойню, радовал, но вернуться обратно мы не успели. Уже на подходе к площади я замедлил шаг. Маркеры трех беглецов, уже покинувших пределы стен, пересеклись с врагом и, мигнув, исчезли. Впрочем, не все – один оставался и, судя по тому, что старейшина тоже остановился, выживший делится с ним информацией…

   – Что-то случилось? – уточнил Аскар.

   – Часть твоих товарищей сбежали, верно?

   – Я не стал их останавливать.

   – Двое из них мертвы. – пожал я плечами. – Третьего, полагаю, сейчас допрашивают…

   – Кто именно пришел нас «спасать»?

   – Они не представились. Но один из них летает на огромном мече, а на его груди знак огненной птицы.

   – Полагаю, это династия Феникса. – кивнул пленник. – В записях есть упоминание. Если они вмешались в дела Стального Клана, то не оставят их в живых. Тот факт, что лорд Илендор не вернулся, говорит о том, что нас предали. Мы должны вернуться и забрать с собой остальных.

   – Я давал им выбор.

   – Тогда они надеялись на спасение. Сейчас им грозит смерть…

   Я бросил взгляд на карту и, словно дожидаясь этого, третья точка погасла, а старейшина продолжил свой путь по направлению к городу. И, к сожалению, был уже близко… сейчас мы еще успеваем добраться до портала, но если отправимся за остальными, то почти наверняка опоздаем. Значит, мне нужно убить пленника, а затем бежать обратно, спасая свою жизнь. Самое логичное решение в данной ситуации, но абсолютно неприемлемое с моральной точки зрения…

   – Хорошо, твои люди могут пойти с нами. Приведи их на площадь, а я встречу нашего гостя. Если у меня не получится, то ты не должен попасть в его руки живым…

   – Клянусь! – кивнул он. – И спасибо…

   Я покачал головой и, найдя взглядом подходящую точку, переместился на крышу. Наверное, можно было попытаться найти рациональное объяснение моему желанию рискнуть собственной жизнью, но… никакая добыча того не стоила. Просто я считал это правильным. И, пожалуй, правильные вещи лучше совершать в приятной компании…

   Василий:я собираюсь сразиться с представителем династии.

   Решение было принято и определенность принесла спокойствие. И, раз уж мой противник так любит огонь, то почему бы не задействовать местную «систему пожаротушения»? В не слишком высоком небе, повинуясь моей воле, собирались грозовые тучи…

   * * *

   Активировать Разгон!

   Мир замедлился, позволяя увидеть стремительно приближающегося сектанта. Старик, стоящий на летающем мече, несмотря на сильный дождь, оставался совершенно сухим. Вода испарялась раньше, чем успевала коснуться его одежды. Магия, не иначе. Или, если быть точнее, духовная сила…

   Ложный Бессмертный (Архонт). Ранг D. Уровень 1

   Действительно, знакомая картина. Вероятно, высокопоставленный противник мог рассказать много интересного, но вступать в переговоры в подобной ситуации глупо. Пропускать его дальше нельзя…

   Блинк!

   Полет!

   Всплеск!

   Копье не достало совсем немного, а импульс разбился о защитное поле. Летающий меч резко ушел вбок, и старейшина взмахнул рукой, посылая волну пламени. Достаточно широкую, чтобы накрыть меня, куда бы я ни рванулся…

   Блинк!

   Я появился с противоположной стороны и вновь ударил копьем, пытаясь дотянуться до излишне подвижной мишени. И как он при таких маневрах со своего меча не грохнулся?

   Всплеск!

   Не было смысла экономить и в привычные атаки я вкладывал максимально возможное количество маны. И пусть его защита устояла, но сектанту происходящее явно не понравилось.

   – Гори!

   Во все стороны от него устремилась волна пламени. Как банально…

   Внимание! Перемещение заблокировано!

   Отступление!

   Здесь и сейчас я не испытывал недостатка маны и мог обратиться не только к хранилищу в импланте, но и Сердцу Города, которое так и не опустошил до конца. И потому никаких проблем уже знакомая ловушка не составила. Пространство треснуло и развалилось, позволив преодолеть блокировку. Теперь я куда лучше чувствовал такие вещи. И был уверен, старейшина тоже получил откат и это ему вряд ли понравилось…

   – Сдохни!

   За его спиной появился веер из десяти мечей, которые тут же устремились ко мне. Вполне реальные и даже системные, пусть и всего лишь F-ранга…

   Блинк!

   На этот раз я переместился между противником и его мечами, а затем взмахнул копьем…

   Рассечение!

   Невидимые нити, которыми он управлял оружием, не выдержали такого обращения и разорвались, заставив клинки устремиться к земле. Ответом на это стал огненный вихрь, закружившийся вокруг противника… с каждой секундой он становился все больше и плотнее, опускаясь к земле. Сталкиваясь с каплями дождя, он порождал пар, затрудняя видимость, но я ориентировался не столько на глаза, сколько на магические потоки… энергии в противнике было много, и он не заботился о том, чтобы пытаться её скрыть…

   Василий:не лезьте!

   Не все союзники вошли в портал, поблизости находилось несколько точек, однако попытка вмешаться сейчас стала бы лишь изощренной формой самоубийства…

   Молния! Молния! Молния!

   Три заряда прошили торнадо, вновь разбившись об какое-то энергетическое поле, а ко мне устремилась огненная птица. Ненавижу фениксов…

   Рассечение!

   Энергетическая структура разрушилась, падая к земле языками пламени, но проблема заключалась в том, что птиц становилось всё больше. И, похоже, они обладали если не неким подобием разума, то как минимум системой самонаведения. Не знаю, как противник это сделал, но минимум на навык С-ранга такое точно тянуло…

   Блинк!

   Судя по всему, промахнувшаяся стая взорвалась, но грохот не помешал мне метнуть копье, прошивая огненный вихрь…

   Блинк!

   И я поймал оружие на другой стороне, на долю секунду поддержав себя полетом. С учетом того, что копье было стальным, то совсем не пострадало. И я метнул его снова…

   Блинк!

   Бессмертный вновь увернулся, и место, в котором я мог бы попытаться поймать копье, потонуло во взрывах. Впрочем, нужно быть идиотом, чтобы повторять один и тот же трюк. Или боссом какой-нибудь компьютерной игрушки. Теперь в моей руке появилась трофейная секира, от которой буквально тянуло холодом…

   Блинк!

   Око бури было не так велико и постоянно менялось, но я попал туда, куда и собирался, метнув секиру практически в упор. Она пробила защиту и ударила сектанта в бок, сбрасывая с меча в сужающуюся огненную воронку…

   Блинк!

   Конечно, это его не убило – замедлить падение он сумел и без меча, а огонь не причинил ему существенного вреда. Да и крови я не видел – под разорванным халатом блестела броня. Откуда-то сбоку прыгнула Охотница, сбив его с ног и пытаясь вцепиться в горло, но спустя секунду отлетела в сторону… и получила вслед огненный шар. Второй он создать не успел…

   Я сделал выпад, игнорируя вскинутые руки… легкое сопротивление… и запасное копье пробило барьер, войдя ему в открытый рот. И мне было уже не интересно, что именно сектант хотел сказать перед смертью…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 22 ОС! (141/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 3000 ОЗ!

   Убито: 316

   * * *

   Внимание! Разгон завершен!

   Несколько секунд я стоял, подрагивая – схватка выдалась короткой, но крайне напряженной. И пусть опыта я получил крохи, но прошедший через меня поток был весьма впечатляющим. Не меньше десяти тысяч, подозреваю? И никакого лута, метка жадности снижала шанс выпадения практически до нуля…

   Я потянулся к Сердцу Города и восполнил запасы маны, а затем подошёл к темной эльфийке, склонившейся над кинокефалкой. В схватку Лиана не вмешивалась, но обещала подстраховать и попытаться вытащить меня, если бы что-то пошло не так. Шанс весьма сомнительный, но отказываться от помощи я не стал…

   – Как она?

   – Жива. Исключительно благодаря моим целительским талантам.

   – Дай я попробую…

   Опустившись на колено рядом, я несколько раз наложил исцеление. И пусть мой тип исцеления был ориентирован на людей, спустя пять минут несостоявшаяся самоубийца открыла глаза и поднялась на ноги.

   – Он мертв?

   – Да. – кивнул я. – Ты отомстила. Пусть и моими руками. Теперь настало время подумать о том, что делать дальше. Ты же не собираешься умирать?

   – Я не забуду того, что вы для меня сделали…

   – И мы принимаем твой долг и благодарность. – кивнула Лиана.

   – Верно. Но сейчас нам нужно заканчивать и убираться отсюда.

   Судя по карте, от армии отделились сразу две точки и приближались к нам с пугающей скоростью. Раза в полтора быстрее, чем покойный старейшина. Кажется, я угробил кого-то важного и за него планируют отомстить.

   Тем не менее, сразу уйти не получилось, сначала нужно было собрать трофеи и потерянное в ходе схватки оружие, что оказалось весьма непросто. Дождь притушил пожар, но город продолжал потихоньку гореть. К тому моменту, как мы пришли на площадь, там оставался только Одар. Лидер архонтов оставался здесь, чтобы контролировать ситуацию. Кивнув нам, архонт первым вошел в портал. За ним шагнули девушки и, последним, я. Настало время своими глазами увидеть, что ждет нас на той стороне…
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    Интерлюдия. Место для фарма
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Когда-то это был город, принадлежащий высокоразвитой цивилизации, а затем павший под ударами роя. Свидетельство давней победы, которую Тысяченогая Гиз увековечила, сделав кусок чужого мира частью своего домена. Многоножки неприхотливы, но огромные здания, созданные из невероятно прочных материалов, а затем укрепленные божественной волей, были словно созданы для того, чтобы в них гнездились насекомые. Тысячи лет назад Озз и сама родилась в этом месте, сражаясь с братьями и сестрами за право на жизнь. За право не быть сожранной и самой пожрать тех, кто оказался слишком слаб. И, пробудив разум, покинуть это место и отправиться во внешний мир. Еще более жестокий, но богатый на ресурсы.

   Как бы силен ты ни был, всегда найдутся желающие тебя сожрать. Просто насекомые, вроде нее самой, пожрут противника целиком, не оставив даже костей, а кто-то другой лишь осушит, забирая только самое ценное. Вот и сейчас всё пространство вокруг было завалено телами потомков прошлой хозяйки домена, не пожелавших принимать смену власти. Их вели инстинкты, предупреждающие о том, что произойдет потом. И у них не было и тени шанса…

   Внимание! Небесное Испытание завершено!

   Душа Тысяченогой Гиз уничтожена!

   – Рррраа!!!!

   Из пасти титанической сороконожки вырвался торжествующий вопль, а затем она начала ужиматься. Огромные размеры хороши в битве со слабыми врагами, но чем больше тело – тем сложнее его защитить, тем слабее прикрывающий его слой энергии. В какой-то момент её голова стала человеческой, но богиня не остановилась на достигнутом, принимая гуманоидную форму. Символ нового статуса. Большинство разумных рас весьма неохотно шли на контакт с насекомыми, называя сильнейших из них Пожирателями. Никто не помнил, как выглядел создатель Системы, однако такой титул демонстрировал не столько уважение, но и страх перед тем, что однажды Рой пожрет и их самих…

   Внимание! Озз стала старшей богиней!

   Ваши домены объединены!

   – Ешьте, дети мои!

   Вырвавшиеся из пределов её старого домена сороконожки устремились в свой новый дом, торопясь пожрать тела павших и охотясь на выживших. Несмотря на устроенную ею бойню, таких должно оставаться немало. Сороконожкам чуждо милосердие. Последователи павшей королевы будут истреблены, чтобы её собственные потомки стали сильнее. И, тем самым, окончательно завершили цикл смены власти.

   Озз выпрямилась и подняла голову к небу, где висели три фигуры, от которых веяло мощью. Роас, Орика, Сун… Все это время старшие боги наблюдали за ней. Оценивали. И даже сейчас, в месте своей силы, она не была уверена, что справиться хотя бы с одним из них. Значит, она должна подчиниться, извиваться и, вместе с тем, искать возможности стать сильнее.

   – Вижу, ты справилась, сестра. – произнесла Роас. – Надеюсь, ты не повторишь ошибок своей предшественницы…

   – Этого не произойдет.

   – Да, пока ты слаба. – согласилась Орика. – И, значит, не будешь делать глупостей.

   – Настало время действовать. – пророкотал Сун. – Мы пошлем с тобой наших потомков, так что не подведи нас. Нам плевать, как велики будут потери, но младшие боги должны вернуться. Тебе всё понятно?

   – Да…

   Пусть насекомым и была чужда сентиментальность, но терять настолько ценных слуг никто не любит. Потенциальная награда была слишком велика, чтобы отпустить её одну, без присмотра.

   * * *

   Озз прекрасно понимала, почему именно ей выпало возглавить вторжение. Другие старшие боги не желали рисковать, опасаясь, что информация о гибели обезьяньих предков окажется ложной. У них, насекомых, никогда не имелось недостатка во врагах.

   Само собой, никто не собирался отдавать провинившимся сороконожкам столь жирный кусок. C ней шли младшие боги из остальных трёх «фракций», готовые пожрать и разделить бесхозный мир. Вторжение шло по отработанной схеме – сначала в атаку устремились рядовые особи, вступая в схватку с игроками и героями на Внешнем Поле Боя. Затем, когда потери среди защитников стали слишком высоки, Система зафиксировала поражение, отключив защитный пояс. И позволяя насекомым обрушиться на не готовый к этому мир.

   Здесь в дело вступила вторая волна, перемалывая тех, кто сумел выжить в первой битве. После падения хозяев этого мира защитные механизмы работали во вред, позволяя в сжатые сроки уничтожить сильнейших бойцов.

   Лишь третьей волной пошли основные силы, штурмующие поселения и охотящиеся на крупные скопления обезьян. Пусть те сражались отчаянно, редко умирая в одиночку, но общая численность роя была достаточно велика, чтобы игнорировать подобные потери. И вновь развернувшаяся бойня не вызвала никакой реакции со стороны хозяев планеты.

   Следом за этим, вниз отправились младшие боги, желая найти алтари и проникнуть в домены павших. К сожалению, претендовать на эту добычу она не могла. И не собиралась, прекрасно понимая, что карой за вторую ошибку станет падение сороконожек. Их не истребят, нет, просто они перестанут быть одним из доминирующих видов, перейдя в разряд кормовой базы…

   – Они что, сражаются?

   Схватка младших богов была короткой, но не ускользнула от её внимания. Как и их последующее исчезновение… спустя десяток секунд она была уже на месте. От храма мало что осталось, а трупов насекомых вокруг было даже больше, чем обезьян, до последнего защищавших святыню. Впрочем, были и живые члены роя, совместными усилиями доламывающие алтарь. Останавливать их было поздно…

   – Зачем вы это сделали?

   Обрушившееся на них давление заставило прогневавших бога насекомых распластаться по земле, ожидая кары.

   – Мы лишь выполняли приказ…

   Причина могла быть только одна… они не хотели, чтобы Озз последовала за ними. Переместившись к соседнему храму, она обнаружила, что опоздала и здесь. И это превращало подозрения в уверенность. Подчиняясь ее воле, сороконожки устремились к алтарям, беря их под защиту и, пусть и не везде, но успели остановить разрушения. Большая часть храмов оказались пустышками, но найдя действующий алтарь, она осознала свою ошибку. Может Предки и были клонами, однако их алтари принадлежали старшим богам. И, уже не колеблясь, она открыла портал и шагнула внутрь. Если представится случай предать, то сделать это нужно вовремя. Например, прямо сейчас…

   Каин. Старший Бог (A). Уровень 4.

   Их ждали. Причем, надо признать, на обезьяну охотник походил не слишком сильно. И если младшие боги, даже погибнув, скорее всего возродятся, то для нее все будет кончено. Неудачники никому не нужны, а значит есть только одна возможность выжить…

   – Я признаю поражение и молю о снисхождении!

   * * *

   Скрываться больше не имело смысла. Спустя сутки на планете начали открываться порталы, выпуская экспедиционные войска. Пусть земные боги ещё не взяли под контроль бесхозным мир, но заложить военные базы было необходимо. Ведь судьба проигравших – стать источником ресурсов и опыта для победителей. И новый мир отлично подходил для развития игроков…
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    Глава 8. Засада
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Уровень: 106 (141/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 14.000

   Убито: 316

   Союзников: 66

   Метка (Жадность): 6 дней

   * * *

   Внимание! Вы находитесь в Условно-Безопасной Зоне!

   На той стороне нас встретили десятки щупалец, нависших над головой, но непосредственной угрозы я не чувствовал. Мало того, раз наша главная ударная единица может позволить себе тратить время на прикрытие тыла, то планы можно слегка подкорректировать…

   Активировать Передачу Голоса!

   – Подожди, не закрывай портал!

   – Почему? – удивилась Пеймон. – У тебя остались какие-то дела на той стороне?

   Блинк!

   Полет!

   Я завис в воздухе, оценивая обстановку. Портальный круг находился в горной долине. В небе светило солнце – наверняка опять фальшивое, – на склонах росли деревья, но не слишком часто, так что вряд ли оттуда стоило ждать нападения. Текла небольшая речка, однако довольно мелкая, а потому вряд ли способная скрывать чудовищ. Опасность могла таиться разве что в развалинах дворца, расположенных в непосредственной близости. Игроки заняли круговую оборону, но туда пока не лезли. И оттуда, что важнее, тоже не лез никто, желающий нас сожрать. Идиллия…

   – Можно сказать и так. – ответил я, опускаясь обратно. – Нам удалось убить старейшину из династии Фениксов, однако от армии отделились ещё двое бессмертных. Двигаются быстро, минут через десять-пятнадцать достигнут площади. Если они посмеют сунуться следом, то у нас будет отличная возможность их прикончить.

   – Думаешь, они настолько глупы?

   Скорее уверены в своих силах. И в ярости… для того, чтобы развить такую скорость, сектанты должны или изначально быть сильнее предшественника, или перейти в форсированный режим. Например, сжигая собственную жизненную силу. Впрочем, смысла гадать я не видел.

   – Если нет, то значит сектанты будут ждать подхода основных сил. - пожал я плечами. – Мы потеряем пятнадцать минут, но выиграем десяток часов. Ну а если все получится, то вряд ли оставшиеся враги вообще решатся нас преследовать.

   Вероятность того, что мы проиграем, я не рассматривал – просто не видел смысла. Если мы не справимся с парой бессмертных в идеальных условиях, то бегство не поможет. Разве что разделиться, но и тогда нас просто перебьют по одиночке. Не вариант.

   – Мне нравится. - согласилась Пеймон. – Давай попробуем. Только сначала нужно разобраться с пленниками. Ты ведь получил задание?

   Вопрос риторический, пусть у меня не было времени изучить подробности, но новая миссия тут присутствовала…

   
Внимание! Получено задание «Охота»!

   Описание: во Внешней Зоне № 13 находятся Враги. Выполните ваш долг и уничтожьте как можно больше! Награда: вариативно. Наказание: вариативно.

   
– Да, получил.

   – И как ты думаешь с ними поступить?

   Я бросил взгляд на сбившихся в кучку духовных практиков, которых тоже не оставили без присмотра. С учетом «возмездия», это давало возможность получить за их головы двойную награду, но сам вопрос был с подвохом. Мы в ответе за тех, кого приручили. В данном случае процесс не был завершен окончательно, но, поддавшись соблазну, я совершил бы поступок, стоящий в одном шаге от столь ненавистного фее предательства.

   – Отправлю на тридцать четвертый этаж. - сообщил я. – Следом за теми, кто ушел туда раньше. Пока же поставлю пару игроков проследить, чтобы они не разбежались или не ударили нам в спину…

   Вероятность такого сценария была не слишком велика, но люди любят совершать глупости.

   – Хорошо. - чуть качнула она щупальцами. – Рада, что ты не умер. Это было бы весьма разочаровывающе…

   * * *

   Летающий Меч (-)

   Вес: 542 кг.

   Несмотря на то, что главный трофей определялся, он был создан сектантами, а потому использовать его я не мог. Точнее, в теории это было возможно, но требовалось время и тренировки. Тем не менее, в инвентарь или сумку меч не влезал и для того, чтобы забрать его, мне пришлось прибегнуть к помощи банши. И даже в телах троллей им пришлось немало постараться, чтобы протащить его через портал. И теперь вернуть обратно…

   – Тяжелый… Мне кажется, повелитель, ты нас как-то неправильно используешь.

   – Да, хозяин. – согласилась Ая. – Некоторые наложницы в гареме моего отца упражнялись с мечами, но они были гораздо легче. И затуплены, чтобы численность девушек не снижалась слишком быстро…

   Спрашивать от чего именно должна снижаться численность я не стал, примерно представляя уровень конкуренции в подобных местах.

   – Ничего, на этот раз тащить далеко не нужно, опускайте. Только аккуратно, если не хотите повредить плиту. Если портал закроется, то вы умрете…

   – Вы хотели сказать «мы умрем», повелитель?

   – Нет.

   К слову, идея разрушить портальную плиту выглядела интересно – жаль только трудновыполнима, объекты Системы отличались завидной прочностью. И за их разрушение легко могло прилететь. Впрочем, если пожертвовать мечом и парой щупалец, то может и получится? В целом, пока этот трофей ни на что кроме как стать оружием для Пожирательницы не годился – но это будет нечто вроде забивания гвоздей микроскопом. Или, скорее, использования гранаты в качестве камня…

   – Возвращаемся…

   Мы оставили меч непосредственно возле портала, в качестве указателя того, где искать пропавшего старейшину. Нашими противниками были сектанты, а не игроки, и даже если они почувствовали, что с ним случилась беда, то отсутствие тела даст надежду на то, что он ещё жив. Правда, надежду непродолжительную, поскольку обезглавленное тело я положил непосредственно напротив выхода из портала. После чего оставалось только ждать…

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   – Они на площади! – сообщил я. – Приготовиться!

   Связь с Сердцем Города через открытый портал сохранялась, так что видеть изменения на карте я мог, пусть и с задержками. Чем-то это напоминало игру при плохом интернете, при котором изображение меняется резкими рывками. Так что угадать точный момент помог начавший звучать шепот… Пора!

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Вылетевшая первой женщина ускорилась, каким-то чудом умудрившись избежать или заблокировать большую часть наших атак. Зато появившийся с небольшим отставанием мужчина получил сполна. Щупальце сбило его с летающего меча, а затем сверху обрушился сразу десяток…

   Внимание! Временной Барьер активирован!

   Осталось: 1 час 30 минут 00 секунд.

   На этот раз я расставил опорные точки на максимально возможное расстояние, поймав сектантку в ловушку. Вот только она лишь ускорилась и, окутавшись огнем, без колебаний врезалась в стену…

   Внимание! Временной Барьер разрушен!

   Тем не менее, просуществовав всего лишь секунду, барьер не успел растратить свою силу, так что цена была велика. Похоже, настоящей бессмертной сектантка не была, потому что за считанные секунды её волосы из черных стали седыми, а спина согнулась под тяжестью отнятых лет. И всё же этого оказалось недостаточно, чтобы заставить её рухнуть с летающего меча…

   Блинк!

   Я переместился вслед за ней и бросил в спину молнию, но без особого успеха. Как не достигли цели и атаки всех остальных игроков, расположенных во втором-третьем эшелоне. Описав широкую дугу, сектантка развернулась в воздухе и окуталась пламенем, явно планируя помочь напарнику. Вот только там помогать уже было поздно… с таким количеством системного оружия в теле не живут. Половина дела была сделана, осталось добить старуху…

   – Вы убили сначала моего деда, а теперь мужа! – раздалось у меня в ушах. – Вы лишили меня молодости и красоты! Вашим преступлениям нет прощения! Клянусь, я сожгу ваши души и съем пепел, чтобы вернуть хотя бы молодость!

   Угрозы, угрозы, угрозы… вероятно, в них сектантка черпала решимость. Единственным путем к спасению для неё являлся портал, за которым осталась армия, но шансы прорваться через нас были чисто гипотетическими. И она тоже должна была это понимать…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Меня выкинуло в пяти метрах – слишком далеко, чтобы пытаться дотянуться копьем. И я тут же ушел от языка огня, рванувшего в мою сторону. Знакомый прием…

   Блинк!

   На этот раз я переместился выше, проигнорировав угрозу оказаться «сожранным» местным небом – даже если здесь имеется незримая граница, то вряд ли она будет ниже гор вокруг. И шепот предупредил бы меня, соверши я ошибку в своих расчетах…

   Пеймон: не дайте ей уйти!

   Несмотря на громкие слова, сражаться с нами сектантка передумала и повернула меч, похоже собираясь сбежать. Хорошая попытка, но отпускать её я не собирался…

   Блинк!

   Меч был быстр, однако в любом случае уступал телепортации. И пусть на то, чтобы обогнать сектантку, ушло десяток прыжков, резервы маны позволяли.

   Полет!

   Активировать Передачу Голоса!

   – Это я убил твоего деда! – сообщил я. – И был тем, кто предложил не закрывать портал, а устроить ловушку на вас двоих!

   – Ненавижу!

   Возможно, оставайся мы на старых позициях, сектантка бы проигнорировала мою провокацию, однако сейчас я значительно опередил остальных союзников. И у нее имелся реальный шанс прикончить меня, а затем продолжить бегство. Окутавшись огнем, старуха выстрелила в мою сторону, но на что-то подобное я и рассчитывал…

   Отступление!

   Внимание! Блокировка сломана!

   Рассечение!

   Встречный удар опасен, поэтому на этот раз я появился чуть ниже, вне досягаемости её клинка. И копье ударило чуть ниже колен, пройдя через плоть, кости и отправляя в полет к земле. Завизжав, сектантка превратилась в столб огня, устремившийся в мою сторону. Вот только задерживаться на месте я не собирался…

   Блинк!

   Столб огня повернул следом, пытаясь меня настичь и, одновременно, принять форму огненной птицы. Кажется, это была не только атака, но и что-то вроде трансформации…

   Блинк!

   Да и уходить от атак огненной птицы было не так сложно. Мало того, она оказалась нестабильной и спустя десяток секунд начала распадаться на отдельные искры. В последний момент, видимо осознав, что догнать меня не получится, она рванула обратно к порталу…

   Василий: закройте портал!

   Впрочем, это оказалось не попыткой бегства – судя по всему, она уже умирала, – а скорее местью. Или, возможно, желанием воссоединиться? Огненная птица ударила по портальной плите, сжигая тело своего напарника. И не его одного…

   Внимание! Игрок Семипалый выбыл!

   Внимание! Ваша репутация с (Имя Скрыто) существенно повышена!

   Вы получили 1000 ОЗ!

   Убито: 317

   Твою же… потеря одного из ключевых союзников заставила выругаться, но большинство успели разбежаться, а потому не пострадали. Даже Пеймон отделалась лишь потерей пары щупалец. Впрочем, сейчас было важнее оповещение…

   Василий: за нами кто-то наблюдает. Я получил сообщение об изменении репутации.

   Пеймон: я тоже. Полагаю, один из хранителей этого места уцелел. Ты видишь его имя?

   Василий: нет, оно скрыто…

   Пеймон: плохо, он может быть опасен, а отступить не получится. Портальная плита не работает…

   Внимание! Ваша репутация с (Имя Скрыто) понижена!

   На этот раз оповещение получили все участники схватки, а значит наиболее вероятной причиной было как раз повреждение системного объекта. И пусть наша вина в этом была минимальной, похоже, что Хранителю это не понравилось…

   * * *

   Легенды говорят, что фениксы могут возродиться из пепла, но могут ли они возродиться из обгорелых костей? Даже если у сектантов была родословная этих легендарных «куриц», то всё равно очень сомневаюсь. Да и я, похоже, не сумею вернуть к жизни попавшего под прямой удар союзника…

   Мёртвый Хозяин Паутины

   Шанс на успех: 11 %

   Уже вторая потеря среди лидеров рейдов… весьма тревожная тенденция, тем более совершенно непонятно, как такой сильный игрок умудрился погибнуть. Причем дважды…

   – Семипалый не возрождался. – угадала мои мысли Хня. – Я слышала, что некоторые виды пламени способны повреждать душу.

   – Шанс вернуть его к жизни мал. Один шанс из десяти.

   – Мало… тем не менее попробуй. Даже если не получится, мы будем благодарны. Если получится, то в долгу…

   Вероятно, я мог бы вытребовать нечто более материальное, чем устная благодарность, но в данном случае мелочность пошла бы только во вред. У пауков не было ничего, чем они могли бы меня подкупить. И у меня в любом случае оставалось ещё четыре заряда. Риск обрыва связи тоже невелик, связь с покровителем в новом месте выросла до семи процентов. Изменение не слишком значительное, сообщения не проходили, но тенденция обнадеживающая. Так что попробуем…

   Внимание! Воскрешение провалилось!

   Шанс на успех: 5 %

   – Не получилось. – выпрямился я.

   – Ты можешь попробовать ещё раз?

   – В теории, но теперь шанс уже один из двадцати.

   – Попробуй.

   Я на секунду задумался – особого смысла попытка не имела, но в то же время от прошлой попытки связь не упала, как обычно, а даже выросла. Пусть и всего на один процент. И вернуть к жизни сильного игрока, обладающего порталом, могло оказаться полезным…

   – Последний. И на этот раз ты будешь мне должна. Даже если не получится.

   – Да будет так, жадный человек.

   Я вновь опустился на колено, положив руки на хитиновый панцирь. Возможно, шансы могло бы увеличить временное повышение удачи, но навык дает плюс пять единиц на час, а до следующего барьера было лишь четыре. И проверять, получится ли у меня превысить барьер, мне не хотелось.

   Внимание! Воскрешение провалилось!

   Шанс на успех: 1 %

   – Провал. – сообщил я. – Нет смысла продолжать.

   – Если шансы есть, то ты должен попытаться.

   – Увы, он мертв. – отрезал я, не собираясь поддаваться на почти открытую угрозу. – Смирись с этим или попробуй обратиться с молитвой к богам. Например, к тому, который сейчас за нами следит. Может, хранитель этого места окажется удачливее…

   Остановить меня арахноиды не пытались, однако такая настойчивость вызывала опасения. Насчет паучьей благодарности я не обольщался. Вряд ли они попытаются обвинять меня в смерти лидера, насекомые редко подчиняются чувствам – если это не чувство голода – но если мне от них что-то понадобится, то напоминание о долге лучше подкрепить силой.

   К слову, трофеев тоже осталось не густо: два летающих меча, пара системных клинков Е-ранга, плюс женские сапоги. Их, вместе с ногами, с моего разрешения забрала себе Лиана. Сильно подозреваю, темная эльфийка соблазнилась скорее кровью, чем обувью, но жадничать не стал. Тело старейшины тоже обгорело, но пострадало не так сильно, так что если из него можно выжать что-нибудь полезное, то Каин разберется как именно это лучше сделать. Да и свою долю союзница, прикрывавшая меня в бою, в любом случае заслужила…

   Летающий меч старейшины, увы, так и остался на той стороне – вовремя вытащить его никто не догадался, уж слишком ожесточенной и короткой выдалась схватка. И восстанавливать потраченную ману, без доступа к городскому хранилищу, придется традиционными методами…

   Круговорот!

   Демаскирует, но после того, что мы тут устроили, всерьез рассчитывать на то, что нас никто не заметил, было бы весьма наивно. Впрочем, потратил я не так уж и много, а потоки энергии тут достаточно плотные. Посмотрев в небо, я запустил вверх огненную стрелу и увидел, как та, достигнув некой точки, устремилась обратно, погаснув раньше, чем достигла земли. Похоже, летать тут можно довольно высоко.

   В целом ловушка сработала не идеально, но наши враги мертвы и преследования можно больше не бояться. Проблема заключалась в причинах…

   Внимание! Врата заблокированы!

   Повреждения портальной плиты были минимальны – нам просто запретили ей пользоваться. И подобный формализм заставляет вспомнить о Правилах. Судя по всему, хранитель этого места тоже им подчиняется и не собирается вмешиваться напрямую. Или, как минимум, пока не решил, что с нами делать…

   Пеймон: разбейтесь на группы и осмотрите местность. Сейчас нам нужно понять, куда двигаться дальше…

   Ради такого случая я даже вытряхнул банши из их тел, позволив летать рядом. Иногда грубая сила полезна, но сейчас они нужнее в качестве разведчиков. Тем более, что информация об их новом статусе больше не являлась секретом. Никто из игроков даже не подумал за них заступиться, похоже не воспринимая рабынь союзниками.

   Внимание! Игрок Айя (рабыня) присоединилась к Великой Охоте!

   Внимание! Игрок Мара (рабыня) присоединилась к Великой Охоте!

   Бросив взгляд на развалины дворца и, несмотря на соблазн, направился к пленникам. Ситуация в очередной раз изменилась, и не в лучшую для них сторону. Следить за практиками будет некогда, так что структура наших отношений требовала изменений.

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   – Спасибо, что спас нас. – поклонился Аскар. – Полагаю, я ошибался на твой счет…

   – Не нужно лести. Вы честно выполнили свою сделку, но обстоятельства изменились. Вы уже не сможете вернуться в город. И я не могу открыть вам портал на другой этаж.

   – И что теперь?

   – Понятия не имею. – пожал я плечами. – Вы свободны идти куда вам угодно. Или поселиться здесь…

   – Думаю, не пройдет и недели, как все мы будем мертвы.

   Недели… пусть угрозы пока не наблюдалось, но я находил такого рода предположения излишне оптимистичными. По сути, я видел только один реальный способ сохранить им жизни.

   – Ещё вы можете отправиться с нами. В качестве воинов, а не пленников.

   – Сражаться на одной стороне со слугами Тьмы? – возмутился кто-то «умный».

   – Поверьте, моих союзников тоже не радует эта перспектива. Если бы не моя защита, то вы уже были бы мертвы. И для того, чтобы поручиться за вас, мне требуются гарантии…

   Вы желаете предложить герою Аскару стать рабом?

   Да/Нет

   – И что будет потом?

   – Если представится возможность, я отправлю вас на другой этаж Башни. Если нет – заберу с собой во внешний мир. Возможно, даже подыщу вам место на своей родине…

   – Звучит практически безнадежно.

   – Ты хочешь, чтобы я солгал? Мне неизвестно, где именно мы находимся, куда мы пойдем и что ждет нас дальше. Условия я вам обрисовал, решайте…

   – Ты доказал, что тебе можно верить. Мы согласны!

   Внимание! Герой Аскар стал вашим рабом!

   – И как мне теперь тебя называть? Хозяин?

   – Без разницы, просто не переходи границы. – пожал я плечами. У меня есть ещё десять подобных карт. На всех не хватит, но те, кто принесут мне клятву, смогут укрыться в них от опасностей и их шансы на выживание возрастут.

   – Я принял твое предложение чтобы защитить своих людей, а не прятаться от опасностей!

   – Ты нужен мне для того, чтобы контролировать остальных, а не сидеть внутри карты. Ну так что? Вижу, пока желающих не наблюдается. Тогда разбирайте оружие…

   Я положил на траву оружие, и они их быстро разобрали – впрочем, насчет боевых навыков рекрутов обольщаться не стоило. Как и насчет верности, а вот в их желании выжить не сомневался. В процессе отбора, в первую очередь выжили самые осторожные. И если сейчас никто не торопился становиться рабом, то после первой же серьезной битвы желающие непременно появятся.

   Ваша репутация с (Имя Скрыто) понижена!

   Кажется, наблюдателю мои действия не понравились, но следовать его воле я не собирался. В определенном смысле наше положение не слишком отличается.

   – Вижу, вы готовы. – кивнул я. – Ну а теперь разбейтесь на тройки и мы пойдем обыскивать руины. Если заметите что-то интересное, опасное или вас начнут убивать – кричите.
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    Глава 9. Карта

   

   [image: after_title]

Уровень: 106 (105/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 15.000

   Убито: 316

   Союзников: 67

   Метка (Жадность): 6 дней

   * * *

   Группы разведчиков отправились в разные стороны, но именно руины выглядели наиболее перспективно. И, несмотря на мои предупреждения, вряд ли таили реальную опасность…

   Блинк!

   Полет!

   Я завис непосредственно над комплексом. Битва за Вавилонскую Башню началась тысячи лет назад, и за такое время дворец должно было полностью занести землей, но ничего подобного не наблюдалось. Для своего предположительного возраста руины находились в отличном состоянии. Конечно, здания несли следы множественных повреждений, но большая часть перекрытий и стен устояли…

   Сканирование!

   Сканирующая волна накрыла руины, позволяя самолично убедиться, что внутри не скрываются орды врагов. Ожидаемо, я был далеко не первым, кто проделал подобное. Стены были пропитаны древней магией, которая не позволяла различить всех деталей, однако крупных засветок не наблюдалось, а разного рода мелкая живность вряд ли представляет опасность. Правда, весьма внушительная подземная часть ещё могла преподнести сюрпризы…

   Активировать Передачу Голоса!

   – Выдвигаемся. Рекомендую соблюдать осторожность. – предупредил я. – Засады тут нет, но некоторые системы обороны могли уцелеть.

   – И тогда они непременно на нас сработают? – отозвался Аскар.

   – Возможно. Считаешь, что это несправедливо?

   – Нет, совершенно обычная практика. Жертвовать теми, кого не так жалко, ради собственного выживания. Из вас получился бы хороший старейшина…

   – Не беспокойся, мы за вами присмотрим. Да и я не собираюсь наблюдать со стороны. Кстати, прими запрос…

   Внимание! Герой Аскар (раб) присоединился к Великой Охоте!

   Союзников: 68

   Правда, вряд ли он сходу разберется в интерфейсе, но такая возможность ему еще представится. На самом деле, если бы не договоренность разделить любую добычу, то вряд ли игроки согласились бы ждать снаружи. По сути, сейчас мы выступали не столько в качестве разведчиков, сколько черных археологов. Руины интересовали нас исключительно с практической точки зрения. И, если оглянуться на земную историю, то самыми лакомыми объектами, с точки зрения получения добычи, являлись могильники. Пирамиды, курганы, затонувшие корабли, уничтоженные катастрофами города… места, ограбить которые предшественники не смогли по тем или иным причинам. Из-за наличия охраны, религиозных табу, труднодоступности или, наконец, благодаря забвению. Последнее, надо признать, работало лучше всего…

   Блинк!

   Я действительно не хотел оставаться в стороне и, найдя солидную дыру в защите, переместился внутрь здания. В принципе, я мог бы лететь в нескольких сантиметрах от пола, но не видел смысла в подобного рода предосторожностях. Об опасностях меня куда лучше предупредит «гадание». Даже если меня не убьет сразу, у меня будет достаточно времени, чтобы активировать мгновенную смерть и, тем самым, отправить сигнал в прошлое. Или, как минимум воскреснуть и избавиться от травмы…

   Системы освещения тут не работали, а окон и дыр в стенах хватало только на то, чтобы разогнать сумрак. Адаптивное зрение вполне справлялось, но я предпочел решить проблему кардинально…

   Шар Истинного Света!

   Банши недовольно зашипели, явно стремясь держаться подальше от появившейся чуть позади меня светящейся сферы. Забавно…

   – Истинный Свет представляет для вас угрозу?

   – Скорее вызывает отвращение, повелитель. – сообщила Мара. – Он делает нас уязвимыми.

   – Здесь он почти везде. – ответил я. – Не замечал, чтобы вы особо страдали.

   – Обычно мы предпочитаем использовать физические тела, хозяин. – возразила Ая. – И одно дело, когда Истинный Свет слаб или находится высоко в небесах, а другое – когда совсем рядом. Какой девушке понравится, когда все вокруг видят её насквозь?

   – Понимаю. – хмыкнул я. – Будет лучше, если вы будете держаться на расстоянии и предупредите меня о возможной угрозе.

   Внутри комплекса оказалось… пустовато. Рассчитывай я действительно найти тут сокровища, то оказался бы глубоко разочарован. Здесь даже трупов защитников не осталось. Судя по всему, мы были здесь далеко не первыми и даже не десятыми.

   Магический Саблезубый Суслик (F). Уровень 1

   Неизвестный зверек угрожающе зашипел, а затем рванул в сторону и нырнул в какую-то щель, сочтя меня слишком опасным, чтобы связываться. Конечно, я мог бы легко его прикончить, но это был бы не лучший вариант…

   – Поймать и обездвижить…

   Банши рванули следом и, спустя десяток секунд Мара вернулась, доложив о выполнении не самой сложной задачи.

   Блинк!

   «Суслик» оказался быстр и почти добежал до следующей щели, так что пришлось вытаскивать его за хвост. При ближайшем рассмотрении милым он не выглядел, от суслика у него были только расцветка и размеры. Приподняв губу, я обнаружил под ней двойной ряд зубов, а небольшие наросты, по типу рожек, и красноватые глаза придавали ему облик настоящего монстра. Мелкого, но имеющего свои потребности. Повинуясь моему желанию, название поплыло, меняясь на более подходящее. И заметно более короткое. Идентификация…

   
Чупакабра (F)

   Уровень: 1

   Статус: монстр, медь

   Опасность: низкая.

   Характеристики:

   Сила: 2; Ловкость: 3; Инстинкт: 5; Живучесть: 5; Выносливость: 3; Восприятие: 5; Мудрость: 3.

   Особенности:

   Существо Системы; Монстр I; Осторожность; Телепатия I; Стайный Инстинкт; Ярость.

   
Ярость, способная сделать из него берсерка, весьма забавно сочеталась с осторожностью, позволяющей чувствовать разницу в силе. Второй навык я уже встречал у крыс и, помнится, его несложно обмануть при помощи защиты от сканирования. Ну а стайный инстинкт и способность общаться с сородичами, делали их подобных существ достаточно грозную силу.

   – Извини, приятель.

   Я встал, поворачивая копье наконечником вниз. Не люблю бессмысленные убийства, однако наука требует жертв. Преимущественно кровавых…

   Внимание! Вы получили 1 ОС!(106/2.120 ОС)

   Самый минимум опыта, а очков заслуг за убийство монстра вовсе не полагалось. Иначе говоря, в «армию вторжения» он не входил, изначально являясь местным обитателем. На лут я, с учетом метки жадности, изначально не рассчитывал. Впрочем, тушку я забросил в сумку, определив её съедобной. Ну а вкусной или нет – покажет практика. К тому же, судя по наличию мудрости, где-то внутри должен быть магический кристалл…

   Василий:в развалинах водятся грызуны. Не слишком опасные, но могут наброситься.

   Развалины были не так уж велики, так что несколько раз я пересекался с союзниками, но кроме сообщений о встречах с «сусликами», новостей не появлялось. Уже спустя полчаса блужданий, я примерно понял, где мы находимся. Рассуждая логически, внешняя зона должна являться буферной областью между башней и миром за её пределами. Транспортным хабом, через который шел поток товаров и посетителей, так что это место вполне могло быть «вокзалом». Множество неактивных портальных плит и терминалов, скамейки для посетителей, какие-то технические помещения…

   На многих стенах имелись выцветшие фрески, причем подробности разглядеть было вполне возможно, пусть для этого и требовалось приложить определенные усилия. И часть изображений, похоже, являлись указателями. По крайней мере зверюшки на части из них довольно упорно тыкали лапами в ту или иную стороны. Правда, без поясняющих надписей разобраться в них было достаточно сложно. Не слишком практично, но местная архитектура вообще не выглядела современной. Впрочем, вполне возможно, в прошлом в качестве «навигатора» выступала Система, а все эти указатели играли вспомогательную роль.

   Войдя в один из главных залов, я остановился, рассматривая обвалившуюся стену. Судя по уцелевшим фрагментам, раньше на ней была изображена какая-то карта, но сейчас от нее мало что осталось. Тем не менее я замер, попытавшись сохранить её в памяти…

   Аскар: мы завершаем обследование верхней части комплекса, господин. Сейчас готовим факелы для спуска в подвал…

   Василий: нашли что-нибудь интересное?

   Аскар: ничего существенного. Нам удалось добыть немного мяса и, подозреваю, логово этих тварей где-то в подвале.

   Василий: не лезьте туда, скоро буду…

   * * *

   Как показала практика, меня чупакабры боялись и особой угрозы не представляли, а вот на сектантов вполне могли напасть. И если наверху отбиться проблемы на составит, то в подземелье стая подобных монстров, набросившаяся с нескольких сторон, вполне может кого-нибудь загрызть. Так что вниз я, немного подумав, направился лишь в сопровождении банши.

   Активировать защиту от сканирования, скрывая свой уровень, я не стал и местные суслики, будучи животными здравомыслящими, никакого беспокойства мне не доставляли. И я тоже не стал их провоцировать, разворачивая охоту. Десяток минут блужданий, и я нашел то, что некогда являлось центром управления. От Сердца ничего не осталось, крупные осколки кристалла кто-то давно собрал, но пол неровно светился от пыли, перемешанной с пометом чупакабр. И, судя по количеству зверьков, жмущихся к стенам и угрожающе шипящих, это место они облюбовали в качестве логова…

   – Это может быть опасно, повелитель…

   – Жить вообще опасно. Предупредите меня, если они полезут.

   Уйти отсюда просто так я не мог, потому что фреска на одной из стен являлась уже виденной ранее картой. Весьма образной, однако вполне позволяющей понять, как должна выглядеть внешняя зона. Пожалуй, это место можно было назвать осколком – островом в пустоте. Или, в зависимости от масштаба, небольшим континентом? Причем явно рукотворным, подобная структура не могла бы возникнуть сама по себе. В центре располагались горы, на самой высокой из которых стояло обозначение чего-то вроде сияющего дворца. Семь дворцов поменьше были расположены по периметру и один из был заключен в круг. Возможно, именно здесь мы сейчас и находимся?

   Я машинально дотронулся до выделенной точки и почувствовал, как из меня начинает стремительно утекать мана. Первым порывом было отдернуть пальцы, но я не стал торопиться…

   Внимание! Карта устарела и может не соответствовать действительности!

   Желаете скопировать карту Внешней Зоны № 13?

   Да/Нет

   Не самое счастливое число, но именно сюда мы и должны были попасть. Похоже, я все же нашел свое сокровище…

   Внимание! Права доступа подтверждены! (Иссак)

   Копирование Завершено!

   В системном виде карта выглядела совсем иначе – куда более наглядно, со всеми необходимыми пояснениями. Черная пелена, окружавший всю территорию вокруг нашего отряда, рассеялась. Пусть и не окончательно, оставшись в виде тумана войны. Серой дымки, которой в компьютерных играх отображается уже однажды разведанная, но не контролируемая территория.

   Не будь планетарный портал в откате, можно было бы попытаться напрямую переместиться в любую точку на карте. И, в этом смысле, гибель Семипалого выглядела каким-то злым роком. Ведь у Хозяина Паутины тоже имелась возможность открывать паучий лаз. Насколько мне известно, никто из остальных игроков подобными талантами не обладает…

   Василий:я нашел карту…

   Внимание! Вы передали карту Внешней Зоны № 13 союзникам!

   Ваша репутация с (Имя Скрыто) понизилась!

   Забавно… судя по всему, хранитель этого места зафиксировал передачу «служебной информации» и отнесся к произошедшему с неодобрением. Очередной кирпичик, позволяющий понять, с кем мы имеем дело…

   – Осторожно, повелитель! – появилась Мара. – Нас атакуют!

   Кажется, я несколько преждевременно поверил в благоразумность местных обитателей. Их терпение подошло к концу, и монстры рванули ко мне в едином порыве, стремясь сбить с ног и загрызть. Лемминги они, а не чупакабры…

   Блинк!

   Первым делом я переместился в коридор. Комната, в которой находился кристалл, была экранирована, но такого рода защита напоминала стальную дверь, вмонтированную в гипсокартонную стену…

   Молния!

   Вспышка ослепила зверьков и наверняка стоила многим из них жизни, но ничуть не уменьшила ярости. Мало того, со стороны коридора неслись их сородичи. Полагаю, битва с сусликами – не то, о чем рассказывают в легендах. Победишь ты или проиграешь – гордиться будет нечем…

   – Ко мне!

   Банши обхватили меня руками со спины, прижимаясь как можно ближе – достаточно, чтобы переместиться вместе со мной…

   Блинк!

   Вернувшись на первый этаж, я направился к лестнице, сильно подозревая, что монстры не успокоятся на достигнутом.

   Василий: все кто близко – ко мне! Нужна поддержка!

   Атла: принято, скоро будем…

   Внимание! Игрок Край выбыл!

   – Твою же… – выругался я. – Кто-то туда спускался?

   – Трое архонтов. – ответил Аскар. – Мы предупреждали, что туда нельзя, но они не послушали…

   Бросив взгляд на карту, я обнаружил внизу еще двоих недоумков, явно решивших, что руины достаточно безопасны и решивших удовлетворить любопытство. Чувство, полезное для сильных, но смертельно опасное для слабых. И один из игроков свой бой сусликам уже сегодня проиграл…

   Сканирование!

   Магическая волна ушла вниз, позволив убедиться, что у двух оставшихся шансы спастись сохраняются. Если, конечно, они не споткнутся – монстры отставали от них на несколько метров…

   – Приготовиться!

   Я взмахнул копьем, сбивая с выскочившей первой архонтки вцепившуюся в волосы чупакабру. Слегка повредил прическу, но вряд ли она будет в претензии…

   Внимание! Вы получили 1 ОС!(107/2.120 ОС)

   На её напарнике, отставшем всего на секунду, таких тварей было уже штук пять, и я оставил их союзникам, сосредоточившись на удержании прохода…

   Молния! Молния! Молния!

   Тот факт, что они решили воспользоваться самым очевидным путем, делал их уязвимыми, но мне определенно не хватало в арсенале чего-нибудь бьющего по площадям. Как показала практика, не всегда в твоем инвентаре будет припрятан гранатомет…

   Внимание! Вы получили 1 ОС!(108/2.120 ОС)

   Прорвавшуюся тварь я пришпилил почти машинально, продолжая бросать молнии в проем. Какое-то количество монстров прорвались другими путями, зайдя сзади, но с ними расправились и без моей помощи. Впрочем, спустившись, я на ходу избавил от мучений пару недобитков…

   Внимание! Вы получили 1 ОС!(109/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 1 ОС!(110/2.120 ОС)

   Через три минуты битва завершилась – остатки тварей откатились, оставив порядка трех сотен трупов, а затем из подвала вытащили осушенное и погрызенное тело нашего союзника. Глупая смерть. И, пожалуй, пытаться его воскресить я не буду. Впрочем, его трагическая гибель не помешает мне проверить, каково на вкус мясо у местных «сусликов». В конце концов, для дегустации можно использовать особей, которых мы прикончили раньше…

   * * *

   После обнаружения карты ситуация прояснилась и теперь нам, по крайней мере, не требовалось двигаться наугад. По сути, вариантов было три: отправиться к центральному храму, в одну из соседних долин или же к «побережью». И расположенным там докам…

   Пеймон: настало время решить, куда мы направимся дальше. И, прежде чем определиться с выбором, я хочу услышать ваши мысли. Охотница, начни первой…

   Из-за гибели всех сородичей, кинокефалка стала формальным лидером своего рейда и, в числе прочих, получила приглашение на собрание лидеров. И именно ей первой предложили высказаться. Не вслух, конечно, так у хранителя этого места было меньше шансов нас подслушать.

   Охотница: не знаю. Я могу слетать на разведку к центру. Если меня там убьют, то вам будет лучше двигаться к побережью…

   Не самая лучшая идея – не столько план, сколько своеобразная попытка самоубийства. Впрочем, если она не найдет пути наружу, то вряд ли выживет в долгосрочной перспективе.

   Одар: лучше направиться к соседней долине. Идти к дворцу слишком опасно, а к побережью – долго. Если мы обнаружим там работающие порталы, то сможем сократить путь. Или, возможно, Хранитель четче обозначит своё отношение…

   Взвешенная позиция. Именно в центре острова, с высокой долей вероятности, находился Хранитель. И пусть формально мы на одной стороне, но рассматривать нас он будет скорее как пешек, чем как союзников. Лезть к нему без приглашения опасно…

   Девятихвостый Дуу: нет смысла прятаться! Мы должны идти к Дворцу!

   Идущий Сквозь Вьюгу: мы должны двигаться к морю! Если не найдем там способа выбраться, то никогда не будет поздно вернуться.

   Два противоположных мнения. С одной стороны, если Хранитель полностью контролирует внешнюю зону, то уйти без его разрешения будет сложно. С другой, никто не мешает нам попытаться. Именно на побережье должны находиться нужные нам порталы. Или, возможно, звездные корабли – пусть шанс на то, что они уцелели, минимален.

   Хня: мы должны остаться на этом месте. Запасов еды хватит надолго, а через неделю Василий откроет нам портал к побережью. Дворец достаточно безопасен, оборонять его будет проще…

   Неплохой план, если отбросить тот факт, что врата заблокированы, а не сломаны. И нет гарантий, что сектанты не сумеют провести через него армию. Тем не менее, перемещение посредством порталов позволит избежать опасностей, которые могут встретиться по пути.

   Лиана: предлагаю отправить к дворцу не разведчика, а полноценный отряд. Если хозяин окажется негостеприимен, то выжившие смогут попытаться пробиться к границам острова…

   Пеймон: ну а что думаешь ты?

   Значит, очередь выступления была не случайной? Помнится, похожая традиция была в русском флоте. Сначала высказывались младшие – так они могли говорить свободно, не противореча старшим по званию. Ну а те, в свою очередь, могли учесть все сказанное ранее и выдвинуть более проработанную версию. Впрочем, итоговое мнение в любом случае оставалось за «капитаном». И я буду очень удивлен, если фея решит поиграть в демократию…

   Василий: если Хранитель сравним по силе с богами, то будет бесполезно пытаться от него убежать. Раз он нас не убил, то либо ему это не нужно, либо он ограничен Правилами. Если мы договоримся, то сможем уйти отсюда. Ну а если нет, то попробуем иные варианты. В худшем случае мы все просто умрем…

   Пеймон: мы направимся к дворцу. Сейчас я нахожусь на пике формы и, с вашей помощью, смогу противостоять даже младшему богу…

   Ваша репутация с (Имя Скрыто) понизилась!

   Вряд ли это совпадение. И, судя по реакции остальных, использовать для переговоров системные каналы все же оказалось бесполезно. Нас бессовестно прослушивали…
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    Глава 10. Вороны
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Уровень: 106 (124/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 15.000

   Убито: 316

   Союзников: 67

   Метка (Жадность): 6 дней

   * * *

   Решение было принято и, спустя полчаса, Великая Охота выдвинулась по направлению к центру острова. Судя по всему, дорогу тоже защищала какая-то магия – или тут бывали сильные ветра, – поэтому плиты оставались почти чистыми, давая возможность не слишком часто посматривать на карту. Даже без неё заблудиться тут будет сложно.

   Любая группа движется со скоростью самого медленного своего участника и, в нашем случае, «слабым звеном» являлась Пеймон. Почти десятиметровой туше сложно было двигаться слишком быстро, так что даже «новобранцы» из числа сектантов без особого труда справлялись с заданным темпом. Само собой, о мерах предосторожности мы тоже не забывали и, пока основная колонна двигалась по дороге, небольшие группы контролировали ситуацию вокруг. Серьезных врагов мы ещё не встречали, но даже недавних «сусликов» хватило, чтобы осознать, что внешняя зона действительно безопасна весьма условно. И ждать нападения пришлось недолго…

   Охотница:тревога! К нам приближается крупная стая воронов!

   Выдав предупреждение, кинокефалка не стала оставаться в воздухе и, сложив крылья, практически рухнула к земле. Правильное решение, с гор вокруг нас поднимались тысячи тварей, словно дожидавшихся нас в засаде. Дурная примета…

   Пеймон:приготовиться к бою!

   Сканирование!

   Волна накрыла склоны гор, но ничего похожего на наземную засаду я вполне ожидаемо не обнаружил. Только мелкую живность и фланговые отряды игроков, спешащие вернуться к основной группе. Вороны в небе были заметно крупнее земных сородичей и это наводило на подозрение, что они не будут дожидаться, пока нас кто-нибудь убьет, а попытаются обеспечить себя ужином самостоятельно. Идентификация!

   
Стальной Ворон (E).

   Уровень: 1

   Статус: монстр, бронза.

   Опасность: средняя.

   Характеристики:

   Сила: 6; Ловкость: 9; Инстинкт: 9; Живучесть: 7; Выносливость: 9; Восприятие: 7; Мудрость: 5; Родословная: 1.

   Особенности:

   Существо Системы; Монстр II; Наследие Стимфалийской Птицы; Стайный Инстинкт; Регенерация I.

   
Успех идентификации во многом зависел от дальности и, хотя я специально выбрал самую ближнюю птицу, описание навыков осталось скрытым. Тем не менее, подсказки хватило, чтобы осознать нависшую над нами угрозу. И причину, по которой стая не атакует, а по спирали поднимается в небо…

   Активировать Усиление Чувств!

   Я прищурился, концентрируясь на зрении, и убедился, что когти, клювы и часть перьев у них действительно отливают металлом. Согласно легендам птицы из Стимфалии обладали красноватым оперением, но в данном случае цвет частично соответствовал лишь у F-ранговых Медных Воронов. Которых, к слову, среди них было большинство…

   – Они могут метать перья! – крикнул я. – Возможно – металлические!

   И укрыться тут особо негде, вороны подловили нас на открытой местности. Ни деревьев, ни развалин, ни даже крупных камней.

   Пеймон: отходите под прикрытие щупалец! Не атакуйте первыми!

   Активировать Щит Маны!

   – Аскар, держитесь рядом! Я вас прикрою!

   К сожалению, далеко не у всех союзников были подходящие защитные навыки, не говоря уже о физических щитах. Многие сектанты носили доспехи, но некоторые отказались от «лишней тяжести». Да и сомневаюсь, что дерево, пусть и усиленное ци, остановит упавшую с километровой высоты стальную «стрелу». С другой стороны, перья должны весить меньше, так что все будет зависеть от личных способностей…

   – КААААР!

   Судя по всему, это была команда на атаку, поскольку статус стаи изменился на враждебный мгновенно и без каких-либо агрессивных действий с нашей стороны. И следом к земле устремился смертоносный дождь…

   – Всем стоять! – крикнул я. – Я смогу прикрыть всех, кто будет в полутора метрах от меня!

   Активировать Разгон!

   Мир замедлился, позволяя воспринимать картину целиком. Пожирательница раскинула щупальца в разные стороны, создавая своего рода зонтик, однако качество такой защиты оставляло желать лучшего. Слишком много дыр, в которые могли ударить «стрелы». Впрочем, ей самой в этой битве всерьез ничего не угрожало…

   Растянуть Щит Маны!

   Я влил огромное количество маны, увеличивая как толщину, так и площадь щита. Сражаться с такой плитой было нельзя, но она почти ничего не весила, а все что от меня требовалось – держать её над головой и не давать развеяться. Получилось, пусть некоторые перья вошли почти наполовину. Забравшись на такую высоту, вороны не могли целиться, полагаясь на плотность залпа. Но и он не был идеально синхронизирован, «стрелы» сталкивались в воздухе между собой и падали с заметными паузами, оставляя шанс увернуться. И темные эльфы, в большинстве своем, выбрали именно такую тактику, даже не пытаясь прикрываться барьерами. Я бросил взгляд на один из торчащих в каменистой земле снарядов. Идентификация…

   
Стальное перо (-)

   Описание: перо из крыла магического ворона. После завершения битвы хозяин заберет его и прирастит обратно.

   
Какие любопытные подробности… интересно, не путать их им тоже помогает наследие? Пеймон вскинула щупальца, с встроенными в них посохами, и вверх ударили потоки магии, выбивая десятки тварей, но для такой стаи это капля в море. И, спустя секунду, на нас обрушился второй залп…

   Укрепить Щит Маны!

   На этот раз по нему ударило гораздо больше стрел – все же как-то целиться птицы умели, – но количество вложенной энергии позволило устоять. И что дальше? Метательные перья у воронов не бесконечные, а значит, если мы продержимся достаточно долго, то они закончатся. Но сколь многие из нас доживут до этого момента? В обороне битвы не выигрываются…

   Укрепить Щит Маны!

   Третий залп оказался ещё сильнее и, если бы не почти бездонный резерв, то скорее всего, щит бы разрушился. Со всеми вытекающими из этого последствиями, в виде гибели тех, кто пытался за ним укрыться. Впрочем, и без того раненых среди игроков уже хватало. И стая начала стремительно снижаться, переходя в пикирование…

   – Они перестали метать перья! – крикнул я. – Дальше сами, я попытаюсь достать лидеров!

   – Без тебя нас убьют!

   И тот факт, что по нашей группе вороны били с особым упорством, заставлял подозревать, что именно статус сектантов и спровоцировал стаю на атаку. Или их мог направить Хранитель, не желающий, чтобы мы добрались до его владений. Подумаю об этом после боя…

   – Я в любом случае не смогу держать щит вечно! Либо мы уничтожим тех, кто управляет стаей, либо умрем…

   Кроме Пеймон, которой, как я и подозревал, все эти атаки не нанесли никакого вреда. И пауков, весьма сноровисто закопавшихся под землю. Правда, рыть блиндажи для остальных они явно не торопились. Плевать…

   Блинк!

   Полет!

   Воспользовавшись тем, что стая находится выше, я ударил ей навстречу…

   Молния! Молния! Молния!

   На этот раз заклинание сработало как надо, каждый заряд цеплял сразу несколько монстров и если не убивал, то лишал способности контролировать свое тело. Другие игроки тоже не теряли времени, используя доступные возможности… тем не менее, атаку это остановить не могло.

   Сканирование!

   На секунду стая перестала быть однородной, разделившись на множество точек разной яркости, из которых выделялись сразу пять. И одну из птиц я сумел выцепить взглядом. Нашел…

   Царь Стимфалийских Воронов (D). Уровень 5

   Не король? Отхождение от привычной схемы слегка удивило, но я списал его на адаптивность системного перевода. Тем более, корни царского титула, как и название стимфалийских птиц, шли из древней Греции. Так что не удивлюсь, если аналогом императора в данном случае окажется какой-нибудь базилевс…

   – Кар, кар, кар!

   Ко мне устремились сразу несколько десятков воронов, каким-то чудом умудряясь не сталкиваться даже в такой тесноте, но дожидаться, пока они меня растерзают, я не стал…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Рассечение!

   Огромный ворон попытался прикрыться крыльями, большая часть перьев в которых были стальными, но копье все равно прорубило защиту… и застряло, соединив нас воедино в нашем падении…

   – Каар!!!

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 180 ОС!(304/2.120 ОС).

   Внимание! Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!

   Я врезался спиной в летящих внизу воронов, ломая им кости, но не стал пытаться стабилизировать полет. Соревноваться в маневренности с птицами было бы не лучшей идеей. К счастью, я умел жульничать…

   Блинк!

   Полет!

   Короткий взгляд вниз показал, что я не ошибся – задержись я на пару секунд и это могло дорого мне обойтись. Гибель одного из вожаков привела стаю в ярость. И, похоже, у нас появились первые безвозвратные потери…

   – Кар! Кар! Кар!

   Один из воронов метнул в меня сразу несколько перьев, но на близкой дистанции они оказались практически бесполезны и лишь бессильно отскочили от брони боевой формы. Силы броска не хватало для того, чтобы набрать достаточную скорость, да и переворачивались и стабилизировались снаряды уже в процессе падения…

   Рассечение!

   Внимание! Вы получили 24 ОС!(328/2.120 ОС).

   Сканирование!

   Похоже, я был не единственный, кто занимался охотой на «царей», поскольку подходящих засветок осталось не четыре, а только три. И самая крупная цель теперь медленно поднималась наверх, похоже считая, что расстояние послужит должной защитой. Впрочем, в обычных обстоятельствах мало кто из игроков смог бы быстро подняться на подобную высоту…

   Блинк!

   Полет!

   Навык полета был не прокачан и действовал достаточно медленно, но все познается в сравнении. Предельная дистанция телепортации составляет примерно двенадцать метров и это вполне достаточно, если сражение идет на поверхности. Однако для того, чтобы подняться таким образом на километр, потребуется более восьмидесяти прыжков и десятки тысяч единиц маны. И пусть в теории это и возможно, но лучше найти другой вариант. Не столь расточительный. Я дотронулся до кармана, в котором находилась рабская карта – сейчас банши сражались внизу, прикрывая союзников, однако здесь они явно будут полезнее…

   Возврат в Карту! (10 ОС)

   Способность, позволяющая отозвать раба вне зависимости от расстояния. И, при необходимости, выпустить в непосредственной близости от себя…

   Призвать рабыню (Мара)!

   – Мара, видишь царя над нами? Достань ублюдка! И, если получится, выясни, что ему от нас понадобилось.

   Задание сложное, но в отличие от рядовых особей, лидеры явно обладали полноценным разумом.

   – Слушаюсь, повелитель!

   Целей оставалось две и, раз уж разорваться я не могу, то имеет смысл повторить трюк…

   Возврат в Карту! (10 ОС)

   Призвать рабыню (Ая)!

   – Ая, твоя цель – там! Догони царя и убей его! Справишься?

   – Да, хозяин!

   Я проводил её взглядом. Если вороны были ограничены законами физики, то призраки в воздухе были подобны рыбам в воде. И, если очень нужно, способны резко ускориться. Тем не менее, невидимость не работала, а когти монстров представляли для них угрозу, так что безопасным задание тоже не являлось. Впрочем, банши стояли на ступень выше царей и являлись игроками, а значит должны справиться…

   Внимание! Разгон завершен!

   Мир ускорился, заметно усложняя задачу, но теперь оставалось прикончить всего одного царя.

   Активировать Щит Маны!

   На этот раз он получился куда меньше, но и защищать мне требовалось только себя. Секунда на то, чтобы сориентироваться. Спешащих ко мне птиц я проигнорировал…

   Блинк!

   Чтобы добраться до цели, мне требовалось совершить десяток прыжков, избегая разного рода мелочи. К этому моменту на меня развернулась полноценная охота и, стоит мне остановиться, сбавить темп, как меня попросту растерзают. Если бы не имплант, то я давно бы вернулся на землю, однако не стоит забывать, что внутреннее море велико, но не безбрежно. И уже опустело больше, чем наполовину…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 12 ОС!(320/2.120 ОС).

   Я стряхнул с копья тушку неудачливого стального ворона и принял на щит второго, позволяя птице самой сломать себе шею. Впрочем, куда чаще твари атаковали металлическими когтями, и я уже не раз успел оценить их остроту. В отличие от перьев, это оружие своей актуальности не утратило…

   Сканирование!

   Блинк!

   Царь явно заметил мое появление и, повелительно каркнув, сложил крылья, пытаясь скрыться среди основной части стаи. Его единственный шанс спастись, с учетом моей телепортации…

   Молния!

   Заряд ударил ему под хвост, но не убил, а лишь заставил дернуться и взмахнуть крыльями. Телепортироваться следом я не рискнул…

   Полет!

   Крутанувшись в воздухе, я с силой метнул вниз копье. И попал, пробив царю левое крыло и превратив снижение в беспорядочное падение. Тем не менее, результат стоило проконтролировать…

   Увеличить Щит Маны!

   Опустив его под себя, я отключил полет, позволяя гравитации отправить меня к земле… несколько птиц, оказавшихся на пути, были сбиты, а еще одну, атаковавшую сбоку, я умудрился поймать свободной рукой. За горло, так что мне оставалось только с силой сжать пальцы, ломая твари шею…

   Осушение!

   Внимание! Вы получили 8 ОС!(328/2.120 ОС).

   Блинк!

   Я появился совсем недалеко от поверхности, но перемещение практически погасило инерцию, позволив избежать травм. Достав из инвентаря очередную карту, я призвал алебарду. В данном случае она подходила ничуть не хуже запасного копья. Впрочем, я опоздал…

   – Я заберу твой хвост!

   Дуу первым добрался до павшего царя, опустив топор на его голову. Предъявлять союзнику претензии в подобной ситуации было бы глупо – это не дуэль. На мое копье Император Золотых Обезьян в любом случае не претендовал. Битва продолжалась и, если банши не справятся или вороны не отступят после смерти царей, то у нас возникнут серьезные проблемы…

   Молния! Молния! Молния!

   Стая над нашими головами к этому моменту поредела примерно вдвое, но тем не менее каждый мой удар нашел свою цель. И даже не одну…

   Ая:я закончила! Он мёртв!

   И, подтверждением её слов, тело огромного ворона рухнуло на Пеймон, сразу начав погружаться внутрь туши. Сложно сказать, сколько птиц она сегодня сожрала, но речь явно шла о сотнях особей. В базовой форме даже один ворон представлял для феи серьезную угрозу, но против высшей боевой формы была бессильна и вся стая…

   – Кар! Кар! Кар!

   Последний из царей все еще оставался жив, но после его крика стая резко прекратила атаку, начиная подниматься в воздух.

   Мара:я договорилась с ним, пока мы падали! Царь отступит, в обмен на освобождение!

   – Не атакуйте, они уходят! – крикнул я. – Помогите раненым!

   Битва подошла к концу. Осталось только выяснить, как дорого она нам обошлась.

   * * *

   Следующие три часа я провел, занимаясь ранеными. Металлические перья, сброшенные с огромной высоты, были способны пробивать слабые магические щиты и броню боевой формы, а затем целиком войти в плоть, но большая часть снарядов прошли мимо. К тому же перья являлись предметами Системы, а не оружием, а потому оставляли шанс на срабатывание сейвящих навыков.

   Правда, вороны стремились осушить раненых. И, пусть когти и клювы не самое грозное оружие, но в ряде случаев у них это получилось. По итогам не такой уж и продолжительной битвы в безвозвратные потери пришлось записать девятерых участников Великой Охоты…

   Из них четверо являлись архонтами, не сумевшими увернуться от стрел и добитые опустившимися следом воронами. Затем шли две Королевы Арахноидов – за счет массивного тела паукам было сложно увернуться, а закопаться сумели не все. Если бы не эта тактика, а также свойственная «насекомым» живучесть и регенерация, то среди них потерь могло быть гораздо больше. Та же Хня, например, словила пять перьев – и для того, чтобы приступить к лечению, их пришлось сначала выковыривать.

   Седьмой оказалась Сяна – одна из некогда «нейтральных» темных эльфиек, которой стрела пробила голову. И, потом, еще десяток. Восьмым – мой знакомый йети. Золотым обезьянам шкура давала существенную защиту, но их морозные сородичи в этом плане заметно уступали. И Лед, находящийся на Е-ранге, получив два десятка стрел, был осушен одним из воронов. Печально, но такова жизнь.

   Девятой жертвой стал Амир – старик, пропустивший меня к Сердцу Города и, тем самым, позволивший обеим сторонам конфликта избежать лишних потерь. Правда, сектанты к нему за это благодарности не испытывали и, в результате, не нашлось никого, кто прикрыл бы ему спину. Так что насладиться вернувшейся молодостью он не смог и умер в бою, буквально разорванный стаей. По крайней мере, я даже не сразу понял, на кого именно наткнулся…

   Шанс на воскрешение: 2,5 %

   Тратить последние два заряда, пытаясь вернуть кого-то к жизни после осушения, не имело ни малейшего смысла.

   Ну и, наконец, духовные практики… Бывшие пленники в состав Великой Охоты не входили, так что их я посчитал отдельно. И тут все было гораздо печальнее – пожалуй, если бы я не прикрыл их на начальном этапе щитом маны, то они бы полегли поголовно. Но и так, сразу одиннадцать сектантов оказались мертвы. Из тринадцати оставшихся половину пришлось вытаскивать с того света. Вопрос в том, что делать с этой «инвалидной командой» дальше? Полагаю, ответ на этот вопрос я сейчас узнаю…

   Мара:я вернулась, повелитель.

   Василий: ты задержалась. Как все прошло?

   Мара:я заставила царя увести стаю подальше, а затем… забрала его жизнь.

   Василий: хорошо, что ты не попыталась солгать.

   Мара:пусть я обещала, но отпускать его было никак нельзя. Он мог повторить атаку!

   Василий: не беспокойся, я ни в чем тебя не виню. Есть ещё что-то, что я должен знать?

   Мара: он… По его словам, стая почуяла среди нас врагов. И получила задание на наше уничтожение…

   Василий: они должны были уничтожить только сектантов?

   Мара: нет, я уточнила. Всех. Кроме Пожирательницы… И тебя…

   Положим, Пожирательница была им не по зубам, но почему в исключения попал я сам? Варианты у меня имелись, но, пожалуй, тут тоже было над чем подумать.

   Василий: сохраняй эту информацию в секрете.

   Впрочем, размышления не должны мешать действовать. Откровенно говоря, сектанты скорее мешали, чем служили помощью. Вести их к Хранителю, в статусе врагов, само по себе было плохой идеей. И, раз уж у них есть свой лидер, то пусть он и ищет правильные аргументы. Или отвечает за последствия отказа…

   * * *

   – Аскар… пошли, поговорим.

   – Нам еще нужно похоронить сородичей.

   – Мертвые подождут, а вот с живыми нужно что-то решать уже сейчас. Если ты не хочешь, чтобы они тоже стали мертвыми.

   – О чем ты?

   – Нас атаковали существа Системы. Думаю, не пройдет и часа, как кто-нибудь обвинит в этом вас… или подойдет ко мне и потребует решить проблему.

   – Мне казалось, мы договорились.

   – Обстоятельства изменились. – пожал я плечами. – Вороны напали потому, что почувствовали в вас врагов. Теперь твои сородичи должны либо стать слугами Системы, отказавшись от своего прошлого, либо покинуть отряд. Но в последнем случае их все равно убьют – просто чуть позже. Ты ведь знал, что подобное может случиться?

   – Я… подозревал, но надеялся, что обойдется.

   – Как видишь, не обошлось. Если хочешь, чтобы они выжили, то должен убедить их принять моё предложение.

   – Сколько у меня времени?

   – Десять минут.

   Вполне достаточно. Говорят, при должном стимуле, за это время можно успеть пересечь канадскую границу. Вне зависимости от исходной точки до этой самой границы.

   * * *

   Как я и подозревал, на этот раз отказавшихся не оказалось – вот что бывает, если поставить вопрос ребром в нужное время. И провести этим ребром по горлу, четко обозначая последствия отказа…

   Внимание! Вы даровали существу Прощение и Имя!

   Миджа. Человек. Уровень 17

   Статус: герой

   Восемь мужчин, четыре женщины. На то, чтобы повторить процедуру двенадцать раз, у меня ушло сто двадцать очков опыта и тысяча восемьсот единиц маны. Сплошное разорение…

   Уровень: 106 (208/2.120 ОС).

   Мана: 11.600/12.800

   Внутреннее Море: 23.324/100.000

   Каждый из теперь уже бывших сектантов получил уровень. И, хотя они казались мне довольно слабыми, среди них не оказалось никого младше пятнадцатого уровня, а самый сильный из «новообращенных» находился на тридцать втором. Впрочем, до Аскара, приближающегося к пятидесятому, всем им было очень далеко. Будь я каким-нибудь злодеем, то сейчас было бы самое время убить их, окупив расходы, но делать этого я, конечно, не собирался.

   – Есть желающие заключить договор, который я предлагал в прошлый раз?

   И вновь мои ожидания оправдались, пережив нападение воронов и на собственной шкуре оценив всю опасность этого места, отдать мне свою свободу согласились сразу семеро. Оставшиеся пятеро колебались, но, откровенно говоря, мне было уже плевать. Отвлекаться на «мародерство» до того, как будет оказана помощь всем раненым, никто из игроков даже не пытался, так что до зачистки дело дошло только сейчас. И нам было бы неплохо к ней присоединиться…

   – Берите оружие, вырезайте кристаллы, собирайте перья и ищите выживших птиц.

   – И что нам с ними делать?

   – Добивайте.

   Сам я, взяв копье, собирался без лишних сантиментов заняться тем же самым. Прости, Легион, но сегодня я ненавижу воронов…
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    Глава 11. Хранитель
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Уровень: 106 (256/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 15.000

   Убито: 317

   Союзников: 70

   Метка (Жадность): 6 дней

   * * *

   Неподалеку от поля битвы обнаружилось горное озеро, окруженное небольшой рощей, где мы и расположились на отдых. Сканирование не показало в глубинах наличия монстров, так что мало кто отказал себе в удовольствии смыть грязь, пот и кровь. Конечно, уже после того, как мы восполнили запасы воды.

   Наличие рощи и захваченная из города ткань позволили установить шатры, дающие возможность разместиться с большим комфортом и защищающие от взглядов. В первую очередь – с воздуха. Стальной Ворон вполне может напасть на спящего, но, не обладая интеллектом, вряд ли догадается искать добычу даже под таким, чисто символическим прикрытием. И даже если вдруг его направит очередной царь, то атака не будет точной и у игрока будет достаточно времени, чтобы отреагировать. Впрочем, помимо воронов, могли существовать и другие угрозы, так что вокруг импровизированного лагеря появился довольно глубокий ров, а деревья, наваленные друг на друга, стали неким подобием стен. Причем наличие у меня подчиненных позволяло не отвлекаться на бытовые мелочи, выступая в роли охраны…

   – Ваша еда, господин.

   – Спасибо…

   Я кивнул, принимая обжаренную тушку, а затем впился в неё зубами. Нет, пожалуй, вороны мне всё же нравятся. Несмотря на наличие металлов в организме, их мясо оказалось вполне съедобным, по вкусу напоминая гусятину. Или, возможно, даже утку? В любом случае большая часть тушек пошла не Пожирательнице, а в сумки игроков, пополняя тем самым наши запасы продовольствия. Или на костры, наполняя лагерь ароматными запахами. Впрочем, мне больше понравилась «крольчатина», которой нас обеспечил бой с чупакабрами.

   И без дела я тоже не сидел, исследуя новых врагов на практике. Как показало вскрытие, наследие стимфалийской птицы позволяло воронам концентрировать металлы в организме. В первую очередь трансформации подвергались когти и кончик клюва. Затем наступала очередь перьев на крыльях, которые они и использовали в качестве стрел. После чего меняться начинали кости, позволяя поддерживать баланс и запустить дальнейшие трансформации оперения. Тем не менее, в полноценный доспех оно превращалось только у царей, что с одной стороны повышало живучесть, а с другой – вес, делая полеты без помощи магии практически невозможными. И кристалл, который я достал из одного из убитых царей, оказался весьма впечатляющим…

   Огромный кристалл маны: 18193 единицы.

   Причем мне таких досталось два – тело последнего царя, который и увел стаю, находилось слишком далеко, чтобы пытаться до него добраться. Ну, нельзя быть слишком жадным, я и без того получил целую кучу системных материалов…

   Как показала практика, решение разбить лагерь оказалось правильным не только потому, что нам требовался отдых. Во внешней зоне солнце двигалось по небу, но за горизонт так и не ушло – просто, сделав полный круг, оно начало стремительно тускнеть, пока не превратилось в полную луну. Яркую, но все же позволяющую миру вокруг погрузиться в полутьму. Весьма… впечатляющая трансформация.

   Для меня подготовили шатер, но сидеть в нем я не стал и, выбравшись наружу, нашел место, которое располагалось на некотором расстоянии от лагеря и откуда открывался вид на озеро. И Пеймон – вид на нее тут открывался практически из любой точки…

   – Красиво…

   В жизни всегда бывают мгновения, когда ты останавливаешься, замечая, как прекрасен мир вокруг, но такого рода моменты редко длится долго. И, в определенном смысле, делают тебя уязвимым. Пока ты любуешься на то, как луна подсвечивает фигуры купающихся в озере девушек, за спиной вполне может притаиться какой-нибудь монстр. Или даже парочка…

   – Вам нравится подглядывать, повелитель?

   – Предлагаешь мне отвернуться?

   – Конечно нет. – ответила Мара. – Это было бы оскорблением!

   – Да, хозяин. – поддержала её Ая. – Уверена, они знают, что вы здесь и совершенно не против!

   Я хмыкнул, но не стал одергивать банши. Подобного рода провокации давали им иллюзию контроля ситуации, да и, по сути, они правы. Излишняя стыдливость у игроков явление крайне редкое, так что большинство из нас помылись ещё вечером, ничуть не стесняясь чужих взглядов.

   – Я собираюсь заняться медитацией. – сообщил я. – Ваша задача не подпускать ко мне тех, кто может этому помешать…

   – Даже госпожу Лиану?

   – В особенности госпожу Лиану.

   Мы приближались к цели нашего пути, и я совершенно не был уверен в благополучном исходе. Каждый день мог стать последним, но большей частью мысль об этом вызывала у меня равнодушие. Впрочем, умирать я не собирался, а потому планировал потратить имеющееся время на подготовку, а не психотерапию…

   Круговорот!

   Энергия вокруг меня пришла в движение, образуя все расширяющийся вихрь и позволяя гораздо быстрее восстанавливать ману. Немалую помощь в этом должны оказать и кристаллы, экономить которые я не видел особого смысла. Взяв в каждую руку по горсти, я прикрыл глаза, погружаясь в медитацию.

   Внимание! Вас посетило Просветление!

   В какой-то момент я почувствовал, что картинка мира вокруг треснула, а затем сложилась слегка иначе. Большая часть того, что я воспринимал в качестве маны, являлось трансформированной божественной энергией. И этот факт, в теории, позволял с комфортом существовать внутри Башни носителю любой из мистических сил. Именно поэтому в казне города было обозначено лишь общее количество единиц энергии, без разделения на потоки. Мало того здесь, во внешней зоне уровень внешнего фона был ощутимо выше, чем в оставленном нам подвале. И, если верить слухам, то на верхних этажах, занятых Династиями, ситуация должна быть заметно лучше…

   – Кар! Кар! Кар!

   Я вздрогнул, поворачивая голову, но сброшенные наглой птицей перья вонзились в землю в нескольких метрах от меня. И, напакостив, ворон не стал переходить в ближний бой и попытался сбежать, но улетел он недалеко…

   Мара:простите, Повелитель. Мы не успели перехватить всех…

   Василий:не стоит, я понимаю. Продолжайте…

   Нападение было вполне ожидаемым – магический вихрь привлекал внимание монстров и, если бы не банши, отвлекаться мне бы пришлось гораздо чаще. К сожалению, без физического тела и сами они были вынуждены держаться на некотором расстоянии. Надеюсь, здесь поблизости не обитает какое-нибудь хтоническое чудовище, которое я могу потревожить…

   Круговорот!

   Я вновь погрузился в медитацию, и к тому моменту, как луна завершила круг и вновь обратилась в солнце, поблизости лежали десятки трупов разного рода зверьков, осушенных банши. И, пусть до полного восстановления резерва оставалось ещё далеко, на пару серьезных битв должно хватить…

   Уровень: 106 (256/2.120 ОС).

   Внутреннее Море: 77.324/100.000

   Мана: 11.600/12.800

   Ци: 4005/4005.

   Пси: 200/200

   Прана: 100/100

   Время еще оставалось, и я достал одну из карт, купленных в последний момент, перед отступлением из города. Найти информацию по Башне было непросто, но множественные пересечения с земными легендами заставили потратить одиннадцать очков заслуг на не самый полезный в жизни навык…

   Внимание! Вы изучили Историю Древнего Вавилона! (F, 1/1)

   Как я и ожидал, никакой особой пользы от новых знаний я не получил, однако сожалений по этому поводу не испытывал. У меня и без того оставалось пятнадцать тысяч очков заслуг, потратить которые в текущих условиях будет весьма затруднительно. Встав, я направился обратно в лагерь. Настало время выдвигаться дальше.

   * * *

   Как ни странно, следующий день прошел относительно спокойно. Периодически в небе появлялись вороны, но в крупные стаи они не сбивались, а редкие попытки убить кого-нибудь из нас посредством перьев никакой серьезной угрозы не представляли. Меткость подобных одиночек откровенно не впечатляла. Мы даже чаще всего не атаковали в ответ, а просто забирали «стрелы», оставляя неудачников возмущенно каркать о потере. Вырастить метательное перо не так-то просто, а их обычная добыча могла унести их лишь в собственном теле.

   Дорога шла в гору и, пусть это замедляло Пожирательницу, она вполне справлялась, а для большинства игроков такие нагрузки ничего не значили. Я даже успел вспомнить о своей любви к гербариям и поручил подчиненным, по возможности, собирать образцы встречающихся растений. В первую очередь меня интересовали семена, но многие из образцов содержали магическую энергию. И, где-нибудь в другом месте, могли бы сойти за небольшое сокровище.

   Периодически по пути встречались небольшие развалины, но сохранились они довольно плохо и, при поверхностном взгляде, ничего интересного там нашлось. Как и следов того, что потомки тех, кто некогда здесь некогда обитал, дожили до наших дней…

   – Похоже, мы на месте.

   К вечеру наш путь пересекло ущелье, через которое был перекинут широкий мост, перекрытый золотистыми барьером. Точнее, барьер был гораздо больше, представляя собой что-то вроде купола, накрывающего весь центр острова. Идентификация…

   Пограничный Барьер Ишкура

   Знакомое имя… Именно так звали бога бури из Древнего Вавилона, покровительствовавшего городам Лагаш, Адаб и Каркар. Отвечал за животноводство, охоту, земледелие и военные походы. Правда, на этом информация о нем практически и исчерпывалась…

   Пеймон: что с барьером?

   Охотница: сложно сказать. Над пропастью блокируются системные навыки, но боевая форма не спадает, так что я сумела приземлиться и отступить до того, как эти твари меня заклевали…

   Воронов в небе было немного, но даже три десятка птиц могли доставить проблем. В особенности, если игрок внезапно потеряет большую часть своего арсенала. В теории не обязательно идти через главный вход – можно попытаться поискать обходной путь где-нибудь на дне пропасти, но вряд ли это сработает. Да и, если способности действительно блокируются, то спуститься туда будет той еще проблемой. Не говоря уже о том, чтобы подняться…

   Девятихвостый Дуу:подождите, я попробую.

   Император Золотых Обезьян, щеголяющий в новой шапке из стальных перьев, подобрал булыжник и метнул в преграду – с легкостью пробив ту насквозь. И тут же получил красную метку над головой…

   Внимание! Уничтожьте нарушителя!

   Само собой, нападать на «преступника» никто и не подумал, однако намек был понятен. Глупо пытаться ломиться или искать открытую форточку, когда хозяин заведомо дома, а дверь не факт что даже закрыта. Несмотря на заявления Пеймон, желания сражаться с кем-то, предположительно равным по силе младшему богу, я не испытывал. Как и каждый из нас, полагаю…

   Девятихвостый Дуу: кажется, мне не стоило этого делать.

   Идущий Сквозь Вьюгу: да, это была не самая лучшая идея. Зачем было кидать камень самому, когда у тебя есть столько воинов?

   Впрочем, определенную информацию мы получили – камень не пострадал, а значит следующим логическим шагом будет дотронуться до барьера и проверить, что в итоге произойдет. Вопрос в том, кем мы тут готовы пожертвовать?

   Одар:теперь я попробую…

   В нашем положении глупо перебирать ресурсами, так что павших архонт поднимал в виде нежити. На мост вступил один из ревенантов и, врезавшись в барьер, углубился на несколько шагов. После чего его перекрутило и разнесло на куски, оставив висящий в воздухе кровавый туман. Наблюдающие за нами вороны торжествующе закаркали и некоторые из них опустились на мост, приступая к трапезе. Причем барьер тварей ничуть не смутил…

   Внимание! Уничтожьте нарушителя!

   Несмотря на то, что архонт действовал чужими руками, избежать наказания за попытку нарушить границу у него не получилось.

   Одар:метка сроком на сутки. Полагаю, посылать ещё одного ревенанта не имеет смысла.

   Одно из самых тонких и длинных щупалец устремилось к барьеру и, на самой грани дальности, вошло в него… и начало разрушаться. Медленно, но повреждения касались не только той части, что погружалась в туман…

   Пеймон:отсеките щупальце.

   Рассечение!

   Я взмахнул копьем, выполняя просьбу и пораженная «конечность» рухнула на мост, распадаясь на лужи слизи. Кажется, путь к центру острова для нас действительно закрыт…

   Пеймон: есть ещё идеи?

   Хня:мы можем послать кого-нибудь живого. Например, одного из пленников…

   Василий:после того, что мы видели? Девять из десяти, в результате мы получим только очередной разнесенный на куски труп «нарушителя».

   И даже если это какое-нибудь «испытание храбрости и решительности», то заставив кого-то угрозами рискнуть, мы вряд ли удовлетворим наблюдателя. Не говоря уже об одном немаловажном факте, о котором не лишним будет напомнить…

   Хня: мы не можем знать точно. Щупальце – часть боевой формы. Возможно, барьер просто блокирует магию.

   Василий: даже если так, с недавних пор у нас нет пленников. Если у тебя есть ненужные вассалы, то можешь отправить кого-нибудь из них…

   Охотница: значит разворачиваемся и идем обратно?

   И, само собой, такой вариант тоже никого не устраивал. Вполне вероятно, где-то за этой золотистой пеленой находится портал, который позволит каждому из нас вернуться на родину. По сути – вернуться из мертвых, совершив достойный легенд подвиг.

   Лиана:любой барьер можно сломать. Даже если нашей силы недостаточно, чтобы сделать это напрямую, то можно изучить его структуру, найти слабые места и ударить уже по ним. Вопрос лишь в том, сколько времени займет подготовка…

   Василий: и о каком сроке идет речь?

   Лиана:недели? Месяцы? Годы? Как повезет. Иногда на это уходят десятки лет, а в результате не получается ничего…

   Пеймон:оставим этот вариант на самый крайний случай. И, если ни пленников, ни новых идей больше нет, то теперь нам потребуется доброволец…

   Ну а «добровольцем», в таких условиях, обычно становится самый слабый и ненужный член стаи. И, несмотря на мои попытки защитить сектантов, похоже, кому-то из них предстояло рискнуть жизнью…

   Василий:я хочу посмотреть барьер вблизи. Думаю, торопиться нам некуда?

   И, в отличие от «добровольцев», мне никто не помешает отступить, если я сочту задачу слишком опасной. Я ступил на мост и почувствовал, как по спине пробежал холодок…

   Внимание! Вы находитесь в Пограничной Зоне!

   Ваши способности блокированы!

   Пусть я не выпал из боевой формы, а в моей руке оставалось копье, однако без своих навыков я стал гораздо, гораздо слабее. Мой резерв маны никуда не делся, но даже с идеальным контролем я ничего не мог с ним поделать. В этом плане сектантам будет проще, их способности – результат тренировок, а не один из даров Системы.

   Даже порывы ветра, так и норовящие сбить с ног, теперь ощущались совершенно иначе. Ограда здесь присутствовала далеко не везде и, если я рухну с моста, то лететь мне придется далеко – до самого дна. И не факт, что бэкап сработает…

   – Сзади!

   Стоило мне приблизиться к краю, как один из воронов, кружащих над мостом, попытался ударить мне в спину, сбросив вниз. Резко развернувшись, я взмахнул копьем…

   Внимание! Способность заблокирована!

   Впрочем, и без рассечения получилось неплохо. Развернув копье плоской частью, я буквально вбил ворона в камни моста. И пусть наглая птица пережила этот удар и даже сумела приподняться, угрожающе взъерошив перья, но со сломанным крылом никакой угрозы она больше не представляла. Я даже не стал добивать тварь, подавив соблазн не только осушить её, но и хотя бы отправить пинком в пропасть. Перед тем как пнуть собаку, не лишним будет вспомнить о её хозяине. Если твари служат Хранителю, то он вряд ли одобрит их убийство на своем пороге. Скорее влепит мне метку нарушителя…

   – Кар! Кар! Кар!

   – Ладно, уговорил…

   Вернувшись, я взял ворона за здоровое крыло, дотащил до барьера и бросил вперед, убедившись, что с ним действительно ничего не случилось. Иначе говоря, у птиц был доступ к внутренней части острова. Ну а у меня?

   Внимание! Способность заблокирована!

   Шепота я не слышал, но проблема в том, что я не был уверен, сработают ли предсказания. Скорее нет, чем да. Протянув копье, я погрузил его в пелену, не ощутив никакого сопротивления и не пытаясь рассыпаться. Впрочем, камень тоже прошел спокойно, а вот остатки ревенанта сейчас доедали на моих глазах. И делать следующий шаг, проверяя на практике, сделают ли для меня исключение, я не собирался. Впрочем, остается еще один вариант…

   – Я, наместник малого города № 370.401.247, приветствую Хранителя Ишкура и прошу о разговоре!

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) повышена!

   Меня услышали, взвесили и, похоже нашли достойным ответа. Насчет репутации я не обольщался, вряд ли тот факт, что я обладаю системным титулом или угадал имя, действительно повлияли на отношение хранителя. В лучшем случае просто не позволили меня проигнорировать.

   – Я и те, кто пришли со мной, просим у Хранителя право покинуть Башню! Позволь нам пройти через барьер и воспользоваться внешним порталом!

   
Внимание! Получено задание «Испытание Верности»!

   Ранг: С

   Описание:

   Доблестные воины, павшие в своих мирах, были возвращены к жизни и получили шанс еще раз познать радость битвы. Убив тысячу врагов, они получили бы право уйти, но вместо этого предпочли нарушить правила и бежать, подобно грязным шакалам. Трусы не заслуживают жизни! В качестве иссака, ваш долг свершить справедливость и казнить дезертиров!

   Награда: вариативно. Вам будет позволено встретиться с Ишкуром и, при желании, покинуть Башню!

   Наказание: вариативно.

   Внимание! Все ограничения сняты!

   Внимание! Вы получили метку Безмолвного Охотника (Ишкур)!

   Срок действия: 3 часа

   Описание: вы лишены права говорить, но можете чувствовать носителей кровавых меток. Каждое убийство нарушителя увеличит репутацию с Ишкуром и повлияет на итоговую награду.

   Повернувшись, я убедился, что ники моих союзников резко покраснели, демонстрируя, что отныне за их убийство не последует никакого наказания. Исключение составляла лишь Пеймон, убившая нужное количество врагов и, как ни странно, новоявленные герои. Похоже, после выдачи индульгенции долгов перед Системой у бывших сектантов формально не имелось. Ну а что касается меня… полагаю, дело в том, что в отличии от большинства остальных игроков, я возродился благодаря одноразовому навыку, а не будучи призван на «последнюю битву». И потому находился в привилегированном положении…

   Личное сообщение (Ишкур): они нарушили Правила и их способности заблокированы на следующие три часа. Уверен, вам не составит труда расправиться с предателями. Сделайте это, и я не только позволю вам уйти, но и дарую щедрую награду!

   Какой мерзкий божок… По идее сейчас гадание должно уже работать, но бросив взгляд на барьер, я не стал пытаться пройти на ту сторону – никакого практического смысла это уже не имело. Ишкур вынес вердикт и, надо признать, я с ним был не согласен…

   Блинк!

   Способности вернулись, однако провоцировать союзников я не стал, поэтому остаток пути прошел ногами. Лиана повернулась, вскидывая оружие, но неуверенно его опустила. Её рот открылся, но оттуда не вырвалось ни звука. Плохо…

   Пеймон: мы не можем говорить, а у них к тому же и доступ к чату отсутствует. Ты видел описание метки? В таких условиях велика вероятность, что кто-то попытается предать…

   Василий:надеюсь, не ты?

   Пеймон:конечно нет. Тот факт, что Хранитель пытается избавиться от нас подобным образом говорит, что он крайне ограничен в своих методах…

   Я демонстративно отозвал копье, показывая, что не собираюсь нападать, а затем показал на горло и скрестил руки. Темная эльфийка кивнула и бросила напряженный взгляд в сторону Пожирательницы. И затем вновь попыталась что-то сказать, тщательно соблюдая артикуляцию. На чьей я стороне? Памятуя наш разговор, несложно догадаться, в ком именно она и видела главную угрозу. Я покачал головой, пытаясь показать, что опасность с этой стороны минимальна. Идентификация…

   Метка Безмолвного Дезертира (Ишкур)

   Описание:способности блокированы. Вы не можете говорить. Метка может быть снята в случае убийства одного из охотников, либо трех дезертиров.

   
Твою же… условия были откровенно подлыми. И, не пройди мы через множество схваток, кто-то уже наверняка попытался получить «помилование». В теории «дезертиры» могли устроить битву между собой, но имелась надежда, что идиоты до сегодняшнего дня не дожили. Если начнет литься кровь, то остановиться будет практически невозможно. Сейчас слабым звеном были сектанты, которые хоть и стали охотниками, но являлись самой уязвимой целью. Убей их и верни себе способности – весьма соблазнительный вариант. Впрочем, я и сам являлся такой целью, пусть и куда менее уязвимой…

   Блинк!

   Я переместился в новую точку и, надо сказать, вовремя. По крайней мере пара пауков, явно двигавшихся к сектантам, затормозили, не уверенные в том, что делать дальше. Копье в моей руке, прочертившее линию перед собой, выглядело достаточно наглядно…

   Василий:без паники, держитесь рядом.

   Аскар: что происходит?

   Василий: нас пытаются спровоцировать на то, чтобы мы перебили друг друга.

   Аскар: как и следовало ожидать от Тьмы…

   Воспользовавшись паузой, я вернул в карты семерых из «охотников», оставив лишь лидера и пятерых, отказавшихся заключить со мной рабский контракт. Банши находились в картах и, подумав, призывать их я не стал, а вместо этого демонстративно сел на землю. И, словно дожидаясь этого момента, в атаку пошли вороны.

   * * *

   К счастью, вместо того чтобы врезаться в толпу, провоцируя панику, они попытались метать перья, давая мне возможность среагировать. Больше в любом случае некому, без навыков даже Охотница их вряд ли достанет.

   Блинк!

   Полет!

   Молния! Молния! Молния!

   На этот раз мне было плевать, что подумает о моих действиях Ишкур – я просто хотел убивать и, быстро оценив перспективы, вороны устремились обратно, под прикрытие барьера.

   Молния! Молния! Молния!

   Ману я не экономил и больше десятка тварей рухнули в пропасть. К сожалению, остальные успели укрыться в золотом тумане и, на этот раз, он обернулся стеной, погасив мой удар…

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) понижена!

   Плевать… я бросил взгляд вниз, опасаясь увидеть бойню, но провокация провалилась. К этому моменту игроки уже успели оценить ситуацию и несколько раненых – тем более не способных громко кричать – ситуацию изменить не могли. Кажется, обошлось…

   Блинк!

   Я приземлился рядом с архонтом, из ключицы которого торчало стальное перо и, вырвав его, наложил исцеление. Следующий…

   Блинк!

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Темный эльф, раненый в ногу, криво улыбнувшись, показал на пострадавшую конечность и, когда я наклонился, попытался вогнать мне в затылок кинжал. Заранее ожидая чего-то подобного, я ушел в сторону и, вскочив, разорвал дистанцию. В моей руке появилось копье, но мстить было некому. Бросив на меня полный ненависти взгляд, ублюдок попытался что-то сказать, а затем вонзил себе кинжал в горло. Ну и что это было? Желание снять с себя метку? Или, возможно, какая-нибудь ревность? Даже если бы он умудрился меня убить, то вряд ли сумел после этого сбежать.

   Союзников: 69

   Трогать кинжал я не стал. К счастью, случившееся не повлияло на остальных, а других пострадавших не оказалось. Теперь оставалось только дождаться, пока метки спадут. Правда, это означает что задание будет провалено, а значит меня ожидает наказание. Вариативное, но очень вряд ли справедливое…

   Пеймон:Ишкур говорит, что, не став никого убивать, я прошла его испытание. И предлагает мне пройти через барьер и встретиться.

   Как мило – сначала провоцировать бойню, а затем похвалить за то, что мы её не устроили. Очень «прочная» основа для дальнейших переговоров…

   Василий: мне он ничего не предлагает.

   Пеймон: верно, он зовет меня одну. У него есть для меня поручение и, если мы договоримся, то он даст вам возможность покинуть Башню…

   Василий:не думаю, что его слова заслуживает доверия.

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) понижена!

   Ещё и обижается… тем не менее, если он не пришел и не убил нас самолично, то либо не собирается этого делать, либо просто не может. И друзьями с ним мы уже в любом случае не станем.

   Пеймон:боги могут обманывать, но не врут открыто. Кому как ни тебе это понимать? Хранитель обещал, что не причинит мне вред. Помоги мне расчистить дорогу к мосту…

   Василий: хорошо.

   Я встал и жестами заставил игроков посторониться, пропуская Пожирательницу к мосту. Снять с нас метки до того, как фея выполнит его требование, Ишкур и не подумал. Пеймон заняла мост целиком, от края до края, медленно продвигаясь вперед.

   Пеймон: спасибо, что не предал меня…

   Василий: за такое не благодарят. Если не договоритесь, то возвращайся.

   На этот раз с дотронувшимися до барьера щупальцами ничего не случилось и, вслед за ними в золотом тумане скрылось и остальное тело. Впрочем, божественная метка, которую я предусмотрительно наложил на всех своих союзников, продолжала двигаться. И для нас ничего не изменилось, так что, вернувшись обратно, я вновь сел на землю, дожидаясь исхода переговоров. Солнце вновь начало тускнеть, превращаясь в луну, но на этот раз никто даже не пытался начать разворачивать лагерь…

   Внимание! МеткаБезмолвного Охотника (Ишкур) снята!

   Кто-то, вернувший себе возможность говорить, грязно выругался. И, возможно, этим кем-то был я сам. По крайней мере у меня было для этого целая куча крайне весомых поводов…

   Внимание! Великая Охота завершена!

   Личное сообщение (Ишкур): не беспокойся, мы договорились. Я всегда держу слово, однако не люблю трусов. Я обещал отпустить вас, но не говорил, что путь будет легок. Впрочем, если ты бросишь остальных, то наверняка выживешь…

   Внимание! Ваша Карта обновлена!

   Задание «Испытание Верности» изменено на «Доказательство Силы»!

   Ранг: С

   Описание:

   Достигните одного из Внешних Порталов.

   Награда: вам будет позволено покинуть Башню.

   Штраф за провал: вариативно.

   
На карте появилось девять точек, восемь из которых были расположены на побережье, а одна – совсем рядом с нами. Сразу за барьером, но на то, что Ишкур позволит нам им воспользоваться, рассчитывать не приходилось. Ну а спустя еще минуту стало понятно, на какого рода трудности он вообще намекал…

   Внимание! На территорию Внешней Зоны № 13 прибывают враги!

   Битва начинается!
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    Интерлюдия. Зов Тьмы
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Генерал Аз, Внешний Старейшина династии Феникса, пребывал… не в лучшем настроении. Исчезновение сразу трех Великих Старейшин – чувствительный удар, за который кто-то неминуемо должен ответить. Будучи талантливым выходцем из малого клана, некогда он сумел получить каплю крови. Конечно, не феникса – такого рода награды были доступны только для прямых потомков. И даже не Кагана, сидящего на Огненном Троне. Всего лишь одного из иных бессмертных, однако и этого хватило для обретения крошечной доли родословной. Крошечной, но достаточной, чтобы считаться членом одной из Великих Фракций. Статус, которому завидовали многие, но его положение не шло ни в какое сравнение с членами главной ветви. Теми, кто от рождения обладал священной кровью…

   Неважно, что у него не было права остановить Великих Старейшин, важнее то, что он остался жив, не смог отомстить и вернется с печальной вестью. Генерал не любил заниматься самообманом, а потому не верил, что ситуация разрешится сама собой или дело ограничится символическим наказанием. Скорее всего ему предложат пройти через ритуал «перерождения» – согласно легендам, феникс может возродиться из пепла, освободившись от грехов, но в обозримом прошлом таких чудес не случалось. И древний ритуал давно стал всего лишь почетным способом казни. Его тело обратится в пепел, что позволит забрать каплю крови и подарить её другому избранному. Или, быть может, вернуть изначальному хозяину.

   Генерал взял со стола бутылку и налил себе духовного вина – из запасов пропавших старейшин, между прочим. Если он найдет тела, несущие священную кровь, драгоценные мечи и, ко всему прочему, принесет головы Слуг Тьмы, а лучше приведет их живьем, то это почти наверняка смягчит гнев «истинных фениксов». Кагану не чужда справедливость и убивать своего «родича», даже приемного, без веской причины он не станет. Нужно просто дать ему причину для того, чтобы проявить милосердие.

   К сожалению, несмотря на то, что город уже давно находился под его контролем, но рабы Тьмы не могли открыть путь в место, куда ушли беглецы. Точка была заблокирована и, вероятно, находилась на территориях, неподконтрольных Династиям. Вопрос в том, где именно? В любом случае, даже если старейшины живы, вероятность их самостоятельного возвращения стремилась к нулю. Именитые глупцы умрут и он последует за ними. Если будет покорно дожидаться своей участи, а не сбежит, попытавшись присоединиться к одной из четырех иных Династий. Конечно, с учетом его высокого статуса, предательство будет караться максимально жестоко. Казнят не только его семью, но и весь клан. Всех, до кого смогут дотянуться…

   Впрочем, Аз был готов заплатить подобную цену. С его способностями, у него имелся призрачный шанс приблизиться к истинному бессмертию, а когда живешь тысячи лет, то нет смысла слишком цепляться за прошлое. Пусть в его волосах уже появилась седина, это не помешает завести новых жен и детей. Некоторых из них, конечно, было жалко, но к смертям своих женщин и потомков генерал привык. Без должного таланта мало кто мог прожить больше нескольких сотен лет. Сейчас требовалось решить, к кому лучше будет направиться.

   Южное Море? «Водяные драконы» всегда недолюбливали «фениксов». С одной стороны это плюс, а с другой, часть этой вражды перекинется и на носителя их крови. И смотреть на предателя будут с пренебрежением. Нет, не для того он тысячу лет карабкался наверх, чтобы взять и отказаться от всего….

   Дворец Крови? Демоническая фракция принимала любых беглецов, а та капля родословной феникса, что у него была, вряд ли заинтересует их Великих Старейшин. Проблема заключалась в том, что, если Каган решит заплатить, то они самолично притащат его обратно.

   Серебряное Древо? «Дриады» весьма красивы и живут долго, однако путь единения с природой ему никогда не нравился. Что хорошего, когда в твоих волосах растут цветы, на руках – листья, а ступни готовы пустить корни в любом подходящем для этого месте? И даже стать Бамбуковым Бессмертным, в конце этого пути, его совсем не прельщало. К тому же деревья уязвимы к огню и там, где демоны потребуют священную кровь или духовные камни, этим хватит простых угроз. Вещи несравненно более дешевой…

   Династия Вьюги? Снежные девы, в жилах которых течет кровь инеистых великанов, обладают внушительными формами и, вопреки подвластной стихии, не боятся огня и весьма горячи в постели. И столь же суровы, так что с «гаремом» могут возникнуть определенные сложности. Впрочем, брак – тоже весьма неплохой способ укрепить положение. В общем, выбор перед ним стоял не из простых…

   – Могущественный! – вбежал в зал воин. – Наблюдатель сообщает, что зона, в которую ушли Великие Старейшины, вновь стала доступна! Однако он не может гарантировать, что это продлится долго!

   – Немедленно открыть путь! – генерал вскочил, отбрасывая бутылку. – Общий сбор, мы выдвигаемся!

   Конечно, такое резкое изменение ситуации могло быть ловушкой – и даже почти наверняка ею и являлось, однако генерал не колебался. Может, он и уступал в могуществе Великим Старейшинам, но отлично понимал, что битвы выигрывают не герои, а армии. И в силе своей армии он был уверен…

   * * *

   Бессмертие – вещь, к которой стремится и о которой мечтает бесчисленное количество живых существ. Не такая уж редкость во вселенной, однако это лишь первый шаг. Среди тех, кто сумел побороть время, совсем немного древних монстров, проживших сотни тысяч лет. Что уж говорить о миллионах? Мало обрести бессмертие, чтобы защитить свое право жить вечно, поглощая бесчисленные ресурсы ради своего развития, нужно обладать достаточной силой. Неважно, своей или заемной, и в чем именно она будет заключаться. В защите покровителя и магической мощи, или уме и хитрости, позволяющих остаться неприметным. Впрочем, даже этого мало, чтобы жить вечно – всегда найдется кто-то более сильный, хитрый и удачливый. Поэтому действительно могущественные сущности создают клонов, позволяющих им существовать, даже если основное тело погибнет. И, тем не менее, даже так шансы дожить до Конца Времен призрачны. И, в этом смысле, их бессмертие так же ложно, как и его собственное. Большинство «бессмертных» умирает в бою, однако далеко не у всех конец бывает легким. Часто ему предшествует плен, пытки и безумие…

   Когда Илендор отправился в столицу Стального Клана, он не слишком надеялся на то, что удастся привести помощь, однако собирался узнать, почему она не пришла, и призвать к ответственности виновных. Не получилось – представители Династий обвинили его в «предательстве», потребовав сдаться, и… лорд не рискнул сопротивляться. Ведь в этом случае «вина» легла бы на всех членов его ветви. Суд был коротким, а приговор ожидаемым – провинившегося отправили на дно наполненного черной водой колодца. Некросу не нужно было дышать, но в этом месте сила была запечатана. Вода подтачивала тело, а отсутствие информации – разум, порождая ржавчину. Это могло продолжаться месяцы или сотни лет – лишь от него самого зависело, пытаться ли сохранить разум, или же сдаться, позволяя ржавчине обратить тело в прах. Говорят, даже это не будет концом – и колодец являлся котлом, в котором из его души будет создана чудодейственная пилюля. И, приняв её, один из членов Династии получит шанс достичь Ложного Бессмертия…

   Тем не менее, иногда приговоренных извлекали и эта надежда, вместе с желанием отомстить, заставляла Илендора цепляться за разум. По крайней мере сейчас, пока прошло не так уж много времени – пусть в этом месте отслеживать его течение и было практически невозможно.

   Внимание! Желаете принять миссию?

   Да/Нет

   Тьма могла забрать лорда силой, но была коварна и вместо этого искушала возможностью покинуть темницу. В обмен на службу, которая и ему самому будет в радость. Спустя десяток секунд колодец опустел. Как и сотни прочих колодцев, у обитателей которых ещё сохранилось достаточно разума, чтобы попытаться изменить свою судьбу…

   * * *

   Молодой мужчина, с красной кожей и длинными рыжими волосами, из которых торчали короткие рога, лежал в глубине озера крови. В отличие от некроса, ему нужно было дышать, но никакого дискомфорта он не чувствовал, медленно поглощая содержащуюся в жидкости энергию. И потому предложению отправиться куда-то по воле Тьмы ничуть не обрадовался. Сейчас он находился на критическом этапе своей культивации и не мог позволить себе отвлекаться на всякую ерунду…

   Внимание! У вас нет права отказаться!

   Тьма попыталась заставить строптивого «героя» переместиться против его воли, но глава Дворца Крови легко заблокировал эту попытку. И на этот раз открыл желтые глаза. Дьявол Шакс, один из сильнейших ложных бессмертных, запертых в этой Башне, не мог оставить такую наглость без ответа…

   – Кто-то из хранителей нарушил пакт. Отправляйтесь и узнайте, кого именно мне придется убить…

   – Да, повелитель…

   Двое Великих Старейшин, медитировавших неподалеку, исчезли, подчиняясь все ещё идущему зову. За ними, без колебаний, отправились сотни рядовых последователей дворца. И пусть «демоны» сделали это добровольно, большинство юнитов попросту не имели возможности отказаться. Несмотря на ограничения, наложенные Тьмой, сектанты давно уже стали её частью. Истина, которая не являлась тайной для лидеров фракций бессмертных, многие из которых искали пути получить доступ к этой силе. Как не являлись тайной и «похищения», большая часть из которых были слишком незначительными, чтобы обращать на них внимание…

   Тысячи практиков в пределах Башни, принадлежащие к разным кланам, сектам и Династиям, призывались на поле битвы, получая задание и обещание щедрой награды. И право вернуться в исходную точку. От них требовалось немногое – всего лишь убить одного из защитников локации. Вот только целей было куда меньше, чем тех, кого Ишкур призвал в качестве охотников. И, как бы ни повернулась ситуация, большая часть врагов навсегда останутся на его осколке и в его власти. Играть с ними честно Хранитель не собирался…

   
Техническое приложение. Параметры героя

   * * *

   Уровень: 106 (256/2.120 Очков Системы).

   Доступно:256 ОС.

   Свободных очков параметров: 0.

   Очков Заслуг: 15.000.

   Параметры:

   Сила: 15/15 (300 ОС) + 15 = 30.

   Ловкость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Интеллект: 20/20 (500 ОС) + 10 = 30.

   Живучесть: 22/22 (500 ОС) + 10 = 32.

   Выносливость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Восприятие: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Удача: 16/20.

   Расовый параметр:

   Интуиция: 25/30.

   Родословная (Истинный Дракон): 3

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 57/57 (1000 ОС).

   Духовная энергия: 20/20 (1000 ОС).

   Плоть: 1

   Разум: 2

   Вера: 14.

   Божественная сила: 47.

   Известность: 56.

   Производные параметры*:

   Мана: 11800/11800 + N/100.000.

   Ци: 4005/4005.

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   *С учётом 1000 единиц ци от духовного меча и 1000 единиц маны и ци от хранилищ боевой формы. Сто тысяч единиц божественной энергии хранит Внутреннее Море от Сердца Дракона.

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 12. Реорганизация
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Уровень: 106 (256/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 15.000

   Убито: 317

   Союзников: 68

   Метка (Жадность): 6 дней

   * * *

   Внимание! Вы получили задание «Защита Внешней Зоны № 13»!

   Ранг: C.

   Описание:

   Помогите защитникам отбить нападение внешних врагов. Не допустите захвата или уничтожения Сердца Ишкура.

   Награда: вариативна, в зависимости от вклада.

   Наказание: вариативно.

   Количество союзников: скрыто.

   Количество врагов: скрыто.

   
Я бросил взгляд на задание, выделив последние две строчки. Очередное вмешательство Хранителя? Так или иначе, на этот раз у нас не будет никаких подробностей ни по численности, ни по силам противостоящего нам противника. И на помощь «союзников», к которым, вполне вероятно, относились и вороны, рассчитывать не приходится. Тут скорее вопрос стоит в том, чтобы не получить удар в спину. Или, в нашем случае, куда-нибудь в темечко.

   Впрочем, пока птицы над нами с карканьем отступали к барьеру, явно рассчитывая переждать угрозу в безопасном месте. Ну и черт с ними, сейчас главной проблемой являлись другие союзники – игроки вокруг, к которым уже вернулись утраченные способности. Исчезновение Пеймон нарушило баланс сил, теперь над нами не было единого лидера, а завершение Великой Охоты лишило привычной структуры управления и каналов связи. В моем случае распался ещё и рейд, а значит все его участники на время оказались сами по себе. И с этим нужно было что-то решать, причем быстро…

   Блинк!

   Полет!

   Я завис над толпой, за считанные секунды оценив расположение игроков и примерный расклад сил. Формально я был заместителем Пожирательницы, но теперь у меня за спиной не стояла её тень, а значит полагаться придется только на собственную репутацию. Будем надеяться, не самую скромную…

   – Слушайте меня! – крикнул я. – Ишкур, хранитель этого места, стремится убить нас! Правила не позволяют ему сделать это напрямую, поэтому сначала он закрыл путь обратно, а затем натравил на нас своих воронов! Попытался заставить нас сражаться между собой! Когда и это не сработало, то хитростью отделил от нас Пожирательницу, и кто знает, где она сейчас? В любом случае, результаты переговоров мы видим наглядно! Тот, кто должен был защищать Внешнюю Зону, добровольно впустил сюда «бессмертных»! Я не знаю, сколько их, я не знаю, что ждет нас в будущем, но уверен в одном – вместе у нас будет гораздо больше шансов выжить! Великая Охота распущена, но цель, которая нас всех объединила, никуда не делась!

   Как ни странно, на этот раз никакой реакции на произнесенные оскорбления не последовало, хотя я не сомневался, что Ишкур за нами наблюдает. Плевать. Никогда не любил толкать речи, но если того требовали обстоятельства, то обычно получалось вполне неплохо. С учетом специфики моей аудитории всё, что мне требовалось, – говорить правду. Так, как я её понимал, и ставя акценты в правильных местах…

   – Я согласна! – поддержала меня Лиана, взлетая следом. – Вместе у нас будет гораздо больше шансов выжить!

   После недавнего покушения у меня были определенные вопросы к темной эльфийке, но задать их можно и позже – сейчас её поддержка была весьма кстати. И, самое главное, не оставляла остальным возможности промолчать. Те, кто считал, что имеет право голоса, один за другим присоединились к нам на «воздушной трибуне». Девятихвостый Дуу, Идущий Сквозь Вьюгу, Одар, Хня. Пятой оказалась не Охотница, явно осознающая свою слабость, а Гор. Император Громовых Обезьян всегда держался обособленно и сейчас, избавившись от давления со стороны феи, без колебаний заявил свои притязания. Пусть с последователями у него было не густо, но по силе он ни в чем не уступал морозному и золотому сородичам…

   Активировать Передачу Голоса!

   – Присоединяйся к нам. Мне нужна твоя поддержка!

   Сейчас, в отсутствии системных средств связи, возможность незаметно передать сообщение была весьма кстати. Охотница, пусть и с запозданием, взлетела и заняла позицию неподалеку от меня. Крылья кинокефалки сложились за спиной, но это ничуть не помешало ей висеть в воздухе. Полет входил в список навыков, которыми обладали практически все сильные игроки. Вопрос лишь в том, как долго они способны его поддерживать? Дополнительный стимул для всех участников не затягивать переговоры до истощения запасов маны…

   – Присоединяюсь. – произнес Одар. – Однако можем ли мы верить обещаниям Хранителя? Нет гарантий, что путь, который он нам указал, приведет к спасению.

   – Само собой, не можем. – кивнул я. – Однако боги не обманывают напрямую!

   – Вопрос лишь в том, относится ли это правило к Хранителям? – громогласно возразил Гор. – С чего ты вообще взял, что этот Ишкур является божеством? Только потому, что он выражает неудовольствие на каждую не понравившуюся ему фразу?

   Как я и ожидал, Император Громовых Обезьян воспользовался первым же шансом, чтобы продемонстрировать свою независимость. И, в целом, формально был прав…

   – Конечно, у меня нет доказательств. – пожал я плечами. – И, как я уже сказал, было бы глупостью ему доверять. Напротив, осторожность никогда не бывает лишней. Однако даже если Ишкур лжет, то как насчет Системы? Уверен, в указанных точках действительно находятся порталы, которые позволят нам покинуть Башню…

   Другой вопрос в том, получится ли у нас до них добраться и тем более активировать? Но проблемы нужно решать по мере их возникновения, а других вариантов всё равно не просматривалось.

   – Верно. – согласился Идущий Сквозь Вьюгу. – У нас в любом случае нет иного варианта, кроме как отправиться туда и проверить!

   – Я готов. – ударил себя в грудь Дуу. – Надеюсь, у наших врагов будут достойные хвосты!

   Небольшая шутка, должная не только разрядить атмосферу, но и показать право лидера золотых обезьян говорить на общем совете. Сейчас, после ухода феи, мы заново и прямо на ходу выстраивали наши отношения. В чем-то это напоминало старые времена, когда формировался Круг, ставший потом основой для Альянса. И, как и тогда, я не верил, что наш союз будет иметь долгосрочное продолжение. Если мы сумеем покинуть Башню, то скорее всего больше никогда не встретимся.

   – Ну а ты что скажешь? – я повернулся к Хозяйке Паутины.

   – Разумно. – согласилась Хня. – Нам действительно лучше действовать вместе, однако обстоятельства изменились! Пожирательница ушла и среди нас нет того, перед кем склонились бы все остальные. Мои пауки будут сражаться вместе со всеми, но подчиняться только мне!

   Именно то, чего я одновременно боялся и ожидал. Паучиха просто озвучивала то, что каждый из нас и так осознавал. После исчезновения Пожирательницы и без того не слишком-то единая армия грозила распасться на кучу разных фракций. Отрядов, лидеры которых будут действовать по своему усмотрению, в первую очередь беспокоясь о собственном выживании и сохранении подчиненных бойцов, а не итоговом результате. И такой подход ослабит нас всех. Вопрос в том, хватит ли у меня силы и влияния, чтобы это изменить? Сомневаюсь, но попробовать я должен…

   – Возражаю! – произнес я. – Без единого руководства мы не сможем сражаться эффективно!

   – Смешно, человек! – рассмеялся Гор. – Неужели ты думаешь, что способен занять место Пожирательницы? Ты силен, но у тебя нет её неуязвимости, магической мощи и щупалец!

   – Не говоря уже о хвосте… Я сказал, что нашей армии нужен генерал, но не говорил, что сам стремлюсь им стать! Если считаешь себя более достойным, то выдвини свою кандидатуру, не стесняйся. В конце концов, мы ведь уже признали твое право стоять среди нас!

   Признание – именно то, что и требовалось императору, а потому нарываться на поединок он не стал, предпочтя сделать шаг назад. Фигурально выражаясь, конечно….

   – Кхм… Нет, не думай, что ты сможешь поймать меня в эту ловушку! Я силен, но не настолько, чтобы пытаться навязать вам свою волю!

   – Ну и зря! – ударил себя в грудь Дуу. – Я, например, всегда готов стать главным!

   – Хватит. – поморщился Идущий Сквозь Вьюгу. – Никто из нас, императоров, не может возглавить стаю, пока не подчинит остальных. И сейчас явно не лучшее время, чтобы выяснять, кто из нас сильнее!

   Судя по реакции, никто из троих действительно не планировал занимать освободившееся место. И это делало стоящую передо мной задачу проще.

   – Сама идея стоящая, – кивнула Лиана. – Но я, пожалуй, не претендую на лидерство.

   – И я тоже. – вставила Охотница.

   И, в данном случае, это было даже к лучшему. По сути, теперь у нас оставалось три кандидатуры. Хня, Одар и я сам… И, выбирая из этих трех зол, определиться было не так уж сложно. И взваливать эти проблемы на себя я, пожалуй, не слишком рвался. Впрочем, действовать наугад тут будет неправильно…

   Активировать Передачу Голоса!

   – Одар, как насчет тебя? – спросил я. – Не хочешь стать генералом?

   – Я готов уступить эту честь тебе…

   – Боюсь, это может вызывать недопонимание. Я не стремлюсь к власти, а лишь хочу, чтобы мы выжили. Если согласишься, то предпочту поддержать твою кандидатуру.

   Конечно, архонт был далеко не самым сильным из нас, но для «генерала» личная сила не так важна, как умение планировать и распоряжаться ресурсами. По большому счету каждый из нас подходил под критерии, иначе не сумел бы подчинить других игроков, однако в разной степени. Как говорится, командовать любой дурак может, но пусть этот самый дурак командует лучше нашими врагами…

   – Тогда я соглашусь.

   – Отлично, тогда сейчас мой ход.

   Выдвигать кандидатуру архонта самому тоже было не лучшим вариантом, однако ничего не мешало воспользоваться помощью сторонников. Итак, Охотница или Лиана? Первый вариант выглядел надежнее, но голос темной эльфийки будет куда весомее…

   Активировать Передачу Голоса!

   – Лиана. Мне нужно, чтобы ты предложила кандидатуру Одара.

   – Планируешь действовать из-за его спины? Не самое худшее решение.

   Я мысленно поморщился, но не стал возражать, сосредоточившись на происходящем вокруг. Интриги такого рода всегда меня раздражали, однако в данном случае были необходимы. Не сомневаюсь, что большинство из нас вели переговоры, скрытые от остальных. Ещё один повод остановиться на компромиссной фигуре…

   – Раз уж Василий не претендует на власть, то я предлагаю Одара. – хмыкнула Лиана. – Думаю, архонт уже не раз доказал свою надежность. Ну а что касается способностей… С властью приходит и ответственность. На моей родине генерала, который подвел своих солдат, обычно убивали.

   – Вопрос в том, нужно ли это ему самому?

   – Ты согласен? – я повернул голову.

   – Кхм… – кашлянул Одар. – Не сказать, чтобы мне понравились формулировки, но я не собираюсь совершать ошибок. Да и убить меня не так-то просто. Так что, если вы окажете мне подобное доверие, то я готов его принять!

   – Тогда у меня нет возражений. – кивнул я.

   – И у меня… – вставила Охотница.

   – Зато у меня есть! – не согласился Гор. Опять. Это начинало раздражать. – Лидер должен быть силен!

   – Одар достаточно силен! – возразил я. – К тому же власть лидера не только в нем самом, но и в тех, кто следует за ним! Уже трое из нас согласились подчиняться приказам. Возможно, ты сомневаешься не только в его силе, но и в нашей? Или, если говорить конкретнее, в моей?

   По сути, это был вызов – и если Гор пойдет на конфронтацию, то спор придется решать поединком. Не лучший исход, но у императора практически нет подчиненных, так что его убийство хоть и ослабит наш отряд, однако не внесет особого раскола. Впрочем, тот видел меня в бою, а потому не стал копать себе могилу и дальше, предпочтя вновь отступить…

   – Ладно! – рявкнул Гор. – Я не из тех, кто не умеет признавать чужую правоту! Ты меня убедил!

   – Приятно слышать. – улыбнулся я. – Ну а вы что скажете?

   Двое оставшихся императоров, видимо, только и ждали окончания нашего диалога, чтобы согласиться. Теперь, по сути, оставалась лишь Хозяйка Паутины, все это время сохранявшая молчание. И, пожалуй, тут у меня тоже имелся аргумент…

   Активировать Передачу Голоса!

   – Соглашайся. Ты мне должна, помнишь?

   – Принято…

   По сути, я дал паучихе возможность принять поражение и сохранить лицо – в первую очередь перед собой. Конечно, результаты голосования и без того были очевидны, но это не помешало бы ей уйти и увести за собой сородичей. Так что единогласное решение порадует меня гораздо больше…

   – Согласна. До тех пор, пока обстоятельства не изменятся вновь, я буду не только сражаться вместе с вами, но и подчиняться приказам архонта.

   Не самое лучшее обещание, но никакого желания придираться к формулировкам у меня не возникло. На выяснение отношений и без того ушло порядка десяти минут. Пусть это было необходимо, у нас хватало и других проблем, требующих решения…

   – Тогда как насчет того, чтобы согласовать наши дальнейшие действия?

   * * *

   Лиана. Вольный Игрок (С). Тёмная Эльфийка (С). Уровень 27.

   Известность: 20.

   Описание: коварная и соблазнительная темная эльфийка.

   Статус:опасна, условно-пригодна для размножения.

   Обсуждение не заняло много времени и несмотря на то, что Лиана поддержала меня в недавнем совещании, некоторые вопросы лучше прояснить сразу, а не копить обиды и подозрения. И не оставлять за спиной врагов, если подозрения вдруг окажутся верными.

   – Ну, что скажешь?

   Тело темного эльфа лежало там, где и должно было находиться и за все это время его никто так и не тронул. В основном потому, что я позаботился об этом и, при помощи передачи голоса, попросил Джи присмотреть за уликами…

   – Похоже, это было самоубийство.

   Кажется, это была ирония. К сожалению, глаз Нидхёгга хоть и позволял «видеть сокрытое», на сильных игроках в качестве «детектора лжи» работал криво. В первую очередь потому, что не гадал, а ориентировался на поступающую информацию, которой в большинстве случаев откровенно не хватало. Боевая форма скрывала детали мимики, а контролировать себя мы умели неплохо…

   – Вопрос в том, что ему предшествовала. И, уверен, ты уже в курсе. Твой воин попросил у меня помочь с раной, а когда я наклонился – попытался вогнать в шею кинжал. Не подскажешь, почему он пытался меня убить?

   – Это Дарок. – вздохнула Лиана. – В прошлом он держался чуть в стороне, возглавляя одну из нейтральных групп. Связанных с нами, но всё же отдельных. После боя за город он и его напарница присоединились к моему рейду. В битве с воронами девушка погибла…

   – И?

   – Если помнишь, ты отказался пытаться кого-либо воскрешать. Полагаю, он мог обидеться…

   Я не стал упоминать о том, что у меня были объективные причины для отказа, в виде мизерных шансов на успех и малого количества зарядов – в таких вопросах это не имеет значения. И, тем не менее, покачал головой…

   – Звучит не особо убедительно.

   – Дарок всегда был о себе излишне высокого мнения. – пожала плечами Лиана. – Возможно, он считал, что я провожу слишком много времени рядом с человеком?

   – Ревность? Звучит ещё менее убедительно.

   – Какой ты… неромантичный. – вновь вздохнула она. – Впрочем, это тоже просто вариант. Тогда как насчет задания, полученного от Хранителя? От этого Ишкура всего можно ожидать…

   Тоже так себе версия, но потенциально любая из них имела право на существование. И, что самое главное, я не чувствовал, что меня пытаются обмануть.

   – Хм… Иными словами, ты не знаешь?

   – Само собой, потому что я не имею к этому никакого отношения. Если хочешь, могу даже поклясться. И, раз уж этот глупец мертв, то какая разница, почему он это сделал? Его душа развоплотилась, а тело сожрут вороны. Ну а что касается остального… Думаю, будет справедливо, если ты заберешь кинжал. Даже если получишь метку, снять её для тебя труда не составит…

   – Не буду отказываться.

   Покойный был солидного для эльфийской расы двадцать третьего уровня и, при иных обстоятельствах, его убийство доставило бы мне определенные хлопоты. Однако под печатью, с заблокированными способностями, его решение покончить с собой, не дожидаясь казни, выглядело вполне объяснимым. Труп ещё не успел окоченеть, но я не стал пытаться разжать пальцы, просто положив ладони поверх и позволяя энергии хлынуть в свое тело…

   Внимание! Вы получили 1150 ОС!(1406/2.120 ОС).

   И только когда поток иссяк, высвободил оружие из раны. Как я и ожидал, никакого наказания не последовало. Карты не выпало – таймер метки жадности все еще тикал – однако сам кинжал оказался не из худших. Е-ранга, с магическим свойством, усиливающим боль от нанесённых ран. Ради интереса, я провел им по ладони, где псевдоплоть боевой формы была довольно тонкой и поморщился. Неприятно, мягко говоря…

   Исцеление!

   Рана затянулась, и я пару раз сжал и разжал пальцы, убедившись, что всё в порядке. Не самый лучший выбор для самоубийства, но мучаться тёмному эльфу не пришлось – осушение сработало мгновенно. У покойника имелась ещё и сумка, но претендовать на оставшееся имущество я не собирался.

   – Тело и запас кристаллов для поднятия ревенанта отдай Одару. Все остальное можешь использовать по своему усмотрению.

   – Думаю, это будет справедливо.

   * * *

   Рейд являлся развитием имеющегося у меня навыка «группа», однако на его трансформацию потребовалось бы потратить две тысячи очков. Столько у меня в любом случае нет, да и проблему можно решить иным образом. Благо, этот навык относился к тем, которым обладали большинство высокоранговых игроков…

   Внимание! Мара (рабыня)предлагает вамвступить в Рейд!

   Да/Нет

   – Я все сделала, повелитель…

   Предложение принято!

   Участников Рейда: 2/10.

   Лидер: Мара.

   – Значит, теперь я главная?

   – Не думаю. – хмыкнул я. – Ну а теперь будь хорошей девочкой и передай мне лидерство…

   Власть лидера Рейда была достаточно формальной, так что накинутый на нее поводок был гораздо прочнее. Иначе банши не осмелилась бы шутить, опасаясь спровоцировать меня на нападение. Впрочем, она и без того ходила по грани, умудряясь не переходить границы дозволенного. Пока её провокации меня скорее забавляли, чем злили…

   – Слушаю и повинуюсь… – банши изобразила легкий поклон.

   Внимание! Вы стали лидером Рейда!

   Ну а теперь настало время проверить, сколь многие из игроков захотят присоединиться официально уже ко мне. И, как ни странно, на этот раз никаких проблем не возникло. За минусом ушедших обезьян, никто из оставшихся участников распавшегося рейда и не подумал оспаривать моё лидерство…

   Внимание! Игрок Рия вступила в ваш Рейд!

   Внимание! Игрок Атла вступила в ваш Рейд!

   Внимание! Игрок Инга вступила в ваш Рейд!

   Внимание! Игрок Джи вступила в ваш Рейд!

   Внимание! Игрок Ишар вступил в ваш Рейд!

   Еще один слот заняла кинокефалка, разумно сочтя, что в составе отряда ей выжить будет гораздо проще, и, из всех прочих, отдав предпочтение моей группе. Ради её спасения мне пришлось потратить портал и сейчас это могло дорого мне обойтись, но сожалеть об этом было бы малодушно. Что сделано, то сделано и винить кого-то в сделанном выборе я не собирался…

   Внимание! Игрок Охотница вступила в ваш Рейд!

   Итого восемь из десяти… последние два слота заняли герои из числа бывших сектантов.

   Внимание! Герой Дего вступил в ваш Рейд!

   Внимание! Герой Миджа вступил в ваш Рейд!

   – Ая, теперь твоя очередь. – повернулся я. – Создай рейд и сделай заместителем Аскара…

   – Да, хозяин!

   Конечно, сила второго рейда будет оставлять желать лучшего, но благодаря связи через призрака, я смогу более-менее контролировать ситуацию…

   Рейд Аи

   Участников Рейда: 10/10.

   Двух «лишних» сектантов, я, после некоторого размышления, отправил к Лиане, в качестве пополнения и связных. После чего направился к нашему новому генералу. Боги редко обманывают прямо, но любят дурные шутки…

   – Как насчет того, чтобы отправить одного из ревенантов проверить барьер?

   – Думаешь, с прошлого что-то изменилось?

   – Скорее всего нет, но не проверить будет глупо. – пожал я плечами. – Ишкур дал нам задание добраться до одного из внешних порталов. Ближайший находится от нас меньше, чем в километре. С Хранителя вполне станется дать нам доступ, но при этом «забыть» сообщить об изменениях…

   – Сомнительно, но давай попробуем. Хочешь, чтобы я использовал для этого нашего новобранца?

   Я бросил взгляд на ревенанта, в которое превратился пытавшийся прикончить меня эльф и покачал головой. Никакой особой ненависти у меня он не вызывал, а среди прочих особей был далеко не самым слабым…

   – Думаю, будет лучше самым слабым. Кстати, твои ревенанты могут говорить?

   – Нет. – покачал головой Одар. – И практически ничего не помнят. Иначе я бы сам спросил у Дарока, почему он попытался тебя убить…

   Впрочем, если бы я действительно нуждался в ответах, то поднял бы его в качестве рыцаря смерти, а не отдал тело архонту…

   – Тогда неважно. Посылай кого хочешь, по своему усмотрению.

   От толпы отделился один из самых низкоуровневых ревенантов, вероятно бывший при жизни одним из сектантов и, ступив на мост, побежал к барьеру…

   – Кстати, ты не теряешь над ними контроль?

   – Теряю, но приказ у него есть, а мозгов двигаться по прямой хватит.

   И действительно, спустя десяток секунду он врезался в барьер и оказался разорван на куски, под одобрительное карканье воронов. Кажется, они тоже находили нашу плоть вкусной.

   – Не получилось. – резюмировал Одар. – Желаешь продолжить?

   – Нет, остановимся на достигнутом.

   Конечно, даже после этого все ещё оставалась вероятность подвоха – того, что живого игрока барьер пропустит, но желающих проверить теорию мы не найдем. В теории я мог бы послать одного из рабов, однако вероятность успеха была слишком мала, чтобы отправлять человека на смерть.

   На этом организационные вопросы были окончательно завершены и, спустя ещё десяток минут, мы, наконец, выступили в путь. По дороге, вымощенной серым камнем. Не желтый кирпич, но тоже неплохо…

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 13. Выбор концовки
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Уровень: 106 (1406/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 15.000

   Убито: 317

   Союзников: 68 / Неизвестно

   * * *

   Первой задачей стало отойти подальше от барьера, а вот дальше появились варианты. Мы могли продолжить движение по той же дороге, что и пришли, однако этот вариант был предсказуем. Или же попытаться пройти через горы, выбравшись на одну из альтернативных дорог. Проблема в том, что склоны тут довольно крутые и чем дальше от дороги, тем выше горы. Если мы не бросим слабейших, то потратим на переход как минимум несколько дней. Потеряем кучу времени, давая нашим врагам объединиться и замкнуть гипотетическое кольцо. Если бы игра шла честно, можно было бы попытаться продержаться до отката портала, однако Хранителю не составит труда направить врагов на перехват. Способов для подобного у него с избытком. Даже сейчас над нами кружило несколько «союзных» воронов, не только выступающих в качестве шпионов, но и способных служить неплохим ориентиром. Нет, спрятаться не получится…

   – Продолжаем двигаться по дороге! – озвучил решение Одар. Общее решение, принятое ещё во время обсуждения. – Василий, Охотница, на вас передовой дозор!

   – Принято.

   Потеря привычного интерфейса Великой Охоты раздражала, однако в зоне видимости и передача голоса работала неплохо. А на близкой дистанции общаться было проще традиционными методами – вслух.

   – Мы с Охотницей отправляемся проверять дорогу. – произнес я. – Атла, ты остаешься за старшую.

   Не самый простой выбор, с учетом того, что безусловных лидеров среди членов рейда не осталось. Брать кого-то ещё я не стал и ускорился, выдвигаясь вперед. Без Пожирательницы наша небольшая армия стала двигаться быстрее, однако не насколько, как могла бы – далеко не все из нас могли бежать круглые сутки. Дорога предстояла дальняя, к тому же требовалось сохранить достаточно сил для сражения. Или бегства, в зависимости от обстоятельств. Проблема заключалась в том, что мы ничего не знали, какие силы нам противостоят и, что не менее важно, где они расположены. Логически рассуждая, основными источниками опасности выглядели портальные зоны, вроде той, через которую мы сами прибыли. Если так, то избежать подобных мест в любом случае не получится, но в ближайшее время сектантов мы не увидим…

   Сканирование!

   Тем не менее я не филонил, раскидывая «сети» на максимальную дальность. Километр в горах – это много, но рельеф местности мешал прохождению магических волн. Впрочем, парящая над нами Охотница также использовала поисковые навыки, так что вероятность угодить в засаду была минимальна. По крайней мере если говорить о группе, а не одиночных противниках.

   Сканирование!

   И очередная волна засекла подозрительную сигнатуру. Сектант засел на склоне одной из небольших гор, пытаясь укрыться за деревьями, и было бы грешно упустить такую возможность. Нам требовался пленник. Или, точнее, информация…

   – Засек противника слева. - предупредил я. – Одиночка, вряд ли опасен. Охотница, не вмешивайся. Скоро вернусь…

   Кинокефалы по одиночке не так уж сильны и, если нам не повезет наткнуться на очередного старейшину, то мне будет спокойнее сразиться с ним самому. Как минимум, в своей способности отступить, если враг окажется слишком силен, я был практически уверен.

   Блинк!

   Если бы я поднимался пешком, то добрался бы противника в лучшем случае минут за десять, но сейчас на это потребовалось на порядок меньше времени. В принципе, я мог бы достигнуть цели за считанные секунды, но предпочел сэкономить ману.

   Сканирование!

   Как ни странно, сектант не стал пытаться убежать, похоже даже не осознав, что его уже засекли. Недостаток опыта? Проход поисковой волны достаточно легко почувствовать, однако если ты не сталкивался с этим прежде, то вряд ли поймешь причину пробежавшей по телу дрожи. Просто дурное предчувствие. Или он, напротив, полностью уверен в своих силах?

   Других врагов я поблизости не засек, но перед тем, как приступить к переговорам, вызвал банши. В качестве подстраховки, пусть и не видел в этом особой необходимости. В иных обстоятельствах можно было бы сразу поручить рабыням захватить тело и допросить душу, но добрым словом, угрозами и пытками можно добиться того же самого, но в куда более сжатые сроки. Сейчас было проще сначала попытаться поговорить.

   Блинк!

   – Добрый день. – сказал я, переходя на нечестивый язык. – Увидел что-нибудь интересное?

   Я оказался за спиной цели и сектант, наблюдавший за дорогой из кустов, отреагировал вполне ожидаемо – схватил лежащий рядом меч и резко вскочил, извлекая клинок из ножен. В случае с «бессмертными» внешность не является абсолютным показателем, но чаще всего на неё всё же можно ориентироваться. И для старейшины парень выглядел слишком молодо. Идентификация…

   Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1.

   Судя по всему, он тоже сделал свои выводы. Клинок сектанта окутался довольно плотной ци, и он рванул ко мне, похоже, решив поставить все на один удар. Хмыкнув, я призвал энергию копья и ударил горизонтально, вкладывая не только скорость, но и силу. Грубо, но максимально показательно. Меч улетел в сторону, а сектант отскочил, придерживая поврежденную кисть. И тут же, без колебаний, вправил себе сломанные пальцы. Впечатляет…

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   – Тебя не учили манерам? – холодно произнес я. – Когда видишь перед собой старшего, необходимо выказать уважение. Назовись, или я отрублю тебе руку!

   – Прошу простить, старший. - поклонился парень. – Я Ли Фэй, воин из клана Пронзающего Солнце Меча. Мое невежество вызвано лишь неожиданностью вашего появления. Как мне обращаться к уважаемому старшему?

   Имя напоминало азиатское и, пожалуй, разрез глаз тоже соответствовал. Тем не менее, боевой формы у сектантов нет, так что я вполне могу контролировать правдивость ответов.

   – Моё имя неважно. – хмыкнул я. – Меня интересует, как ты сюда попал? Отвечай!

   – Я… не уверен, что знаю ответ, старший. – ответил Ли Фэй. – Я был на тренировке, а затем голос сообщил о том, что меня ждет испытание, и дал сто ударов сердца на то, чтобы найти оружие и доспехи. Затем я оказался здесь…

   Тот факт, что интерфейс у сектанта голосовой, меня не удивил, в отличии от способа появления. Если он попал сюда посредством миссии, то это означало, что и другие враги могли появиться в любой точке карты, а не только в портальных зонах. И передо мной всего лишь «первая ласточка».

   – Что ты должен сделать?

   – Я смогу вернуться, если убью одного из слуг Тьмы. Либо десяток других участников испытания.

   Интересно. Если первое условие было вполне ожидаемым, то второе оказалось достаточно неожиданным. Похоже, Ишкур планировал не только избавиться от нашего отряда, но и проредить численность сектантов. Наивно надеяться, что враги сходу передерутся, но если мы продемонстрируем достаточную силу, то некоторые могут счесть убийство союзников оптимальным вариантом. Или же бойня развернется позже, после того, как от нашего отряда ничего не останется…

   – Есть ограничения по срокам?

   – Голос говорит, что у меня есть семь дней.

   – Ещё что-нибудь?

   – Тьма советует следовать за черными птицами.

   Иначе говоря, худшие опасения подтвердились – вороны будут выступать в качестве наводчиков. Ненавижу. Не тварей, а их хозяина…

   – Ещё?

   – Прошу простить, старший. Это всё, что мне известно.

   – Правда, но не вся. – покачал головой я. – Ты ведь понял, что я один из «слуг Тьмы»?

   Лицо парня чуть дрогнуло, выдавая желание соврать, но все же он не стал позориться, понимая, что это бесполезно. И на этот раз он кланяться не стал, бросив короткий взгляд в сторону, куда улетел меч…

   – Я слышу шепот, старший. Если я убью вас, то смогу вернуться домой.

   – Интересно. Ну а если так?

   Активировать Эльфийскую ложь!

   Внимание! Доступны сохраненные матрицы!

   – Тролль Шуш. Вольный Игрок (С). Уровень 31.

   – Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1.

   Некогда я снял образ с одного из павших врагов и сейчас настало время проверить, будет ли от него польза в подобной ситуации.

   – Что-нибудь изменилось?

   – Ваша внешность словно расплывается, старший, однако шепот исчез. Как вы это сделали?

   Иначе говоря, истинный свет по-прежнему не давал полноценно использовать иллюзии, но для Системы был важнее изменившийся статус. Впрочем, задание охотиться на «слуг Тьмы» я не получил.

   – Не стоит задавать вопросов, на которые тебе не ответят. – холодно посмотрел на него я, принимая решение. – Считай, что сегодня тебе повезло. Если хочешь жить, то не лезь к отряду внизу. Ищи воронов – они тоже являются слугами Тьмы. Возможно, их гибель тебе зачтут. Или убей десяток сектантов, на них мне плевать…

   – Спасибо за мудрые советы, старший.

   – Подойди и протяни вперед правую руку.

   – Старший… Если вы всё ещё хотите отрубить мне руку, то позвольте лучше поднять меч и умереть в бою!

   – Не бойся, я не собираюсь этого делать. – хмыкнул я. – Если ты не доверяешь мне, то можешь остаться на месте. Выбор за тобой…

   На этот раз парень без колебаний шагнул вперед, протягивая мне поврежденную кисть. Умный – таких надо убивать в первую очередь, но делать этого я, конечно, не собирался. Пусть я и не обещал ему жизнь, но между нами нет вражды. И вряд ли он опасен для наших планов. Убивать из жадности или потому, что этого хочет Ишкур? К чёрту…

   Диагностика!

   Как я и ожидал, пальцы были сломаны, но вправлены хорошо, и к тому же фиксировались при помощи духовной силы. Интересная техника…

   Исцеление!

   – Благодарю, старший.

   На этот раз он даже опустился на колени, демонстрируя высшую степень почтения. И правда умный.

   – Я лишь исправил вред, который нанес. Дальше всё зависит от тебя самого.

   Деактивировать Эльфийскую Ложь!

   – Мара! Ая! Ко мне!

   Банши вынырнули из-за камней, облетев сектанта по широкой дуге, а затем заняли позиции по обе стороны от меня.

   – Выглядит слабым. Мы убьем его, повелитель?

   – Нет. Мы уходим…

   – Вы так милосердны, хозяин! – сказала Ая.

   Несмотря на то, что я обращался к одной из банши, её напарница всегда знала суть сказанного. Подозреваю, рабыни попросту обменивались информацией.

   – Звучит как оскорбление.

   – Нет, хозяин! – испугалась банши. – Сильный может позволить себе всё, что пожелает! В том числе милосердие!

   – Теперь это похоже на лесть.

   – Как правда может быть лестью, повелитель? – вмешалась Мара. – Вы пленили нас, а значит сильны!

   – Ладно, хватит.

   Покачав головой, я бросил взгляд на сектанта и, развернувшись, прыгнул вниз со склона. Для обычного человека такой трюк завершился бы переломами, но я мог контролировать свою скорость при помощи полета, так что никаких проблем спуск не доставил. Подобный способ не только требовал минимум маны, но и выглядеть должен был весьма впечатляюще…

   * * *

   Стальной Ворон (E). Уровень 1

   Мерзкие птицы не пытались атаковать, но было бы глупо воспринимать их в качестве союзников. Снять их на такой высоте самостоятельно будет сложно, однако как решить подобную проблему я знал…

   – Мара, Ая. Разберитесь с воронами. Осушать запрещаю, но они должны умереть.

   Спустя десяток минут, потребовавшихся на то, чтобы добраться до целей, вокруг нас стали падать вороны. Пусть банши были ограничены в методах, однако парализованная птица не имела шансов на выживание.

   – Осторожнее! – предупредил я. – Смотрите, чтобы вороны не упали вам на головы!

   Вероятность такого события была призрачной, однако чудеса случаются. И плохие гораздо чаще, чем хорошие. Данный метод охоты был не слишком эффективен, потому что вороны явно боялись банши, но вскоре небо над нами очистилось, а рабыни вернулись обратно. Поторопились, потому что спустя ещё пять минут из-за горы появилась новая троица «наводчиков». Ну, чего-то такого я в принципе и ожидал…

   – Нам убить их, повелитель?

   Я на секунду задумался, но затем покачал головой. Если я прав, то их жизни можно использовать в качестве «валюты», на случай торговли с сектантами. Так что пусть пока летают, не до них.

   – Нет, это бесполезно. За нами в любом случае следят…

   Сканирование!

   Мы двигались уже полдня и, к этому моменту, нас преследовало уже около сотни сектантов. Сильные двигались по горам, а те, кто послабее – по дороге, с отставанием в пару километров. Не столько от избытка наглости, сколько понимая, что иначе безнадежно отстанут. Гоняться за каждым по отдельности не имело смысла, но тянуть и дальше становилось опасно…

   – Начинаем! – приказал Одар. – Убьем их всех!

   Цели были распределены, так что игроки сходу бросились в разные стороны. Мне достался склон одной из довольно крутых гор, на котором расположились трое сектантов. Слишком высоко, чтобы пытаться добраться до них без помощи магии или крыльев…

   Блинк!

   Круговорот позволял достаточно быстро собирать ману – скрываться в таких условиях не имело смысла – но всё же я предпочитал экономить и не слишком крутые участки преодолевал своим ходом. Я ожидал, что враги воспользуются подаренным шансом и попытаются напасть на меня втроем, но вместо того, чтобы объединиться, они предпочли обратиться в бегство…

   – Мара, Ая… проследите за тем, чтобы они не убежали!

   Банши разделились, позволив мне сосредоточиться на одной из целей. Судя по скорости, беглец по силе вполне мог сравниться с Аскаром. Но летать он не умел, а значит исход погони был предрешен…

   Блинк!

   Мужчина почувствовал мое появление и попытался ускориться, но я попросту метнул копье ему в спину. Сектант замер и выгнулся, пытаясь дотянуться до огромной «занозы», а спустя секунду я уже оказался рядом, хватая древко…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1418/2.120 ОС).

   Поздравляем! Вы получили 100 Очков Заслуг! (15.100)

   Убито: 318

   Благодаря огромной ране, копье практически само вышло обратно, когда тело рухнуло на камни. Слабовато. Я подхватил меч, убедившись, что он не системный, и закинул в инвентарь. Больше ничего интересного не заметил, а потому решил обыскать труп позже. Когда разберусь с остальными…

   Сканирование!

   Оценив расположение целей, я выбрал ту, что была ближе. Вероятно, банши справятся и сами, но все же лучше их проконтролировать…

   Блинк!

   Женщина лет тридцати стояла на краю скалы, и, при моем появлении, криво улыбнулась и, раскинув руки, рухнула вниз. В последний момент от нее отделился призрачный силуэт и раздался короткий крик, прервавшийся звуком падения…

   – Я закончила, Повелитель! – сообщила Мара. – У неё сильная душа. И крепкое тело. Тут не слишком высоко, так что она должна быть жива!

   Я бросил взгляд на лежащее на земле копье – на этот раз системное, – и подошел к краю. Время собирать трофеи наступит позже. Сектантка лежала на спине, из её рта текла кровь, но она была жива. И даже в сознании…

   Полет!

   – Прошу, просто убей меня. Я не хочу становиться твоим призраком…

   – Кто ты такая?

   Вблизи её кожа казалась слегка зеленоватой, да и вообще выглядела она скорее эльфом, чем человеком. Идентификация…

   Дриада (Духовный Практик). Ранг С. Уровень 1

   – Ты умрешь, умрешь…

   Блинк!

   Полет!

   Десяток корней вырвались из земли в том месте, где я стоял всего секунду назад. И, будь на моем месте кто-нибудь менее расторопный, умирающая вполне могла бы получить обратный билет. И, пожалуй, мне больше не интересно знать, с кем мне довелось сражаться…

   Блинк!

   На этот раз я не дал дриаде второго шанса. Да она и не пыталась сопротивляться, даже не дернувшись, когда копье вошло ей в грудь. И поток энергии смысл легкое сожаление об очередном убийстве…

   Внимание! Вы получили 60 ОС! (1478/2.120 ОС).

   Внимание! Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!

   Поздравляем! Вы получили 1000 Очков Заслуг! (16.100)

   Убито: 319

   Интересно… опыта выдали согласно рангу, а вот очков заслуг – словно за Лорда Некросов. Или архонтку из Династии Феникса. И у меня не сложилось впечатления, что противница была так уж сильна. Но, тем не менее, несла в себе какую-то родословную. Идентификация…

   
Копье Охотника

   Ранг: D+

   Материал: скрыто.

   Длина: 2,2 м.

   Вес: 3 кг.

   Свойства:

   Описание:

   – Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 60 % духовной и жизненной силы жертвы

   – Повышенная прочность II.

   – Кровь Стимфалийской Птицы. Вызывает у потомков стимфалийской птицы, рангом ниже копья, подсознательный страх. Может спровоцировать агрессию.

   – Сок Древа Жизни. Если это копье вонзить в землю и оставить, то есть небольшой шанс, что оно пустит корни.

   
На то, чтобы оценить изменения ушла секунда. Интересно, но не слишком полезно. Я попробовал перевернуть тело дриады и без особого удивления обнаружил, что корни, которыми она пыталась меня пронзить, растут из спины дриады. Причем сама она на ощупь деревом отнюдь не казалось. Интересно…

   – Это было опасно, повелитель.

   – У неё не было шансов.

   Встав, я бросил короткий взгляд вниз, на идущую там битву. Судя по всему, на дороге не нашлось никого действительно сильного, так что мы побеждали с разгромным счетом. И мне оставалось разобраться с последним беглецом…

   Сканирование!

   Блинк!

   * * *

   – Я не стала его убивать без разрешения, хозяин.

   Ая справилась со своей задачей не хуже, пусть и не убив противника, но сдерживая и не давая сектанту двигаться с должной скоростью. Иначе, вполне возможно, он сумел бы оторваться достаточно далеко, чтобы я не стал его преследовать. В любом случае, цели перебить их всех до последнего перед нами не стояло…

   – Мне казалось, я сказал тебе уйти?

   – Это правда, старший. – улыбнулся Ли Фэй. – Однако куда бы я пошел? Буду честен, убить десяток союзников у меня никаких шансов. Ну а вороны… я ещё не достиг стадии зарождающейся души. И у меня нет артефактов, которые позволили бы мне летать…

   – Ты мог подкараулить их на поверхности.

   – Я потратил три часа, но заметил их только возле вашего отряда. Стая следует за вами, сюда же стремятся и все прочие духовные практики. Так что у меня тоже нет иных путей. Боюсь, мне просто не суждено вернуться домой, старший…

   – И ты решил умереть?

   – Похоже на то, иначе присоединился бы к тем, кто внизу. Вы сильны, но можно ли так сказать о всех остальных? Наверняка кому-нибудь из братьев удастся выполнить задание. Но, конечно, сдаваться без боя я не собираюсь…

   – Знаешь, кем были остальные двое? Те, кто был с тобой на этой горе?

   – Мужчину звали Экр, он являлся гостевым старейшиной какой-то небольшой секты. Женщина не назвалась, но, подозреваю, она принадлежала к династии Серебряного Дерева…

   – Понятно. Я уже пощадил тебя однажды и, возможно, наша встреча является судьбой? Пожалуй, я дам тебе на выбор три варианта. Можешь сразиться со мной ещё раз. В этом случае ты умрешь. Можешь принять Тьму и стать моим слугой. В этом случае ты, вероятно, всё равно умрешь…

   – Вы сказали, что путей три, старший?

   Я поднял руку, позволяя одному из воронов опуститься мне на запястье. И тут же хватая птицу за горло второй рукой. Спустя секунду Мара покинула захваченное тело…

   – Это было грубо, повелитель. Но если вам нравятся подобные игры…

   Ворон забился, пытаясь вырваться, но я последовательно сломал ему крылья, а затем бросил на камни. Жестоко, но что поделать?

   – Шепот призывает тебя убить ворона? – спросил я. – Или, наоборот, пощадить?

   – Я… не уверен, старший. Кажется, я могу его убить, но голос бы предпочел, чтобы я убил кого-то из вас троих…

   – Тогда убей птицу.

   – Благодарю, старший. Даже если ничего не выйдет, для меня будет честью умереть от вашей руки!

   Конечно, это было не более чем лестью, но я кивнул, принимая её как должное. Сектант шагнул вперед, его меч окутался ци, а затем он одним движением рассек птицу пополам…

   – Не сработало?

   В конце концов, меч сектанта не был системным, так что с точки зрения формальной логики, ворон только что умер сам по себе. Так же, как его предшественники сами по себе потеряли сознание в воздухе и рухнули с километровой высоты. С другой стороны, Система выдавала очки заслуг за уничтожение некросов, а уничтожение души фиксировала отдельно. Так что результат мог получиться любой…

   – Голос говорит, что я имею право уйти. Но решение за мной.

   Интересно… получается, что сработал промежуточный вариант? Система засчитывает убийства несистемным оружием, но при этом дает сектанту выбор.

   – Выбор ограничен во времени?

   – У меня есть час.

   Иначе говоря, речь идет о стандартном окне, которое дается по завершении миссии. Интересно было бы узнать, что будет, если время истечет, однако не настолько, чтобы продолжать эксперименты…

   – Тогда рекомендую согласиться. Если ты откажешься, то не факт, что в будущем у тебя будет возможность уйти. Возможно, для этого тебе придется вновь выполнить условия миссии.

   – Да, старший. Клянусь, я не забуду эту милость!

   Почтительно поклонившись, сектант выпрямился и растаял в воздухе. Полагаю, больше мы никогда не встретимся. Никаких знаков над ним я не видел, так что все эти разговоры о «судьбе», были не более, чем социальной ролью, которую я отыгрывал. И сработало даже лучше, чем можно было ожидать.

   – Я не совсем понимаю, повелитель. – подлетела Мара. – Зачем ты отпустил этого сектанта?

   – Хозяин добр! – вмешалась Ая. – Ты должна была понять это ещё тогда, когда он не стал нас убивать, а превратил в своих рабынь!

   – И даже ни разу после этого не… ладно, молчу, молчу!

   Я хмыкнул, оценив спектакль, но все же решил ответить на вопрос. Конечно, я всегда умел найти рациональные причины своим поступкам. Скажем, я получил ценную информацию о правилах игры, которая вполне могла послужить платой за жизнь. Отпустив его, я мало что терял, но слегка напакостил Ишкуру и, например, дал рабыням надежду на то, что они тоже когда-нибудь смогут обрести свободу.

   – Делай добро и бросай его в воду. Мне просто так захотелось.

   Впрочем, была ещё одна причина. Ли Фэя, как и большинство прочих призванных сектантов, ждала только смерть. Примерно с похожим мотивом люди иногда покупают рыбку из аквариума в супермаркете, чтобы выпустить её в море. На удачу. Главное, предварительно убедиться, что она не речная. Нельзя спасти всех, но можно иногда помочь кому-то одному. Злых историй хватает, но иногда хочется, чтобы у некоторых сказок был и счастливый конец. Тем более, что, с высокой долей вероятности, мне самому в ближайшие дни предстоит столкнуться со смертельной опасностью. И в очередной раз попытаться выжить…

   
PS. Мораль главы навеяна воспоминанием об одной неплохой песне.

   Эрени Корали – Сказка со счастливым концом
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    Глава 14. Моральная дилемма
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Уровень: 106 (1478/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 15.200

   Убито: 319

   Союзников: 62 / Неизвестно

   * * *

   Внимание! Исцеление невозможно!

   Печально. Срастить две половинки ворона мне как-то ещё удалось, но вот возвращаться к жизни этот кадавр не пожелал. Конечно, один случай ни о чем не говорит, однако пока обойти правило не получилось. Жаль, если бы одну жертву можно было использовать сотни раз, то это открыло бы возможность для переговоров с врагами. Ну а так у меня на всех желающих не хватит птичек…

   Мёртвый Стальной Ворон

   Вероятность воскрешения: 5 %

   Само собой, возвращать его к жизни я не собирался и просто закинул тушку в инвентарь. Пусть ворон и не оправдал надежд, но всё ещё может послужить в качестве ужина.

   Василий:я закончил. Нужна моя помощь?

   Атла: нет. Есть раненые, но мы и сами справляемся.

   Василий:тогда я буду минут через десять.

   Перед тем, как вернуться к основному отряду требовалось посетить места прошлых схваток и собрать трофеи. Дриада была ближе, так что начал я с неё. В принципе, неплохо было бы забрать её целиком, но идущие из спины корни никуда не делись и плотно прижимали тело к земле. Настолько плотно, что перерубить их не представлялось возможным. Сначала требовалось поработать лопатой, но ни лопаты, ни времени на такие раскопки у меня нет. И по кускам она мне, пожалуй, тоже не нужна. Пусть у меня и есть квартира в Санкт-Петербурге…

   – Мара, сможешь взять под контроль труп и убрать корни?

   – Могу попробовать, однако потребуется несколько часов. К тому же в прошлом у меня никогда не было корней, так что не уверена, что сумею взять их под контроль. Именно поэтому мы, банши, и предпочитаем захватывать живые тела…

   – Тогда, пожалуй, не стоит.

   В теории я мог бы поднять Рыцаря Смерти, но проблемы с контролем разумной нежити делали это весьма сомнительным решением. К чёрту. Родословную дриады уже поглотило копье, так что от мысли её выкорчевать я отказался, ограничившись поверхностным осмотром. В итоге моими трофеями, помимо копья F-ранга, стала карта-ножны под него и горсть украшений. На одежду девушки не позарился, сочтя ее непригодной для дальнейшего использования. Ну а теперь самая неприятная часть…

   Активировать Холодный Разум!

   Достав нож, я рассек плоть сектантки в двух местах. В районе желудка, доставая зеленоватую сферу. И в районе сердца, извлекая синий кристалл. Идентификация…

   Великое духовное ядро (24234 ЕДЭ)

   Крупный кристалл маны (6232 единиц)

   Неплохо, весьма неплохо. Ценность трофеев заключалась не только в количестве энергии, но и её качестве…

   Деактивировать Холодный Разум!

   Даже если я привык потрошить трупы, это все еще не доставляло мне особого удовольствия. Повинуясь импульсу, я достал малое ядро и кристалл, а затем положил вместо тех, что забрал. Раз уж у дриады есть корни, то, может быть, после смерти она сумеет переродиться в дерево? Если я прав, то для такой трансформации в любом случае нужен стартовый толчок. Встав, я засунул ладони в сумку, очищая их от крови и огляделся, найдя взглядом следующую точку…

   Блинк!

   У первого сектанта, убитого ударом в спину, помимо меча, оказалась ещё и сумка. Не системная, но содержимое оказалось достаточно интересным. Помимо тыквенной фляги, там нашелся кошель с горстью духовных камней и мешочек с пилюлями. Идентификация…

   Неизвестная Пилюля

   Состав: мясо, духовные травы, жизненная сила

   Пахнет неплохо и, судя по составу, это нечто вроде имеющихся у меня пищевых пилюль, но проверять на практике я, пожалуй, пока не буду. Кто знает, чье мясо для них использовалось? И нет ли в числе трав ядовитых? Меч особого интереса не представлял, но был стальным и занял место в инвентаре. Последним трофеем стало духовное ядро – раза в два поменьше и гораздо более тусклое чем то, что я получил с дриады, но всё ещё «великое».

   Великое духовное ядро (10021 ЕДЭ)

   Примерно такое, помнится, я получил с крысиной императрицы. Тело забирать вновь не стал – никакой научной ценности оно не представляло, а материала для нежити внизу и без того достаточно. И без сквозных дыр, оставленных расколом. Количество ревенантов, которых может поднять Одар, ограничено, так что нет особого смысла пачкаться…

   * * *

   Насчет трупов я угадал – в короткой, но яростной схватке полегли порядка восьми десятков сектантов. Вполне достаточно, чтобы Одар поднял себе новую свиту из ревенантов. Из числа живых мы потеряли минимум пятерых. По крайней мере именно столько тел лежали отдельно, чуть в стороне от дороги. Судя по характеру травм, нехватку системного оружия сектанты компенсировали усердием. При помощи магии исцеления клиническую смерть можно обратить вспять, но если разнести голову, то тут потребуется чудо воскрешения. Причем рангом повыше моего…

   Мёртвый человек

   Шанс на воскрешение: 0,5 %

   Три моих сектантов и два архонта. Били по тем, кого сочли самыми слабыми и, если бы я не позаботился о мерах безопасности, потери могли быть заметно выше…

   – После боя я собрал карты. – сообщил Аскор. – Ты говорил, что тех, кто в них укроется, будет возможно спасти?

   Перед боем я раздал рабские карты связанным с ними сектантам и, тем самым, гарантировал, что они смогут ими воспользоваться. Последний шанс, позволяющий при тяжелых ранах вернуться в карты, работал в пяти метрах. И, судя по тому, что шестерым из них он понадобился, решение было верным.

   – Конечно. – кивнул я. – Не беспокойся, раз они еще живы, то я их вытащу…

   – У Дего отрублены обе руки.

   – Если знаешь, где они лежат, то тащи сюда. С него и начну.

   * * *

   Благодаря запасам маны, сеанс исцеления занял всего полчаса. И это при том, что травмы у моих пациентов были плохо совместимы с жизнью. Или, как минимум, требовали немедленной доставки в современный госпиталь и работы квалифицированных хирургов…

   – Впечатляет. – сказал Аскор. – Надо признать, служба Тьме иногда имеет свои преимущества.

   – Служба мне, а не Тьме. – поморщился я. – Или, в крайнем случае, Системе, но сильно сомневаюсь, что у неё в принципе имеется какая-то воля. Твои сородичи выжили потому, что сделали правильный выбор. Другие умерли потому, что ошиблись…

   – Наверное, ты прав. И, говоря о выборе, Захаш и Сагар, хотят обратиться с просьбой.

   Несложно догадаться, чего именно хотят последние двое сектантов, пожелавшие сохранить личную свободу. До минувшей битвы их было пятеро.

   – В таком случае, я их выслушаю.

   * * *

   Похоже, просители ожидали, что меня придется уговаривать, но я не видел в этом особого смысла. Раз они здесь, то свой урок извлекли. Так что просто достал две последние карты и отправил запросы…

   Внимание! Герой Закаш стал вашим рабом!

   Внимание! Герой Сагар стал вашим рабом!

   – Благодарим, господин…

   – Встаньте. – кивнул я. – Вы приняли правильное решение. Идите и отдохните, пока есть время и возможность. Подозреваю, надолго мы тут не задержимся.

   С ранеными мы уже заканчивали, но Одару требовалось время, чтобы поднять новых ревенантов взамен павших. И у меня тоже оставались дела, которые требовали непосредственного внимания. Принесенная мной информация была ценной, но не сказать, чтобы эксклюзивной. После схватки остались не только трупы, но и пленные. Которые, пока я был несколько занят, поделились всем, что им было известно…

   – С допросом мы закончили. – сказала Лиана. – И я сказала, чтобы пленников пока не трогали. Будешь кого-то вербовать или они больше не нужны?

   Уверен, даже мои сектанты не стали бы возражать против казни своих бывших союзников. Башня огромна и для них они такие же чужаки, как и для меня. Тем не менее, живыми они могут быть полезнее, нежели в качестве пищи для воронов.

   – Посмотрим.

   Сектанты сражались яростно и, вопреки обычной статистике, убитых было гораздо больше, чем пленных. Не знаю, как много изначально, но сейчас я видел семерых. Весьма различающихся между собой. Две девушки, пятеро мужчин. Четыре человека, два архонта и орк… выглядели они не лучшим образом, однако умирать явно не собирались. Выставленная охрана и связанные за спиной руки показывали, что они всё еще опасны…

   – Буду краток. – вздохнул я. – Вы проиграли. Предлагаю тем из вас, кто хочет жить, перейти на нашу сторону!

   – Я согласен!

   Мужчина лет тридцати. С лицом настолько честным, что оно само по себе вызывало подозрения. Как и красноватая кожа и торчащие из волос рожки. Тем не менее, формально он являлся человеком. Помнится, кого-то подобного я уже встречал в Подземелье. И потому точно знал, что ноги в сапогах у него вполне человеческие…

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   – Кто ты такой?

   – Магнир, младший воин Дворца Крови.

   Одна из Династий, возглавляющая фракции, идущие по «демоническому пути». Знал я о них не так много, но остальные их недолюбливали. За жестокость, коварство и весьма гибкие принципы.

   – Почему ты выглядишь так странно?

   – Техника, которую мы практикуем, изменяет наше тело. И эти изменения переходят на потомков.

   – Рога тоже становятся больше?

   – Да, но не слишком сильно. – кивнул он. – Они помогают нам хранить духовную энергию, но даже сильнейшие из нас не цепляются ими за потолок. И не бодаются…

   – Ладно, спасибо за ответы. – кивнул я. Полагаю, «калибровка» завершена. – Теперь поклянись, что не собираешься нас предать.

   – Клянусь. Я буду верен!

   Статус: лжет

   – Ты отлично врешь. – кивнул я. – Но недостаточно, чтобы меня обмануть. Тебя моё предложение больше не касается.

   – Значит, он больше не нужен? – уточнила Лиана.

   – Мне – нет. – пожал я плечами, уже зная, что за этим последует.

   – Если вы не отпустите меня, то за меня отомстят! – закричал Магнир. Его руки напряглись, пытаясь разорвать веревки, а глаза засветились. – Великие Старейшины уже здесь! Они придут за вами! Вы умрете, а ваша кровь сделает наших воинов сильнее!

   Тем не менее, это ничего не изменило. Лиана переместилась ему за спину и ударила мечом, вонзив его в спину. Кончик клинка показался из груди и тело «демона» рухнуло. Отряхнув клинок, темная эльфийка с улыбкой вернулась ко мне. Весьма наглядная демонстрация…

   – Не думайте, что можно согласиться для вида. Если вы перейдете на нашу сторону, то получите статус героев. Слуг Тьмы, как вы их называете, пусть это и неправильно. После этого у вас уже не будет возможности передумать, убить кого-то из нас и, закрыв миссию, вернуться домой. Вряд ли вы вообще сможете когда-либо туда вернуться!

   – И что ждет нас, если мы согласимся? – спросила черноволосая архонтка, с заплетенными в косы и своеобразно уложенными волосами.

   – Кто это?

   – Фалу, из династии Вьюги. – сообщила Лиана. – Младшая ученица, родословной нет. Владеет мечом и магией мороза. Пленница Охотницы. Готова передать её без условий.

   – Служба. – пожал я плечами. – Вы отправитесь с нами и разделите нашу судьбу. Если повезет – покинете башню, если окажетесь слабы, то умрете и, тем самым, станете для кого-то обратным билетом.

   – Нас шестеро. – произнес старик. – Почему бы троим из нас не умереть, чтобы оставшиеся смогли вернуться?

   – Хаштур, старейшина из клана Тан. – сама представила его Лиана. – Родословной нет, владеет мечом, разбирается в алхимии. Или правильнее будет сказать – в ядах. Пленник Хни, но она готова отдать его в обмен на любое оружие F-ранга…

   Да, не слишком дорого хозяйка паутины оценила его жизнь. Впрочем, опыта за «человека первого уровня» дадут самый минимум, а Очки Заслуг бесполезны без доступа к Терминалу. Которого у нас может никогда больше и не появиться.

   – Отличная идея. – кивнул я. – Приятно видеть, что среди вас есть достойные люди, готовые пожертвовать собой ради других. Полагаю, ты готов умереть первым?

   – Я стар, но у меня есть долг перед сектой! – отказался Хаштур. – Будет честно, если мы решим все в поединках. Слабые умрут, чтобы сильные могли продолжить жить!

   – Издеваешься? – не согласился орк. – Ты старейшина своей секты и сильнейший среди нас! Жребий будет честнее!

   – Джай. - вновь раздался в ушах голос Лианы. – Воин из клана Огненного Великана. Меч, огонь, камень. Возможно, имеет слабую родословную. Поэтому Одар просит за него карту Е-ранга.

   – И что? Возможно, Небо желает, чтобы я выжил! У тебя тоже есть шансы, если придется сражаться с одной из женщин!

   – Я убью тебя!

   – Хватит! – крикнул я. – Иначе я убью вас обоих. Никаких поединков. Никакого жребия. На то, чтобы «обратить ваши души во Тьму», потребуется энергия. Так что первый вопрос, который вы должны были задать себе – а с чего бы мне вообще давать вам подобный шанс?

   – Придурки. – оценила их дискуссию Фалу. Тоже не самый умный поступок.

   – Я не закончил. Тем не менее, если среди вас найдутся желающие умереть, чтобы кто-то смог вернуться, то я возьму эти расходы на себя. Из уважения к этому решению. Есть такие?

   Я обвел взглядом пленных, совсем не ожидая согласия, но женщина постарше неожиданно кивнула.

   – Я ведь смогу выбрать, кто именно заберет мою жизнь?

   – Конечно.

   – Тогда я согласна.

   – И во что мне это обойдется?

   – Дуфа, воительница из клана Волны. Идущий хочет за нее кристаллов на десять тысяч маны!

   Внимание! Вы даровали существу Прощение и Имя!

   Святая. Человек. Уровень 13

   Статус: герой

   – Ты уже стала одной из нас. – сказала Лиана. – Я люблю храбрых и тебе не обязательно умирать. Если хочешь, то можешь присоединиться к моему отряду.

   – Тогда какая же в этом будет храбрость?

   – Как знаешь. – отступила эльфийка – Тогда выбери, кто из них должен тебя убить?

   – Она.

   Что ж… Я достал меч, полученный совсем недавно и, разрезав им веревки, передал архонтке. Бросив на меня быстрый взгляд, она верно оценила свои шансы и не стала даже пытаться. Происходящее не вызывало у меня радости, но давало возможность ещё раз проверить, можно ли обойти правила. Причем в тепличных условиях.

   – Ты слышала её решение. Бей в сердце…

   – Конечно…

   Статус: лжет

   Копье появилось в моей руке мгновенно, и я заблокировал удар, который должен был снести «жертве» голову.

   – Что это значит?

   – Я просто хотела подарить ей быструю смерть!

   – Последний шанс. Бей в сердце.

   На этот раз удар был направлен туда, куда надо и, придержав тело, архонтка отпустила меч. И, судя по всему, исчезать не собиралась.

   – Почему ты не уходишь?

   – Не могу. – пожала Фалу плечами. – Ведь формально она ещё жива. Если бы все было так просто, то я вообще не оказалась бы в плену!

   – Не самое умное признание. Уходи сразу, как появится такая возможность, иначе я буду считать нашу сделку расторгнутой.

   Девушка исчезла спустя пять минут и, вырвав меч и наклонившись над телом, я совсем не удивился результату…

   Внимание! Исцеление невозможно!

   – Не получилось? – спросила Лиана. – Жаль, идея была хорошая… стоила того, чтобы попытаться.

   Мертвая архонтка

   Вероятность воскрешения: 49 %

   Хороший шанс, однако тратить один из двух последних зарядов на врага было нерациональным. Тем более, что присоединиться к нам она уже отказалась, а значит в любом случае умрет вновь. Вопрос лишь в том, от чьей именно руки…

   – Полагаю, мы закончили? – спросил я. – И вы четверо отказались от моего предложения?

   – Я согласен присоединиться!

   Хаштур… Тот самый старейшина, что предлагал решить вопрос поединком. И, по ощущениям, он не лгал. Остальные трое опустили головы, похоже, не собираясь переходить на сторону Тьмы. Невзирая на последствия. Ну что ж…

   Внимание! Вы даровали существу Прощение и Имя!

   Шакал. Человек. Уровень 34

   Статус: герой

   Не слишком впечатляет, похоже его секта из числа захудалых, если у нее такие старейшины. С другой стороны, этот статус может быть завязан не только на навыки, но и на возраст. Тем не менее, от веревок он избавился самостоятельно, скинув их спустя несколько секунд…

   – Я желаю доказать свою верность, господин! Позвольте мне самолично казнить этих троих!

   – Цену за орка ты знаешь. - сообщила Лиана. – За остальных по пять тысяч маны.

   – Держи…

   Я бросил ему меч и старик поймал его, развернувшись к пленникам. Никакого опыта он подобным образом бы не получил, но, похоже, ничуть этому не расстроился. Мне было интересно, не попытается ли он напасть, но нет. Этот ублюдок действительно собрался сделать то, что обещал. К чёрту…

   Рассечение!

   Я взмахнул копьем, нанося удар на уровне шеи и обезглавленное тело рухнуло, заливая все вокруг кровью…

   Внимание! Вы получили 408 ОС! (1866/2.120 ОС).

   Внимание! За убийство союзника вы получаете Кровавую метку!

   – Хороший удар. – похвалила Лиана. – Грязноватый, но мне понравилось. Если бы не убил его, я была бы разочарована…

   – У нас с ним разные представления о верности.

   Похоже, я стал достаточно силен, чтобы нарушать правила. По крайней мере некоторые из них.

   Активировать Разрушение Метки!

   Успех!

   – Ну а с ними что будем делать?

   – Слушайте меня! – повысил я голос. – Вы отказались присоединиться к нам и не пожелали умирать. Что ж, я решил дать вам еще один шанс и отпустить.

   – Так же, как его? – спросил орк.

   – Взамен вы должны будете передать мои условия другим. Вы сами видели, чего стоила попытка на нас напасть. Четырнадцать из пятнадцати погибли. Не самый лучший размен. Если кто-то из вас найдет и приведет того, кто согласится умереть, то сможет покинуть это место. Вы можете решить это поединком, бросить жребий или решить это иным образом. Мне плевать. Для первых… тридцати пар это будет бесплатно, в счет жертвы Хаштура.

   Не уверен, что желающих воспользоваться этой акцией будет много, возможно их не будет вообще, но почему бы не воспользоваться шансом внести сумятицу в ряды врагов? Ну а если не получится, то потери не так уж велики. С учетом полученного опыта, можно даже считать, что я буду в плюсе.
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    Интерлюдия. Ход за чёрных

   

   [image: after_title]

Обычно крупная армия не может сорваться с места мгновенно, без подготовки. Особенно если она не монолитна и состоит из отрядов разных фракций, некоторые из которых считают, что с момента захвата города их задача выполнена. Вторым слабым местом является вопрос снабжения. Снаряжение, боеприпасы, еда, вода… все это нужно везти с собой или, как вариант, раздобыть на месте. Но найдутся ли на той стороне портала жители, которых можно будет убедить оказать помощь чужеземной армии?

   Династия Феникса предпочитала сама позаботиться о своих солдатах. Обоз был не велик, всего десяток телег, которые тянули големы, но большая часть снаряжения хранилась в пространственных сумках. Не самых дешевых, но достаточно распространенных трофеях, использование которых обеспечивали теневые слуги. Пламя Феникса разгоняет Тьму, порождая Тень. Потомки пленных игроков, воспитанные в верности Династии, формально считались рабами Кагана, но их статус был гораздо выше, чем у рядовых членов клана. Именно через них Династия контролировала ресурсы Башни…

   Впрочем, далеко не все припасы хранились в обозе. Свое личное снаряжение солдаты несли самостоятельно. Как и месячный запас пищевых пилюль, каждая из которых позволяла сутки не беспокоиться о голоде. Мало того, поскольку главным ингредиентом при их создании являлась жизненная энергия, то они сами по себе являлись ещё и лекарством, снимающим усталость и заживляющим раны. Значительный запас таких пилюль хранился и в пространственном кольце самого генерала. Причем не системном, а изготовленном одним из артефакторов династии. Тьма не создает сама, она лишь крадет и использует то, что было когда-то придумано другими.

   Последним вопросом была вода, но каждая армия имела флягу, позволяющую частично закрыть этот вопрос…

   
Вечный Источник

   Класс: С.

   Статус: артефакт Системы.

   Описание:

   Фляга, способная вместить целое озеро.

   Свойства:

   – Очищение. Любая жидкость очищается от примесей, постепенно превращаясь в системную воду.

   – Термос. Способность поддерживать температуру жидкости длительное время.

   – Скрытое пространство. Снижает до нуля вес налитой жидкости.

   – Ключ. Фляга медленно восполняется, даже без внешних источников.

   
Генерал Аз отвинтил пробку, сделал глоток и повесил флягу обратно на пояс. Пусть он не видел описания артефакта, но для того, чтобы им пользоваться, совсем не требовалось продавать душу Тьме. И хоть связанное с флягой пространство не безгранично, но запасов хватит на то, чтобы его армия могла продержаться месяц даже в пустыне.

   – Мой генерал, на той стороне дорога, развалины и горы. – склонился перед ним лидер разведчиков. – Мы нашли следы от божественного огня. Судя по всему, Великие Старейшины сошлись в битве со слугами Тьмы сразу после выхода из портала. К сожалению, я не могу сказать, чем закончилась эта схватка…

   – Вы видели тела?

   – Нет, никаких. Однако… выжившие игроки ушли.

   Генерал Аз не испытывал особых иллюзий насчет пропавшей троицы, но кому нужна правда? И сказал он не то, что думал, а то, что должен был сказать в подобной ситуации.

   – Наши враги сильны и коварны. Возможно, Великие Старейшины были вынуждены отступить и их преследуют. Вперед!

   Первыми в портал вошли отряды «союзников». Именно Стальной Клан допустил ошибку, в результате которой город пал, а значит должен был понести ответственность за последствия. Затем настала пора его собственных отрядов, и, лишь когда половина из них оказались на той стороне, он вошел следом. Генерал практически не сомневался, что это ловушка, но тем не менее, портал закрылся ровно через час, когда через него прошел последний из воинов. За минусом той сотни, что осталась для того, чтобы контролировать новые владения династии. Пусть захваченный город не представлял особой ценности, но возвращать его бывшим владельцам никто не собирался. Для того, чтобы стать сильнее, шагнув ещё на одну ступень по небесной лестнице, требовались ресурсы. И глупо отказываться от их источника…

   – Проверьте портал.

   – Да, господин… – склонился Сишар, один из теней. – Дорога за пределы внешней зоны закрыта, однако доступны некоторые точки на карте…

   – У тебя есть карта?

   – Да… Если позволите, я могу её нарисовать.

   – Для начала опиши в общих чертах.

   Тень вытащил меч, начав рисовать им прямо на земле. Схематично, но достаточно наглядно…

   – Мы находимся на острове, в центр которого ведут семь дорог, ограниченных горами. Мы находимся здесь. Нам доступны еще шесть точек…

   – Интересно… Куда ушли слуги Тьмы?

   – Туда, господин. – отозвался разведчик. – Насколько я могу судить, к центру острова.

   И, похоже, не договорились с местным Хранителем – раз уж он позволил армии преследователей прийти следом. И, ко всему прочему, оставил возможность заблокировать игрокам все возможные пути отхода.

   – Сишар, ты можешь открыть путь в центр? – повернул голову генерал.

   – Нет, господин. – поклонился теневой слуга. – Переход туда заблокирован, как и на побережье. Полагаю, это не случайно…

   – Отправьте тысячу воинов к каждой из точек. Их задачей будет перекрыть дороги и предупредить, если заметят врагов. В бой не вступать, послать сообщение…

   К счастью, рядовых рабов тьмы в его подчинении для этого достаточно. Если он прав, то шансов ускользнуть из ловушки у врагов практически не осталось и вскоре он узнает, что случилось с Великими Старейшинами. Главное оставить кого-нибудь в живых, чтобы кагану было на кого излить гнев за гибель драгоценных родственников. Ну и, конечно, победить, недооценивать противника он не собирался…

   – Пусть первая тысяча, при поддержке союзников, отправятся к центру. – произнес генерал. – Думаю, пяти тысяч солдат будет достаточно, чтобы выдавить слуг Тьмы к одному из порталов…

   – Будет исполнено! – разведчик замер. – В округе замечены представители иных кланов. Нескольких удалось захватить живьем, по их словам, они были перенесены сюда против воли. И смогут вернуться, если убьют одного из слуг тьмы…

   Ещё одно доказательство того, что его мысли верны. У Внешней Зоны действительно имеется хозяин и он хочет чужими руками избавиться от гостей. Что ж, здесь их интересы совпадают, ну а касательно того, что будет дальше… он уже отправил посыльного к Огненному Трону…

   – Я слышал о подобных вещах. – кивнул генерал. – Усильте охрану наших рабов в десять раз. И приведите ко мне захваченных пленников.

   Если они окажутся полезными или принадлежат к дружественным кланам, то им повезло, а если нет, то перейдут в категорию ресурсов. Для того, чтобы открывать порталы, требуется плата. И, раз уж само Небо посылает ему жертв, то было бы неправильно отказываться от такого подарка…

   * * *

   Ложный бессмертный (человек). Ранг E. Уровень 1

   Дей, Великая Старейшина секты Крови, стояла на огромном летающем мече, рассматривая золотистый барьер, прикрывающий центр острова. К сожалению, Хранитель этого осколка уже понял, какую ошибку совершил, потревожив династию Крови, а потому вылезать не собирался.

   – Ты тоже здесь, старый извращенец?

   – Я моложе тебя на сотню лет, ведьма! Сколько времени тебе потребуется, чтобы пробить проход?

   – Десять местных дней. Три, если ты появишься и слегка мне поможешь.

   – Не стоит торопиться. Если мы будем слишком настойчивы, то можем напугать нашего врага слишком сильно. Вдруг он сумеет найти способ сбежать? Будет лучше, если я пока изучу место, в которое нас занесло…

   – Я и так знаю, с кем мы имеем дело. Его зовут Ишкур.

   – О, кажется, я о нем слышал. Тогда точно не будем торопиться.

   – Надеешься, что он вылезет и убьет меня?

   – В этом случае я появлюсь в течении десяти секунд. Надеюсь, ты сможешь продержаться столько?

   – К тому моменту как ты появишься, я уже отрублю ему голову, разрушу душу и выпью кровь!

   – Договорились. Ну а если он тебя убьет, то я отомщу.

   – Сдохни, Фоб!

   – Да, я тоже тебя ненавижу, старая ведьма.

   Голос в её ушах затих, и она подняла руки, обрушивая на барьер первый удар. Сначала требовалось найти слабое место формации. И, конечно, сохранить достаточно сил на случай, если потребуется сражаться. Пусть Кровавый Бессмертный жив, но слабеет, а вместе с ним слабеют и его последователи. И просто для того, чтобы остаться на текущем уровне, им требуется кровь. Сильная кровь. И что может быть лучше, чем умирающий, но никак не желающий сдохнуть до конца младший бог?
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    Глава 15. Сделки
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Уровень: 106 (1866/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 16.100

   Убито: 319

   Союзников: 57/ Неизвестно

   * * *

   Судя по положению местного «солнца», приближалась ночь, но мы не стали разбивать лагерь на месте битвы, а двинулись дальше. И даже чуть ускорились, благодаря чему уже спустя час с небольшим достигли точки, которую покинули этим утром. Неплохо укрепленный лагерь к этому моменту обзавелся своими обитателями, но сектанты сбежали, оставив после себя разведенные костры и запас дров. Мы их не преследовали, предпочтя сосредоточиться на отдыхе. Тем более, после недавней бойни врагов в окрестностях оставалось сравнительно немного, а выжившие наглядно оценили разницу в силах…

   Прошлую ночь я провел в медитации и, в принципе, вполне мог протянуть в таком режиме достаточно долгое время. Моему текущему телу требовалось гораздо меньше сна. Количество накопленных очков опыта приближалось к границе уровня и часть требовалось потратить. Вопрос – на что именно? Вариантов было много, но я решил заняться двумя навыками, которые до сих пор трогать опасался. По той простой причине, что гадание и так неплохо работало и в этом не было критической необходимости…

   Внимание! Бэкап повышен до 2-го уровня! (200)

   Выберите свойство:

   – Глубина Бэкапа. Ваше тело откатывается во времени на одну секунду дальше.

   – Дополнительная настройка. Вы можете настраивать условия, при которых навык будет активироваться автоматически.

   – Возврат в пространстве. Ваше тело переносится на то место, где находилось на момент создания бэкапа. Возможно незначительное смещение в случае, если место окажется занято.

   Первый вариант, очевидно, был базовым. И весьма полезным. Второй выглядел интересно, но не слишком полезно – навык и так срабатывал не только в случае смерти, но и в случае клинической смерти. Иначе бы он вообще не работал. Ну а последний вариант и вовсе вызывал много вопросов. Конечно, в ряде ситуаций тот факт, что тело не просто восстановится, а вернется в исходную точку, мог помочь, однако с тем же успехом мог послужить причиной окончательной гибели. Вдобавок в описании не было ни слова о том, переместится ли только тело или всё то, что будет на нем в момент активации. Одежда, например? Или пронзившее тебя копье? До сих пор предметы навык не затрагивал…

   Внимание! Вы выбрали свойство Глубина Бэкапа!

   Пусть одна секунда – не особо много, но на пятом ранге она превратится в девять, а может, и все десять. С учетом динамики боев – целая вечность. И это, как минимум, даст больше места для маневра. Следующий навык…

   Внимание! Шепот Кассандры повышен до 2-го уровня! (200)

   – Глубина. Диапазон активации шепота увеличивается на одну секунду.

   – Стабилизация. Границы действия навыка стабилизируются в промежутке 8-10 секунд.

   – Локализация. Позволяет вам смутно чувствовать направление угрозы.

   Первый вариант был вполне ожидаем, расширял окно, в котором начинал звучать шепот, с пяти-десяти секунд, до шести-одиннадцати. Второй, напротив, сужал его, но при этом продвигал границу сразу на три секунды. Пользу от третьего пункта можно было оценить лишь на практике, но, тем не менее, я выбрал именно его…

   Внимание! Вы выбрали свойство Локализация Угрозы!

   Поскольку навык был «внешним», то не требовал изменения тела, а потому на изучение ушло очень немного времени.

   Уровень: 106 (1466/2.120 Очков Системы).

   Мара: к вам направляется Лиана, повелитель. Извините, на этот раз мы не смогли её остановить. Если только вы прикажете атаковать…

   Василий:не нужно, я закончил.

   В любом случае часть очков опыта лучше приберечь для предстоящих расходов. И перейти к восстановлению маны, запасы которой требовали постоянного восполнения.

   Мана: 12800/12800

   Внутреннее Море: 53.324/100.000

   – Я была не права… – раздался сзади женский голос.

   – В чем именно?

   На этот раз тёмная эльфийка, в отличие от меня, не находилась в боевой форме, так что я мог проконтролировать её искренность. По крайней мере частично…

   Активировать ГлазНидхёгга!

   – Я была уверена, что Пеймон не уйдет просто так. – произнесла Лиана. – Когда имеешь дело с насекомыми, всегда нужно быть готовым к тому, что в конце они попытаются тебя сожрать. Такова их природа…

   Откровенно говоря, я и сам не доверял фее до конца и рассматривал подобный сценарий. Впрочем, мне вообще не свойственна излишняя доверчивость.

   – Разум позволяет действовать вопреки природе.

   – Верно. – кивнула она. – Иногда это раздражает. Ты – мужчина, я – женщина. И хотим мы одной и той же вещи…

   Лиана небрежно скинула куртку, под которой оказалось голое тело. Не знаю как насчет цвета, но размер мой любимый. Впрочем, тут куда важнее форма, но и с этим тут тоже всё было отлично…

   – Ты хочешь купаться?

   Несмотря на завышенные параметры, свойственные игрокам, её фигура выглядела вполне гармонично и в высшей степени привлекательно. Вопрос в том, почему она так настойчива?

   – А что, похоже? – хмыкнула она. – Я хочу делать детей. Здесь, с тобой, сейчас…

   В очередной раз напоминать о том, что женат, я смысла тоже не видел. Тем более, когда Лиана говорила про «детей», то имела ввиду именно их, а не просто секс. По крайней мере так мне подсказывал навык…

   Мара: будь осторожен, повелитель! Мне кажется, она хочет тебя соблазнить!

   Василий:неужели?

   Мара: ты человек, а она – темный эльф. Между вами два ранга. Стал бы ты пытаться соблазнять обезьяну? Или, например, гоблиншу?

   – И зачем тебе это?

   – Ты мне нравишься. – улыбнулась она, шагнув ближе. – Сила привлекает женщин, а желания не всегда подвластны разуму…

   Да, пусть я мог себя контролировать, искушение было сильно. Слишком сильно. Не похоже, чтобы эльфийка использовала магию, однако движения, тембр голоса, всё это было направлено на вполне определенные цели. И, надо признать, неплохо работало…

   Активировать Холодный Разум!

   До этого момента. Нет, мне все ещё нравилось то, что я видел, но поддаваться такого рода желаниям было нерационально. Сначала нужно разобраться в том, нужно ли мне это?

   – Возможно, но этого мало.

   – Тц… – поморщилась Лиана, каким-то образом уловив перемену. – Обязательно было все портить? Ну и как мне прикажешь теперь тебя соблазнять?

   – При помощи логики, полагаю. Ты остановилась на том, что хочешь ребенка.

   – Так не интересно, но ладно. – вздохнула она. – Ты – аватар одного из старших богов. Дружба с тобой полезна сама по себе, но ребенок может унаследовать часть твоего потенциала. Станет одним из столпов для моего клана.

   – И как к этому отнесется твоя покровительница?

   – Тая? – хмыкнула Лиана. – С пониманием и одобрением. Всегда полезно установить связи с соседями, особенно дальними. Ты ведь не собираешься вторгаться в наш мир?

   В рамках Системы расстояние играло не такую важную роль, но в целом я понимал озвученную логику. Лучшие союзники – те, с которыми вам заведомо нечего делить.

   – Ты планируешь прямо или косвенно причинить мне вред?

   – На данный момент? – хмыкнула она. – Нет, не планирую.

   – Иначе говоря, это сделка?

   – В том числе. – кивнула она. – Приятная и взаимовыгодная… сделка. Для мужчины естественно желание оставить как можно больше потомков. Стоит ли ему противиться? Твой покровитель получит доступ к новому миру, а ты – возможность продолжить наше… сотрудничество в будущем. Уже после того, как мы покинем Башню.

   – Ты уверена, что мы её покинем?

   – Так или иначе, вскоре всё решится. – пожала она плечами. – Ну а если кто-то из нас умрет, то какая разница, что произойдет этой ночью? Главное прикажи своим банши молчать. А лучше ещё и не подглядывать. Поверь, ты ничего не потеряешь…

   Это звучало… рационально, пусть такого рода обмен и не выглядел равноценным. Однако принимать важные решения в изменённом состоянии всё же не стоит. Плохая привычка. И решать в любом случае надо здесь и сейчас, эта игра слишком затянулась…

   Деактивировать Холодный Разум!

   – Что, если я откажусь?

   – Я уйду. – пожала она плечами. – И больше таких предложений не будет. Ну так что, мне одеться? Решай быстрее, тут довольно прохладно…

   Как ни странно, интуиция, предостерегающая меня от такого шага раньше, на этот раз молчала. Зато активировался один из навыков…

   Внимание! Вы видите Средний Знак!

   Подсказка:ваш выбор может повлиять на будущие события, однако исход неизвестен.

   Я внутренне поморщился от такого рода подсказки, оценивая потенциальные последствия. Все могут короли, всё могут короли… впрочем, в моем случае проблема брака уже не стоит, проблема перешла на новый уровень.

   – Нет, раздевайся дальше.

   Главным в текущей ситуации виделся не вопрос того, что нас кто-то увидит, а скорее, что нам помешают. Или замучают советами, но вопрос конфиденциальности и безопасности я мог решить, заплатив определенную цену.

   Активировать Временной Барьер!(100 ОС)

   Уровень: 106 (1366/2.120 Очков Системы).

   И, помнится, у меня была карта, доставшаяся в наследство от орка и влияющая на вероятность появления потомства. Пожалуй, стоит её изучить, иначе выполнение нашей сделки может излишне затянуться. Не то чтобы я был против, но хорошего понемногу…

   Внимание! Вы изучили навык Плодородие (D)!

   * * *

   Ночь прошла относительно спокойно, пусть поспать мне толком не удалось. Несколько сектантов, конечно, попытались проникнуть в спящий лагерь, однако были убиты дозорными, а их трупы выброшены за стену, в качестве предупреждения. И следующие гости появились уже к утру…

   – Вот. – сообщил Самум, ткнув лапой. – Ты говорил, что могут прийти. Эти бесхвостые просили позвать тебя, так что я не стал их убивать.

   – Спасибо. – кивнул я. – Вы хотели меня видеть?

   Двое сектантов, из которых один – представитель демонической фракции, а второй – орк, отпущенный мной вчера. Джай, помнится?

   – Твое предложение всё ещё в силе?

   – Конечно. – кивнул я. – Значит, ты нашел того, кто за тебя умрет?

   – Нет, это он – жертва. – шагнул вперед «демон». – Я победил в поединке. Ты заберешь его душу, а я – жизнь. Всё верно?

   Ложный Бессмертный (человек). Ранг E. Уровень 1

   Высокий краснокожий мужчина, довольно молодой на вид, но с внушительными рогами. Больше, чем у вчерашнего. Сложно сказать, насколько он силен, но в своих силах он определенно уверен. И, вполне возможно, мог бы выполнить миссию и не прибегая к такого рода сомнительным сделкам…

   – Нет. – хмыкнул я. – Ни Систему, ни меня душа не интересует. Если ты заберешь его жизнь, то мне достанется имущество. Включая само тело и духовное ядро, так что будь с ними поаккуратнее…

   – Довольно жестоко. Ты ведь понимаешь, что он тебя слышит?

   – Жертва должна быть добровольной. – пожал я плечами. – Если жертва в последний момент откажется, то меня это не слишком расстроит. Не будем затягивать…

   Внимание! Вы даровали существу Прощение и Имя!

   Уровень: 106 (1356/2.120 Очков Системы).

   Джай. Орк. Уровень 12

   Статус: герой

   – Интересно. – хмыкнул демон. – Теперь он ощущается иначе. Я могу его уже убить, верно?

   – Если он тебе это позволит. – пожал я плечами. – Вмешиваться в ваши договоренности я не собираюсь.

   – Думаешь, он посмеет напасть на меня? – хмыкнул демон. – Ну, давай проверим. Эй, ты, можешь сопротивляться. Обещаю, я не буду мстить твоему клану или семье…

   – Я не посмею…

   Вопреки словам, новоявленный герой одним движением вытащил меч, попытавшись зарубить демона, но тот ждал чего-то подобного и с легкостью заблокировал удар. Второй раунд ничего не изменил. Разница между противниками была слишком велика, и орк лишился сначала правой руки, а затем и левой, после чего опустился на колени, ожидая смерти. Однако последнего удара не последовало…

   – Ну, что скажешь?

   – Я просил быть осторожнее с телом.

   Десяток секунд – и орк рухнул лицом вперед, потеряв сознание. С такой кровопотерей оно и неудивительно.

   – Ему не следовало сопротивляться. – сообщил демон. – Слабые должны знать свое место…

   Сектант поднял руку и кровь перед ним закипела, пока из нее не сформировалась одна капля, выглядевшая куда темнее должного и явно насыщенная энергией. Сектант открыл рот и проглотил её, облизнувшись. Язык у него оказался длинным, как у змеи. И, судя по всему, это было каким-то аналогом осушения, после которого надпись над телом изменилась…

   Мёртвый орк

   Проблема заключалась в том, что победитель исчезать не торопился, с плотоядным интересом рассматривая уже меня. И я ответил ему тем же, готовясь к схватке…

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   – У тебя сильная кровь.

   – Сегодня я слышу это уже второй раз. – хмыкнул я. – Похоже, ты не собираешься уходить?

   – Зачем? – оскалился демон. – Я выполнил задание, не к чему торопиться покидать столь интересное место. Или, возможно, ты против?

   – Нет. – покачал я головой. – Уходить или нет – решать тебе. До тех пор, пока ты не пытаешься напасть на нашу группу – мне плевать.

   – Меня зовут Фоб, из Династии Крови. – представился демон. – Ты неплох, поэтому я решил не убивать вас сегодня. Даже поделюсь информацией. Там, впереди, находится достаточно крупная армия. Если продолжите двигаться по дороге, то через несколько часов пересечетесь…

   – Благодарю.

   – Не стоит. – хмыкнул Фоб. – Возможно, я убью тебя завтра. Или нет, я пока не решил. Твое умение обращать души во Тьму может оказаться весьма полезным…

   Нагло, очень нагло… по сути открытая провокация, но реагировать на неё я не собирался, лишь улыбнувшись.

   – Именно для этого я его и продемонстрировал.

   – Ты мне нравишься. Возможно, я приму тебя в культ. И, раз уж ты выполнил обещание, то вскоре сюда придут и другие. Впрочем, как с ними поступать, решай сам. Как ты говоришь, мне – плевать.

   – Даже если они будут служить твоей династии?

   – Тут таких нет. Но если в будущем они придут к тебе и позволят себя убить, то сделай одолжение и проследи, чтобы они страдали.

   Мужчина повернулся и ушел по той же дороге, что и пришел, буквально провоцируя ударить ему в спину. Но даже без подсказок со стороны Кассандры я осознавал рискованность подобной попытки. Кажется, нас навестил по меньшей мере один из старейшин династии…

   * * *

   Вскоре после его ухода появилось еще шестнадцать сектантов, оставив после себя восемь трупов и двух новоявленных героев. Не все «жертвы» оказались готовы честно умереть и не все из них проиграли в повторном поединке. Правда, от предложения остаться с нами победители отказались, предпочтя уйти. Глупо, но мешать им я не стал. Как не стал и преследовать ради шанса получить немного опыта…

   Уровень: 106 (1276/2.120 Очков Системы).

   – Ты заметил? – спросила Лиана. – Эти двое ушли не просто так. Похоже, они считают, что у нас нет шансов выжить.

   – Думаешь, проблема в армии?

   – Скорее всего. Не стоило их отпускать, они могут нас выдать.

   – Вряд ли они уйдут далеко. Теперь на них будут охотиться все подряд.

   Крики воронов над лагерем усилились, а затем две чёрные птицы опустились на ветви ближайшего дерева. Банши…

   – На этот раз их было сложнее поймать, хозяин!

   – Отправляйтесь вперед и проверьте дорогу. – приказал я. – Нам нужно знать, где находится вражеская армия, сколько их и, если возможно, как избежать встречи…

   – Кар, кар, кар!

   Все же один плюс у местных воронов имелся. В отличие от Легиона, они не требовали кристаллы по поводу и без повода.

   * * *

   Армия, движущаяся нам навстречу, оказалась не так велика, как можно было опасаться. Около пяти тысяч солдат, однако фланговые дозоры захватывали в том числе прилегающие горы. Обойти их возможно, но только если они не являются лишь передовым отрядом. Иначе, вернувшись на дорогу, мы окажемся между молотом и наковальней. Ну а не вернуться было нельзя, потому что вряд ли такой маневр пройдет незамеченным, а по дороге нас в любом случае догонят. Разрешить подобного рода сомнения мог захват «языка». Конечно, исчезновение дозорных не прошло бы незамеченным, но вину всегда можно попытаться переложить на других.

   Я завязал пояс алого халата, снятого с одного из убитых и очищенного от крови. Не одежда игрока, конечно, но карманы в рукавах есть, не говоря уже об инвентаре. Меч был системным, но висел на поясе, в деревянных ножнах, снятых ещё с прошлого хозяина. И, технически, мне не принадлежал…

   – Как я выгляжу?

   – Как настоящий сектант. – хмыкнула Лиана.

   Активировать Эльфийскую Ложь!

   – Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1.

   Если армия прошла через портал, то не факт, что у них есть миссия на наше уничтожение, однако не поменять статус было бы глупо.

   – Ну а теперь?

   – Теперь ты еще и зловеще расплываешься. Иди и убей их всех!

   Мара:похоже, ты попался в её сети!

   Ая:да, она совершенно точно тебя соблазнила!

   Василий:ведите, хватит болтать.

   Спустя десять минут я вышел к дороге и сел на её обочине, устроившись под сенью небольшого дерева. Ждать пришлось недолго и вскоре появилось пятеро сектантов, чья похожая одежда явно выдавала принадлежность к одной фракции. И, заметив меня, они ускорились, желая помешать мне сбежать. Среди сектантов не было единства и, в случае захвата, большинство из них ждал допрос, а затем плен и, вероятно, роль жертвы для одного из «слуг Тьмы». Возможно, это тоже было частью плана Хранителя? Призвать сюда как можно больше врагов, нацеленных на нас, но конфликтующих между собой? И тогда чем дольше мы продержимся, тем большие потери понесут сами охотники…

   – Мы воины генерала Аза, из династии Феникса! Назовись, чужак!

   Тот факт, что я не оправдал ожидания и не обратился в бегство, не позволил солдатам атаковать сходу. Тем лучше…

   – Мое имя слишком известно, чтобы я его называл.

   – И клан, вероятно, тоже?

   – Надо же. – хмыкнул я. – А ты умнее, чем выглядишь. Возможно, ты даже знаешь, где прячутся слуги Тьмы?

   Судя по всему, мне неплохо удалось срисовать поведение недавнего гостя, поскольку даже после такой провокации солдаты не атаковали меня, а наоборот, стали ещё почтительнее.

   – Нет, старший, мы и сами их ищем. Возможно, вы согласитесь пройти с нами и встретиться с лордом Бу, из Стального Клана?

   – Некрос? – наклонил я голову. – Мне казалось, вы служите генералу Азу?

   – Генерал остался с основными силами, поэтому сначала вам нужно будет встретиться с лордом, возглавляющим наш отряд…

   Теперь я практически не сомневался в том, что мы имеем дело с той же армией, от битвы с которой ушли два дня назад. Не самая лучшая новость. И, тем не менее, всё ещё требующая уточнения.

   – Считаете меня идиотом, которого можно заманить в такую простую ловушку?

   Сектанты разошлись, окружая меня, и, судя по скорости, с которой они сделали, в передовом отряде были достаточно сильные бойцы. И их мечи, направленные на меня, окутались слоем ци…

   – Мы вынуждены настаивать, старший.

   Я обнажил свой меч, отбрасывая в сторону ножны. Может, с клинком я обращался хуже, чем с копьем, но в любом случае был мастером…

   Наложение!

   – Вы лягушки на дне колодца!

   – Что?

   – Я говорю, что вы не знаете, насколько высоко Небо и глубока Земля! Так понятнее?

   – Да он издевается над нами! Используйте формацию меча!

   И правда умнее, чем выглядит. Сектанты атаковали синхронно, но я не стал ждать, пока с пяти сторон меня пронзят клинки, а прыгнул навстречу одному из них. Мне потребовалось два удара. Первый – чтобы отвести клинок, второй – чтобы рассечь противнику шею.

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (1286/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (16.200)

   Убито: 320

   И повернуться, оказавшись напротив теперь уже четырех противников. Это оказалось достаточно легко, пусть я и был ограничен в методах.

   – Минус один.

   – Убейте его!

   Но я вновь оказался первым, вонзив клинок в горло рванувшего ко мне противника…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (1296/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (16.300)

   Убито: 321

   И прыгнул назад, уходя от ударов его напарников. Минус два. Благодаря системным параметрам, я мог двигаться достаточно быстро, но сейчас была заметна слабость – у меня не было техники перемещения, позволяющей использовать духовную силу для ускорения. В обычных условиях мне вполне хватало блинка, но сейчас использовать его было нежелательно…

   – Атакуем вместе!

   На этот раз я прыгнул влево и ударил крайнего, рассекая руку и заставляя выронить клинок. Не слишком глубоко, надеюсь? Мог бы попытаться добить, но вновь отступил, давая товарищам его прикрыть. Возможно, действуй они чуть более слаженно, у меня не получилось бы так легко сломать их схему…

   – Минус… два с половиной?

   Раненый оправдал мои ожидания и не стал пытаться играть в героя, бросившись бежать. Мешать ему я не стал, сочтя, что все складывается весьма неплохо. Правда, двое пленников мне были не нужны…

   – Твоя секта ответит за преступление против Династии Фениксов!

   – Если о них узнает. – хмыкнул я. – Знал бы ты, сколько раз я слышал подобные угрозы.

   Я подхватил лежащий на земле меч и метнул в командира – не слишком сильно, так что тот сумел его отбить, но нескольких секунд мне хватило на то, чтобы добраться до его напарника…

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1306/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (16.400)

   Убито: 322

   – Кажется, ты последний?

   Смысла затягивать я не видел и несколькими ударами лишил сектанта оружия. Сложно держать меч, когда у тебя нет половины пальцев. Лидер прыгнул назад, разрывая дистанцию, но отпускать его я не собирался. Вину на пожелавшего остаться неизвестным старшего я свалил, искать нашу группу не будут, теперь требовался тот, кто ответит на вопросы…

   Блинк!

   Я перенесся противнику за спину и ударил по голове, отправляя в беспамятство. Или, возможно, кому, но в данном случае это было непринципиально. Умереть он не успеет…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (1206/2.120 ОС).

   Расходы, сплошные расходы, но допрос лучше проводить в комфортных условиях, причем желательно не оставляя лишних следов. Вскоре сюда придут враги и у них останется меньше вопросов, если все трупы окажутся на месте. Ну а пока его будет лучше связать…

   * * *

   Активировать ГлазНидхёгга!

   Можно было бы прибегнуть к помощи банши, но на то, чтобы поглотить душу, требовалось слишком много времени, а допрос лучше проводить самостоятельно.

   Исцеление!

   Сектант открыл глаза и, увидев меня, дернулся. Бесполезно, связал я его качественно.

   – Тебя найдут…

   – Давай без этого, ладно? – поморщился я. – Мне просто нужна информация. Расскажи мне об армии, к которой принадлежишь.

   – Ты слишком любопытен для мертвеца.

   – Кажется, я тебя перехвалил. Вы – та армия, что штурмовала город в Подвале Башни?

   – Не понима… – он осёкся. – Ты – слуга Тьмы!

   Ну вот, теперь последние шансы сохранить пленнику жизнь исчезли. Впрочем, если бы я был слабее, то сам оказался бы в подобной ситуации. Так что совесть, полагаю, меня мучать будет не очень сильно.

   – Не нужно так кричать. – вздохнул я. – Барьер вокруг нас не пропускает звуков. И время за его пределами практически остановилось, так что к тому моменту, как мы закончим, там пройдет всего несколько секунд. Вы прошли за нами через портал?

   – Нет.

   Статус: лжет

   – Значит, через портал. – кивнул я. – Вас много? Больше двадцати тысяч? Хм… Ты из передового отряда? В нем много солдат? Больше десяти тысяч? Меньше пяти тысяч? Среди вас есть некросы? Меньше сотни? Лордов больше десяти? Меньше?

   Пленник замолчал, но это не слишком помогало, навык позволял считывать не только голос, но и малейшие реакции. И калибровка показала, что этого достаточно, чтобы сделать правильные выводы. По крайней мере те вопросы, ответы на которые я заведомо знал, совпадали.

   – Теперь перейдем к основной армии.

   Впрочем, сектант достаточно быстро сообразил, что мне не нужны его ответы. И дернулся, намереваясь умереть. Как показала диагностика – разрушил собственное сердце…

   Исцеление!

   – Не торопись, осталось недолго. Твой отряд далеко? Близко?

   Взгляд сектанта стал осознанным, но не успел я задать и десятка вопросов, как он вновь дернулся, останавливая себе сердце. На этот раз я не стал торопиться его реанимировать. Судя по всему, для самоубийства он использовал духовную силу, а значит тут нужно было действовать иначе…

   Поглощение Ци!

   Я прислушался к себе, но скорость этого самого поглощения оставляла желать лучшего. Сколько раз он успеет себя убить, прежде чем его резерв полностью опустеет? Пять раз? Десять? Значит остается только лишить его контроля. Найдя взглядом дантянь, я окутал руку маной, а затем ударил его в живот, вырывая духовное ядро. Надо же, получилось…

   Исцеление! Исцеление! Исцеление!

   Раны затянулись, сектант дернулся и его вырвало кровью. Печально, конечно, но в данном случае я не мог позволить себе милосердие. От того, получу я ответы или нет, зависела судьба нашего отряда…

   – Что… что ты сделал?

   – Забрал твое духовное ядро.

   – У меня больше нет будущего. Убей меня…

   В отличии от удара, который бы уничтожил дантянь, такая травма в теории даже являлась обратимой, но мы оба понимали, чем закончится наш разговор.

   – Сначала ответь на мои вопросы.

   – Я всё еще могу откусить себе язык.

   – Ты ведь понимаешь, что это ничего не даст. – сказал я. – Мне достаточно того, что ты жив и слышишь меня. И даже если ты умрешь, я могу поднять тебя в качестве нежити. К тому же самое важное ты мне уже рассказал, так стоит ли упрямиться дальше?

   На этом пленник окончательно сломался и теперь уже не пытался лгать. К тому моменту, как срок действия барьера подошел к концу, я получил всю интересующую меня информацию. И закрыл свою часть сделки…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (1216/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (16.500)

   Убито: 323
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    Глава 16. Всё идет по п…
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Уровень: 106 (1216/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 16.500

   Убито: 323

   Союзников: 62/ Неизвестно

   * * *

   Покинуть место схватки труда не составило. Закончив с допросом, я сначала направился в сторону, оставляя едва заметные следы – для преследователей, а затем изменил направление и несколько раз переместился в пространстве, сведя шансы того, что меня выследят, к минимуму. И лишь затем, по широкой дуге, вернулся к остальным. Из-за отсутствия общего чата, передавать полученную информацию пришлось по старинке, голосом. И, надо признать, ситуация выглядела достаточно печально…

   – Пять тысяч, говоришь? – резюмировал Одар. – И ещё тысяч двадцать в основном отряде? Сражаться будет глупо. Отступаем! Нужно подыскать место, где мы сможем незаметно уйти в горы. Кажется, недавно я видел пару подходящих участков. Главное убедиться, что путь не закончится каким-нибудь тупиком, в котором нас могут зажать…

   Иначе говоря, требовались «крылья». В данном случае было три кандидатуры, но на банши у меня имелись иные планы, так что я нашел взглядом кинокефалку…

   – Я проверю. – кивнула Охотница. Спустя секунду она подпрыгнула, расправляя крылья, и полетела на разведку. Впрочем, держалась низко, не желая привлекать внимание.

   – И каков план? – уточнил я. – Затаимся и пропустим армию?

   – Если получится. – пожал плечами архонт. – Дорога каменистая, следов почти не видно, но ходят по ней нечасто. Если их разведчики не слепые, то в итоге заметят, что мы прошли не только к центру острова, но и обратно. После чего нас начнут искать, и в наших интересах сделать так, чтобы это произошло как можно позже. Есть мысли как этого добиться?

   – Нам нужно оставить ложные следы. – предложила Лиана. – Если отправить ревенантов по дороге, то можно спровоцировать погоню.

   – Особенно если один из воронов укажет цель. – дополнил я. – Не стоит полагаться на их следопытов, лучше упростить им задачу.

   Пусть «фениксы» прошли через портал, а значит не получили миссию, однако успели отловить нескольких сектантов и те поделились информацией. В том числе и о пернатых наводчиках.

   – Неплохой план. – кивнул Одар. – Однако без поводыря ревенанты быстро забудут приказ и разбредутся по сторонам.

   – Иначе говоря, ты должен идти с ними?

   – Не обязательно, я могу приказать им слушаться кого-то другого. Такой приказ гораздо проще и его они забудут не скоро. Но будет лучше, если ты задействуешь своих рабов.

   – Предлагаешь, послать одного из них в качестве поводыря? – предположил я.

   – Нет. Ревенанты – весьма специфический вид нежити и тот, кто их ведет, должен быть силен, чтобы надежно их контролировать. Или казаться таковым. В противном случае они быстро перестанут подчиняться, а то и сожрут поводыря. Будет лучше, если мы отправим только рабов, а нежить используем позже…

   – И что от них требуется?

   – Само собой, я не предлагаю ими жертвовать. От них просто требуется как можно быстрее двигаться по дороге, а через несколько часов ты просто отзовешь их обратно в карты. Знаю, такая возможность существует. Конечно, это потребует системных очков, но затраты мы тебе компенсируем.

   – Полагаю, это может сработать. – кивнул я. – Согласен.

   Несмотря на некоторый риск, вероятность потерь при таких раскладах невелика. Армия заведомо медленнее малой группы, в худшем случае за ними вышлют отряд преследователей. Случайные охотники? Как показала практика, большинство из призванных сектантов не так уж сильны и перед тем, как напасть, наверняка попытаются собраться в стаю. И то и другое потребует времени. Десяток героев вполне способны за себя постоять, особенно под прикрытием одной из банши. Ну а если все же не повезет наткнуться на очередного старейшину, который начнет их убивать, то карты начнут выцветать. Отдельное сообщение о гибели раба не предусмотрено, но здесь вполне можно подстраховаться при помощи рейдов, правильно перераспределив участников. План простой и надежный, как швейцарские часы. Как и большинство планов на этапе рассмотрения. Очень удивлюсь, если всё пройдет без накладок.

   – Ты сказал, это первый этап. – вмешалась Хня. – И что мы будем делать дальше? Спрятаться не получится, а на то, чтобы добраться до соседней дороги, потребуется несколько дней. Если порталы находятся под контролем сектантов, то они просто будут ждать нас на той стороне.

   – Верно. – кивнул Одар. – Именно поэтому мы не будем идти через горы. Основные силы противника расположены около портала, но они не могут перекрыть все пути. Мы обогнем их и вернемся на дорогу…

   Разумно. Если судить по карте, другие порталы, которые сектанты могли бы использовать, расположены непосредственно на побережье и являются нашими целями. К тому же пленник ничего о них не знал, что давало шансы на то, что подобное перемещение заблокировано. Какой бы сволочью ни был Ишкур, но он всё же действовал по определенным правилам.

   – Думаешь, они нас не заметят? – усомнилась Лиана.

   – Наверняка заметят. – сказал Одар. – Однако у нас не стоит задачи их всех перебить. Если мы вернемся на дорогу, то максимально ускоримся. В этом случае преследовать нас смогут только сильнейшие из сектантов. Тех из них, кто окажется достаточно быстр, мы убьем. Если нам придется разделиться, то встретимся в этой точке…

   Внимание! Ваша карта обновлена!

   Я бросил взгляд, обнаружив крестик где-то в предгорьях, недалеко от следующей зоны. Место, судя по всему, было выбрано наугад, ничем не выделяясь, но подходило ничем не хуже любого другого.

   – Мне нравится твой план! – прорычал Девятихвостый. – Мы пройдем через них, как когти сквозь плоть добычи и покроем себя славой!

   – У них нет хвостов, которые ты смог бы забрать. – хмыкнул Идущий. – Есть ли слава в убийстве бесхвостого?

   – Неважно! Хвосты – лишь внешнее проявление побед. Смерть врагов делает нас сильнее! Если бы я убивал только тех, у кого есть хвост, то так и остался бы королем!

   – Если бы я не был осторожен, то умер бы ещё когда был йети!

   – Йети? Я родился золотой обезьяной!

   – Раз вы оба здесь, то ни храбрость, ни осторожность вам не помогли. – не удержался Гор. – Кстати, я рассказывал вам о временах, когда был эльфом?

   Я покачал головой, отвлекаясь от хвастливой перепалки трех обезьян. Мне план не особо нравился – слишком во многом приходилось полагаться на случайность, – но других вменяемых вариантов не просматривалось. Либо мы обманем противника и прорвемся за пределы «кольца» порталов, либо нам придется иметь дело с десятками тысяч сектантов. Среди которых наверняка окажется несколько старейшин. Как бы я ни верил в себя, перебить их всех не получится. И бросить союзников, спасая собственную жизнь, я тоже уже не мог…

   * * *

   Подходящее место нашлось не так уж далеко, но я задержался, чтобы провести инструктаж для отряда прикрытия. Причем даже не пытался ничего скрывать, не желая, чтобы бывшие сектанты сочли себя брошенными. Иначе ничего хорошего из затеи точно не выйдет…

   – Аскор, ты за главного. – вздохнул я. – Всё понятно? Повторюсь, ваша задача – оставить достаточно следов, чтобы увлечь за собой наших врагов. На этот раз ваши карты останутся у меня, так что риск погибнуть повышается. Не нужно подвигов. Через два часа, что бы ни случилось, я отзову вас обратно…

   – Нас могут догнать раньше.

   – Постарайтесь, чтобы этого не случилось. – пожал я плечами. – Лучше всего передвигайтесь бегом. Если один из вас погибнет раньше контрольного срока, то я призову другого, чтобы узнать, нужна ли эвакуация.

   – Только одного?

   – Нельзя допустить, чтобы план провалился из-за случайности. Если вы не справитесь, то наша задача сильно осложнится. Поэтому, кстати, я отправлю с вами одну из своих банши. Ая будет прикрывать вас с воздуха, снабжать информацией и, в случае необходимости, вмешается напрямую. Все понятно?

   – Да, господин.

   Помимо прочего, вид кружащего над отрядом ворона придаст убедительности происходящему. Главное убедиться, что такой же ворон не кружит над нами, но после того, как мы убили последних наводчиков, новые появляться не спешили. И, тем не менее, это был ещё один независящий от нас фактор. Нескольких птиц мы, положим, убьем, но если появится крупная стая, то с попытками остаться незамеченными возникнут серьезные проблемы. Ладно…

   – В качестве поощрения, вы можете оставить себе системное оружие. Даже если в будущем наши пути разойдутся, я не буду требовать его вернуть.

   С учетом выбывших игроков и трофеев, низкорангового оружия у нас было больше, чем тех, кто мог сражаться. Ещё немного, и им начали бы вооружать даже ревенантов. Как бы ни относились сектанты к «силе Тьмы», к хорошему быстро привыкаешь. В определенном смысле, мне это было полезно не меньше, чем им самим.

   – Спасибо, господин. – сказал Аскор. – Мы не подведем.

   – Не сомневаюсь. – кивнул я. – Иначе я бы вам это и не поручил…

   * * *

   – Кар! Кар! Кар! А нам полагается награда, хозяин?

   – Конечно, Ая. – кивнул я. – Хочешь кристалл?

   – Кар? Зачем он мне?

   Ворона, отказывающаяся от кристалла – есть в этом нечто противоестественное. Жалкая подделка…

   – Духовное ядро?

   – Я не голодна! – возмутилась банши. – Я хочу… хочу… хочу… Желание этой рабыни слишком наглое, чтобы она решилась его озвучить!

   – Иначе говоря, ты хочешь свободу?

   – Нет! – замотала головой ворона. – Для этой рабыни нет большей радости, чем служить хозяину!

   – Повтори это ещё раз, но так, чтобы я поверил.

   – Конечно, я хочу освободиться, но ещё больше я хочу жить! Если я обрету свободу сейчас, то лишь сама накличу на себя небесную молнию! Какой у меня шанс самой покинуть Башню? Еще недавно я считала, что это вообще невозможно! Ишкур не простит гибели одного из своих царей, а другие игроки не потерпят моего присутствия. Не удивлюсь, если от меня вообще попытаются избавиться…

   – С чего бы вдруг? – усомнился я. – Ты полезна. Да и Инга, кажется, неплохо освоилась.

   – Это другое! – возмутилась «ворона». – Эльфийка слишком слаба, чтобы её боялись! И еще она живая! Никто не любит нас, призраков! Да и вообще нежить!

   Конечно, если речь не идет о вампирах из земных сериалов. Впрочем, тут дело скорее в том, что способность брать под контроль тела и пожирать души делало из банши весьма опасных и подозрительных союзников. Если бы не моя божественная защита и контроль со стороны рабских карт, я бы и сам их боялся.

   – Ладно, вернемся к твоим желаниям. Чего ты хочешь? Кристалл крови?

   – Я хочу получить обратно карту с телом высшей эльфийки!

   – Похоже, оно тебе чем-то дорого?

   – Да, хозяин. Я многое отдала ради того, чтобы его добыть! Если ты позволишь мне использовать его, то я готова согревать тебя ночами! Конечно, если госпожа Лиана не будет против…

   – Против буду я. Ты действительно считаешь, что такая мелочь заслуживает награды?

   – Простите, хозяин.

   – Если ты будешь полезна и не подведешь меня, то, когда мы выберемся из башни, я отдам тебе карту. Так тебя устроит?

   – Благодарю, хозяин. Я не подведу!

   Я не суеверный, но когда слышу одну и ту же фразу второй раз за час, да еще и от вороны, то возникает ощущение грядущих неприятностей. Впрочем, разве когда-нибудь было иначе? Если все идет по плану, значит ты чего-то не замечаешь…

   * * *

   Вопреки опасениям, первый этап прошел без проблем и, спустя час, армия сектантов прошла мимо нашего укрытия. В этом качестве выступала пещера – достаточно глубокая, чтобы внутри царила тьма. Сюда не проникал истинный свет и иллюзорный барьер, установленный одним из темных эльфов, давал дополнительную гарантию, что нас не найдут. Предосторожности оказались не лишними, сюда действительно заглянул один из вражеских разведчиков, но, дойдя до «тупика», вернулся обратно. Если бы не Ишкур, который четко показал свое отношение к игре в прятки, можно было бы попытаться продержаться до отката портала, но делать ставку на то, что вороны нас не найдут, было бы наивно…

   Мара:они прошли, можете выходить!

   Василий:следуй за ними. Сообщи, если они решат вернуться. И направь их по ложному следу…

   Который требовалось ещё создать. Вероятность того, что нас будут искать крайне велика, поэтому второй этап предусматривал использование ещё одного отряда прикрытия. В виде нежити. Вопрос был лишь в том, кто его поведет, но по этому поводу у меня были определенные мысли…

   Связь: 9 %

   Очередная попытка связаться с покровителем провалилась, однако если моя связь с Каином будет расти и дальше, то есть надежда, что однажды он меня услышит. Ну а пока попробуем воспользоваться одной из даруемых им возможностей…

   Мёртвый кинокефал

   Шанс на воскрешение: 0,3 %

   Воскресить Клыка после осушения я действительно не мог, но как насчет поднятия в виде нежити? В прошлый раз такая попытка закончилась бунтом со стороны эльфийки, но сейчас есть шанс на то, что поводок спадет не сразу. И мы знакомы. Если относительно свежий труп сохранит остатки личности, то мы сможем договориться. Помнится, Дмитрий после обращения сохранил немалую часть разума. Достаточную, чтобы вести переговоры от лица лича и даже сопротивляться его воле.

   – Уверена? – спросил я. – Я могу поднять кого-нибудь другого. Ты ведь понимаешь, что это не воскрешение?

   – Понимаю. – подтвердила Охотница.

   – Даже если Клык будет тебя помнить, его душа разрушена. Вполне возможно, нам придется убить его вновь.

   – Пожалуйста, сделай это. В прошлый раз у нас не было времени попрощаться.

   Я положил руку на грудь трупу… с момента смерти прошло почти два дня, но поскольку тело лежало в системной сумке, то разлагаться пока не начало. Должно получиться…

   Поднятие Рыцаря Смерти!

   Поток энергии пришел извне, перетекая внутрь тела, и связь дрожала, причиняя боль. Не физическую, а на уровне души. Тем не менее, на этот раз у меня не было ощущения, что дрожащий канал вот-вот оборвется… мне даже показалось, что я почти услышал какое-то сообщение…

   Внимание! Поднятие прошло успешно!

   Рыцарь Смерти (D). Нежить. Уровень 20

   Связь: 5 %

   – П… получилось? – спросила Охотница, рассматривая результат.

   Божественная магия трансформировала тело кинокефала, однако не слишком сильно. Тело слегка усохло, шерсть выцвела и стала плотнее, не поддаваясь пальцам, но где костяной меч?

   – Сейчас увидим. – сказал я. – Ты помнишь, кто ты такой?

   – К…лык. – рыцарь открыл глаза. – Оха… кажется, я проиграл. Хорошо, что ты выжила.

   – Ты обманул меня! Обещал, что догонишь, а вместо этого умер!

   Рыцарь Смерти (D). Нежить. Уровень 20

   Ну разве так стоит сообщать подобные новости? Я почувствовал, что мой контроль над ним слабеет. Случайность или нет, но лучше договориться с ним до того, как это произойдет. Иначе эксперимент завершится провалом…

   – Извини. – Клык повернул голову. – Ты… воскресил меня?

   – Тебя осушили. Я поднял тебя в качестве нежити.

   – Значит, я только слепок? – кивнул Клык. – Понимаю… тогда ты мой новый хозяин?

   Статус рыцаря не изменился, но плоть на его правой руке раздалась, выпуская костяной клинок. Судя по всему, не осознанно, поскольку почти сразу он вернулся обратно. Кажется, шаблон этого рода нежити прошел определенную модернизацию на основе современных технологий? Чем-то такое оружие напоминало имланты из фантастических романов…

   – Нет. – покачал я головой. – Ты мой союзник, а не раб. И, для начала, я хотел бы вернуть тебе имя…

   Внимание! Вы даровали существу Имя!

   Уровень: 106 (1206/2.120 ОС).

   Рыцарь Смерти «Клык». Нежить. Герой. Уровень 20

   – Стало… лучше. Сколько у меня времени?

   – Сложно сказать. – пожал я плечами. – Дни? Недели? Годы? Века? Возможно, до тех пор, пока поддерживаешь достаточный уровень маны?

   Великий Ы использовал рыцарей в качестве храмовой стражи, даруя избранным бессмертие, но в первую очередь для этого требовалась душа. В Саре нежить поддерживала энергия алтаря, но здесь и сейчас Клык мог рассчитывать только на то, что получил при воскрешении. И то, что сумеет собрать самостоятельно. Тем не менее, без поддержки со стороны божества или солидного источника энергии вряд ли он сможет существовать вечно…

   – Понимаю. Ты ведь не просто так вернул меня?

   – Мы находимся во Внешней Зоне. – кивнул я. – Нас преследует целая армия врагов и нужен кто-то, кто уведет их за собой. Создаст ложный след. У нас есть отряд ревенантов, но им нужен поводырь…

   – Понятно. У меня есть шансы уцелеть?

   – Ты сохранил способность летать?

   – Нет. – сообщил Клык. – Я утратил большую часть своих навыков.

   – Тогда шансов мало. – сказал я. – Скорее всего вас выследят, догонят, и ты погибнешь.

   И тот факт, что я превратил его в героя, снижал вероятность выживания ещё сильнее. Насколько я понимал, рядовую нежить Система в качестве жертв сектантам не засчитывала.

   – Я отправлюсь с ним. – заявила Охотница. – У меня есть крылья, так что я смогу вытащить нас обоих!

   – Нет. – возразил Клык.

   – Ты не сможешь мне запретить. В прошлый раз я послушалась тебя, и ты умер!

   – Какой в этом смысл, если я уже мертв?

   – Если ты покинешь Башню, то мы можем попросить богов вернуть тебя к жизни!

   – Невозможно.

   Спор только начинался, но я не сомневался, что заставить Охотницу поменять решение не получится. Мало того, я с самого начала подозревал, что этим все и закончится. В конце концов, именно крылатая разведчица с самого начала была наиболее вероятной кандидатурой на должность поводыря. Если не считать банши, изображающих из себя ворон, только у нее был шанс не только выполнить задачу, но и спастись.

   – Если вы отправитесь в мой мир, то я попрошу своего покровителя помочь. – прервал я спор. – Не могу гарантировать, что Каин вернет Клыка к жизни, но точно примет на службу. И поможет стабилизировать состояние. Правда, для начала нам нужно выбраться отсюда…

   * * *

   Несмотря на всё сделанное, это было только началом. Возвращаться на дорогу было опасно, так что нам требовалось преодолеть порядка двадцати километров по горам и занять позиции для атаки. Причем сделать это до наступления темноты и не привлекая лишнего внимания. Не самая простая задача в условиях, когда вокруг полно других сектантов, кто-то из которых вполне может решить нас сдать «фениксам». Их я, кстати, сегодня тоже ненавидел…

   Активировать Эльфийскую Ложь!

   Навык, которым обладал не только я, но и все эльфы, включая темных – в конце концов, они тоже были лишь одним из ветвей «человеческого древа». Итого семеро. Могло быть восемь, но Гор, несмотря на недавнее хвастливое заявление о своем «эльфийском прошлом», к нам присоединиться не пожелал. Ну, даже если он вдруг не соврал, – что подразумевало прохождение трех регрессов, – оно и логично, обезьян среди духовных практиков я пока не встречал. И даже если надеть на него халат, вряд ли он сойдет за одного из них.

   Именно сектантов мы сейчас и изображали, образуя неровное кольцо вокруг основного отряда. При такой тактике мы выглядели охотниками, преследующими излишне сильную жертву, что по идее должно было облегчить устранение лишних свидетелей…

   – Один. - донеслось до меня. – Слева, на вершине горы.

   – Я разберусь…

   Блинк!

   Первый сектант не стал пытаться сбежать, а, напротив, замер, давая мне возможность приблизиться. Тем проще…

   – Приветствую. – раздался в ушах мужской голос. – Я Джун, с горы Хуа, прошу разрешения присоединиться к вашей охоте! Пусть мои силы не так велики, однако я могу быть полезен в битве со слугами Тьмы!

   На то, чтобы правильно оценить ситуацию и слегка поменять планы мне потребовалось всего доля секунды.

   – Ты принят. - кивнул я. – Будешь отвечать за вербовку новых членов. Все, кто придут сюда, должны либо присоединиться, либо умереть. Поблизости находятся фениксы, нельзя допустить, чтобы информация о нашей добыче дошла до них!

   – Разумно. Как мне обращаться к старшему?

   На этот раз разумнее было назваться. И, судя по разбросу в именах и кланах сектантов, подойдет любой вариант. В том числе и такой идиотский, как чистая правда…

   – Зови меня И Ван, из клана Проводников.

   – Каков статус старшего в клане?

   – Наследник.

   – Для меня большая честь сражаться с вами на одной стороне.

   Надо признать, этот ход оказался куда более эффективным, чем если бы мы самолично гонялись за сектантами. Теперь новоприбывшие присоединялись к нашему отряду и сами выполняли роль крабов, которые затаскивали желающих выбраться из ловушки сородичей обратно в кастрюлю. Единственная сложность возникла, когда подошло время отозвать рабов, однако мне удалось провернуть это незаметно. Вопреки опасениям, все прошло без проблем…

   Призвать рабыню (Ая)!

   Уровень: 106 (1096/2.120 ОС).

   Банши вернулась без вороньего тела – судя по всему, её просто вырвало из него, но в данном случае это не имело особого значения.

   – Кар?

   – Не каркай, ты пока не ворона. Как всё прошло?

   – Вы вовремя вмешались, хозяин, нас уже практически окружили. Еще несколько минут, и появились бы первые трупы. Как ты узнал, что пора отзывать людей?

   С одной стороны все прошло идеально, а с другой, чудеса подобного рода всегда вызывали у меня подозрения. Подсознательно я ожидал, что потеряю минимум одного из рабов.

   – Интуиция. - пожал я плечами. – Не показывайся лишний раз и следи за небом!

   Спустя полчаса нас нашел неудачливый ворон, а банши обрела новое тело. Количество сектантов, желающих присоединиться к битве, постепенно росло, пока не сравнялось по численности с нашим отрядом, но без моей команды никто не пытался атаковать. Удобно. Тем не менее, всё когда-нибудь кончается. Мы достигли запланированной точки и перед тем, как двигаться дальше, от «союзников» требовалось избавиться…

   * * *

   – Приготовьтесь! Начинаем!

   Я поднял руку, а затем опустил, подавая сигнал к атаке. Десятки сектантов внезапно бросились вниз по склонам, стремясь первыми добраться до своей цели. И, само собой, их уже ждали…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (996/2.120 ОС)

   Радиус в десять метров – не так много, но не тогда, когда речь идет о горах. И, растянув круг по максимуму, я накрыл оба отряда. Теперь можно было не опасаться, что нам помешают или звуки боя выдадут происходящее…

   Блинк!

   Один из сильнейших сектантов, старейшина какой-то секты, бросил на меня взгляд и отвернулся, опознав союзника. Так что бить пришлось уже в спину…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1008/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 1000 ОЗ! (17.500)

   Убито: 324

   Развернувшись, я вскинул руку…

   Молния! Молния! Молния!

   Сейчас я находился во фланге и каждый удар поражал нескольких противников. Эльфы тоже подобрали себе жертв и атаковали сектантов одновременно со мной…

   – Предательство! Это ловушка!

   Запоздалый крик уже не мог ничего изменить. Атака захлебнулась, не успев толком даже начаться. Магические удары вывели из строя половину сектантов, встречный удар смял выживших, а временной барьер не оставил шансов для бегства. Идеально. Сходу пытаться пробить его собственным телом они не рискнули, сначала используя доступные техники и оружие, но лишь впустую потеряли. Ну а единственный «бессмертный», все же рискнувший, не оправдал свой титул и умер от старости. Причем, его тоже записали на мой счет, пусть и с некоторым запозданием…

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (17.600)

   Убито: 325

   – Добить их всех!

   Спустя минуту последние сектанты были мертвы, а мы не потеряли никого. Конечно, некоторые игроки получили раны, но исцелить их не составит никакого труда. Всё шло настолько гладко, что это настораживало. Как говорится, если дела идут хорошо, то что-то должно случиться в самом ближайшем будущем. Ну не может же всё просто взять и пройти по плану? Это уже черная магия какая-то…

   * * *

   Мара до темноты так и не вернулась, и это было обнадеживающим знаком. Задачей банши было навести сектантов на след отряда нежити, проследить за результатами и предупредить, если что-то пойдет не по плану. И свою роль она выполнила…

   Призвать рабыню (Мара)!

   Уровень: 106 (998/2.120 ОС)

   – Мне нехорошо. Кажется, меня сейчас вырвет…

   – У тебя нет тела.

   Силуэт банши и правда дрожал, но спустя секунду стабилизировался, позволяя разглядеть на призрачном лице раздражение.

   – Потому что ты вытащил меня из него силой… повелитель! Знаешь, как это неприятно?

   – Ближе к делу. – поморщился я. – Как всё прошло?

   – Когда ты отозвал рабов, вытащив добычу прямо из клюва, фениксы так разозлились, что напали на сектантов из других фракций. Некоторых взяли в плен и допросили, но пытки оказались бесполезны. К этому моменту они уже сообразили, что мы обвели их вокруг пальца, и начали искать новые следы…

   – Примерно как мы и ожидали.

   – Задача непростая, но солдат у них много. Да и вороны Ишкура пытались им помогать.

   – Вот как?

   – Да, теперь они каркают, привлекая внимание, а затем летят в нужную сторону. Так что я убила троих, а затем сама помогла сектантам найти правильный путь.

   Деяние, достойное клана Сусаниных. Иронично, но в определенном роде я чужими руками повторил подвиг мифического предка. Или однофамильца, не суть важно. Осталось только пожелать врагам сгинуть на этом осколке.

   – Продолжай…

   – Тем самым мне удалось получить доверие сектантов. После чего я вернулась на развилку и убивала других воронов до тех пор, пока ты не призвал меня обратно…

   – Иначе говоря, ты не в курсе, догнали ли сектанты нежить?

   – На данный момент? Очень вряд ли. Впрочем, если они будут двигаться всю ночь, то наверняка догонят…

   В любом случае, значения это уже не имело. Ревенантов мы изначально списали, так что к этому моменту Охотница уже должна была взять Клыка, поместить его в системную сумку и отступать по направлению к точке сбора. Нежити не нужен воздух. В предстоящей битве они участия не примут и, при должной осторожности, окажутся на условленном месте лишь немногим позже основного отряда. Конечно, если всё и дальше будет идти по плану. Впрочем, беспокоиться об этом уже некогда. Настало время проверить на практике…

  [image: chapter_end]
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    Глава 17. Генерал
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Уровень: 106 (998/2.120 ОС)

   Очков Заслуг: 17.600

   Убито: 325

   Союзников: 63 / Неизвестно

   * * *

   В любом плане важен баланс между рисками и здравым смыслом. Ломиться через вражеские позиции было бы идиотизмом, а заложив достаточный крюк по горам, мы имели все шансы проскочить незамеченными. Проблема заключалась в том, что в конечном итоге нам в любом случае требовалось выйти к дороге. И наибольшие шансы были сейчас, пока нас никто не ждал…

   Сектантов я, немного подумав, призывать не стал, оставив их внутри карт. К сожалению, Сумки Работорговца, которая позволила бы перенести слабейших игроков, у нас не имелось. И даже если бы мы объединили все имеющиеся артефакты подобного типа, этого бы не хватило. Каждый следующий ранг стоит в семь раз дороже предыдущего и большинство игроков ограничивались сумками E или даже F-ранга. Не нашлось и свободных рабских карт, которые также можно было использовать в подобной ситуации. Ну а что касается третьего варианта…

   Желаете очистить Карту Стазиса? (100 ОС)

   Да/Нет

   Вероятность успеха: 25 %

   Похоже, чем выше ранг карты, тем дороже её очищение и выше шанс неудачи. Свободных у меня не оставалось и, даже избавившись от тел, я сумел бы спрятать лишь двух-трех союзников. Глобально проблему это никак не решало, а значит не имело особого смысла…

   – Вы уверены, что они нас не ждут, повелитель? – спросила Мара.

   – Уже не очень…

   Впереди горели сотни костров, возле которых расположились на ночлег сектанты. Похоже, они решили не ограничиваться контролем над дорогой, как мы надеялись, а озаботились и тем, чтобы перекрыть наиболее удобные проходы в горах. Конечно, посты всё ещё можно было обойти, но для того, чтобы это сделать, придется двигаться по довольно крутым склонам. Причем местами практически голым, а ночь хоть и затрудняла видимость, но всё же не принесла абсолютную тьму. Впрочем, адаптивное зрение позволяло мне видеть не сильно хуже, чем днем…

   – Найди нам безопасный путь!

   – Да, повелитель.

   Я махнул рукой, призывая остальных членов своей группы двигаться следом. Рия, Атла, Инга, Джи, Ишар. Перед выступлением армия разделились на несколько отрядов, каждый из которых пробирался отдельно. Сложно сказать, насколько это правильное решение. С одной стороны, это делало каждую из групп менее заметной, а с другой – увеличивало шансы, что кто-то в итоге попадется. Тем более, что использовать сканирование в подобной ситуации было слишком рискованно, так что приходилось рассчитывать на примитивную разведку. Аю, в виде вороны, я на время «одолжил» Лиане, сочтя, что нашему отряду хватит и одной банши…

   Несмотря на возникшие сложности, первые два часа мы медленно двигались вперед, обходя не только костры, но и таящихся во тьме дозорных.

   Игрок Охотница покинула ваш Рейд!

   Предательство? Сомневаюсь, скорее предупреждение о том, что у неё что-то пошло не по плану. Печально, но в данной ситуации я ничем не мог помочь, остается лишь надеяться, что кинокефалка сумеет как-нибудь выпутаться. Ну а если нет… печально, но этой ночью без жертв в любом случае не обойдется.

   – Осторожно, сигнальная нить. - предупредил я, перешагивая через очередную «растяжку».

   Проверять, что произойдет, если пересечь едва светящуюся от ци нить, никто из нас желания не испытывал. Ничего хорошего. В любом случае, тот факт, что проходы перекрыты говорил о том, что даже если нас не ждали всерьез, то как минимум рассматривали возможность появления. Вряд ли подобную тактику можно рассматривать как стандартную. И надежда на то, что нам придется всего лишь преодолеть узкую полосу постов, не оправдывалась. Костров вокруг меньше не становилось, а значит в заслоне задействованы тысячи сектантов…

   Бум! Бум! Бум!

   Я вздрогнул, поворачивая голову по направлению к доносящемуся издалека грохоту. Судя по всему, один из отрядов был обнаружен. Спустя десяток секунд грохот оборвался – вполне вероятно, по причине смерти музыканта. И, почти сразу, подобный грохот начал доноситься со всех сторон…

   – Нас обнаружили. – прошептала Джи. – Нужно бежать.

   Да, именно этого и требовали инстинкты. По сути, роль барабанов заключалась не только в том, чтобы поднять тревогу, но и заставить нас нервничать, выдавая свое местоположение.

   – Спокойно. Пока что они обнаружили не нас. Продолжаем движение…

   Теперь все зависело от того, что будут делать дозорные. Бросятся к точке, в которой зафиксировано появление противника? Или останутся, контролируя свои позиции? Знакомая дрожь, пробежавшая по телу, отозвалась дурными предчувствиями. И, вскоре, грохот барабанов на соседней горе изменился, став более стремительным…

   – Вы слышите?

   – Похоже, нас всё же обнаружили.

   Подожжённая стрела, полетевшая примерно в нашу сторону, развеяла последние сомнения. Если, конечно, они у кого-то тут ещё оставались. Печально, но стелс-миссия провалилась. Когда такое случалось в прошлом, я вставал и убивал всех на своем пути, загружаясь по мере неудач, но это не игра – и на этот раз у меня нет бесконечного количества лишних попыток.

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   – Вперед! – приказал я, указывая направление. Самое удобное и наверняка перекрытое, но сейчас это больше не имело значения. Откровенно говоря, если бы речь шла только обо мне, то прорваться через такой заслон не составило бы никакой сложности. Как бы ни были быстры сектанты, угнаться за телепортацией у них шансов немного. Проблема заключалась в том, что большинство союзников не обладали подобной мобильностью и запасами маны. И, значит, требовалось их прикрыть…

   Сканирование!

   Таиться и дальше не имело смысла и, спустя секунду, я выяснил расположение всех сектантов в радиусе километра. Не так уж и много, всего три десятка…

   Сканирование!

   Вторая волна позволила мне провести векторы движения, убедившись, что большинство из сектантов устремились к нашему отряду. И ждать, пока нас догонят, не имело смысла. Подобное развитие событий предусматривалось и теперь нас могла спасти лишь скорость. И сила…

   – Вперед! Вперед! Вперед!

   На этот раз мы больше не пытались сдерживаться, переходя на бег, и уже через минуту столкнулись с пятеркой сектантов. Четверо из них сжимали мечи, а вот последний держал лук. Именно он и стал моей целью…

   Блинк!

   Первым ударом копья я рассек стрелу, которую сектант уже почти успел выпустить, заставляя его отбросить ставшее бесполезным оружие. Вытащить из ножен меч он уже не успел…

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1010/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (17.700)

   Убито: 326

   Первый, но вряд ли последний, кого я убью этой ночью. В такой ситуации лишние рефлексии и милосердие пойдут лишь во вред. Развернувшись, я обнаружил, что трое сектантов уже мертвы, а последний решил сбежать. Причем молчать он не собирался…

   – Тревога! Они здесь! Тревога!

   Вылетевшая из-за дерева банши ударила его в грудь, заставив заткнуться и рухнуть на землю. Тем не менее, я не сомневался, что его услышали.

   – Прорывайтесь дальше! Я задержу врагов! Мара, прикрывай их!

   – Да, повелитель!

   Круговорот!

   Искажавшиеся потоки энергии дополнительно выдавали меня, но сейчас это шло лишь на пользу, позволяя членам моего рейда без лишних проблем вырваться из сжимающегося кольца.

   – Он здесь! Я вижу его!

   Кричавший, однако, явно был не из смельчаков, поэтому ограничился словами, даже не пытаясь приблизиться.

   – Да, я здесь! – крикнул я. – И вызываю на поединок вашего генерала!

   – Ты недостоин!

   Убивать его я не стал, давая привлечь как можно больше врагов. Впрочем, стоять на месте тоже было вредно для здоровья. И, дернувшись в сторону, я избежал напитанной духовной энергией стрелы. Ненавижу лучников…

   Молния!

   И объект моей ненависти рухнул, перестав представлять для меня непосредственную угрозу. Судя по тому, что его гибель мне не засчитали, сектант остался в живых. Ну, это можно исправить…

   – Стой!

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1022/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (17.800)

   Убито: 327

   Я едва успел выдернуть копье и повернуться, как из-за деревьев появились двое сектантов в устрашающих масках. И, судя по тому, с какой легкостью они перемещались, одним прыжком преодолевая несколько метров, не из простых. По крайней мере вместо того, чтобы лезть в ближний бой, они синхронно взмахнули мечами, посылая две волны разрушительной энергии…

   Блинк!

   Я не стал тратить на них время, просто переместившись на максимальную дальность и побежав прочь. Задачи перебить тут всех не стояло, и, выиграв немного времени для союзников, я должен был позаботиться о том, чтобы самому не оказаться в ловушке.

   – Стой, трус!

   Пустое оскорбление, которое меня ничуть не задело. Кто-то скажет, что бегство позорно, но бессмысленная гибель куда позорнее. Храбрость хороша там, где помогает победить. Или там, где смерть неизбежна, и ты хочешь утащить с собой побольше врагов. Воин, не обладающий способностями и решимостью сбежать от врагов, вряд ли станет мастером. Просто не доживет, сложив голову из-за собственной глупости и гордости. Впрочем, если бы враги бежали от меня, то я бы с легкостью прочитал лекцию о недопустимости подобного поведения…

   Сканирование!

   Блинк!

   Я оказался за спиной одного из сектантов, который нацелился на Джи, и копье вошло ему в затылок…

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1034/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (17.900)

   Убито: 328

   Второго каджи прикончила самостоятельно, срубив голову и проигнорировав окативший её фонтан крови.

   – Спасибо.

   – Отстаешь. Догоняй остальных…

   Кивнув мне, союзница побежала дальше, прекрасно понимая, чем грозит задержка. Ночная гонка только началась и, судя по звуку барабанов, другие отряды тоже сейчас сражались, прорываясь через стремящуюся поймать нас сеть. Вот только я не верил, что все будет настолько просто…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Блинк!

   – Мы догнали тебя, трус!

   Эти слова я услышал, уже находясь за спиной противника. Сектанты в масках умудрились догнать меня, опередив остальных преследователей, и на этот раз я решил не оставлять их без внимания. Тем не менее, мой удар ушел в пустоту, сектант прыгнул вперед и кувыркнулся, уходя от выпада…

   Молния!

   Разряд сорвался не с ладони, а с наконечника копья, не дав беглецу никаких шансов увернуться. Впрочем, его тело было окутано бронёй ци, так что вряд ли этого окажется достаточно.

   – Сдохни!

   Молния!

   Заряд встретил второго сектанта в воздухе, и я отступил в сторону, давая ему возможность приземлиться и тут же нанося удар в бок. Каким-то чудом сектант не только устоял, но и отбил моё копьё мечом…

   Молния!

   На этот раз бил я с левой руки и почти в упор, пробивая духовную защиту и заставив сектанта рухнуть в конвульсиях. После чего осталось только добить…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1046/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (18.000)

   Убито: 329

   Надо же, а очков заслуг дали ничуть не больше, чем за других слабаков. И никакого лута. В такие моменты и понимаешь, как дорого может обходиться Жадность…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Блинк!

   Волна энергии рассекла тело павшего сектанта, но я уже оказался чуть в стороне от противника. Решение правильное, потому что, едва осознав неудачу, он перехватил клинок и ударил им себе за спину, посылая волну огня…

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1058/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (18.100)

   Убито: 330

   Вряд ли шепот был вызван реальной угрозой гибели – скорее активацией мгновенной смерти, но надо признать, эти двое оказались достойными противниками. Достойными того, чтобы проверить трупы на наличие ценностей и забрать что-нибудь на память. В первую очередь системные клинки и обычные, пусть стальные, маски. Представиться они не успели, но судя по весьма похожим лицам, являлись родственниками. Братьями? Может даже близнецами, но отличать людей другой расы, без должной привычки, довольно сложно.

   Сканирование!

   На то, чтобы извлечь ядра, мне потребовалось два удара окутанной маной рукой. Способ не самый чистоплотный, но зато быстрый. Ну а теперь пора уходить…

   * * *

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1154/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (18.900)

   Убито: 338

   Последний сектант рухнул, а я подошел к их жертве. Несмотря на все желание, я не мог находиться везде и на этот раз, похоже, опоздал. Игрок передо мной уже выпал из боевой формы и, судя по судорогам, явно готовился последовать за своими врагами. По крайней мере до развилки, которая определяет какое посмертие ожидает конкретную душу…

   Катас. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 17. Известность: 1.

   Помнится, мы с ним пересекались по вопросу сбора добычи. Удивительно, что не самый сильный игрок протянул так долго. С начала похода наша численность сократилась более чем вдвое…

   Диагностика!

   И, тем не менее, количество ран оставляло мало шансов на выживание. Исцелить его я попросту не успею. Уже через минуту тут будет не протолкнуться от желающих нас прикончить. Я положил руку на грудь…

   Исцеление!

   Само собой, этого не хватило для того, чтобы поставить его на ноги, однако отсрочило смерть от кровотечения и заставило открыть глаза…

   – Добей меня.

   – Ты воскреснешь?

   – Нет… мне конец.

   Иначе говоря, навык последнего шанса у него в откате. На первый взгляд всё, что мне оставалось – выполнить просьбу и сбежать, но это было бы самообманом. У меня имелась возможность дать союзнику ещё один шанс, а значит я должен ею воспользоваться…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (1054/2.120 ОС)

   На то, чтобы привести архонта в порядок, у меня ушло около пятнадцати минут и несколько тысяч единиц маны.

   – Сколько продержится барьер?

   – Семьдесят пять минут.

   – Нас не найдут?

   Странный вопрос, с учетом того, что я уже использовал барьер перед союзниками, но, похоже, не все из них осознавали, что именно он делает.

   – Время здесь течет в тысячи раз быстрее, чем снаружи.

   – Тогда благодарю, что спасли мою жизнь.

   – Мы союзники. Я лишь сделал то, что должен.

   – Тем не менее, не каждый бы потратил столь ценный навык. В легендах говорится, что подобные навыки обычно имеют длительный откат, а стоимость их использования высока…

   Все познается в сравнении. На первый взгляд сотня очков опыта – не такая уж высокая плата, но она является эквивалентом жизней восьми-девяти сектантов. Или полусотни гоблинов. Тем не менее, я мог позволить себе такие траты, а откат был минимальным. Изур в свое время не поскупился, наделив перебежчика крайне ценным навыком. Впрочем, с учетом того, что стояло на кону, это и неудивительно.

   – Что с твоей группой?

   – Врагов было слишком много, мы разделились.

   – Потери есть?

   – Я видел гибель двоих. Сектанты знают о нашей возможности воскреснуть и следят, чтобы этого не произошло. Осушают, рубят головы или добивают повторно.

   – Сволочи. – кивнул я. – Как у тебя с маной?

   – Практически закончилась.

   – Кристаллы ещё остались?

   – Нет.

   – Держи. – я протянул небольшую горсть. – Под барьером не так много энергии, а внешняя недоступна. Без кристаллов восполнить резерв будет сложно. Потрать оставшееся время с пользой.

   – Благодарю…

   Постепенно разговор затих – нам было особо не о чем разговаривать и каждый сосредоточился на восстановлении.

   Деактивировать Временной Барьер!

   К сожалению, моё вмешательство ничего не изменило. Никакое везение не может длиться вечно, слабые обречены. И через полчаса, в очередной раз просканировав местность вокруг, я обнаружил, что сигнатура архонта исчезла. Не первая и далеко не последняя потеря этой ночи…

   * * *

   Уровень: 106 (1678/2.120 ОС).

   Очков Заслуг: 24.100

   Убито: 390

   Шесть часов реального времени спустя, я оказался на дороге, на которую выбрались те, кто пережил этот ночной забег. Сложно сказать сколько их было, поскольку всё это время я держался позади, прикрывая отступление. Счетчик союзников был скрыт, однако потери среди моего рейда отсутствовали, а значит со своей задачей я справлялся неплохо…

   Ночь слилась в непрерывную череду схваток, убийств и бега. Я стал реже использовать активные навыки, экономя ману, и, тем не менее, все равно находился на грани истощения…

   Мана: 12.812/12.812

   Ци: 4009/4009

   Внутреннее Море: 3.754/100.000

   К счастью, в какой-то момент я встретил лидеров других фракций, занимавшихся примерно тем же самым, так что очередную волну преследователей мы встречали втроем. И в храбрости сектантам не откажешь, в бегство обратились единицы…

   – Это была славная битва! – устало сообщил Девятихвостый, лежащий в луже крови. Преимущественно чужой, насколько я могу судить.

   – Подобное положено говорить перед смертью. – подошел к нему Идущий. – Ты действительно умираешь?

   – От голода.

   – Тогда хватит валяться и вставай. Если у тебя закончились пищевые пилюли, то я одолжу тебе парочку…

   – После такой битвы мне нужно не меньше десятка.

   Мы встали и побрели дальше по дороге, обмениваясь впечатлениями. Куда делись все остальные сказать было сложно, но позади остались только трупы. И, возможно, пленники…

   – Кажется, это ещё не всё.

   Спустя пять минут бега мы обнаружили, что дорога перекрыта тремя десятками сектантов. Судя по однотипным доспехам, знакомым маскам и даже знамени – не самыми простыми. Впрочем, главная проблема заключалась не в них, а в уже седовласом мужчине, стоящем на огромном летающем мече. Тех, кто обладал подобными артефактами, среди наших врагов было не так много, и, судя по всему, к нам пожаловал генерал…

   – Мы не в лучшем состоянии, чтобы сражаться. – сообщил Идущий. – Будет лучше, если мы разделимся и попытаемся сбежать.

   – Если мы не убьем старейшину, то никуда не сбежим. – возразил я. – И у меня есть идея получше…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (1578/2.120 ОС).

   Избежать схватки не получится, но зато можно к ней подготовиться, отдохнув и обсудив планы. Чем мы, в принципе, и занимались отведенные полтора часа. Сегодня я в полной мере оценил, как мне в свое время повезло получить данный навык. Правда, внутреннее море было слишком велико, чтобы его наполнить, сколько бы кристаллов я не потратил. На очередную схватку должно хватить. Главное, не слишком затягивать. В крайнем случае, у меня еще оставались рабы, которых можно было призвать себе на помощь…

   Деактивировать Временной Барьер!

   Появление и исчезновение барьера прошло почти мгновенно, однако не осталось незамеченным. Тем не менее, спустя секунду лицо лидера вновь стало выражать смесь высокомерия, презрения и любопытства.

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   Ложный Бессмертный (Архонт). Ранг D. Уровень 1

   Описание: могущественныйдуховный практик.

   Статус: опасен, радуется встрече.

   Мы остановились, некоторое время рассматривая друг друга. И, надеюсь, моё выражение лица было не менее надменным. В свое время я даже тренировался перед зеркалом…

   – Разве так младший должен приветствовать старшего?

   – Какой мне смысл быть вежливым с врагом? – хмыкнул я. – Если хочешь считать меня младшим, то сначала докажи, что прожитые годы принесли тебе силу, а не только седину, больные суставы и геморрой. Или свали в сторону, вы загораживаете мне дорогу!

   – Наглый, самодовольный и невежественный. – холодно улыбнулся старик. – Прямо как я в молодости. И сильный. Даже удивительно, как много проблем ты мне доставил…

   – Буду счастлив избавить от этих проблем навсегда.

   – Неплохая угроза, Василий. – он щелкнул пальцами. – Так тебя, кажется, зовут?

   Судя по тому, что сектант знал моё имя, кто-то из игроков не только попал в плен, но уже и успел расколоться. Вопрос в том, кто именно? Впрочем, спрашивать об этом я не стал.

   – Аз, из династии Феникса? – предположил я. – Решил, наконец, перестать прятаться за своими слугами и самолично принять мой вызов?

   – Конечно нет. – рассмеялся старик. – Какой мне смысл с тобой сражаться? Я генерал, у которого десятки тысяч воинов, а ты лишь преступник, для которого пришло время отвечать за свои грехи.

   – Не напомнишь мне, в чем они заключаются?

   – Помимо служения Тьме? – хмыкнул он. – Ты самолично убил трех Великих Старейшин династии Фениксов.

   Про десятки убитых мной этой ночью сектантов генерал, при этом, похоже, даже не вспомнил. Впрочем, неважно, сейчас мы просто тянули время. Мне, например, требовалось дождаться, пока вновь появится возможность использовать временной барьер. И о мотивации собеседника я тоже догадывался…

   – Я убил многих. – хмыкнул я. – Не напомнишь, как выглядели те, кого ты ищешь?

   – Старик, мужчина и женщина. У них были огромные летающие мечи.

   – Тогда они действительно мертвы. Правда, на моем счету только двое.

   – Слуга Тьмы оправдывается, но вы слышали его признание!

   – Значит, тебе было нужно признание?

   – Я не могу позволить себе ошибку. Тот, кто пролил священную кровь, должен умереть. Но не беспокойся, умрешь ты не сегодня. Тебе отрубят руки и ноги, а затем доставят в столицу, где твою судьбу решит сам Каган!

   Кажется, таков титул сильнейшего из «фениксов»? Именно в такие моменты и осознаешь, насколько полезны навыки, вроде мгновенной смерти. Пытать меня попросту бесполезно.

   – Отрубит мне ещё и голову?

   – Если тебе повезет, и Каган будет в хорошем настроении, но я бы на это не рассчитывал. Скорее всего он сожжет твое тело, а душу превратит в пилюлю, лишив малейшего шанса на перерождение. Даже в виде ничтожного насекомого!

   Очередная пустая угроза. Однако тот факт, что обезьяны всё это время молчат, не пытаясь вмешиваться в наш разговор, сам по себе показателен. Ненавижу передачу голоса…

   – Как идут переговоры? – уточнил я. – Он вас там уже купил?

   – Пытается. Старик предложил нам ударить тебе в спину, в обмен на право пройти дальше. - раздался в ухе насмешливый голос Девятихвостого. – Мало того, он обещал, что если ты умрешь, то его армия покинет этот осколок и не будет преследовать оставшихся.

   – Не соглашайтесь сразу, пожалуйста. – напомнил я. – Пять минут ещё не истекли.

   – Конечно. В таком деле нужны гарантии. Мы пока торгуемся.

   Несмотря на то, что подобный вариант рассматривался с самого начала, я не был полностью уверен в том, что слова союзника были всего лишь шуткой. Подозреваю, решение обезьян зависело в первую очередь от того, кого они сочтут сильнее. И в данном случае мне нельзя было демонстрировать сомнения…

   – Сначала нужно победить, старик. Думаешь, ты окажешься сильнее тех троих, кто был до тебя?

   – Вы сражались всю ночь, устали, потратили энергию, а я на пике формы. И не один, на моей стороне отборные воины!

   – И, тем не менее, ты сомневаешься.

   – В сражении всегда есть место случайности, но мудрый генерал всегда ищет способ увеличить шансы. Сдайся добровольно, и я отпущу твоих спутников!

   Кажется, генерал уже сообразил, что его дурят, раз перенес свое предложение в публичную плоскость. Рановато, но, судя по всему, переговоры подходят к концу. Тем не менее, оставался ещё один момент, который меня беспокоил.

   – Отказываюсь. Перед тем, как мы начнем сражаться, ответишь на последний вопрос?

   – Спрашивай.

   – Вы перекрыли дорогу. Что случилось с игроками, которые прошли по ней перед нами?

   – Ты и сам знаешь. Конечно, они все мертвы!

   Статус: ложь

   Глаз Нидхёгга позволил раскусить обман, однако порадоваться этому факту я не успел. Старик извлек из воздуха круглый предмет, бросив его в мою сторону. И ещё в полете я, без особого труда, опознал в нем голову. Женскую голову…
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    Интерлюдия. Голова
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Некоторое время назад

   Бумажный журавлик описал круг над лагерем, снизился и приземлился на ладонь одного из сектантов. Развернув оригами, тот бросил взгляд на красный лист бумаги, а затем вбежал в шатер, с поклоном передавая генералу, окруженному советниками…

   – Донесение от лорда Бу!

   – И что там? Всё по-прежнему?

   – Отряд слуг Тьмы уходит в горы! – озвучил содержимое слуга. – Судя по направлению, они планируют выйти к другой дороге и, тем самым, обойти нашу армию!

   Предположение звучало логично, врагов нельзя недооценивать. Генерал Аз всё же бросил взгляд на донесение, а затем перешел к столу, где лежала карта. Бумажная, не идеальная, но тем не менее дающая представление о местности. С учетом того, что солдаты срисовали её со стены в подвале, у слуг Тьмы должна иметься копия. Зная о преследовании, беглецы будут двигаться всю ночь, а значит далеко не факт, что их удастся догнать даже к утру…

   – Я направлюсь туда и лично проверю.

   – Вы не можете, генерал! – рухнул на колени один из гвардейцев. – Мы и так потеряли трех Великих Старейшин! Если что-то случится и с вами, нам останется только умереть следом!

   – Здесь только я решаю, что можно, а что нельзя! Принесите Летающий Меч!

   Пространственное кольцо имело ряд ограничений, в частности по объему, а потому «гроб» с драгоценным артефактом носили доверенные воины. Меч Саламандры передавался из поколения в поколение ещё в его изначальном клане, служа символом статуса, транспортом и могущественным оружием. Находясь недалеко, генерал мог призвать его напрямую, наплевав на сохранность футляра, но зачем? Футляр был сделан из огненного дерева, подпитывая хранящийся внутри артефакт, и сам по себе стоил немало духовных камней.

   Восемь могучих практиков внесли окутанный цепями ящик и опустили на пол, подняв крышку. Повинуясь воле владельца, меч взлетел со своего ложа и остановился перед ним. Генерал Аз ступил на клинок и направил ци в ступни – не самая сложная техника, гарантирующая, что он не свалится даже в самом жестоком бою. Впрочем, летать сектант умел и сам по себе.

   – Проследите, чтобы дозорные не спали! Никто не должен проскользнуть мимо нашего заслона!

   – Будет выполнено!

   Меч покинул шатер и устремился в небо, и генерал чуть присел, а затем выпрямился и сложил руки за спиной, когда полет вновь стал горизонтальным. Защитное поле, окутавшее тело, позволило игнорировать встречный ветер. Несмотря на скорость, полы его халата лишь слегка колебались. Спустя час он достиг поисковых отрядов и, выслушав доклады, устремился дальше. Само собой, повторять ошибку предшественников и влезать в ближний бой генерал не стал. Журавлики, при всех их достоинствах, в качестве разведчиков не годились – и потому нужно было просто убедиться, что враги действительно здесь. Как только их найдут, судьба слуг Тьмы будет предрешена…

   – Похоже, я не зря беспокоился.

   Что-то было не так. Найденный отряд был слишком мал и даже без его появления, слуг Тьмы настигли бы в самое ближайшее время. Ведь они не пытались двигаться дальше или обустроить лагерь, а просто разбрелись в разные стороны. Генерал осторожно направил меч ниже, позволив понять причину. Нежить… Всё это время они преследовали кучку презренных «дзянши». Генерал спрыгнул и рукоять гигантского меча легла ему в руку. Идеальное оружие против подобных противников.

   – На колени!

   Само собой, твари не поняли смысла его слов, но выпущенная энергия привлекла внимание, спровоцировав на нападение. Спустя пять минут все было кончено, но следы обрывались в этой долине. И количество нежити им не соответствовало, было сильно меньше. Куда делись остальные? Провалились сквозь землю? Улетели? Ну и главный вопрос – где их поводырь? Мертвые не обладали разумом и сами по себе просто не смогли бы двигаться с подобной целеустремленностью. Их просто довели до этой точки, а затем бросили…

   – Ну и куда бы я направился в подобной ситуации?

   Ответ зависел от доступной слугам Тьмы информации. Изначально они направлялись к центру острова и если вернулись, то отношения с местным Хранителем у них не сложились. Вряд ли они направятся обратно. Южное направление тоже оказалось обманом. Северное? В этом случае отряду потребуется сделать огромную дугу и перехватить их труда не составит. Попытаются пройти мимо его армии? Именно этот вариант выглядел наиболее разумным, а если игрокам известно про кольцо порталов, то и наиболее вероятным. На их месте, он попытался бы прорваться как можно быстрее. Возможно даже этой ночью?

   Достав лист бумаги и карандаш, генерал написал приказ, а затем свернул его в алого журавлика, напитал духовной силой и подкинул в небо. Если никто не помешает, то вскоре «феникс» достигнет лагеря. Встав на меч, сам он устремился несколько в ином направлении. И чутье не подвело старейшину – ночь уже опустилась на землю, когда он обнаружил впереди удаляющуюся фигуру…

   * * *

   Летающая волчица… Именно преследуя стаю подобных существ, оторвался от армии Великий Старейшина Линь. У слуги Тьмы не было шансов спастись и, заметив преследователя, она устремилась к земле. Фора была не так уж велика, но к тому моменту, как генерал приземлился, его ждал целый отряд, пусть и состоящий преимущественно из нежити. Один, два, три… девять. Вот теперь, кажется, количество совпадает. И все равно, это лишь отряд прикрытия.

   – Мне нужны ответы. Где остальные игроки?

   Генерал выпустил убийственное намерение, от которого волчица покачнулась, а затем нежить устремилась на него. Глупо. Слабые должны знать свое место…

   – Похоже, тебя не научили должной почтительности к старшим.

   Спустя десяток минут, покончив с нежитью, генерал склонился над скулящей самкой и положил руку ей на голову. Их глаза встретились – и во взгляде волчицы была ненависть. Ошибка, если она хотела молчать, то ей стоило умереть. Сознание сектанта ворвалось в чужой разум, с легкостью сметая сопротивление, силой вырывая нужную информацию и разрывая связи. Ему не требовался допрос, техника обыска души была куда надежнее. Конечно, после этого жертва превращалась в пускающее слюни животное, но кому какое дело?

   Теперь он знал всё, что было необходимо. Численность и планы врагов, их способности и, главное, личности тех, кто был виновен в смерти великих старейшин. И только одного из врагов нельзя было упустить ни при каких обстоятельствах. Иначе возмездие не будет считаться исполненным…

   – Василий…

   Изначально генерал собирался избавиться от ставшей бесполезной пленницы, однако теперь передумал. Охотница участвовала в убийстве Великого Старейшины, а значит заслуживала сожжения в Священном Пламени. И рыцарь смерти, которого она укрыла в сумке, вполне подойдет на роль свидетеля. Если свидетелей будет достаточно, то можно не рисковать лишний раз и просто убить самых опасных из слуг Тьмы. Повторять ошибку и чрезмерно рисковать своей жизнью он не собирался.

   Перекинув безвольное тело кинокефалки через плечо, генерал встал на меч. Предположения оказались верны, и если он хочет успеть перехватить остальных игроков, то следует поторопиться.

   * * *

   Две эльфийки – светлая и темная – лежали на земле, с настороженностью рассматривая окружающих их солдат. С учетом ран, пусть и перевязанных, вряд ли они мечтали о побеге. Скорее размышляли о выборе, который им предстоит сделать в самом ближайшем времени. Подчиниться победителю или умереть. Каждый уважающий себя воин знал, как убить себя в критической ситуации, но мало кто торопится с подобным решением. Главное, оставить им немного надежды…

   – Как вас зовут?

   – Инга. – отозвалась первая из эльфиек.

   Несмотря на обыск души, генерал Аз получил далеко не все знания кинокефалки, однако вполне достаточно, чтобы понять, врут ему или нет. И в данном случае сказанное было правдой. Ну а что касается второй девушки…

   – Меня зовут Риола.

   – Не Лиана?

   – Лиана – лидер моего рейда.

   – Жаль, что ты – не она. – поморщился генерал. – Тем не менее, если не присматриваться, ты на нее довольно похожа. У нас есть такая же, только мертвая?

   – Насколько мне известно, нет, генерал. – отозвался сопровождающий. – Вы сами видели все доставленные тела…

   Для Сферы Испепеляющего Пламени годилась далеко не любая заготовка. В идеале голова жертвы должна была принадлежать тому, кто дорог для твоего врага. Или, как минимум, похож.

   – Вряд ли у Василия будет время присматриваться. Мне нужна её голова!

   Генерал указал пальцем на темную эльфийку. Повинуясь приказу, один из воинов схватил взвизгнувшую пленницу за волосы, а второй нанес удар, позволяя «ненужной» половине рухнуть, заливая все вокруг кровью.

   – Давай сюда. – произнес генерал, забирая голову. – Тело закиньте в повозку, послужит доказательством нашей победы!

   – Что делать со второй пленницей?

   – Проследите, чтобы не сбежала. И позаботьтесь о той, что я принес с собой. Их судьбу решит Каган!

   Подняв отрубленную голову за волосы, генерал всмотрелся в искаженное ужасом и заляпанное кровью и грязью лицо. Если всё пройдет так, как задумано, самый опасный из слуг Тьмы умрет, даже не успев ничего понять!

   
Примечания:

   Бумажный журавлик – фигурка оригами и традиционный для жанра сянся предмет для передачи сообщений между культиваторами. Чаще белый, но в данном случае красный цвет бумаги делает из него «феникса».

   Обыск души – второй традиционный концепт, позволяющий победителю получить информацию напрямую из души жертвы. В зависимости от мастерства сопровождается значительными повреждениями разума или даже разрушением души. Сам по себе достаточно сложен и доступен не всем. Метод защиты – уничтожение своей души в процессе.
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    Глава 18. Марионетка
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Уровень: 106 (1578/2.120 ОС)

   Очков Заслуг: 24.100

   Убито: 390

   Союзников: Неизвестно

   * * *

   Активировать Разгон!

   Мир резко замедлился. Несмотря на насыщенность минувшей ночи, я все ещё не использовал один из ключевых боевых навыков, придерживая его на крайний случай. О том, что переговоры закончились, меня предупредила даже не летящая в руки голова, а шепот…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Благодаря прокачанному недавно навыку, на этот раз я не только знал о приближающейся угрозе, но и чувствовал, где расположен её источник. Не внутри меня, как можно было бы ожидать, используй я мгновенную смерть. И не сзади, как было бы, предай меня союзники. Спереди…

   При этом старейшина оставался на месте, не демонстрируя желания напасть, однако шепот звучал всё громче, а угроза приближалась. Вместе с ужасающим снарядом. На мгновение голова повернулась ко мне лицом, позволяя заметить светящиеся от заключенной внутри энергии глаза. И кажется, она принадлежала не той темной эльфийке, которую я боялся узнать…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   – В стороны! – предупредил я обезьян. – Граната!

   На этот раз блокировка была весьма качественной, но в ней всё равно оставались слабые места. Вмешаться в работу системного навыка напрямую я не мог, однако вполне мог выбрать наилучшее направление. И, тем самым, сэкономить ману.

   Отступление!

   Взрыв, вспышка пламени, потоки жара и огненное торнадо, которое возникло в месте, в котором я находился буквально секунду назад. Не удивительно, что направление угрозы определилось так четко – вряд ли я бы пережил подобное…

   Сканирование!

   И вряд ли бы его пережили обезьяны, если бы поддались на посулы и попытались ударить мне в спину, а не отступили по команде. Торнадо не давало мне разглядеть подробности, но судя по тому, что они находились достаточно далеко от эпицентра, то должны выжить и действовать по плану. На них рядовые сектанты, а на мне – генерал…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Переговоры я изначально вел с оружием в руках, так что был готов к схватке. И до отката барьера оставалось продержаться не так уж долго. Меньше минуты. Я повернулся, рассекая копьем воздух…

   Рассечение!

   Блокировка сохранялась, но, возможно, имела систему распознавания, поскольку ничуть не помешала одному из сектантов попытаться переместиться мне за спину. Неудачно, поскольку я это почувствовал заранее. Поток энергии прервал телепортацию, заставив тело неудачник буквально взорваться изнутри…

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1590/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (24.200)

   Убито: 391

   Вспоминая, сколько раз я сам проворачивал нечто подобное, можно только удивляться, что до сих пор жив…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Шепот не пропал, но стал тише. Будущее – не предопределено, и сейчас я мог ощущать это благодаря сменяющимся векторам. Я сместился, уходя от нескольких стрел. Ненавижу лучников…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Я повернулся к новой угрозе, пытаясь блокировать удар… гигантского меча, который генерал теперь использовал в качестве оружия. Безумие…

   Отступление!

   Переместившись на десяток метров спиной назад, я увидел, как клинок, который должен был попросту снести меня, лишь впустую прорезал воздух. Прорезал и остановился. Мгновенно. Так, словно у него не было такой штуки как инерция. Невероятно. Если судить по прошлым мечам, то весить такая дура должна в районе половины тонны. И, тем не менее, генерал орудовал им, небрежно держа одной рукой. Конечно, дело тут явно было не в мышцах, которые служили только для управления, а в духовной силе и свойствах самого артефакта, но всё равно впечатляет…

   Генерал взмахнул рукой и метнул клинок в меня, и я ничуть не удивился, что тот и не подумал падать. Прыжок…

   Полет!

   Клинок просвистел подо мной начал закручиваться, похоже, собираясь вернуться и разрубить меня словно какой-то вентилятор.

   Отступление!

   На этот раз я плюнул на экономию и переместился ближе к генералу, однако он тоже не остался на месте, провернув нечто подобное. По сути, мы просто поменялись местами. Сволочь. Тем не менее шепот утих, давая мне краткую передышку. И возможность оценить ситуацию…

   Сканирование!

   Взмахнув копьем, я отбил очередную стрелу. Всё же обезьяны не могли занять сразу всю свиту, так что, оставаясь на месте, я становился удобной мишенью…

   Молния!

   На этот раз я промазал, но лучник спрыгнул с камня, на котором стоял, решив не испытывать судьбу. Какое-то время. Если бы не разгон, я бы уже точно получил несколько ран…

   – Кажется, ты говорил, что хочешь взять меня живьем?

   – Твоя голова тоже подойдет. – пожал плечами старик. – Но, если ты сдашься, я отрублю тебе только одну руку. Ты можешь даже выбрать, левую или правую.

   Слова были не просто словами, я буквально кожей ощущал идущую от старика угрозу. И, используя этот момент, убрал левую руку за спину, извлекая из инвентаря две рабские карты. Думаю, получилось достаточно естественно…

   Уровень: 106 (1570/2.120 ОС)

   Размеры банши могли меняться в широких пределах и, получив команду, рабыни спрятались, нырнув под землю. Долго они там находиться не смогут, но долго и не понадобится…

   – Как насчет ноги?

   – Ладно, тогда я заберу левую руку и правую ногу.

   От сектанта пришла волна убийственного намерения, но такие трюки работают только против тех, кто гораздо слабее. И, понимая причины внезапно нахлынувшего страха, его несложно подавить…

   Отступление!

   Вовремя. Десяток техник и напитанных ци стрел, прилетевших со всех сторон, пронзили лишь пустоту. Так значит, таков был план? Задержать меня на одном месте, позволив союзникам нанести массированный удар…

   – Неплохая попытка. - похвалил я. – Можешь забрать все четыре, если сможешь!

   На этот раз генерал не ответил, просто медленно направился ко мне, держа меч на отведенной в сторону руке. Если бы дать ему второй такой же, то получился бы самолетик. Нервы…

   3…2…1…

   Пусть я не сводил взгляда с противника, но обезьяны знали тайминги. И сейчас должны были бросить всё и отступить ко мне. Главное правильно обозначить границы и…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (1470/2.120 ОС)

   Время действия: 1 час 29 минут 29 секунд

   Первая часть плана удалась – у нас получилось отсечь лидера от большей части его последователей. Теперь осталось с ним разобраться.

   Сканирование!

   Большей, но не всей, сразу трое сектантов всё же оказались в пределах барьера, а значит от них нужно было избавиться в первую очередь. Я бросил взгляд, оценивая состояние обезьян. Ничего критического, но всё же совсем бесследно короткая схватка для них не прошла. И…

   – Сдохните!

   Генерал вбил меч в землю и во все стороны от него хлынули потоки огня, заставляя всех находящихся в пределах барьера устремиться к его границам…

   Отступление!

   Я оказался на пути одного из сектантов и ударил копьем, обрывая его жизнь до того, как он врежется в барьер…

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (1482/2.120 ОС).

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (24.300)

   Убито: 392

   Тем не менее, двух оставшихся я остановить не смог, спустя несколько секунд, получил оповещения…

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (24.400)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (24.500)

   Убито: 394

   К счастью, сам барьер выдержал, пусть наша ловушка и стала менее надежной. И это вызывало вопросы. Действительно ли это была всего лишь попытка спастись, а не самопожертвование? Подумаю об этом завтра. Если выживу…

   Герметизация!

   Идущий вскинул руки, испуская волны холода, а Девятихвостый окутался золотистым сиянием. Благодаря боевой форме и крови дракона я тоже чувствовал себя достаточно комфортно, но сколько мы так продержимся? Причем генерала тот факт, что он находится в эпицентре, похоже, не смущал. Попробовать переместиться в глаз бури? Судя по усилившемуся шепоту, это была очень плохая идея…

   – Не приближайтесь! Атакуем издалека!

   Молния!

   Заряд изменил направление, ударил в меч и ушел под землю. И это наводило на мысль, что к схватке с нами сектант подготовился всесторонне.

   Духовная Пуля!

   На этот раз снаряд просто не долетел, рассеявшись на подходе. Так же, как ледяная колонна, отправленная Идущим, и золотые иглы Девятихвостого. Чем ближе к эпицентру, тем сильнее становилось пламя. Продемонстрированная генералом мощь шла вразрез с тем, что я знал о нём из допроса пленных. Мне казалось, он должен быть слабее…

   – Ты можешь снять барьер? – спросил Идущий.

   – Держитесь! – отказался я. – Старик не сможет поддерживать огненную бурю вечно!

   Здесь, на границе, температура была не так уж велика, так что зажарить нас сектант вряд ли сумеет, но для горения требовался кислород. Вопрос в том, кто сломается первым…

   Разгон завершен!

   Мир ускорился, заставив меня поморщиться от головной боли. Плохо, сейчас мне было нужно всё, на что я способен. И немного больше…

   Активировать Последний Шанс!

   Внимание! Ваши параметры повышены!

   Срок: 5 минут!

   За это усиление придется расплачиваться болью, но если мы победим, то я смогу привести себя в порядок. Ну а если проиграем, то беспокоиться будет не о чем…

   – Приготовьтесь!

   Как я и ожидал, пламя начало затухать, причем произошло это практически мгновенно. Огненный круг ужался, а затем погас. Судя по тому, что одежда на сектанте превратилась в обугленные лохмотья, «глаз бури» был маловат, однако не похоже, что сам он хоть немного пострадал.

   – Сейчас!

   Мы бросились к сектанту одновременно, но он не стал ждать нас, вырвав меч из земли, и переместился в пространстве. Не ко мне, а к Идущему, похоже, сочтя его слабым звеном…

   – Нет!

   Император Морозных Обезьян не успел отреагировать, но клинок сектанта ударил его плашмя и не рассек, а отправил в полет, к границе барьера. Судя по всему, старик не желал проверять, как много оставшихся на его долю лет он потеряет, если попробует преграду на прочность самолично…

   Нам повезло, огромная обезьяна весила слишком много и потому, прокатившись, остановилась в нескольких шагах от барьера.

   – Ррраа!

   Девятихвостый попытался воспользоваться шансом и атаковал сектанта с другой стороны, но меч вновь обманул все законы природы и сначала заблокировал удар алебарды, заставив погнуться стальное древко, а затем ударил в ответ. На этот раз бил сектант лезвием и, пусть и не смог разрубить золотого императора пополам, но практически непробиваемая шкура окрасилась кровью. Впрочем, он отступил и даже остался на ногах, так что списывать его рано…

   – Кажется, я вас переоценил. – произнес сектант. – Стойте и смотрите, как я убью ту белую обезьяну!

   Провокация – открытая, очевидная, но от того не менее действенная. Мы не могли остаться в стороне, наблюдая за гибелью союзника.

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Шепот давно не пугал меня, а скорее служил путеводной нитью, позволяя выбрать среди бесчисленного количества путей тот, что ведет к победе…

   Отступление!

   Я несколько рисковал, перемещаясь так близко к границам барьера, но это был единственный способ оказаться в нужной точке раньше сектанта. Который обманул меня, выбрав своей жертвой не пытающегося подняться Идущего, за моей спиной, а истекающего кровью Девятихвостого. Вот же сволочь…

   – Раааа!

   Император Золотых Обезьян вскинул алебарду, но в его реве слышалась не только ярость, но и нежелание принять поражение. На этот раз он не пытался блокировать, ударив навстречу, но меч снес алебарду, вырвав её из рук и отправив в полет за пределы барьера. И затем, без паузы, обрушился на императора, снося голову… не отрубил, а именно снес, невзирая на защиту…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Отступление!

   Уловив подсказку, я не стал пытаться перемещаться слишком близко и изменил точку, оказавшись на расстоянии нескольких шагов. Слишком далеко, чтобы меня можно было достать мечом.

   Василий: сейчас!

   Едва генерал повернулся и шагнул ко мне, как призрачные тени выскочили из-под земли, врезаясь в него со спины. Спустя секунду он покачнулся и рухнул, увлекаемый собственным мечом. Кажется, мы победили…

   – Хватит валяться, лучше помогите мне его связать.

   – У меня сломаны все ребра. – отозвался Идущий. – Справлюсь, но мне нужно немного времени, чтобы прийти в себя…

   – Я умер. – произнес Девятихвостый. – Дай покойнику немного отдохнуть и осмыслить полученный опыт. Мне всего лишь в третий раз снесли голову…

   – Хочешь, чтобы он встал?

   – Просто добей его, и этого не случится.

   Благодаря нашему вмешательству, помешать воскрешению сектант попросту не успел и, вопреки собственным словам, золотой император уже встал, покрываясь броней боевой формы…

   Деактивировать Герметизацию!

   Я осторожно втянул в себя воздух – дышать было сложно, но всё же возможно. Если добавить к этому сумки, в которых тоже есть немного, то мы сможем продержаться достаточно, чтобы все сделанное не пошло прахом…

   – Мне кажется, или по твоему плану никто не должен был умирать? В особенности я сам…

   – В любом плане случаются накладки. – пожал я плечами, связывая пленника. – Если бы старик не ощутил близость победы, то банши было бы сложно подобраться к нему достаточно близко…

   Сильный сектант должен был их почувствовать и, вполне мог успеть среагировать. Теперь же все зависит от того, кто одержит победу в духовной схватке. У двух банши было преимущество, но ответ был не так очевиден, как может показаться. Иначе призрачная фракция не жалась бы внутри Терминала, а давно зачистила коридоры, уничтожая всех некросов на своем пути. Впрочем, в этой битве призракам можно помочь. Вырывать духовное ядро, уничтожая дантянь, нашей будущей марионетке будет излишним, а вот избавить его от лишней духовной энергии, заодно пополнив свою – стоит. Я положил руки ему на грудь…

   Активировать Поглощение Ци!

   * * *

   Время действия (Временной Барьер): 15 минут 43 секунды

   За прошедшее время я успел частично восстановиться, но находиться под барьером становилось всё сложнее. Запах гари, дым, нехватка воздуха. И опасный пленник, никак не желающий приходить в себя. Так себе отдых…

   – Хватит, хозяин. – произнёс старейшина. – Всё уже закончилось, нам удалось пленить его душу…

   Я проверил карты, убедившись, что рабыни в порядке, и, значит, с высокой долей вероятности сейчас я действительно разговариваю с ними, а не с пленившим их сектантом. В конце концов такую же схватку со мной банши в свое время проиграли. Идентификация!

   Ложный Бессмертный (Архонт). Ранг D. Уровень 1

   Статус сектанта ничуть не изменился, что вызывало определенные сомнения. И даже глаз Нидхёгга лишь показал, что внутри этого тела находится три души…

   – Похоже на правду. – кивнул я. – Тогда нет смысла находиться там вдвоем, верно?

   – Этот старик силен и коварен, повелитель. – ответила, похоже, уже Мара. – Он всё еще не смирился с поражением. Даже нам двоим сложно его контролировать…

   – Он готов сотрудничать?

   – Лишь на словах, повелитель. Будет лучше, если вы разрешите нам пожрать его душу!

   Простое решение, которое позволит получить информацию, но в конечном итоге оставит лишь пустую оболочку. По сути, в результате он превратится лишь в тело, одержимое сильной банши. И, что важнее, у нас просто нет на это времени. Барьер разрушится уже совсем скоро…

   – Для начала я желаю поговорить с ним.

   – Мы могли бы передавать его слова, повелитель…

   – Мара, Мара, Мара… – покачал я головой. – Почему у меня такое чувство, что ты пытаешься меня обмануть? Собственно, а с кем я вообще сейчас разговариваю? С тобой или Аей?

   – С нами обеими, хозяин.

   Весьма уклончивый ответ, заставляющий вспомнить о том, что банши способны вести свою собственную игру. И, например, используя тот или иной титул, влиять на мое восприятие их личности. Сейчас это не имело значения, но не стоит полагаться на навязанные ими же маркеры.

   – Тогда сейчас я хочу поговорить с генералом.

   Если бы я не приглядывался, то вряд ли заметил, но, кажется, лицо пленника чуть дернулось, демонстрируя передачу контроля.

   – Не слушай их, я готов договариваться. Для голодных призраков, вроде этих двух, моя душа – лакомый кусок. Удивлен, что они сумели удержаться и не сожрать меня сразу…

   – Их ограничивают мои приказы.

   – Тогда, прошу, запрети им отрывать от меня кусочки. Повреждения души весьма болезненны и восстанавливаться после них сложно…

   Похоже, генерал всё еще рассчитывает выжить? Странная, но весьма полезная иллюзия. Пожалуй, стоит пойти навстречу.

   – Пока он послушен и не пытается бунтовать, не причиняйте ему вреда. – приказал я. – Если я погибну, то сожрите его душу. Желательно наиболее мучительным образом!

   – Принято, хозяин-повелитель!

   – Теперь ты должен ответить на мои вопросы. – вздохнул я. – Честно и развернуто, иначе наше сотрудничество быстро подойдет к концу. Понятно?

   – Я готов отвечать. – сказал сектант. – Но только если ты пообещаешь сохранить мне жизнь. И отпустить, когда я стану вам не нужен.

   – Ставишь условия? – хмыкнул я. – Пусть так, я согласен.

   – Поклянись именем своего бога!

   Мелькнула мысль назвать ложное имя, но судя по тому, что я видел, старейшина уже получил обо мне немало информации. На удивление много, даже если предположить, что кто-то из нас попал в плен и выложил всё, что ему было известно. Впрочем, всему свое время…

   – Прежде чем я принесу такую клятву, ты должен ответить на один вопрос. Кому принадлежала отрубленная голова, которую ты в меня бросил?

   – Темной эльфийке. – короткая пауза. – По имени Риола. Как видишь, между нами нет глубокой вражды!

   Впрочем, Ая присматривала за рейдом темных эльфов, и я уже знал, что Лиана благополучно вырвалась за пределы кольца патрулей. И за её безопасность ближайшее время можно не беспокоиться. Тем не менее, желание убить пленника становилось всё сильнее…

   Активировать Холодный Разум!

   К сожалению, в данной ситуации это было бы крайне нерационально. Отомстить можно будет и позже, когда в нем отпадет нужда.

   – Ты её убил?

   – Это уже второй вопрос. – напомнил сектант. – Нет, это сделал не я, а один из моих воинов.

   – Откуда ты знаешь её имя?

   – Третий вопрос. – качнул он головой. – И на него я отвечать не буду, пока ты не принесешь правильную клятву.

   – Клятвы не работают в Башне.

   – И тем не менее, я хочу, чтобы ты её принес, игрок. Или можешь скормить мою душу своим призракам прямо сейчас.

   Конечно, я мог бы позволить призракам поглотить его душу, но они бы просто не успели его переварить. И уж тем более не сумели бы контролировать летающий меч. Нет, нерационально упускать открывающиеся возможности…

   – Клянусь именем Каина! – произнёс я. – Когда ты станешь не нужен, то получишь право уйти!

   Внимание! Ваша клятва зафиксирована!

   Несмотря на барьер… Впрочем, обойти подобную системную клятву несложно, уж слишком она расплывчатая. Например, никто не мешает отпустить его, а затем послать погоню. Или дать ему свободу в месте, которое он не сумеет покинуть. Уверен, что и сектант это прекрасно понимает. И если у него появится возможность, то попытается сбежать. И он понимает, что я понимаю. И так далее, потенциально этот цикл рекурсии может быть бесконечен, но по факту мало кто делает более трех шагов. И смысл такого рода игр в том, чтобы угадать, когда остановится противник.

   В данном случае лучше исходить из того, что мы оба будем соблюдать соглашение лишь до тех пор, пока это будет выгодно. И вряд ли по итогам сотрудничества расстанемся друзьями.

   – Итак? Откуда ты узнал имя?

   – Я мог бы сказать, что эльфийка сама его назвала и это стало бы правдой. Но твой вопрос ведь шире?

   – Ты знаешь слишком много. – кивнул я. – Откуда?

   – Охотница… Я перехватил её отряд, уничтожил нежить, а затем применил технику обыска души. Так я получил всю нужную информацию о вашем отряде и сумел подготовиться к битве с тобой.

   Упоминание этой техники содержалось в полученных мною записях. Сильные духовные практики могли проникнуть в чужой разум и считать информацию напрямую. Проблема заключалась в том, что повреждения от такого грубого вмешательства были критическими. И применяли её к тем, кого собирались потом убить.

   – Она мертва?

   – Нет. Сейчас она находится вместе с остальными пленниками. Однако её разум серьезно поврежден, так что можешь считать её мёртвой.

   Вновь провокация – словно старик испытывает границы моего терпения. И то, смогу ли я соблюдать нашу сделку, либо нарушу её, поддавшись гневу. В определенном смысле, это было даже рационально.

   – С ней должен был находиться рыцарь смерти. Что с ним стало?

   – Клык? Охотница не стала извлекать своего мужа из сумки. Сейчас артефакт находится в лагере, я решил не торопиться с его уничтожением.

   – Мне кажется, или ты сознательно испытываешь мое терпение?

   – Я лишь честно отвечаю на вопросы.

   – Пусть так. Есть ли в армии кто-то, выше тебя по статусу?

   – Нет. Трех Великих Старейшин вы уже убили, а Каган пока ещё не прислал никого, чтобы расследовать ситуацию.

   – Как поступят солдаты, если поймут, что их генерал попал в плен?

   – В обмен на мою жизнь они пропустят вас и даже, может быть, освободят пленных. Однако это максимум, что вы можете получить в подобной ситуации.

   – Ну а если мы окажемся в твоих руках?

   – Тогда… Если я буду достаточно убедительным, то они продолжат выполнять приказы.

   С самого начала я рассматривал несколько вариантов наших действий и убийство вражеского генерала было наименее интересным из них. Из данной ситуации можно было извлечь намного, намного больше. С каждой секундой, у меня выкристаллизовался новый план. Опасный, но при этом пугающе рациональный.

   – Ты говорил о пленниках. – произнес я. – Сколько их и где они находятся?
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    Глава 19. Почетный пленник
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   * * *

   Внимание! Временной барьер деактивирован!

   – Отходим! – рявкнул Девятихвостый. – В разные стороны!

   Я рванулся направо, но мне «не повезло» – генерал приземлился передо мной, взмахивая титаническим мечом. И будь я чуть медленнее, отскакивая, то светящееся от духовной энергии лезвие перерубило бы меня пополам…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   В прошлый раз я демонстрировал способность пробить блокировку, но подобного рода трюки весьма затратны. И никого не удивит, если на этом этапе у меня возникнут проблемы. Без импланта, к этому моменту я уже оказался бы выжат…

   – Вернитесь, сволочи! – крикнул я. – Мне нужна помощь!

   – Извини, не получится! Мы приведем подмогу!

   – Постарайся не умереть слишком быстро!

   Я выругался, поскольку помимо передачи голоса, императоры лишь ускорились. Даже не оглянулись лишний раз, чтобы оценить, как там дела у оставленного союзника. И пусть это всё было лишь инсценировкой, подобное «предательство» вызвало почти настоящий гнев. Слишком уж убедительно они драпали. Впрочем, такого рода эмоции были мне даже на руку…

   Активировать Контроль Боли!

   – Тебе не уйти, слуга Тьмы! – произнес генерал Аз. – Сдавайся!

   – Скажи это, когда победишь, сектант!

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Очередная безуспешная попытка. Судя по всему, уцелевшие солдаты успели получить приказ, поскольку не стали пытаться догнать беглецов, а рассредоточились, заключая меня в кольцо. Не слишком плотное, но для того, чтобы прорвать его, мне пришлось бы подставить спину под удар старейшины…

   Щит Маны!

   Я ушел в сторону, уворачиваясь от летящих со всех сторон стрел. Как огненных, являющихся таковыми лишь метафорически, так и обычных, насыщенных духовной энергией. И всё же попытался прорваться, но оказался недостаточно быстр – находящиеся непосредственно передо мной сектанты отошли, а их лидер атаковал меня, заставив отступать. Всё, чего я добился – кольцо окружения чуть сдвинулось.

   Внимание! Пространство заблокировано!

   – Ты не сможешь! – рассмеялся старик. – Не беспокойтесь, я не дам ему переместиться!

   При озвученных раскладах у меня оставался единственный шанс – прикончить или хотя бы ранить лидера. Причем сделать это требовалось в кратчайшие сроки.

   Молния!

   Генерал прикрылся мечом и всё равно сумел отразить следующий удар, а затем вновь заставил меня отступить, подставляясь под залп сектантов. И на этот раз одна из стрел нашла брешь в моей защите и ударила ногу, пробив броню и войдя в плоть. Твою же… вытащить её в подобной ситуации мне явно не позволят. Напитав копье энергией, я перехватил его острием вниз и взмахнул, срезая древко…

   Исцеление!

   Рана начала затягиваться прямо вокруг стрелы, что грозило осложнениями, но здесь и сейчас позволяло сохранить боеспособность. Тем не менее, мои шансы сбежать резко упали. Резко, но недостаточно, чтобы вся стая кинулась разом со всех сторон. Ненавижу, млин, сектантов…

   – Ты хорошо сражался! – похвалил генерал. – Сдавайся, и, обещаю, с тобой будут обращаться должным образом!

   – Да ладно? – криво улыбнулся я. – И даже руку не отрубят?

   – Клянусь своей силой! Твою судьбу решит Каган!

   – Это тот, который очистит в огне мою душу, чтобы сделать из неё пилюлю?

   – Я лишь высказывал предположения. – пожал плечами генерал. – Никто не знает, какое решение примет Каган. Возможно, тебе удастся заинтересовать его? Или же выкупить собственную жизнь?

   Само собой, рассчитывать на подобное было бы наивно, но не зря говорят, что надежда умирает последней. И в критический момент легко убедить себя, что если сдаться, то у тебя будет шанс спастись. Обмануть врагов, выгадать правильный момент и сбежать. Легкий, но чаще всего ложный путь. Я все ещё мог сражаться, а значит должен продолжать…

   Круговорот!

   Весьма наглядный ответ, говорящий о том, что я собирался сражаться до последнего. И означающий конец переговоров, поскольку глупо давать мне время на восстановление.

   – Сейчас.

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Спектакль подходил к концу. Я бросился в атаку, нанося прямой выпад копьем, но генерал отвел его в сторону, а затем прыгнул вперед, ударив меня ладонью в грудь. И, даже несмотря на то, что я отпрыгнул, попытавшись разорвать дистанцию, всё равно пролетел с десяток метров и врезался спиной в скалу. Что-то мерзко хрустнуло внутри. И на этот раз предсказание сбылось…

   Активировать Мгновенную Смерть!

   * * *

   Внимание! Вы погибли!

   Активирована способность «Бэкап»! (5 ОС)

   Приготовьтесь!

   Несколько секунд в пустоте, где я никак не мог повлиять на происходящее снаружи. Стоило ли заходить так далеко в нашем спектакле? Да, пусть после такого никто не усомнится в моем поражении, но если банши успели сговориться с генералом, то я могу не проснуться. Несмотря на все приказы и прочие меры предосторожности.

   Впрочем, куда больше я полагался на логику – на этом этапе рабыням просто невыгодно от меня избавляться. И они предпочтут покинуть башню, а не попытаться воспользоваться новым сосудом для того, чтобы попасть на один из высших этажей…

   Осталось: 3, 2, 1…

   Первое, что я увидел, открыв глаза – огромный меч, зависший надо мной лезвием вниз. Стоит хозяину пожелать, и он ударит, не оставляя мне шансов на спасение. По крайней мере, именно так это выглядело со стороны. Да, на этот раз моё поражение было в высшей степени убедительным. Крайне неприятный опыт…

   – Убейте его, господин! – услышал я чей-то мерзкий голос. – На его руках кровь наших братьев! Этот нечестивец слишком опасен, чтобы оставлять его в живых! Кагану хватит и головы!

   – Не припоминаю, чтобы просил советов. – холодно ответил генерал.

   Твою же… По сценарию именно я должен был изображать неприступность и просить о смерти, но эту роль взял на себя один из сектантов. Тогда сейчас мне лучше просить о пощаде? Или напротив, угрожать, провоцируя закончить начатое? Большинство ран откатились, но нога немилосердно болела, помимо прочего напоминая о том, что с меня слетели все активные навыки. Тем не менее, накладывать исцеление я не стал – сейчас было не лучшее время, чтобы пытаться применить магию. Разве что телепортацию, если шепот раздастся вновь. Умирать второй раз подряд в мои планы не входит.

   – Ты ведь слышишь меня, слуга Тьмы? Мое предложение всё ещё в силе.

   – Какое именно?

   – Сдайся, обещай, что не будешь пытаться сбежать, и с тобой будут обращаться достойно.

   – Я могу пообещать, что не буду пытаться сбежать три дня.

   – Ты уверен, что можешь ставить условия? Какая нога у тебя лишняя?

   Угроза предназначалась не для меня. Отряд масок именовался «крылом феникса», а его солдаты – «перьями» и были верны в первую очередь не генералу, а непосредственно Кагану. И потому у нас было два варианта – перебить всех свидетелей, что было затруднительно и вызвало бы вопросы, либо закончить битву моим поражением, не дав им заподозрить неладное. Первое было проще, зато второе – гораздо убедительнее. И, что важнее, перспективнее. Так что вся наша схватка была спектаклем, пусть и основанным на импровизации. И передача голоса позволяла делиться подсказками…

   – Повторяй за мной…

   – Я ценю свое слово. – произнес я. – И не буду обещать больше, чем могу себе позволить. Если я не смогу сбежать, то умру. Так зачем тянуть? Отрубите вы мне ногу или голову – разницы никакой…

   Иначе говоря, мои слова были обещанием умереть, если меня лишат последней надежды на выживание. Ирония заключалась в том, что старейшина находился в примерно схожем положении. И, если я перегну палку, лишив его надежды, то наше сотрудничество закончится…

   – Разумно. – кивнул сектант. – Пока трех дней будет достаточно, а потом мы вновь обсудим этот вопрос.

   – Договорились.

   Меч переместился в сторону, позволяя мне сесть, и первым делом я, игнорируя боль, вытащил из ноги обломок стрелы, а затем вновь наложил исцеление. Вторым – подправил ремни, подгоняя одежду, которая стала великовата после того, как я выпал из боевой формы…

   – Ты закончил? Тогда передай мне системную сумку и карты.

   Копье сектанты уже забрали, так что мне осталось лишь подчиниться и передать всё остальное. Впрочем, в отличие от оружия, которое незаметно подменить невозможно, сумка была практически пуста, а карты являлись разного рода мусором. Всё, представляющее ценность, я заранее перекинул в инвентарь. Разве что пару посохов, которые туда не влезали, передал обезьянам на сохранение. Будем надеяться, позже мне представится шанс забрать артефакты обратно. Согласно плану, Идущий и Девятихвостый должны были встретиться с остальными игроками и сообщить об открывающихся перед нами возможностях. Главное, правильно скоординировать действия…

   – Теперь проглоти эту пилюлю.

   – Что это? – спросил я. – Какой-нибудь яд?

   Впрочем, несмотря на зловещий вид, идентификация говорила о том, что в моей ладони обычная пищевая пилюля. И даже без примеси ядов, как показала дополнительная проверка.

   – Пилюля Отложенной Смерти. Желаешь услышать подробности, или хватит названия? – впрочем, через передачу голоса я услышал и дополнение. – Всего лишь обманка…

   Ну, значит приятного мне аппетита. Просить воду я не стал и, проглотив, открыл рот, показывая, что не спрятал её где-нибудь под языком. И хорошо ещё, что никто не полез туда пальцами, чтобы проверить понадежнее.

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) понижена!

   Подняв взгляд, я без особого труда нашел в небе ворона. Похоже, Хранитель всё еще наблюдает за нами? И, судя по реакции, принял моё поражение за чистую монету. Занятно, но сейчас мне было не до него…

   – Надеюсь, это всё?

   – Если мы не можем отрубить ему руки, то должны по меньшей мере их связать!

   – Разумно. – произнес генерал. – Протяни руки вперед.

   Наверняка Мерзкоголосый предпочел бы связать мне кисти за спиной, но на этот раз лезть к начальству с советами не рискнул. И даже не попытался отыграться, затянув веревки туже необходимого. Поступок, который позволил бы идентифицировать в нем идиота…

   – Будь осторожен. Если ты используешь магию, то путы заблокируют поток. Если он будет сильным, то скорее всего тебе оторвет кисти. Конечно, это будет очень убедительно, но вряд ли тебе понравится…

   Впрочем, я был уверен в возможности снять веревки в кратчайшие сроки, так что не стал возражать против мер предосторожности.

   – Кэшик, ты остаешься за главного. – произнес генерал. – Позаботьтесь обо всем и проводите нашего «почетного гостя» до лагеря.

   – Вы покидаете нас? – удивился обрётший имя «мерзкоголосый». – Без вашего присутствия нечестивец может попытаться сбежать!

   – Если он нарушит слово, то я найду его и убью. Сейчас же у меня есть дела, требующие внимания. Уверен, вы справитесь.

   Спустя несколько секунд генерал встал на свой меч и улетел, оставляя меня в окружении новоявленных конвоиров.

   * * *

   – Ну вот мы и остались одни. – произнес я. – Что будем делать дальше?

   И девять мечей оказались направлены на меня со всех сторон, демонстрируя, что с чувством юмора у сектантов всё печально. Их лица скрывали маски, но несложно догадаться, что никакого дружелюбия ко мне они не испытывали. Полагаю, это была даже не столько ненависть, сколько банальный страх. Из настигших нас гвардейцев, на ногах оставалось меньше половины, а ведь они были элитой. Впрочем, не все выбывшие были мертвы, о чем свидетельствовали стоны…

   – Я всего лишь задал вопрос. – поднял я руки, демонстрируя, что они не только пусты, но и все ещё связаны. – Стоит ли так нервничать?

   – Я не слишком верю в то, что ты будешь соблюдать слово. – произнёс Мерзкоголосый. – Думаю, ты тоже не очень-то веришь в эффективность пилюли. Тем не менее, я должен предупредить, что если ты применишь магию, то веревка отрежет тебе руки. Если ты попытаешься избавиться от веревки, то их тебе отрежу уже я сам. Возможно, генерал и считает, что живым ты будешь полезнее, но я так не думаю. Тебе всё понятно, слуга Тьмы?

   – Да, вполне доходчиво.

   – Убрать оружие! – приказал Мерзкоголосый. – Можешь сесть на землю. Мы двинемся дальше только когда позаботимся о раненых. Ты и ты – охраняйте его.

   Двое сектантов шагнули мне за спину, обнажая мечи. Весьма раздражающее соседство, но утешал тот факт, что, пожелай они меня убить, то удар будут наносить смертельный. И, значит, я заранее услышу шепот. Веревки же… скажем так, избавиться от них труда не составит.

   – Я не только воин, но и целитель. – сказал я. – И, раз уж всё равно стал вашим «почетным гостем», то могу помочь.

   – Хочешь, чтобы тебе развязали руки?

   – Если иначе мне их отрежет, то да.

   – Надеешься использовать эту возможность для атаки?

   – Я дал слово. – пожал я плечами. – И даже если бы собирался его нарушить, то точно в этом бы не признался.

   – Считаешь, это как-то изменит наше отношение?

   – Я просто предложил помощь. – пожал я плечами, садясь на землю. – Посмотри на это иначе, если я потрачу оставшуюся ману, разве вам не будет проще меня контролировать?

   – Любой из нас предпочтет скорее умереть, чем принять помощь от раба Тьмы!

   Я повернул голову, найдя среди сектантов того, кто выкрикнул эту пафосную глупость. Отличать воинов друг от друга было не так уж сложно, несмотря на маски и схожую одежду. Их отбирали по личному могуществу, а не комплекции, к тому же на масках были знаки, отображающие ранг…

   – И выбор за них сделаешь ты, Сол? – вмешалась другая «маска». Судя по голосу и фигуре, под ней скрывалась женщина. – Моя сестра при смерти, а ты говоришь, что ей лучше умереть?

   – Хватит! – рявкнул Мерзкоголосый. Похоже, окончательное решение было за ним и, вопреки ожиданиям, оказалось положительным. – Мы примем твою помощь, слуга Тьмы. Но ничего тебе за нее не должны, поскольку это лишь в малой степени искупит твои грехи. Иди за мной, у нас мало времени. И помни, если ты попытаешься использовать эту возможность для бегства, то умрешь!

   Я лишь пожал плечами, и направился к лежащим в ряд сектантам, трое из которых ещё дышали. Раны, нанесенные системным оружием, либо были незначительны, либо заканчивались осушением, но обезьяны не стеснялись бить лапами. И если двое в теории могли выжить и без моей помощи, то девушка – скорее всего умерла бы…

   – Начни с неё!

   – Я так и собирался. Но сначала веревки…

   Если говорить о самом процессе, то правильным словом будет «рутина». Под моими ладонями тяжелые раны срастались в считанные секунды. Спустя двадцать минут я встал и позволил завязать себе руки обратно. И, несмотря на «отсутствие долгов», я знал, что произвел впечатление…

   * * *

   Идя по дороге, в окружении сектантов, я ещё раз задумался над тем, почему вообще решился на подобный риск. Конечно, требовалось освободить пленных игроков, но добиться этого я мог и иначе. Например, убив всех свидетелей, а затем через генерала приказав переместить их в условленное место. Ну и, объединившись с союзниками, отозвать банши через карты. Причем, при желании, мог бы даже нарушить клятву, приказав его убить, после чего обезглавленная армия перестанет представлять для нас какую-то угрозу.

   Второй вариант – заключить «союз» с сектантами – выглядел куда приятнее, но при минимальном рассмотрении никуда не годился. Без внятной мотивации, изменение целей и поведения генерала не останется незамеченным. И вызовет вопросы, ответить на которые не получится.

   Если я собирался использовать сектантов, то действовать нужно было тоньше, платя за убедительность болью и риском. Даже если бы мы прорвались через кольцо, где гарантия, что это была единственная угроза? Каждая битва подтачивала наши силы, и кто знает, сумеем ли мы вообще добраться до обозначенных точек? Или какой «сюрприз» нас там ожидает?

   Прошлой ночью генерала навестил Великий Старейшина Династии Крови по имени Фоб, заключив с ним ряд договоренностей. И, судя по всему, после этого посетил наш лагерь. В тот раз мы разошлись краями, но, сильно подозреваю, лишь потому, что его заинтересовали мои возможности наделять сектантов системным статусом. Похоже, Ишкур твердо вознамерился избавиться от нас, если призывает подобных врагов.

   Для того, чтобы выжить в такой ситуации, необходимо прыгнуть выше головы. Мысль одолжить чужую силу, заставив наших врагов сражаться друг с другом, слегка отдавала безумием, но безумие от гениальности отделяет лишь результат. Если план провалится, то скажут, что он был «безумен и обречен на неудачу», а если сработает – то «дерзок и гениален». Время покажет…

   – Быстрее перебирай ногами, нечестивец!

   Меня огрели по спине мечом – правда в ножнах, но всё равно, ощущение было не из приятных. Не столько больно, сколько оскорбительно.

   – Твой генерал обещал мне уважение. – произнес я. – Когда я встречу его вновь, то непременно сообщу ему о том, как ты выполняешь его приказы.

   – Вишь эту маску? – он постучал себя пальцем. – Я ношу её как раз для того, чтобы мне не могли угрожать враги династии!

   – Я узнаю тебя из тысячи, Сол. – хмыкнул я. – По следам, по глазам, по глупости. Ну и по голосу, конечно.

   – Ты…

   И правда дурак. Видимо, перспектива отвечать за свои действия ему не понравилась, потому что сектант положил руку на меч. Впрочем, вытащить его он не успел…

   – Хватит! – рявкнул Мерзкоголосый. – Не трогай меч и иди в конец колонны. Ну а ты, нечестивец, не провоцируй моих людей…

   Провинившийся сектант бросил на меня ненавидящий взгляд и отправился в указанную сторону. Судя по всему, глупость своего поступка он уже оценил, а вот винить в нем предпочитал не себя, а меня. Такие люди редко способны признать ошибку и, при случае, вполне могут попытаться отомстить. Ну, значит одним трупом будет больше….

   – Надеюсь, этого достаточно? Прошу не рассказывать об этом конфликте генералу.

   – Сделка? И что ты можешь мне предложить взамен?

   – Ты не умрешь. Сегодня.

   – Брось, мы оба понимаем, что теперь моя смерть – дело времени. Или ваш Каган отличается большим милосердием, чем генерал?

   – Каган суров, но справедлив. И поступит с тобой так, как ты того заслуживаешь.

   – Даже не сомневаюсь. – кивнул я. – Но мы отвлеклись от сути. Ты ведь сам сказал, что нечестивец вроде меня не должен проявлять подозрительного снисхождения к таким сектантам, как ты…

   – Я – член клана, многие сотни лет служащего великой Династии! Если назовешь меня сектантом ещё раз, то пожалеешь об этом…

   – Тоже меня ударишь?

   – Я прослежу за тем, чтобы такого не повторилось. – произнес Мерзкоголосый. – Пока я главный, все они будут проявлять должное уважение. Когда мы прибудем в лагерь, тебе принесут еду, вино и всё остальное…

   – Неплохо. – кивнул я. – Но давай добавим к сделке разговор. Мне бы хотелось получить ответы на некоторые вопросы. Конечно, я не требую выдавать мне какие-то секреты…

   – Договорились. – согласился сектант. – У меня нет времени, но я подыщу среди воинов кого-нибудь, кто согласится с тобой поговорить.

   Спустя пару минут ко мне присоединился обещанный «воин» – та самая женщина, чью сестру я вытащил с того света. Не худший вариант…

   – Ну, задавай свои вопросы. Только сразу говорю, я могу подсказать тебе около сотни способов подохнуть, но ни одного, чтобы сбежать.

   – Ближайшие три дня я не планирую ничего подобного. Меня зовут Василий. И для начала хотел бы узнать, как зовут мою… таинственную и недоверчивую собеседницу?

   – А почему не сразу прекрасную?

   – Из-за маски этот комплимент прозвучал бы неубедительно. К тому же я хочу выведать у тебя секреты, а не соблазнить.

   – Одно другому не мешает. Я Исиль, из клана Второго Крыла, Династии Феникса. И пусть ты слуга Тьмы, я пришла, чтобы выразить благодарность за спасение сестры. Надеюсь, твоя смерть будет быстрой и не очень мучительной.

   – Спасибо. – кивнул я. – Тогда для начала расскажи мне о вашей династии.

   – Что именно тебя интересует? – уточнила женщина. – Сила Кагана? Количество Великих Старейшин? Численность нашей армии? Время прибытия подкреплений?

   – История, легенды, ваши обычаи и цели. Все, что не является тайной и ты можешь мне рассказать, не опасаясь за последствия.

   – Тогда это будет длинный и бесполезный для тебя разговор.

   – Ничего, главное, что он позволит скрасить дорогу. – пожал я плечами. – О приближающейся и неминуемой смерти я подумаю немного позже. Завтра, например…

   Не то чтобы мне так уж требовалась эта информация, но попытка узнать побольше выглядела вполне естественно для того, кто не смирился со своей участью и отчаянно ищет способ спастись. Не говоря уже о том, что двух коротких допросов на то, чтобы в полной мере удовлетворить любопытство, не хватило. Будем надеяться, третий «допрос» это исправит…
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   – Пожалуй, я начну с самого начала. – произнесла Исиль. – Знаешь ли ты, что такое Небо?

   – Полагаю, ты говоришь не о том небе, что над нашими головами?

   – Конечно нет. Я говорю о Небе с большой буквы.

   – Просвети меня. Я уже слышал об этом концепте, но не уверен, что в полной мере понимаю его смысл.

   – Небо – это исток всего. Бесчисленное количество лет назад оно породило нашу вселенную и создало Законы, по которым она существует. Наши предки познавали их, на ощупь выискивая путь стать сильнее. Создали техники, позволяющие развивать тело и душу при помощи ци. Сначала существовали только редкие практики конденсации ци. Затем появились те, кто сумели возвести основание, создать ядро, сгустить зарождающуюся душу, и, в конечном итоге, обрести бессмертие. Наступила золотая эра, которая закончилась, когда один из Истинных Бессмертных совершил новый прорыв и стал первым Парагоном…

   – Образец совершенства? – перевел я дословно. – Довольно нескромное название.

   – Тому, кто находится на вершине, не к лицу излишняя скромность. – согласилась женщина. – Первый Небесный Император обрел контроль над Небом и изменил его законы!

   – В выгодную для себя сторону, подозреваю?

   – С тех пор каждый духовный практик, переходящий на новый этап развития, должен был пройти Небесное Испытание. И только выдержав его, мог достигнуть следующей ступени. В противном случае он или умирал, или получал серьезные травмы…

   – Судя по всему, Парагон не хотел конкурентов?

   – Такова одна из версий. – пожала она плечами. – Вторая версия заключается в том, что испытание отсеивало недостойных. Большинство практиков не обладали талантом и упорством, чтобы достигнуть бессмертия, и, тем самым, впустую тратили бесчисленное количество небесных трав, духовных камней, ядер и энергии. Так не лучше ли, если они умрут как можно раньше, оставив ресурсы для достойных? Возможно, его решение в десятки раз уменьшило количество старших практиков, но зато тех, кто достигал бессмертия, напротив – стало больше. И теперь они были сильнее…

   – И какой версии придерживаешься ты?

   – Желание ограничить конкурентов было причиной, а рост их силы – следствием. В итоге Небесный Император своими руками создал новых Парагонов, которые восстали против него. В результате их битвы само Небо оказалось расколото!

   – Звучит не очень хорошо.

   – Небо пало, но перед этим Великое Бедствие уничтожило девять из десяти живших тогда духовных практиков. В первую очередь – сильнейших. Испытания прекратились, но законы вселенной тоже изменились. Наступили темные времена. Мы утратили большую часть способностей, старые пути перестали существовать, а новые нужно было ещё найти. Спустя бесчисленные годы, вновь появились Истинные Бессмертные. И на этот раз они нашли способ помочь тем, кто не может достичь этого уровня самостоятельно. Научились создавать Ложных Бессмертных….

   – Если Небо уничтожено, то почему вы ему поклоняетесь?

   – Не поклоняемся, а стремимся достичь того, что оно символизирует. Вершины могущества. С тех пор, как оно пало, никто так и не сумел достичь стадии Парагона…

   – А что со старыми? – уточнил я. – Теми, кто поверг Небесного Императора?

   – Исчезли. – пожала она плечами. – Возможно погибли во время бедствия, возможно, утратили свои силы или прячутся, надеясь вернуть былое могущество. В любом случае, все это лишь легенды, которые у нас рассказывают детям. Неужели это действительно то, что ты хотел бы узнать на пороге смерти?

   – Думаю, ты уже догадалась, что у меня нет намерения умирать.

   – Тебе не сбежать.

   – Не вижу смысла спорить. К слову, тебе не кажется, что ваше Небо во многом похоже на Систему? Ну или Тьму, как вы ее называете…

   Поверить в подобное было сложно, многие детали разнились, однако не так давно Система насылала на меня «небесное испытание». Совпадение? Вполне возможно, но, возможно, так же и то, что Небо также являлось своего рода системой. Конкурирующей. Либо более древней – некогда достигшей конца времен, пересоздавшей мир, а затем рухнувшей под собственной тяжестью. Забавная теория…

   – Святотатство! – возмутилась она. – Небо существовало с начала времен, а Тьма – в лучшем случае жалкая подделка. Не говори подобных вещей, если не хочешь, чтобы наш разговор закончился. И, кстати, если ты спросишь о чем-то подобном Кагана, то тебя точно сожгут!

   – На костре?

   – Выдержать пламя костра может любой, в ком течет хоть немного священной крови. Нет, обычно казни проводят старейшины или, если это невозможно, малый круг практиков…

   – Полагаю, мы приближаемся к войне с Системой?

   – Верно. Поначалу Тьма просто приходила в наши миры, поглощая их один за другим. Те, кто не успел сбежать, становились её слугами. Истинные Бессмертные взрывали звезды, очищая пораженные миры, перемещали планеты, еще не затронутые скверной, но подобным образом нельзя одержать победу. Нам нужно было найти и ударить в самый центр Тьмы…

   – И, как я могу судить, вы его нашли.

   – Один из ваших богов сам пришел к нам и заключил сделку. Мне неизвестно имя благодетеля, однако он указал путь к башне, позволив Истинным Бессмертным войти сюда. И, одержав победу над Хранителями, открыть врата для подвластных народов…

   Интересно, не мог ли этим предателем быть Многоликий? Впрочем, это уже паранойя. C тем же успехом это мог быть и один из богов гоблинов. Или кто угодно ещё, позарившийся на системный объект.

   – Ты сказала, что они открыли путь для последователей. Не проще было просто уничтожить Башню?

   – Разве ты не заметил? – спросила девушка. – Я не была во внешнем мире, но говорят, духовная энергия здесь гораздо более плотная. И чем ближе ты к вершине, тем более насыщенной она становится. Было бы глупо оставлять подобное место…

   Иначе говоря, они стремились не столько разрушить новое «Небо», сколько взять его под контроль и использовать к своей выгоде. Не служить дракону, а повергнуть и занять освободившееся место на горе сокровищ.

   – И что случилось дальше?

   – Истинные Бессмертные поднялись на вершину и исчезли. И с тех пор все, кто поднимался туда, больше не возвращались. Оставшиеся ложные бессмертные разделили Башню, однако вскоре начали терять силы. Постепенно, один за другим, в течение тысяч лет. К счастью, за последние триста лет прервалась связь лишь с одним Истинным Бессмертным. С тех пор осталось пятеро, последователи которых и называются династиями…

   – Можешь их перечислить?

   – Самая сильная из них Дева Огня Саэн, которой подчиняется наша династия. Говорят, в ней было так много священной крови, что она являлась больше фениксом, чем человеком.

   Полагаю, любая другая династия заявила бы, что сильнейший из Бессмертных – тот, кто покровительствует непосредственно им, но вступать в теологический диспут на тему, кто сильнее – Супермен или Бэтмен было бы опрометчиво.

   – Продолжай…

   – Небесное Море служит Деве Дождя Юнь, в жилах которой течет кровь водных драконов. Династия Вьюги – Деве Льда Гёрд, матери инеистых великанов. Серебряное Древо следует за Эгиром Изначальным Корнем. Не знаю, можно ли то, что течет в их жилах, вообще назвать кровью, но дриады отлично горят.

   – Ну а пятый?

   – Кровавый Дьявол Аманд, покровитель династии Крови и вообще всех демонических фракций. Мерзкие твари, не гнушающиеся самых отвратительных поступков. Способны поглощать чужую силу и родословную. Ты можешь узнать их по наличию рогов на голове. Ещё вопросы?

   – Как называлась шестая династия?

   – Не помню. – соврала Исиль. – В таких случаях положено говорить, что династий всегда было пять.

   – К слову, а на каком уровне ты сама?

   – Заметил? Пусть мне нет ещё и ста лет, но я уже достигла ранней стадии золотого ядра!

   Насколько я могу понять, это некий аналог D-ранга. Исходя из этого ее резерв составляет примерно две-две с половиной тысячи единиц ци. Минимум.

   – Впечатляет. – кивнул я. – Не будет ли оскорблением, если я уточню, насколько близок юбилей?

   – Мне шестьдесят семь. – призналась девушка. – Но не вздумай называть меня младшей сестрой, со стороны Слуги Тьмы это будет неуместно!

   – Сколько, по-твоему, лет мне самому?

   – Ты выглядишь довольно молодо, но о возрасте говорит сила, а не внешность. Ты достаточно силен, чтобы тебе можно было дать и тысячу лет, но… нет. Скорее предположу, что ты необычайно талантлив в пути мага. В этом случае тебе должно быть сто-двести лет. Верно?

   С одной стороны, «занижая» мой возраст, Исиль делала комплимент таланту, а с другой – провоцировала, косвенно называя «юнцом». Чёрт… я действительно в свои двадцать пять выгляжу на все сто? Причем лет, а не процентов?

   – Кхм… Будем считать, что ты практически угадала.

   – Практически? – прищурилась она. – Теперь я почти уверена, что тебе не меньше трех сотен. Но даже если так не жди, что я буду называть тебя старшим…

   – Для подобной почтительности в любом случае уже поздновато, младшая. - парировал я. – К слову, если духовная энергия здесь настолько хороша, то почему за все это время у вас не появилось нового Истинного Бессмертного?

   – С чего ты взял, что они не появлялись?

   – Просто предположил.

   – Ты прав, не появлялись. – хмыкнула она. – Думаешь это так просто? Требуются тысячи лет, чтобы достигнуть подобного ранга, а Тьма охотится на тех, кто может достичь бессмертия. Тем не менее, рано или поздно, Истинный Бессмертный появятся. И тот, у кого он появится раньше, подчинит всех остальных…

   – Или уничтожит?

   – Династии заключили договор, который не позволит этому случиться! Только наши кандидаты могут тренироваться на десяти верхних этажах, где ци наиболее плотная. Но, пожалуй, дальше в этот вопрос я углубляться не стану.

   – Как скажешь. – пожал я плечами. – Тогда спрошу о чем-нибудь другом. Например, сколько вообще этажей в Вавилонской Башне?

   – Ты не знаешь даже этого? – удивилась Исиль. – Две тысячи четыреста пятьдесят. Сорок девять подвальных этажей, восемьсот нижних, восемьсот средних и столько же верхних. Плюс вершина…

   – И каждый этаж – отдельный мир?

   – Верно. Правда, чем выше этаж, тем меньше мир, но даже самые верхние достаточно велики.

   Звучит внушительно, но в галактике двести-четыреста миллиардов звезд, не говоря уже о вращающихся вокруг планетах. Конечно, большинство из них – безжизненные куски камня, но даже если отбросить их, количество этажей уже не выглядит таким уж огромным. К слову, если присмотреться, названные числа завязаны на цифру семь. Сорок девять – это семь в квадрате. Ну а если возвести в четвертую степень, то получится две тысячи четыреста один. Сложим эти числа и получим две тысячи четыреста пятьдесят. Не знаю, с чем это связано, но семерка фигурирует уже не в первый раз. И наиболее ярким примером будет не численность земных богов, а количество системных сумок, которые необходимо собрать для их перехода на следующий ранг…

   – Ты не упомянула Внешние Площадки. Мне казалось, их гораздо больше.

   – Их нельзя считать этажами. – покачала головой девушка. – Изначально их было что-то около семнадцати тысяч, но многие были уничтожены во время битвы за Башню. С некоторыми нет связи, но несколько сотен мы контролируем.

   Семнадцать тысяч? Если следовать «семеричной логике», то их должно быть шестнадцать тысяч восемьсот семь. Больше, чем этажей, но если они служили некими вратами в Башню, то это вполне логично. Как логично и то, что их не стали сразу зачищать, оставив на потом. Ну и следующий, немаловажный для меня вопрос…

   – Значит, у вас есть возможность покинуть Башню?

   – Конечно. Иногда тех, кого по той или иной причине нельзя казнить, приговаривают к изгнанию.

   – Ну а вернуться?

   – Никогда не слышала о подобном. – ответила девушка. – Извне в Башню попадаете только вы, слуги Тьмы. Говорят, для этого вам приходится умереть окончательной смертью?

   – Верно. – кивнул я. – Тьма притягивает души прославленных героев, давая нам шанс сразиться в последний раз. Так что, в определенном смысле, это загробный мир. Ну а что происходит с вашими душами после смерти?

   – Попадают в Желтую Реку и, когда их память очищается, проходят перерождение. Правда, некоторые утверждают, что после того, как Небо пало, река иссохла и теперь нас ждет окончательная гибель. Впрочем, даже это лучше, чем быть пожранными Тьмой…

   – Желтая река… Напоминает предания одного из народов моего мира.

   – Такова истина. Возможно, некогда там в твоем мире осел кто-то из духовных практиков. Он богат на духовную энергию?

   – Не особенно.

   – Тогда не знаю. – пожала она плечами. – Вариантов слишком много. Вскоре мы достигнем нашего лагеря и, полагаю, будет справедливо, если ты тоже ответишь на мои вопросы. И, например, немного расскажешь мне о Внешнем Мире?

   – Спрашивай.

   – Правда ли, что вы, слуги Тьмы, «едите» людей? Точнее, становитесь сильнее, отнимая чужие жизни? И, к тому же, эти убийства доставляют вам удовольствие?
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   Основой лагеря наших врагов, как я и ожидал, стали развалины дворца, похоже, окончательно очищенные от местных сусликов. Или чупакабр, если быть точным. Ровные ряды сотен шатров, знамена с фениксами и несколько тысяч воинов, то ли вовсе не участвовавших в ночной охоте, то ли успевших вернуться. Не хватало разве что внешних стен, но в горах с их возведением есть определенные сложности. Да и смысла в этом немного. Угрозу, которая заставит армию сектантов отступить, обычные стены тоже не остановят. Даже вряд ли серьезно задержат…

   Появление элитного отряда, ведущего пленника, не осталось незамеченным, но лезть к «маскам» с вопросами рискнули немногие. Отдельно порадовало, что никто из зрителей не пытался бросаться в меня камнями. Или даже оскорблениями.

   – И куда меня дальше?

   – Увидишь.

   Конечно, держать ценных пленников во внешнем периметре никто бы не стал, и меня провели в развалины, где также были установлены шатры. Один из которых, собственно, и оказался конечной точкой нашего маршрута…

   – Ты будешь ждать здесь. – сообщил Кэшик. – Покидать шатер нельзя. Как мы и договаривались, я распоряжусь, чтобы тебе доставили еду и вино.

   Я огляделся. Шатер внутри выглядел не то чтобы богатым, но вполне обжитым. С кусками ткани, служащими чем-то вроде циновок и, вероятно, ложем.

   – Не похоже, что это место предназначено для пленников.

   – Это личный шатер моего друга. Сегодня ночью он погиб, так что больше он ему не понадобится.

   – Не буду говорить, что сочувствую твоей утрате.

   – Уверен, тебе шатер тоже прослужит очень недолго. – парировал «сектант». – Тем не менее, генерал приказал обращаться с тобой так, словно ты захваченный представитель иной династии. По крайней мере до тех пор, пока не попытаешься сбежать…

   – Я хочу увидеть других пленников.

   – Я передам генералу твою просьбу. Ещё что-нибудь?

   – Путы. – я показал всё ещё связанные кисти. – Можно их снять?

   – Позже. Надеюсь, ты не будешь доставлять сложностей своей охране?

   Пятеро воинов в масках разошлись полукругом и замерли, положив ладонь на рукояти мечей. Дистанцию тоже выбрали неплохо, благо размеры шатра позволяли.

   – Серьезно?

   – Считай это знаком уважения к своей силе. – мерзко хмыкнул Кэшик. – Ты же не думал, что мы оставим тебя в шатре без присмотра? Кстати, если они умрут, я сразу об этом узнаю…

   – Не беспокойся, я не собираюсь бежать.

   Командир отряда покинул шатер, а я сел на ближайшую циновку и посмотрел на свою охрану, пытаясь оценить их культивацию. Без особого успеха, вероятно потому, что по пути духовной силы они зашли дальше меня самого. Для того, чтобы попасть в этот отряд, практики должны быть как минимум на поздней стадии Основания. Или, возможно, даже на начальной, но уже Золотого Ядра. К сожалению, моей недавней собеседницы среди них не оказалось…

   – Присаживайтесь. – хмыкнул я. – Стоять в моем присутствии не обязательно, я всё же не ваш правитель.

   – Первое предупреждение!

   Мечи покинули ножны и указали на меня, засветившись, а затем вернулись обратно. Судя по всему, по поводу обращения с пленниками у них существовал какой-то внутренний регламент, но довести его до меня никто не потрудился.

   – И сколько их у меня всего? И что произойдет, когда они истекут?

   – Второе предупреждение!!!

   На этот раз ответ последовал на сразу, а после некоторой паузы, но, тем не менее, не отличался оригинальностью. Несложно догадаться, что если я продолжу лезть с вопросами, то просто получу ещё одно предупреждение. Ну а к чему мне третье предупреждение на пустом месте? Ни к чему дразнить гусей. Конечно, генерал оставил кого-то из верных людей присмотреть за тем, чтобы со мной ничего не случилось, но большинство практиков о нашей сделке даже не подозревали.

   Прикрыв глаза, я погрузился в неглубокую медитацию, краем сознания отслеживая положение стражников. Сейчас меня интересовала веревка. Несмотря на то, что артефакт был создан сектантами, он действовал не только с потоками ци, но и маны. Стоило направить чуть больше энергии в кисти, как каналы на месте крепления веревки резко сжались, практически полностью перекрывая поток. Будь воздействие чуть сильнее, он мог обратиться вспять, что привело бы к разрушению каналов и энергетическим травмам.

   Впрочем, как только я оставил попытки, давление начало ослабевать, а спустя пару минут каналы вернулись к изначальному состоянию. Примерно то же самое происходило и при ускорении потоков, а значит артефакт косвенно затрагивал всю энергосистему. Так что если я собираюсь сражаться, то нужно найти способ быстро избавиться от веревки. В принципе, на пространственное воображение я не жаловался и ещё по дороге изучил хитрый и убедился, что, даже зная, где и как тянуть, делать это нужно было одновременно, так что одних зубов тут не хватит. Порвать вряд ли получится, но, если припрет, можно будет попробовать использовать телекинез. Конечно, особых успехов в использовании этой особенности я не достиг, но в свободное время тренировался, так что может получиться. Главное, не использовать для фокусировки непосредственно руки. Ладно, пока достаточно…

   Доступ к Системе путы никак не затрагивали, так что, забравшись в интерфейс, я развернул список участников рейда…

   Василий. Игрок (С). Человек (E). Уровень 106

   Мара. Игрок (С). Банши (С). Уровень 29

   Инга. Игрок (D). Эльфийка (С). Уровень 16.

   Атла. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 25.

   Рия. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 29.

   Джи. Игрок (C). Каджи (D). Уровень 50

   Ишар. Вольный Игрок (С). Король Людоящеров (D). Уровень 48

   Дего. Герой. Человек (E). Уровень 28

   Миджа. Герой. Человек (E). Уровень 17

   
После выхода Охотницы, как теперь уже очевидно, пытавшейся подобным образом дать понять, что её миссия провалилась, в нем было девять участников. И шестеро из них находились вне зоны доступа. Судя по карте, Атле, Рие, Джи и Ишару удалось прорваться и теперь они направлялись к оговоренной точке сбора. Карты с героями, из числа рабов, лежали у меня в инвентаре, а вот Мара и Инга находились в лагере, что давало возможность с ними связаться. И, через банши, контролировать ситуацию. Впрочем, сначала нужно выяснить, что с эльфийкой…

   Василий:Инга, ты меня слышишь? С вами всё в порядке?

   Инга:мы в плену. Как я могу быть в порядке?

   Василий:сколько вас?

   Инга: шестеро. Я, Охотница и четверо архонтов. Ты пришел нас спасти?

   Василий:в том числе. Сектанты причинили вам вред?

   Инга: если не считать травм, полученных при захвате, то нет. Сейчас нас заставляют лечить их раненых, но кто знает, что будет дальше?

   Василий: не беспокойся, вас не тронут.

   Инга: у них есть артефакты, блокирующие магию. Мы думали попытаться сбежать, пока их не надели обратно, но охраны слишком много…

   Василий: не рискуйте зря, я обо всем позабочусь. Просто ждите. Если возникнут проблемы, то сообщай, я найду способ помочь.

   Инга: хорошо.

   Теперь, когда я знал, что с пленниками всё в порядке, можно было слегка расслабиться. Пока всё шло в рамках ожиданий. Впрочем, не лишним будет напомнить о своем существовании и моему вынужденному «союзнику».

   Василий:Мара, передай генералу, что я хочу встретиться. И напомни, что с другими игроками не должно ничего случиться.

   Мара:хорошо, повелитель…

   Спустя полчаса занавеска колыхнулась, впуская пятерых девушек в платьях и масках, одна из которых опустила передо мной столик, а вторая – поставила на него поднос с едой. Каша, лепешки, мясо, какие-то травы. Ещё двое несли кувшины, а последняя – шкатулку. И, кажется, мы с ней уже знакомы…

   – Что в кувшинах?

   – В этом – вода, в этом – духовное вино. Третий пустой – для того, чтобы ты мог избавиться потом как от одного, так и от другого…

   – Прагматично. – кивнул я. – Ну а что в шкатулке, которую принесла ты?

   – Браслеты из черного железа. – отозвалась Исиль. – Ты же сам просил избавить тебя от веревок?

   – И что делают браслеты?

   – То же самое, что и веревки. – пожала она плечами. – Блокируют течение энергии, только снять их гораздо сложнее. Тем не менее, они куда удобнее. В полном комплекте их пять – на руки, ноги и шею, но генерал чтит ваше соглашение и верит, что ты не нарушишь обещание!

   Так себе милость. Если мне оторвет только руки, то вряд ли я сумею сбежать, даже если у меня останется не только голова, но и ноги. Особенно если словлю плюсом к этому духовное отклонение или магическое истощение. Природная паранойя протестовала против подобного риска, проблема в том, что выбора у меня не имелось. Даже если я сейчас скину веревки, поставлю Временной Барьер и, тихо всех перебив, покину лагерь, спасти пленников не получится. Да и вообще весь план пойдет коту под хвост. Коту, конечно, не привыкать, но…

   – Это обязательно?

   – Не отвечай. - пришла передача голоса. – Генерал просил сказать, что браслеты полностью безопасны. Тем не менее, если ты их не наденешь, то это вызовет подозрения…

   – Обязательно. Позволь, я сама их тебе надену.

   Я молча протянул кисти, и браслеты защелкнулись, причем место стыка стало абсолютно незаметно. И лишь после этого Исиль парой движений развязала путы и тут же убрала их в сумку. Ну да, было бы слишком расточительно делать такие вещи одноразовыми.

   – Великий воин не должен принимать трапезу в одиночестве. – произнесла она. – Ты можешь выбрать одну из девушек, чтобы они составили тебе компанию и развлекли разговорами. И, само собой, ты должен выбрать меня…

   Тот факт, что на подносе было два комплекта столовых приборов, я заметил и без того, но теперь стала понятна и суть намека. Конечно, и я предпочел бы увидеть своим собеседником генерала, но понимал, что ему необходимо всё подготовить. Ну и, конечно, попытаться договориться с банши о том, как от меня лучше избавиться. Предсказуемый вариант, буду удивлен, если они даже не попытаются…

   – Как насчет тебя? Составишь мне компанию?

   – Последнее желание? – спросила Исиль. Будто не сама только что напрашивалась.

   – Правильнее говорить «крайнее». - поделился я мудростью. – Если, конечно, еда не отравлена.

   – Даже не надейся.

   К этому моменту я уже успел убедиться, что браслет не сковывает мою магию, так что использовал определение ядов. Благо, вероятность того, что это заметят со стороны, была крайне мала…

   Внимание! Яды в пище отсутствуют!

   Фыркнув, Исиль села напротив и сдвинула маску на бок, позволяя мне впервые увидеть её лицо. Достаточно симпатичная и, пожалуй, я не дал бы ей даже тридцати. Культивация работает лучше любой косметики.

   – Что стоите? Не видите, он выбрал меня? Можете идти…

   – Ты сжульничала!

   – Победа есть победа, сестра.

   Я проводил взглядом остальных «служанок», которые покинули шатер, оставляя нас наедине. В окружении пятерых голодных свидетелей. Охране на посту еды, похоже, не полагалось.

   – И что это было?

   – Небольшой спор, не обращай внимания.

   Спустя секунду девушка взяла палочками кусок мяса с тарелки, между нами, положила на лепешку и отправила в рот. И тут же налила себе чарку вина и залпом её осушила…

   – Ааа… вкусно!

   Я последовал её примеру сделав глоток вина, чувствуя, как стремительно восполняется духовная энергия. По сути, передо мной был эликсир восстановления ци. И ещё это было действительно вкусно…

   Лимит Ци: +1 (4013)

   Ммм… неплохо, пусть лично для меня подобного рода рост и практически бесполезен. С другой стороны, такого рода «культивация» гораздо приятнее.

   – Мне казалось, ты должна развлечь меня беседой, а не съесть мой обед?

   – Не жадничай. – отмахнулась Исиль палочками, сбивая мои в сторону. – Мясо этих тварей считается деликатесом, а духовное вино генерал передал из своих личных запасов. Было бы большой потерей, если бы я не смогла его попробовать!

   – Значит, дело только в еде?

   – И вине! – кивнула она, закидывая в рот очередной кусок. – Ну а ты что подумал? Генерал сказал, что вскоре тебя приведут к нему, а затем ты сможешь увидеть других пленников…

   – И это всё?

   Играя по чужим правилам, ты никогда не победишь и, положив палочки рядом с тарелкой, я перешел на инструмент, данный мне богами от природы. Руками есть было куда проще…

   – Варвар!

   Исиль обличающее ткнула в меня палочками, а затем начала работать ими еще активнее, практически не уступая мне в скорости. И не забывая про кувшин. Впрочем, это было даже забавно, позволяя отвлечься от событий недавней ночи. Пилось вино весьма легко, но, судя по всему, пьянило ничуть не хуже… надеюсь, у них нет плана споить меня, а потом прикончить, воспользовавшись временной слабостью? Я перевернул кувшин, вытряхивая последние капли, и поймал полный разочарования взгляд девушки…

   – Фух, ладно. – она положила палочки. – Раз мясо и вино закончилось, и мы тут не одни, то я, пожалуй, пойду. Обязательно доешь кашу!

   Встав, Исиль вернула маску на место и, пошатываясь, покинула шатер. Судя по количеству информации, которую она мне поведала, её главной целью действительно было насладиться едой, вином и, возможно, моим несравненным обществом. Иначе говоря, наглая «старушка» просто воспользовалась ситуацией. Впрочем, меня это ничуть не расстроило.

   Через пять минут после её ухода живых охранников сменили некросы. Сравнимые по силе с практиками ядра, но куда более выносливые, внимательные и ещё менее склонные к переговорам. Впрочем, было у них и преимущество – мои вопросы они игнорировали, не пытаясь выдавать предупреждения. Вполне возможно, что свой подсчет они вели мысленно…

   * * *

   – На колени перед Великим Генералом!

   Я с бросил косой взгляд на слугу, который дал мне «подсказку», а затем перевел взгляд на хозяина шатра, который в данный момент занимался тем же, чем и я недавно. Ел, пьянствовал и наслаждался приятной компанией. И ещё с любопытством наблюдал за тем, как далеко я зайду в нашем спектакле. И как вообще себя поведу. Обвинения буквально напрашивались, но обвинения – удел слабой стороны. Ладно, в эту игру можно играть вдвоем…

   – Ая, Мара, как вы там?

   – Слышим, хозяин. Всё под контролем.

   – Вы уже сговорились с ним за моей спиной?

   – Мы бы не посмели, повелитель! Он пытался нас соблазнить, но мы не поддались!

   Поскольку сейчас они разделяли одно тело, то мою передачу голоса слышали все втроем. Впрочем, генерал оправдываться тоже не стал и просто махнул рукой, выгоняя присутствующих.

   – Оставьте нас! – приказал Аз. – Я желаю говорить с моим «гостем» наедине!

   Спустя минуту шатер опустел, но вряд ли это можно было назвать конфиденциальностью, поскольку от охраны снаружи нас отделяла только ткань. Впрочем, даже если кто-то захочет нас подслушать, то ничего не услышит…

   – Прошу прощения, за задержку. – улыбнулся генерал. – Я был занят и освободился только сейчас.

   Возможно, внутри хозяина и корежило от этих слов, но внешне он оставался невозмутим, что намекало на немалый опыт в вопросе лицедейства.

   – Ничего страшного, я понимаю. Надеюсь, всё в порядке?

   Я сел напротив и с легким интересом осмотрел низкий столик, заставленный посудой. В принципе, еда там была примерно той же, разве что кувшинов было больше. Изучив содержимое парочки ближайших, я глотнул из того, в котором находилась вода…

   – Боюсь, у меня плохие новости.

   – Что-то с пленными?

   – Нет, сейчас они отдыхают в подвале, под надежной охраной. Портал больше не работает.

   – Совсем? – уточнил я. – Или частично?

   – Даже внутри Внешней Зоны. – кивнул генерал. – Отряды, отправленные в другие точки, оказались отрезаны. Впрочем, я изначально предполагал, что подобное может случиться, так что они будут держать оборону.

   Новость действительно плохая, поскольку это закрывало возможность вернуться к Терминалу и закупиться нужными картами. Впрочем, в этом можно было найти и плюсы, поскольку дополнительным условием от Ишкура было накопить двадцать пять тысяч Очков Заслуг, и я был крайне близок к тому, чтобы эту задачу выполнить. Не хватало всего пяти сотен. С одной стороны, встреча с Хранителем – не слишком притягательная награда, а с другой – если я хотел не просто сбежать, но и получить доступ к Башне, то иных путей как-то не наблюдалось. Вот только и риск велик, не факт, что я переживу нашу встречу. Ну и в любом случае, сначала нужно достичь зоны перехода и, тем самым, завершить основную миссию…

   – Когда это произошло?

   – Судя по всему, в тот момент, когда мы сражались. Или чуть позже…

   – И что теперь?

   – Изменились только детали. - пожал он плечами. – Я провел собрание с командирами, где мы пришли к выводу, что нет смысла сидеть на месте. Часть армии останется здесь, охранять портал, а основные силы двинутся к побережью…

   – И как ты это мотивировал?

   – Мы не можем просто так отпустить слуг Тьмы. Тем более, возможно с их помощью мы сможем воспользоваться другими порталами. Ну а если нет, то Каган знает о том, где мы находимся и, рано или поздно, придет и спасет нас…

   – Даже если Внешняя Зона заблокирована?

   – У нас, практиков, есть свои пути. Иногда они сложнее, иногда дороже, но они работают. Местный Хранитель зарвался, а потому на этот раз умрет. И если вы не успеете сбежать, то тоже умрете.

   – Пусть так. – не стал спорить я. – И какова моя роль в этом плане? Мы перейдем на вашу сторону?

   – Ты убил Великого Старейшину, о чем знают многие. Какой из тебя теневой воин? Нет, захваченные пленники останутся ждать своей участи в местных подземельях, под надёжной охраной…

   Несмотря на формальную угрозу, я не чувствовал опасности и потому просто взял с тарелки очередной кусок мяса.

   – Пока звучит неплохо. Продолжай…

   – Ну а со мной отправится наблюдатель Династии, со своей свитой. К слову, бирка настоящая, так что не потеряй.

   Генерал достал из воздуха золотую пластинку, с выбитым на ней именем и знаком феникса, а затем добавил к ней маску. Похожую на те, что носили воины, но также золотую. Похоже, к нам едет ревизор?

   – Илий. – прочитал я. – Так меня ещё не звали.

   – Обычно я могу почувствовать, на какой стадии находится мой собеседник, даже если речь идет о слуге тьмы. Но в твоем случае я не могу понять, на каком этапе ты находишься. Так бывает, когда встречаешь того, кто гораздо сильнее. Добавим к этому маску, одежду – и никто не заподозрит в тебе слугу Тьмы…

   В данном случае работала защита от статуса аватара, которая ограничивала духовный взор, при помощи которого практики могли прощупать друг друга. Именно поэтому, кстати, большинство встречных сектантов и называли меня «старшим». Особенно, когда я демонстрировал свои возможности…

   – Не опознает никто, кроме других слуг Тьмы. – напомнил я. – Некоторые из которых, к слову, служат вам.

   – И полностью мной контролируются. Поверь, с ними не возникнет проблем…

   – И никого не смутит моё появление, с учетом того, что портал закрыт?

   – В лагере тысячи воинов, кому какое дело? Твой отряд прибыл минувшей ночью, пока портал ещё работал. Стоящие на страже воины всё подтвердят. После чего сообщат мне, и я убью того, кто спрашивал…

   – Что с остальными?

   – Их не получится выдать за одного из нас, практиков. Их уровень взращивания незначителен, поэтому мы вручим им маски попроще и выдадим за теневых воинов.

   – Теневых воинов?

   – Пленных игроков, согласившихся поступить на службу Династии. И доказавших свою верность на практике.

   На первый взгляд таких можно было бы назвать предателями, но никто из нас не давал Системе клятв верности, так что осуждать тех, кто перешёл на сторону наших формальных врагов я не собирался. В определенном смысле, принимая маску, я и сам делал тоже самое…

   – Как насчет Охотницы?

   – С ней есть определенные сложности. Даже не будь она без сознания, привлекала бы слишком много внимания. Полагаю, оставить ее в подвале ты не согласишься?

   – Нет.

   – В таком случае у меня есть подходящий ящик, в котором можно будет перевозить тело…

   – Ну а карты стазиса у тебя нет?

   – Все карты сдаются Династии и в дальнейшем используются теневыми воинами. За попытку их утаить полагается суровое наказание.

   – Почему мне кажется, что сейчас ты пытаешься утаить их уже не от династии, а от меня?

   На этот раз генерал поморщился, а затем вытащил из воздуха… точнее из хранилища в кольце, стопку карт, которую и положил на стол перед нами.

   – Карты, полученные от пленных, тоже здесь?

   – Нет, они хранятся отдельно. И вернуть их будет сложно. Здесь, скажем так, моя личная коллекция…

   Заполненных оружейных карт тут почти не было, как и не было и пустышек, основную часть коллекции составляли навыки. В основном – сомнительной ценности, поскольку являлись лутом с самих сектантов, но тем не менее я пододвинул к себе три из них, которые показались достаточно интересными. Остальную же стопку протянул обратно и этим, похоже, изрядно удивил генерала…

   – Мне нужны эти три. - обозначил я интерес.

   – В таком случае я рад подарить их тебе.

   – Спасибо. – кивнул я, убирая их в инвентарь. – И, раз уж я совершил ограбление, то, полагаю, пора бросить меня в темницу…

   * * *

   Темницей служило подземелье под развалинами, а камерой – непосредственно зал управления, в котором я пару дней назад получил доступ к карте Внешней Зоны. И, признаться, c тех пор чище логово сусликов не стало, а вонять тут стало даже сильнее. Наглядный контраст с роскошным шатром, в котором я провел последние часы…

   – Не могли найти место получше?

   – Это самое надежное место, которое есть в нашем распоряжении. Идеально подходит для наших целей. Отсюда сложно сбежать, и сюда сложно проникнуть незамеченным.

   – Лампу ты им тоже не оставил из заботы о будущем?

   – Некросам не нужен свет. В темноте им даже легче контролировать ситуацию…

   Как и говорила Инга, пленников было шестеро, причем на каждом красовался полный комплект блокирующих артефактов, включая ошейники. Так что решить вопрос освещения при помощи магии игроки не могли и сейчас морщились, пытаясь прикрыть глаза и разглядеть кто к ним явился одновременно. И, опознав меня, явно не испытывали от этого радости.

   Инга: не ожидала, что тебя тоже схватят. План провалился?

   Василий: напротив, все идёт почти идеально.

   – Не беспокойтесь, мое обещание в силе. Вскоре вы выйдете отсюда!

   На этот раз говорил я вслух, поскольку это было проще, чем использовать передачу голоса. И даже если кто-то из сектантов обладал нужными познаниями, чтобы понять сказанное на системном языке, это не имело значения. Сейчас здесь присутствовали те, кого генерал счел возможным привлечь к нашему небольшому заговору…

   – Ты уверен, что им можно доверять?

   – Доверять нельзя никому. - отозвался генерал. – Но у них мало причин предавать меня. Если я паду, то они последуют за мной…

   Итого четверо изрядно проржавевших некросов и несколько членов его изначального клана Саламандры. И Исиль, вновь одетая в мужскую одежду…

   – Мне нужен доступ к магии.

   – Снимите с него браслеты!

   Теперь в них больше не было никакой необходимости. Сейчас в подвал привели слугу Тьмы, а выйдет из него посланник Илий, вместе со своей свитой. Впрочем, не будем торопить события. Я подошел к Инге, на чьих коленях лежала голова кинокефалки. Судя по всему, эльфийка взяла на себя заботу о союзнице…

   – Как Охотница? – спросил я вслух.

   – Сложно сказать. – пожала плечами эльфийка. – Я накладывала на нее исцеление, но это не слишком помогло. Конечно, она пришла в сознание, но ничего не говорит, не ест и даже поить её приходится силой…

   Диагностика!

   Физически кинокефалка была в порядке, но её энергетические оболочки несли чудовищные повреждения. В особенности это касалось головы, которую навык подсветил багровым, с редкими вкраплениями желтых участков. Картина отдаленно походила на инсульт и, похоже, частично им и являлась. Зеленым в её теле светились только зародыши, которых я насчитал сразу семь штук. Правда, они были ещё малы и им потребуются многие месяцы, чтобы сформироваться в волчат. Похоже, раса кинокефалов, несмотря на высокий ранг, оставалась весьма плодовитой…

   Исцеление!

   Маны у меня имелось достаточно, так что я не экономил, вкладываясь раз за разом. Проблема заключалась в том, что несмотря на мое вмешательство, ситуация улучшилась, но не менялась кардинально. Физические травмы затягивались, но они являлись лишь следствиями повреждений души…

   – Ты меня понимаешь?

   Я поймал взгляд Охотницы, но он остался таким же отсутствующим. В ближайшие месяцы она не умрет, но говорить о восстановлении сложно. Тем не менее, имелись неплохие шансы дожить до родов. Если бы у меня остались свободные карты стазиса, то всё было бы гораздо проще. Попытаться всё же очистить одну из тех, что у меня есть? Вероятно, часть попыток провалится, но в итоге должно получиться. Вот только что я буду делать с извлеченными из них телами?

   – Ты должен знать, что с ней сделал. Её можно вылечить?

   – Не думаю. Сейчас её личность похожа на тысячи осколков стекла, половина из которых уничтожена, а между оставшимися нет связей. И, что хуже, она не может построить их обратно…

   – Я спросил, можно ли её спасти?

   – В легендах говорится, что иногда подобное удавалось. – отозвался генерал. – При помощи чудодейственных лекарств или вмешательства высших сущностей. Но результат чаще всего того не стоил.

   – Почему ты не убил её?

   – Я хотел, но она участвовала в убийстве Великого Старейшины. Значит, её судьбу должен решить Каган…

   – Ты говорил, что её сумка у тебя. Прикажи принести её сюда.

   Впрочем, перед тем, как разбираться с Клыком, сначала требовалось раздать маски и объяснить остальным игрокам нашу новую стратегию. Не знаю, как у них с актерскими навыками, но молчать много таланта не нужно. Только капельку мозгов и здравого смысла…

   * * *

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (1377/2.120 ОС)

   Впустую тратить сотню очков не хотелось, но переговоры обещали быть сложными, так что лучше было убедиться, что они пройдут незаметно. Я перевернул сумку, а затем потряс ей, заставив вывалиться наружу Рыцаря Смерти. Еще несколько минут ушло на то, чтобы вкратце объяснить ему ситуацию…

   – Я убью их всех! – пообещал Клык. – Всех!

   – Всю двадцатитысячную армию?

   – Я убью их вожака! Того, кто это сделал!

   – Ты не справишься. – покачал я головой. – Даже если забыть о прочем, то просто погибнешь впустую.

   – Плевать. Убери барьер!

   Клык остановился у границы, за которой можно было увидеть лежащую на земле Охотницу. Разумная предосторожность, если бы рыцарь смерти слетал с катушек, то она бы не пострадала.

   – Нет!

   – Значит, сначала я должен убить тебя?

   – Не торопись. – поднял руку я. – Ты ведь в курсе, что Охотница беременна?

   – Нет. Почему она не сказала мне раньше?

   – Возможно, не знала?

   – Щенки погибли?

   – Нет. – покачал я головой. – Физически её тело практически в порядке, так что даже если она никогда не придет в себя, ваши дети всё ещё могут родиться. И ты будешь им нужен…

   – Я – нежить.

   – А я – вообще человек. Уверен, что хочешь доверить их воспитание мне? Ты достаточно разумен, чтобы держать инстинкты в руках, и, как помнишь, я обещал помощь.

   – Почему ты так добр к нам?

   – Так правильно. – пожал я плечами. – В моем мире принято заботиться о… членах союзной стаи.

   – Понимаю… – кивнул Клык. – Ты прав, я не могу сдаться. Месть подождет. Убери барьер, позволь мне дотронуться до неё…

   – Хорошо.

   Деактивировать Временной Барьер!

   Клык опустился на колени перед Охотницей, дотронувшись до ее живота, а затем встал, повернувшись ко мне. В теории, прорвавшись мимо меня, он мог бы догнать генерала, но узнать ему об этом было не от кого. Да и статус Рыцаря Смерти вновь светился зеленым…

   – Что мне делать дальше? Возвращаться в сумке?

   – Сумка – это не надежно, но, думаю, ты сможешь неплохо разместиться в инвентаре. Кристаллов там достаточно, тебе места тоже хватит…

   * * *

   Несмотря на то, что наш план в целом сработал и большинство игроков сумели вырваться на оперативный простор, без жертв все же не обошлось. И сектанты не бросили тела, а принесли в лагерь, сложив отдельно. Три обезьяньих туши, двое архонтов, две королевы арахноидов и обезглавленная тёмная эльфийка. Восемь, если не считать ревенантов…

   Катас… Архонт, которого я спас прошлой ночью, был осушен, так что помочь ему я не мог уже нечем, но большинство были убиты без помощи системного оружия. И пятерых я мог бы попытаться воскресить, увеличив свою свиту на очередного теневого воина. Например девушку…

   Мёртвая архонтка

   Шанс на воскрешение: 44 %

   Я наклонился, вытаскивая из волос знакомый гребень – не знаю, чем он так важен обезьянам, но раз уж сектанты не позарились, то оставлять его я не собирался. Как, впрочем, и остальное…

   – Поместите тела в сумку. – приказал я. – Мы заберем их собой.

   – Да, Старший!

   * * *

   Солнце клонилось к закату, а золотая маска холодило лицо. Я стоял на склоне горы, наблюдая за тем, как сектанты заканчивают складывать тела павших на подготовленный костер. Четыреста двадцать три убитых сектанта. Прошлым вечером счетчик показывал триста двадцать пять убийств, но теперь их стало триста девяносто четыре. Подсчитать разницу несложно. Шестьдесят девять из них пали от моей руки…

   Раздался грохот барабанов и в воздух поднялся летающий меч, на котором стоял старик. И, едва он занял место над погребальным костром, как грохот мгновенно затих.

   – Мы – фениксы! – генерал не открывал рот, но голос его слышал каждый. – Фениксы рождаются из огня, разгоняющего Тьму, и, умирают в огне, обращаясь в пепел! Эти воины пали, но их души, пройдя через Желтую Реку, вернутся в их потомках! И возродятся, породив новый огонь!

   Не знай я, насколько циничен этот старик, предавший династию ради своей жизни, я мог бы даже впечатлиться его короткой речью.

   – Так пусть же их тела обратятся в пепел, а их души переродятся!

   Подняв руку, генерал окутался пламенем, которое ударило вниз, поджигая погребальный костер. И тысячи огненных плетений ударили следом, помогая телам превратиться в пепел. Сегодняшний день, наконец, подошел к концу. И, раз я сумел его пережить, то он был не так уж и плох…
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    Глава 22. Вопрос доверия
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   * * *

   – Вот ваша повозка, брат Илий. – улыбнулся генерал, для наглядности ткнув в неё рукой. – В прошлом этот голем принадлежал Великому Старейшине Линь, но я уверен, он не стал бы возражать, если вы её используете.

   Кажется, такое имя носил старик, убитый ещё в городе – представиться он тогда не успел. Что касается его «повозки», то она находилась на спине огромного стального коня, размерами способного потягаться со слоном. Не удивлюсь, кстати, если «в прошлой жизни» он являлся одним из некросов. По крайней мере Система определяла его врагом и была готова оплатить уничтожение по своей стандартной таксе…

   Ложный Бессмертный (химера). Ранг F. Уровень 1

   – Благодарю, брат Аз. – кивнул я. Мне улыбаться было не обязательно, поскольку золотая маска всё равно скрывала мимику. – Составишь нам компанию?

   В данном случае обращение «брат» означало не кровное родство, а примерное равенство нашего статуса и силы. Гарантия, что никто из «младших» не полезет к моей группе без веской причины.

   – К сожалению, я должен следить за армией. – отказался он. – Возможно, позже? Мы выступаем через час, но мой человек вам всё тут покажет.

   – Что ж, тогда иди. Не буду тебя задерживать.

   Судя по всему, генерал предпочитал держать дистанцию, что вызывало определенные подозрения.

   – Мы будем присматривать за ним, хозяин!

   – Да, повелитель!

   Проводив «марионетку» взглядом, я повернулся к стоящей неподалеку девушке в простых одеждах.

   – Приветствую вас, старший. – почтительно поклонилась «слуга». – Меня зовут Исиль. И я буду управлять транспортным големом…

   Удивительно, как мелкие детали вроде одежды, выражения лица, голоса и макияжа могут изменить внешность. Если бы не подсказка в виде имени, то я мог бы даже усомниться в том, что передо мной действительно знакомая «сектантка». Впрочем, вероятно, цели обмануть меня перед ней и не стояло, так что это и логично. Если бы я сам вернулся в прошлое, то, вполне возможно, взял бы в качестве ника настоящее имя. На тот момент замена казалась разумной, но иногда паранойя бывает чрезмерной. Теперь я и сам уже начал забывать, что раньше меня звали иначе…

   – Приветствую, младшая. – кивнул я. – Мне казалось, ты должна носить маску?

   – Маска нужна для того, чтобы её можно было снять. Мы – не только когти, но также глаза и уши Кагана. Когда необходимо, мы должны суметь затеряться среди толпы, чтобы, если потребуется, выбрать момент и нанести удар по врагам Династии. Здесь и сейчас я просто ваша скромная возница…

   Как «когти, глаза и уши Династии» вступила в сговор с генералом, вопрос интересный, но задавать его напрямую было бы опрометчиво. Тем более о том, что я его контролирую, она явно не в курсе. И, вполне вероятно, свои действия как предательство попросту не воспринимает.

   – И много у вас «простых возниц» этапа ядра?

   – Я подавила свою культивацию. – отозвалась Исиль, смотря на меня с почтительностью. – Сложно казаться сильнее, чем ты есть, но сильный всегда может притвориться слабым. Сейчас я на начальной стадии Основания. Присмотрись…

   М-да, Штирлиц как никогда был близок к провалу. Пожалуй, если я не хочу прятать трупы, то нужно внимательнее следить, что и как я говорю. Высокопоставленный практик, не разбирающийся в базовых вещах, вызовет подозрения. Впрочем, никого лишнего рядом нет, так что можно проявить немного любопытства…

   – Выглядит внушительно. – перевел я тему, постучав по боку голема. Судя по звуку – полый. – Он не будет проваливаться при ходьбе?

   Помнится, на Земле подобного рода «боевые роботы» были признаны потенциально возможными, но нерациональными – гусеницы работали куда лучше. Впрочем, магия могла сгладить некоторые проблемы. И неважно, на мане она основана или на ци.

   – Не должен, старший. В особенности если не будет сходить с дороги. Впрочем, всё зависит от почвы, в каком-нибудь болоте можно утопить что угодно.

   – Как их изготавливают?

   – Не знаю. Это один из секретов Династии.

   – Понятно. Голем будет сражаться, если на нас нападут?

   – По силе он соответствует практику средней стадии ядра, но не предназначен для битв. – отозвалась девушка. – Вокруг полно воинов, чей долг защитить носителя золотой маски. Не беспокойтесь, ваш путь пройдет спокойно. Пожалуйста, садитесь в повозку…

   Исиль открыла дверь, скрытую в боку лежащего на брюхе, поджав ноги, стального коня. Дело ахейцев живет? Внутри было тесновато, но в целом корпус вполне мог использоваться для перевозки грузов или десанта. Сейчас, правда, тут оставался лишь закрепленный цепями ящик, внутри которого лежала спящая кинокефалка. Может, вылечить Охотницу мы и не могли, но погрузить в сон оказалось вполне возможно. Не полный стазис, конечно, но уход должно облегчить…

   Открыть Инвентарь!

   – Клык!

   Как только окно открылось достаточно, рыцарь смерти сам выбрался наружу, настороженно оглядевшись. Данную ситуацию мы обговорили заранее, но я всё же обрисовал ситуацию повторно…

   – Накинь плащ, присматривай за ящиком. Маскировка у тебя так себе, так что наружу не выходи, ни с кем чужим не разговаривай. Если возникнут проблемы – зови меня…

   – Да!

   Если что-то делаешь, то делай это хорошо, так что я еще ночью принял его в рейд на место Охотницы.

   Поднявшись по винтовой лестнице, я оказался в закрепленной на спине повозке и занял место на одной из лавок. Вид отсюда открывался весьма неплохой – всего в армии было три подобных стальных монстра. Простых повозок было больше, но и тянули их големы заметно попроще.

   – Мы отправляемся!

   Как ни странно, Исиль расположилась не внизу, внутри брони, а снаружи повозки, словно обычная возница. Не самый разумный шаг, если забыть о том, что девушка сама по себе была сильным практиком, а голем – ценным имуществом.

   Повозка тронулась, вопреки моим опасениям, довольно мягко. Похоже, какая-то система компенсации тряски тут существовала, да и о подавлении грохота создатели задумались. Как минимум, в виде звукоизоляции самой повозки. Скамейки были мягкими и удобными, с подушками и столиком между ними. Великие Старейшины оставались людьми и ценили комфорт. В пути можно было поспать или насладиться пейзажами.

   Впрочем, у меня имелись дела поважнее и, задернув шторку, я перевел взгляд на союзников.

   Инга. Игрок (D). Эльфийка (С). Уровень 16

   Харун. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 71

   Эргот. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 63

   Тарк. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 54

   Амела. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 49

   Судя по уровням и рангам – опытные игроки. Каждый из них так же получил маску – только уже железную, они снимать не торопились, тем не менее глаз Нидхёгга позволял заметить, что они в той или иной степени нервничают. Впрочем, контролировать себя игроки способны, а тот кто ничего не боится, обычно умирает молодым.

   – Если у вас есть вопросы, то можете задать их сейчас.

   – Ты уверен, что нам стоит здесь оставаться? – спросил Харун. – Твой план выглядит… довольно рискованным. Что, если генерал нас предаст?

   То, что я как-то контролирую вражеского лидера, им было известно, но без лишних подробностей. Если ты чего-то не знаешь, то и выдать это будет затруднительно.

   – Не беспокойтесь, этого не произойдет.

   – Ты так в этом уверен?

   – Знаете, чем хороший план отличается от плохого?

   – Конечно. – кивнула Амела. – Хороший план – это тот, который сработал, а плохой – наоборот?

   – Ни один план не выдержит столкновения с реальностью. – покачал я головой. – Хороший план – это тот, который, даже разваливаясь, позволяет достичь цели с наименьшими потерями.

   – А плохой?

   – Тот, в результате которого ты умираешь, не достигнув поставленной цели. – поделился я мудростью. – Конечно, между двумя крайностями существует множество промежуточных вариантов, но могу вас уверить, до этого момента все мои планы были хорошими.

   – Все когда-нибудь ошибаются. – заметил Эргот. – Ты в Башне, а значит умер.

   – Смерть – не всегда поражение. – напомнил я. – В моем случае это был один из вероятных исходов, так что моё воскрешение не является случайностью.

   И, к слову, это заставляет задуматься, а не было ли это воскрешение частью «зловещего плана» Великого Ы? Той его части, которая не являлась мной? Потому что если бы я задумал нечто подобное, то как минимум заранее выдал бы исполнителю внятные инструкции. Недавно я ощутил желание божества получить доступ к локации, но, при желании, легко могу проигнорировать «галлюцинацию». Хотеть в таком вопросе мало, вся сложность в реализации. К тому же критерии, по которым Башня призывает защитников, примерно понятны, а значит задачу можно считать условно выполненной. Интересно только, всех ли обладателей «известности» воскрешают в этих подвалах? Или лишь их малую часть, которой повезло в очередной лотерее? Вопросы, вопросы, вопросы… сколько бы я ни узнавал, их не становится меньше.

   Впрочем, я и сам понимал, что свободный доступ к подобному месту мог бы оказаться полезен. Ситуация напрягала своей неопределенностью. Если когда-нибудь Башня падет, то наш мир лишится полученных возможностей, причем уже не в первый раз. Гоблинская кровь в моих жилах, пересечения в мифологии и иные детали намекали на то, что некогда Земля имела контакты с системными мирами. И потом, в какой-то момент, их лишилась. Еще недавно подобный исход мог бы рассматриваться как благо, но теперь станет скорее катастрофой.

   – На этот раз нового шанса не будет. – высказался Эргот. – Так не лучше ли воспользоваться подходящим моментом, убить возницу и сбежать?

   – Я вас слышу, вообще-то. – напомнила о себе Исиль, заглянув внутрь, через небольшое окно. – И знаю ваш язык. Надеюсь, ты не воспримешь его предложение всерьез?

   – Никто не будет трогать возницу. – вздохнул я. – И никто не будет пытаться сбежать без моего разрешения.

   – Которое ты нам, конечно, не дашь? – кивнул Харун. Как будто это что-то плохое.

   – Ладно, сдаюсь. – поднял я руки. – Если хотите, то я могу вернуть вас в темницу, из которой вытащил. Есть желающие? Нет? Я почему-то так и думал. В таком случае отдыхайте и наслаждайтесь поездкой. Если повезет, то вскоре мы подберем попутчиков и доберемся до побережья без особых проблем.

   Я откинул шторку и посмотрел в окно. Где-то там, в горах, таились сотни призванных местным хранителем сектантов, в небе над нами каркали вороны, но здесь и сейчас мы были недоступны для наших врагов. Стоит воспользоваться временем с пользой и, пожалуй, потратить часть накопленных системных очков…

   * * *

   Моя стратегия развития строилась на том, чтобы сначала усилить мои сильные стороны, затем закрыть слабые, а затем уже повышать те навыки, которые выглядели наиболее перспективно. И полет, пусть я его регулярно использовал, неплохо действовал даже на первом уровне. Вполне достаточно, чтобы перелететь препятствие или не разбиться при падении. В плане скорости он в любом случае уступал телепортации, а потому выглядел излишеством. Тем не менее, это правило работало в бою, но вот для перемещения или преследования блинк выглядел слишком дорогим. Полет был дешевле, но слишком медленным. Тем не менее, умение летать являлось одной из способностей, позволяющей отличить сильных практиков, а значит это можно рассматривать как вложение в маскировку…

   Внимание! Навык Полёт повышен до 2-го уровня! (200)

   Сила навыка увеличена!

   Уровень: 106 (1177/2.120 ОС)

   Выберите направление развития:

   1) Экономия маны. Затраты энергии на полет существенно сокращаются.

   2) Скорость. Максимальная скорость увеличивается.

   3) Мягкая посадка. Даже если у вас закончится мана, вы приземлитесь без критических травм.

   4) Воздушный кокон. Создает вокруг вас кокон, защищающий от встречного ветра. Кокон не выдержит целенаправленной атаки.

   5) Разгон. Позволяет быстрее набирать скорость.

   В целом, все пункты выглядели интересно, но в данном случае будет лучше сосредоточиться на практических аспектах.

   Внимание! Вы выбрали «Скорость»!

   Максимальная скорость увеличена вдвое!

   С учетом того, что изначально она была крайне невысока, бонус выглядел не так уж и впечатляюще, но не стоит забывать, что повышение уровня само по себе усиливало навык. И, к тому же, останавливаться на достигнутом я не собирался…

   Внимание! Навык Полёт повышен до 3-го уровня! (400)

   Сила навыка значительно увеличена!

   Выберите направление развития!

   На второй раз список бонусов остался практически неизменным, и я повторил прошлый выбор…

   Внимание! Вы выбрали «Скорость II»!

   Максимальная скорость увеличена вдвое!

   Итого, теперь моя скорость должна повыситься минимум в четыре раза от изначальной, а возможно даже больше. Конечно, проблема с требовательностью к мане никуда не делась, но с получением импланта она становится куда менее критической. Опять же, если с увеличением скорости не вырастет потребление «топлива», то разве это не станет той же экономией?

   Уровень: 106 (777/2.120 ОС)

   Очков опыта достаточно ещё на одно улучшение навыка, но перед тем, как принимать решение, необходимо было провести испытания…

   – Я собираюсь немного прогуляться. – сообщил я союзникам. – Скоро вернусь, не беспокойтесь.

   Блинк!

   Я переместился прямо через крышу повозки и завис, поддерживая себя полетом. Найдя взглядом ворона, опустившегося слишком низко и явно пытавшегося намекнуть, что с нашей повозкой что-то не в порядке, я рванулся к нему. Птица испуганно каркнула, разворачиваясь, но сделала это слишком медленно – моя рука сомкнулась на её шее. И сжалась сильнее…

   Осушение!

   Внимание! Вы получили 8 ОС! (785/2.120 ОС)

   Конечно, я мог бы достать системное оружие, но подобный ход вызовет вопросы у наблюдавших за моим рывком сектантов. Ведь они-то опыт в любом случае не получают, да и мне разница в несколько единиц погоды не сделает. Не стоит быть слишком жадным.

   – Брат Илий, что-то случилось?

   – Ничего, брать Аз. – повернулся я к повозке, из которой донесся голос генерала. – Эта наглая птица потревожила мою медитацию своим карканьем. Сегодня мне сварят из нее суп!

   Догнав голема, я мягко приземлился на крышу своей повозки. Как показали испытания, халат был плохо предназначен для воздушных боев. Не юб… килт, конечно, но теперь я понимаю, почему ведьмы предпочитают носить штаны.

   – Эй, женщина. – обратился я к вознице. – Приготовь мою добычу вечером, когда мы встанем на ужин. Держи!

   – Да, старший. – Исиль повернулась и поймала птицу. – Надеюсь, ты любишь угольки?

   – Главное не забудь посолить. Если испортишь мясо, я приглашу тебя разделить ужин!

   Блинк!

   Спустя мгновение я уже сидел на скамье в своей повозке. В целом, я может и уступал по скорости ворону, но зато превосходил его по маневренности, что, в комплекте с телепортацией, заметно увеличивало мои потенциальные возможности…

   Внимание! Навык Полёт повышен до 4-го уровня! (600)

   Уровень: 106 (185/2.120 ОС)

   Выберите направление развития!

   И на этот раз я выбрал не скорость, а иной вариант, который изначально практически не рассматривал…

   Внимание! Вы выбрали «Воздушный кокон»!

   И, откинувшись на спинку, еще раз открыл таблицу навыка.

   Полет

   Ранг: E+.

   Уровень: 4/5

   Описание:

   Позволяет пользователю летать. Требователен к мане. Базовая скорость невелика.

   Дополнительно:

   – Скорость II. Максимальная скорость существенно увеличена.

   – Воздушный кокон. Создает вокруг вас кокон, позволяющий игнорировать встречный ветер. Кокон не выдержит целенаправленной атаки.

   
Как по мне, получилось неплохо. Ещё одно улучшение, и навык сможет перейти на следующий ранг, но пока с этим придется подождать. Как минимум до тех пор, пока не спадет метка. Впрочем, если все пройдет по плану, то к этому моменту я уже покину Башню…

   Время действия (Метка Жадности):2 дня 17 часов 18 минут.

   * * *

   Оговоренной точки сбора, находящийся в небольшой долине, мы достигли только к вечеру, с запозданием в полтора дня. Именно здесь нашего прибытия должны были ждать игроки. Или не ждать, в зависимости от того, приняли остальные новый план или же решили действовать по изначальному, но уже без меня. По моим прикидкам, на свободе было тридцать шесть игроков, а идти малым отрядом было слишком опасно, так что если хотя бы половина согласится остаться, то остальные будут вынуждены последовать их примеру. И тот факт, что игроки моего рейда, судя пол карте, никуда не ушли, вселял определенный оптимизм…

   Василий. Игрок (С). Человек (E). Уровень 106

   Мара. Игрок (С). Банши (С). Уровень 29

   Инга. Игрок (D). Эльфийка (С). Уровень 16.

   Атла. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 25.

   Рия. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 29.

   Джи. Игрок (C). Каджи (D). Уровень 50

   Ишар. Вольный Игрок (С). Король Людоящеров (D). Уровень 48

   Клык. Герой. Рыцарь Смерти (D). Уровень 20

   Дего. Герой. Человек (E). Уровень 28

   Миджа. Герой. Человек (E). Уровень 17

   В теории я мог бы получить от архонтов информацию об их рейдах, но тех ещё вчера исключили. По их словам – стандартная практика, говорящая о том, что выбираться пленникам нужно самостоятельно. Именно поэтому, кстати, они и не ожидали моего появления…

   Василий:мы приближаемся. У меня всё получилось, наш план в силе. Сколько вас?

   Атла:семеро… остальные решили, что ждать слишком опасно.

   Я испытал короткую вспышку разочарования, но в целом вариант, в котором моего авторитета окажется недостаточно, также рассматривал. Весь вопрос в оценке рисков и, в данном случае, они решили, что сумеют добраться до порталов самостоятельно.

   Василий: значит, помимо вас четверых, осталась только Лиана?

   Атла: Лиана, один из её воинов и король золотых обезьян, по имени Самый Умный. Насколько понимаю, вы с ним знакомы…

   
Василий: знакомы, хотя я и не очень понимаю, почему он предпочел оставить свой рейд. Значит, у Лианы остался только один воин?

   Атла: второго она убила, когда он отказался оставаться и, тем самым, попытался оспорить её лидерство.

   Василий: как давно ушли остальные игроки?

   Атла: прошло около суток. Мы замаскировали лагерь, но несколько раз вороны наводили на нас врагов. И, кажется, на нас собираются снова напасть…

   Василий: я скоро приду. Постарайтесь меня не узнать, а затем убедительно сдаться…

   * * *

   Вокруг лагеря действительно начали накапливаться сектанты, но мне даже не пришлось вмешиваться. Фениксы не стали разбираться и сходу атаковали чужаков. Самые глупые пытались сражаться, те, что поумнее – бежали, а самые умные сдались. По сути, только последние и дожили до текущего момента…

   – Я генерал Аз, из династии Феникса! Есть ли среди вас те, кто имеет связи с нашей династией?

   Из семи практиков, стоящих перед нами на коленях, некоторые подняли головы, но лишь двое сумели найти или придумать себе связь, которая обещала им прощение.

   – Я Шикай, старейшина из клана Огненной Реки. – поднял голову старик. – Мы всегда почитали династию Феникса и не забывали отправлять дары! И сейчас я первым сдался, едва понял, кого мне позволило встретить Небо!

   – Я Чуян, с горы Чу. – взвыл парень. – Я тоже сдался сразу, как понял! Мой троюродный дядя взял в… жены девушку, которая состоит в клане Искры! Клан Искры является вассальным кланом для младшей секты Вулкана, а тот, в свою очередь является вассалом средней секты…

   – Хватит. – прервал его генерал. – Я не слышал про клан Вулкана, но его название явно связано с огнем. Вы двое, можете встать, а судьбу остальных я решу позже. Увести!

   Судя по безнадежным лицам остальных пленников, особо на милость генерала они не рассчитывали. Впрочем, это не мешало некоторым из них голосить, запоздало пытаясь придумать причину, по которой к ним должны относиться с подобающим уважением. Или по крайней мере не убивать…

   – Спасибо, старший!

   – Хватит. – прервал генерал. – Что вы знаете о слугах Тьмы?

   – Их там семеро! – произнес старик. – И они весьма сильны. Мы уже пробовали их атаковать, я даже сумел ранить одну, но потом пришлось отступить!

   Я подавил желание спросить, кого именно, поскольку это могло вызвать подозрения и, к тому же, не несло никакого практического смысла. Раз никто не предупредил, значит о ранах они уже позаботились…

   – Только семеро? По нашей информации, их должно быть около трех десятков.

   – Слышал, раньше их было больше, но остальные ушли.

   – Вопрос – почему эти остались?

   – Возможно, их бросили, старший? – предположил Чуян. – Чего ещё можно ожидать от слуг Тьмы?

   Так себе объяснение, но похоже всех вокруг оно вполне устроило, а значит можно этим пока и ограничиться.

   – Они нужны нам живыми. – произнес я. – Думаю, я отправлюсь туда и лично заставлю их сдаться!

   – Стоит ли пачкать руки, брат Илий? – спросил генерал. – Просто прикажи, и мы поставим их перед тобой на колени!

   – Я желаю немного развлечься. – поморщился я. – Ты ведь не откажешь своему «брату» в подобной малости?

   – Только если ты позволишь мне тебя сопровождать.

   Разумная предосторожность. Вопрос достаточная ли? Тот факт, что примерно так они и потеряли трех Великих Старейшин, похоже, никого не смущал.

   – Конечно.

   Спустя десять минут, когда подготовка была завершена, мы взлетели и в открытую направились в сторону вражеского лагеря. Спектакль продолжался, но мне это даже нравилось. На этот раз в успехе «переговоров» можно было не сомневаться…
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    Интерлюдия. Развилка
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– Василий сумел захватить вражеского генерала. – закончил рассказ Идущий Сквозь Вьюгу. – И предлагает использовать армию сектантов для того, чтобы прорваться дальше…

   – И как это должно выглядеть? – спросила Хня.

   – Мы пропустим армию, а затем будем двигаться за ней следом!

   – Ты действительно думаешь, что получится сделать это незаметно? Тут полно сектантов из мелких фракций, не говоря уже о проклятых воронах. Нас в любом случае обнаружат…

   – Тогда мы можем сделать вид, что сдались. – ударил себя в грудь Дуу. – Вражеская армия будет под нашим контролем! Мы обманем их!

   – Под нашим контролем генерал, а не армия. – не согласилась Хня. – И это не одно и то же!

   – Соглашусь. – кивнул Одар. – Неизвестно, насколько надежен этот контроль. И не сговорятся ли банши с сектантом…

   – Там находятся члены твоего рейда! – напомнила Лиана. – Разве ты не хочешь их спасти?

   – В первую очередь я должен заботиться о тех, кто остался. Ради общей безопасности я исключил попавших в плен. И рекомендую остальным лидерам, чьи игроки еще не прибыли, поступить так же…

   – Разве недостаточно было ограничить их права?

   – Ты сама знаешь, что нельзя ограничить все права. – вздохнул Одар. – Правила написаны кровью, а излишнее милосердие стоило жизни бесчисленному количеству игроков. План слишком ненадежен.

   – Не доверяешь Василию? – вмешалась Атла.

   – В первую очередь я не доверяю банши. – поморщился Одар. – Вы сам знаете, насколько коварны могут быть призраки. Не удивлюсь, если они найдут способ обойти приказы, а затем предадут нас. Например, в обмен на право служить сектантам и жить на верхних этажах Башни…

   – Мы не можем сдаться в плен, ставки слишком высоки. – согласилась Хня. – Если генерал восстанет, то никто из нас не сможет вырваться из ловушки. Куда лучше рискнуть и попытаться добраться до порталов самостоятельно. Конечно, впереди нас ждет неизвестность, но наших сил всё ещё достаточно…

   – Так ли это? – хмыкнула Лиана. – Изначально нас было сто двадцать семь, а здесь собралось всего тридцать шесть. Сколько из нас пойдет дальше?

   – Выжили сильнейшие. – произнесла Хня. – Но ты права, разделяться не лучший вариант. Предлагаю каждому озвучить свое решение. Я ухожу и увожу с собой всех своих воинов.

   – Я ухожу. – поднялся Гор. – И забираю с собой Мааб. Всегда предпочитал надеяться на силу, а не удачу и хитрые планы!

   – Я ухожу. – заявил Одар. – Но если кто-то из моих архонтов захочет остаться, то я не буду ему в этом мешать. Для слабых это действительно может быть лучшим шансом на выживание. Конечно, если вороны не наведут на них врагов раньше…

   Ещё одна проблема, которая работала в обратную сторону. Если уйти пожелает слишком мало игроков, то риски для них возрастут, но если большинство уйдут, то оставшиеся окажутся под ударом и имеют шансы не дожить до прихода армии. Тем не менее…

   – Я остаюсь. – заявила Лиана. – И мои воины тоже остаются…

   – Нет! – встал Келис, один из озвученных воинов. – Ты слишком сблизилась с этим человеком! Возможно, у него было не две банши, а больше? Ты не достойна быть лидером рейда!

   – Значит поединок. – кивнула Лиана. – Ну а ты, Миэн? Поддерживаешь его решение?

   – Нет, госпожа. – отозвался последний из тёмных эльфов. – Если вы победите, то я останусь с вами…

   Поединок за лидерство начался в ту же секунду, без лишних церемоний или дополнительных предупреждений. Келис просто переместился в пространстве, оказавшись за спиной девушки, но мгновением раньше она не глядя ударила туда клинком. После чего повернулась и вырвала меч из осушённого тела, забрала выпавшую карту и вновь села – на этот раз прямо на труп…

   – Продолжим? Вы четверо ведь остаетесь?

   – Да. – ответил за всех Ишар. – До сих пор у нас не было оснований сомневаться в нашем лидере.

   Теперь на одной стороне было шестеро, а на второй – шестнадцать. И итог зависел от того, чью сторону примут оставшиеся обезьяны…

   – Идущий, Дуу… – произнес Одар. – Я не могу вам приказывать в подобной ситуации, но без вашей силы у нас будет мало шансом добраться до цели. Понимаю, что вы сомневаетесь, но ничего не мешает нам попробовать разведать дорогу, а если не получится – отступить и сдаться…

   – Звучит разумно. – сдался Идущий. – Пожалуй, будет не лишним попытаться…

   – Ну а ты, Девятихвостый? – хмыкнул Гор. – Останешься?

   – Раз вы все решили идти, то и мы с вами. – вздохнул Дуу. – Жаль, мне казалось, план человека был не так уж плох. Однако Самый Умный вызвался остаться, чтобы у нас сохранилась возможность держать связь…

   – Не беспокойтесь, если это действительно окажется ловушкой, то я покину рейд.

   Голосование было завершено и двадцать восемь игроков отправились к побережью, а семеро и один труп остались в лагере. Развилка была пройдена, каждый сделал свой выбор. Ну а какая сторона была права, а какая совершила ошибку, покажет только время…
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    Глава 23. Пустошь
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Уровень: 106 (185/2.120 ОС)

   Очков Заслуг: 24.500

   Убито: 394

   Союзников: 54/Неизвестно

   * * *

   Подходящих пещер поблизости не нашлось, поэтому игроки установили лагерь в небольшой роще. Стволы деревьев должны были прикрывать от чужих взглядов, а кроны от истинного света, что позволяло установить иллюзорный барьер. Наверняка пестрящий дырами, но даже с воздуха обнаружить их было бы затруднительно. Маскировка неплохая, но бесполезная против воронов – по крайней мере именно они навели на это место сектантов. Впрочем, даже не видя следов лагеря, лично я мог ориентироваться по системной карте.

   – Тебе нужны они все? – спросил генерал, стоящий на своем летающем мече. – Если мы кого-нибудь убьем или покалечим, это будет выглядеть убедительнее!

   – Издеваешься? – повернул голову я. – Их семеро, а вокруг тысячи твоих воинов. Ты действительно думаешь, что они стали бы сопротивляться?

   – По моему опыту кто-нибудь всегда находится. Слишком уверенный в своих силах, желающий умереть или же надеющийся на удачу. Конечно, чаще всего героев убивают, но иногда бывает выгодно проявить милосердие. Похвалить за храбрость, силу духа и пощадить. Может быть, даже отпустить.

   Сканирование!

   Как я и ожидал, лагерь располагался прямо под нами и барьер лишь ослабил мою поисковую волну, а не защитил от неё. Предупредив союзников о своем прибытии, я повернул голову к генералу…

   – Жди здесь. - приказал я. – И не беспокойся, один труп у нас будет.

   – Как скажешь.

   Блинк!

   Небольшой костер игроки все же развели, нарушая светомаскировку, но если их уже обнаружили, то особого смысла в ней и не было. При моем появлении они отпрянули, напряженно рассматривая появившегося из воздуха сектанта. Переигрывают. Даже не говоря о предупреждении, никаких проблем с опознанием возникнуть не должно. Несмотря на маску и одежду, ник я оставил открытым, да и союзный статус никуда не делся. Не у всех, кстати…

   Внимание! Уничтожьте нарушителя!

   Лиана. Вольный Игрок (С). Тёмная Эльфийка (С). Уровень 27. Известность: 20.

   Награда: 3.264 ОС.

   – Можно не разыгрывать спектакль. – поднял руку я. – Генерал на нашей стороне, а все остальные слишком далеко, чтобы нас увидеть или услышать. Вижу, ты опять кого-то убила, пока меня не было?

   – Келиса. – кивнула Лиана. – Думаю, ты его помнишь.

   – Он никогда мне не нравился.

   Я бросил взгляд на тело темного эльфа, прикрытое плащом, а затем протянул руку…

   Активировать Разрушение Метки!

   Кровавая Метка снята!

   – Спасибо. Довольно раздражающая штука. Не спросишь, за что я его убила?

   – Я уже примерно в курсе. – пожал я плечами. – Никогда не любил предателей.

   – Из тебя получился бы хороший темный эльф. Если будешь выбирать, в кого переродиться в будущем, то обдумай этот вариант.

   – Темный эльф? – раздался мужской голос. – Зачем становиться эльфом, когда ты можешь стать обезьяной?

   – Я тоже рад тебя видеть, Самый Умный. – кивнул я. – Но вообще ожидал, что вас тут будет заметно больше.

   – Твой план был слишком рискованным. – ответил Самум. – Если генерал нас предаст, то мы все умрем!

   – Если ты так считаешь, то почему остался здесь?

   – Я – торговец и умею просчитывать риски. – пожал плечами обезьян. – Их план еще более рискованный. К тому же я самый слабый в стае и мои шансы на выживание, пойди я со всеми, были бы наименьшие. Так что я вызвался остаться, чтобы мы могли поддерживать связь, если окажемся рядом!

   Неплохая мысль, но довольно пессимистичная. Если у ушедших всё будет в порядке, то мы их никогда не догоним.

   – Помнится, в рейде Дуу имелись свободные места. – припомнил я. – У тебя есть право принять в него других игроков? Или героев?

   – У нас строгие правила. – поднял вверх палец Самум. – Если у кого-то нет шерсти и хвоста, то я могу принять только ту, что будет вычесывать нам шерсть! Точнее, смогу, если ты поможешь мне найти гребень!

   – Серьезно? – слегка удивился я. – Какой вообще смысл в этом гребне?

   – Смысл… – почесал нос Самум. – Сложно объяснить это тому, у кого практически нет шерсти. Скажи, ты пробовал когда-нибудь расчесываться пальцами? Или, упаси предки, вылизываться?

   – Он прав, лидер. – согласилась Джи. – Колтуны – весьма неприятная штука. Что касается вылизывания, то обсуждать такие вещи попросту неприлично! Но сразу говорю, пусть у меня есть хвост, я не пойду в его стаю! А ты, Ишар?

   – У меня нет шерсти. – сообщил король людоящеров. – Так что я не подхожу…

   Ладно, всё это, конечно, забавно и позволило слегка разрядить атмосферу, но что-то мы отклонились от темы. С одной стороны, это выглядело попыткой уйти от ответа на изначальный вопрос, а с другой, будь гребень действительно чем-то ценным, его бы не отдали первой встречной архонтке.

   – Значит, тебя устроит, если мы вырежем тебе новый? – предложил я. – Скажем, из дерева?

   Кстати, все деревья также были системными и имело смысл дополнительно озаботиться сбором семян и черенков. Былого энтузиазма я не испытывал, но если у меня получится покинуть Башню, то польза от такой добычи будет немалая…

   – Устроит. – кивнул он. – Но если ты поможешь найти костяной, то я буду благодарен. И дам тебе… сто кристаллов! Или даже оружие Е-ранга…

   Не слишком щедро. Да и как вообще разговор о будущем скатился в торг? Если предположить, что гребень послужил одной из причин, по которой Самум здесь остался, то пытаться присвоить предмет будет неправильно. К чему мне «святыня», предназначения которого я не понимаю?

   – Забирай. – я достал из инвентаря. – И можешь оставить себе плату. Я просто возвращаю то, что и так принадлежит вам.

   – Благодарю. – Самум ловко воткнул его в собственную шерсть. – Ты уже выбрал, кому его вручить? Учти, это должна быть самка!

   – Да ты совсем обнаглел, обезьяна. – поймала его взгляд Атла. – Ты на что намекаешь? Чтобы я вычесывала тебе блох?

   – Это великая честь. И, как я вижу, ты к ней еще не готова!

   – Успокойтесь. – прервал я зарождающуюся перепалку. – Я подберу кандидатуру из числа рабов. Думаю, та же Миджа не откажется временно носить ваш гребень. И нам в любом случае нужно провести перегруппировку. Лиана, не против перейти в мой рейд?

   Миэн дернулся, явно собираясь сказать что-то резкое, но был остановлен взглядом эльфийки. Кажется, это предложение было не вполне корректным?

   – Я согласна. – кивнула она. – После всего, что между нами было, глупо беспокоиться о правилах приличия. Конечно, у тебя найдется место в том числе для моего последнего воина?

   – Думаю, с этим проблем не возникнет.

   * * *

   Конечно, можно было не распускать рейд Лианы, а наоборот пополнить его теми же архонтами, но я решил упростить координацию. И, по итогам перегруппировки, мы получили три рейда. В первом из которых состоял я сам, Мара, Инга, Атла, Рия, Джи, Ишар, Клык, Лиана и Миэн. Во втором – Ая, Аскар и ещё четверо рабов из Стального Клана и освобожденные из плена архонты: Харун, Эргот, Тарк и Амела. Ну и, наконец, Самум и Миджа находились в рейде Девятихвостого Дуу. Пока что потерь там не наблюдалось, а это позволяло надеяться, что дела у основного отряда идут сравнительно неплохо.

   Конечно, при таком подходе вне рейдов оставались ещё четверо рабов и Охотница, но первые в любом случае хранились в картах, а кинокефалка не могла принять приглашение. Итого – двадцать семь. Иронично, но в ушедшем основном было столько же игроков, так что разделились мы ровно пополам. И, если я прав, то вскоре наша группа естественным путем станет больше.

   Сама по себе процедура «взятия в плен» сложностей не вызвала. Игроки сдали оружие, позволили надеть на себя браслеты, а затем были «заперты» внутри стального коня. Правда, выдать им маски и назвать практиками было затруднительно, но и особой необходимости я в этом не видел.

   Ну и, наконец, тело Келиса было пронесено через лагерь, как свидетельство тяжелых, но плодотворных переговоров, а затем отправилось в бездонную сумку к остальным покойникам. Зачем я собирал эту пугающую коллекцию я уверен не был, но это казалось правильным. В крайнем случае, они просто получат свои могилы…

   * * *

   – Поверить не могу, ты и вправду его сожгла!

   – Само собой! – согласилась Исиль. – Ты ведь обещал, что в этом случае пригласишь меня на ужин!

   Жертва кулинарных способностей женщины лежала на блюде, раскинув крылья. Причем ощипать птицу она явно поленилась, решив зажарить прямо в перьях. Вокруг тушки лежало что-то более съедобное и, вероятно, приготовленное кем-то другим, но с учетом соседства интерес не вызвало. Пахло всё это тоже не особо аппетитно…

   – В нашем мире говорят, что путь к сердцу мужчины лежит через его желудок.

   – Совместные страдания объединяют.

   – Надеюсь, ты его хоть посолила?

   – Конечно, четыре раза!

   Судя по всему, сектантка развлекалась за мой счет, провоцируя на ответную реакцию. Дружеские подначки, конечно, способствуют доверию, но не стоит забывать, что она одна из «масок». Со всеми вытекающими из этого выводами…

   – Ну… угощайся?

   Девушка с готовностью вытащила из сумки на боку запечатанный кувшин и, пробив дыру, с нескрываемым наслаждением присосалась к нему. И при этом не забывала хитро на меня коситься.

   – Ааа… и правда вкусно!

   – Дай угадаю, это был мой кувшин?

   – Наш. – она покопалась в блюде и взяла лежащий с краю кусок мяса. Тот, который находился максимально далеко от оскверненного ей ворона. – Конечно, генерал Азз передал его тебе, но ты ведь сам пригласил меня на ужин. Помнишь?

   – Дай сюда! – поддался я, принимая правила игры.

   Выхватив амфору, я поболтал ей, убедившись, что там не только нет яда, но и осталось меньше половины от изначального объема. Наглость, заслуживающая восхищения. И, пожалуй, ремня…

   – У тебя ничего не болит? – заботливо осведомился я. – Желудок? Или, возможно, голова?

   – Нет, а должно?

   – Нет, если вино не отравлено.

   – С чего бы ему быть отравленным?

   – Не знаю. – пожал я плечами. – Так что, не болит?

   Само собой, я проверил и убедился, что это не так, но с тревогой смотреть на девушку и с подозрением на кувшин мне это ничуть не мешало.

   – Если подумать, то болит. – кивнула она. – Знаешь, как сложно сидеть на одном месте целый день? Ты не должен пить это вино, отдай его мне… Эй!

   Не сработало – ну и ладно. Сделав глоток, я покосился на нее, копируя недавнее хитрое выражение лица…

   Лимит Ци: +1 (3014)

   – Ты коварный и жадный. – неодобрительно поджала губы сектантка. – Ты ведь больше не отдашь мне кувшин, да?

   – Держи.

   – Удивил. Что, правда отдаешь?

   – Почему бы и нет? – пожал я плечами. – Я Слуга Тьмы, а у нас свои пути. Для меня это вино практически бесполезно, так что если оно тебе нравится, то можешь допить!

   По крайней мере, мне проще вложить одно свободное очко в духовную энергию, чем месяцами пить вино для достижения подобного результата. Другое дело, что для новичков оно может быть более полезным, но раз я знал источник, то всегда могу реквизировать пару кувшинов напрямую.

   – Так не интересно. – покачала она головой. – Ты должен был защищать это духовное вино до последней капли! Если бы я знала, то не мне пришлось бы так издеваться над трупом!

   * * *

   – Мне кажется, эта женщина пытается тебя соблазнить. – поделилась мыслями Лиана. – Или всерьез зависима от алкоголя.

   – Одно другому не мешает.

   – Верно. – кивнула темная эльфийка. – Вопрос – зачем ей это нужно?

   Вариант с моей неотразимостью я привычно опустил, поскольку заниматься самовосхвалениями в подобной ситуации непродуктивно.

   – Скорее всего хочет втереться мне в доверие, а затем нанести удар в спину.

   – И тебя это не смущает?

   – Ничуть. – пожал я плечами. – Я всегда готов к тому, что мне попытаются нанести удар в спину.

   – Даже от меня?

   – Ты – исключение!

   – Не верю, но мне нравится, что ты попытался меня обмануть. Если когда-нибудь станешь темным эльфом, то тебе найдется место в моем дворце. Я хотела сказать тебе, что наша сделка выполнена…

   – Ты беременна?

   – Да. – кивнула девушка. – Времени прошло немного, но Система не будет лгать. И это одна из причин, по которым я решила остаться с тобой, а не уйти с остальными. Извини, но твой план действительно выглядел весьма сомнительно…

   – Намекаешь, что сегодня ночью я буду спать один?

   – Только если боишься, что я вонжу тебе в спину нож. Ну, или что ты в меня влюбишься.

   * * *

   На следующее утро армия двинулась дальше и, спустя уже пару часов, достигла предгорий, за которыми находились пустоши. По крайней мере именно так эта область была обозначена на карте. И две зоны разделял очередной барьер…

   Малый Пограничный Барьер (Ишкур)

   Правда, в отличие от того, что защищал центр острова, этот был едва видимым, слабым и вряд ли особенно прочным. Тем не менее, сумеем ли мы его преодолеть? Нет, если основной отряд как-то прошел, то и других игроков он тоже пропустит, но как насчет сектантов?

   Блинк!

   Я оказался снаружи и подлетел к генералу, висящему в воздухе вместе с двумя десятками офицеров. Насколько я понимал, большинство из них находились на поздней стадии или пике ядра. Возможно, кто-то достиг и зарождающейся души, но я в этом сильно сомневался…

   – Вы уже проверили барьер?

   – Ничего особенного, брат Илий. – улыбнулся Аз. – По сути, он служит некой линией разграничения, но может помешать пройти на ту сторону только слабым практикам, не достигшим Основания. В моей армии таких практически нет!

   – Значит, проблемы нет?

   – Будет лучше не тратить впустую силы, а избавиться от преграды. Сейчас воины отойдут на безопасную дистанцию, и мы начнем.

   Я вернулся и сел на крыше повозки, скрестив ноги. Сектанты выстроились в воздухе в определенном порядке, а в центре фигуры занял место генерал. Кажется, это называется формацией? Духовная энергия устремилась к лидеру, а затем он взмахнул своим мечом, посылая к барьеру расширяющийся поток огня. Результатом стала огромная дыра, от которой во все стороны побежали трещины. Впрочем, к крушению барьера это не привело и вскоре трещины остановились. И, кажется, начали даже затягиваться, но довольно медленно, так что мы вполне успевали пройти на ту сторону. Похоже, моя помощь здесь не требовалась…

   * * *

   Остаток дня прошел без особых проблем. Конечно, здесь обитали какие-то монстры, но мало кто был достаточно силен, чтобы нам противостоять, и достаточно туп, чтобы пытаться напасть на армию. Ну а те, кто всё же не смог избежать встречи, сами становились источником пищи и полезных ресурсов. Так же встречались интересные растения, в том числе магических, сбором которых я, через генерала, подрядил заниматься солдат.

   Второй проблемой были притянутые на миссию сектанты, чьи тела периодически встречались на нашем пути. Судя по ним, передовому отряду приходилось то и дело вступать в схватку.

   – Ненавижу тебя, Ишкур. – пробормотал я сегодняшний девиз.

   Даже если Хранитель меня услышал, то как-то реагировать на это заявление не пожелал. Его вороны периодически появлялись поблизости, наводя на нас сектантов, но те из них, кому не хватило ума держаться подальше, быстро становились мертвецами или пополняли ряды пленников. Причем, как я довольно быстро заметил, их число постепенно уменьшалось. Можно, конечно, предположить, что кто-то сбежал, а кого-то отпустили, но проще спросить напрямую. Причем не у самого генерала…

   Василий: Мара… ты знаешь, куда исчезают пленники?

   Мара:генерал убивает тех, кого счел бесполезными.

   Василий:самолично?

   Мара: он использует системное оружие.

   Василий: зачем? Только не говори, что ему нравится убивать.

   Мара:пытается задобрить нас. Поскольку мы в его теле, то поток делится на нас двоих, что позволяет нам получать опыт и, что важнее, очки заслуг…

   Василий: и почему я узнаю об этом только сейчас?

   Мара:прошу простить, повелитель.

   Василий:и что же вы должны сделать взамен?

   Мара: в том-то и дело, что ничего, повелитель. Только не доставлять ему лишних неудобств… мы всё ещё верны вам!

   Или, скорее, не нашли возможности избежать наказания за предательство. Что, с практической точки зрения, примерно одно и тоже. С учетом истории нашего взаимодействия, настоящей верности у них взяться неоткуда…

   Василий: передай генералу, что я запрещаю ему казнить пленников.

   Мара: хотите осушить их сами, повелитель?

   Весьма прагматичное предположение, тем более что мне и самому требовалось добрать еще пять сотен очков заслуг. И где их брать, если все угрозы сами от нас разбегаются? В теории я могу приказать открыть охоту на призванных сектантов, а затем казнить их, без малейших усилий получая очки заслуг. А если подождать немного отката Жадности – то и опыта, разом взяв несколько уровней. Соблазнительно, разумно, но делать этого я всё же не собирался. Не потому, что боялся запачкать руки, а потому, что находил это неправильным. В будущем мне еще не раз представятся подобные шансы и, если поддаться соблазну, то я достаточно быстро стану кровавым маньяком, сидящем на каком-нибудь троне из черепов. Именно поэтому людям и нужны принципы…

   Василий:нет. Тем не менее, мне нужны Очки Заслуг, так что пусть генерал найдет мне добычу.

   Мара: есть ли предпочтения?

   Василий: я желаю размяться, так что враг должен быть достаточно сильный, чтобы его убийство не выглядело казнью. В идеале кто-нибудь на уровне старейшины.

   И, к слову, это можно рассматривать как проверку. Ведь, прося подобрать мне жертву, я тем самым даю генералу шанс от меня избавиться.

   * * *

   Долго ждать не пришлось, подходящую жертву разведчики обнаружили уже к середине следующего дня. Некрос, ржавый настолько, что чистого металла даже не видно. Из десятка практиков, наткнувшихся на него, к армии вернулся только один. И то исключительно потому, что умел летать. Сам, впрочем, я тоже наблюдал за своей жертвой с солидной высоты. Конечно, обычный стальной бессмертный не мог бы учинить подобную бойню. Идентификация…

   Лорд Некросов. Ранг E. Уровень 1

   Очков Заслуг, которые отвалят за его уничтожение, мне вполне хватит, но торопиться я не собирался. Если я правильно понимаю, данный противник должен обладать разумом.

   – Мне казалось, у тебя союз с некросами?

   – Только с некоторыми из них. – покачал головой генерал. – Точнее, я назвал бы это не союзом, а взаимовыгодным сотрудничеством. С этим договориться не получилось, безумие зашло слишком далеко…

   – Разве это не ржавый лорд?

   – Ты о той легенде, популярной среди детишек Стального Клана? О том, что, погрузившись в пучину безумия, можно победить своих внутренних демонов, испытать просветление и переродиться, совершив прорыв?

   – Это невозможно?

   – Скажем так, крайне маловероятно. Просветление, конечно, существует, но могут ли постичь его безумцы? Насколько понимаю, этот некрос изначально был лордом, который свихнулся, но ещё не успел деградировать окончательно. В любом случае, он достаточно силен, а крови на нем не меньше, чем ржавчины. Ну так что, он тебе подходит?

   – Вполне…

   Активировать Боевую Форму (D)!

   Халат был достаточно велик, чтобы не разорваться, а остальную одежду можно заменить. В любом случае, лишняя страховка не помешает. В моей руке появилось стальное копьё. Пригодились бы еще затычки в уши – не смазанные сочленения безбожно скрипели, – но как-нибудь перетерплю…

   Блинк!

   Я появился перед противником. Пожалуй, без своих посохов, без доступа к техникам, покрытый ржавчиной лорд не представлял реальной угрозы, так что сначала можно поговорить.

   – Стой!

   – Проклятые фениксы! Я не вернусь в колодец!

   О безумии моего противника говорила не только ржавчина, но и то, что, прикончив отряд разведчиков, он обвешался их оружием с ног до головы. Однако атакуя меня, бессмертный использовал голые руки и даже не попытался воспользоваться одним из болтающихся за спиной мечей…

   Блинк!

   Я переместился вперед, сразу развернувшись, но потерпевший неудачу некрос и не подумал остановиться, продолжая бежать куда-то к горизонту. Или он совсем тупой, или не слишком настроен сражаться. Впрочем, как и я – отпускать добычу.

   Молния!

   В очередной раз не сработала, едва ли заставив его хотя бы сбиться с шага. Вздохнув, я побежал следом, стремительно сокращая дистанцию. В отличие от предгорий, здесь почва была не такая твердая, да и состояние механизмов было не лучшим…

   Блинк!

   – Ты помнишь, кто ты такой?

   – Я… Я не могу тебя убить! Уйди! Если я тебя убью, то вернусь в колодец!

   – Что за колодец?

   – Колодец Забвения, куда кидают преступников, совершивших тяжкий проступок. - ответил за него генерал. – Иногда на время, но чаще это один из способов казни. Когда их божественная душа утратит разум, то будет извлечена, очищена и использована для создания пилюль или артефактов…

   Развернувшись направо, лорд вновь побежал. Нет, так вести переговоры решительно невозможно. Я вновь побежал следом – несмотря на апгрейд полета, бегал я всё еще быстрее…

   Блинк!

   Не отказавшись от желания поговорить, на этот раз я ударил в колено, которое являлось уязвимым местом…

   Раскол!

   Маны я тоже не пожалел, и лорд покатился по земле, но почти сразу приподнялся на четвереньках, посмотрев на меня. Впрочем, с такой ногой он сбежать уже точно не сможет…

   – Как насчет разговора?

   – Я! Не! Вернусь! В! Колодец!

   Каким-то шестым чувством я угадал, что еще несколько секунд, и он просто самоуничтожится, лишив меня ценного трофея в виде сердца, с заключенной в ней душой.

   Блинк!

   Копье слегка не достало до его черепа, но это и не требовалось…

   Всплеск!

   Поток энергии прошел через череп и ударил точно по находящейся внутри табличке, перемолов её и заставляя управляющую телом душу заснуть…

   Поздравляем! Вы получили 1000 Очков Заслуг! (25.500)

   Убито: 395.

   Идеально. Я не только уничтожил лорда, но ещё и сохранил его сердце для дальнейшего использования. Правда, теперь я лучше понимал, какую ценность представляла душа ложного бессмертного, а потому её осушение уже не выглядело оптимальным вариантом. Конечно, у меня нет знаний, чтобы сделать с ней что-то более сложное, но как насчет богов?

   Внимание! Дополнительная цель достигнута!

   Миссия Доказательство Силы обновлена!

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) повышена!

   * * *

   Для первого отряда игроков дорога через пустошь была полна схваток и опасностей, а для нашего напоминала школьную экскурсию на автобусе. И, умея ценить такие моменты безопасности, мы использовали их для того чтобы отдохнуть, восстановить запасы энергии и в целом подготовиться к будущему. В то, что нам позволят просто дойти до порталов и покинуть Внешнюю Зону, я, при всём своем оптимизме не верил.

   Периодически нам попадались места боев, после осмотра которых моя «коллекция» пополнилась трупами ещё пяти игроков: тремя архонтами, королем арахноидов и морозной обезьяной. И далеко не факт, что мы кого-то не пропустили. Правда, шансы воскресить кого-то из них оставались стабильно низкими. В районе пяти процентов, даже если осушения не произошло. Судя по всему, они послужили обратным билетом для кого-то из сектантов.

   На третий день с меня, наконец, спаса метка Жадности, но торопиться осушать сердца я на этот раз торопиться не стал, а вскоре подоспели действительно печальные новости.

   – Девятихвостый Дуу мёртв.

   – Повтори?

   Я уже привык к чужим смертям, но эта меня всё же опечалила. Пусть в прошлом мне приходилось защищать наш мир от золотых обезьян, но глупо переносить грехи одних на весь вид. И к своим союзникам я испытывал не только подозрение, но и определенную симпатию.

   – Моего рейда больше нет. – повторил Самум. – Дуу погиб первым, так что я не знаю, что случилось с остальной стаей. Возможно, кто-то уцелел, возможно – она полностью уничтожена, но мы в любом случае утратили возможность отслеживать ситуацию. Впрочем, так же, как и остальные.

   – Где именно это произошло?

   – В следующей зоне. Вскоре после того, как они покинули пустошь…

   Внимание! Ваша Карта обновлена!
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    Техническое приложение. Перегруппировка
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Примечание. Читать приложение не обязательно, я просто решил показать картинку разбивки более наглядно, в том числе для себя. Части второстепенных персонажей раздал имена, но многие другие (архонты, арахноиды, обезьяны) имен не получили. Конечно, оно им не особо нужно, но есть желание назвать кого-то из неназванных, то можете написать имя в комментах. Если я сочту его подходящим, то вставлю вместо «Имя неизвестно»

   * * *

   Отряд героя (27/27)

   
Рейд 1 (10/10)

   Василий. Игрок (С). Человек (E). Уровень 106

   Мара. Игрок (С). Банши (С). Уровень 29

   Инга. Игрок (D). Эльфийка (С). Уровень 16.

   Атла. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 25.

   Рия. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 29.

   Джи. Игрок (C). Каджи (D). Уровень 50

   Ишар. Вольный Игрок (С). Король Людоящеров (D). Уровень 48

   Клык. Герой. Рыцарь Смерти (D). Уровень 20

   Лиана. Вольный Игрок (С). Тёмная Эльфийка (С). Уровень 27

   Миэн. Вольный Игрок (С). Тёмный Эльф (С). Уровень 15

   
Рейд 2 (10/10)

   Ая. Игрок (C). Банши (С). Уровень 23

   Аскар. Герой. Человек (E). Уровень 52 (Поздняя стадия Основания)

   Закаш. Герой. Человек (E). Уровень 37 (Средняя стадия Основания)

   Сагар. Герой. Человек (E). Уровень 31 (Средняя стадия Основания)

   Дего. Герой. Человек (E). Уровень 28 (Средняя стадия Основания)

   Галея. Герой. Человек (E). Уровень 24 (Начальная стадия Основания)

   Харун. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 71

   Эргот. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 63

   Тарк. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 54

   Амела. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 49

   
Рейд 3 (2/10)

   Девятихвостый Дуу. Вольный Игрок (С). Император Золотых Обезьян (С). Уровень 14

   Самый Умный. Игрок (C). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 25

   Миджа. Герой. Человек (E). Уровень 17 (Начальная стадия Основания)

   Сердцеед. Игрок (С). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 61

   Кизза. Игрок (С). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 57

   Мона. Игрок (D). Королева Громовых Обезьян (D). Уровень 51

   Злата. Игрок (D). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 46

   Мудра. Игрок (D). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 41

   
Вне рейдов:

   Охотница. Игрок (С). Кинокефалка (С). Уровень 7

   Вейла. Герой. Человек (E). Уровень 24 (Начальная стадия Основания) – женщина

   Арлей. Герой. Человек (E). Уровень 23 (Начальная стадия Основания) – мужчина

   Руф. Герой. Человек (E). Уровень 19 (Начальная стадия Основания) – мужчина

   Эсфара. Герой. Человек (E). Уровень 17 (Начальная стадия Основания) – женщина

   
Ушедший «основной» отряд (21/27)

   
Рейд 1 (6/10)

   Хня. Вольный Игрок (С). Хозяйка Паутины (C). Уровень 21

   Имя неизвестно. Игрок (С). Королева Арахноидов (D). Уровень 65

   Имя неизвестно. Игрок (D). Королева Арахноидов (D). Уровень 59

   Имя неизвестно. Игрок (D). Королева Арахноидов (D). Уровень 53

   Имя неизвестно. Игрок (D). Король Арахноидов (D). Уровень 49

   Имя неизвестно. Игрок (D). Король Арахноидов (D). Уровень 47

   
Рейд 2 (7/10)

   Одар. Вольный Игрок (C). Архонт (D). Уровень 99

   Имя неизвестно. Игрок (C). Архонт (D). Уровень 73

   Имя неизвестно. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 63

   Имя неизвестно. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 57

   Имя неизвестно. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 54- выбыл

   Имя неизвестно. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 51- выбыл

   Имя неизвестно. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 50 – выбыл

   Рейд 3 (6/10)

   Идущий Сквозь Вьюгу. Вольный Игрок (С). Император Морозных Обезьян (С). Уровень 7

   Сум. Игрок (C). Король Морозных Обезьян (D). Уровень 73

   Имя неизвестно. Игрок (C). Король Морозных Обезьян (D). Уровень 73

   Имя неизвестно. Игрок (D). Королева Морозных Обезьян (D). Уровень 63

   Имя неизвестно. Игрок (D). Королева Морозных Обезьян (D). Уровень 57

   Имя неизвестно. Игрок (D). Королева Морозных Обезьян (D). Уровень 54 – выбыла

   
Рейд 4 (2/10)

   Гор. Вольный игрок (С). Император Громовых Обезьян (С). Уровень 15

   Мааб. Игрок (D). Королева Морозных Обезьян (D). Уровень 32

   
Рейд 3 (6/10)

   Девятихвостый Дуу. Вольный Игрок (С). Император Золотых Обезьян (С). Уровень 14 – выбыл

   Самый Умный. Игрок (C). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 25

   Миджа. Герой. Человек (E). Уровень 17 (Начальная стадия Основания)

   Сердцеед. Игрок (С). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 61

   Кизза. Игрок (С). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 57

   Мона. Игрок (D). Королева Громовых Обезьян (D). Уровень 51

   Злата. Игрок (D). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 46

   Мудра. Игрок (D). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 41
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    Интерлюдия. Засада
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Фоб, Великий Старейшина Династии Крови, висел в воздухе, наблюдая за происходящим внизу, на улицах древнего города. Прошедшие дни не прошли даром, и он собрал пять сотен воинов – около десятой части тех, кого притянуло на эту миссию. Немало, с учетом того, по какой территории их раскидало. И подчинил многие сотни местных банд и кланов, обитающих на побережье, заставив их лидеров склониться. Всё равно среди потомков неудачников были одни слабаки, а Осколок вскоре перейдет новому хозяину. Теперь же настало время испытать собранную армию в деле.

   Слуги Тьмы были осторожны, тщательно проверяли дорогу, однако кольцо окружения было слишком велико, чтобы у них были шансы его заметить. И теперь оно стремительно сжималось. Ещё не понимая, что обречены, игроки рвались вперед, уничтожая встреченных практиков и надеясь добраться до цели. Напрасно…

   – Сдавайтесь!

   Улицу преградил крупный отряд демонов, и на этот раз беглецы не стали пытаться прорваться, а разделились, решив уйти через здания. И, надо признать, у них имелись на это определенные шансы. Сражались они отлично, вырезая рядовых сектантов десятками, но на место одного вставали двое других. Особенно впечатляла огромная золотая обезьяна, чья шкура была настолько прочна, что позволяла отбивать удары мечей. Пожалуй, из нее получится неплохая шуба…

   – Предок, спаси меня!

   Чу, один из старейшин, осознав, что проигрывает, взмолился о помощи. Фоб шагнул сквозь пространство, появляясь между противниками, а затем ударил кулаком, отправил обезьяну в полет. Если он хочет использовать шкуру, то та не должна пострадать слишком сильно.

   Император Золотых Обезьян выдержал первый удар и поднялся. Несмотря боевую форму, у него явно была сломана грудная клетка и изо рта текла кровь.

   – Я… убью тебя!

   – Попытайся, если сможешь.

   Впрочем, слуга Тьмы уже знал, что умрет, просто не желал этого признавать. Взревев, он прыгнул переместился в пространстве, выбрав своей жертвой того, кого счел слабее…

   – Предок…

   Фоб повернулся и взмахнул рукой, посылая скрытые в рукавах кинжалы, но, когда они достигли Слугу Тьмы, было уже поздно. Огромная обезьяна с силой сжала ладони, разнеся старейшине Чу голову. Шкура чудовища была прочна, но кинжалы несли волю своего хозяина и пробили тварь насквозь. И, развернувшись в воздухе, вновь ударили, демонстрируя эмоции, бушующие в груди Великого Старейшины. И дело было не в том, что о шкуре или гибель союзника опечалила демона. Скорее его оскорбил тот факт, что он не сумел этому помешать…

   – Зря ты не сдался, когда тебе предлагали.

   Тело рухнуло, но ещё дрожало – артефактные кинжалы никогда не принадлежали Тьме. Великий Старейшина поднял руку и кровь, заключенная в двух трупах, взлетела в воздух и устремилась к нему, проходя через одежду и, дойдя до кожи, растворялась без следа. Павший старейшина не представлял собой ничего особенного, хоть и успел за свою долгую жизнь собрать осколки тысяч родословных, но вот золотая обезьяна была неплоха. Возможно, демонический практик не мог поглощать опыт подобно игрокам, но кровь также делала сильнее. Совсем немного, но на этот раз он получил достаточно, чтобы несколько лет поддерживать текущий уровень, не опасаясь упасть на стадию Зарождающейся Души. Так, как это случилось с бесчисленным количеством неудачников, потративших слишком много и не сумевших стабилизировать свой состояние.

   – Предок, помоги…

   Зарождающаяся душа старейшины Чу напоминала уродливого красного младенца, демонстрируя, что своей ступени практик достиг с огромным трудом. Один глаз был закрыт, количество пальцев на каждой из конечностей не совпадало, а лицо было перекошено. Сколько отклонений… Без защиты физической оболочки душа колебалась и, кажется, могла разрушиться в любой момент. Фоб протянул руку и заставил душу влететь в его ладонь, защищая собственной силой от духовных ветров…

   – Спасибо, Предок! Если бы не твоя помощь, я бы точно погиб!

   – Не стоит благодарности. У тебя ведь есть подходящее тело?

   Для практиков стадии зарождающейся души и выше потеря физической оболочки не всегда означала гибель. Нередко они захватывали новое тело, но приходилось тратить годы, чтобы перестроить новую оболочку под себя, и без последствий такого рода травмы не обходились. Особенно в их Династии, ведь в месте с телом терялись и накопленные родословные.

   – Да, у меня осталось двое учеников стадии ядра, которых я как раз держал на подобный случай. Если вы поможете мне вернуться в Дворец Крови, то я отдам вам второго. У него довольно ценная родословная черной черепахи!

   Вот только стоит ли жертвовать молодым практиком ради того, чтобы старый демон сумел протянуть ещё несколько сотен лет? Таких слабаков в династии крови бесчисленное количество, а уродливая душа не годилась даже на то, чтобы очистить её и сделать клона. Бесполезен.

   – Не стоит.

   Фоб сжал кулак, разрушая душу неудачника, а затем втянул энергию и направился в погоню за оставшимися игроками. Впрочем, цель игроков – портал – была очевидна, а значит подчиненные схватят всех. Его же задача – проследить за тем, чтобы никто не сбежал. Пусть рабы – мелочь на фоне истинной цели, однако пренебрегать ими не следовало.
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    Глава 24. Неизбежная встреча
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Уровень: 106 (185/2.120 ОС)

   Очков Заслуг: 25.500

   Убито: 395

   Союзников: 48/Неизвестно

   * * *

   Новость о гибели лидера золотых обезьян мало что изменила в наших планах. Армия продолжила двигаться по дороге и, к вечеру третьего дня, достигла границы пустоши. Как и в прошлый раз, чтобы покинуть её, требовалось преодолеть золотистый барьер. Тусклый, но не дающий нормально разглядеть, что же находилось на другой стороне.

   Малый Пограничный Барьер (Ишкур)

   Трогать его на ночь глядя мы не стали и, отойдя на пару километров, расположились лагерем у небольшого озера. Подобные источники встречались регулярно и явно имели искусственное происхождение. Те, кто строили дорогу, позаботились о том, чтобы путники были обеспечены питьевой водой и убежищами.

   Правда, развалины зданий нередко облюбовали под логова разного рода монстры, но ни они, ни сектанты не несли реальной угрозы, а вот что нас ждало в «прибрежной зоне» – большой вопрос. Впрочем, догадки на этот счет у меня имелись, да и разведчиков генерал туда уже отправил. К слову, идеальная возможность для него вступить в переговоры с врагами…

   Василий:как у вас дела? Не заметили ничего подозрительного?

   Мара:всё хорошо, повелитель.

   Несмотря на подобный ответ, на душе было неспокойно. Пусть я и запретил рабыням мне лгать, но приказ всегда можно нарушить, если готов заплатить цену. И генерал, и банши служили мне против своей воли, а значит, если дать им такую возможность, то непременно предадут. Моя задача, как и всегда, заключалась в том, чтобы у них не появилось подобного шанса. Возможно, лучше будет не дожидаться рассвета, а попытаться прямо сейчас проскочить до портальных врат? Идея рискованная, но способная спутать планы врагам.

   Проблема заключалась в том, что оставлять спутников нельзя – стоит мне уйти, и их плен сразу станет настоящим. Взять с собой? Если передовая группа действительно попала в засаду, то их будет ждать схожая участь. В конце концов, зная о нашей цели, врагам не так уж сложно перекрыть все возможные пути, а значит отказываться от прикрытия армии рановато. Да и в целом торопиться мне некуда…

   Планетарный портал

   Откат: 11 часов 12 минут 11 секунд

   Вопрос в том, что до восстановления навыка требовалось ещё дожить, да и десять минут на активацию – немало. Так что напоминать союзникам об этом варианте я не торопился. В теории эта ночь неплохо подходила для того, чтобы вновь использовать Жадность, но я решил отложить эту возможность на случай, если вскоре придется сражаться. Все же сердца у меня ограничены и, очевидно, представляют немалую ценность, а получить больше опыта можно и за счет рядовых практиков…

   – Завтра всё решится. – села рядом Лиана, протягивая руки к костру. – Судя по всему, ожидаются проблемы?

   – Мы так и не встретили игроков передового отряда. Значит или с ними всё в порядке, и они добрались до портала, или…

   – Не смогли отступить?

   – Верно. – кивнул я. – Погибли, скрываются или же взяты в плен. Девятихвостый Дуу был силен, вряд ли его гибель была случайностью. Разумнее предположить, что наши союзники наткнулись на кого-то действительно могущественного.

   – Достаточно могущественного, чтобы противостоять армии?

   – Скорее всего речь идет о Великом Старейшине Династии Крови. – поделился я подозрениями. – Ложном Бессмертном, стоящем на этапе Трансформации Души. Кем-то, сравнимым по силе с Младшим Богом, но не ограниченным правилами Системы…

   – Звучит довольно пугающе. – демонстративно поежилась девушка. – Тогда почему он не придет и не убьет нас?

   – Я задаю себе тот же вопрос. Возможно, он не настолько силен, чтобы в одиночку противостоять целой армии?

   – Или, возможно, его главная цель – не мы?

   – Ишкур? – предположил я. – Такая мысль мне, конечно, приходила, но даже если так, то это совершенно не означает, что он позволит нам сбежать…

   Не говоря уже о том, что я опрометчиво вызвал его интерес, продемонстрировав умение наделять сектантов системным статусом. С одной стороны это плохо, а с другой дает надежду на то, что демон постарается взять меня живьём.

   Внимание! Вы получили координаты Родовой Локации игрока Лиана!

   – На случай, если мы разделимся. – пояснила Лиана. – Если такое случится, и в будущем ты захочешь найти меня, то обратись в храм Таи. Если принесешь достаточно богатые дары, то она непременно отзовется и укажет, где меня искать…

   – И что она любит?

   – То же, что и все боги. Священные очки, системные артефакты, души врагов и энергетические кристаллы. Подойдут так же золото, серебро, драгоценные камни и редкие фрукты.

   Девушка выжидающе посмотрела на меня, явно ожидая ответного жеста, и, пусть это было чревато проблемами, проигнорировать подобный намек я не мог. Точнее, правильнее будет сказать, не хотел.

   Внимание! Вы передали координаты Земли игроку Лиана!

   – Используй их в крайнем случае. Если тебе или нашему ребенку потребуется помощь.

   – И как мне тебя найти?

   – Назови моё имя любому и скажи, что ты под моей защитой. Попроси провести тебя в ближайший храм любого из божеств. Там тебе нужно вознести молитву Каину.

   – И какие нужны жертвы?

   – Никакие. Поверь, он и так тебя не проигнорирует…

   * * *

   Ночь прошла относительно спокойно. С одной стороны враги не попытались напасть, что было хорошо, а с другой – никто из игроков «основного отряда» так и не появился. И это было уже печально. Все контрольные сроки вышли, а значит больше на союзников можно не рассчитывать. Допускаю, что мы так никогда не узнаем, как именно завершился их путь.

   Планетарный портал

   Откат: 3 часа 02 минуты 21 секунда

   – Приготовьтесь!

   Генерал занял место в центре формации, а затем взмахнул мечом, посылая волну огня, пробивающую брешь в золотистом барьере. Кажется, на этот раз это далось ему чуть сложнее? В любом случае, процедура была уже знакома, и армия начала стремительно втягиваться в проход, торопясь успеть до того, как он затянется.

   Прибрежная зона… согласно карте, некогда здесь располагались город и порт. Или, правильнее, космопорт? По сути, Внешняя Зона была Осколком – чем-то вроде крупного острова, окруженного со всех сторон морем, которое, в свою очередь, переходило непосредственно в космическое пространство. Интересно, там под нами слонов или черепахи нет? В качестве двигателей этой странной «космической платформы»? Впрочем, куда интереснее было бы проверить причалы, в поисках кораблей, однако я сильно сомневался, что у меня будет на это время. Как и вообще возможность провести археологические изыскания.

   Город находился достаточно далеко от барьера, но огромные башни были видны отчетливо и вполне могли бы принадлежать современному мегаполису. Некоторые из них были так велики, что практически доставали местное небо. С учетом общих размеров, при такой застройке тут, по самым скромным прикидкам, могли обитать десятки, а то и сотни миллионов разумных существ. Не сейчас, конечно, а в далеком прошлом.

   – Впечатляет. – произнесла Лиана, всматриваясь вдаль. – Никогда не доводилось видеть ничего подобного…

   – В моем мире встречаются небоскребы. – поделился я. – И один из них даже принадлежит мне. Но соглашусь – весьма впечатляет.

   – Теперь мне захотелось побывать в твоем мире.

   – Думаешь, я буду тебя отговаривать? Если хочешь, то можешь отправиться со мной.

   – Мне казалось, ты будешь против. – удивилась Лиана. – Неужели ты и вправду в меня влюбился?

   – Возможно. – кивнул я. – Ты умна, красива и довольно сильна. Характер, конечно, специфический, но кто из нас без недостатков?

   – Как это мило.

   – Конечно, жена будет в ярости и, вероятно, попытается тебя убить, но я почти уверен, что ты выживешь. И, конечно, не станешь делать ответных глупостей.

   – Ладно, я тоже умею понимать намеки. И даже не буду обижаться. В конце концов, ты догадался не упомянуть мой возраст и вытекающую из него великую мудрость.

   Впрочем, на этом наш обмен репликами и завершился, поскольку армия закончила переход и наступило время решать, что делать дальше.

   * * *

   Судя по точке, в которой погиб Дуу, игроки не стали ломиться к порталу напрямую, а попытались зайти со стороны, по большой дуге. Впрочем, им это не помогло, а у целой армии шансов совершить подобный маневр незаметно вообще нет.

   – Движемся дальше, брат Илий?

   – Не стоит торопиться. – покачал я головой. – Давай займем позицию для обороны, а разведчики тем временем проверят дорогу. Мне нужно примерно три часа, чтобы подготовиться.

   – К чему?

   – К будущему. – пожал я плечами. – Скажи, ты сможешь убить Великого Старейшину Династии Крови?

   – Убить? – хмыкнул генерал. – Я нахожусь на средней стадии Зарождающейся Души, а он – на начальной стадии Божественной Трансформации. Не говоря уже об опыте схваток, который у него составляет десятки тысяч лет. Даже если я задействую формацию феникса, этого не хватит, чтобы преодолеть подобную пропасть.

   – В таком случае, зачем торопиться вперед?

   – Я лишь выполняю нашу сделку. Ты хочешь достигнуть портальной зоны, а этого не сделать, стоя на месте.

   – Умерев цели тоже не достигнуть.

   – Всегда есть варианты. Например, мы можем разделиться. Как бы ни был силен Великий Старейшина, он не может находиться в двух точках одновременно.

   – Ему и не нужно. – вздохнул я. – Вполне достаточно контролировать ближайшие окрестности портала.

   – Зачем кому-то вроде него преграждать путь армии Феникса? Пусть отношения Династий далеки от идеальных, но мы избегаем лишних конфликтов. Каган силен и, при необходимости, сотрет его в пыль тремя движениями меча!

   – Ну а как насчет лидера Династии Крови?

   – Считается, что дьявол Шанкс сравним по силе с Каганом. По крайней мере, ни один из них не обладает достаточной силой, чтобы убить другого. В прошлом они трижды сходились в битвах, однако, как видишь, всё ещё живы. Так что в крайнем случае мы можем попытаться договориться.

   В целом прозвучало крайне неубедительно, однако я кивнул, не став продолжать бессмысленный спор.

   – Тем не менее, действуем по моему плану.

   Вести переговоры с богами дело весьма утомительное, поскольку делать это они предпочитают с позиции силы, где имеют неоспоримое преимущество. И для того, чтобы торговаться, нужно доказать, что ты имеешь такое право…

   Связь (Каин): 14 %

   Внимание! Ваша связь с покровителем ослаблена!

   Молитва не может быть услышана!

   После пересечения барьера связь вновь выросла, но этого всё ещё оставалось недостаточно. Впрочем, даже если бы Каин услышал, формально у меня нет права призвать его силу. В прошлом я уже потратил воплощение, сражаясь с Вайей, эльфийским императором. Целую вечность назад, а на деле – всего месяц. Впрочем, для кого-то тридцать дней без интернета – и есть вечность…

   * * *

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   Я убрал окно с запросом в сторону, приготовившись активировать навык, если дела пойдут сильно не по сценарию. И вздохнул, оглядывая собравшихся на склоне небольшого оврага игроков. Не самое удачное место, конечно, но ничего лучше вокруг не нашлось.

   – Я собираюсь открыть портал, так что прикройте меня. Мне нужно десять минут.

   – Думаешь, кто-то может нам помешать?

   – Просто перестраховываюсь. Однако будет лучше, если вы останетесь здесь и проследите, чтобы меня никто не потревожил.

   Я прыгнул в овраг, и, задействовав полет, приземлился на поросшем травой дне. Ну, приступим…

   Показать Карту!

   Так… Было бы глупо пытаться переместиться к ближайшему порталу. Если демоны нас и ждут, то именно в этом месте. Городская зона представляла собой прямоугольник и, из шести оставшихся точек, четыре перекрывались Пограничным Барьером. И, если уж барьер сбивал обычную телепортацию, то вполне мог помешать и работе портала. Рисковать единственной попыткой я не собирался, еще одной недели мне тут точно не протянуть. Так что из двух оставшихся точек я выбрал левую…

   Внимание! Данная точка недоступна!

   И затем правую, убедившись, что дело тут в том, что закрыта как область перехода, так и значительный кусок прилегающей территории. Впрочем, если чуть сдвинуть маркер в сторону…

   Открыть Планетарный Портал! (1000 единиц маны)

   До создания портала: 10 минут!

   Получилось. Пусть мы окажемся чуть в стороне от нужной точки, однако портальная зона будет в радиусе километра. Вопрос в том, позволят ли мне открыть портал. Если генерал задумал предательство, то вряд ли просто возьмет и отпустит нас.

   Впрочем, минута шла за минутой, но никто не пытался вмешаться. Окно уже сформировалось, и я чувствовал связь с точкой на той стороне…

   До создания портала: 3 минуты!

   Если все получится, то вскоре мы окажемся за пределами Башни. Мысль приятная, но слишком неправдоподобная, чтобы в неё поверить. Законы всемирной подлости никто не отменял. Не может же всё оказаться настолько просто?

   До создания портала: 5 секунд

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь!

   Твою же… На этот раз я чётко осознал, что причиной моей гибели станет портал. Или я сам, если попытаюсь его сейчас отменить. Похоже, на той стороне нас ждет нечто опасное. Нечто, что прикончит меня сразу после того, как портал стабилизируется. Сначала меня, а затем, вероятно, и остальных присутствующих игроков. На то, чтобы принять решение, у меня оставались считанные секунды…

   3…2…1

   Внимание! Портал стабилизирован!

   Срок действия: 3 часа

   Шепот не утихал, и мне было почти физически больно от мысли, как близко мы находимся к нашей цели, однако на этот раз я решил довериться интуиции.

   Закрыть Планетарный Портал!

   Переход захлопнулся сразу же, как только был создан, отсекая нас от неведомой угрозы. Возможно, если бы я сделал это в правильно подобранное время, то мог бы рассечь врага на две половинки, но всерьез ставить на это было глупо… даже с учетом предсказаний.

   Полет!

   – Не получилось? – спросила Лиана, когда я выбрался из ямы.

   – На той стороне нас ждали. – не стал скрывать я. – Сработал один из моих навыков. Не знаю почему, но если бы я не закрыл портал, то погиб.

   – Ты или все мы? – уточнил Самум. – Мне кажется, это важно!

   – Такие подробности мне неизвестны. Если хочешь, можешь сходить и посмотреть, что же там было такого страшного. В любом случае, похоже, нам придется идти к порталу своими ногами…

   * * *

   Провал был обидным, но означал лишь то, что придется вернуться к изначальному варианту. Тем более, что враг не появился, оставляя ход за нами. Спустя час ожидания армия двинулась дальше и к полудню достигла окраин города. И, надо признать, вблизи местная архитектура впечатляла даже больше.

   Несмотря на внешнее сходство с современными мегаполисами, город был плодом все же несколько другой, техно-магической цивилизации. Никакой небоскреб не простоял бы тысячи лет, а башни хоть и несли следы времени, но разрушаться явно не собирались. И, самое интересное, в городе имелись обитатели. Вряд ли сектанты, призванные на миссию, успели бы обзавестись грядками, но кто сказал, что они были первой партией?

   И ещё нас обнаружили и имели наглость следить. По крайней мере вряд ли десятки дымов, уходящих в небо, они подожгли просто так, потому что им нечего было делать.

   Сканирование!

   Я засек несколько удаляющихся сигнатур, но не стал вмешиваться. В моем текущем статусе это было бы странно. Впрочем, фениксы справились без меня, и вскоре разведчики притащили пленника, которого по традиции, бросили на колени перед генералом. Идентификация…

   Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1.

   Как всегда, никакой информации Система не предоставила, так что оставалось полагаться на логику. Внешне вражеский наблюдатель выглядел бедновато. На сером халате хватало заплат, а в области санитарии он, похоже, исповедовал древнейший рыцарский принцип. Всё, что меньше сантиметра – не грязь, а всё, что больше – само отвалится.

   – Судя по всему, ты из местных обитателей? – спросил генерал.

   – Мы здесь живем, старший. – отозвался пленник. – Наши предки некогда были призваны в это место порождением Тьмы по имени Ишкур, а затем не смогли найти пути обратно и обосновались в этом городе. Я – Гэйв, воин банды Сотрясающего Землю и Небеса Дракона. Мы контролируем три квартала!

   – Громкое имя. – хмыкнул генерал. – На каком этапе находится твой «дракон»?

   – Сотрясающий Землю и Небеса Дракон сумел достичь поздней стадии Основания!

   – Всего лишь?

   – Небесное бедствие убивает всех, кто достиг стадии Ядра. Вороны не знают пощады!

   Иначе говоря, Хранитель позволял сектантам жить в его городе, истребляя тех, кто становился слишком опасен? Интересно, но вопрос в том, зачем ему это нужно в принципе?

   – Ты немолод, но находишься на шестой ступени конденсации ци.

   – Прошу простить, старший. Мой талант мал, а духовные травы здесь достаточно редки. Мало кому здесь удаляется возвести Основание…

   На самом деле «духовных трав» хватало, но для того, чтобы от растения была реальная польза, оно должно поглощать энергию Неба и Земли десятки, сотни, а то и тысячи лет. В условиях, когда их всё время собирают сектанты, это невозможно. В пустоши ситуация была лучше, но пограничный барьер, практически бесполезный против нас, является непреодолимой преградой для пленника. Те, кто достиг Основания, могут туда войти, но тамошние монстры сожрут любого из местных «драконов» и не поморщатся. Иначе говоря, может местных и много, однако они довольно слабы.

   – Сколько людей в вашей банде?

   – К сожалению, я не умею считать, старший! Но у меня хорошая память, я могу перечислить многих по именам! И даже почти не буду повторяться!

   – И сколько времени это займет?

   – До захода солнца управлюсь, господин!

   – Не нужно. – вмешался я. – Мы преследуем слуг Тьмы. Их отряд должен был пройти здесь вчера. Видел их?

   – Я… ничего не знаю.

   – Правда? – хмыкнул генерал. – Получается, ты бесполезен?

   – Несколько дней назад появился Великий Демон. С ним были сотни рогатых воинов, и они заключили союз с лидерами наших фракций. Не все согласились сразу, но чужаки были убедительны…

   – И убили всех, кто не был с ними не согласен?

   – Да. К счастью, Сотрясающий Землю и Небеса Дракон согласился.

   – Иначе говоря, ты вражеский шпион. – резюмировал генерал. – Кому ты подал сигнал?

   – Великий Демон собрал армию, которая ни в чем не уступает вашей.

   – Полагаю, теперь он бесполезен. – кивнул генерал. – Убьешь его сам или это сделать мне?

   – Пощады, старшие! – заплакал сектант. – Я ведь ответил на все ваши вопросы! Примите меня к себе, и, клянусь, я буду вернее, чем любой из ваших солдат! Если вы меня убьете, то за меня отомстят!

   Ну да, этот не хочет, его расстреливать не нужно. Вот только куда нам девать пленника в преддверии крупной битвы? Просто отпустить? Подобная слабость нанесет немалый урон моему образу, да и симпатии бандит не вызывал.

   – Ты уже предал своего Сотрясающего Все Вокруг Дракона. – заметил Аз. – Как я могу быть уверен, что ты не предашь и меня?

   – Я просто сразу понял, что это вы – настоящий дракон! Пожалуйста, сохраните мне жизнь, и я буду предан вам словно…

   Я взмахнул мечом, и оборванец рухнул прежде, чем успел понять, что его мольбы оказались бесполезны. Удовольствия мне это не доставило, но его судьба была предрешена.

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (195/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (25.600)

   Убито: 396

   И на этот раз над телом, для разнообразия, появилась призрачная карта. Надо же. За последнее время я почти успел отвыкнуть от лута, но пытаться забрать его сейчас, в присутствии сектантов, тоже не получится. Оставалось утешиться тем, что, судя по виду, это была очередная пустышка…

   * * *

   Тот факт, что теперь мы точно знали о готовящейся ловушке, по большому счету ничего не менял – вариантов у нас было ровно три: наступать, отступать или занимать оборону. У каждого из них имелись свои плюсы и минусы, но нам оставалось только двигаться вперед.

   Несмотря на ситуацию, я не удержался и все же заглянул в одну из башен, изучив ее изнутри и почувствовав разочарование. Как и в Саре, тут уже побывали мародеры, а то, что не унесли они, не пощадило время. Наверняка, покопавшись внимательнее, тут можно найти немало интересного, но у меня не было лишнего времени для подобного рода раскопок.

   Да и инвентарь отнюдь не бездонный и уже и без того забит разного рода трофеями, растениями и травами. В том числе магическими и духовными. И, как бы мне ни хотелось забрать отсюда несколько безделушек, ничего достойного внимания мне не попадалось. Вероятно, искать сокровища лучше всего будет на базах местных банд. С учетом размеров города, тут не могло не сохраниться чего-нибудь интересного.

   Противник появился только через час, когда разведчики отступили под давлением окружающих нас врагов. Впрочем, окружение было весьма формальным, основная масса была перед нами, а мелкие отряды по флангам не сумели бы остановить армию, реши мы пойти на прорыв. Ну и проблема была не в них, – над рядами врагов, по центру улицы, висели в воздухе несколько десятков «демонов», одного из которых я уже встречал лично…

   Ложный Бессмертный (человек). Ранг E. Уровень 1

   – Генерал Аз, из династии Фениксов! Мы снова встретились!

   – Великий Старейшина Фоб, из династии Крови. – отозвался генерал. – Не скажу, что рад этой встрече!

   После публичного обмена «любезностями» лидеры замолчали. Или, точнее, продолжили общение в закрытом режиме. Впрочем, их разговор должны были контролировать банши…

   Василий:о чём они говорят?

   Мара: генерал пытается договориться о свободном проходе. Торгуется…

   По коже прошли мурашки – явный признак направленного на меня внимания, но предупреждающего о приближающейся смерти не последовало.

   Василий: и как успехи?

   * * *

   – Ты получил моё послание?

   – Да, получил. Кого именно я должен убить?

   – Слугу Тьмы в золотой маске. Он контролирует меня при помощи злобной техники. Если ты убьешь его, то я передам тебе всех остальных игроков. За исключением двух банши…

   – Неплохая попытка, но тот игрок нужен мне живым. Ты ведь в курсе, что он обладает возможностью наделять нас системным статусом?

   – Тогда… помоги мне подавить банши, которые заперты в моем теле!

   – Согласен!

   * * *

   Великий Старейшина переместился в пространстве и схватил собеседника за горло. Кажется, переговоры провалились…

   Мара: генерал предал нас!

   Активировать Разгон!

   Мир резко замедлился, позволяя оценить ситуацию. Для того, чтобы обрести свободу, у генерала было три пути. Первый – фантастический, честно выполнить нашу сделку. Второй – договориться с банши, а затем найти способ меня прикончить. Причем сделать это требовалось внезапно и быстро, в противном случае я успею отдать приказ и сопротивляться ему рабыни смогут очень недолго. Последний путь – уничтожить самих банши, сделав мои угрозы бесполезными. И, судя по панике, идущей от Мары, всё развивается по этому сценарию…

   Как я и ожидал, убивать меня Великий Старейшина Династии Крови не пожелал, сочтя слишком полезным, а значит распалась и основа гипотетического союза между ним и банши.

   Василий: убейте его!

   Мара:спаси нас!

   Василий: убейте его, и я отзову вас в карты!

   Потому что если я прав, то через несколько секунд генерал обретет свободу, и мы окажемся в самом центре враждебной для нас армии…

   – Дьявол Фоб напал на брата Аза! – крикнул я. – Спасем генерала!

   Блинк!

   Я попытался ударить врага копьем, но тот не глядя отмахнулся и меня отбросило в сторону и почти впечатало в стену…

   Блинк!

   Полет!

   Я вновь переместился, убедившись, что мою атаку поддержали и другие фениксы. Вот со следующими двумя дьявол не церемонился, сходу разнеся парочку в кровавую пыль…

   Мара: мы справились. Нет!

   Впрочем, об этом я догадался и сам. Меч генерала полетел к земле, а следом полетело, кувыркаясь, и само тело. Бросив взгляд на рабские карты, я убедился, что обе банши сумели вернуться и без моего непосредственного участия. Кажется, сработало последнее дыхание?

   – Дьявол Династии Крови убил старейшину из нашей Династии Феникса! – крикнул я. – Теперь они не отпустят никого из нас живым! Сражайтесь! Убьем их первыми!

   Блинк!

   Я вновь переместился, уходя от множества магических ударов – судя по всему, с той стороны тоже осознали, что переговоры прошли неудачно и теперь всё решает исключительно сила.

   – Во имя Феникса! Сожжем дьяволов!

   Возможно, меня услышали далеко не все, но крики распространялись подобно кругам от брошенного в воду камня. Получилось, теперь остановить бойню было почти невозможно. И, кажется, так считал не только я…

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) повышена!

   Василий:это не наша битва, уходим! Прорываемся к порталу! Клык, забери Охотницу!

   Бросив взгляд вниз, я увидел, как одна из «лошадок» подняла голову и открыла пасть, посылая в демона энергетический луч. И ответным его ударом была снесена, погребя под собой десятки сектантов. Впрочем, это был чужой голем, а игроки уже покинули наш и теперь торопились к ближайшему зданию. Мне осталось только последовать за ними. Сегодня умрут тысячи, но среди них было не так много тех, о ком я мог бы сожалеть. Прости, Исиль, но выживать тебе придется своими силами…

   Блинк!
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    Глава 25. Предложение союза

   

   [image: after_title]

Уровень: 106 (195/2.120 ОС)

   Очков Заслуг: 25.600

   Убито: 396

   Союзников: 48/Неизвестно

   * * *

   Блинк!

   Внимание! Вы попали в зону Пространственных Искажений!

   Нахлынула волна боли – особенно мучительная из-за ещё активного разгона, – и я открыл глаза в новом месте. Причем, судя по тому, что лежал на спине, а надо мной стояли трое оборванцев, я на какое-то время отрубился. Странно. Контроль сознания должен был не позволять подобному произойти, но, с другой стороны, он будет работать, только если я сам этого захочу…

   – Нужно добить его, пока не очнулся!

   Мир, похоже, вернулся к обычной скорости. Слова не казались растянутыми, а значит из разгона я тоже выпал.

   – Может, сначала снять одежду? Если зальем её кровью, то нам дадут за нее меньше духовных камней.

   – Ничего, жена постирает. Дай я сам!

   Впрочем, лучшим стимулом были не голоса, а раздражающий шепот, предрекающий исход их спора. Я умру, умру, умру. Мужик в ободранном халате поднял ржавый меч, явно собираясь меня им проткнуть, но я чуть повернул ладонь…

   Молния!

   Мой несостоявшийся убийца отлетел на несколько шагов, но это лишь спровоцировало оставшихся двух на атаку. Впрочем, шепот затих, а значит я справлюсь.

   Исцеление!

   Резко стало лучше, и я сумел откатиться и вскочить. Рука вошла в окно инвентаря и вернулась, сжимая карту. Мгновение – и опустевшие ножны отлетели в сторону, а я уже сжимал меч. Выпад в грудь я отбил в последний момент, но воспользоваться возможностью и добить врага мне не дал последний «демонопоклонник». Чуть повернувшись, я позволил его клинку пройти мимо, рассекая одежду, а затем снес ублюдку голову. И, не став вновь вступать в ближний бой, выкинул вперед левую руку…

   Молния!

   И вновь сработало – враг рухнул, так и не сумев достать меня, а я чуть нагнулся, вбивая клинок ему в затылок. Правда, это было ещё не всё – оборванец, первым пытавшийся меня добить и получивший заряд, выжил и уже начал вставать. Дав приподняться, я с силой пнул его в лицо, заставив рухнуть на спину, и прыгнул следом, вбивая в грудь клинок. Кажется, он что-то сказал, но в ушах шумело и я его не слышал. Будем считать, что это были предсмертные проклятия…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (225/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (25.900)

   Убито: 399

   – Сволочи…

   Чуть не сдох от рук трех каких-то слабаков. Хотелось рухнуть следом и отдышаться, но времени на это у меня нет. Так что я подобрал ножны и потерянное копье – судя по всему, его они сразу оттащили в сторону. В целом могло быть и хуже. Например, я мог вообще не добраться до нужной точки или оказаться тут по частям. Впрочем, если бы я погиб, то сработал бы бэкап, а сейчас применять его уже явно поздно. Время упущено…

   Василий: не используйте телепортацию. Я только что попал в пространственное искажение.

   Лиана: ты в порядке? Нужна помощь?

   Василий: нормально. Отходите назад, попытаемся прорвать оцепление и обойти «демонов» по дуге. Я вас скоро догоню.

   Наверное. Судя по «самодиагностике», жить я буду плохо, но недолго. Ладно, просто плохо. По крайней мере фигурка, обозначающая состояние тела, была желтой, причем местами цвет становился насыщенным, что говорило о довольно серьезных травмах.

   Исцеление! Исцеление! Исцеление!

   Теперь цвет стал почти зеленым и, хоть и не вернулся к идеалу, но оставшиеся проблемы не должны мешать мне двигаться и сражаться. Правда, использовать телепортацию я пока не рискну, так что планы отступления требовалось серьезно скорректировать.

   Забрав пару карт, выпавших из трупов, я не глядя убрал их в инвентарь. Затем закинул туда же золотую маску, которая теперь только мешала, и заменил свой дорогой халат на простой серый. Его я снял с одного из трупов, выбрав тот, что почище и не так заляпан кровью. Впрочем, судя по заплатам, об одежде хозяин всё же заботился.

   К слову, о классификации. Называть духовных практиков «сектантами» было некорректно и слишком размыто, поэтому я решил мысленно разделить их по фракциям. Так воины генерала Аза давно стали «фениксами», краснокожие и рогатые последователи Династии Крови, которых Система толерантно называла людьми превратились в «демонов», а их союзники из местных, соответственно, «демонопоклонников». В конце концов, если Башня – некий аналог загробного мира, то аналогии с порождениями ада напрашиваются сами собой.

   Переходить в боевую форму я не стал – в этом случае моими врагами стали бы как «демоны», так и «фениксы», – так что придется полагаться на природные возможности настоящего тела.

   Активировать Эльфийскую ложь!

   – Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1.

   Теперь можно было не беспокоиться о том, что Система выдаст мой статус одному из участников миссии. Пусть среди двух сошедшихся в схватке армий таких относительно немного, но без этого маскировка будет неполной. Повесив ножны на пояс, я сжал в ладони меч и вышел в коридор…

   * * *

   Удивительно, но несмотря на древность, некоторые системы здания всё еще функционировали – по крайней мере часть плит на потолке светились, разгоняя темноту. И, что печально, не давая полноценно использовать иллюзии или невидимость. Подумав, я намотал на нижнюю часть лица кусок ткани, поскольку видел, что некоторые из местных делали так же…

   Сканирование!

   Первый встреченный «демонопоклонник» пронесся мимо, приняв меня за союзника и потому не обратив никакого внимания. Везучий. Сориентировавшись, я побежал в нужную сторону, игнорируя немногочисленных врагов и пытаясь прикинуть, где здесь лестница…

   Локальный портальный круг

   Каменная плита диаметром около двух метров. Судя по всему, это был некий аналог лифта, и, несмотря на то, что меня всё ещё подташнивало с прошлой телепортации, я всё равно решил его проверить. Не на практике, конечно, а посредством гадания. И, подойдя к колонне, я дотронулся до плиты со знаком ладони…

   Внимание… права доступа подтверждены!

   Выберите этаж (0-40)!

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Значит, короткий путь отпадает. Конечно, я мог бы выпрыгнуть в какое-нибудь окно, но, судя по взрывам и крикам, снаружи мне не понравится.

   – Эй, ты чего там делаешь? – раздался крик. – Возомнил себя слугой Тьмы? Или ты и есть…

   Наложение!

   Я молча прыгнул, ускорив прыжок полетом, и ударил мечом, рассекая грудь «демонопоклоннику». Доспехов на нем не было, так что рана оказалась смертельной…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (235/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (26.000)

   Убито: 400

   – Какой догадливый.

   Никакого достижения за «юбилейный фраг» мне не капнуло, но не очень-то и хотелось. Цифра просто заставила на мгновение задуматься, сколько жизней я оборвал всего за месяц блужданий в Башне. Отряхнув меч от крови, я забрал очередную призрачную карту, а затем проверил проем, из которого показался противник, без удивления обнаружив лестницу. Видимо, логика – штука универсальная, эвакуационные пути часто располагаются рядом с лифтами.

   Здесь мне повезло ещё раз – по центру шла вентиляционная шахта, которая значительно упрощала мою задачу. Надеюсь, тут нет какого-нибудь поля антимагии или повышенной гравитации, которое расшибет меня в лепешку? Впрочем, раз шепота нет, то паранойю можно проигнорировать.

   Но всё равно, первым в шахту полетел труп – и лишь убедившись, что ничего неожиданного с ним не случилось, я прыгнул следом. По сути, это было практически падение, которое я лишь слегка подтормаживал полетом. Мимо промелькнула группа практиков, поднимавшихся по лестнице, но они лишь проводили меня взглядами, не попытавшись бросить следом что-нибудь тяжелое…

   Сканирование!

   В последний момент падение резко замедлилось, и я приземлился рядом с телом «первопроходца». Бросив короткий взгляд наверх, я вышел в коридор и, вновь сориентировавшись по карте, побежал направо. Нужно было поторопиться. Несмотря на то, что весь мой путь занял считанные минуты, игроки тоже на месте не стояли. Раздался топот, и я увидел нескольких «демонопоклонников», бегущих прямо на меня…

   – Спасайся! Беги, мы с ними не справимся! Нам нужно подкрепление!

   Никакой сложности прикончить трусов бы не возникло, но я просто прижался к стенке, позволяя им пронестись мимо. Затем достал свой халат и накинул прямо поверх грязного, вновь превращаясь в «посланника Кагана». И даже надел маску, гарантируя, что у фениксов не возникнет лишних вопросов.

   – Умри, чужак!

   Да что ж такое? Один из «демонопоклонников» запоздал и, несмотря на грозный призыв, замер, не решаясь пустить в ход меч. Я вновь шагнул в сторону, показывая, что готов его пропустить, но тот не поверил, испуганно попятился, а затем умер, получив удар в спину от догнавшего его «феникса». И, само собой, он был не один, тут было около десятка воинов…

   – Рад видеть, что вы живы, посланник! Спасибо за помощь!

   – Меня не так просто убить. – кивнул я. – Нет смысла продолжать преследование. Просто сдерживайте врага, пока мы не убьем их лидера!

   – Да, старший!

   Не самый худший приказ. Ломиться вперед в текущих условиях никакого смысла. Может, качество «пехоты» врага и уступало нашей, но лидер «демонов» – силен. Сомневаюсь, что фениксы смогут убить ложного бессмертного, практически не потерявшего в силе. В лучшем случае задержат на какое-то время. Пять минут? Десять? Пару часов, если Фоб решит зачистить всех свидетелей? Сложно сказать, но нужно использовать это время с умом и, к тому моменту, как он вспомнит о моем существовании, прорвать кольцо оцепления и оказаться как можно дальше. В идеале – вообще за пределами Башни. Сложность заключалась в том, что «демонопоклонников» оказалось неожиданно много и, почти отсутствуя впереди, они обходили армию фениксов по соседним улицам, охватывая по флангам. Так что если я не хочу, чтобы крюк стал неоправданно большим, то стычек не избежать…

   * * *

   Несмотря на то, что я называл здания вокруг «башнями», они были соединены между собой переходами в несколько этажей, образуя полноценные улицы, так что выходить наружу мне не требовалось. Вскоре на пути стали попадаться трупы, причем преимущественно фениксов и преимущественно осушенные…

   Шанс на воскрешение: 0,3 %.

   Василий: скоро буду, ждите!

   Лиана: осторожнее, нас атакуют фениксы!

   Звуки боя я услышал заранее, но, когда ворвался в небольшой зал, всё уже было кончено. Несколько десятков «фениксов» лежали мертвыми, а игроки залечивали раны и собирали трофеи. И, в отличии от меня, находились в боевой форме. Несмотря на предупреждение, один из архонтов всё же запустил в меня ледяной стрелой…

   Наложение!

   И я не стал уклоняться, просто сбив её мечом на подлете. К счастью, новых попыток меня прикончить не последовало…

   – Какого чёрта?

   – Прости, не узнал. – повинился Харун. – Думал, к сектантам опять пришло подкрепление.

   – Какого чёрта вы вообще с ними сражаетесь?

   – Сам спроси, почему они на нас напали. – возмутилась Джи. – Какая теперь разница?

   Я оглянулся по сторонам, но спрашивать тут было уже действительно не у кого – даже если изначально выжившие и имелись, последнего добили ещё до того, как я их догнал. Да и в целом разницы действительно никакой. Самый простой вариант – решили помешать побегу, заодно избежав участия в битве. К слову, «слуг тьмы», включая меня, тут всего пятнадцать. Считая Охотницу, которую тащил, перекинув через плечо, Клык. Одного не хватает…

   – Где Тарк?

   – Погиб. – отозвалась Лиана. – Не послушал совета и попытался переместиться в пространстве. Демоны добили его прежде, чем мы пришли на помощь.

   Полагаю, дело не в том, что погибший архонт был тупым или не поверил, просто рефлексы оказались быстрее разума. Я и сам несколько раз останавливался от соблазна переместиться в нужную точку в последний момент. Впрочем, если источником искажений является Ложный Бессмертный, то, как только мы окажемся достаточно далеко, проблема решится сама собой. Пока же придется полагаться на ноги. Главное двигать ими быстро и в правильном направлении.

   Я вновь снял маску и халат, убирая в инвентарь. Не потому, что собирался и дальше под кого-то маскироваться, просто не хотелось окончательно испортить неплохие вещи.

   Активировать Боевую Форму(D)!

   Раз уж мы объединились, то нет смысла и дальше пытаться играть в диверсанта, пора переквалифицироваться в штурмовики…

   * * *

   Рассечение!

   Огромный огненный шар, способный сжечь меня заживо, распался на отдельные языки пламени, лишь опалившие мою одежду. Ускорившись, я проскочил оставшиеся метры, прыгнул и вогнал меч в грудь здоровому демону и, позволив ему рухнуть, рванул дальше, выдергивая оружие уже из трупа…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (245/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (26.100)

   Убито: 401

   Впереди было ещё двое демонов. Тот, что стоял слева, попытался достать меня мечом, но я пригнулся, а затем выпрямился, отсекая ему руку, а следующим ударом – голову. Кровь окатила меня дождем, но сейчас это не имело никакого значения…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (255/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (26.200)

   Убито: 402

   Я рассек очередной огненный шар – уже поменьше. Последний из демонов дрогнул и побежал, но нам нужно было в одну сторону. Коридор был без ответвлений, а я бегал быстрее. Тем не менее, настиг беглеца уже на улице, вонзив меч в спину…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (265/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (26.300)

   Убито: 403

   – Как же это меня всё…

   Я выпрямился, рассматривая отряд из примерно сотни «демонопоклонников», ставших свидетелями убийства. И очередной демон, ими командующий, никаких сомнений относительно меня не испытывал.

   – Убейте его!

   * * *

   – Убейте их всех!

   Этот приказ отдал уже я, для выскочивших следом игроков, и, не оглядываясь, рванул к демону. Хочешь победить в битве – убей командира. Проигнорировав десяток местных оборванцев, желающих умереть от моей руки, я подпрыгнул…

   Полет!

   За счет набранной скорости, я пронесся у них над головами, но демон всё равно успел вскинуть лук и послать в меня стрелу. И я не успевал её отбить, поэтому резко вильнул в сторону…

   Кинетический Щит!

   Стрела прошла почти впритирку, а я приземлился дальше, чем ожидал, но второй раз послать в меня стрелу демон уже никак не успевал. И, отбросив лук, выхватил меч и молча бросился на меня…

   Молния!

   Несмотря на то, что я попал, это не остановило демона, даже не особо замедлило. Впрочем, схватка не затянулась. Обменявшись парой ударов, я пнул его ниже пояса, заставив согнуться, а затем обратным движением вонзил клинок в стык брони…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (275/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 1000 ОЗ! (27.300)

   Убито: 404

   – Кровавый Лук мёртв!

   Ого… судя по всему, мне довелось прикончить кого-то важного? Впрочем, почивать на лаврах было некогда, поскольку сразу пятеро сектантов решили отомстить. Метнув в одного из них меч, я сократил их количество до четырех и, наконец, достал копье. Здесь не было стен, которые могли бы мне помешать использовать его в полной мере.

   – Первый…

   Доспехов на «демонопоклонннике» не было, поэтому я отбил его удар вверх, а затем рассек сонную артерию. Кроваво, но эффективно.

   – Второй!

   На этот раз я сначала отрубил сектанту пальцы, заставив выронить меч, после чего ударил в сердце. Которое у него располагалось там же, где и у всех других людей.

   – Третий!

   Этот бросил меч и, оценив жест, я подарил ему легкую смерть – снеся голову. Причем предусмотрительно пнул его так, чтобы он не окатил меня кровью. Надоело…

   – Че…

   Последний побежал, явно осознав, что идея попытаться помешать нам пройти изначально была неудачной, но я метнул копье.

   – …твертый.

   На этом битва была закончена – немногочисленные выжившие бежали, спасая свои жизни, но основная часть отряда осталась лежать. Причем мы даже не понесли потерь. Раны, конечно, были, но ими уже занимались «целители». Время поджимало, но как мы ни торопились, я все же забрал лут, оружие лидера, включая лук, и собственный меч. Пятый…

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (333/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (27.800)

   Убито: 409

   Оценив состояние своего халата, который из серого превратился в красный, я просто скинул его на дорогу и надел новый. От которого не так сильно пахло кровью.

   – Все в порядке? Все могут идти? Тогда поторопимся!

   Я посмотрел назад – туда, где всё еще раздавались звуки боя и метались в небесах языки пламени. Пусть мы сумели вырваться из ловушки с минимальными потерями, но для того, чтобы добраться до портала, придется немало побегать…

   * * *

   – Стой, Василий! – раздался скрипучий голос. – Нам нужно поговорить!

   Кажется, добегались. На этот раз путь нам преградили не демонопоклонники и даже не сами демоны, а некросы. Три десятка стальных воинов, многие из которых были покрыты ржавчиной, но проблему представляли не они, а шестеро лордов. Причем тот, что стоял впереди, выглядел знакомо. И, раз уж он знал моё имя, то вероятность ошибки можно исключить…

   – Илендор! – прорычал я.

   Лорд некросов, некогда практически убивший меня и Пеймон. Тот, чей город я захватил. Какая неожиданная встреча. Игроки за моей спиной начали рассредотачиваться для очередной битвы, но как они вообще нас перехватили? Просто не повезло? Или я оказался слишком предсказуем?

   – Вижу, ты не забыл этого Старшего.

   – У меня не так много знакомых некросов. – отозвался я. – Большинство из вас, знаешь ли, нашей встречи обычно не переживают.

   – Я почти убил тебя в прошлый раз!

   – Чуть-чуть не считается. – парировал я. – С тех пор многое изменилось.

   Пожалуй, всё не так уж и плохо. И дело даже не в том, что я стал сильнее и научился сражаться с лордами. Просто вне узких коридоров лабиринта некросы выглядели не такими уж и страшными противниками. Тем более у них были не посохи, позволяющие использовать магию, а мечи и прочее оружие, которое можно было раздобыть у «демонопоклонников». Если я взлечу, то вряд ли железяки смогут мне как-то помешать. Другой вопрос, смогут ли сбежать остальные игроки? В любом случае, для начала нужно выяснить, что им вообще от нас нужно. Если бы речь шла только о жизнях, то они напали бы сходу…

   – Ладно, оставим эту тему. – произнес Илендор. – У меня есть к тебе предложение!

   – Тогда излагай его быстрее. Мы торопимся…

   – Ты хочешь покинуть Башню. Мы тоже хотим покинуть Башню. Позволь моему отряду присоединиться к вам, а затем открой нам путь во внешний мир…

   – С чего это вы вдруг захотели сбежать?

   – Мы все, по тем или иным причинам, оказались в Колодце Забвения. Лишь зов Тьмы позволил нам сбежать, оказавшись здесь, но пути назад нет. Мы не можем вернуться в Стальной Клан.

   – Поэтому вы заключили договор с д… Династией Крови?

   – Верно. – не стал отрицать очевидное Илендор. – В прошлом я мог бы назвать Фоба «младшим», но сейчас я для него даже не младший, а просто ценный ресурс. Сейчас он использует нас, но когда эта Внешняя Зона окончательно падет и перейдет под его управление, нас ждет гибель…

   – В вас нет крови. Какой ему смысл предавать вас?

   – Родословная – это ещё не всё. Наши тела – сокровища, а божественные души – бесценны. В свое время, покидая верхние этажи, Стальной Клан получил гарантии безопасности, но на нас они больше не распространяются. Так что, уверен, Фоб просто вырвет наши сердца и положит в свою сумку.

   Примерно то же самое, что обычно делал с некросами я сам, но акцентировать внимание на этом факте, пожалуй, будет лишним. Вопрос в том, могу ли я верить сказанному? Навыки, позволяющие определять ложь, против «роботов» не работали, оставалась только логика. И интуиция…

   – Как вы нас встретили?

   – Путей, ведущих к порталу не так много, достаточно было отслеживать основные улицы. Сверху открывается отличный вид. Ну так что?

   – Я согласен, если ты докажешь, что я могу тебе верить.

   – К чему лишние сложности? Разве тебе мало того, что мы не напали? Клянусь Небом, что мое предложение честное!

   – Нас не так-то просто убить, брат Илендор, а клятвы не раз нарушались…

   – Кажется, с нашей последней встречи ты стал ещё более наглым?

   – Не думаю. – пожал я плечами. – С определенной точки зрения, я оказываю тебе честь, не требуя называть себя «старшим». И это ты встал на нашем пути, просишь помочь, но я не вижу должного уважения…

   По большому счету статус аватара Старшего Бога, которым я являюсь, позволяет говорить на равных даже с Истинным Бессмертным. Правда, это всё теория, которую ещё нужно подтвердить силой, а с этим имеются определенные сложности…

   Связь: 14 %

   – Хорошо, брат Василий. – признал лорд наше равенство. – Ты прав, раз ты выжил, то можешь считаться равным. И, раз тебе мало слов, как насчет крови наших общих врагов? Не кого попало, конечно, но мне известно место, в котором содержатся недавно захваченные Слуги Тьмы. Интересует?

   Лиана: соглашатьсяслишком опасно.

   В принципе, тёмная эльфийка права – лезть в логово врагов, рискуя потерять всё, действительно не самый благоразумный поступок. Однако для ловушки – выглядит слишком сложно. Так что как минимум стоит узнать подробности и оценить риски.

   – У нас мало времени. – озвучил я основной аргумент «против».

   – Конечно, это не совсем по пути, но крюк получится небольшой. Они в пяти минутах пути отсюда, в одной из башен. Охрана – около сотни практиков, преимущественно стадии Основания.

   – Не маловато? – усомнился я.

   – Достаточно. – отозвался Илендор. – Рабов контролируют при помощи блокирующих артефактов. Какую-то опасность представляют лишь старейшины, но их немного. Справимся минут за десять…

   Ну да, только войти и выйти. Что-то мне это напоминало, да и интуиция говорила, что просто нифига не будет, но… жизнь вообще опасная штука.

   – За десять минут, говоришь?

   – Ну, или можем сразу отправиться к порталам. Такой вариант устроит меня даже больше…

   Иначе говоря, просто разойтись не получится? В прошлом я всегда старался найти баланс между риском, общественным благом, личной выгодой и совестью. Когда игра только началась, я был слаб и моим долгом, в первую очередь, было вернуться домой. И, даже так, видя все варианты, я не охотился на союзников ради опыта. Став сильнее, я принял на себя роль одного из лидеров Альянса, а вместе с ней и ответственность за других игроков. Первая схватка с Костяным Ужасом, битва гоблинами, захват крепости. Каждый раз я получал плату и становился сильнее, но было ли это единственными причинами? Действительно ли заключая сделку с правительством, я думал только о личной выгоде? Конечно нет. Случайные союзники превратились в боевых товарищей, а товарищи стали друзьями, ради которых я десятки раз рисковал жизнью. И, в конечном итоге, именно это принесло победу в битве за Алтарь. Позволило мне сорвать главный приз…

   Как бы не повернулись дела, Каин – это я, а значит он позаботится обо всём, что мне дорого. Сейчас ситуация была иной, но в то же время до боли напоминала мне те, не такие уж и старые времена. Изначально, попав в Башню, я не был связан никакими обязательствами, но постепенно ситуация изменилась. Союз с Пеймон, схватка за контроль над Терминалом, захват города, отступление, сражение с воронами и нескончаемые битвы с сектантами… всё это нельзя было сбросить со счетов и сказать, что судьба попавших в плен игроков меня больше не касается. И тот факт, что они сами отказались следовать моему плану, тут ничего не менял. C их стороны это было не предательством, а ошибкой.

   Я мог бы сказать, что помощь других игроков ещё пригодится, если демоны будут ждать нас у портала. Я мог бы сказать, что эта битва позволить проверить Илендора. Я мог бы сказать, что они будут полезны за пределами Башни. Но будет ли это правдой? Всё это повод, а не причина.

   Причина же заключалась в том, что я стал достаточно силен, чтобы следовать не только логике, но и желаниям. Положение обязывает. Возможно, мне не будет от спасенных игроков никакой пользы. Вероятно, мы уже через час навсегда расстанемся. Может быть, когда-нибудь мы станем врагами и сойдемся в битве – плевать. К чему стремиться к силе, если бояться её применить? В худшем случае я просто умру. В лучшем – тоже, но когда-нибудь позже. В идеале – ближе к концу времен.

   – Мы освободим пленных. Есть возражения?

   Я повернулся, но никто из союзников не попытался оспорить принятое мной решение. Ну а правильным оно было или не очень, выяснится уже скоро. В течение следующих пятнадцати минут. Впрочем, умирать сегодня я точно не собирался…
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    Интерлюдия. Урок
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Выживших игроков привели в одну из башен, позволили оказать друг другу помощь, а затем связали. Путы блокировали потоки энергии, но верёвка – это всего лишь верёвка. Её можно перерезать, перетереть или просто перекусить. Гор напряг лапы – и веревки разорвались, возвращая Императору Громовых Обезьян часть свободы. Взмах когтей – и ноги тоже свободны…

   Рывок!

   – Трево…

   Ближайший из сектантов, приставленных присматривать за пленниками, лишился головы. Проигнорировав выпавший из мёртвой руки меч, император бросился к союзникам, на ходу переходя в боевую форму. И первым освободил от пут Идущего Сквозь Вьюгу…

   – Сзади!

   Гор резко повернулся, отведя удар меча правой лапой, и вбил левую в грудь врагу. Подняв над головой ещё дергающийся труп, он метнул его в третьего стражника. К сожалению, тут их было два десятка, а игроки освободиться успели не все. Нужно было выиграть немного времени…

   – Бейте связанных! Не дайте им сбежать!

   Рывок!

   Гор рванулся к кричавшему умнику и, вновь блокировав лапой удар меча, вспорол горло. Тем не менее часть сектантов вместо того, чтобы покорно умереть, бросились убивать тех, кто ещё оставался связан. Минуту спустя все было кончено, но трое игроков оказались мертвы. К счастью не окончательно, поскольку мечи у сектантов были не системными, а такими нужно убивать дважды…

   – Нам нужно найти наши вещи!

   – Нет времени! – встал, растирая запястья, Одар. – Берите то, что есть, и уходим!

   Снаружи ещё оставалось немало сектантов, но они больше не пытались лезть в комнату, выход из которой держали два обезьяньих императора. Впрочем, зачем пробиваться через коридоры, наполненные врагами, когда можно просто выпрыгнуть в окно?

   – Осторожно!

   К сожалению, уйти игроки не успели: пространство дрогнуло и в центре комнаты появился краснокожий мужчина в алом халате, на плечах которого лежал плащ из плохо выделанной золотистой шкуры.

   – Ну наконец-то. – произнес сектант. – Я уж думал, вы не решитесь попробовать!

   Миролюбивый тон не позволил игрокам атаковать сразу – все они прекрасно понимали, что если кто-то ведет себя подобным образом, то уверен в своих силах. Тем более, что в его руках даже не было оружия…

   – Ты ещё кто такой? – озвучил вопрос Гор. – Самый сильный здесь, да?

   – Я Фоб. Великий Старейшина Династии Крови.

   – Великий Старейшина одной из династий. – повторил Одар. – Ложный Бессмертный, стоящий на стадии Трансформации Души?

   – Вижу, ты разбираешься, но не до конца. – высокомерно улыбнулся Фоб. – Я последователь демонического пути, и тех из нас, кто достиг пятого этапа, чаще именуют не бессмертными, а дьяволами!

   На игроков, поголовно успевших перейти в боевую форму, обрушилось давление, заставив их ощутить страх, неуверенность и желание склониться перед превосходящей силой. Невероятная жажда крови…

   – Вижу, вы закончили меня окружать? – в его руке появился меч. – Ну же, нападайте!

   Словно дожидаясь этого приказа, игроки рванулись к дьяволу, но у них изначально не было шансов. Ведь они сами подготовили поле боя. Лужи крови на полу превратились в алые копья, выстрелив навстречу и пробивая первые ряды атакующих. Умирающие рухнули на пол, а следующие «слуги тьмы» перемахнули через них, стремясь добраться до врага. И получили копья уже в спины – ведь из их предшественников крови вытекло даже больше.

   – Назад! – приказал Одар. – Дальние атаки!

   Пусть игроки не смогли восстановить резерв после прошлой битвы, в дьявола устремились десятки заклинаний. Вот только он не стал дожидаться, когда они ударят по нему, и просто переместился в сторону. Трупов было достаточно – и кровавый шар взлетел в центре комнаты и закрутился, посылая во все стороны кровавые иглы.

   – Щиты!

   Несмотря на то, что по отдельности снаряды были не так уж опасны, их было действительно много и игроки падали один за другим. Один из архонтов попытался выскочить в окно, но кровавые нити, проявившиеся в проеме, натянулись, и во все стороны плеснуло кровью.

   – И это всё, на что вы способны?

   Как ни странно, большинство игроков ещё шевелились. Кровавые копья, нанеся рану, распадались, позволяя её залечить, а те, кто погиб, не будучи осушенными, возрождались при помощи навыков. Тем не менее, даже те, кто мог сражаться, не торопились нападать, хорошо понимая, что третьей жизни у них нет…

   – Закончим на этом! Ни к чему переводить ценный ресурс. – возражений не последовало и кровь, покрывающая пол, потекла к Фобу, поднимаясь по ногам и, проходя сквозь одежду, впитывалась в тело. – Итак, это был мой первый урок. Вы поняли, в чем он заключается?

   Молчание заставило дьявола нахмуриться, и он указал пальцем на одну из золотых обезьян, на свою беду успевшую подняться.

   – Ты. Как тебя зовут?

   – Злата…

   – Что я хотел показать, Злата?

   – Я… не знаю.

   – Ты не знаешь…

   Дьявол переместился в пространстве и отвесил пощечину, от которой несчастная пролетела несколько метров, врезалась в стену и рухнула без сознания. И никто из игроков не попытался этому помешать. Картина недавней бойни была еще слишком ярка…

   – Злата получила наказание, даже не думайте ей помогать. – поднял руку дьявол. – Если умрет, то сама виновата, нельзя быть такой тупой. Впрочем, если никто не ответит на такой простой вопрос, то урок придется повторить. Ну, есть желающие?

   – Мы слабее. – хмуро произнес Одар. – И не сможем тебя победить.

   – Близко, но не совсем. – нахмурился дьявол. – И ты забыл слово «хозяин»…

   Очевидная провокация, но лидер архонтов без колебаний отбросил ложную гордость, а в его голосе не прозвучало ни малейшего недовольства.

   – Мы слабее, хозяин.

   – Ладно, будем считать, что общий смысл ты уловил. – улыбнулся Фоб. – Кандалы, охрана, веревки… все это ненадежно. Надежен только страх. Понимание того, что от меня не сбежать. Понятно? На этот раз я хочу услышать ответ от… тебя!

   Палец дьявола указал на Гора, который, несмотря на недавнюю смерть и раны, не выглядел сломленным. Впрочем, дураком император всё же не являлся…

   – Да, хозяин. – прорычал он. – Мне всё понятно…

   – Не хватает искренности, но на первый раз сойдёт. – кивнул дьявол. – У меня нет времени возиться с вами самостоятельно, так что я оставлю здесь клона, который и будет за вами присматривать. Вам разрешается пытаться сбежать, но он слабее меня, а потому не будет сдерживаться. И за каждую такую попытку может последовать наказание. Кому-то он сломает кости, кому-то отрубит руку, ногу или, возможно, даже голову. Возможно, он использует обычное оружие, а возможно – системное…

   – Мы поняли, хозяин.

   – Ещё нет, раб. – хмыкнул дьявол. – Такие как вы никогда не сдаются сразу, уверен, вы рискнете. И не раз. Полагаю, больше половины из вас умрут, но те, кто выживают после моего обучения, становятся идеальными рабами. Ну а сейчас – пора спать…

   Фоб вскинул руку и с его ладони сорвались маленькие сгустки крови, которые ударили в игроков, сформировав кровавый знак на их лбах. Спустя секунду метка впиталась, став невидимой, но всё ещё позволяющей дьяволу при необходимости выследить свои новые игрушки. Впрочем, в одном дьявол был прав – вскоре игроки действительно попытались вновь. И получили второй урок…
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    Глава 26. Заложники
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Уровень: 106 (333/2.120 ОС)

   Очков Заслуг: 27.800

   Убито: 409

   Союзников: 47/Неизвестно

   * * *

   Главная сложность любой «операции по освобождению заложников» – высокий риск того, что «террористы» не пожелают умирать в одиночку или сдаваться, а начнут убивать. В нашем случае время поджимало, так что действовать пришлось сходу.

   Тот факт, что я разок налетел на пространственные искажения, не означал, что мне нужно отказываться от одной из полезнейших способностей. И, раз шепота нет…

   Блинк! Блинк!

   Полет!

   Небо таило угрозу, но до тех пор, пока я не поднимаюсь слишком высоко, мне ничего не грозило. Отсюда было видно как барьер, перекрывающий путь к центру «острова», так и город, тянущийся вдоль побережья. И море… зеленоватое море, у самого горизонта переходящее в черноту космоса. К сожалению, наслаждаться видами мне было некогда, и, развернувшись, я устремился к своей текущей цели.

   Пленных держали в двадцатиэтажной башне, причем, по информации Илендора, где-то на средних этажах. Достаточно далеко как от основания, так и вершины. Тем не менее, логично предположить, что основная масса охраны сконцентрирована на нижних этажах. На крыше находилось двое демонов, но смотрели они больше вниз, на улицы, а я зашел сверху, со стороны солнца, что оставляло мало шансов меня засечь.

   Блинк!

   На дозорных были неплохие доспехи, но в данном случае это им не помогло. Копье рассекло шею левому, сходу его осушив, и, продолжая движение, я перехватил копье и вогнал в лицо его напарнику…

   Прокол!

   Я довольно редко использовал третий навык школы Семи Камней, но сейчас он сработал идеально, позволив пробить голову насквозь. Вместе со шлемом…

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (357/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (28.000)

   Убито: 411

   Тела рухнули почти одновременно, но я успел не только удержать повисшее на копье тело, но и придержать первого, так что всё произошло практически бесшумно. Сейчас пригодились бы банши, но рабыни получили критические травмы и даже извлекать их из карт было опасно. Лечить призрачные раны я не умел, так что придется отложить этот вопрос до возвращения на Землю. Как минимум им потребуется хорошее питание…

   Василий:дозорные устранены. Начинайте.

   Лиана:принято.

   Сигнал отправлен, теперь нужно позаботиться о том, чтобы не привлечь внимание раньше времени.

   Призвать Раба! (Аскар)

   – Господин?

   – Облачайся в доспехи. – я кивнул на труп. – Вроде вон те должны тебе подойти. Твоя задача – стоять здесь со мной, изображая дозорного.

   – Мы с ними не слишком похожи.

   – С этим ничего не поделаешь. Если кто-то из старейшин просканирует здание, то важно, чтобы число совпадало. В случае смены караула это, конечно, не поможет, но пока я здесь, убить ещё пару демонов будет несложно.

   Я ожидал, что Аскар спросит, зачем ему тогда надевать доспехи, но вместо этого он просто склонился над трупом, освобождая тот от имущества. Отказываться от лишнего шанса на выживание герой не собирался.

   – Есть что-то, что я должен знать?

   – Мы заключили союз с Илендором. – сообщил я. – И сейчас, с его помощью, пытаемся освободить пленных игроков.

   – Верховный Лорд? – разогнулся Аскар. – Как он здесь оказался?

   – По зову Тьмы. – пожал я плечами. – Его, как и других некросов, выдернуло из Колодца Забвения. Слышал о таком?

   – Место заточения для бессмертных. Было бы лучше, если бы он там и сгинул. Не мне давать тебе советы, но, если лорду будет выгодно, он предаст тебя так же, как предал нас.

   – Такова жизнь. Поторопись с доспехами.

   Я подошел к краю крыши и посмотрел вниз, обнаружив, что отряд упомянутого лорда приближается к зданию. В первой версии плана я рассматривал вариант, по которому пойду с ними в качестве пленника, но тогда конвой пришлось бы уменьшить до минимума. Иначе это выглядело бы неубедительно.

   Несколько демонов вышли навстречу, но спустя десяток секунд расступились, пропуская «союзников» дальше. Пока всё идет неплохо. К сожалению, прямой связи с некросами у меня не имелось. В теории я мог бы дать одному из стальных бессмертных статус героя и временно принять в рейд, но не желал тратить время, уговаривая «продать душу» и перейти на «тёмную сторону». Так что не стал даже предлагать. Пусть сначала докажут, что достойны наших печенек…

   – Не поможешь затянуть ремни? – сказал Аскар. – Одному довольно неудобно.

   – Конечно.

   Минута тянулась за минутой, но всё было тихо и это давало надежду, что некросы без боя доберутся до нужной точки. С учетом союзного статуса и преимущества в силе, существовала некоторая вероятность, что им просто отдадут пленников и позволят без боя покинуть здание. Ну а если нет, то первый удар окажется нанесен изнутри и у «террористов» не будет возможности перебить «заложников». В этом случае моя задача заключалась в том, чтобы ударить врагам в тыл, помочь с эвакуацией и, если всё пойдет не по плану, обеспечить безопасность пленников…

   – Похоже началось?

   Я и сам уже услышал звуки боя – похоже, там оказался кто-то достаточно самоуверенный, чтобы встать на пути некросов. В окно вылетело тело одного из «демонопоклонников». То был как есть условный знак…

   Лиана:действуем по третьему сценарию. Мы выступаем…

   Василий: принято.

   Кажется, седьмой этаж? В любом случае затормозить падение неудачник не сумел и, крик оборвался, когда он познакомился с камнями мостовой. Возможно, сектант ещё был жив, но это означало лишь то, что его добьют игроки, чьей задачей было зачистить тылы за некросами. Ну а я должен обеспечить безопасность пленников…

   – Возвращайся!

   Метнувшись к Аскару, я дотронулся до него картой, отзывая обратно. Смысла оставлять здесь раба больше нет. О нашем появлении уже известно и счет идет на секунды. Погнали…

   Сканирование!

   Волна прошла через все здание, отпечатав в моем сознании местоположение всех, кто в нем находился. Как я и полагал, наверху врагов было не так уж и много. Пленники, в свою очередь, находились не на десятом, а на одиннадцатом этаже. И, похоже, с ними был лишь один охранник. Использовать блинк?

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Демоны уже знали о нашем визите и, судя по шепоту, подстраховались, но это ничего принципиально не меняло. Определив оптимальную точку, я разогнался и спрыгнул с крыши. Ненавижу падать…

   Полет!

   Я замедлился и завис напротив стены. Если я правильно считал этажи, то должен находиться там, где примерно и нужно.

   Сканирование!

   За те секунды, что я потратил, демон, охраняющий пленников, не сдвинулся с места…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Судя по всему, ничего хорошего меня внутри не ждало, но это не означало, что я умру. Стоило мне отвлечься от гадания, как шепот тут же затих. Значит, мне просто не понравится то, что я увижу, и лучше туда не соваться. К сожалению, предупреждение ничего не меняло, отступать уже поздно. Выкручусь, не в первый раз. И даже не в десятый, верно? В крайнем случае воскресну…

   Рассечение!

   Проем окна оказался затянут какими-то духовными нитями, но они должны были скорее предотвратить побег, чем помешать проникновению. И под ударом копья легко распались, пропуская меня внутрь. Оттолкнувшись ногой от подоконника, я прыгнул, атакуя сидящего ко мне спиной демона. Возможно, это было «не честно», но в таких вопросах важен результат…

   – Не получилось?

   Рука «демона» ушла за спину, нечеловечески изогнулась и перехватила древко, проигнорировав как силу, так и инерцию удара. Словно на стену налетел. Нечто подобное я видел только раз – когда сражался с Герой в её храме. Значит…

   Всплеск!

   Может, головой я ещё только оценивал ситуацию, но рефлексы были быстрее и поток энергии вырвался из наконечника, уйдя дальше и ударив по телу. Судя по всему, демону это не понравилось, и я осознал себя летящим через весь зал…

   Полет!

   Извернувшись, я оттолкнулся от стены ногами и приземлился на корточки, тут же вскочив. И обнаружил, что мой противник медленно поднимается на ноги, доставая из воздуха огромный изогнутый меч. Метра полтора? На вид весить этот гибрид катаны и стальной рельсы должен был килограмм двадцать, но, после недавнего полета, в силе демона я не сомневался. И дело было не в мышцах, а в каркасе из духовной энергии.

   Внимание! Связь заблокирована!

   Попытка отправить предупреждение не прошла, а спустя мгновение на меня обрушилось ментальное давление. Впрочем, подобные фокусы на меня практически не действовали. Проблема заключалась в том, что я узнал противника. Передо мной был не просто Старейшина, а Великий Старейшина. Дьявол Династии Крови…

   – Фоб! – прорычал я, пытаясь найти выход.

   – Зови меня «хозяин». - поправил он. – Так же, как и твои соратники!

   Дьявол повел рукой, показывая лежащих вдоль стен игроков. Вопреки ожиданиям, на них не было кандалов или веревок, сковывающих магию, но вот выглядели они… плохо. Порванная и окровавленная одежда, отсутствие конечностей, энергетическое истощение. Ну а коврик, с которого встал сектант, и вовсе был шкурой золотой обезьяны. И, пусть у меня у самого был доспех из подобного материала, сейчас я испытывал не страх, а ярость…

   – Он не настоящий! – раздался в голове голос. – Это только клон!

   – Как грубо. Кажется, кто-то плохо усвоил урок.

   – Он может использовать кровь!

   Дьявол небрежно взмахнул мечом и сорвавшееся с клинка кровавое лезвие рассекло Мааб пополам. Причем, кажется, обезьяна даже не попыталась увернуться…

   – Нет!

   Гор окутался молниями и, рванув с места, практически мгновенно перенесся к Фобу. Тем не менее это не помогло – дьявол словно ждал чего-то подобного. И в точно выверенный момент взмахнул мечом, повернул его тупой стороной и встречным ударом отправил игрока в обратный полет. Пролетев через весь зал, Император Громовых Обезьян пробил стену и вылетел куда-то в коридор. Неплохой способ сбежать – если пережить удар и выбрать правильную стену. Ту, за которой улица. Впрочем, мне подобный план не подходил…

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   Ложный Бессмертный (клон)

   Описание: существо, несущее в себе волю, сознание и частицу силы изначального тела.

   Статус: крайне опасен, условно-съедобен.

   Несколько запоздалый шаг, но я не мог поддерживать несколько взглядов одновременно, отдавая в бою предпочтение духовному зрению. Теперь я мог быть уверен, что передо мной действительно всего лишь клон, а не изначальное тело. Впрочем, даже если так, просто не будет…

   – Посмотри на них. Печальное зрелище. Их не сковывают веревки, но никто из них не попытался оказать помощь союзнику. Кто знает, возможно, он ещё жив?

   Провокация… совершенно очевидно, что если кто-то попробует возмутиться или подать голос, то станет следующей жертвой. Вопрос чего дьявол этим добивается?

   – Ну ты и сволочь.

   – Это да, есть такое. Но будем считать, что я тебя не слышал. – «клон» поковырял мизинцем в ухе. – Было бы слишком расточительно убивать носителя полезной способности из-за мелкого оскорбления. Знаешь, пожалуй, наш разговор пошел как-то неправильно. Нет смысла делать из тебя обычного раба. Как насчет того, чтобы стать гостевым старейшиной Династии Крови?

   – После того, что ты сделал?

   – Просто демонстрация силы. – улыбнулся дьявол. – Присоединившись ко мне, ты получишь власть, богатство и, если хочешь, даже этих рабов. Можешь оставить их себе, перебить или отпустить, никто не скажет тебе ни слова.

   Кнут и пряник – сначала дьявол продемонстрировал силу и жестокость, а теперь предлагает путь к спасению. Впрочем, раб или «гостевой старейшина» – разница будет лишь в материале, из которого изготовлена клетка.

   – Предлагаешь остаться в Башне навсегда?

   – Понимаю, звучит не очень приятно. Но вряд ли Внешний Мир может дать тебе то, чего нет здесь. Пройдет пару сотен лет, и ты забудешь о прошлом…

   – И что я должен сделать взамен?

   – Доказать свою искренность. Для начала – посвяти меня Тьме. Затем – помоги разобраться с некросами. Ну, что скажешь?

   Конечно, я не мог пойти на такую сделку, но ведь можно сделать вид что согласен, выигрывая возможность повернуть ситуацию в свою пользу. Наделить клона системным статусом, а затем отправиться к некросам и, выбрав момент, попытаться нанести удар в спину. Но… кто сказал, что это сработает? Слона едят по кусочкам, и, получив имя, «Фоб» не начнет мне доверять. Скорее поставит новые условия, которые заставят поступиться чем-то важным. И в случае отказа – не просто убьет пленных, а осушит их, став сильнее. Нет, раз уж я выступаю в качестве приманки, то ни к чему уменьшать свою ценность…

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Решение было принято, но на этот раз шепот не пугал, поскольку моя гибель была частью плана.

   Сканирование!

   – Не вмешивайтесь!

   С учетом того, кто мой противник, требовать от союзников помощи означало лишь усугублять ситуацию. Пусть лучше сражаются те, в ком заведомо нет крови…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Отступление!

   Дьявол рванулся ко мне, явно осознав, что переговоры провалились, но его скорость уступала силе. И это давало мне возможность спастись. Чтобы вырваться, потребовалось не только опустошить резерв, но и обратиться к хранилищу импланта, но в итоге…

   Внимание! Блокировка пространства пробита!

   Внимание! Вы попали в зону Пространственных Искажений!

   Вновь вспышка боли – но на этот раз я был готов к последствиям, а потому вывалился несколькими этажами ниже изрядно потрепанным, но в сознании. Такое чувство, что меня пропустили через мясорубку…

   Активировать Мгновенную Смерть!

   Внимание! Вы погибли!

   Активирована способность «Бэкап»! (5 ОС)

   Приготовьтесь!

   Ставки сделаны. В определенном смысле битва напоминала стратегическую игру, в которой требовалось наилучшим образом использовать имеющиеся навыки, ресурсы и возможности. И далеко не всегда идти оптимальным путем было просто, ведь платить приходилось болью, кровью и смертью. Причем не только врагов, но и друзей, а порой и своей собственной.

   Пусть я уже привык умирать, но каждый раз, находясь в пустоте, не был полностью уверен, сумею ли вернуться. Ведь несколько секунд, пока шло воскрешение, я оставался беспомощен…

   Осталось: 3, 2, 1…

   Открыв глаза, я обнаружил себя лежащим у подножия лестницы, в окружении покрытых свежей кровью некросов. Впрочем, сейчас я был рад их видеть…

   Обновление!

   Спустя мгновение ключевые навыки вновь оказались доступны к использованию, а здоровье и резерв восстановились, делая меня полностью готовым к схватке. По телу пробежала знакомая дрожь – явный признак того, что кто-то просканировал здание. Похоже, отпускать меня так просто клон не собирался…

   – Меня преследуют! Приготовьтесь!

   – На лестнице будет слишком тесно. – кивнул Илендор. – За мной!

   Сканирование!

   Меня дернули за плечо, поднимая на ноги. И я побежал, на ходу переходя в боевую форму. Отступая, я рассматривал несколько сценариев, и сейчас всё, похоже, развивалось по наиболее оптимальному. «Фоб» не остался в комнате и не стал убивать пленников, решив не ограничивать себя выбором между журавлем и синицей. Говорят, обычно подобная жадность плохо кончается…

   Василий:не лезьте сюда!

   Внимание! Связь заблокирована!

   Судя по всему, «дьявол» не рискнул переместиться следом, понимая, что я могу сбежать, а предпочел восстановить блокировку. Спустя несколько секунд мы оказались в довольно просторном зале, где наш отряд мог реализовать численное преимущество.

   – Держи! – засунув руку в сумку, я вытащил один из посохов и бросил его лорду.

   – У тебя нет еще восьми?

   – Нет.

   Посохи были довольно тяжелыми, не влезали в инвентарь, а потому большую часть из них я обменял на сердца, а при себе держал всего парочку. И если блокирующим пространство я мог поделиться, то управляющий посох мне лорд потом добровольно не отдаст. Не стоит вводить и так не самого надежного союзника в искушение.

   – Жаль. – кивнул Илендор. – Приготовиться!

   Ожидание продлилось недолго – спустя пару секунд раздался грохот, с потолка посыпались обломки, а затем в пробитую дыру спрыгнул дьявол. Позёр…

   Активировать Разгон!

   Мир замедлился в преддверии битвы, позволяя лучше оценить ситуацию. И, надо признать, даже в своем оптимальном виде она выглядела не слишком-то вдохновляющей.

   – А это уже интересно. – произнес «Фоб», положив клинок на плечо. – Решил предать меня, Илендор? Или, возможно, привел ко мне ценного раба?

   Судя по всему, попытку вбить между нами клин «дьявол» сделал рефлекторно, поскольку выглядела она крайне неубедительно. В худшем случае Илендор использовал меня для того, чтобы сражаться с опасным противником, но даже такой вариант – весьма сомнителен. С чего бы ему идти на подобный риск? И, в любом случае, выяснять отношения сейчас уже поздно…

   – Ты не справился даже с одним? – раздался в голове голос лорда. – Неужели младшему нужна помощь?

   – Издеваешься? – парировал я. – Это клон Фоба. Если покажешь, как нужно, то я легко признаю тебя старшим. Готов?

   – Начинаем!

   На первый взгляд, если потянуть время, то оставшиеся без присмотра пленники могут сбежать, но в их состоянии далеко они не уйдут, зато может подойти подкрепление. И тогда трупов станет гораздо больше.

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (252/2.120 ОС)

   Барьер закрыл собой весь зал, вплоть до стен. Всё решится здесь и, если мы проиграем, оставшиеся снаружи игроки разделят нашу судьбу…

   * * *

   Следующим ход сделал Илендор. Девять мечей взлетели и ударили по дьяволу с разных сторон, пытаясь пробить насквозь, но остановились, не в силах преодолеть его защиту, а затем развалились на осколки и со звоном осыпались.

   Следом, отставая всего на секунду, атаковали рядовые некросы. На этот раз «Фоб» не стал ждать на месте, а рванулся вперед, и двое из них, вставших у него на пути, оказались разрублены пополам. Вместе с мечами. Как и я недавно, своей целью дьявол выбрал лидера…

   – Осторожно!

   Илендор вскинул посох обеими руками и сумел заблокировать обрушившийся сверху клинок. И не только устоять на ногах, но и перейти в атаку.

   – Сейчас!

   Трое лордов, имена которых я так и не выяснил, воспользовались шансом, атаковав дьявола в спину, и на этот раз он не смог увернуться. Точнее – не успел, похоже не учтя тот факт, что не только он умеет блокировать пространство. Мечи вновь взорвались, но теперь куда позже, уже войдя в тело…

   – Назад!

   Приказ запоздал – сам Илендор успел отскочить, а вот двое из трех лордов сходу лишились головы. Последний успел пригнуться, но это его не спасло. Клинок описал петлю и обрушился сверху, не оставляя шансов. Тот факт, что перед ним сталь, а не кость, он просто игнорировал…

   – Осторожнее! – предупредил я. – Похоже, у него системный клинок!

   Тем не менее, это стало началом конца. Некросы не давали дьяволу передышки, без колебаний жертвуя собой ради того, чтобы нанести врагу новую рану. И тот факт, что от ответных ударов они тоже несли потери, никого не смущал.

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Илендор больше не атаковал, а просто стоял, сжимая посох, не давая дьяволу уйти. Тем не менее, тот отчаянно сопротивлялся и, покрывшись десятками ран, сумел пробить блокировку и переместился к выходу. Сейчас…

   Блинк!

   Угадал, для того, чтобы сломать нашу блокировку, дьяволу пришлось отказаться от своих собственных, что позволило мне оказаться рядом спустя мгновение…

   Наложение!

   Раскол!

   И взмах тяжелого копья, в который я вложил все свои силы, несмотря на огромное сопротивление, отсек дьяволу левую ногу. Взревев, тот оперся на свой меч, используя его в качестве посоха, а вылившаяся из раны кровь превратилась в копье, которое выстрелило назад и пробило меня насквозь. Вспышка боли…

   Блинк!

   Внимание! Вы попали в зону Пространственных Искажений!

   – Ты умрешь, умрешь, умрешь…

   Я вывалился в углу зала, но сознание уплывало, давая понять, что пророчество вскоре сбудется. Но я мог ему немного помочь…

   Активировать Мгновенную Смерть!

   Внимание! Вы погибли!

   * * *

   Активирована способность «Бэкап»! (5 ОС)

   Приготовьтесь!

   Ошибка… мне казалось, что клон не захочет меня убивать, но в критической ситуации он без колебаний нанес смертельный удар. И вряд ли рассчитывал на то, что я выживу…

   Осталось: 3, 2, 1…

   Внимание! Временной Барьер Разрушен!

   Как я и думал, барьер не остановил клона, и схватка перенеслась в коридор, где некросам было гораздо сложнее атаковать с нескольких сторон. Тем не менее, её исход был уже предопределен…

   Активировать Боевую Форму! (D)

   Лиана: мы на подходе!

   Василий: не лезьте. Тут слишком опасно!

   Бросаться в толпу некросов, рискуя получить от союзников, было глупо, так что, оценив перспективы, я посмотрел на потолок…

   Полет!

   Пробитая клоном дыра привела меня на девятый этаж, и, пробежав по коридору, я оказался практически у лестницы.

   – В сторону!

   Двоих демонов, оказавшихся там, я воспринял как досадную помеху и едва не поплатился за это, когда они совместно заблокировали выпад моего копья, а затем попытались всадить с двух сторон по огненному шару…

   Щит Маны!

   Отпустив оружие, я отскочил назад, чувствуя, как по позвоночнику пробежал холодок, а в груди разгоралась ярость. Привыкнув к шепоту, я едва не подставился. Возможно, они не убили бы меня, но смог бы я и дальше сражаться? Судя по всему, мне не повезло наткнуться на двух опытных воинов, привыкших работать в паре…

   Молния! Молния! Молния! Молния! Молния!

   Первые удары демоны сдержали, но после третьего начали отступать, а пятый продавил их защиту. Один из них согнулся, получив заряд, а второй бросился на меня, пытаясь прикрыть напарника. Приняв его удар на щит, я оттолкнул врага в сторону и, прыгнув вперед, добил «контуженного» …

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (259/2.120 ОС)

   Внимание! Вы получили 500 ОЗ! (28.500)

   Убито: 412

   Неслабо. Я повернулся, ожидая, что придется отражать удар, но демон решил не сражаться, а бежать…

   Молния!

   Заряд был быстр, но недостаточно точен, и демон сумел скрыться за поворотом. Тц… Отпускать демона не хотелось, но сейчас у меня были другие, более важные дела…

   Сканирование!

   Наверху всё было в относительном порядке – клон не стал убивать пленников, а значит они подождут. Подхватив копье, я бросился вниз по лестнице, но, когда оказался этажом ниже, всё было уже кончено. Клон был силен, но до младшего бога не дотягивал и стальные бессмертные просто завалили его телами. Правда, к концу этой битвы на ногах осталось всего девять рядовых некросов и трое лордов. Включая Илендора, уже успевшего присвоить трофейный клинок…

   – Ты знал, кто будет нас ждать?

   – Нет, младший. – отозвался лорд. – Кто мог предположить, что Фоб оставит здесь клона? Создать подобного не так-то просто. Повернись чуть иначе, и мы все бы здесь полегли…

   – Звучит убедительно. - кивнул я. – Но мне не очень понятно, почему я стал «младшим». Считаешь, что справился самостоятельно?

   – Всего лишь пошутил, брат Василий. Теперь, когда мы прошли через такую схватку, я могу считать тебя равным с чистой совестью. Если бы ты не поставил барьер и не отсек ему ногу, то этот ублюдок наверняка бы сбежал. И сейчас он тут лишь потому, что ослаблен, а я держу пространство. Кстати, за посох тоже спасибо…

   – Я рассчитываю получить посох обратно. Почему вы не добили его?

   Дьявол всё еще дышал. Все его тело было покрыто ранами, а конечности превратились в разной длины обрубки, но не похоже, чтобы он собирался умирать…

   – Потому что Илендор не дурак. – ответил сам клон. – Пусть вы победили, но не можете меня убить!

   Передача голоса была не идеальна и, пусть и обеспечивала конфиденциальность, её можно было перехватить. Правда, на практике мало кто был способен провернуть подобный трюк.

   – Серьёзно? – усомнился я уже вслух. – А если я возьму копье и ударю тебя в сердце?

   – Ладно, ты прав. Вы можете меня убить, но не посмеете это сделать.

   – Если мы убьем клона, то изначальный Фоб это почувствует. – пояснил Илендор. – После чего скорее всего бросит все дела и придет мстить. Сам понимаешь, ничем хорошим это не закончится….

   – Верно. – согласился клон. – Так что бегите, пока есть такая возможность!

   – Тебя не спросили. – ответил я. – А просто так он с ним связаться не может?

   – Если бы мог, то мы уже были бы мертвы.

   Я повернулся на звук приближающихся шагов, но на этот раз нас посетили не демоны, а игроки моего рейда. И это при том, что я не отменял приказ держаться подальше…

   – Лиана…

   – Извини, тебя было плохо слышно.

   – Вы вовремя. – вздохнул я. – Пленные наверху, проверьте как они, подлечите и обеспечьте безопасность. В здании всё еще остаются враги, но если им хватит ума не лезть, то пусть живут. Через пять минут нас тут быть не должно…

   – Понятно. – кивнула Лиана. – Наверх!

   Я проводил игроков взглядом, убедившись, что пока обошлось без потерь, и вернулся к проблеме «клона». Может убить его мы и не могли, но помешать сбежать или как-то навредить – вполне способны. Сев рядом, я достал из инвентаря ошейник и браслеты…

   – Ты взорвешься, если я их на тебя надену?

   – Нет. Но о статусе гостевого старейшины ты можешь забыть.

   – Договорились. – я защелкнул ошейник и перешел к конечностям, подгоняя их под обрубки. Держались они, правда, не очень надежно, но придавали определенную уверенность. – Так-то лучше. Кстати, он случайно не может покинуть тело и сбежать в виде зарождающейся души?

   – Не думаю. – ответил Илендор. – Если бы мог – уже бы сбежал. Этот клон похож на нас. В его теле находится артефакт, содержащий заключенную в нем душу одного из бессмертных. Фоб наложил поверх неё слепок своей личности, но она довольно нестабильна…

   – Ты можешь извлечь сердце?

   – Тогда я сразу взорвусь. – ответил сам клон. – И те артефакты, что ты на меня нацепил, мне в этом ничуть не помешают!

   Как не помешали в очередной раз нас подслушать. Плохо. Конечно, я легко уйду от взрыва, заведомо узнав об угрозе благодаря шепоту, но, если что следом заявится настоящий Фоб? После того, как мы едва справились с копией, проверять не тянуло. Впрочем, этим варианты не исчерпывались…

   – Может, просто заберем его с собой?

   – Мысль неплохая. – согласился Илендор. – Наличие такого заложника может заметно облегчить наш путь. Но согласится ли он выступать в таком качестве?

   – Не сработает. – вставил клон. – Ваши товарищи очень злы на меня, так что в конце пути вы в любом случае меня добьете. Только попытайтесь, и, клянусь, я взорву свою душу!

   – Тогда почему ты не сделаешь этого прямо сейчас?

   – Я – бессмертен, а в жизни бывают как победы, так и поражения. Сегодня вам повезло больше, так к чему умирать ради никчемной мести? Месть нужна живым, а не мёртвым. Мёртвым на всё плевать…

   
Внимание! Получено задание «Испытание Верности»!

   Ранг: F

   Тип: испытание

   Описание:

   Позаботься о том, чтобы клон умер, а я позабочусь о том, чтобы это сошло тебе с рук.

   Награда:

   – Ваше отношение с Ишкуром будет повышено.

   – Ишкур поможет вам пережить последствия.

   – Индульгенция.

   Наказание:

   – Вариативно.

   Внимание! Срок миссии ограничен!

   Осталось: 1 час…

   Я мысленно поморщился, покосившись на таймер, но никак не прокомментировал задание. Даже если я решу добить «Фоба», сделать это необходимо внезапно. Так, чтобы клон не успел осознать, что его угрозы больше не работают…

   Наложить Метку!

   Одно из свойств Активного Сканера позволяло отслеживать врагов, и сейчас было не лишним им воспользоваться. Если клон и почувствовал случившееся, то никак не отреагировал, и, пока метка на нем, найти его проблемой не станет.

   – Ладно, мы поняли, тебя трогать не стоит. – вздохнул я. – В таком случае ответь на мои вопросы, и мы расстанемся друзьями.

   – Это вряд ли, но спрашивай…
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    Глава 27. Зависть
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Уровень: 106 (259/2.120 ОС)

   Очков Заслуг: 28.500

   Убито: 412

   Союзников: 39/Неизвестно

   * * *

   Время поджимало, а «Фоб», хоть и не отказывался отвечать, но… ни Система, ни Небо не запрещали дьяволу врать и уходить от ответов. И пусть он был достаточно умен, чтобы я ни разу не поймал его на открытой лжи, допрос выдался коротким и ограничился рядом ключевых вещей.

   – Ладно, закончим на этом. И, раз уж мы «не можем» его убить, то зафиксируйте так, чтобы он точно не сумел избавиться от браслетов в ближайшие часы.

   – Хорошо. – согласился Илендор. – Мы позаботимся о том, чтобы он не представлял угрозы.

   Окончательного решения по клону я всё еще не принял. Могу ли я доверять Ишкуру? Тому, кто заблокировал порталы, натравил на нас воронов, пытался спровоцировать бойню, а затем призвал сектантов? Как ни крути, дружественными эти поступки не назовешь. Напрашивается ответ «нет», но… всё это время Хранитель придерживался Правил, а, значит, вероятнее всего действительно попытается нас прикрыть. И как согласие, так и отказ будут иметь последствия, которые сложно оценить. Понятно только одно: с учетом того, что на кону наши жизни, торопиться не стоит…

   Сканирование!

   Блинк!

   Мир мигнул – и я перенесся в зал с пленниками. Посланный отряд уже был на месте, и его члены разошлись, оказывая помощь пострадавшим. Тем не менее, моё возвращение не осталось незамеченным и на мне скрестились десятки взглядов.

   Интересно то, что никто из пленных не воспользовался уходом «тюремщика», чтобы сбежать. С одной стороны, это хорошо, поскольку не пришлось никого догонять, а с другой – наглядно демонстрировало, что плен не прошел для них даром. Методы дьявола отличались безжалостностью и, пусть сломать игроков не успели, свой след безусловно оставили. Как на телах, так и на разуме. И последнее, что мне сейчас от них нужно – чувство вины…

   – Мы победили. – я слегка поклонился. – И спасибо за то, что выполнили мою просьбу и не стали вмешиваться, позволив разобраться с проблемой.

   – Что с дьяволом? – выразил общий вопрос Одар. – Он действительно мёртв?

   – Нейтрализован. – ответил я. – При помощи наших новых союзников, некросов. Убивать его пока нельзя, но они присмотрят за тем, чтобы клон не сбежал…

   – Ещё и некросы?

   – Я заключил сделку с лордом Илендором. Некросы, как и мы, желают покинуть Башню. Полностью доверять им не стоит, но времени на споры у нас нет. Сейчас армии наших врагов сражаются друг с другом и нужно успеть добраться до портала, пока не определился победитель!

   – Не все из нас могут идти.

   – Значит, их мы понесем. Кстати…

   Я достал из инвентаря трофейный шлем, насыпал в него пару горстей кристаллов, поставил на пол, а затем добавил десяток оружейных карт. Выбрав те, что не представляли для меня особой ценности.

   – Используйте кристаллы, чтобы восстановиться! Кто может сражаться – берите оружие! К сожалению, ваше слишком далеко, так что вернуть не получится. Если хотите, можете проверить трупы в коридорах, может быть, у них найдется что-то интересное. У вас три минуты! Остался последний рывок!

   Заняв всех делом, я направился к пролому в стене, за которым обнаружил пару дозорных, контролирующих подходы, и тёмную эльфийку, которая склонилась над огромной фиолетовой гориллой. Гор дышал, но, судя по всему, двигать раненого с места она сочла опасным. Или просто бессмысленным…

   – Дай мне тоже кристаллов. – протянула ладонь Лиана. – И не жадничай, мои уже практически закончились. Кстати, хорошая речь…

   – Держи.

   Наверняка Легион оценил бы мастерство и легкость, с которой девушка заставила меня расстаться сразу с десятком кристаллов. Впрочем, в отличие от ворона, она их копить не будет.

   – Твоя помощь тоже не помешает…

   Пройдя вдоль стены, я опустился на колени напротив девушки, с другой стороны «пациента». Посмотрим…

   Диагностика!

   Впечатляет… Переломы десятков костей, повреждение внутренних органов, отравление чужеродной энергией, плюс магические травмы. И это сейчас, когда ему уже оказали «неотложную помощь». Но раз дышит – значит выживет.

   Исцеление! Исцеление! Исцеление!

   Конечно, разумная обезьяна – не человек, но в отличие от изначального навыка панацея была эффективна на гуманоидах, а не только людях. И, правильно выбирая точки воздействия и вливая тысячи единиц маны, я стремительно улучшал ситуацию…

   Диагностика!

   На этот раз всё выглядело уже лучше, за минусом какой-то подозрительной аномалии в районе лба. Уж слишком структурированной выглядела «рана», напоминая размытый иероглиф. Возможно, это было лишь совпадение, но я дотронулся двумя пальцами до нужного места…

   Исцеление!

   Не помогло, область посветлела, но знак остался на месте – и мало того, стал даже более чётким. Если в первый раз это могло быть совпадением, то во второй – уже вряд ли. И, кажется, я догадывался, что это такое. Идентификация…

   Внимание! Обнаружена Неизвестная Метка!

   Ну да, как и следовало ожидать, дьявол оказался не дурнее меня и позаботился о том, чтобы его жертвы никуда не делись. И клон, что интересно, об этом нюансе рассказывать не стал.

   Активировать Разрушение Метки!

   Неудача!

   Внимание! Божественную Метку можно снять, только используя божественную энергию!

   Ваш уровень параметра Божественная Сила (47) недостаточен!

   Внимание! Ранг Метки слишком высок!

   Плохо. Тот факт, что навык не сработал, говорил о том, что ставил её Великий Старейшина самолично. Ну а до местного аналога «младшего бога» я пока не дотягивал. Тем не менее, у меня имелись навыки, которые позволяли видеть и ощущать божественную магию. И теперь, когда я знал куда «смотреть», мне удалось почувствовать метку даже на расстоянии. Причем если я правильно понимаю ситуацию, стоять такая должна не только на Горе, но и на остальных пленниках. И, возможно, не только на них. Я дотронулся до собственного лба…

   Активировать Разрушение Метки!

   Неудача!

   Очень, очень плохо. Значит Фоб умудрился пометить и меня, причем так, что я этого даже не заметил. И в системном статусе тоже ничего нет. Впрочем, это объясняет, почему дьявол вообще меня тогда отпустил.

   – Что-то случилось? – подняла голову Лиана. – Ты выглядишь встревоженным.

   – Не возражаешь, если я дотронусь до твоего лба?

   – Если тебе хочется.

   Никаких следов на девушке я не чувствовал, но проверить не мешает. Тем более, стоять она может не только на лбу, но и где-нибудь в другом, не столь очевидном месте…

   Диагностика!

   Никаких проблем со здоровьем, если не считать за таковую начальную стадию беременности. Ну и последняя проверка…

   Активировать Разрушение Метки!

   Внимание! Метка не обнаружена!

   Как я и думал – ничего. В то утро, когда я впервые встретился с Великим Старейшиной Династии Крови, девушка оставалась в лагере. Нужно проверить Самума, но скорее всего проблема только у меня. Впрочем, в моём случае сообщения о том, что метку нельзя снять, не появлялось, а значит вопрос только в мане…

   Активировать Разрушение Метки!

   Успех!

   Получилось – видимо, на мне метка была послабее. Возможно потому, что ставить её пришлось тайком? Однако, что теперь делать дальше? Вариантов не так много, причем самым простым будет бросить меченных. Конечно, это во многом обесценит наши усилия, но лучше пожертвовать частью, чтобы спасти остальных. Второй путь – действовать по изначальному плану, понадеявшись на скорость. Может получиться, но в случае провала не спасется никто. Третий – заставить клона снять метки, но на это потребуется немало времени. К тому же, даже если «Фоб» подчинится, то где гарантия, что массовое исчезновение «маячков» не привлечет внимание оригинала? Впрочем, их движение к порталу тоже вряд ли останется незамеченным. Ни один из трех вариантов мне не нравился, но моя фантазия ими не ограничивалась. Существовал, как минимум, и четвертый путь…

   – Думаю, этого достаточно. – я встал. – Состояние Гора мы стабилизировали, а быстро поднять на ноги не успеем. Так что подготовь его к переноске. Используем для этой цели некросов.

   – Твой барьер недоступен?

   – Пока в откате и к тому моменту, как он станет доступен, нас здесь быть уже не должно. И, кстати, я передумал – верхние этажи нужно зачистить. Проследишь за этим?

   – Конечно. Думаю, некросы не откажутся помочь и в этом случае.

   Изначально я думал сохранить демонам жизнь, если они будут вести себя тихо, но раз уж мне придётся на какое-то время оставить «Фоба» без присмотра, то нельзя допустить, чтобы его освободили. Или добили раньше, чем это сделаю я сам…

   * * *

   Вернувшись в зал, я быстро убедился, что мои подозрения были оправданы – помечены были все пленные. Сообщать об этом остальным не стал, сочтя, что свобода воли и демократия хороши, но где-нибудь в другом месте и в иное время. В данном случае я предпочту сам принять решение и, если что-то пойдёт не так, наравне со всеми столкнусь с последствиями…

   Труп Королевы Морозных Обезьян

   Я сел на колено возле лежащей отдельно Мааб. Королева Морозных Обезьян была мертва, но метка оставалась и на ней, пусть заметить её оказалось сложнее. Тем не менее, даже если она и ослабла, то попытка снять её вновь провалилась.

   Активировать Разрушение Метки!

   Неудача!

   Внимание! Божественную Метку можно снять, только используя божественную энергию!

   Ваш уровень параметра Божественная Сила (47) недостаточен!

   Внимание! Ранг Метки слишком высок!

   Продолжать эксперименты я не стал, не желая повредить тело. Возможно, её жертва и не была так уж необходима, но я умел ценить оказанные услуги. И, поскольку погибла союзница от духовной техники, а не системного оружия, то можно было попробовать вернуть её к жизни…

   Шанс на воскрешение: 25 %

   Судя по всему, игроки пытались ей помочь, но срастить две половины сложно, рана оказалась слишком серьезной. Да и крови она потеряла немало – не удивлюсь, если её смерть была не только бессмысленной жестокостью, но и подготовкой поля боя. Ладно, чудо – оно и есть чудо, попробуем. Внутри словно натянулась нить, но как я ни пытался её удержать, ничего не получилось…

   Внимание! Воскрешение провалилось!

   Последняя доступная попытка провалилась, но я не считал, что потратил её впустую. Иногда лучше сделать и потерпеть неудачу, чем не сделать ничего, а потом сожалеть. И сейчас, как мне кажется, был как раз такой случай.

   – Самый Умный… Не возражаете, если я заверну тело в шкуру Дуу?

   Метки на нём, как я и думал, не оказалось, в отличие от остальных золотых обезьян, собравшихся возле того, что осталось от их лидера.

   – Думаю, это будет… допустимо.

   Убедившись, что никто не высказался против, я положил тело на шкуру и, замотав, убрал в одну из похоронных сумок. Носить которые, к слову, становилось всё тяжелее…

   * * *

   Хня. Вольный Игрок (С). Хозяйка Паутины (C). Уровень 21

   Скрэт. Игрок (D). Король Арахноидов (D). Уровень 49

   Одар. Вольный Игрок (C). Архонт (D). Уровень 99

   Лотран. Игрок (C). Архонт (D). Уровень 73

   Доргор. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 63

   Идущий Сквозь Вьюгу. Вольный Игрок (С). Император Морозных Обезьян (С). Уровень 7

   Сум. Игрок (C). Король Морозных Обезьян (D). Уровень 73

   Ви. Игрок (D). Королева Морозных Обезьян (D). Уровень 63

   Гор. Вольный игрок (С). Император Громовых Обезьян (С). Уровень 15

   Сердцеед. Игрок (С). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 61

   Кизза. Игрок (С). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 57

   Злата. Игрок (D). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 46

   * * *

   Как я ни торопился, здание мы покинули чуть позже ожидаемого, но зато успели собрать трофеи, извлечь сердца и таблички павших некросов, подлатать раненых и добить затаившихся демонов. Впрочем, большинство успели сбежать, так что это оказалось несложно. Мне даже не пришлось вмешиваться…

   – Вперед, вперед, вперед!

   Из двадцати семи игроков «передового отряда» до освобождения дожили двенадцать. Шестеро погибли при переходе через пустоши, пятеро – при захвате, и только четверо – в результате «воспитания». Шесть-пять-четыре. Своеобразная лесенка, но будем надеяться, новых ступеней у неё не появится. И все выжившие доберутся до портала благополучно.

   Хня, Хозяйка Паутины, лишилась трех паучьих лап и теперь ощутимо хромала, балансируя на оставшихся пяти. Из её подчиненных выжил только один Король Арахноидов, по имени Скрэт. Он, помимо задней лапы, потерял обе «человеческие» руки, что сводило его боеспособность на ближайшие недели к нулю. До тех пор, пока потерянные конечности не регенерируют.

   Из архонтов выжило трое. Их лидер, Одар, внешне был в порядке, но из-за сильного магического истощения не мог даже перейти в боевую форму. Двое других, Лотран и Доргор, внешне тоже были в норме, но только потому, что были убиты и возродились.

   Впрочем, умереть тут пришлось многим, не говоря уже о ранах. «Фоб» наносил их под любым предлогом и по любому поводу, заставляя игроков терять кровь, силы и тратить ману на исцеление. Кормить пленников тоже не спешили, давая только самый минимум воды, так что к моему прибытию пользы от них было мало.

   Идущий Сквозь Вьюгу лишился глаз, но двигался сам, используя сенсорные навыки и магическое зрение. Король Морозных Обезьян Сум получил с десяток переломов, часть из которых срослись не лучшим образом и заставляли его хромать. Ви, Королева Морозных Обезьян, лишилась ступни и теперь ехала на спине одного из некросов. Так же, как и Гор, у которого оставалась целая куча как физических, так и магических травм. «Фоб» не собирался оставлять его в живых, просто не хотел портить шкуру. При этом шкура «королевских» особей его не особо интересовала и оставшиеся представители золотой стаи – Сердцеед, Кизза и Злата – несли на себе десятки плохо затянувшихся шрамов.

   Тот факт, что мы не добили клона, вызывал недовольство у многих игроков, и, уверен, почти любой из спасенных согласился бы вернуться и нанести последний удар. Даже если бы точно знал, что сразу после этого явится настоящий дьявол, а расплатой станет смерть. Выполнить задание чужими руками – не худший вариант, но тут, помимо рисков, крылась и немалая возможность. Вопрос в том, осмелюсь ли я ей воспользоваться? Риски высоки, а бэкап в откате, даже воскреснуть не получится. Забавно, как быстро я привык к тому, что у меня есть запасная жизнь.

   Во время допроса я прощупывал возможности и несколько раз слышал шепот, подтверждающий, что клон не блефует – и стоит мне попытаться пересечь красную линию, как он взорвется. Именно поэтому, даже решив рискнуть, я сначала предпочел эвакуировать остальных. И, пожалуй, так не пойдёт…

   – Стоять! Всем собраться вокруг меня!

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 106 (159/2.120 ОС)

   Время за пределом ограниченного участка улицы застыло, но это давало нам возможность ещё раз заняться пострадавшими. В теории, я мог бы использовать его чуть раньше, но предпочел не только покинуть вражескую базу, но и слегка от неё удалиться…

   – У нас есть полтора часа, чтобы восстановиться и подготовиться к последнему рывку!

   Чем сильнее я становился, тем выше ценил данный навык, польза от которого была несопоставима с ценой. К тому моменту, как отведенное время подошло к концу, наша «инвалидная команда» уже вполне могла сражаться…

   – Внимание всем! Я возвращаюсь, чтобы добить клона!

   – Я с тобой! – заявил Гор. – Он должен умереть!

   – Нет, ты только помешаешь. Продолжайте движение, вскоре я вас догоню. Если выйду из рейда, значит дела пошли плохо. В любом случае ждать меня не рекомендую…

   – Ты рискуешь. – произнес Илендор. – Это не то, о чём мы договаривались.

   – Если я погибну, то Лиана исполнит наши договоренности.

   Впрочем, если я не справлюсь, то сбежать им тоже вред ли удастся. Сейчас всё балансировало на тонкой грани.

   Внимание! Временной Барьер деактивирован!

   Не став слушать дальнейшие возражения, я несколько раз переместился в пространстве, стремительно приближаясь к недавно оставленному зданию. Будем надеяться, это не окажется ошибкой…

   * * *

   Перед уходом некросы надежно зафиксировали «Фоба» и метка оставалась неподвижной, а значит никто не пришёл ему на помощь. Настало время прояснить спорные моменты…

   – Я знаю, что ты слышишь меня, Ишкур! – произнес я, даже не пытаясь повышать голос. – Если хочешь, чтобы я убил клона, то самое время отозваться!

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) понижена!

   – Хватит. Я знаю, что ты можешь ответить нормально!

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) значительно понижена!

   Личное сообщение (Ишкур): у тебя есть три вопроса.

   – Зачем нужна смерть клона?

   Личное сообщение (Ишкур): егоуничтожение скажется на изначальном теле. Помимо Фоба, здесь есть еще одна Великая Старейшина Династии Крови, которая осаждает мой дворец. Я собираюсь воспользоваться этим шансом, чтобы её убить.

   – Я спрашивал, зачем она нужна в целом, а не именно тебе. Дополни ответ!

   Личное сообщение (Ишкур): Фоб будет какое-то время слишком занят, чтобы беспокоиться о твоем отряде. И это даст вам шанс спокойно добраться до портала. Ты уже обнаружил метки, а значит должен понимать, что другого шанса у тебя не будет.

   – Сколько времени у нас будет, чтобы добраться до портала?

   Личное сообщение (Ишкур): не знаю. Я постараюсь убить обоих дьяволов, но если не получится, то смогу сдерживать их некоторое время. Пока они сражаются со мной, им точно будет не до вас. Но, сам понимаешь, никаких гарантий тут быть не может. У тебя остался последний вопрос.

   И так много того, на что его можно потратить. Узнать, стремится ли он меня убить? Кто ждет нас у порталов? Но, по большому счету, спросил я иное…

   – Как мне получить возможность покидать и возвращаться в Башню?

   Личное сообщение (Ишкур): если всё пройдет удачно, то воспользуйся порталом и приди ко мне. Возможно, мы сможем друг другу помочь.

   У меня оставались иные вопросы, но я знал, что задавать их бесполезно – Хранитель и так пошел на уступки и, продолжая настаивать, ничего, кроме очередного понижения репутации, я не добьюсь. И, кажется, моё молчание оценили…

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) повышена!

   Или, возможно, на это повлияло направление, в котором я переместился. Ведь иного выхода, кроме как рискнуть и добить клона, в любом случае не оставалось.

   * * *

   Внушительный резерв позволял передвигаться с огромной скоростью, причем выбирать безопасный путь, избегая столкновений с врагами. На то, чтобы вернуться, у меня ушло порядка минуты. Я остановился, рассматривая недавно покинутое здание…

   Активировать Жадность!

   Время действия: 1 час.

   Внимание! Вы впали в один из грехов. Пусть Небо покарает вас!

   – Ну, что скажешь, Кассандра? Покарает или поймёт и простит?

   Шепота я не услышал. По идее, с учетом браслетов, клон должен быть совершенно беззащитен, но так ли это на самом деле? Статус аватара и защита от сканирования позволяли надеяться, что меня не засекут. Тем не менее, я не стал этим ограничиваться и активировал эльфийскую ложь, внешне превращаясь в одного из «демонов». По крайней мере издалека…

   Активировать Временное Повышение Удачи!

   Внимание! Удача не может быть поднята выше текущего предела!

   Удача: +4 (20)

   Не уверен, что поможет, но лишним точно не будет. Секира Вечной Зимы (С) холодила ладонь даже сквозь обмотки, но являлась моим самым высокоранговым оружием. Её использование могло уменьшить штраф, который я получу в случае успеха. Ну, начнем…

   Блинк!

   Я оказался прямо перед зданием.

   Блинк!

   Пятый этаж, лестница. Сфера контроля позволяла выбирать место появления крайне точно…

   Блинк!

   Наложение!

   Девятый этаж. Прикованный посредством разного рода железяк к полу, клон успел заметить моё появление, но это ему не помогло. В шею бить было нельзя, там всё ещё оставался ошейник, поэтому секира вошла врагу в грудь…

   Шрапнель!

   Энергии я не пожалел, кровь хлестнула во все стороны, заливая меня с ног до головы, а вот отпустить рукоять я не успел. И повязка тоже не спасла, поток был слишком силен.

   Внимание! Вы получили 9.688 ОС! (9.847/2.120 ОС)

   Впрочем, всё познается в сравнении и, убив аватара эльфийской богини, я получил гораздо больше опыта. С тех пор я стал гораздо сильнее, так что пусть энергия и туманила сознание, прикончить меня не могла…

   Внимание! Вы получили 107 уровень! (7.727/2.140)

   Внимание! Вы получили 108 уровень! (5.587/2.160)

   Внимание! Вы получили 109 уровень! (3.427/2.180)

   Внимание! Вы получили 110 уровень! (1.247/2.200)

   Внимание! Вы получили 5000 ОЗ! (33.500)

   Убито: 413

   Внимание! Ваша секира обагрилась Древней Кровью!

   Кровь Бессмертного. Вы убили могущественное существо, идущее путём развития духовной энергии.

   Подождите…

   Внимание! Вы поглотили Бессмертную Ци!

   Подождите…

   Новая энергия отличалась о той, к которой я привык и, судя по всему, являлась высшей точкой развития духовной энергии. И, что хуже, сейчас она смешивалась с моей ци, растягивая каналы и вызывая нарастающую боль в дантяне. Вспышка!

   Внимание! Вы получили Малое Духовное Отклонение!

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Духовной Энергии!

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу!(59)

   Духовная Энергия: +3 (23/30)

   Подождите…

   Естественный прорыв? С одной стороны – немалая удача, а с другой, я прекрасно помнил, чем оно завершилось в первый раз. Малое отклонение исправить несложно, но, если бы оно перешло в среднее, возникли бы проблемы. К счастью, это был лишь короткий миг, перед тем как энергия начала меняться, переходя в более универсальную форму…

   Бессмертная Ци преобразована в Божественную Силу!

   Вы получили 21 единицу Божественной Силы! (68)

   Подождите…

   Клон получил от оригинала не только копию личности, но и весомый кусочек силы, часть которого мне удалось поглотить. И, если до этого наша вражда с Фобом не имела под собой веских оснований, то такого он точно не простит…

   Внимание! Ваша Божественная Сила достигла пятидесяти!

   Ваша Божественная Сила прошла качественную трансформацию!

   Доступны новые пути эволюции!

   Вы получаете способность «Передача Божественной Силы»!

   – Вы можете поделиться свой Божественной Силой, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.

   Подождите…

   Ну уж нет, хватит. Я с трудом разжал пальцы, отпуская исходящую белым паром секиру и сразу накладывая исцеление. Похоже, поглощение опыта подстегнуло защитные механизмы оружия, и рукоять проморозила мою ладонь до самых костей. Ткань, которую я использовал как замену перчатке, просто рассыпалась и, не будь под ней псевдоплоти, последствия были бы куда более тяжелыми.

   Что касается навыка, то он выглядел… сомнительно. Боги предпочитали наделять последователей верой, а не отдавать личную силу. Исключение – создание артефактов, но и их никогда не бывало много. Сильно подозреваю, тут есть свои подводные камни. Впрочем, это было не всё, настало время расплаты…

   Внимание! Вы разгневали Небеса!

   Вы получаете Великую Метку Жадности!

   Выпадение трофеев в случае гибели гарантировано!

   В случае смерти ваша душа будет уничтожена!

   Назначена награда за вашу голову! (96.880 ОС)

   Срок действия: год

   Подождите…

   Я даже почти пожалел о том, что поддался соблазну и не довольствовался тем минимумом, что выделила бы мне Система самостоятельно. В конце концов четырнадцать очков опыта – тоже неплохо. Впрочем, огромная награда даже плюс – ведь она сама по себе прикончит слабых претендентов. Сильных, к сожалению, придётся убивать самому…

   Внимание! Задание «Испытание Веры» выполнено!

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) значительно повышена!

   Внимание! Вы совершили Подвиг!

   Известность: +3 (62)

   Вы получили Индульгенцию!

   10…9…8…

   Корректировка…

   Награда за вашу голову аннулирована!

   Внимание! Великая Метка Жадности снята!

   5…4…3…

   Опомнившись, я выхватил из воздуха висящую там призрачную карту. И на этот раз сообщения о новой метке даже не появилось.

   2… 1…

   Внимание! Время действия Индульгенции завершено!

   Система следит за вами!

   Подождите…

   Внимание! Вы получили достижение «Игра в кости»!

   Описание:правила – едины для всех, но сильному позволено больше. Обманывать нехорошо, но куда важнее – не попадаться. Вы сумели обойти Небесные Законы, избежав заслуженного наказания. Деяние, которым могут похвастаться немногие. Особенности скрыты.

   Подождите…

   Внимание! Вы получили координаты и право доступа к Неизвестной Локации!

   Неожиданно. Похоже, Система не одобрила тот факт, что я не только забрал её долю, но и избежал последствий. Правда, не окончательно, поскольку жадность всё ещё работает, но следующий час я – пацифист. По крайней мере, если никто не явится меня убивать. Неплохо было бы отсидеться под временным барьером и распределить параметры, но ближайшие минуты он в откате. Целая вечность, в текущих обстоятельствах, но я всё же решил потратить её малую часть на то, чтобы оценить доставшуюся карту. Идентификация…

   
Зависть

   Ранг: С+

   Уровень: 1/1

   Тип: скрытый навык

   Описание:

   Наследие прошлой эпохи, позволяющее выделять, поглощать и прививать себе мистическую родословную.

   Свойства:

   – При активации значительно увеличивает шанс выпадения карты сущности крови.

   – Повышает вероятность привить себе новую родословную.

   – Существенно снижает негативные эффекты от конфликта родословных.

   – Позволяет использовать сущность крови для усиления одной из имеющихся родословных.

   – Время действия: 1 день. Откат: 30 дней.

   – Небесное Испытание.

   Насыщение:

   7453/10.000

   
Второй из смертных грехов? Иронично, но выглядит скорее некой адаптацией способности «дьявола» – как под системный навык, так и под моё восприятие. Впрочем, тот факт, что за его использование также полагалось Небесное Испытание, показывал, что это не просто совпадение. Интересно, а какой-то бонус, если собрать все семь, полагается? И не найдётся ли в списке «добродетелей»?

   Впрочем, пора было поторапливаться и, убрав карту, я бросил взгляд на труп клона. Надеюсь, чудо воскрешения он мне не продемонстрирует.

   Мёртвый человек

   После смерти труп слегка усох, а лицо изменилось – вероятно, следствие того, изначально это была лишь захваченная дьяволом оболочка. Душа находилась где-то внутри, в сосуде, по примерному расположению которого я, собственно говоря, и бил, не желая рисковать. И, кстати, опасения оказались не напрасны. За те минуты, что меня не было, браслеты и ошейник покрылись ржавчиной. Конечно, вряд ли клон сумел бы сходу отрастить конечности, но летать он тоже умел весьма неплохо.

   – Ладно.

   Сняв со свежеиспеченного мертвеца блокирующие артефакты, я дотронулся до его плеча…

   Блинк!

   Переместить труп вместе с собой оказалось довольно затратно, но так всяко быстрее, чем возиться со стальными штырями, которыми его зафиксировали некросы. Даже просто разогнуть их было той ещё задачей, по чистой силе я им значительно уступал.

   Приподняв тело, я с некоторым трудом закинул его в инвентарь. Не уверен, зачем он мне нужен, но оставлять его здесь казалось слишком расточительным. Кажется, у меня появилось новое хобби «собирать трупы». В дополнение к двум другим – убивать врагов и убегать от тех из них, кто может прикончить меня самого…
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    Интерлюдия. Ишкур

   

   [image: after_title]

Тысячи лет назад, когда бессмертные атаковали Вавилонскую Башню, Ишкур был в числе тех, кто вступил с ними в схватку. В той битве пали сотни тысяч, и Хранитель был среди них. Умирая, он рухнул на одну из Внешних Зон. Чудовищные раны затрагивали не только тело, но и душу, однако он добрался до Сердца и, пытаясь восстановиться, слился с полуразумным кристаллом.

   Бессмертные слишком торопились прорваться к Вершине, отложив зачистку малых миров, окружающих башню, до лучших времен. Решение позволило Ишкуру продлить своё существование, но не спасло жизнь – спустя сотни лет такого симбиоза его разум угас, замещенный сознанием Сердца.

   Так инструмент обрел разум и волю, возродившись в виде Хранителя Внешней Зоны. Приняв имя (Ишкур), он начал битву за контроль над осколком. Первое время он собирал информацию и таился, накапливая силу. Слуги Системы, некогда обитавшие здесь, были истреблены, отступили внутрь Башни или бежали в системные миры, но оставались духовные звери и птицы, некогда служившие его предшественнику.

   Главным приобретением были «стимфалийские вороны», которые стали его глазами и руками, позволяя контролировать ситуацию на осколке и даже вмешиваться в происходящее в Башне.

   (Ишкур) использовал власть, чтобы призывать и уничтожать врагов, но проснувшийся разум говорил, что так войну не выиграть. Собрав достаточно информации, он позволил слабым сектантам поселиться на побережье. Существовала надежда, что со временем Система примет их потомков, ассимилировав и сделав своими слугами, как это всегда бывало. К сожалению, на этот раз механизмы не сработали и, даже спустя многие поколения, статус сектантов не поменялся.

   Иногда во Внешнюю Зону попадали игроки, пытавшиеся выбраться из Башни. Поначалу он отпускал их во Внешние Миры, в обмен на обещание привести помощь, но… возвращались немногие. Впрочем, могло ли быть иначе? Ведь (Ишкур) с самого начала знал, что большинство из них лгали. Даже сейчас, придя в упадок, бессмертные оставались достаточно сильны, чтобы постепенно зачищать остатки сопротивления. Этаж за этажом, осколок за осколком…

   Ситуацию мог бы изменить призыв богов, но допустить их сюда было не в его силах. Тем не менее, пусть изначальный Ишкур, давно был мёртв, его наследник получил не только имя и тело, но и часть памяти. И потому знал гораздо больше, чем был должен, и понимал, что шанс остается.

   (Ишкур) испытывал игроков, безжалостно отбраковывая слабых или недостаточно надежных, а затем отправлял избранных на вершину Башни. Именно там лежал ключ к тому, чтобы победить в затянувшейся войне, но… никто из них так и не справился с возложенной задачей.

   И тело Ишкура продолжало медленно умирать – заплатки из кристалла, которыми заросли раны, не могли заменить плоть. Что произойдет, когда тело умрёт? Возможно, разум и сохранится, но что насчёт статуса? Сердце не могло быть Хранителем, так что времени оставалось всё меньше. Счёт шел на десятки лет, возможно – на годы.

   Появление очередного отряда заинтересовало (Ишкура), и, испытывая их силу, он направил на них одну из своих лучших стай. Фея… представительница одной из сильнейших рас Сектора. Огромное тело боевой формы позволит ей справиться с большинством угроз, а если этого окажется недостаточно – она может попытаться сбежать в своём истинном теле. И ему было что предложить взамен. И чем пригрозить в случае отказа…

   Пеймон – так звали юную фею – согласилась, как и многие до неё, но, помимо прочего, попросила дать шанс уйти её спутникам. Бесполезным дезертирам, не желающим выполнять свой долг. И наглому аватару, сумевшему обойти Правила и проникнуть на запретную для него территорию. Инстинкты требовали уничтожить нарушителя, но разум позволял искать обходные пути.

   Перемещение феи потребовало немалого количества энергии и, что важнее, вызывало обширные пространственные возмущения. Для того, чтобы замаскировать их, (Ишкур) создал самую масштабную миссию за всё время своего существования. И на этот раз привлек внимание тех, кто был способен это самое существование оборвать.

   Пока что (Ишкур) удерживал пограничный барьер, до предела напитав его энергией, но итог был предрешен. Он привлёк внимание сразу нескольких Династий. Рано или поздно дьяволы нащупают уязвимую точку и проникнут внутрь. Или появятся представители иных фракций. И тогда он погибнет. Страха перед смертью Хранитель не испытывал, давно смирившись с этой мыслью, но сидеть и покорно дожидаться неизбежного тоже не собирался. Пора сделать последнюю попытку изменить исход древней войны.

   Впервые за сотни лет тело Хранителя вздохнуло, открыло глаза и шевельнулось, вырывая себя из кристалла, с которым давно срослось, и порождая в нём бесчисленное количество трещин. Это было больно. Действительно больно…

   – Я возродился!

   (Ишкур) задумчиво посмотрел на свои пальцы. Какая странная штука. Он чувствовал связь с Сердцем, которое стало для него чем-то вроде Алтаря, но при этом находился в своем теле, наполовину состоящем из кристалла. Теле, которое вряд ли проживет долго. Десятки лет превратились в месяцы, а то и недели. Подняв руку, Хранитель ощутил в ней тяжесть топора. Вороны каркали и хлопали крыльями, приветствуя повелителя…

   Ваше задание выполнено!

   Не теряя ни мгновения, (Ишкур) переместился наружу, окинув взглядом пришедшие в запустение владения. Вороны были непривередливы, а слуг, которые поддерживали бы порядок, давно не осталось…

   (Ишкур) пролетел через барьер и сходу атаковал не ожидавшую подобного Старейшину Династии Крови. Он даже знал, как её зовут. Дей была слаба – но сам он тоже слаб, являясь лишь бледной тенью того, кем был оригинал. Некогда Ишкур сразил двух Истинных Бессмертных, а теперь он не был уверен в том, что справится с одной младшей…

   Стая поддержала его атаку, и, пусть пользы от воронов было немного, они отвлекали старуху, дав ему возможность приблизиться и нанести удар. Небольшая, размером с кулак, душа дьяволицы вырвалась из тела, пытаясь сбежать.

   – Фоб, где ты, старый ублюдок! Он сейчас меня прикончит!

   (Ишкур) догнал её, заключив в хрустальную сферу. И бьющаяся внутри женщина казалась почти совершенной в своей красоте. Если не считать рогов, хвоста и даже копыт. Кем бы она ни была при рождении, но давно отринула изначальную суть ради власти, силы и вечной жизни.

   – Пощади!

   – Зачем бы мне делать такую глупость?

   Пространство всколыхнулось, выпуская неподалёку нового дьявола. Приди он парой секунд раньше, это стало бы проблемой, но сейчас «гость» безнадёжно опоздал.

   – Фоб, спаси меня! – дьяволица бросилась к противоположной стенке сферы, пытаясь пробить её. – Я отдам тебе свой дворец и всех учениц!

   – Стой! Отпусти её!

   (Ишкур) не ответил, а затем сфера резко сжалась, уничтожая тоскливо взвывшую дьяволицу. Умирать бессмертная очень не хотела.

   – Мой клон погиб. – произнес Фоб. – Судя по всему, не без твоего участия?

   – Верно, я поручил одному из игроков добить его. Если поторопишься, то, может, даже сумеешь его догнать.

   – Думаешь, я выберу марионетку, когда передо мной хозяин? Сначала я убью тебя, а потом займусь им!

   Говорить было не о чем. Стая воронов устремилась к дьяволу со всех сторон, а следом атаковал и сам (Ишкур). Возможно, шансов победить второй раз подряд у него и немного, но выиграть немного времени он точно сумеет…
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    Глава 28. Неожиданная помощь
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Уровень: 110 (1.247/2.200 ОС)

   Очков Заслуг: 33.500

   Убито: 413

   Союзников: 39

   * * *

   Блинк!

   Я приземлился на мостовую и, послав сканирующую волну, побежал по улице. Возвращение и убийство клона потребовали немало маны и, хотя время всё ещё поджимало, перемещаться исключительно при помощи пространственных прыжков было бы опрометчиво. Теперь я использовал их для того, чтобы обойти препятствия или избежать ненужных схваток…

   Время действия (Жадность):57 минуты 23 секунды.

   К сожалению, отменить навык раньше времени было нельзя, а получать метку из-за пары сотен очков опыта было бы обидно. Всё же её наличие существенно усложняло жизнь, не только лишая лута, но и увеличивая вероятность получить удар в спину…

   – Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь!

   Шёпот не порадовал, поскольку на этот раз у меня не будет второй попытки, если я допущу ошибку.

   Сканирование!

   К сожалению, моя тактика работала только против слабых сектантов, не способных потягаться со мной в скорости и мобильности. И, судя по тому, что враг оказался сверху, догнал меня кто-то из демонических старейшин, обладающий способностью к полетам. Ладно…

   Блинк!

   Я переместился назад, давая врагу пролететь мимо, и вскинул ладонь к небу. К счастью, солнце находилось чуть в другой стороне.

   Молния!

   Вокруг демона вспыхнула алая сфера, которая отразила заряд, и он тут же развернулся и сам запустил в меня подозрительный сгусток энергии. Впрочем, главное, для этого ему пришлось остановиться, на секунду зависнув на одном месте. И затягивать схватку я не собирался…

   Блинк!

   Блинк!

   Выйдя из второго прыжка, я оказался выше демона – причем сразу вниз головой – и, подтолкнул себя полетом, нацелив копье в район шеи…

   Наложение!

   Каналы обожгло, напоминая о том, что использовать навык, основанный на ци, когда у тебя духовное отклонение, не самая безопасная идея.

   Прокол!

   Старейшина дернулся в сторону, уйдя из-под удара, но не успел этому порадоваться. Вместо того, чтобы пытаться выйти из пике, я просто использовал тот же самый трюк…

   Блинк!

   И вновь оказавшись сверху. На этот раз старейшина не успел даже поднять голову, когда напитанное магией копье, усиленное моим весом, сделало то, с чем не справилась молния. Пробило энергетическую защиту и вошло куда-то в область ключицы, прошивая демона по диагонали…

   Шрапнель!

   Внимание! Вы получили 1774 ОС! (3021/2.200)

   Внимание! Вы получили 111 уровень! (821/2.220)

   Внимание! Вы получили 1000 ОЗ! (34.500)

   Убито: 414

   Я вновь перевернулся, оттолкнулся ногами от трупа и тот соскользнул с копья, сломанной куклой рухнув на мостовую внизу.

   – Ненавижу демонов.

   Вся схватка заняла не больше десяти секунд, но быстрая победа не принесла радости. Минусов от неё было куда больше, чем плюсов. Всё же мир слишком жесток к нам, пацифистам…

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Вы получаете Малую Метку Жадности!

   Вероятность выпадения трофеев при вашей гибели увеличена!

   Шансы на окончательную гибель души временно повышены!

   Назначена дополнительная награда за вашу голову!

   Награда: 1774 ОС!

   Срок: 24 часа

   И очередная призрачная карта, оставлять которую было бы глупо. Я протянул руку…

   Награда незначительно увеличена! (1874 ОС)

   Идентификация!

   И снова не навык, а очередная «техника развития духовной энергии», только на этот раз демонической направленности. И что с ней, спрашивается, делать?

   Бросив короткий взгляд вниз, я отказался от желания спуститься и поискать другие трофеи. Не знаю, что за магию использовал демон, но на месте его падения расплывалось фиолетовое облако. И снаряд, от которого я так ловко увернулся, расплескался по камням и заметно их проел…

   Блинк!

   Остаток пути прошел без приключений, и, спустя пару минут, я догнал остальной отряд. Вопреки опасениям, игроки не стали меня ждать и, подчинившись приказу, быстро продвигались к цели.

   – Ну, получилось? – спросил Гор. – Ты убил его?

   – Да, клон мёртв!

   – Ты забрал его голову? Или хотя бы духовное ядро?

   – Я забрал всё тело. – поморщился я. – Тебе нужно его показать?

   – Нет! Поздравляю с полученными уровнями!

   Возможно, труп дьявола, с учетом изменений внешности, мог вызвать сомнения, но моё резкое усиление само по себе служило доказательством. И, с учетом висящей метки Жадности, вопросов, почему Система так расщедрилась, тоже не прозвучало. Да и вообще, джентльменам положено верить на слово.

   – Благодарю! – кивнул я. – Поторопимся!

   Несмотря на риск, который несла эта новость, большинство игроков восприняли её с удовольствием. Не факт, что это обрадовало наших союзников, но считывать эмоции некросов было практически невозможно, а от комментариев они воздержались.

   Пока что нам везло – крупных отрядов не встречалось, а отдельные сектанты предпочитали не вставать у нас пути. Мы их даже не преследовали, стремясь добраться до портала в максимально короткие сроки. Вот только цель была слишком очевидна, а значит впереди нас наверняка ждали…

   – Вороны! – крикнула Лиана. – Много! Приготовьтесь!

   Я поднял взгляд и увидел около сотни «союзников», летящих над нами разрозненным строем. Не так много, но вполне достаточно, чтобы доставить неприятности. Ишкур, сволочь…

   Активировать Щит Маны!

   Ответа от Хранителя не последовало, но на этот раз опасения оказались ложными. Пернатые твари не стали заходить на атаку и полетели дальше, проигнорировав наше существование…

   – Не то чтобы я жаловался, – заметил Самум. – Но что они делали так близко к порталу?

   – Хороший вопрос. – кивнул я. – Я проверю, что там впереди. Продолжайте движение, но не слишком торопитесь. Ждите команду. Возможно, придётся атаковать сходу!

   Блинк!

   После «сеанса исцеления» наша группа двигалась гораздо быстрее, но вырваться вперед не составило особого труда, и спустя минуту я замер на краю крыши. Впереди находилась огромная площадь, центр которой накрывал золотой купол барьера. Судя по отметке на карте, именно он и являлся нашей целью…

   Пограничный Барьер Ишкура

   И здесь нас действительно ждала целая армия. Навскидку – около тысячи «демонопоклонников», большая часть которых к текущему моменту были мертвы, обзаведшись перьями в непредусмотренных для этого природой местах…

   Сканирование!

   Волна магии накрыла площадь и вернулась обратно, позволяя мне лучше оценить ситуацию. Погибли далеко не все – кто-то получил раны, кто-то пытался оказать им помощь, а кто-то укрылся в зданиях, где защищаться от птиц было проще. Хватало тут и вороньих тел, пусть их было заметно меньше…

   Василий: вороны уничтожили охрану портала! Выжившие есть, но мало! Атакуем!

   Лиана: поняла.

   Конечно, существовал риск, что среди врагов окажется кто-то действительно сильный, но если так, то скоро это выяснится. Встав в полный рост, давая себя обнаружить, я достал лук и колчан с системными стрелами. Комплект лучника, полученный ещё от банши…

   Духовная Нить!

   Навык, позволяющий лучнику поглощать опыт на расстоянии. Первый демон вместо того, чтобы шагнуть в сторону, взмахнул мечом, но неправильно рассчитал скорость, сделав это на мгновение раньше, чем следовало. И запущенная с немалой высоты стрела пробила его практически насквозь, не оставив шанса избежать осушения…

   Внимание! Вы получили 361 ОС! (1.182/2.220)

   Малая Метка Жадности Обновлена!

   Награда незначительно увеличена! (2235 ОС)

   Срок: 48 часов

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (34.600)

   Убито: 415

   Следующий оказался умнее и ушел в сторону, а затем я перестал отслеживать результаты, просто стремительно опустошая колчан. С текущим уровнем мастерства и параметрами, я мог держать в воздухе несколько стрел одновременно. А вот нить использовать только одну, так что, промахнувшись в очередной раз, я просто перестал на это отвлекаться. Стрелы, вместе с опытом, можно собрать и позже, сейчас цель в другом…

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (35.000)

   Убито: 419

   – А вот и лидеры…

   Как я и думал, выжили в первую очередь сильнейшие из врагов. Пока одни пытались бежать, а другие – прикрываться трупами, трое взлетели и устремились ко мне. Я убрал лук, вновь призывая копье, но двое из них резко ушли в стороны, а демоница остановилась и зависла в воздухе, не долетев до меня нескольких метров…

   Блинк!

   Полёт!

   Раскол!

   Я переместился к ней за спину, но она рванулась вперед и не только ушла от удара копья, но и заметно ускорилась, явно не желая проверять, кто из нас окажется сильнее. Впрочем, я тоже не горел желанием за ней гоняться. И даже не стал бросать молнию.

   Сканирование!

   Похоже, выжившие старейшины, осознав ситуацию, просто сбежали, бросая своих подопечных. Слегка подло, но в целом разумно. Шансов на победу у них было немного, и очередная битва завершилась, не успев толком начаться. Сектанты и так были деморализованы потерями, и появление десятков новых врагов окончательно их сломило, заставив обратиться в бегство. Те, кто не могли бежать, пытались притвориться мертвыми или вставали на колени, моля о пощаде, но ни игроки, ни некросы от излишнего милосердия не страдали. Впрочем, моё милосердие тоже носило весьма избирательный характер. И, убедившись, что ситуация под контролем, я спрыгнул вниз…

   Блинк!

   – Не отвлекайтесь! – крикнул я. – Сейчас нам главное попасть за барьер!

   Гор подхватил одного из раненых «демонопоклонников» за ногу и, с легкостью оторвав от земли, метнул в преграду. Сектант закричал, а затем врезался в барьер, и на этот раз его не перемололо в кровавую пыль, а лишь отбросило обратно. Удовлетворившись проверкой, император добил несчастного, а затем без колебаний шагнул внутрь. Барьер пропустил игрока, сомкнувшись за его спиной. И, спустя пару секунд, выпустил обратно…

   – Там безопасно. – сообщил он о результатах. – Можно заходить!

   – Стоять! – приказал Илендор. – Сначала нужно решить, как мы попадем внутрь!

   Подтверждая его слова, один из некросов дотронулся до барьера и его руку отбросило обратно. Врагов Система не пропускала, и сильно сомневаюсь, что Ишкур облегчит нам жизнь и откроет путь – это явно будет идти против Правил. Тут нужно порадоваться уже тому, что его стая расчистила нам дорогу, а не дождалась, пока мы сойдемся в битве с сектантами, и не засыпала перьями сразу всех…

   – Мы можем пронести вас в сумке.

   – Так мы будем беззащитны перед вами. – возразил лорд. – Мне известно о твоей способности. Сделай нас Слугами Тьмы, и мы сами войдем внутрь…

   – Я могу сделать героем одного из вас, а он в свою очередь пронесет остальных.

   – Или всех, или никого.

   В его словах не было прямой угрозы, но я почувствовал, что это переломный момент – либо я соглашусь, либо сейчас разразится очередная бойня.

   Василий:не нервничайте, ноприготовьтесь. Если некросы нападут, то прорывайтесь за барьер. Нет смысла биться с ними до конца…

   Проблема заключалась в том, что хотя некросов осталось мало, расположились они грамотно и явно были готовы к любому исходу переговоров. Я, конечно, прорвусь, но сколько игроков погибнет? В конечном итоге нужно понять, чем именно вызвано требование – разумной предосторожностью или же чем-то большим…

   – Я сделаю это, но взамен вы должны будете покинуть Башню.

   – Мы не собираемся оставаться…

   – В таком случае договорились. – кивнул я. – У нас мало времени, так что соберитесь вместе, я…

   Личное сообщение (Ишкур): я проиграл. Ваше время на исходе…

   Твою же… к счастью, я предвидел нечто подобное, а потому успел расставить опорные точки. Пусть накрыть всю зону портала невозможно, нам хватит и небольшого участка. Часть игроков, правда, оставались снаружи, но сейчас это было не так важно…

   Активировать Временной Барьер!

   Время действия: 1 час 30 минут

   Уровень: 111 (1.082/2.220 ОС)

   – Спокойно, спокойно, спокойно!

   Я показал пустые руки, пытаясь предотвратить схватку. Всё же резкие движения в подобной ситуации противопоказаны.

   – Что это значит?

   – Ишкур сообщил, что потерпел поражение. Так что скоро Фоб будет здесь, но, возможно, счет идет на секунды.

   – Ты уже устанавливал этот барьер, верно? Насколько понимаю, он ускоряет время для тех, кто находится внутри?

   – Верно. У нас есть примерно полтора часа. Этого хватит, чтобы наделить вас статусом героев. Так что подходите по одному и называйте желаемое имя. Именно так вас будут видеть другие существа Системы.

   Конечно, я мог бы просто назвать некросов по номерам, но, в конечном итоге, каждый из них – древнее существо, для которого подобного рода небрежность стала бы оскорблением.

   – Я первый. Илендор!

   Внимание! Вы даровали существу Прощение и Имя!

   Уровень: 111 (1.072/2.220 ОС)

   Илендор. Некрос (C). Уровень:???

   Статус: нежить, герой

   – Готово.

   – Как странно. Тысячи лет я боролся с Тьмой, чтобы в конце концов примкнуть к ней.

   – Ну что я могу сказать… Добро пожаловать?

   – Смешно. – согласился некрос. – Значит, теперь я могу становиться сильнее, убивая?

   – Только при помощи системного оружия.

   – Вроде такого?

   Илендор извлек из-за спины меч, совсем недавно принадлежавший Фобу, а затем шагнул в сторону и обрушил его на одного из сектантов, который ещё дышал.

   – Интересно…

   Интересно было не только ему. Игроки тоже опомнились и, пользуясь тем, что торопиться под барьером некуда, принялись добивать раненых. Причем не только из жадности, но и используя это как предлог, чтобы перегруппироваться и занять более удобные позиции – на случай, если с некросами всё же придется сражаться. И никто не попытался вырезать ядра, прекрасно понимая, что в процессе они окажутся уязвимы. Впрочем, если конфликт и разразится, то только когда я уже закончу с «отпущением грехов»…

   – К слову, не хочешь поменяться? Я оставлю тебе посох и дам пять оружейных карт, а ты мне – этот меч.

   – Думаешь, я не знаю, что ваше оружие разделено на ранги? – произнес Илендор. – И его цена очень отличается?

   – Может и так, но один меч нельзя разделить между всеми.

   – Двенадцать карт! – предложил Илендор. – И посох можешь оставить себе!

   Похоже, мы неплохо понимали друг друга. С самого начала было понятно, что новоявленным «героям» потребуется системное оружие, так что наша сделка снимала одну из проблем…

   – Звучит достаточно честно. – кивнул я. – Договорились…

   Илендор бросил мне меч, и я поймал его за рукоять, несмотря на внушительный вес. Правда, поймать и опустить – не то же самое, что использовать в бою. Ну ладно, посмотрим, что мне досталось. Идентификация!

   Гигантский Изогнутый Меч

   Ранг: С.

   Материал: скрыто.

   Вес: 35 кг.

   Описание:

   Меч, принадлежащий одному из чемпионов Башни.

   Свойства:

   – Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 70 % духовной и жизненной силы жертвы.

   – Прочность V. Это оружие почти невозможно разрушить.

   – Острота II. Это оружие довольно острое.

   Дополнительно (заблокировано):

   – Духовная Форма. Позволяет оружию игнорировать физические защиты и наносить энергетический урон.

   – Изменчивость. Позволяет менять вес и размеры меча.

   Владелец: Аманд.

   
Не самая выгодная сделка – изначально оружие мне досталось интересное, но наличие живого владельца не позволяло использовать магические свойства. Кровавый Дьявол Аманд. Именно так звали текущего лидера демонов и, если это не совпадение, получается, что оружие принадлежало ему. И, что важнее, он каким-то образом умудрился получить системный статус.

   Карты-ножен к нему у некроса не было – для дьявола она была бесполезна и, с высокой долей вероятности, находилась у владельца. Подняв меч на вытянутой руке, я убрал его в сумку. Практического применения этой рельсе особо не просматривалось, если только Каин не снимет привязку, но всегда можно повесить его на стену. Главное выбраться уже, наконец, из этого «царства мёртвых»…

   На то, чтобы посвятить всех некросов, ушло полчаса. И процедура обошлась мне в сто двадцать очков опыта и тысячу восемьсот единиц маны. Расходы неприятные, но не смертельные.

   Оставался ещё час на то, чтобы заняться чем-нибудь полезным. Например, присоединиться к игрокам, собирающим трофеи, но самолично потрошить трупы и вырывать перья время не подходящее, а использовать рабов будет попросту глупо. Ни к чему провоцировать Илендора. Если лорд опознает своих бывших вассалов, то ничем хорошим это не закончится. Или он потребует их освободить, или они сцепятся, обвиняя друг друга во всех грехах…

   Медитация!

   Теоретически у меня оставалось возможность распределить свободные очки, но по большинству параметров я уперся в предел…

   Уровень: 111 (962/2.220 ОС)

   Свободных очков: 10.

   Параметры:

   Сила: 15/15 (300 ОС) + 15 = 30.

   Ловкость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Интеллект: 20/20 (500 ОС) + 10 = 30.

   Живучесть: 22/22 (500 ОС) + 10 = 32.

   Выносливость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Восприятие: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Удача: 20(16)/20.

   Расовый параметр:

   Интуиция: 25/30.

   Родословная (Истинный Дракон): 3

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 57/57.

   Духовная энергия: 23/30.

   Разум: 2/10

   Плоть: 1/10

   Вера: 14.

   Божественная сила: 68.

   Известность: 62.

   
Ну а снятие замков – дело достаточно опасное, так что заняться этим лучше будет как-нибудь потом, в более спокойном месте и после того, как закончится откат у бэкапа. В принципе, относительно безопасных вариантов хватало. Самое простое – вложиться в боевую форму, разделив очки между интеллектом и живучестью. Вот только действительно ли именно эти параметры нужны перед приближающимся перерождением?

   Я могу увеличить разум, плоть, духовную энергию, интуицию или даже удачу, подождав, пока спадёт баф, но их повышение не сделает меня заметно сильнее. Конечно, можно надеяться на получение интересных бонусов, но если они ещё никем не взяты, то вряд ли это изменится в ближайшие сутки. Нет смысла торопиться и рисковать.

   Так что я обошел барьер, найдя пару стрел, которые оказались в его пределах. Но не стал поглощать опыт, а, обмотав плотной тканью, убрал в сумку. Ни к чему увеличивать предстоящее наказание.

   Внимание! Действие навыка «Временное повышение удачи» завершено!

   Внимание! Действие навыка Жадность завершено!

   Малая Метка Жадности! (48 часов)

   Награда: 2.235 ОС

   Сумма солидная, но вряд ли соблазнит кого-то из союзников рискнуть жизнью, пытаясь меня прикончить. По крайней мере, если я сам не подставлюсь.

   Отойдя чуть в сторону, я сел и сосредоточился на восстановлении, периодически накладывая на себя исцеление, в надежде избавиться от малогодуховного отклонения. К сожалению, магическая техника достаточно слабо воздействовала на потоки ци. Судя по диагностике, ситуация постепенно улучшалась, но к тому моменту, как настало время действовать, дебаф так и не спал. Впрочем, прогноз был благоприятным, так что особо беспокоиться об этом я смысла не видел. Просто лучше временно воздержаться от использования ци…

   * * *

   – Три! Два! Один!

   Деактивировать Временной Барьер!

   Едва пелена исчезла, игроки и некросы рванулись вперед, стремясь оказаться в портальной зоне, но те, кто остались за пределами моего барьера и не участвовали в обсуждении, замешкались. Пусть им и отправили сообщение, но для них прошли всего лишь мгновения.

   – Все внутрь! – крикнул я. – Немедленно!

   Шепота я не слышал, но интуиция подгоняла, говоря, что счет шел на секунды, в лучшем случае – на минуты. И задерживаться я тоже не собирался…

   Блинк!

   Вы попали в зону Пространственных Искажений!

   Несмотря на попытку перекрутить меня и выкинуть где-то посередине пути, я каким-то образом сумел пройти между волнами пространства и, оказавшись у самого барьера, прыгнул, проходя через золотистую пелену…

   Внимание! Задание «Доказательство Силы» выполнено!

   Вы получили право покинуть Башню!

   Дополнительное задание выполнено!

   Вы получили право доступа к центру Внешней Зоны № 13!

   Подождите…

   Внимание! Вы получили задание «Прибудьте в центр Внешней Зоны (С)»!

   Награда: вариативна

   Наказание: нет

   Отмахнувшись от системок, я повернулся вокруг своей оси и рефлекторно отступил на шаг. В метре от меня, сразу за барьером, стоял тот, кого я недавно уже убил. И этот, похоже, настоящий…
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    Интерлюдия. Дьявол
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– Сдохни!

   Поверженный Ишкур камнем рухнул вниз и провалился сквозь барьер, не дав победителю нанести последний удар, который и поставил бы в их битве окончательную точку. Золотая пелена содрогнулась, но выстояла, и дьявол знал, что пробить её не получится.

   – Выходи!!!

   Но очевидно, что возвращаться и принимать смерть от его руки, Хранитель не собирался.

   – Не выходишь? – рассмеялся дьявол. – Тогда смотри, как я убью твоих слуг!

   Фоб раскинул руки, посылая во все стороны кровавые нити, каждая из которых настигла одного из воронов, не успевших уйти за хозяином. И высосала их кровь, превращая в его силу.

   – Я убью их всех!

   На этот раз речь шла не о воронах – ярость схватки отступила, позволив вспомнить о другом враге. И пусть его метка исчезла, но десяток других оставались доступны.

   Прыжок сквозь Пустоту!

   Дьявол шагнул, продавливая пространство и разорвал его, перенесясь за сотни километров, и зависнув воздухе над площадью. Большая часть воинов, которые должны были охранять портал, лежали мёртвыми, а большая часть игроков уже скрылись под золотым барьером, грозя лишить его шанса выместить свою ярость.

   – Не уйдёте!

   Волны энергии разошлись от дьявола, резонируя с пространством и вызывая искажения. И тех слуг Тьмы, что попытались воспользоваться самым быстрым из способов, выкинуло в произвольном месте. Его воля тут же обрушилась на ближайших, заставляя их рухнуть, но самый ненавистный из врагов, от чьей руки пал его драгоценный клон, оказался слишком близко к золотому барьеру…

   Рывок!

   Фоб переместился на десяток метров меньше чем за секунду, но всё равно опоздал. Дьявол не видел, что находится на той стороне барьера, но чувствовал, что игрок совсем рядом. Всего в какой-то паре метров. Зато тот его явно видел и тут же отреагировал, послав молнию. Выбор неплохой, поскольку этот вид энергии был наиболее эффективен против практиков демонического пути, но она была слишком низкого уровня и лишь бессильно распалась, не в силах пробить защиту…

   – Слабо, слишком слабо!

   Издевательски ухмыльнувшись, Фоб поманил врага рукой, но тот оказался не настолько глуп, чтобы отозваться на вызов. Впрочем, у дьявола было чем ответить. Пусть главная добыча ускользнула, но он всё же сумел поймать троих служанок тьмы. Израненную паучиху, с которой они уже как-то встречались – и от которой явственно пахло страхом. И двоих архонток, которых ещё только предстояло обучить. Впрочем, перед тем, как переходить к сложным планам, лучше проверить самый очевидный вариант…

   – П… приветствует старшего! – крикнул кто-то. – Благодарим его за спасение наших жизней!

   – Пожалуйста, отомстите за наших братьев!

   Фоб кивнул, окинув безразличным взглядом немногочисленных выживших. Сотни трупов формальных последователей дьявола не беспокоили – роль слабых и заключается в том, чтобы умереть и стать пищей для сильных. И сейчас они давали ему материал, идеально подходящий для того, чтобы стать проводником его силы. Ведь как бы всё не завершилось, он уже победил!

   Море крови!

   Дьявол вскинул руку и кровь потекла к нему, покидая безжизненные тела – и избавляя от страданий раненых. Тех из них, кто не смог встать на колени при его появлении – а значит должен был находиться при смерти. Убивать тех, кто сумел проявить должную почтительность, дьявол не стал. Демонические пути меняли сущность и разум своих последователей, но даже переродившись, Фоб всё ещё сохранял немало человеческих черт. И ему не были совсем уж чужды такие сомнительные качества, как справедливость и милосердие.

   Впрочем, кровь служила лишь катализатором, её было гораздо больше, чем могли бы дать тела. Красная вода доставала ему уже до колен и простиралась по всей площади, окружая золотой барьер…

   Щупальца Крови!

   Несколько малых щупалец сковали пленниц, подняв их в воздух, а остальная кровь собралась в одно гигантское щупальце. Которое и обрушилось на барьер, заставив преграду содрогнуться и порождая разрушения вокруг. Несколько щупалец попробовали пройти под землей, но, как и ожидалось, барьер являлся сферой, нарушить которую извне было крайне сложно. Все опорные точки находились внутри и, даже если уничтожить всю материю вокруг барьера, какое-то время он будет просто висеть в воздухе. Решить эту проблему можно было по-разному.

   Первый – проломить преграду одним сильным ударом, уже не сработал. Второй – истощить постоянными атаками, в данном случае не годился. Третий – найти слабые точки и ударить по ним, мог сработать, но сначала их нужно найти. И, не будучи мастером формаций, дьявол мог полагаться только на удачу. Возможно, он справится за минуту, а возможно – не хватит и месяца. Особенно если создатель барьера позаботился о том, чтобы конструкции, составляющие барьер, двигались по кругу и, тем самым, уязвимые точки постоянно меняли расположение. Не зная схемы, на её вычисление можно потратить годы.

   Впрочем, был ещё и четвертый путь – получить ключ, и пятый – убедить открыть тебе дорогу, и шестой – нанести удар изнутри. Достаточно найти и повредить несколько опорных якорей, и ещё недавно могучая преграда распадется от легкого дуновения ветерка…

   – Вы ведь сохранили связь? – спросил дьявол. – Передайте своим соратникам, что если они выдадут мне слугу Тьмы по имени Василий, то я отпущу вас троих! И мало того, дам остальным час на то, чтобы покинуть Башню!

   – Господин. - произнесла Хня. – Боюсь, этот человек не настолько гл… добродетелен, чтобы согласиться на подобный обмен.

   – Значит, вы недостаточно ценны? – хмыкнул дьявол. – Понимаю. Но он один. Неужели у вас не осталось никого, кто мог бы помочь человеку пожертвовать собой ради общего блага?

   – Если вы отпустите меня, то я…

   Всё же паучиха ещё не до конца сломлена, раз пытается торговаться. Подобная наглость определенно заслуживала наказания. И от кровавых щупалец, держащих пленниц, отделились небольшие отростки, которые вошли под их кожу, заставляя кричать от боли…

   Недолго – мимо просвистела стрела и одна из архонток дернулась и умерла. На дьявола обрушился поток магии, на долю мгновения сбивая концентрацию, и вторая пленница тоже «сбежала». Какой ему прок от ещё одного трупа?

   Щит Крови!

   Третью стрелу Фоб всё же перехватил и, спустя секунду, увидел, как летит четвертая – уже в него самого. Наглость! Рефлексы сработали быстрее разума и щупальца дернулись, посылая во врага единственные доступные снаряды – тела архонток.

   Ярость… демонический путь дает силу, но в бою сложно сохранять контроль. И те, кто знают об этой слабости, часто пытаются вывести их из себя. Впрочем, так даже лучше – если повезет, трупы сломают лучнику несколько костей, а то и вообще убьют. Не говоря уже о том, что стрелы укажут на виновника и далеко не факт, что другие игроки оценят столь «благородный» поступок.

   Купол Крови!

   Спустя мгновение его, вместе с последней оставшейся пленницей, накрыл непроницаемый барьер, о который бессильно разбивались все атаки врагов. Пусть сейчас они и недоступны, но он всё ещё может попытаться изготовить ключ…

   – Как тебя зовут, младшая?

   – Меня зовут Хня… господин.

   – Вижу, ты усвоила мой урок. – кивнул Фоб. – Скажи, Хня, ты тоже хочешь умереть?

   – Я всегда могу убить себя при помощи навыка, так что не тороплюсь. Но нет смысла терпеть боль и испытывать страдания, если нет надежды. Если хочешь, чтобы я жила, то дай мне её…

   – Ты умнее, чем казалось. И нравишься мне, так что я дам тебе шанс. Существует техника дьяволификации, которая наделит тебя частичкой моей силы. Конечно, она опасна, но если ты выдержишь трансформацию, то станешь гораздо, гораздо сильнее. Станешь одной из нас…

   – Хочешь сделать из меня клона?

   – Нет, твое тело слишком отличается, а потому не подходит. Твоя ценность в статусе…

   – И что я должна буду сделать?

   – Я попрошу тебя войти за барьер и разрушить опорные печати. – не стал скрывать Фоб. – Если ты сделаешь это, а затем откроешь мне портал в место, которое я тебе укажу, то получишь не только свободу, но и щедрую награду…

   – Насколько щедрую?

   – Я позволю тебе убить всех пленных фениксов. Позволю воспользоваться Терминалом, чтобы купить на полученные Очки Заслуг всё, что ты пожелаешь. Дам посетить сокровищницу и выбрать три предмета на выбор. И, наконец, позволю покинуть Башню. Или остаться, став старейшиной нашей Династии…

   – Звучит как плата за предательство.

   – Нельзя предать Тьму. Но если ты поможешь мне поймать человека, который убил моего клона, то плата будет гораздо более щедрой. Впрочем, скорее всего, у тебя уже не будет такого шанса. Ну так что, ты согласна переродиться?

   – Да…

   – В таком случае начнём!

   Кокон Крови!

   Пропитанная его силой кровь потекла к Хне, окутала её и застыла, образовав корку. Процесс «дьяволификации» имел множество недостатков – выживали очень немногие, но у сильных Слуг Тьмы были хорошие шансы на успех. Ведь их тела изначально были на высоком уровне. Конечно, дьявола из неё не получится, но сильная демоница – тоже весьма неплохо. И Фоб не сомневался, что, почувствовав вкус силы, его новая «младшая сестра» примет правильное решение…
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    Глава 29. Выход
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Уровень: 111 (962/2.220 ОС)

   Очков Заслуг: 35.000

   Убито: 419

   Союзников: 39

   Малая Метка Жадности! (47 часов 25 минут 32 секунды)

   Награда (Жадность): 2.235 ОС

   * * *

   Изнутри барьер не выглядел сплошной золотой стеной и, хоть и искажал картинку, но позволял различить происходящее снаружи. И на таком расстоянии ошибиться было невозможно…

   Молния!

   Заряд сорвался с моей ладони, прошел сквозь преграду и ударил дьяволу в лицо, не причинив никакого видимого вреда. Фоб мерзко улыбнулся и поманил меня пальцами – жест, понятный интуитивно и, похоже, универсальный.

   – Все назад! – крикнул я. – Фоб здесь!

   – Рия и Атла остались снаружи! – отозвалась Инга. – Мы должны спасти их!

   К сожалению, сразу трое игроков не успели укрыться за золотой пеленой и теперь висели в воздухе, в десятке метров от барьера. Телекинез? И, помимо архонток, не повезло Хне, Хозяйке Паутины. Впрочем, это пока – если барьер окажется слишком слаб, то крышка нам всем.

   – Назад! – повторил я. – Барьер позволяет атаковать изнутри! Рассредоточиться! Приготовить дальнобойные навыки!

   – Вы не справитесь с ним! – произнёс Илендор. – Наш единственный шанс – покинуть Башню!

   На первый взгляд мысль здравая, но на то, чтобы разобраться с управлением и открыть порталы, потребуется время. Ну а есть ли оно у нас – большой вопрос.

   – Стоять! Мы должны помешать ему пробить барьер! Лиана, проверь портал…

   – Принято!

   Фоб переместился на десяток метров назад и вскинул руки. Кровь начала стремительно вытекать из трупов, причем почти сразу стало понятно, что её гораздо больше, чем могло вместиться в погибших. Уже спустя десяток секунд наш барьер оказался посреди красного озера. Или лужи, поскольку слой «воды» был сантиметров сорок. Впрочем, этого хватило, чтобы скрыть из вида трупы, а поднимающаяся дымка вовсе была дьяволу примерно по пояс.

   – Атакуем!

   Молния!

   На Фоба, явно занятого каким-то сложным колдовством, обрушилась целая волна магии. Плазменные и огненные шары, десятки стихийных стрел, потоки молний – всё это лишь бессильно разбилось о защиту дьявола. И не помешало ему сформировать сотни кровавых щупалец, часть которых обвили пленниц, окончательно лишая их всякой надежды на бегство, а часть начали сливаться воедино…

   
Внимание! Вы видите Малый Знак!

   Подсказка: возможно, смерть будет лучшим исходом для пленниц.

   
Знак появился не сам по себе, а в ответ на мои мысли – ведь я действительно раздумывал над такой возможностью. По крайней мере, если Хня может умереть самостоятельно, то архонтки – нет. Навыки по типу мгновенной смерти встречались далеко не у всех игроков. Многие считали обладание ими дурной приметой, или находили возможность потратить сотню очков опыта с, как им казалось, большей пользой. Конечно, при условии, что их версия сейвящего навыка предусматривала возможность ручной активации…

   Василий:Атла, Рия, вы меня слышите? Мне жаль, но я не могу вас спасти. Могу лишь попытаться убить…

   Если бы у нас не было связи, я принял бы решение сам, но в текущей ситуации имело смысл спросить, нужна ли им подобная помощь. В конце концов, оставался шанс, что их не убьют, а просто обратят в рабство.

   Рия: я согласна. В плену нас не ждет ничего хорошего, я уже подумывала откусить себе язык и попробовать захлебнуться кровью.

   Атла: я… тоже согласна. Но если можно, пусть это будет быстро и не слишком больно?

   Василий: обещаю.

   Впрочем, пока у нас имелась более актуальная проблема. Кровавое щупальце достигло размерами десяти метров и прекратило увеличиваться – теперь на его конце формировался шип…

   – Мы должны атаковать щупальце!

   – Нет! – крикнул Одар. – Не сейчас! Мы можем нарушить стабильность барьера!

   Иными словами, массовая атака, сосредоточенная в одном месте, может создать уязвимую точку и, если мы не сумеем разрушить нацелившийся на нас «тентакль», он тут же по ней ударит. Или же можно ничего не делать и проверить, что окажется сильнее на этот раз: щит или меч?

   – Стоять! – принял решение я. – Не атакуем!

   Я выпрямился, демонстрируя спокойствие и уверенность. Случайно или нет, но дьявол выбрал в качестве цели участок барьера прямо напротив меня, тем самым оказав услугу и избавив от необходимости менять местоположение. Шёпота не было… значит, как минимум сразу я не умру. Земля под ногами чуть содрогнулась, барьер пошел волнами, но выстоял…

   – Повезло. – произнёс Илендор. – Похоже, барьер достаточно прочный. Но нам в любом случае не стоит здесь задерживаться. Ни к чему играть со смертью.

   Некрос был прав, любая задержка увеличивала шанс, что ситуация выйдет из-под контроля, но оставалось ещё одно дело, которое нужно было закончить. Я извлек лук, наложив на тетиву стрелу…

   – Приготовиться! Цель – дьявол! Три…

   – Стойте! – крикнул Скрэт. – Фоб обещает отпустить их, если Василий выйдет за пределы барьера и сразится с ним!

   Откуда арахноид получил информацию догадаться несложно – судя по всему, не сумев пробиться в лоб, дьявол решил действовать через пленниц. И, как бы я ни ценил союзниц, жертвовать ради них жизнью не собирался.

   – …два, один… Атакуем!

   Поток магии обрушился на дьявола, заставляя его замереть на месте, укрываясь за щитом. Первая стрела прошла через золотую пелену и вошла в грудь Рие, осушив её даже раньше, чем цели достигла вторая стрела…

   Внимание! Игрок Рия выбыла!

   Внимание! Игрок Атла выбыла!

   К сожалению, третья стрела, направленная в паучиху, отскочила от поднявшейся перед ней кровавой стены. Четвертую же, пусть это и было заведомо бесполезно, я выпустил в дьявола…

   – Осторожно!

   Щупальца, держащие трупы архонток, резко дернулись и метнули их в барьер, причем пелена пропустила их…

   Блинк!

   Сила дьявола не могла пробить барьер и потому искажение пространства не помешало мне сместиться в сторону. Ещё недавно живые снаряды ударились о камни там, где я стоял мгновением раньше и, прокатившись пару метров, остановились. Впрочем, это можно было рассматривать как невероятное везение. По крайней мере никаких магических плетений, которые должны были, например, их подорвать, я не видел. Пусть после такого полета у них явно переломаны все кости, да и осушение никуда не делось, но…

   – Не трогайте стрелы! – приказал я. – Поместим тела в сумку, я попытаюсь позже их воскресить!

   – Ты… ты и правда убил их! – возмутилась Инга. – Неужели нельзя было найти способ получше?

   – Они сами об этом просили. – поморщился я. – Или ты считаешь, что я должен был оставить их в руках дьявола? Или, возможно, выйти, сразиться и умереть? В наивной надежде, что он сдержит слово и отпустит пленниц?

   – Извини, я была не права. – отвела взгляд эльфийка. – Но ты ведь знал, что так получится? Догадывался, что дьявол может вернуть тебе трупы?

   Конечно, малый знак тоже можно рассматривать как предсказание, но слишком уж размытое. Так что вопрос звучал по меньшей мере странно…

   – Нет. Как вообще можно знать заранее такие вещи?

   Сейчас меня больше беспокоил вопрос, что делать дальше. Стена крови за барьером свернулась, превращаясь в купол, который накрыл как дьявола, так и уцелевшую паучиху. Снаружи оставались и десятки «демонопоклонников», но они благоразумно поторопились убраться подальше.

   Несмотря на неопределенность ситуации, барьер выглядел достаточно надежным, чтобы продержаться до тех пор, пока мы не уйдём. Куда больше меня смущал тот факт, что малый знак не рассеялся. Ведь последняя из пленниц оставалась жива…

   – Скрэт! – повернул я голову. – Ты ведь сохранил с Хнёй связь?

   – Да.

   – В таком случае передай, что мы не можем ей помочь. Ты помнишь, что с вами сделали. Возможно, ей лучше умереть, пока такая возможность ещё остается…

   – Хня – умная самка. – покачал головой Скрэт. – Но мы, инсектоиды, никогда не сдаёмся! Боль длится лишь время, а смерть – вечность. Не сомневайся, она будет бороться до конца, пока остается хоть малейшая надежда!

   Ну да, помнится, даже у рядовых особей был высокий болевой порог, высшие же, по сравнению с людьми, практически нечувствительны к боли. Немалый бонус для игроков.

   – Даже если для этого придётся подчиниться дьяволу?

   – Если это позволит ей выжить, то почему бы и нет?

   Несмотря на то, что за минувший месяц мы перестали быть чужаками, но в конечном итоге принадлежали к разным мирам, расам и фракциям. В первую очередь нас объединяло желание выжить и покинуть Башню. И если верность случайным союзникам мешает достигнуть целей, то её можно и отбросить. Не сказать, что подобная логика мне нравилась, но я вполне её понимал…

   Лиана:я нашла работающий портал!

   Василий:скоро будем.

   – Барьер продержится какое-то время! – крикну я. – Отходим! Ишкур, ты там как, живой?

   Ведь если дьявол здесь, то именно он одержал победу в их схватке, а значит Хранитель мог быть мёртв. Определенную надежду давал только тот факт, что задание посетить центральную зону острова оставалось активным.

   Личное сообщение (Ишкур): за прочность барьера можешь не беспокоиться. Но если хочешь встретиться, то поторопись.

   – Рад, что ты выжил. – произнёс я, игнорируя взгляды союзников. – Сколько у меня времени?

   Личное сообщение (Ишкур): не больше суток.

   Внимание! Задание «Прибудьте в центр Внешней Зоны (С)» обновлено!

   Дополнительно: успейте до того, как хранитель Ишкур умрёт.

   Осталось времени: неизвестно

   * * *

   Портальная зона была устроена просто: каменный круг диаметром около сотни метров, разделенный на шестнадцать секторов, на выходе каждого из которых стояла управляющая колонна. Точнее когда-то стояла, поскольку сейчас большая часть из них были уничтожены…

   – Сюда! – махнула рукой Лиана.

   И колонна, возле которой стояла тёмная эльфийка, действительно выглядела наименее пострадавшей.

   – Что с остальными?

   – Я проверила все что слева, а те, что справа… вряд ли работают.

   Тут с ней сложно было не согласиться – там неведомый вандал поработал особенно основательно и срезал их буквально под корень. По большому счету тот факт, что одна уцелела, тоже вряд ли случайность. Над ней если что-то и поработало, то время. Управление тут было стандартизировано, так что я положил ладонь в знакомое углубление…

   Внимание… права доступа подтверждены!

   Очков Опыта: 962

   Очков Заслуг: 35.000

   Внимание! Вы можете использовать для оплаты любой тип очков!

   Подождите…

   Выберите точку назначения:

   – Мир в пределах Кластера (5.000/25.000).

   – Мир в пределах Сектора (1.000/5.000).

   – Периферийные миры Хаоса (5.000/25.000).

   – Родовая Локация (бесплатно/10.000)

   – Внешняя Зона № 13. Средний Пояс (Недоступен)

   – Внешняя Зона № 13. Центр (бесплатно/10.000)

   Слегка смутила двойная стоимость перехода, но стоило задуматься над этим, как всплыла подсказка, сообщившая, что речь идет о выборе между одинарным и групповым порталом. При желании я могу переместиться в любую подконтрольную Системе точку нашей галактики. И при этом не могу попасть напрямую в Башню – наглядное подтверждение того, что некогда Внешняя Зона выполняла роль фильтра и, своего рода, пограничного пункта.

   Гости или причаливали к пристани, прилетая на «космических кораблях», или прибывали через внешний телепорт, а затем двигались к следующему кольцу, где уже можно было перейти непосредственно в Башню. Простая, но достаточно эффективная схема, особенно если грузопоток не особо велик. Или есть возможность использовать пространственные артефакты…

   – Мир в пределах Сектора (1.000/5.000).

   Помнится, когда-то давно, ещё в школе, меня впечатлила история Спартака. Причем самым ярким моментом в ней для меня являлось не начало восстания и даже не его конец, а некая точка бифуркации. Момент, когда его победоносная армия прошла через всю Римскую Империю и достигла её границы. Впереди была долгожданная свобода, но бывшие рабы приняли решение продолжить войну и повернули на столицу. Ошибка, в результате которой их силы были разбиты, лидер – пал, а попавшие в плен оказались развешаны на крестах вдоль дороги. И навыков, которые позволили бы им умереть по собственному желанию, у них не имелось…

   Судя по тому, что я вспомнил эту историю сейчас, меня терзают сомнения, а не является ли текущий момент такой же развилкой уже для меня? Стоит только пожелать, и уже через минуту я окажусь на Земле. Вот только в этом случае я упущу уникальный шанс попытаться получить доступ к Башне. К её ресурсам, знаниям и возможности повлиять на будущее даже не нашего мира, а всей галактики! Не говоря уже о прочих аспектах. Пусть бессмертные наши формальные враги, но их источник силы отличен от божественного. И тоже весьма интересен. Уйти прямо сейчас было соблазнительно, но… совершенно невозможно. Впрочем, если я и совершаю роковую ошибку, то вряд ли потомки прочитают о ней в учебниках истории. Поведать о ней будет попросту некому…

   – Кто-нибудь видел тут Терминал? – уточнил я.

   Логично предположить, что у тех, кто покидает Башню, используя этот пути, должна быть возможность потратить накопленные очки.

   – Их четыре, но они уничтожены! – отозвался Самум. – Я сразу решил проверить!

   Прекрасно, значит, и лишние очки заслуг не потратить. Похоже, кто-то специально постарался, оставляя здесь минимальный функционал. И вряд ли Ишкур, ему было проще их отключить. Ладно, так даже проще…

   – Слушайте меня! – поднял я руку, привлекая внимание. – Наш путь был долог, сложен и полон потерь, но мы достигли цели! Настало время последний раз каждому подумать над тем, что будет дальше! Большинство из нас оказались в Башне после насильственной гибели! Если вы не можете или не желаете вернуться на родину, то есть и иные варианты! Я готов предоставить убежище в своем мире и могу гарантировать безопасность! Подумайте над этим!

   Я обвел взглядом выживших союзников. Изначально, когда я только прибыл в Зону Терминала, его население составляло полторы-две сотни игроков. Точно их никто не считал, поскольку слабые часто приходили и лишь менее часто умирали.

   Многие погибли в процессе последующих разборок между фракциями, другие отсутствовали, но в состав Великой Охоты вошло сто тридцать девять игроков. Сто сорок один, если считать банши, которые изначально находились в картах и официально в неё не входили. Немалая сила. На текущий момент нас оставалось двадцать семь. Включая Хню, которая формально ещё жива, Клыка, который фактически мёртв, и Охотницу, чей разум уничтожен. Двадцать восемь, если добавить Пеймон, чья судьба неизвестна. Двадцать девять – если вспомнить призрака Инха, который остался в зоне Терминала в качестве ключника.

   Но всё равно, выживаемость получалась где-то в районе двадцати процентов. Иначе говоря, только один из пяти, вышедших из зоны Терминала семнадцать дней назад, добрался до цели. Впрочем, пока мы не вошли в портал, статистика всё ещё может измениться. В определенном смысле мне предстояло разрешить вечную задачу про волка, козу и капусту. Подозревать всех вокруг в коварстве, конечно, довольно утомительно, но святые редко становятся высокоуровневыми игроками. И, полагаю, среди «бессмертных» работает то же самое правило. Так что лучший способ избежать предательства – сделать его невыгодным. И опасным…

   – Теперь немного конкретики. – продолжил я. – Локальный портал стоит тысячу очков, групповой – пять тысяч! К сожалению, работоспособность сохранил единственный портал, так что отправляться придётся в порядке очереди. Сначала – крупные отряды, потом – одиночки!

   – Значит, мы будем первыми? – спросил Илендор. – Вряд ли тут есть отряд крупнее нашего!

   – Да, вы будете первыми.

   Конечно, несложно догадаться, что лорд некросов стремился максимально сократить время нахождения в потенциально опасной зоне, но здесь наши интересы совпадали. Ведь я и сам был не против побыстрее избавиться от главного элемента нестабильности.

   – Конечно, у нас нет пяти тысяч очков, но ты ведь обещал открыть нам портал?

   – И я выполню наш договор. – не стал спорить я. – Однако вселенная за пределами Башни поделена между богами, а они не любят чужаков. Вы уже решили, куда хотите отправиться? Мое приглашение касается в том числе и вас…

   – Ты знаешь, кто мы такие. Тебе не жалко свой мир?

   – На Земле восемь старших богов. – пожал я плечами. – И Каин, мой покровитель, достаточно силен, чтобы истребить все пять Династий разом. Впрочем, там найдутся те, кто справится с вашей группой и без божественной помощи.

   – Значит, твой мир нам не подходит. К счастью, я позаботился об этом варианте. Держи…

   Илендор передал мне кусок ткани, на котором каллиграфическим почерком были написаны системные координаты мира. В качестве чернил, правда, выступала чья-то кровь, но этот нюанс меня ничуть не смутил.

   – Интересно… Что это за мир?

   – Тот, который мы собираемся завоевать!

   – Серьезно? – уточнил я. – Даже если у этого мира не окажется божественных покровителей, всегда найдутся те, кто сочтет его своим.

   – Неважно. – произнёс второй лорд. – Открой портал, а дальше мы разберемся!

   – Ну, удачи вам в этом нелегком деле. – кивнул я. Пусть вербовка и не удалась, но, зная координаты, всегда можно навестить некросов и узнать у выживших, не пересмотрели ли они своё решение. – У меня есть условие…

   – И какое же, брат Василий?

   Местная традиция называть равных по силе союзников «братьями» или «сёстрами» слегка раздражала, но в целом я уже начинал привыкать. Я узнал, что у меня есть огромная семья…

   – Ты войдешь в портал последним, брат Илендор.

   В конце концов иначе существовал риск того, что один из рядовых некросов пожертвует собой и взорвется, уничтожая портал. И заодно тех, кто знал координаты мира, в который ушли остальные. Но я мог быть уверен, что лорд на такую жертву не пойдёт.

   – Договорились.

   Внимание! Вы открыли грузовой портал в мир № 45470974! (5.000 ОЗ)

   Очков Заслуг: 30.000

   Я отошел в сторону, пропуская союзников. Первыми в портал вошли два лорда, затем – восемь рядовых некросов. Идущий последним Илендор на мгновение остановился, забирая у меня кусок ткани. Впрочем, это было бесполезно – все данные сохранились в моей памяти. И есть только один действительно надежный способ решения этой проблемы. Надежный, универсальный, но практически неосуществимый в текущей ситуации…

   – Ты действительно осторожный. Если проживёшь достаточно долго, то, возможно, когда-нибудь мы встретимся вновь!

   Внимание! Грузовой портал закрыт!

   Права подтверждены…

   Внимание! Вы получили 100 ОЗ! (30.100)

   – Это ещё откуда?

   Личное сообщение (Ишкур): некросы покинули поле боя. У них нет права сохранить за собой Очки Заслуг. Поэтому я нашел способ передать их тебе. Думаю, скоро они тебе пригодятся…

   Выглядело довольно сомнительно, в плане соблюдения Правил, но отказываться я не собирался. Да и не мог. Судя по всему, мне перекинули очки, полученные Илендором за «демонопоклонника», которого он прикончил у меня на глазах. Немного, конечно, но с паршивой овцы хоть шерсти клок.

   – Теперь, когда некросы ушли, позвольте представиться ещё раз! Я – Василий, аватар Каина, верховного бога Земного Пантеона! И повторю своё предложение! Любой из вас может отправиться со мной, в качестве почетного гостя!

   В данном случае мои слова были продиктованы не только желанием помочь или беспокойством за союзников, но и четким пониманием – сильные игроки нашему миру пригодятся.

   – Я остаюсь с тобой. – первым шагнул Клык. – Помни, ты обещал нам помочь!

   – Верно. – кивнул я. – И не отказываюсь от своего слова!

   Лиана: извини, но я не могу отправиться с тобой. Надеюсь, ты не слишком разочарован? Но я немного задержусь и прослежу, чтобы остальные вели себя хорошо…

   Василий: я ценю твою деликатность. Если потребуется помощь, то ты знаешь, где меня искать.

   – Значит, не жрец, а настоящий аватар? – произнёс Гор. – В таком случае, ты ведь сможешь воскресить Мааб?

   – Я – нет, а вот Каин – возможно. Конечно, у всего есть цена, но я собираюсь просить его помочь всем, кто находится в моих сумках!

   И, даже если воскресить их Каин не сможет или не захочет, то поднять в качестве высшей нежити должно быть относительно несложно. Правда, без души это будут скорее копии, утратившие большую часть своей изначальной силы, но нам хватит и знаний. Пусть даже и они сохранятся не полностью…

   – В таком случае я тоже отправлюсь с тобой! – сообщила Инга. – Ты ведь не будешь возражать, если я буду просить твоего бога за Атлу и Рию?

   – Конечно. – кивнул я. – Полагаю, на этом всё?

   Четверо из двадцати пяти, считая не имеющую права голоса Охотницу. Не самый выдающийся результат, но, с другой стороны, могло быть и хуже.

   – Нет! – подошел Самум, держа за лапу одну из «королев». – Если не возражаешь, то мы со Златой тоже отправимся с тобой. Мой мир довольно опасен. Если я внезапно вернусь из мёртвых, то мои враги не слишком обрадуются. Лучше выждать лет двадцать-тридцать, стать богаче, сильнее, а потом найти тех, кто убьёт их за меня…

   – Ну а ты?

   – Моя стая была уничтожена. – призналась самка. – А Самый Умный – герой, который освободил нас из плена! И ещё у него густая шерсть и красивый хвост! Ой, извини… Впрочем, уверена, если бы ты захотел, то отрастил бы себе хвосты в любом количестве!

   – Кхм…

   Похоже, торговец счел моё предложение достаточно безопасным, но решил заранее позаботиться о том, чтобы с ним была кто-то хвостатая, с кем можно было бы плодиться и размножаться? Ну, они явно нашли друг друга…

   – Ничего, я не в обиде. – хмыкнул я. – Хвост важен для обезьян, но для нас, людей, носить его считается не очень приличным. Ещё желающие?

   – Я. - произнёс Скрэт, продемонстрировав обрубки рук. – Мне нужно около недели, чтобы они отрасли. В моем текущем состоянии, мне сложно будет выжить в Улье. Не уверен, что даже портал смогу открыть…

   Я кивнул, принимая аргументы, и обвел взглядом оставшихся союзников, но больше никто не выказал желания соблазниться моим предложением. Ведь риски – это только одна сторона монеты. Умерли игроки не от старости, а значит у них наверняка осталась куча незавершенных дел. Начиная с заботы о близких и заканчивая местью. Опять же, кто сказал, что я один занимался подобного рода вербовкой? Так что семеро – весьма неплохо. Лучше, чем ожидалось.

   – В таком случае поторопимся!

   Я бросил взгляд на светящийся барьер – дьявол больше не пытался его пробить, но кровавый туман окутывал нашу защиту со всех сторон, не позволяя разглядеть никаких подробностей.
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    Глава 30. Злодеяние
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Уровень: 111 (962/2.220 ОС)

   Очков Заслуг: 30.100

   Убито: 419

   Союзников: 37

   Малая Метка Жадности! (47 часов 14 минут 12 секунд)

   Награда (Жадность): 2.235 ОС

   * * *

   Следующим ушел Одар, причем не один, а в сопровождении троих архонтов. Лотран, Доргор и Тарк решили отправиться вместе с лидером. Причем если с первыми двумя всё было понятно, то последний был в числе тех, кого он бросил в плену фениксов…

   Внимание! Вы получили 7600 ОЗ! (37.700)

   И вновь Очки Заслуг достались мне, причем, похоже, за всех сразу, но никаких дополнительных комментариев со стороны Ишкура я не услышал. Ещё трое архонтов – Харун, Эргот и Амела – отправились каждый в свой мир…

   Внимание! Вы получили 1200 ОЗ! (38.900)

   Внимание! Вы получили 1500 ОЗ! (40.400)

   Внимание! Вы получили 1000 ОЗ! (41.400)

   Идущий Сквозь Вьюгу открыл групповой портал, забрав с собой Сума и Ви. Последних выживших морозных сородичей…

   Внимание! Вы получили 8500 ОЗ! (49.900)

   Впрочем, пять тысяч на групповой портал могли наскрести немногие. Так что большинство пользовались бесплатным вариантом, возвращаясь в родовую локацию, либо относительно дешевым одиночным порталом.

   Так Сердцеед и Кизза, король и королева золотых обезьян, отправились в один и тот же мир, но по отдельности. И, с учетом того, что там вряд ли есть авиасообщение, имели шансы никогда больше не встретиться…

   Внимание! Вы получили 1900 ОЗ! (51.800)

   Внимание! Вы получили 2600 ОЗ! (54.400)

   В теории я мог бы открыть им групповой портал, но мысль об этом пришла с некоторым запозданием. Или, возможно, я просто не очень хотел этого делать?

   Следующей нас покинула каджи, оставив мой отряд без собственной «кошкодевочки». Впрочем, её место было рядом с сородичами, а координатами миров с ближайшими союзниками я обменялся…

   Внимание! Игрок Джи покинула Рейд!

   Внимание! Вы получили 4900 ОЗ! (59.300)

   – Прощайте. – кивнул Король Людоящеров. – Для меня было честью сражаться вместе с вами, но нет ничего лучше родного болота!

   – С этим сложно поспорить.

   Внимание! Игрок Ишар покинул Рейд!

   Внимание! Вы получили 2900 ОЗ! (62.200)

   Тёмный эльф прошел мимо меня молча и, на секунду положив ладонь на камень, вошел в одиночный портал.

   Внимание! Игрок Миэн покинул Рейд!

   Внимание! Вы получили 1900 ОЗ! (64.100)

   Почему-то мне казалось, что он предпочел бы не отдавать мне ничего, но от его воли передача очков не зависела. Следующей была Лиана…

   – Кажется, я последняя?

   – Из тех, кто уходит отдельно. – кивнул я. – Позаботься о себе и ребенке.

   Попрощались мы заранее, так что тёмная эльфийка просто положила ладонь на камень, открывая портал, а затем замерла…

   – Мне кажется, я что-то видела. Там, сзади, за барьером!

   В глубине шевельнулась паранойя. Именно сейчас, когда она стояла перед порталом, для нее открывался шанс убить меня, получив немалое количество опыта, а затем сбежать, избежав последствий. Мотивом может быть не только жадность, но и, например, желание скрыть появление ребенка от моего божественного покровителя. Не самая приятная мысль… но скорее всего ложная. Ведь там, за кровавым туманом, действительно чувствовалась божественная метка, которую я в своё время поставил на союзников…

   – Поторопись. – кивнул я, не став оборачиваться. – Ничего хорошего там в любом случае находиться не может. Возможно, тебе показалось.

   – Да, ты прав. Наверное, показалось…

   Тёмная эльфийка чуть грустно улыбнулась и шагнула в портал, который тут же закрылся за её спиной. И с души упал очередной камень…

   Внимание! Игрок Лиана покинула Рейд!

   Внимание! Вы получили 9900 ОЗ! (74.000)

   Количество очков, полученных на этот раз, яснее слов напоминало о том, как опасна тёмная эльфийка. Пожалуй, за неё можно не беспокоиться. Скорее беспокоиться нужно её врагам, если таковые остались. Мазнув взглядом по золотому барьеру, я повернулся к игрокам, решившим воспользоваться моим предложением.

   – Раз все остальные нас покинули, будет лучше, если вы присоединитесь ко мне официально. Ловите приглашения…

   Внимание! Игрок Гор вступил в Рейд!

   Внимание! Игрок Самый Умный вступил в Рейд!

   Внимание! Игрок Злата вступила в Рейд!

   Внимание! Игрок Скрэт не может вступить в Рейд!

   – Кажется, ты забыл выйти из старого рейда. Или у тебя есть причины в нём оставаться?

   – Нет. – отозвался он. – Хня ещё жива, но не отвечает.

   – После того, как мы войдём в портал, это уже не будет иметь значения. Помочь ей в любом случае не получится.

   – Верно, ты прав. Отправь мне приглашение ещё раз…

   Внимание! Игрок Скрэт вступил в Рейд!

   Я кивнул, а затем положил ладонь на каменную стелу, выбирая настройки. К сожалению, отправить их напрямую на Землю будет слишком рискованным вариантом. Без меня их скорее всего не станут даже слушать, а значит придётся взять рекрутов на предстоящие переговоры…

   – Кстати, забыл сказать, сначала придётся навестить Ишкура.

   – З… зачем? – возмутилась Инга. – Он ведь пытался нас убить!

   – И помог, не забывай об этом. Если бы не его вороны, то мы бы вряд ли успели попасть сюда до того, как появился бы дьявол. Не беспокойтесь, если бы он не хотел нас отпускать, то просто заблокировал бы портал.

   Внимание! Вы открыли грузовой портал во Внешнюю Зону № 13. Центр (10.000 ОЗ)

   Очков Заслуг: 64.000

   Время действия портала: 60…59…58…

   – Проходите! – крикнул я. – Гор – первым! Затем Самум, Злата, Инга, Клык с Охотницей и Скрэт. Я буду последним…

   Первые шестеро игроков прошли на ту сторону в считанные секунды, а вот арахноид не шелохнулся, похоже, не собираясь следовать инструкциям.

   – И что это значит?

   – Прости, но я передумал.

   – С чего бы вдруг?

   – Не доверяю Ишкуру. – соврал Скрэт. – Слишком опасно связываться с Хранителем!

   – Значит, остаться здесь одному безопаснее? – уточнил я. – Ну а как же тот факт, что у тебя нет рук? Сильно сомневаюсь, что у нас будет возможность за тобой вернуться.

   – Это мои проблемы!

   Внимание! Игрок Скрэт покинул Рейд!

   Я не удивился. По сути, арахноид с самого начала не особо хотел переходить в мой рейд и подчинился скорее под давлением обстоятельств, не желая вызывать подозрений.

   – Как знаешь. – поморщился я. – В таком случае не буду тебя заставлять.

   Я повернулся к порталу и сделал шаг, спиной чувствуя, как расслабляется союзник…

   Блинк!

   И, перенесшись к арахноиду, с силой ударил его в висок, заставляя рухнуть без сознания. Всё же ученые в свое время успели вскрыть немало подобных существ. И, в плане строения верхней половины, они не так уж сильно отличались от других гуманоидов. Впрочем, бил я не сдерживаясь, так что мог и прикончить. Но, похоже, обошлось…

   Активировать Невидимость!

   Благодаря кровавому туману лучи солнца не проникали через золотой барьер, что давало мне возможность использовать практически бесполезный в условиях Башни навык.

   Блинк!

   Я переместился, спрятавшись за одним из камней и следя за тем, чтобы между мной и меткой оставалась преграда. Сильные игроки практически поголовно обладали навыками, позволяющими видеть сокрытое, так что рассчитывать только на невидимость не стоило.

   Василий: я слегка задержусь. Тут возникли некоторые проблемы.

   Клык:какого рода проблемы?

   Василий: вот это я и хочу выяснить. Если выйду из рейда, то считайте себя свободными от обязательств…

   3…2…1…

   Внимание! Грузовой портал закрыт!

   Личное сообщение (Ишкур): ты рискуешь.

   Да, я рисковал, причем не был даже уверен, что это того стоит. Спустя секунду через золотую пелену просунулась голова и, оценив ситуацию, Хня вошла внутрь барьера уже целиком. И, надо сказать, паучиха изрядно изменилась за минувшие полчаса. Вряд ли мы потратили больше, верно?

   Конечно, потерянные лапы у неё не отрасли, но хитин боевой формы отливал красным, а на голове появились наросты, подозрительно похожие на рога. Впрочем, куда более явным признаком возросшей силы был уровень, который поднялся с двадцать первого до тридцатого…

   Внимание! Уничтожьте нарушителя!

   Хня. Вольный Игрок (С). Хозяйка Паутины (C). Уровень 30

   Впрочем, даже если бы не это, оставался вопрос, как союзница вообще сумела сбежать. И ответ на него был очевиден – паучиху отпустили. Именно поэтому она и кружила вокруг, дожидаясь, пока мы уйдём. И, судя по всему, Скрэт выступал в качестве её шпиона, передавая информацию.

   Личное сообщение (Ишкур): я не могу это игнорировать. Считай это шансом и последней проверкой…

   
Внимание! Вы получили задание «Уничтожить Хню! (С)»!

   Описание: уничтожьте игрока, который перешел на сторону врага!

   Награда: 50.000 ОЗ

   Наказание: скрыто

   
Твою же… не то чтобы мне были так уж нужны очки заслуг, но пятьдесят тысяч – это очень много. Особенно если представится возможность их потратить. Впрочем, свою жадность я контролировать умел, а бесплатный сыр бывает только в мышеловке. Не говоря уже о том, что если награда велика, то или задача сложна, или наказание – ничуть не меньше. И тот факт, что я его не вижу, не освобождает от ответственности.

   Настороженно оглядевшись, Хня сделала несколько шагов по направлению к портальному кругу и остановилась, глядя на тело сородича. В руке паучихи появилась двухклинковая глефа – оружие, которое некогда принадлежало Семипалому. И, по всем прикидкам, должно было находиться у демона…

   Блинк!

   Полёт!

   Несмотря на то, что я всё еще находился под невидимостью и переместился в сторону, зависнув в воздухе, паучиха резко подняла голову, посмотрев прямо на меня. Но сделать уже ничего не успела…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 111 (862/2.220 ОС)

   Время действия: 1 час 30 минут

   Я приземлился, сохраняя максимальную дистанцию. Конечно, проще всего было бы напасть сходу, но у меня тоже были принципы, а потому союзнице стоило дать шанс…

   – Ты не ушел!

   – Верно. – кивнул я. – Решил подождать тебя.

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   – Зачем? Всё, что я хочу – покинуть это место!

   – Какой смысл был таиться, если ты собиралась просто уйти?

   – Обычная осторожность. Ты же сам видишь, как я выгляжу! Не говоря уже о статусе нарушительницы!

   – И всё? – не поверил я. – В таком случае, как насчет сделки? Я сниму барьер и позволю тебе покинуть Башню.

   – Договорились!

   Статус: лжет!

   – Ты же понимаешь, что если попытаешься обмануть, то мне придётся тебя убить?

   – Тц… – поморщилась Хня. – Ладно, подловил, я не могу уйти просто так. Этот рогатый ублюдок наделил меня частицей своей силы. Если я не выполню его задание, то полученная энергия обратится против меня и уничтожит…

   – И что ты должна сделать?

   – Уничтожить барьер изнутри. Тут есть якоря, если разрушить несколько, то он утратит стабильность.

   Помнится, нечто подобное я встречал в башне призраков, когда по совету Легиона выкопал несколько каменных табличек. И тогда предполагалось не просто отключение, а дестабилизация и последующий взрыв. Впрочем, в данном случае это всё неважно.

   – Иначе говоря, ты планируешь открыть путь для нашего врага?

   – Даже если так, то какая разница? – наклонила она голову. – К этому моменту вас бы здесь уже не было!

   Аргументы звучали логично. И, по большому счёту, действия Хни даже не являлись настоящим предательством. По отношению к Системе – возможно, но не по отношению к нам, её союзникам.

   – Ну а Скрэт?

   – Я не просила его оставаться, наоборот, он должен был уйти с вами. И подтвердить, что тут никого не осталось и…

   – И?

   – Я могу спокойно войти, разрушить барьер, а затем открыть портал для армии демонов! После чего Фоб поможет мне обуздать энергию, наградит и позволит уйти!

   Причем и это тоже не имеет особого значения и не вызывает у меня особого осуждения. Башня давно пала, и война продолжается по инерции, так что захват одной из Внешних Зон ничего не изменит. Вот только Ишкур требовал крови, а знак над головой паучихи, с момента получения задания, изменил статус. Стал куда более крупным, ярким. И пугающим…

   
Внимание! Вы видите Великий Знак!

   Подсказка: от того, убьете ли вы существо перед вами, зависит очень, очень многое!

   
Предупреждению не хватало конкретики, но ничего подобного над тем же клоном я не видел. И все те варианты, что просчитывались, подталкивали к вполне определенному решению. И хоть мне никогда не нравилось, когда мной пытались манипулировать, но и делать глупости вопреки здравому смыслу я тоже не стремился.

   – Я даю тебе минуту! – продолжила Хня. – Сними барьер, а затем уходи! Дьявол обещал мне дополнительную награду, если я убью тебя! Но я не собираюсь делать больше необходимого!

   Статус: правда

   Не очень приятно понимать, что паучиха не лжет, но, в конечном итоге, в текущей ситуации нет места для милосердия. Тем не менее, я собирался сделать это… не то чтобы «честно», а скорее… по правилам.

   Внимание! Условия вызова не позволяют завершить бой до смерти одной из сторон!

   Вы бросили вызов на поединок Хозяйке Паутины «Хня»!

   – Извини, но один из нас сегодня умрёт! – в моей руке появилось копьё.

   – Решил поиграть в благородство? Ты ведь не веришь, что я смогу тебя убить, верно?

   – Ты права, не верю. Если хочешь, чтобы мне стало стыдно, то можешь не сопротивляться и позволить просто себя убить.

   – Нет уж, лучше я сама тебя прикончу и с…!

   – Сожрешь? – предположил я. – Неужели слухи о ваших гастрономических пристрастиях были правдивы?

   – Я не собираюсь облегчать твою задачу. – оскалилась Хозяйка Паутины. – Ведь это ты решил меня предать!

   Внимание! Игрок «Хня» принимает ваш вызов!

   Бой начнётся через: 15… 14… 13…

   Хня задрожала, покрываясь слоем алого тумана, который словно затвердевал, становясь ещё одним слоем брони. Причем распространился и на отсеченные конечности, возвращая паучихе возможность полноценно двигаться. Проблема заключалась в том, что у меня особо не оставалось активных навыков. Разве что…

   Активировать «Последний шанс»!

   Внимание! Ваши параметры повышены!

   Срок: 1 минута!

   Впрочем, существовала ещё одна возможность получить чуть больше в случае победы. Ведь уровень моей известности позволял проверить противницу черед базу данных.

   Внимание! Вы приняли задание «Истинная Смерть (Хня)»!

   – Так, значит?!

   Хня совершенно безумно рассмеялась и рванулась вперед, не дожидаясь момента, когда отсчёт завершится…

   Внимание! Пространство Заблокировано!

   Отступление!

   Внимание! Вы находитесь в Зоне Пространственных Искажений!

   Я переместился на противоположную сторону барьера, морщась от боли, а паучиха ловко затормозила, вонзив глефу в камень и повернувшись вокруг неё практически на месте.

   – Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   Внимание! Поединок начинается!

   Я поднял голову и увидел нечто вроде энергетической паутины, которая падала на меня сверху, стремительно расширяясь. Твою же…

   Рассечение!

   Вскинув копье, я нанес несколько крестообразных ударов, рассекая пленение, и повернулся, встречая её создательницу. У меня было три варианта: попытаться вновь проломить блокировку, взлететь, пропуская тушу под собой, или же встретить её в лоб.

   – Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   И, как ни странно, шепот на мгновение стих, только когда я сжал копье обеими руками и опустил по направлению к паучихе, упирая его пяткой в пол. Наверное, так себя чувствовали копейщики, видя несущегося на них всадника, но времени не хватило даже на то, чтобы толком испугаться…

   Молния!

   Убить её этим я не рассчитывал, лишь отвлечь, выиграть долю мгновения. Сложнее всего оказалось увернуться от выпада глефы, приняв удар вскользь, на костяную пластину, прикрывающую левую руку. Или, точнее, одну из карт, скрытых в нарукавном кармане. Получилось. Меня чуть повело в сторону, но я не только устоял на ногах, но и удержал наконечник в правильном положении…

   Всплеск! Прокол!

   Туша огромной паучихи насадилась на копье…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 2160 ОС! (3022/2.220 ОС)

   Внимание! Вы получили 112-й уровень! (802/2.240 ОС)

   Внимание! Дополнительное задание «Истинная Смерть (Хня)» выполнено!

   Вы получили 54 ОС! (856/2040)

   Внимание! Бессмертная Ци преобразована в Божественную Силу!

   Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (69)

   Внимание! Нарушитель уничтожен. Получено 100 ОС! (956/2120)

   Внимание! Поединок закончен! Все ограничения сняты.

   …и, врезалась в меня, сбивая с ног и отправляя в полёт. И пусть я был долгожителем, терять несколько сотен лет из-за ошибки не собирался…

   Деактивировать Временной Барьер!

   Кажется, я успел – по крайней мере, когда рухнул на спину и покатился по камням, всё еще оставался жив.

   * * *

   Внимание! Вы выполнили задание «Уничтожить Хню! (С)»!

   Вы получили 50.000 ОЗ! (114.000)

   Внимание! Ваша репутация с Ишкуром значительно повышена!

   Да, точно успел. И даже сознание не потерял. К сожалению, бэкап был недоступен, так что разбираться с последствиями придётся по старинке. Благо повреждения хоть и были весьма неприятными, но защитный каркас боевой формы, усиленные кости и прочие улучшения организма спасли от действительно тяжелых травм…

   Исцеление! Исцеление! Исцеление!

   Пожалуй, действие последнего шанса принесло вреда не сильно меньше, чем всё остальное. С другой стороны, я жив, а барьер всё еще держится, хотя дьявол явно возобновил атаки…

   – Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   Блинк!

   Я переместился в случайную сторону, причем на этот раз никакие пространственные искажения мне не мешали. На этот раз за них явно отвечала Хня, а не Фоб. И шепот тут же утих – вслед за ледяным дождем, обрушившимся на то место, где я только что лежал. Скрэт!

   Молния!

   Король Арахноидов с видимым трудом отвел мой удар в сторону, но бой не принял и переместился в пространстве, оказавшись возле золотистого барьера. Похоже, решил, что шансов договориться с дьяволом у него больше, чем со мной?

   Молния!

   На этот раз я попал предателю в спину, но тело вылетело за пелену и, прежде чем я успел нанести третий удар, незадачливого мстителя затянуло дальше в кровавый туман. Туда, куда я за ним точно соваться не собирался. Ненавижу пауков…

   – Стоило убить тебя сразу. – пробормотал я. – С таким именем ты просто обязан был оказаться злодеем.

   Ну а если серьезно, то мой удар оказался недостаточно сильным и Скрэт не только очнулся раньше времени, но и увидел исход нашего поединка с Хозяйкой Паутины. Ладно, изменить ничего уже нельзя, так что плевать…

   Блинк!

   Я переместился сразу к трупу хозяйки паутины и забрал выпавшую-таки карту. Идентификация…

   
Рейд

   Ранг: D

   Уровень: 1/5

   Описание:

   Позволяет формировать рейд.

   Должности:

   – Лидер Рейда. Может принимать и исключать членов рейда. В случае гибели лидера, управление переходит к заместителю. При его отсутствии Рейд распадается.

   – Заместитель Рейда. Обладает расширенным доступом к статистике игроков. Может обладать дополнительными правами.

   Свойства:

   – Формирование Рейда.

   – Слотов: 10

   – Групповой чат. Позволяет отправлять текстовые сообщения посредством силы мысли. Возможна настройка оповещения.

   – Общая Карта. Позволяет видеть местонахождение участников Рейда на системной карте и обмениваться информацией.

   – Дальность связи: 5 км. Позволяет использовать все возможности Рейда.

   – Предельная дальность: 500 км. Позволяет видеть положение союзников на карте, но сама карта не отображается. Позволяет оставаться в составе группы.

   – Управление. Настройки и разграничение доступа.

   Требования для изучения:

   – Ранг навыка «группа» или аналога не ниже 4-го.

   Насыщение: 500/500

   
Интересно, это стоит рассматривать как удачу или как невезение? С одной стороны, ранг карты ниже возможного, а сдругой – на мне висит метка Жадности. Да и насыщение полное. В любом случае навык входил в список того, что я хотел получить и, пусть требования не позволяли изучить его прямо сейчас, в целом грех будет жаловаться. Плата за «злодеяние» была достаточно щедрой.

   Вторым трофеем стало оружие почившей Хозяйки Паутины, которое она так и не выпустила из рук. Идентификация…

   Глефа Двух Полумесяцев

   Ранг: D.

   Материал: титан, железо, серебро

   Длина: 3 м.

   Вес: 3,5 кг.

   Описание:

   Сложное оружие, для использования которого нужно обладать немалым мастерством.

   Свойства:

   – Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 60 % духовной и жизненной силы жертвы.

   – Острота III. Это оружие невероятно острое.

   – Прочность III. Это оружие невероятно прочное.

   – Хранилище маны (324/1000).

   – Хранилище праны (103/1000).

   – Блокировка Пространства. При вливании энергии, позволяет блокировать перемещения в определенном радиусе.

   – Духовный урон. Существо, убитое этим оружием, вряд ли сумеет воскреснуть.

   Владелец: нет

   
Свойства, конечно, интересные, а вот само оружие на любителя, так что торопиться с привязкой я не стал. Моё копье, кстати, прошило паучиху практически на всю длину и для того, чтобы его вытащить, пришлось воспользоваться картой. Где оно благополучно и заблокировалось…

   Сломанное Копье (D)

   Время восстановления: приблизительно 3 года.

   Получил я его ещё от банши, но никакими особенными свойствами оно не обладало, да и оружия у меня на текущем этапе хватает, так что переживу.

   Забрать всё тело целиком не представлялось возможным, в сумку огромная паучиха поместится разве что по частям, а в инвентаре не так много места. Воскрешать её я не собирался, но доказательства преступления могут пригодиться, да и изучить изменения не помешает.

   Рассечение!

   Я крутанулся и ударил в районе пояса, где паучье тело перетекало в «человеческое». И затем поднял её за волосы и переместил в сумку. Пожалуй, на этом и остановимся…

   Личное сообщение (Ишкур): поторопись, барьер слабеет. И его поддержание забирает у меня энергию.

   На этот раз я решил последовать совету и парой пространственных прыжков переместился к каменной стеле. Надеюсь, союзники меня ещё не потеряли.

   Внимание! Вы открыли одиночный портал во Внешнюю Зону № 13. Центр! (Бесплатно)

   Очков Заслуг: 114.000

   Бросив взгляд на золотую пелену, за которой бесновался дьявол, я показал ему один из своих любимых пальцев на левой руке. Конечно, Фоб этого даже не увидел, но сам жест принес мне легкое моральное удовлетворение. Спустя мгновение, портал закрылся уже за моей спиной…
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    Глава 31. Апостол
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Уровень: 112 (956/2.240 ОС)

   Очков Заслуг: 114.000

   Убито: 413

   Союзников: 19

   Малая Метка Жадности! (46 часов 50 минут 07 секунд)

   Награда (Жадность): 2.235 ОС

   * * *

   Внимание! Задание «Прибудьте в центр Внешней Зоны (С)» обновлено!

   – Прибудьте в указанную на карте точку.

   Внимание! Вы получили гостевой статус!

   Внимание! Ваша карта обновлена!

   Центр острова… место, в которое мы в прошлый раз не смогли попасть из-за барьера. Я оказался в каменном круге, расположенном посреди то ли леса, то ли одичавшего парка, вокруг которого кружили десятки стальных воронов.

   – Не беспокойся, вороны не нападут. – произнёс Гор. – По крайней мере, пока мы стоим на плите. Кстати, а почему ты один?

   – Гор хотел сказать, что мы беспокоились. – перевел Самум. – И не видим нашего последнего спутника. С ним что-то случилось?

   – Ничего особенного. – ответил я. – Хня перешла на сторону дьявола и собиралась открыть дорогу для армии Династии Крови. Скрэт оказался с ней заодно и попытался ударить мне в спину.

   Конечно, вряд ли кто-то осмелился бы оспорить мои слова напрямую, но я всё же засунул руку в сумку и вытащил наружу изуродованное кровавой магией тело паучихи.

   – Это… Хня, верно? – опознала Инга. – Почему она так изменилась?

   – Какая-то магия. – пожал я плечами. – К сожалению, Скрэт сумел сбежать и, скорее всего, тоже превратится в подобную тварь.

   Так что, по большому счёту, прикончив Хню, я просто выиграл немного времени. Впрочем, вполне возможно, что причина появления знака крылась в ней самой? Грубо говоря, паровозы нужно давить, пока они чайники. И кто знает, каких высот паучиха могла бы достичь в будущем?

   В любом случае, если я правильно понимаю Правила, то, дав нам задание, Ишкур уже не может просто взять и ограничить для арахноида доступ к порталам. Однако и пускать перебежчика в центр острова, следом за нами, тоже совсем не обязан. Так что даже если сюда придут орды «демонов», к тому моменту мы будем уже далеко. Ну а судьба этого висящего в пустоте острова, в отрыве от собственной, меня не слишком волновала.

   – Лично мне всё понятно. – подал голос Клык. – Кроме того, что нам делать дальше. Если мы пытаемся отойти, вороны тут же начинают каркать и метать перед нами перья…

   – Разумный вопрос. – кивнул я. – Сейчас узнаем. Ишкур! Ты слышишь меня?

   Личное сообщение (Ишкур): Приходи один. Вороны тебя не тронут…

   – А остальные?

   Личное сообщение (Ишкур): Пусть ждут. Могут воспользоваться Терминалом.

   – Терминалом? – я нашел взглядом плиту. – Мне и самому не помешало бы им воспользоваться.

   Личное сообщение (Ишкур): Позже. Тебе не стоит тратить Очки Заслуг. Поторопись!

   * * *

   Вкратце объяснив ситуацию союзникам, я ступил на одну из дорожек, ведущую в нужном направлении. И, как и обещал местный хозяин, вороны меня проигнорировали.

   Вероятно, когда-то комплекс зданий и парк были прекрасны, но сейчас все вокруг заросло травой, было щедро удобрено пометом, и, вдобавок, усеяно птичьими трупами. Причем трупами свежими и в прямо-таки впечатляющем количестве. Последствие недавнего боя? Если так, то дьявол изрядно проредил местную стаю.

   Системные деревья, травы, перья, кристаллы маны… При иных обстоятельствах я бы задержался, чтобы собрать ресурсы, но сейчас поступать подобным образом было бы опрометчиво. Мы не в древней игрушке, где можно войти в чужой дом, обобрать сундуки, убить собаку, а затем взять у ничего не замечающего хозяина пару квестов. Думаю, Ишкур не оценит, если я решу распотрошить его питомцев. Так что не стоит отвлекаться.

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Судя по маркеру, моей целью был «небоскреб», возвышающийся в самом центре острова, и, спустя пару минут, я уже оказался у его подножия. Один из воронов отделился от стаи и приземлился передо мной, раскинув крылья. Твою же…

   – Кар! Кар! Кар!

   Судя по всему, это проводник? Прямо как в Асгард вернулся. Повернувшись, ворон бросил на меня вполне осмысленный взгляд, взлетел, описал в воздухе круг и скрылся внутри проёма. Кажется, мне туда.

   – Кар!

   – Да понял я, понял. Иду…

   Впрочем, маршрут на карте не вычерчивался, так что проводник оказался не лишним. Идти пришлось недолго, следующей целью оказался знакомый «лифт». Причем стоило мне ступить на плиту, как она засветилась, перенося меня в другое место. В котором царила практически абсолютная тьма…

   Истинный Свет!

   Появившаяся над головой сфера позволила оглядеться. Судя по всему, меня перекинуло в какую-то пещеру, поскольку стены у неё даже не были толком обработаны.

   – Кар! Кар! Кар!

   Ворон сделал очередной круг и вылетел в один из коридоров. Причем ответвлений тут было немало, превращая сеть пещер в нечто вроде лабиринта. Для того, чтобы не отстать, мне пришлось перейти на бег и, спустя пару минут, наш путь преградила стена золотого тумана.

   Малый Барьер (Ишкур)

   – Кар!

   Мой проводник приземлился перед ней и, дождавшись меня, стрелой сорвался с места. И, пролетев мимо меня, скрылся в коридорах.

   – Ну, спасибо, что проводил.

   Похоже, обратно придётся идти самому. Ладно, «нить Ариадны» в виде системной карты у меня есть, так что не потеряюсь. Да и вопросы нужно решать по мере их возникновения. Чем дальше, тем больше всё это напоминало дорогу к «боссу» из какой-нибудь игрушки. Весьма тревожные ассоциации. Впрочем, время для сомнений давно прошло, раз я здесь, то остается только сделать последний шаг. Шепота нет, значит, как минимум это меня сразу не убьёт. Пелена была плотной, слегка тормозя движения, но всё же пропустила меня внутрь…

   Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне!

   Внимание! Вы находитесь в закрытой зоне!

   И я оказался в огромном зале, посреди которого возвышался внушительный, покрытый трещинами кристалл. Правда, выглядел он так, словно вот-вот развалится окончательно, да и светился совсем уж тускло…

   Сердце Внешней Зоны № 13 (Ишкур)

   Статус: критические повреждения

   Ну и что мне делать дальше? Впрочем, вопрос во многом риторический…

   Сканирование!

   Обойдя кристалл по широкой дуге, я увидел сидящего у его основания, в позе лотоса, мужчину лет тридцати в окровавленных одеждах. И, если судить по внешнему виду, то он определенно был мёртв. Сложно выжить, когда у тебя нет половины черепа и доброй трети тела – включая правое плечо и руку. Тем не менее, именно этот «труп» и являлся мой целью…

   Ишкур. Хранитель (B). Уровень 2

   Статус: при смерти

   – Приветствую!

   Никакой реакции не последовало, и я направил сферу истинного света вперед, получив возможность увидеть больше подробностей. Сложно сказать, к какой расе принадлежал Хранитель изначально, но я бы предположил, что он был скорее архонтом, чем человеком. Ушей не видно, но курчавая борода в моем сознании слабо сочеталась со светлым обликом эльфов. Зато вполне походила на те, что носили обитатели Древнего Вавилона.

   Впрочем, при ближайшем рассмотрении всё было не так уж плохо. Конечно, раны были всё так же несовместимы с жизнью, но часть из них были старыми и даже успели зарасти чем-то вроде жидкого кристалла. Да и свежие тоже были покрыты тонкой коркой…

   – Похоже, тебе здорово досталось?

   И вновь никакого ответа, что начинало тревожить. Всё это выглядело какой-то ловушкой. Интересно, а уйти я отсюда смогу или барьер меня просто не выпустит?

   Блинк!

   Я перенесся к преграде и дотронулся до неё рукой, убедившись, что она стала по прочности сравнима с камнем вокруг. Иначе говоря, сбежать не получится. Не то чтобы я действительно собирался, но проверить было не лишним. Ну а теперь попробуем передать сообщение…

   Василий: вы меня слышите?

   Внимание! Связь заблокирована!

   И вновь неудача. В текущей ситуации я вижу три варианта. Или Ишкур действительно без сознания и не видит меня. Или притворяется и ждет, когда я подойду ближе, чтобы внезапно напасть. Или всё это очередная проверка «на вшивость». Сейчас Хранитель выглядит беззащитным, что дает шанс его добить и попытаться перехватить контроль над Внешней Зоной. Конечно, осушать его напрямую будет глупостью – неизвестно, насколько силен окажется поток энергии и какое последует наказание, – но всадить системное оружие в одну из ран не должно быть слишком сложно. Причем если использовать стрелы, то даже приближаться не потребуется…

   Идентификация!

   Внимание! Уровень вашего навыка недостаточен!

   Ну да, конечно. В теории я мог бы подойти поближе и попробовать использовать панацею, но что-то мне подсказывало, что это будет как мёртвому припарки. Или, в лучшем случае, умирающему – подорожник. Не говоря уже о том, что это попросту опасно…

   – В таком случае, я подожду.

   Я сел в позу лотоса напротив, выдержав расстояние в десять метров и держа под рукой оружейную карту. Выбирая между алебардой (D) и прочным копьем (E), я выбрал последнее, несмотря на то, что оно было рангом ниже. Материализовать его заранее было бы опрометчиво, но без оружия я чувствовал себя уязвимым. Следующий ход был за Ишкуром. Либо Хранитель очнется, либо умрёт как-нибудь сам, без моей помощи. Кажется, он говорил, что протянет не более суток? Не так уж долго, можно и подождать. По возможности сохраняя при этом концентрацию.

   Минута тянулась за минутой и, спустя примерно час, «труп» чуть шевельнулся, открывая единственный уцелевший глаз. В моих ушах раздался голос…

   – Не собираешься добить меня?

   Вопрос, конечно, интересный. После всего, что между нами было, чрезмерная почтительность будет выглядеть фальшиво, но и хамство тоже излишне. Пожалуй, сочетание честности и лаконичности вполне пойдёт. Говорить правду приятно, главное, чтобы тебя за это не убили. Так что…

   – Я не настолько глуп. И не настолько жаден.

   – Но и помочь тоже не попытался.

   – Боюсь, твои раны слишком серьёзны для моих текущих возможностей.

   Внимание! Начинается Суд! (Ишкур)

   Над головой Хранителя появились огромные призрачные весы, а затем на чаши упало по небольшому плоскому камню. Примерно такими японцы играют в го. Белый на правой чаше и чёрный – на левой…

   – Дай угадаю? – наклонил я голову. – Белый камень за то, что я не напал, а чёрный – за то, что даже не попытался помочь?

   – Верно. Так того требуют Правила…

   – Мне казалось, что бога правосудия должны звать Уту. – припомнил я, кто отвечал за эту сферу в вавилонской мифологии. – Или, в крайнем случае, Ника.

   – Я не бог, а Хранитель. – отозвался Ишкур. – Можешь считать право судить одним из атрибутов моей должности. Всё это время я пристально наблюдал за вами. В том числе и за тобой…

   – Ты уверен, что сейчас время для подобного рода разговоров?

   – Не беспокойся, у нас хватит времени завершить дела. Третий камень: ты рискнул проникнуть в Башню! Это говорит о том, что ты весьма амбициозен…

   На левой чаше весов материализовался второй чёрный камень. Подозреваю, если их окажется больше, чем белых, то в итоге нам придётся сражаться. Ну, или, возможно, я мгновенно умру. Наверное, это должно было напугать, но я не чувствовал никаких эмоций. И оправдываться тоже не пожелал, хотя о каких «амбициях» можно говорить, если я даже попал сюда практически случайно?

   – Это плохо?

   – Зависит от обстоятельств. Обычно богам запрещено находиться в Башне, пока она не обретёт хозяина, способного её защитить. Если, конечно, они не желают стать Хранителями. Одно только проникновение тянет на десяток чёрных камней, но… Ты обошел Правила, а не нарушил их, поэтому он лишь один. И если расскажешь, как именно это сделал, то я компенсирую его белым…

   – А если нет?

   – Добавлю три чёрных.

   – Я умер и вернулся к жизни посредством «гарантированного воскрешения».

   – Странно. Я чувствую, что ты не лжешь, но это должно быть невозможно. Ни системный бог, ни одна из его копий не способны проникнуть в Башню столь примитивным образом.

   – Тем не менее, другого ответа у меня не будет.

   – Как зовут твою первооснову?

   – Я и есть первооснова. – поправил я. – Но если речь о боге, аватаром которого я являюсь, то у него два имени. Гоблины называют его Великий Ы, а люди моего мира – Каин!

   – Ты не очень похож на гоблина, но, кажется, понимаю. Хочешь сказать, что богом стал не ты, а одна из твоих копий?

   – Верно. – не стал отрицать я. – Я был главой еретического культа и, получив доступ к алтарю павшего бога, использовал зарождающуюся душу.

   – Забавно. Мало найдется тех, кто добровольно откажется от божественного статуса. И ещё меньше тех, кто переживет подобную глупость. Ведь как только вторичная личность станет намного сильнее оригинала, что помешает ей поглотить его?

   Опасность, о которой меня некогда предупреждал Шива. Но, по большому счету, никаких подтверждений подобным намерениям со стороны Каина я не наблюдал.

   – Совесть?

   – Скорее Правила. И понимание того, что текущее положение дел открывает интересные возможности. Впрочем, раз ты жив, то значит всё может быть…

   На правой чаше «материализовался» белый камень, вновь возвращая весы в положение равновесия. Два-два.

   – Полагаю, это ещё не всё?

   – Ты не умер, несмотря на ограниченные возможности текущей оболочки. Думаю, это можно назвать удачей. Или интуицией, не так важно, – третий белый камень упал на правую чашу. – но при этом ты сотрудничал с врагами. Сначала я думал, что ты просто беспринципен, эгоистичен, не способен отличить добро от зла…

   И три чёрных камня, один за другим, рухнули на левую чашу. А это вообще законно? И любопытно, можно ли их переложить? Или цветовая дифференциация тут нужна лишь для красоты? Пять-три в пользу грехов.

   – …но ты сумел вовремя остановиться. - продолжил Ишкур. – Не поддался их посулам. Переманил их на свою сторону. И вновь умудрился каким-то образом не нарушить Правила. Пусть твои методы сомнительны, но ты, в конечном итоге, сумел найти верный путь…

   На правую чашу легло сразу четыре белых камня. Теперь это воспринималось куда более справедливым решением. Пять-семь в мою пользу. Впрочем, вряд ли это надолго…

   – И сейчас настало время в чем-то меня обвинить.

   – Но ты меня порядком раздражаешь. – ничуть не смутился Ишкур. – И не выполнил моё задание. Не убил дезертиров, когда я того потребовал!

   Сразу два черных камня послужили наказанием за «излишне длинный язык» и вновь выровняли чашу. Всё же было в этом что-то гипнотическое. Семь-семь.

   – И ещё я убивал сусликов.

   – Чупакабр я тебе прощаю, а вот воронов… Не думал же ты, что я забуду об этом?

   Очередной черный камень сдвинул баланс уже не в мою пользу. Семь-восемь.

   – Полагаю, это была самооборона.

   – Когда речь идет об обидах, то справедливость не имеет значения.

   Тем не менее, похоже, мой аргумент оказался принят и появился ещё один белый камень. Вновь вернув весы в равновесие. Восемь-восемь. Нет, он точно надо мной издевается.

   – И что еще плохого я сделал?

   – Ты верен слову. – продолжил Ишкур. – В одиночку тебе было бы гораздо проще достигнуть порталов, но ты до последнего оставался с союзниками. И дважды рисковал, чтобы освободить других игроков из плена. Верность – это очень хорошо. Неосторожность – это плохо…

   И вновь три камня на чаши весов. Два белых и один чёрный. Десять-девять в мою пользу. К этому моменту я уже практически не сомневался, что Хранитель натуральным образом жульничает. Или, точнее, пытается обойти Правила и получить возможность совершить некие действия. Например, пожрать мою душу и занять тело. Или, наоборот, одарить перед смертью кучей сокровищ? Оба варианта выглядели одинаково вероятными, но тот, что с наградами, мне определенно нравился больше. Причем, уверен, к нужному результату судья придёт независимо от моих аргументов.

   – Ты убил клона дьявола. Немалый подвиг. И казнил предательницу, что тоже весьма похвально. Тем не менее, ты упустил арахноида…

   Суммарно эти подвиги оказались оценены в пять белых камней. И один черный. И теперь весы явно склонились в мою пользу. Вопрос, надолго ли?

   Внимание! Оценка приостановлена! (Ишкур)

   – Теперь поговорим серьезно. – произнёс Ишкур. – Даже если твой бог и планировал твое появление здесь, тот факт, что ты сам об этом не знал, многое меняет. Даже затрудняюсь сказать, хорошо это или плохо. Как многое ты знаешь о Вавилонской Башне?

   – Ничего?

   – Хороший ответ, если хочешь получить больше информации. Но в данном случае он мне не подойдёт, так что повторюсь. Как многое ты знаешь о Вавилонской Башне?

   – Один из управляющих центров нашего кластера. - пожал я плечами. – Несколько тысяч лет назад Бессмертные пришли, чтобы захватить башню, но добиться окончательной победы им не удалось. Война продолжается до сих пор.

   – Не так уж плохо. Я расскажу тебе больше. Миллионы лет назад в эту галактику прибыл ковчег, который стал основой нового кластера. Центральной Башней, которая породила ещё четыре, каждая из которых стала основой отдельного сектора. Наша – четвертая и последняя. Если бы всё шло как задумано, то в конечном итоге Система поглотила бы все местные миры, вместе с обитавшими на них существами.

   – Но что-то пошло не так?

   – Верно. Кто-то из Системных Богов вступил в сговор с Бессмертными и помог им найти путь к Башне. Не будучи ограничены Правилами, они сокрушили Хранителей, поднялись на Вершину и пропали…

   – Пропали?

   – Мне неизвестна их судьба. Но, вероятно, они ушли дальше, в центральный узел Кластера.

   – И зачем одному из богов было совершать предательство? Если бессмертные уничтожат Башни, то разве он не лишится своей силы?

   – Это сложный вопрос. Знаешь ли ты, чем бог отличается от демиурга?

   – Нет.

   – Для того, чтобы стать богом, нужно отделить душу от тела, познать один из законов природы и, на его основе, сформировать Домен.

   – Как и Алтарь?

   – Алтарь – это сердце Домена. И ключевой инструмент, позволяющий установить связь с одним из миров.

   – Ну а Демиург?

   – Следующая ступень развития. Он сам своего рода «закон природы». Если сильно упрощать, то вся галактика становится его личным доменом. И, получив власть над башнями, он может влиять даже на Систему…

   – И как это связано с нашей ситуацией?

   – Для того, чтобы стать демиургом, нужно очень много энергии. Чаще всего для того, чтобы её получить, богу приходится разорвать связь и поглотить свой собственный Алтарь. Дело опасное, но и этого обычно хватает лишь на то, чтобы подчинить несколько десятков звездных систем и стать квази-демиургом.

   – Это плохо?

   – Если территория недостаточно велика, то рост останавливается, а затем она начинает стремительно сокращаться. И, в какой-то момент, зародыш демиурга откатывается в развитии, причем, поскольку у него больше нет Алтаря, то на уровне высшего бога падение не останавливается. И чаще всего завершается смертью.

   – Не всегда?

   – Если он сумеет получить достаточно энергии, то процесс можно замедлить и даже остановить. Захватив чужой Алтарь, то можно выжить, но откат в любом случае нанесет тяжелые травмы и заметно уменьшит шансы на успех последующих попыток. Однако у них уже есть право попасть в Башню. И если суметь стать хозяином одной из них, то можно использовать её для того, чтобы расширить свою власть на все миры сектора.

   – И стать полноценным демиургом?

   – Скорее стабилизировать состояние. Для чего-то большего нужно подчинить своей воле большую часть галактики. Причем, если территория занята, то другие смогут повторить этот путь, только убив прошлого демиурга, что практически невозможно. Но вселенная велика, всегда можно попытаться счастья в других кластерах.

   Чем-то мне это напоминало «легенду о Небе» – по крайней мере работало это всё явно на одних и тех же принципах.

   – Вроде нашего?

   – Верно.

   – Иными словами, кто-то из богов пытался использовать Бессмертных, желая получить контроль над Башней, но потерпел неудачу?

   Сходу вспомнился Многоликий, но, если смотреть объективно, этим злодеем легко мог оказаться Великий Ы или иной высокоуровневый бог. Конечно, галактика велика, а вселенная ещё больше, но Каин сейчас мог доминировать в регионе в первую очередь потому, что никого сравнимого по силе поблизости не водилось.

   – Верно. Проблема заключается не только в том, что он провалился, но и в том, что не сработали защитные механизмы. Система отвергает Бессмертных, не пытаясь переварить их и сделать своей частью. Значит эта война может длиться практически бесконечно…

   – Кажется, мы приближаемся к сути?

   – Я вижу два варианта. Первый – кто-то из богов становится демиургом, получает право попасть в Башню и, став её хозяином, зачищает от паразитов. Сложность заключается в том, что шансы на успех столь малы, что ждать этого можно миллионы лет. Не факт, что Башня простоит так долго…

   – Ну а второй?

   – Подняться на Вершину, найти и, тем или иным способом, исправить проблему. Допустимо всё, что не нарушает Правила!

   – Ты ведь не случайно мне об этом рассказываешь?

   – Ты сообразительный. Не зря я не стал давать тебе десять черных камней, положенных за глупость. Но, возможно, стоило дать парочку за излишнюю наглость?

   Внимание! Вы желаете получить два чёрных камня?

   Да/Нет

   Возможно, конечно, у этого вопроса есть подвох, но если я решу проявить любопытство в такой момент, то дам повод выдать себе упомянутые десять камней.

   – Нет.

   Внимание! Обвинение отклонено!

   – И правда не совсем безнадежен. – похвалил Ишкур. – Изначально мой выбор пал не на тебя, а на Пеймон. Фея достаточно сильна, чтобы исправить баланс, не отдавая власть тем, кто игнорирует правила. Мы заключили сделку, и я отправил её на вершину Башни.

   – И что с ней?

   – Насколько могу судить, она всё ещё жива. И не только она, но и ещё трое тех, кого я послал до неё!

   – А сколько их было вообще?

   – Триста четырнадцать. – не стал скрывать Ишкур. – Не так-то просто найти подходящих кандидатов. К сожалению, я ошибся, все они оказались недостаточно сильны. Но ты – другой!

   – Ну да, я – избранный. Но как ты верно заметил – не совсем тупой. Ты действительно рассчитываешь, что я стану триста пятнадцатым?

   – Неважно, что хочешь ты, важно, что хочет бог за твоей спиной. Думаешь, у тебя есть выбор? Если ты достигнешь сердца Башни, то получишь шанс вернуть себе свободу…

   – Я не против попытаться, но не сразу. Перед тем, как отправиться в столь опасное место, мне нужно подготовиться. И, если помнишь, право покинуть Башню у меня уже имеется…

   – Сколько времени тебе нужно?

   – Я не собираюсь затягивать, как только – так сразу.

   – Тебе хватит десяти лет?

   – Вполне.

   – Я дам тебе три…

   
Внимание! Вы получили задание Восхождение (B)!

   Срок: 3 года

   – До истечения указанного срока достигните вершины. Найдите и установите контакт с Сердцем Вавилонской Башни.

   Награда: вариативна, в зависимости от выбора

   Наказание: вы будете принудительно перенесены в Башню.

   Не самое суровое наказание, если я выбрался один раз, то вполне могу справиться с этой задачей и во второй. Особенно если буду к этому готов.

   – Мне нужна возможность приходить в Башню и уходить из нее по своей воле. Ты можешь наделить меня таким правом?

   – Конечно…

   Внимание! Вам предлагают титул Апостол! (100.000 ОЗ)

   Принять/Отказаться

   – А если бы у меня не было ста тысяч очков?

   – Я придумал бы иной вариант.

   – И что дает этот статус?

   – В первую очередь то, что тебе нужно. Возможность уходить из Башни и возвращаться.

   – И всё? Права редко встречаются без обязанностей.

   – Думаю, нет никого, кто бы смог от тебя потребовать их выполнения. Но ты лишишься титула наместника. Впрочем, это в любом случае неизбежно. В текущих условиях они не имеют право покидать Башню…

   Помнится, апостол переводится как «посланник» или «эмиссар» – тот, кто имеет право действовать за пределами государства. В остальном придется положиться на адекватность Хранителя…

   
Внимание! Вы получили титул «Апостол Вавилонской Башни»!

   Внимание! Известность повышена на 10 единиц! (72)

   Внимание! Зафиксирован конфликт титулов!

   Подождите…

   Внимание! Вы лишились титула Иссак!

   Внимание! Известность понижена на 3 единицы! (69)

   Подождите…

   Задание «Защита поселения № 370.401.247 (С)» отменено!

   Очков Заслуг: 14.000

   
Обидно… сто тысяч очков – это десять навыков С-ранга. Того, что осталось, хватит открыть групповой портал и слегка закупиться. Ладно, сначала посмотрим, что мне вообще досталось…

   
Апостол Вавилонской Башни

   Ранг: С.

   Тип: скрытый титул.

   Описание:

   Вы – посланник одной из Башен. Великая честь, но и немалая ответственность!

   Свойства:

   – Вы обретаете права, положенные вашему титулу. Вы имеете право покидать и приходить в Вавилонскую Башню. Накопленные Очки Заслуг не будут списываться.

   – Ключ от Врат Вавилона. Вы имеете право открыть путь в Пятую Башню. Божественные сущности не могут войти через врата. Войти куда проще, чем выйти. Зарядов: 100/100. Откат: сутки.

   – Вы получите награду за каждого, кто войдет в портал!

   
Не слишком впечатляет, но я получил желаемое, пусть и довольно странным путём. Ну а то, что цена велика… Не жили богато, нефиг и начинать, как говорится.

   – Спасибо.

   – Будем надеяться, я в тебе не ошибся.

   Внимание! Оценка завершена! (Ишкур)

   Количество чёрных камней: десять

   Количество белых камней: пятнадцать

   Вердикт: достоин поощрения!

   Внимание! Вы получили пять белых камней!

   Призрачные весы над головой Хранителя исчезли. Уверен, если бы разговор не сложился, то результат этой оценки оказался бы прямо противоположным.

   – И зачем мне эти камни?

   – Ради награды. Думаю, мне оно больше не понадобится…

   Внимание! Списаны пять белых камней!

   Передо мной появилось нечто вроде висящего в воздухе кошелька. Идентификация…

   
Сумка Правителя (B)

   Класс: B.

   Тип: артефакт Системы.

   Описание:

   5-й уровень сумки.

   Свойства (заблокировано):

   – Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов.

   – Позволяет переносить между локациями любые предметы. Сумка экранирована, поэтому даже запрещенные вещи вряд ли будут замечены высшими сущностями.

   – Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 100. Максимальный срок: нет.

   – Абсолютная Маскировка. Сумка может менять форму, размер, цвет, материал и системную информацию.

   – Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Бонусы от сумок не складываются, задействуется максимальный.

   – Врата. Позволяет помещать и извлекать объекты через портал.

   – Привязка и Защита. Открыть сумку может только Владелец. В случае, если попытаться сделать это силой, содержимое может быть уничтожено.

   – Прочность V. Артефакт практически невозможно уничтожить.

   – Самовосстановление. Артефакт способен восстанавливаться со временем.

   – Неприметность. Артефакт обладает способностью отводить от себя внимание.

   – Призыв. Владелец имеет право призвать артефакт обратно, если находится в пределах одного мира. Откат: 10 дней.

   Владелец: Ишкур

   
Весьма впечатляет. Пусть дальнейшая возможность масштабирования и не прописана, подобный артефакт сам по себе давал возможность таскать с собой целую армию. Но только если ты являешься его владельцем…

   Внимание! Вы не имеете доступа к содержимому!

   – Может, снимешь привязку?

   – Награду определяют поступки. В этом случае тебе потребуется гораздо больше камней, а я и так был к тебе чрезмерно снисходителен. В иные времена, ты ещё остался бы мне должен.

   – И что мне делать с закрытой сумкой?

   – Хранить и регулярно проверять. Если я умру, то можешь считать всё, что там находится, своим. Если нет – вернешь при следующей встрече…

   Впрочем, я чувствовал фальшь в его словах – похоже, выжить Ишкур всё же всерьез не рассчитывает. Не то чтобы меня сильно расстроит его гибель, но всё же спросить я был обязан…

   – Может быть, отправишься со мной?

   – Во внешний мир? Я – Хранитель, а значит не могу так просто покинуть Башню. Наказание убьет меня вернее, чем враги. Воронов я уже отослал. Нет смысла бежать от судьбы. Уходи!

   «Труп» взмахнул рукой, разрезая пространство, и я увидел за ним союзников. Коротко поклонившись в знак уважения, я шагнул в окно и оказался там, откуда начинал свой путь. На плите портальной площадки…

   – Как всё прошло? – спросил Гор. – Судя по тому, что ты жив, неплохо?

   – Ты как всегда проницателен. – я огляделся. – Куда, кстати, делись вороны?

   – Влетели в портал. – ответил Самум. – Причем даже птенцов с собой утащили. Мы за ними, сам понимаешь, не полезли.

   – Да, это было бы очень глупо с вашей стороны.

   Кивнув, я направился к плите Терминала, которая находилась всего в десятке метров от портального круга, соединенная с ним отдельной дорожкой. Нет никакого смысла оставлять Очки Заслуг на будущее, так что «лишние» четыре тысячи лучше потратить сейчас, пока есть такая возможность. Времени вдумчиво копаться в списке навыков не было, но я примерно представлял, что мне нужно, так что спустя десять минут забрал материализовавшиеся карты. И горсть пищевых пилюль на остаток. Закончив с этим, я вернулся обратно к порталу и положил ладонь на стелу.

   Открыть групповой портал (Родовая Локация)! (10.000 ОЗ)

   Пелена портала скрывала происходящее на другой стороне, но настройки позволяли указать не просто мир, а конкретную точку в его пределах. Так что посреди океана нас точно не выкинет.

   – Вы первые, только накиньте невидимость. Я последую сразу за вами…

   Союзники скрылись в портале, и я, оглядевшись в последний раз, шагнул следом. Очередной этап моего пути подошел к концу. Впрочем, я не сомневался: рано или поздно, в Башню мне вернуться ещё придётся…
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Каин. Старший Бог (A). Уровень 5.

   В земной традиции было принято называть планеты в честь римских богов, так что и недавно захваченный мир обезьян получил название «Юнона». Несмотря на то, что вторжение насекомых провалилось, большая часть роя осталась в ловушке и продолжала сражаться с обезьянами. Впрочем, без своей «королевы» инсектоиды не представляли глобальной угрозы.

   Я не стал вмешиваться в происходящее на планете напрямую, а просто позволил богам Пантеона открыть стационарные порталы и возвести в новом мире храмы. Само собой, вокруг них сразу же разворачивались укрепления. Игроки, герои и юниты получили право охотиться в новых владениях, повышая уровни, собирая лут и системные материалы.

   Государства торопились разведать окрестности на предмет угроз, ресурсов и полезных ископаемых. Впрочем, для того, чтобы противостоять глобальным угрозам, человечество должно быть единым, и дело стремительно шло к созданию мирового правительства. Пусть пока и на уровне конфедерации. Перед силой богов прекращались тянущиеся сотни лет конфликты, распускались военные блоки, снимались санкции, открывались границы. Всё это обещало растянуться на годы, но процесс было не остановить.

   Конечно, пока еще хватало тех, кто считал, что может играть по старым правилам, но с каждым днём их становилось всё меньше. Кто-то мирно умирал в своей постели, кто-то исчезал без следа, кто-то – приносил присягу одному из богов и пополнял собой ряды «инициированных». У каждого из семерки были свои представления о справедливости. Порой достаточно далекие от современных представлений гуманизма, но куда более действенные, чем простые слова.

   Возможно, в традициях Системы тот же геноцид являлся нормой, но истреблять целые расы ради «жизненного пространства» я позволять никому не собирался. Правда, являясь гарантом работоспособности этой «системы сдержек и противовесов», я одновременно являлся и наиболее уязвимым звеном. Ведь, если я однажды сойду с ума, то остальные боги, даже объединившись, вряд ли сумеют меня остановить. Впрочем, в ближайшие годы у нас не будет времени на разного рода глупости. Настало время сделать следующий шаг…

   * * *

   Если говорить о космосе, то в нём холодно, нет воздуха и крайне мало физических объектов. Большая часть – это пустота, в которой свободно перемещаться могут немногие. В основном боги и, изредка, цивилизации, обладающие технологиями, позволяющими строить космические корабли. Чаще основанные на магии, но их совмещение с техникой давало неплохие результаты.

   И, глядя на висящую неподалёку станцию, не хотелось бы неосторожным вмешательством уничтожить всё то, чего человечество добивалось сотни лет. Хотя сложно не признать, что порталы прямиком на орбиту открывали новые возможности для колонизации околоземного пространства…

   – Все готовы? – произнёс я. – Тогда начинаем!

   Титаническая белая сороконожка открыла пасть, и я влетел в неё первым, приземлившись на язык, который напряженно замер, боясь неосторожным движением причинить неудобство. Следом рядом опустились и остальные семь земных богов, находящиеся в полном боевом облачении. После победы над целым рядом божественных противников я получил немало трофеев, которые щедро разделил между союзниками. Оружие, артефакты и сами тела – всё это не могло в полной мере компенсировать низкие уровни, но, безусловно, делало их сильнее…

   – Крысы, конечно, мудрые существа. – произнёс Сет. – Но ты уверен, что мы можем доверить ему присмотр за нашим миром? В конце концов это планета, а не головка сыра!

   – Кир – младший член нашего пантеона. – отозвался я. – И не будет есть наш общий мир. Не беспокойтесь, он всё сделает правильно.

   – Тем более, ничего делать ему и не придётся. – согласилась Гера. – Сильно сомневаюсь, что за те несколько дней, что нас не будет, начнётся вторжение!

   В целом, я был с ней согласен, но толку от младших богов в предстоящем деле не предвиделось, а вот умереть они могли, так что пусть лучше зверобог остается на Земле. Серьёзную угрозу Кир, конечно, не остановит, но вполне способен отослать сообщение. Ну а открыть портал и вернуться я, при отсутствии противодействия, могу практически мгновенно.

   – Вперёд!

   – Да, могучий. – произнесла Озз.

   Пасть уже захлопнулась, но потолок нашего «космического корабля» засветился, а стены стали полупрозрачными, позволяя наблюдать за тем, что происходит снаружи. В основном там не происходило ничего интересного. Божественная сороконожка стремительно разгонялась, беря курс на выход из Солнечной Системы.

   Прыжок! Прыжок! Прыжок!

   Сороконожка не могла сразу достичь цели, поскольку та находилась достаточно далеко, но всё равно уже через пару часов мы оказались на окраине нужной звездной системы.

   – Мы на месте, господин.

   Системная клятва цепями сковывала нашу новую союзницу, но, увы, с остальными тремя младшими богами, попавшими в плен, так сделать было нельзя. Каждый из них принёс вассальную присягу «прародителю» и не являлся в полной мере свободным. По крайней мере, пока их предки живы…

   Конечно, мы могли прибыть сюда своим ходом, но нас засекли бы раньше времени и либо попрятались, что в целом нас устраивало, либо дали полноценный бой. Что, в общем-то, нас тоже устраивало, но могло привести к проблемам. Улей был силён. Орды насекомых породили четырех старших богов и целую кучу младших, которые за счёт количества тоже представляли определенную угрозу. По крайней мере, если я не собирался снять печать и, выпустив силу девятого уровня, разнести тут всех в одиночку. Идея соблазнительная, но для того, чтобы Изур сумел собрать против нас альянс, мы должны выглядеть опасными, а не непобедимыми. И сейчас нам требовалось убедить насекомых, что, отказав нашему врагу в союзе, они совершили ошибку. Вполне возможно, для некоторых из них роковую…

   – Спорим, они не появятся? – произнёс Великий Сет. – Не могут же они быть такими тупыми?

   Достав банку с газировкой, «ослоголовый» с легким удивлением посмотрел, как она раздувается, разрывая тару изнутри, и во все стороны разлетаются ледяные коричневые капли.

   – Спорим. – кивнула Гера. – Если ты проиграешь, то будешь следующие десять лет пить не колу, а пепси!

   – Пфф, да легко. Всё равно между ними, кроме банки, никакой разницы. Главное – не воду из Нила. Последние сотни лет людишки не особо заботились об этой, как её там…

   – Экологии?

   – Верно, всё засрали. Ну а ты что поставишь?

   – Тутанхамона. И вообще все мумии, которые хранятся во французских музеях.

   – Мне нужны только фараоны. – кивнул Сет. – Я, конечно, понимаю, что они очень вряд ли были моими потомками, но всё равно чувствую себя немного оскорбленным. Кто там в этих ваших музеях главный? Возможно, придётся скормить его крокодилам.

   – Тигры тоже неплохо подойдут. – дал совет Шива. – Если у тебя там вымерли, могу одолжить парочку бенгальских…

   – Панд предлагать не буду. – поддержал разговор Гуань Юй. – В моей стране это охраняемый вид животных, в отличие от чиновников. Предлагаю найти виновных и обезглавить. Просто, милосердно и не требует расходов на патроны…

   Несмотря на шутливый тон, разговор богов поднимал одну из многочисленных «теологических» проблем. И, если вдруг руководство стран и музеев решит пожадничать, то имеет все шансы закончить свой путь в иле Нила. Или священных, но также «слегка» пострадавших от обитающих на его берегах людях водах Ганга…

   – Мы это уже обсуждали. – поморщился я. – Всё должно быть по закону, зря мы их, что ли, писали? За неумышленное святотатство сначала положено строгое предупреждение! Вам что, делать нечего? Просто поручите разобраться с проблемой жрецам.

   Не то чтобы мне было жалко идиотов, но приходилось следить за тем, чтобы получившие абсолютную власть боги не переходили определенную границу. Если позволить им заиграться, то есть риск, что наложенная Системой матрица окончательно возьмет верх над человеческой основой, со всеми вытекающими последствиями. Всё же древние боги не были склонны к такому извращению как милосердие к врагам, имели весьма специфическое чувство юмора и представление о справедливости. Так что специфические идеи, наподобие публичного скармливания преступников крокодилам, закапывания по шею в песок или утопления в бассейне с газировкой я из списка наказаний исключил. Как и экономное обезглавливание. Только массовые расстрелы спасут отечество. Шутка…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   – Приготовиться!

   Возвращение Озз не осталось незамеченным, и сразу с трех сторон, перекрывая пути к отступлению, появились хозяева данной звездной системы. Причём не одни, а в сопровождении младших богов, что намекало на то, какая судьба ждала вернувшуюся неудачницу…

   – Они… Они привели потомков! Они действительно собираются меня сожрать!

   Впрочем, настоящего удивления в её голосе не было. Просто если до этого она сомневалась, то теперь чаша весов окончательно склонилась в нашу сторону.

   – Изобрази немного паники. – предложил я. – Попытайся прорваться в стыке между ними…

   – Не получится…

   Тем не менее божественная сороконожка извернулась и рванула прочь, пытаясь вырваться из затягиваемой сети до того, как она сомкнётся. Но остановилась, увидев энергетические нити.

   – И правда, не получилось. Впрочем, так даже лучше.

   Ловушка уже захлопнулась, не оставляя жертве шансов избежать предстоящего разговора. И обеда, который за ним, вероятно, последует…

   – Куда же ты? – донесся до нас голос Роас. – Разве ты не хочешь рассказать нам, как так получилось, что ты вернулась совсем одна?

   – Я… просто немного испугалась. – отозвалась Озз. – Вас так много…

   Сороконожка замерла, позволив врагам приблизиться, а затем открыла пасть, выпуская нас наружу…

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Моя блокировка была заметно сильнее и простиралась куда дальше, меняя ситуацию. Тем не менее, начинать схватку я не торопился, рассматривая противников. Девять старших богов против трех старших и девяти младших. По первоначальному плану предполагалось, что нас встретят без свиты, но в целом наши силы выглядели сопоставимыми.

   Под давлением печати, я находился на пятом уровне, а паучиха Роас – сильнейшая из инсектоидов – лишь на четвертом. Зато богомол Орика (A\3) и золотой жук Сун (A\3) превосходили моих союзников, за исключением Гуань Юя (A\2), на два уровня. И кучу «мелочи» скидывать со счетов не стоит – для того, чтобы их сдерживать, тоже придётся кого-то выделить. Впрочем, даже если натравить на них одну Озз и предположить, что они не разберутся, то в прошлом всех земных богов едва хватило, чтобы без потерь прикончить Илен (A\3), богиню слаймов. Как долго семёрка сможет противостоять сразу двоим богам аналогичного уровня? Вопрос столь же интересный, как и тот, сколько времени сможет меня сдерживать богиня арахноидов. Собственно, от того, кто сможет освободиться быстрее, и зависит исход битвы…

   – Предательница! – проскрежетала Орика. – За это весь твой род навсегда станет кормом для наших потомков!

   Орика была чем-то средним между богомолом и человеком, а вот трое её зеленоватых потомков были ближе к насекомым и, к тому же, порядком отличались друг от друга. Ничего удивительного. Для богов тело вторично и при желании можно менять его в широких пределах. В зависимости от своей испорченности и представлений о прекрасном. Впрочем, сейчас это было неважно.

   – Нагло! – не стал молчать я. – Ты действительно думаешь, что можешь угрожать нашей драгоценной союзнице?

   Ладонь Бога!

   Поток энергии ударил по богомолам, и, понимая, что если она уйдет, то её потомки могут погибнуть, Орика взмахнула похожими на мечи лапами, нанося встречный удар. Потоки энергий столкнулись и, пусть богиню отбросило, но укрывшиеся за ней трое младших практически не пострадали. Неян (B\5), Ауро (B\3) и Изра (B\1). Впрочем, стоит ли запоминать имена покойников? Как бы ни сложилась битва, слабые её вряд ли переживут…

   – Слабо! – крикнула Орика. – Сестра, если мы нападём вдвоем, то точно сможем убить его!

   – Правда? – усомнился я.

   – Хватит! – произнесла Роас. – Будем считать, что ты ответил на оскорбление, чужак. Ты достаточно силён, чтобы мы с тобой говорили. Что вам нужно от нашего Улья?

   – Не так давно одна из вас, Великая Гиз, напала на наш мир!

   Отрицать происхождение божественной сороконожки, с учётом наличия в наших рядах Озз, было бесполезно, так что в ход пошли иные аргументы.

   – И вы убили эту дуру! – возмутился Сун. – Разве этого недостаточно?

   – Затем вы направили Озз, её дочь, напасть на подконтрольный нам мир.

   – Предки пали! – отозвалась Роас. – Мы считали, что он никому не принадлежит!

   – Предки пали от моей руки! – ответил я. – Поэтому всё, что принадлежало им, теперь моё!

   – В таком случае мы отказываемся от претензий на тот мир. И готовы пообещать, что не будем атаковать тот, из-за которого всё и началось! Если вы оставите нам предательницу, то мы даже можем заключить союз!

   Весьма щедрое для насекомых предложение – похоже, они действительно не хотели сражаться, хорошо понимая, что даже в случае победы их положение станет куда менее стабильным. И при других обстоятельствах я бы мог его принять, но сейчас полумеры не имели смысла. Нам были нужны или новые вассалы, или заклятые враги.

   – Союз? Недостаточно! Я хочу, чтобы вы признали свои миры вассальными, передали мне всех младших богов, с их алтарями, в заложники, а сами принесли клятву верности!

   – Неприемлемо!

   Переговоры закончились, и насекомые разом атаковали, выбрав своей целью меня. Вполне логично, ведь если убить сильнейшего, то с остальными расправиться будет несложно.

   Щит!

   Потоки энергии ударили с трех сторон, заставив мою защиту покрыться трещинами, а затем появилась и паучиха, решившая попытать удачи в ближнем бою…

   Цепи Жизни и Смерти!

   Я сковал Роас, но под печатью цепи были не так уже сильны. Ровно настолько, чтобы дать мне немного времени…

   Сканирование!

   Озз сражалась с многочисленными младшими богами и, судя по тому, что их стало меньше, умудрилась одного проглотить. Земные боги атаковали Суна и, пока паучиха была обездвижена, Орика осталась против меня одна…

   Рывок!

   Мы устремились навстречу друг другу и столкнулись, разойдясь в разные стороны. Я взмахнул алебардой, но богомол заблокировала удар своими лапами, которые оказались ничуть не менее прочными. И усиленными подвластными концептами. Забавно, если выбирать человеческие аналоги, то насекомое шло путём меча. Поворот…

   Рывок!

   В чём-чём, а в смелости насекомым не отказать, даже понимая, что слабее, она без колебаний пошла в лобовую атаку. Но времени играть честно уже не оставалось…

   Цепи Жизни и Смерти!

   – Нееет!!!!

   Призрачные цепи были недостаточно прочными, и Орика успела поднять свои лапы-клинки, прикрывая голову и верхнюю часть туловища, так что я опустил алебарду ниже…

   Рассечение!

   Защитная аура, вспыхнувшая вокруг тела, и хитин не дали разрубить насекомое пополам, но рана получилась тяжелейшей. И после неё ни о каком продолжении боя не могло быть и речи…

   К сожалению или счастью, времени её добить не оставалось. Роас уже скинула с себя цепи и без колебаний пришла на помощь союзнице. Мир вокруг меня покрылся паутиной, которая стала стремительно сжиматься в кокон. Атака била в том числе по разуму, пытаясь убедить «добычу», что спасения нет, дёргаться бесполезно. Вот только для того, чтобы это сработало, нужно было найти «муху» послабее…

   – Все имеет начало и конец.

   Увядание!

   Волна чёрной энергии хлынула от меня во все стороны и столкнулась с паутиной. Несколько секунд они боролись, но я был чуть сильнее и, что важнее, моё понимание концепта смерти было гораздо, гораздо глубже. Так что нити, которые должны были заключить меня в кокон, истончились, позволяя разглядеть космос за ними. И тут же начали восстанавливаться, но давать такую возможность я, конечно, не собирался…

   Рассечение!

   И потерявшая стабильность паутина распалась, выпуская меня на свободу. Впрочем, свое дело она сделала. Позволила двум богиням разорвать дистанцию и обратиться в бегство. И, спустя мгновение, к бегству присоединились и все остальные. По сути, ставя нас перед выбором, кого именно преследовать.

   – Добивайте младших богов!

   Преследовать Роас и Орику было сложно – в бегство они вложили все силы и теперь находились уже на самой границе моего поля блокировки. Так что я мысленно отпустил их и перенес внимание на последнего старшего бога…

   Сун, бог золотых жуков, отличался чудовищными защитными способностями, благодаря которым без колебаний вступил в битву сразу с семью противниками. И, пусть вряд ли смог бы победить, поскольку в атаке был относительно слаб, но имел все шансы кого-нибудь ранить и уйти.

   Рывок!

   Я окутал алебарду энергией и ударил, но вокруг жука появился силуэта золотого колокола, который, хоть и распался, но сумел погасить большую часть моей атаки. Этот жук что, проглотил какой-то артефакт? На панцире осталась лишь неглубокая зарубка, а импульс отбросил его прочь…

   Рывок!

   Я нагнал его и ударил вновь, на этот раз целя в сочленения лап, и угадал – одна из них отделилась от тела и закружилась, отлетая прочь, а жук подогнул остальные и крутанулся, пытаясь повернуться ко мне наименее уязвимой верхней частью панциря. После чего ускорился, стремясь оторваться от преследования, заставляя меня отдаляться от основного поля битвы.

   – На помощь!

   Сканирование!

   Я остановился и мгновенно развернулся, найдя источник «крика». Тяжелораненая Орика сразу же сбежала, нырнув в свой домен, а вот паучиха Роас задержалась, пытаясь хотя бы немного уменьшить масштабы катастрофы. И ей это удалось. Один, выбравший в качестве жертвы сильнейшую из младших паучих, попал под атаку её «матери». И, в отличие от меня, выбраться из сжимающегося кокона у него шансов было немного.

   Рывок!

   Первым делом я рассёк внешние нити – те, посредством которых паучиха могла подпитывать кокон и, вероятно, даже утащить жертву за собой. И затем, парой ударов, разрубил паутину. Пытаться помешать мне Роас не стала и, вместе со своей спасенной «дочерью», отступила. Сун также сполна воспользовался шансом и, оказавшись достаточно далеко, тоже исчез…

   По сути, на этом битва была закончена и настало время считать потери и добычу.

   Из четырех младших пауков трое были мертвы. Аксис (B\1) ещё в самом начале битвы проглотила Озз, Арикс (B\1) пала от копья Геры, а Таранта (B\4) сразил Великий Сет. Спастись удалось лишь белоснежной Умбре (B\9), причем не только благодаря помощи прародительницы, но и личной силе, которая и позволила паучихе не умереть сразу.

   Из трех младших богомолов Неяна убил Кетцалькоатль, Ауро – Инти, а Изру – Шива. Теперь в живых оставался только Хсен (B\4), пойманный мной на планете обезьян. Если бы я убил Роас, то можно было бы попытаться его завербовать, но в текущем виде он всего лишь «консерва». Источник божественной силы, который можно пустить на усиление одного из союзников.

   Что касается двух золотых жуков, то им тоже не повезло. Зара (B\1) настигла и проглотила Озз. И, какой бы прочной броней он ни обладал, выбраться из желудка старшей богини у него вряд ли получится. Впрочем, сразу она его не переварит, так что при желании можно попробовать его вытащить и взять в плен. Или забрать панцирь и сделать какой-нибудь артефакт?

   Второго жука, по имени Октар (В\2), настиг Гуань Юй и не стал бить по панцирю, а сначала отсёк все лапы. И потом добил, нанеся несколько ударов в одно и то же место.

   К сожалению, всех этих побед не хватило, чтобы кто-то из союзников взял второй уровень, но некоторые из них уже были близки к этой границе. В любом случае, победа впечатляющая. Особенно с учетом того, что мы необратимых потерь не понесли. Сильнее всего пострадала Озз, покрытая ранами от хвоста до жвал, но её жизни ничего не угрожало, а остальные практически не пострадали.

   Среди врагов из двенадцати богов уйти смогли лишь четверо: трое старших и лишь один младший. Всего одна битва, и Улей потерял практически всё «молодое поколение». Конечно, пока алтари не захвачены, у павших есть шансы возродиться, но произойдёт это далеко не мгновенно. Да и кто сказал, что мы остановимся на достигнутом? Дальше будет только хуже…
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Примечание: битва + расклад по богам

   * * *

   Забавно, но у богов Улья не было единого пантеона – каждая из четырёх фракций формально являлась отдельным пантеоном, контролируя собственный участок планеты. Несмотря на то, что множество младших богов пали, их домены оставались соединены с владениями старшего бога. И сейчас покровители отсекали их от смертных храмов, игнорируя наносимый вред…
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Примечание: пантеоны-фракции Улья

   Впрочем, имея на своей стороне Озз, которая уменьшилась и приняла гуманоидный облик, мы могли безошибочно выбирать цели и проникли в центральный храм богомолов. Главный Алтарь, посвященный «Разрубающей Пространство» Орике, уже лишился силы, а вот алтари её детей оставались активны.

   – Разделимся! Наша цель – захватить алтари и вернуться обратно!

   Девять богов на четыре цели… с учетом того, что я отправился один, на остальные домены приходилось по двое-трое богов. Конечно, определённый риск тут присутствовал, но я сильно сомневался, что после понесенных потерь Роас или Сун осмелятся вновь вступить в бой. Слишком велик риск, что мы зажмём их и прикончим, что будет означать падение Улья. Про Орику и говорить нечего, если богомол высунется в таком состоянии, то просто сдохнет. И дело было даже не в физической ране, её душа была отравлена моей энергией. И, если она от неё не избавится, что будет непросто, то полное исцеление вообще будет невозможно.

   Моей целью стал домен Хсена, и, стоило мне войти, как связь с доменом покровительницы была немедленно обрублена. Всё же умирать Орика не стремилась. Игнорируя полные богомолов джунгли внизу, я переместился к центру, где находился алтарь. Средоточие и само воплощение домена.

   Подняв руку, я вырвал кристаллическую гору из почвы. Мир вокруг задрожал, теряя стабильность, а затем свернулся, скрываясь внутри алтаря. Спустя секунду я вновь внутри храма и, посмотрев на пирамидку на своей ладони, убрал её в инвентарь. Дотронувшись до оставшихся камней, я убедился, что путь всё еще доступен и внутри всё в порядке. Отголоски сражения я бы почувствовал даже отсюда. И действительно, вскоре все команды вернулись обратно, передав мне новые «хрустальные» пирамидки. Позже заключенная в них энергия поможет им прорваться на следующий уровень, но торопиться с этим не стоит.

   На этом успехи закончились – забрать алтари остальных павших и захваченных в плен оказалось невозможно, поскольку Роас и Сун пострадали незначительно и действительно отсекли домены от храмов. В теории, потратив достаточно времени, можно было бы проникнуть и к ним, но это означало надолго ослабить защиту Земли. Да и цель изначально стояла другая, мир инсектоидов нам особо не нужен…

   – Я могу идти? – спросила Озз. – Мне нужно собрать сородичей, чтобы основать новое гнездо. После того, как мы уйдём, всех оставшихся непременно пожрут!

   – Иди. – кивнул я. – Гунь Юй, Кель, Один – вы с ней! Проследите, чтобы всё прошло хорошо!

   Конечно, многоножки – несколько не те союзники, о которых мне мечталось, но ничего хорошего тех, кто не уйдёт с нами, точно не ждёт.

   * * *

   Впрочем, и это было не всё. Спустя несколько часов в наиболее населенных местах Улья, где располагались святилища местных богов, открылись порталы, выпуская отряды солдат. Урок требовалось закрепить. Начиналась третья часть операции…

   * * *

   Некоторое время спустя

   Роас появилась на окраине звёздной системы и замерла, дожидаясь, пока хозяева явятся для разговора. Или битвы, тут как получится. Никаких иллюзий относительно других паучиха не испытывала. Сильный всегда пожирает слабого, просто некоторые делают это напрямую, а другие – прикрываясь словами о добре, зле и справедливости. Впрочем, иногда правильные слова бывали весьма полезны…

   – Что тебе нужно, Роас?

   Изур пришёл один, появившись на расстоянии десятка километров, но всё равно вызывал у паучихи определённые опасения. Несмотря на равные уровни, недавно ей довелось лично оценить силу Каина, а «архонт» не только сошелся с ним в битве, но и, по слухам, заставил отступить.

   – Улей согласен заключить с тобой союз!

   – Не то чтобы я был против. Но что заставило тебя передумать?

   – Каин. И его аргументы оказались куда более убедительны.

   – Насколько убедительны?

   – Не беспокойся, всё старшие боги живы. Улей всё так же силён!

   Ну а тот факт, что теперь их мир расколот, а Озз рано или поздно придёт для того, чтобы заявить на него претензии, совершенно лишняя информация. Главное, что их цели совпадали. Врагов нужно сожрать до того, как они станут сильнее и придут, чтобы пожрать их самих!
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    Приложение № 2. Таблица персонажа
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Примечание: не уверен, что ничего не пропустил, позже все перепроверю ещё разок. Трофеи из башни выделил синим.

   
Василий

   Общий/Глобальный ID: 89…83.

   Локальный ID: Z-8.

   Истинное имя: Иван Владимирович Сусанин (скрыто).

   Возраст: 25 лет.

   Раса: человек (97 %), гоблиноид (0,5 %), неизвестно (2,5 %).

   Ранг расы: E+.

   Пол: мужской.

   Уровень: 112 (956/2.240 Очков Системы).

   Доступно: 956 ОС.

   Свободных очков параметров: 12.

   Очков Заслуг: 0.

   Убито: 413

   Параметры:

   Сила: 15/15 (300 ОС) + 15 = 30.

   Ловкость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Интеллект: 20/20 (500 ОС) + 10 = 30.

   Живучесть: 22/22 (500 ОС) + 10 = 32.

   Выносливость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Восприятие: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Удача: 16/20.

   Расовый параметр:

   Интуиция: 25/30.

   Родословная (Истинный Дракон): 3

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 57/57.

   Духовная энергия: 23/30.

   Разум: 2/10

   Плоть: 1/10

   Вера: 14.

   Божественная сила: 69.

   Известность: 69.

   Производные параметры:

   Мана*: 15.000/15.000 (14.000+1.000).

   Ци*: 4.315/4.315 (2.310+2.000).

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 32.620/100.000

   
*С учётом 1000 единиц ци от духовного меча и 1000 единиц маны и ци от хранилищ боевой формы.

   Навыки Системы:

   – Игрок (С, 1/1).

   Первое Перерождение (25/50/100) – не пройдено, ожидается.

   Связанные системные навыки (зависят от ранга игрока):

   – Интуитивно понятный интерфейс (С, 1/1) – удобство, возможности и адаптируемость интерфейса.

   – Справка (С, 1/1) – позволяет оценивать объекты Системы.

   – Язык Системы (F, 1/1).

   – Запрос к базе данных. Требует Известности.

   
Навыки F-ранга

   – Владение кинжалом (F, 1/5).

   – Владение топором (F, 1/5).

   – Базовая армейская подготовка (F, 2/5).

   – Снайперское дело (F, 1/4).

   – Сапёрное дело (F, 1/4).

   – Диверсионная деятельность (F, 2/5).

   – Тактика малых групп (F, 1/5).

   – Медицина Земли (F, 1/5).

   – Маскировка (F, 1/5).

   – Геология (F, 1/5).

   – Обращение с транспортными средствами (F, 1/5).

   – Десять военных навыков (F, 1/5).

   – Японский язык (F, 1/1).

   – Китайский язык (F+, 1/1).

   – Английский язык (F, 1/1).

   – Французский язык (F, 1/1).

   – Дипломатия Земли (F, 1/1).

   – Нечестивый язык (F, 1/1). Язык, принадлежащий одной из внешних фракций Бессмертных.

   – Эльфийский язык (F, 1/1). Язык, принадлежащий одному из народов эльфов. ver. № 964

   – Язык Драконов (F, 1/1) – изначальный язык, позволяющий понимать драконов.

   – Язык гоблинов (F, 1/1).

   – Язык обезьян (F, 1/1).

   – Скальд (F, 1/3).

   – Следопыт (F, 3/3).

   – Ориентирование в пещерах (F, 1/4).

   – Распознавание запахов (F, 1/3).

   – Верховая езда (F, 1/5).

   – История Древнего Вавилона! (F, 1/1)

   
Свойства:

   – Малый Сосуд Вечности (F, 1/5). Позволяет управлять вашей жизненной силой. Разблокирует параметр Плоть: +1

   – Клетка Разума (F, 1/5). Создает иллюзорное пространство и разблокирует пси-энергию. Разум: +1

   – Духовное Основание (E+, 1/5). Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +5 единиц. Идеальное основание. Духовная энергия: + 3 единицы.

   – Спонтанные прозрения (E, 1/1). Ваша способность к анализу может привести к прозрению, которое не объяснить только лишь фактами и логикой. Бонус за достижение – 15 в интуиции, уникальный.

   – Сильный магический дар (D+, 1/5). Название говорит само за себя. Мудрость: +20 единиц. Позволяет создавать карты Малого магического дара (F) на базе пустышек. Стоимость: 1.000 ед. маны. Насыщение: 0/10, чем меньше заполнен резерв и больше карт создано, тем выше вероятность провала.

   – Телекинез (D, 1/5). Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличия маны. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.

   – Сродство с Пространством (D, 3/5). Даёт инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии Пространства.

   – Видящий Знаки (D, 1/1). Если вы окажетесь в нужном месте и в нужное время, то получите подсказку, которая даст вам шанс повлиять на события. И тем самым изменить свою судьбу…

   – Абсолютный контроль (С, 1/1). Вы обладаете практически полным контролем над потоками своей маны. Поглотил: Врождённый контроль маны (E-) и Талант к магии (E+).

   – Кровь Истинного Дракона(С, 1/1). Вы состоите в отдаленном родстве с Великим Существом. Представители некоторых рас могут почувствовать силу вашей крови и испытывать почтение или голод. Вы можете сгустить свою кровь, пожирая других носителей драконьей родословной. Доступно перерождение на высшие ступени.

   – Сродство с Огнем (D, 1/5). Увеличивает эффективность магии данной направленности.

   – Божественный Источник (ничтожный). Сердце Дракона. Божественная Сила: +25.

   
Пассивные трансформации:

   – Пассивное увеличение ловкости (E+, 1/1). Ловкость: +3.

   – Невероятная ловкость (D-, 1/1). Ваши связки и сухожилия обладают невероятной прочностью и эластичностью. Могут быть использованы для изготовления высококачественных предметов и магических артефактов. Заменило Улучшенную ловкость (E-, 1/1).

   – Плотные мышцы (E, 1/1). Делает ваши мышцы плотнее, уменьшая их в объёме.

   – Закалка внутренних органов (E, 1/1). Усиливает ваши внутренние органы, делая их прочнее. Лимит живучести: +2.

   – Прочные каналы (E, 1/1). Лимит мудрости: +2

   – Сопротивление Огню (E, 1/5) – ваше тело гораздо легче переносит высокие температуры.

   – Магия в крови (D, 1/1). Вы – магическое существо. Ваша кровь и плоть пропитываются магией и могут служить основой для артефактов. Дети обязательно унаследуют магический дар. Предел мудрости: +5.

   – Трансформация Костей (D, 1/1). Кости гораздо прочнее, окрашены в чёрный цвет. Влияет на оттенок брони.

   
Навыки Е-ранга:

   – Осушение (E, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40 % его духовной и жизненной силы. Активный навык.

   – Энергетический вампиризм (E, 1/5). Позволяет восполнять прану, поглощая жизненную силу. Требует физического контакта. Требует праны.

   – Пси-удар (E, 1/5). Позволяет атаковать разум противника, вызывая дезориентацию. Требует пси-энергию.

   – Поглощение Ци (E+, 1/5). Вы можете вытягивать ци из живых существ. Требует прикосновения.

   – Глаз Каина (E+). Скрытый навык. Позволяет видеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего. Позволяет видеть наличие покровителя и, с меньшей вероятностью, его имя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами. Требует посвящения Каину. Стоимость: 10 ед. маны.

   – Последний шанс (E, 1/5). Позволяет мобилизовать ресурсы организма, повышая силу, ловкость и восприятие. Значительно повышает болевой порог. Способность наносит ущерб телу. Активация: не ограничено. Время действия: можно задать.

   – Кристаллизация энергии (E+, 1/5). Позволяет создавать кристаллы из любого типа мистической энергии.

   – ГлазНидхёгга (E+, 1/5). Любимые грехи: похоть, обжорство, жадность. Позволяет видеть сокрытое, получать системную информацию, определять правду и ложь, видеть аномалии.

   – Шар истинного света (E-, 1/1). Позволяет призывать Истинный Свет. Радиус: 10 м. Активация: 100-1.000 ед. маны.

   – Адаптивное зрение (E+, 1/5). Позволяет адаптироваться к разным типам освещения. Активация: 100 ед. маны.

   – Духовная пуля (E, 1/5). Позволяет метать овеществлённые сгустки духовной энергии. Дальность ограничена. Активация: 100 ед. ци.

   – Определение ядов (E, 1/5). Позволяет определять опасные для пользователя вещества.

   – Молния (E+, 1/5). Позволяет преобразовывать ману в направленный поток электричества. Поток безопасен для пользователя.

   – Дуэлянт (E, 1/5). Позволяет провести поединок по определённым правилам.

   – Холодный разум (E, 1/5). Убирает эмоции, повышает рациональность.

   – Бэкап (E+, 2/5). Магия времени. В случае гибели автоматически возвращает тело носителя в состояние, в котором оно находилось шесть секунд назад. Глубина Бэкапа (+1 секунда). Цена: 5 ОС. Откат: 24 часа.

   – Берущая рука (E-, 1/1). Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.

   – Дающая Рука (E-, 1/1). Позволяет передавать опыт.

   – Мастер Лука (E, 2/5).

   – Духовная нить (E, 1/5). Создаёт связь между пользователем и стрелой. Позволяет удалённо поглощать опыт, а в дальнейшем частично управлять полётом снаряда. Бонус за Мастера лука.

   – Мастер Меча (E, 2/5).

   – Мастер Щита (E, 1/5).

   – Щит Маны (E, 1/5). Позволяет создавать физический щит из маны.

   – Мастер Рукопашного Боя (E, 1/5).

   – Кулак маны (E, 1/5). Окутывает вашу руку плотным слоем овеществленной маны. Стоимость: 50 ед. маны.

   – Мастер посохов (E, 1/5).

   – Увеличение Веса (E+, 1/5). Позволяет незначительно воздействовать на гравитацию, увеличивая вес вашего оружия.

   – Полёт (E, 4/5). Позволяет летать. Требователен к мане. Скорость II x4. Воздушный кокон

   – Блинк (D+, 1/5). Позволяет телепортироваться в существенном некотором радиусе. Экономия маны (400 ед.). Расстояние (15 м). Сфера контроля (позиционирование). Отступление. Улучшенная версия Блинка (E+, 5/5). Изначальное название: Мерцание.

   – Духовные когти (E, 1/5). Позволяет окутать пальцы ци, создавая довольно прочные когти.

   – Группа (E, 1/5). Позволяет объединять трёх игроков в отряд, прибывающий на миссию в одну точку.

   – Мгновенная смерть (E+, 1/1). Позволяет добровольно умереть. Повышает шанс притяжения души и воскрешения – на тридцать и пятнадцать процентов соответственно.

   – Картографирование (E, 1/5). Позволяет переносить местность вокруг на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса. Позволяет обмениваться картами с другими игроками, при наличии у них аналогичного навыка.

   – Огненная стрела (E-, 1/3). Позволяет создать сгусток огня и бросить его в направлении противника. Дальность поражения – десять метров. Может использовать как ци, так и ману.

   – Передача Голоса (E-, 1/1). Позволяет незаметно и беззвучно передавать звуковые волны на расстояние, непосредственно собеседнику. Средство для тайных переговоров. Для корректной работы требует голосовых связок у отправляющего и органов слуха у принимающей стороны. Использует ци. Затраты энергии вариативны и зависят от сопутствующих условий.

   Бонусные системные навыки:

   – Духовное Чувство (E, 1/1). Вы можете ощущать разлитую вокруг ци, её свойства и плотность.

   – Духовный взор (E, 1/1). Вы можете видеть разлитую вокруг ци.

   – Идентификация (E, 2/5). Позволяет определять свойства предметов.

   – Разгон (E-, 1/1). Позволяет раз в сутки резко ускорить мыслительные процессы.

   – Чувство маны(E-, 1/1). Позволяет ощущать магические потоки.

   – Истинный взор (E-, 1/1). Позволяет видеть потоки магической энергии.

   – Второе дыхание (Е-, 1/1). Позволяет раз в 12 часов обнулять усталость.

   – Эльфийское долголетие (Е, 1/1). В пять раз замедляет процессы старения.

   – Конденсация воды (E-, 1/1). Позволяет конденсировать воду из окружающей среды в выбранную точку поблизости от пользователя.

   – Усиление Чувств (E-, 1/1). Позволяет временно усилить одно из имеющихся чувств.

   – Контроль Боли (E, 1/1). Позволяет полностью убрать болевые ощущения. Срок: 5 минут. Откат: 7 дней. Бонус за 15 в живучести, уникальный.

   – Зона тишины (E+, 1/5). При активации позволяет блокировать действие взрывчатых веществ в радиусе 5 метров. Потребляет ману.

   – Разрушение Метки (E+, 3/5). Позволяет снимать метки. Вероятность успеха зависит от их силы и ранга. ??? Стоимость: 1000 ед. маны.

   – Божественное чувство (D, 1/1). Даёт возможность чувствовать и видеть божественную энергию.

   – Системная навигация (D, 1/1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна. Бонус за первое достижение 3-го предела интуиции.

   – Временное повышение удачи (D, 1/5). Даёт +5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.

   – Временное понижение удачи (D, 1/5). Отнимает -5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.

   – Поиск Миссии (D, 1/1). Позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: неделя.

   – Плодородие (D+, 1/1). Восстанавливает мужскую силу, значительно увеличивает качество и вероятность зачатия потомства. Требует ману для активации.

   
Превышение предела:

   – Шёпот «Кассандры» (E+, 2/5). Предупреждает о неминуемой смерти. Бонус за интуицию. Локализация Угрозы.

   – Медитация (E+, 1/5). Позволяет вам восстанавливать ману быстрее.

   – Великая регенерация (E+, 1/5). Восстановление любых травм с течением времени. Не требует маны.

   
Навыки D-ранга:

   – Великий Мастер Копья (D, 3/5). Школа Семи Камней.

   – Универсальная Боевая Форма № 417 (D+, 1/1). Прочность III.

   Слоты (E, 5/5): Защита от сканирования. / Хранилище маны (1.000 ед.). / Хранилище Духовной энергии (1.000 ед.). / Усиление Ног. / Система Жизнеобеспечения. Слот (D, 1/1): Круговорот.

   – Овеществленная Мана (D+, 1/5). При должном контроле вы можете использовать свою ману для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.

   – Панацея (D+, 1/5) – комплексный навык. Диагностика. Исцеление. Рассеивание. Реанимация.

   – Активный Сканер (D+, 1/5). Выпускает волну маны, позволяющую сканировать местность. Комплексный навык. Сканирование. Метка. Детектор. Статус. Картографирование.

   – Невидимость (D+, 1/5). Создаёт управляемое поле невидимости. Контроль практически идеальный. Изначальное название: Покров.

   – Кинетический щит (D, 1/5). Создаёт вокруг пользователя пассивное защитное поле, отражающее быстро летящие снаряды.

   – Временной Барьер (D+, 1/5). Создаёт Временной Барьер, радиусом до 10 метров вокруг точки. Время внутри барьера течёт во много раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Стоимость активации: 100 ОС. Откат: 5 минут.

   – Эльфийская ложь (D, 1/1). - позволяет снимать образ с врагов и маскироваться под них как внешне, так и на системном уровне. Скины: 1. Тролль Шуш. Вольный Игрок (С). Уровень 31; 2. Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1; 3Один из демонических практиков.

   
– Духовный Меч (D). Духовное оружие, созданное Великим Мастером. Содержит частицу его Наследия. Насыщение (ци):???/5.000.000.Качество: Превосходное. Стихия: Неизвестно. Параметры: Прочность: 250. Острота: 33. Инстинкты: 9. Голод (IV). Меч требует ци и жизненной силы, причём не только ради развития, но и для самого существования. Если насыщение упадёт до нуля, то жизнь пользователя окажется под угрозой. Ступень IV: Наложение. Благодаря полуматериальной форме, его можно использовать для усиления материальных мечей. Хранилище Ци (1.000/1.000).

   – Обновление (D+, 1/1). Восстанавливает здоровье и все виды энергий. Позволяет сбросить откаты всех навыков, равных или ниже рангом. Откат: 100 дней. Масштабируемость (0/10.000).

   – Сосуд Внутреннего Демона (D, 5/5). Позволяет контролировать энергию внутри собственного тела, используя её для борьбы с бесплотными существами. Темница. Контроль. Связь. Контролируемая одержимость. Количество сосудов: 2/3. Сокрытие.

   – Подавление Боли (D+, 1/5). Позволяет приглушить болевые ощущения. Как физические, так и духовные. Активный навык, потребляет ману.

   – Контроль Сознания (D, 1/5). Можно сохранять сознание даже при получении критических травм. Или, наоборот, потерять по желанию. Действует в пассивном режиме, не требует активации. В некоторых случаях потребляет ману.

   – Коррекция Памяти (D, 1/5). Позволяет корректировать и удалять собственные воспоминания. Потребляет ману.

   
Навыки С-ранга:

   – Освобождение (С, 1/1). Позволяет наделять статусом Вольного Игрока. Заряд: 100 (?) / 150, плюс один ежемесячно.

   – Копьё Семи Камней (С-, 1/5). Энергия копья. Первый камень. Раскол (E, 5/5) (изн. Расколотый камень). Второй камень. Шрапнель (E, 5/5) (изн. Разрушенный камень). Третий камень. Прокол (E, 5/5) (изн. Проколотый камень). Четвёртый камень. Царапина (E, 5/5) (изн. Надпись на камне). Пятый камень. Дезинтеграция (E, 5/5) (изн. Камень, обращённый в песок). Шестой камень. Рассечение (E+, 1/1) (изн. Рассечённый камень). Седьмой камень. Всплеск (E+, 1/1) (изн. Удар, бьющий сквозь камень).

   – Призыв к оружию (С). Находясь в пределах подвластных миров, вы имеете право сформировать миссию, призывая на помощь других игроков. Откат: 1 год.

   – Планетарный портал (C-, 1/1). Позволяет перемещаться в пределах мира. Стоимость: 1000 единиц маны. Срок активации: 10 минут. Срок действия: 3 часа. Откат: неделя.

   – Инвентарь (С, 1/?). Создаёт привязанную к игроку пространственную складку, позволяющую переносить предметы между локациями. Привязка к душе. Объём: 0,5 м3.

   – Жадность (С+, 1/1). Независимо от ранга системного оружия, вы можете получить 100 % жизненной и духовной силы жертвы. Время действия: 1 час. Откат: 7 дней. Небесное испытание. Скрытый навык.

   
Достижения и титулы:

   – Восьмой (личное, уникальное). Иногда невезение так велико, что великая удача проходит совсем рядом. Особенности неизвестны.

   – Глава Церкви Каина (скрыто).

   – Настоятель Храма Каина (Москва).

   – Аватар Великого Ы (скрыто).

   – Вольный Игрок (C).

   – Великий Старейшина (Школа Семи Камней).

   – Великий Лидер (Земля). Уникальный титул. Известность: +25. Призыв к оружию.

   – Больше, чем человек. Вы превысили границы вашей расы.

   – Представитель IV. Ваша слава вышла за пределы родного мира. И не только открывает новые возможности, но и накладывает обязательства. Ваш слепок в Базе Данных был обновлён! Вы получаете право видеть Номер Любого Существа, чья известность ниже вашей! Известность: 50.

   – Владыка Подземелья (скрыто). Вы владеете системным Подземельем.

   – Убийца Чудовищ I. Известность +1.

   – Вернувшийся к жизни. Вы пережили Истинную Смерть и вернулись к Жизни! Удача: -1 (1).

   – Убивший Аватара. Вы сумели уничтожить сосуд одной из богинь Порядка. Мало кто может похвастать подобным деянием. Известность: + 5.

   – Драконорожденный – в вас течет кровь одной из великих рас. Вероятность успешного перерождения увеличена. Известность: +1

   – Игра в кости (C). Правила – едины для всех, но сильному позволено больше. Обманывать нехорошо, но куда важнее – не попадаться. Вы сумели обойти Небесные Законы, избежав заслуженного наказания. Деяние, которым могут похвастаться немногие. Особенности скрыты. Координаты и право доступа к Неизвестной Локации!

   – Апостол Вавилонской Башни. Вы – посланник одной из Башен. Великая честь, но и немалая ответственность! Ключ от Врат Вавилона (100/100). Откат: сутки.

   
Утерянные титулы:

   – Иссак. Вы являетесь правителем города, расположенного на территории Вавилонской Башни. Со всеми вытекающими из этого правами и обязанностями. Известность: +3.

   Дополнительно:

   Герой обладает правом, данным ему Каином, бессрочно находиться в Личной Комнате. В случае гибели бога данное право может быть отозвано.

   
Карты и артефакты:

   F-ранг:

   – Огромное количество оружия F-ранга. Точный список неизвестен, большая часть хранится на базе отдела или у гоблинов Подземелья.

   – Неизвестное количество системного оружия F-E рангов, полученное в Башне. Точного количества и списка нет, взято как трофеи и наследство павших. После вооружения пленных его, вероятно, не очень много. Длинный Эльфийский Меч (F), полученный от Пеймон. Топор Системы (F), запасное оружие Эктора. Мечи старейшин сектантов и тд.

   – Техника развития Духовной Энергии (F, 0/10). Информация о том, как пробудить и развивать духовную силу естественным путём. Подробности вы можете узнать, только изучив навык. Значительное количество, полученное с сектантов.

   – Мусорные карты навыков (F-). Примерно полтора-два десятка. Съедобные растения, хентай, вышивание, изготовление каменных наконечников, выращивание съедобного мха, плетение паутины и т. д.

   – Чистая карта навыка / «пустышка» (-). Очень много, точное число неизвестно. Под сотню, однако большая часть в хранилище.

   – Меч воина Ы (F-). «Лут» со скелета-воина. По сути – кусок его руки. Собрано много подобных артефактов.

   – Бездонная Сумка (F, 1/7). Много, точное число неизвестно. Большая часть хранится у гоблинов или находится в пользовании сотрудников отдела.

   – Вечная Фляга (F+). Много. Часть стартового комплекта. Преобразует жидкость в системную, сохраняет её от порчи.

   – Система циркуляции ци (F). Получена со стража Сердца Подземелья гоблинов.

   – Системные Стрелы (F). Много. Сотни.

   – Владение мечом (F). Получено с Рыцаря Смерти (Дмитрий). Насыщение полное.

   
E-ранг:

   Количество единиц трофейного системного оружия Е-ранга превышает несколько десятков. Значительная часть находится у гоблинов или игроков Отдела.

   – Маска Восьмого (E). Аналог маски Каина, получена в награду от Карандара.

   – Тяжёлый меч (E), Круглый Щит (E), Топор (E).

   – Продвинутый Комплект Игрока (E+).

   – Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), мощный современный лук (-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-) x 2–5.

   – Два полных комплекта лучника (E). Получены с банши.

   – Кинжал Системы (E). Кинжал, полученный от гоблина-всадника во время первой миссии.

   – Молот Монстров (E+). Полэкс, полученный с тела Святого. Прочность III. Осквернение. Кровь бога гоблинов. Вызывает у гоблиноидов, в зависимости от их силы, ужас, ярость или жадность.

   – Паучье Копьё (E+). Наносит духовный урон, уменьшает шансы на воскрешение. Принадлежало хаоситке Эстрелле. Улучшено после убийства Королевы Арахноидов, вызывает страх у арахноидов рангом ниже.

   – Пронзающий Души Меч (E). Наносит духовный урон, делающий воскрешение маловероятным событием.

   – Малая карта возврата (E) (100/100). Порядка пяти, герой носит с собой две.

   – Резервный ключ (E) x7. Карта, дающая право претендовать на Подземелье. По одной – у Евы, Наты и Хана. Три в резерве.

   – Мешок для переноски насекомых (E). Может содержать насекомых. Ядовитых пауков: 9.472/10.000. Слоты: 9.472/10.000. Связанный квест – поддержание природного баланса. Контроль: 3 %.

   – Осквернённый Меч Рыцаря (E-). Получен с Рыцаря Смерти. Осквернён, чтобы снять привязку к Ы.

   – Пространственное Кольцо (E). Несколько. Одно у Легиона.

   – Сумка Мародёра (E, 1/7). Несколько, в Подземелье, у игроков-ветеранов и в Отделе.

   – Жезл Бесстрашной Волшебницы (E, масштабируемый) (0/1.000 ОС). Находится у героя.

   – Вечная Фляга (E) x2. Постепенно преобразует налитую в неё жидкость в объект Системы. Скорость преобразования зависит от сложности состава. Жидкость способна храниться дольше, не теряя своих свойств. Термос. Способность поддерживать температуру жидкости длительное время. Десятикратно снижает вес налитой жидкости.

   – Меч Рыцаря Каина (E). Костяной меч с поднятой эльфийки в Башне. Повреждён, покрыт трещинами.

   – Прочное Копьё (E) – довольно тяжёлое, куплено в Терминале Башни.

   – Карту Раба (E) x10. Содержит рабов-практиков из Стального Клана.

   
Карты навыков (не изучено). Их количество велико, многие в списке не упомянуты:

   – Пассивное увеличение удачи (E, 0/100).

   – Пассивное увеличение интеллекта (E, 0/100).

   – Пассивное увеличение восприятия (E, 0/100).

   – Последний шанс (E, 0/100). Запасная копия лимитированного навыка.

   – Поиск Жизни (E, 34/100). Карта. Не изучено, получено от Костяного Рыцаря со стены.

   – Крик с выбросом ци (E, 1/5). Позволяет оглушать противников.

   – Крысиный нюх (E-, 1/1) (8/100). Даёт крысиный нюх, перестраивая органы обоняния.

   – Щупальца (E, 1/5) (0/100). Возможность отрастить щупальца.

   – Чистая карта навыка (E, 1/1). Точное количество неизвестно, но вряд ли много.

   – Стальной панцирь (E+, 1/5), (37/100). Позволяет поглощать металлы, наращивая свою защиту.

   – Кислотная кровь (E) (100/100). Постепенно преобразует вашу кровь в слабую кислоту, сохраняя её прежние свойства.

   – Паучье чутьё (E) (32/100). Позволяет чувствовать присутствие пауков и определить их местоположение в значительном радиусе.

   – Собачий нюх (E, 1/5) (0/100). Наделяет пользователя улучшенным нюхом. Навык ограниченно контролируем.

   – Боевая форма (адская гончая)(E) (0/100). Позволяет превращаться в Адскую Гончую. Требует ману.

   – Регенерация (E, 23/100).

   – Карта Дуэлянт (E, 100/100). Дубль имеющегося навыка.

   
D-ранг:

   – Карта Питомца (D). Питомец: нет.

   – Эльфийское Бессмертие (D+, 0/500). Наделяет бессмертием, лимитированная карта.

   – Меч Даура (D). Оружие, полученное с лидера архонтов, павшего при штурме храма. Точное название и свойства не прописаны.

   – Сумка Контрабандиста (D, 1/7). Одна, с частичными правами на неё у героя. Принадлежит Отделу.

   – Чёрный Меч (D). Меч Нейрана. Весит 10 кг, самовосстановление, прочность. Неудобен. Остался у героя, но он редко его применяет.

   – Врата Неизвестного Бога (D). Карта, позволяющая создать в Личной Комнате врата в домен неизвестного бога. Скорее всего – к Изуру. Хранится на Земле.

   – Пространственное кольцо (D). Владелец: Ева. Кольцо, ставшее обручальным.

   – Странное Синее Копьё. Ранг (D+). Получено с Короля Морозных Обезьян, уничтоженного взрывом. Может замораживать.

   – Белая сабля. Ранг (D+). Оружие Сауда, крайне лёгкое и острое, позволяет хранить ману. Хранилище маны (0/974).

   – Кинжал Каина (D). Кинжал, полученный с тела лича Хёнги. С его помощью герой установил третий маяк. Переименован автоматически.

   – Отложенная Трансформация (D, 52/500). После гибели позволяет телу подняться в виде разумной нежити. Выпала с Титана.

   – Меч Молний (D+). Прочность III. Острота III. Притяжение молний. Накопление заряда. Сверхпроводимость. Владелец: Василий. Получено от Оро, после уничтожения его души Каином.

   – Одеяние Старшего Жреца (D). Прочность III. Терморегуляция. Стойкость к огню. Самоочищение. Самовосстановление.

   – Клеймор «Идущий-Против-Неба» (D). Прочность III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд. Владелец: Василий.

   – Клеймор «Ловец Молний» (D). Острота III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд. Владелец: Василий. Критические энергопотери. Оружие передаёт пользователю 1 % получаемой энергии. Время восстановления: приблизительно 100 лет.

   – Глефа Двух Полумесяцев (D). Острота III. Прочность III. Блокировка Пространства. Духовный урон. Хранилище маны. Хранилище праны. Получено от Хни, принадлежало Девятипалому.

   – Алебарда (D). Использовалась, свойства и название не показаны. Получена от банши.

   – Сломанное Копьё Охотника (D). Время восстановления: приблизительно 3 года. Повреждено в битве с Хней.

   – Карта Стазиса (D+). 14 штук. В двух – тела архонток/банши. Высшая эльфийка, гоблиноиды F-C рангов, тело орка Ваграха. Одно тело отдано призраку.

   – Карта Скованного Раба (D) x2. Содержат банши Мару и Аю.

   – Карта «Рейд (D)». Позволяет формировать Рейд. Насыщение: 500/500

   – Пустая карта навыка (F/E/D). Точное количество требует уточнения.

   
С-ранг:

   – Чёрная Пайза (С). Тип: символ власти. Свойства: Привязка к душе. Возвращение карты. Храмовый Алтарь (недоступно). Путь в Домен (0/1). Пробитие барьеров (1/1). Эвакуация (1/1). Малое Воскрешение (0/5). Поднятие Рыцаря Смерти (?/5).

   – Копьё Каина (С, церковь Каина). Изначально Обезьянье Копьё – копьё Ханумана, прошедшее преобразование на Алтаре.

   – Меч Каина (С, церковь Каина). Изначально меч Солнца (Инти), прошедший через осквернение Ересью и ныне посвящённый главе Пантеона.

   – Сумка Работорговца (C, 1/7). 2 штуки. Не привязаны, используются для переброски войск из Подземелья. Первую герой собрал, вторую получил после убийства Сауда.

   – Пещеры гоблинов (С). Карта Подземелья.

   – Пространственное кольцо (С). Пространственный артефакт, полученный с тела Святого и улучшенный. Владелец: Василий.

   – Пространственное Кольцо (С). Владелец: нет (?). Получен с тела эльфа Оро.

   – Индульгенция Изура (С) (10.000/10.000). Активируемая карта.

   – Пространственный браслет (С). Пространственный артефакт. Владелец: Василий.

   – Чистая карта навыка (С).

   – Секира Вечной Зимы (C). Свойства: Оружие Системы. Прочность V. Острота II. Морозная защита. Реликвия школы Вечной Зимы. Дополнительные свойства (Заблокировано): Морозный яд. Поглощение тепла. Иммунитет к холоду. Духовная Связь. Хранилище маны (1.000/1.000). Владелец: нет.

   – Гигантский Изогнутый Меч (С). Оружие, полученное с клона Фоба. Владелец: Аманд.

   – Зависть (С+, 1/1). При активации значительно увеличивает шанс выпадения карты сущности крови. Повышает вероятность привить себе новую родословную. Существенно снижает негативные эффекты от конфликта родословных. Позволяет использовать сущность крови для усиления одной из имеющихся родословных. Насыщение: 7453/10.000

   
B-ранг:

   Сердце Дракона (B). Духовный имплант, созданный на основе сердца могущественного существа. Обратная Трансформация Энергии. Получает ничтожный Божественный Источник (+25 БС), резерв в 100.000 единиц. Родословная истинного дракона, стихийное сродство с огнём.

   Сумка Правителя (B). Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов. Владелец: Ишкур

   
A-ранг:

   – Маска Каина (A). Забрал Великий Ы, вряд ли вернётся к Василию. Малый божественный атрибут.

   Важное:

   – Московский Храм и Стационарный Алтарь Каина. Молитвы / Системный Магазин / Особые Возможности / Настройки.

   – Орден Каина I–IV ступеней. Герой имеет право раздавать от лица храма.

   – Флакон с кровью Предка Золотых Обезьян (36/40 капель).

   – Флакон с кровью Предка Морозных Обезьян (39/40 капель).

   – Флакон с Божественным Ихором (38/40 капель).

   – Флакон с кровью Бога Гоблинов (39/40 капель).

   – Казна. Порядка четырёх миллиардов долларов + поднятые со дна сокровища.

   – Расчленённые трупы монстров. Ушли учёным, очень много.

   – Убежище. Герой имеет право бессрочно находиться в Личной Комнате.

   – Филактерия (9/10). Плюс осталось ещё две одноранговых.

   – Очередная новая броня: смесь рыцарских лат, современных технологий и системных материалов. Вес: 12 кг. У других ветеранов версия попроще.

   – Брак. Каин зафиксировал Брачную Клятву Василия и Евы системными средствами.

   – Врата Каина/Врата Великого Ы – появились. Название вариативно, для людей – Врата Каина.

   – Репутация. Великий Ы: бесконечность; Гера: 100.000; Гуань Юй: 100.000; Великий Сет: 110.000; Кетцалькоатль: 100.000; Инти: 100.000; Один: 100.000; Шива: 400.000.

   – Доспех из шкуры Золотой Обезьяны.

   – Малый алтарь (церковь Каина). Уровень 1. Резерв: 0/10.000 ОС.

   – Разрушенная филактерия x4.

   – Ядерные фугасы – число неизвестно, оружие последнего шанса.

   
Подземелье Гоблинов:

   – Истинное Сердце (ОР: 10.000/10.000 ОС; ДР:?/1.000.000).

   – Ложное Сердце № 19 – нижний ярус, крепость гоблинов.

   – Ложное Сердце № 20 – на месте гнезда, в разрушенной деревне гоблинов, возле озера. 3-й ярус, переход на 4-й недалеко. Предполагается постоянная база. Переименовано в «Стела Безопасной Зоны».

   – Ложное Сердце № 21 – пятый ярус.

   – Ложное Сердце № 22 – установлено на 7-м ярусе, возле захваченных крысами развалин города.

   – Ложное Сердце № 23 – 9-й ярус.

   – Ложное Сердце № 24 – 13-й ярус, недалеко от выхода на поверхность.

   
Трофеи Башни:

   Различные системные растения, в том числе магические, духовные. Семена съедобных растений.

   Одежда, маска и жетон эмиссара Династии Феникса.

   Браслеты из черного железа. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.

   Блокирующие способности веревки.

   Координаты Родовой Локации игроков: Пеймон, Лиана и других (список требует уточнения)

   Тела игроков, погибших на последних этапах. Существует вероятность воскрешения или поднятия в виде нежити (список требует уточнения)

   Значительное количество системных предметов, оружия, одежды, предметов и доспехов сектантов. В том числе драгоценный лук с их старейшины «Кровавый Лук».

   Значительное количество разного рода энергетических кристаллов (маны, ци, крови, чакры) и схожих ресурсов (духовные ядра).

   Координаты и право доступа к Неизвестной Локации.

   Пищевая Пилюля: 100–160 (часть потрачены).

   Базовый Комплект Игрока: 2.

   Священная табличка (Некрос). Описание: нечестивые письмена, принадлежащие к одному из внешних культов. Точное число неизвестно.

   Сердце Некроса. Описание: нечестивый сосуд, содержащий энергию и, некогда, душу Ложного Бессмертного. Точное число и наличие душ неизвестно.

   Сердце Дендроида. Описание: нечестивый сосуд, содержащий энергию и, вероятно, душу практика. Низкое качество. Точное число и наличие душ неизвестно.

   Посох некроса / Металлическая палка (-). Артефакт бессмертных, позволяющий сражаться или использовать одну из заключённых внутри способностей. Точное число неизвестно.

   Миссия «Восхождение (B)». До истечения указанного срока достигните вершины. Найдите и установите контакт с Сердцем Вавилонской Башни. Срок: 3 года. Награда: вариативна, в зависимости от выбора. Наказание: вы будете принудительно перенесены в Башню.

   Перья и тушки стимфалийскихворонов и чупакабр. Точное число неизвестно. Системные.

   Карты, купленные в Терминале перед уходом (4к ОЗ).

   
Всякое с прошлый времен:

   – Личный доспех (средневековый), подогнанный более-менее по фигуре. Хранится в Личной Комнате, актуальность утрачена.

   – Комплект снаряжения на основе Ратник 2 М, модифицированный под нужды игроков. Использовался во 2-й книге. Актуальность утрачена.

   – Два спецдоспеха для Сара. Облегчённый и тяжёлый. Использовались в 5-й книге. Актуальность частично утрачена.

   – Мотоциклы.

   – Системное оружие и доспехи без ранга, полученные при разных обстоятельствах. Много.

   – Современный лук и стрелы (-). Трансформированы при помощи «комплекта лучника». Много, разошлись среди союзников.

   – Камни маны, духовные ядра и камни. Точное количество и ёмкость неизвестны. Очень много.

   – Повреждённое магическое сердце (78 %). Природный накопитель маны, ёмкость 90 ед., утечка 3 ед./час. Перезаряжаемый духовный камень. Не имеет практической ценности.

   – Комплект Игрока (F) – очень разной степени комплектности и сохранности.

   – Трупы и содержимое пространственных хранилищ с архонтов, эльфов, хаоситов, крыс, обезьян и т. д. и т. п. Карты, шкуры, мясо, кости, демонические ядра. Много всего, не перечисленного по тексту напрямую.

   – Наследие Сауда. Разнотипное запасное оружие, за сотню костяных клинков, десяток пустышек и карт, выпавших с нежити. Деньги, драгоценности.

   – Наследие лича Хёнги. Книги, кристаллы маны, с сотню системных карт. Имущество игроков, одежда, артефакты, оружие, навыки…

   – Книги, в том числе магические, полученные из разных источников. Много.

   – Хлыст Илмера. Артефакт хаосита. Обладает магическими свойствами, но при этом не является оружием Системы. Может удлиняться и бить огнём.

   – Метательные иглы Нейрана x2. Получены в поединке.

   – Выцветшие карты, полученные за изучение навыков. Могут использоваться в качестве брони, иное применение неизвестно.

   – Земля из домена Геры.

   – 7 табличек из башни-ловушки на призраков.

   – Пленные крысы под развод.

   – Великое демоническое ядро (6.461 ЕДЭ) и Огромный кристалл маны (25.485 ед.). Получены с Императрицы.

   – Добыча с домена Великого Ы.

   
Спутники и вассалы:

   – Легион – демонический золотой ворон (С). Невидимость. Истинное пламя, контроль огня.

   – Кир – Зверобог (B). Подчиняется через Каина.

   – Гвардия гоблинов «Бессмертные» (99/100):

   – 2 лейтенанта: Уль, Хун. Члены культа Каина.

   – 10 сержантов: Муу, Снур и ещё 8 не упомянутых по тексту.

   – 87 рядовых гоблинов, включая Эшу. Большинство получили Имя и статус героя.

   – Эша – жена/наложница Великого Ы. Находится в домене Великого Ы. Готовится к перерождению в хобгоблиншу.

   – Капитан Олег Котов / Вещий Олег – бывший адъютант и телохранитель, повышен. Герой. Уровень 10.

   – Поселения гоблинов в Мордоре.

   – Отряды поддержки.

   – Военная часть на Осколке.

   – Пленные. Всего гоблинов: 7.742; Мужчин: 6.394; Женщин: 1.348. Отказались принять присягу: 89.

   
Звания: майор ФСБ, Владыка Осколка (правитель), глава российского филиала Гильдии (номер: Z-8, ранг D-0, член Круга), аватар, жрец, настоятель храма и глава церкви Каина.

   Награды: Герой Российской Федерации, За заслуги перед отечеством I степени, медаль «За отвагу», Орден Святого Георгия IV степени, по меньшей мере девятнадцать иностранных орденов и медалей.

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Приложение № 3. Хронология 8-й книги
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19-й день. 3 июня 2024 года

   Возвращение в город. Вербовка, симуляция (3 часа). Установка импланта «Сердце дракона». Сброс отката для навыков, включая «обновление».

   20-й день. 4 июня 2024 года

   Прокачка.

   21-й день. 5 июня 2024 года

   Вербовка банши и пленных сектантов в качестве рабов.

   Внешний мир: захват мира Обезьян.

   22-й день. 6 июня 2024 года

   Снятие метки жадности, новый этап прокачки, очередная метка. Великий Мастер Копья 3-го ранга, сродство с Пространством.

   23-й день. 7 июня 2024 года

   Приход армии династии Феникса. Гибель кинокефалов. Битва со старейшиной, великая охота покидает город. Ловушка перед порталом. Обследование руин, чупакабры и карта. Дорога и битва с воронами. Ночёвка.

   24-й день. 8 июня 2024 года

   Путь до Пограничного Барьера в центре острова. Мост. Провокация Хранителя Ишкура, расставание с Пеймон. Новая миссия, битва с призванными сектантами. Ночёвка на старом месте.

   Во Внешнюю Зону приходят два дьявола Династии Крови. Вслед за игроками проходит армия династии Феникса во главе с генералом Азом.

   25-й день. 9 июня 2024 года

   Маневры игроков, прорыв через армию, ночной бой.

   26-й день. 10 июня 2024 года

   Утро. Сражение, поединок с генералом Азом, сдача в плен, отдых. Знакомство с Исиль, беседа о Небе.

   27-й день. 11 июня 2024 года

   Стальной голем. В дороге, с армией Фениксов.

   Половина игроков Великой Охоты уходит в Пустошь отдельно.

   28-й день. 12 июня 2024 года

   Переход через Пустошь. Первый день.

   29-й день. 13 июня 2024 года

   Переход через Пустошь. Поединок с лордом некросов.

   30-й день. 14 июня 2024 года

   Переход через Пустошь. Гибель Дуу, ночевка у барьера.

   31-й день. 15 июня 2024 года

   Решающий день. Переход в городскую зону, битва между армией Династии Крови и Дьявола Фоба. Бегство, встреча с Илендором. Освобождение пленных, убийство клона. Гибель Дьяволицы Дей. Портал. Разговор с Хранителем Ишкуром. Герой покидает Внешнюю Зону.

   Земные боги атакуют Улей, мир насекомых.

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Приложение № 4. Список выживших персонажей (Башня)
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Ушли на Землю: 9/141

   Василий. Вольный Игрок (С). Человек (E). Уровень 106

   Клык. Герой. Рыцарь Смерти (D). Уровень 20 – нежить, желает спасти Охотницу.

   Охотница. Игрок (С). Кинокефалка (С). Уровень 7 – лишена разума, виновник мёртв

   Гор. Вольный игрок (С). Император Громовых Обезьян (С). Уровень 15 – надеется оживить Мааб.

   Самый Умный. Игрок (C). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 25 – желает получить выгоду, не хочет в родной мир. Там его уже убивали.

   Злата. Игрок (D). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 46 – уговорил Самум, для размножения.

   Инга. Игрок (D). Эльфийка (С). Уровень 16.

   Мара. Игрок (С). Банши (С). Уровень 29 – тяжело ранена, в карте.

   Ая. Игрок (C). Банши (С). Уровень 23 – тяжело ранена, в карте.

   
Рабы из Стального Клана: 10/32

   Аскар. Герой. Человек (E). Уровень 52 (Поздняя стадия Основания) – лидер примкнувших к герою практиков Стального Клана.

   Закаш. Герой. Человек (E). Уровень 37 (Средняя стадия Основания)

   Сагар. Герой. Человек (E). Уровень 31 (Средняя стадия Основания)

   Дего. Герой. Человек (E). Уровень 28 (Средняя стадия Основания)

   Галея. Герой. Человек (E). Уровень 24 (Начальная стадия Основания)

   Миджа. Герой. Человек (E). Уровень 17 (Начальная стадия Основания)

   Вейла. Герой. Человек (E). Уровень 24 (Начальная стадия Основания)

   Арлей. Герой. Человек (E). Уровень 23 (Начальная стадия Основания)

   Руф. Герой. Человек (E). Уровень 19 (Начальная стадия Основания)

   Эсфара. Герой. Человек (E). Уровень 17 (Начальная стадия Основания)

   
Ушли в иные миры 16/141:

   Лиана. Вольный Игрок (С). Тёмная Эльфийка (С). Уровень 27

   Миэн. Вольный Игрок (С). Тёмный Эльф (С). Уровень 15

   Ишар. Вольный Игрок (С). Король Людоящеров (D). Уровень 48

   Джи. Игрок (C). Каджи (D). Уровень 50

   Идущий Сквозь Вьюгу. Вольный Игрок (С). Император Морозных Обезьян (С). Уровень 7

   Сум. Игрок (C). Король Морозных Обезьян (D). Уровень 73

   Ви. Игрок (D). Королева Морозных Обезьян (D). Уровень 63

   Сердцеед. Игрок (С). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 61

   Кизза. Игрок (С). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 57

   Одар. Вольный Игрок (C). Архонт (D). Уровень 99

   Лотран. Игрок (C). Архонт (D). Уровень 73

   Доргор. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 63

   Тарк. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 54

   Харун. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 71

   Эргот. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 63

   Амела. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 49

   
Остались в Башне: 3/141

   Пеймон. Вольный игрок (С). Фея (С). Уровень 18. Отправлена Ишкуром на вершину Башни.

   Скрэт. Игрок (D). Король Арахноидов (D). Уровень 49. В плену у Дьявола, велика вероятность перехода на сторону Династии Крови.

   Инх. Игрок (D). Древний Призрак (D). Уровень 39. Ключник Терминала. Изначально оставался в подвале.

   
Великая Охота: 28 (+10 рабов)/141 (+10)

   
Дополнительно:

   Иниох. Игрок (С). Эльф (C). Уровень 13 – один из членов рейда Пеймон. Предав её, бежал и остался в подвале, дальнейшая судьба неизвестна.

   Ишкур. Хранитель (B). Уровень 2 – на момент расставания с героем жив.

   Исиль из клана Второго Крыла, Династии Феникса. Одна из воинов генерала Аза, сражалась в битве против армии дьявола, судьба неизвестна. Возможно, погибла или попала в плен.

   Кэшик. Один из помощников генерала Аза, судьба неизвестна.

   Дьявол Фоб – один из лидеров Династии Крови.

   Ли Фэй воин из клана Пронзающего Солнце Меча. Убил одного из воронов, был отпущен героем живым.

   Илендор. Некрос (C). Уровень:???. Статус: нежить, герой. Вместе с еще двумя лордами и девятью рядовыми некросами покинули Башню. Цель, помимо выживания, неизвестна. Возможно – желание захватить один из миров Системы.

   Дьявол Шакс, лидер Дворца/Династии Крови.
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    Приложение № 5. Династии
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Династии – высшие фракции практиков, чей покровитель всё ещё жив и снабжает энергией ложных бессмертных. Среди Великих Старейшин Династий так же могут быть практики Трансформации Души, не зависящие от силы предка, но чаще всего они скрывают свой статус. Тот, кто первый достигнет статуса Истинного Бессмертного, сможет подчинить всех остальных.

   В теории, у других фракций так же могли быть практики Трансформации Души, равные Ложным Бессмертным, но с перспективами достичь следующего уровня. Однако эта перспектива – угроза, поэтому они или примкнули к Династиям, или были убиты, или скрываются. Варианты контроля вариативны, например для тех, кто на начальной или средней стадии, это может быть запрет без разрешения совершать прорыв на следующую стадию.

   1) Династия Феникса.

   Истинный бессмертный: Дева Саэн. Попала в ловушку внутри башни Кластера.

   Глава фракции: Каган Хумай, Вестник Огня. Ложный бессмертный.

   Символ: огненная птица на черном фоне. Подчиненные фракции используют всё что связано с огнём и/или птицами.

   Представители: архонты.

   Сила: все что связано с огнем. В жилах последователей этой династии течет кровь фениксов. Признак – рыжие волосы.

   2) Династия Крови.

   Истинный Бессмертный: Кровавый Дьявол Аманд. Вероятно запечатан на вершине Башни.

   Глава фракции: Дьявол Шакс, владыка Дворца Крови. Практик Трансформации Души, идущий по демоническому пути.

   Символ: красный символ, на неизвестном языке. Китайский иероглиф «кровь».

   Изначальная раса: люди.

   Сила: В жилах течет кровь «демонов». Могут становиться сильнее, убивая слабых и поглощая их кровь, перенимая родословную. Покровительствуют дьявольским секта, чьи способности весьма разнообразны.

   Внешность: рост – под два метра, красноватая кожа, рыжие волосы, цветные глаза и клыки. Чем сильнее кровь, тем заметнее изменения. На определенном этапе перестают быть людьми.

   3) Династия Небесного (иногда: Южного) Моря.

   Истинный бессмертный: Юнь, Дева Дождя. Попала в ловушку внутри башни Кластера.

   Глава фракции: Айса, Дева Росы. Практик Трансформации Души.

   Символ: водяной дракон. Их вассалы предпочитают гербы в виде морских существ.

   Изначальная раса: эльфы.

   Сила: связана с водой и, вероятно, алхимией. В жилах последователей этой династии течет кровь водяных драконов.

   4) Династия Серебряного Древа.

   Истинный бессмертный: Эгир, Изначальный Корень. Попал в ловушку внутри башни Кластера.

   Глава фракции: Зарал, Первое Семя. Десять семян.

   Символ: серебряное дерево. Подчиненные им секты часто используют семя или росток.

   Изначальная раса: эльфы, но стали дриадами.

   Сила: Связана с растениями. Специализируются на выращивании магических трав. Именно они давали таблички для создания Дендроидов. Бамбуковые воины.

   5) Династия Вьюги (иногда: Северного Моря).

   Истинный Бессмертный: Дева Льда Гёрд. Попала в ловушку внутри башни Кластера.

   Глава фракции: Дева Инея Раан. Ложная бессмертная.

   Символ: заснеженная гора. У их вассалов – всё, что связано с холодом.

   Изначальная раса: архонты.

   Сила: всё, что связано с морозом. Возможно, некоторые могут быть выше стандартного роста и обладать великой силой или возможностью увеличиваться в размерах.

   В их жилах течет кровь ётунов – инеистых великанов. Из-за чего ростом они несколько выше людей. Скорее архонты, белоснежная кожа, черные волосы, иногда могут быть клыки – как признак силы. Вероятно, старейшина, которую призвал герой в первой главе, относится к этой Династии.
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