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    Глава 1

    «Милое» сборище
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Пространство Ксай. Общий зал выбора команды 2

   Первый ярус Грешник покинул не самым лучшим образом. Проще говоря, в тот момент он пребывал в предсмертном состоянии. Тело отказывало, в голове каша из сумбурно-угасающих обрывков мыслей. Сам передвигаться не мог, спасибо друзьям, не дали умереть.

   На стартовой платформе он появился в идеальном физическом состоянии. Все телесные раны остались в прошлом, как и боль от них. Однако сознание не сразу переключилось, заторможенное состояние растянулось на несколько секунд.

   Сейчас не наблюдалось ничего подобного. Тело, скованное параличом, возникающим в момент достижения границы яруса, после переноса ощущалось прекрасно. Ни малейшей усталости, Грешник как никогда бодр и деятелен.

   Вот только как прикажете действовать, если тебя заключили в двухметровое подобие стеклянного стакана? Стенки жестоко перфорированные, можно сказать – ажурные, но почему-то при взгляде на них мгновенно пришло осознание, что нечего даже мечтать разбить хрупкий с виду материал.

   Да и чем его разбивать? Рюкзака нет, разгрузочного жилета тоже, в карманах ощущается подозрительная лёгкость. Возможно, скрытое хранилище не опустело, но как прикажете в него забираться, если телефон пропал?

   Даже браслет не оставили. Лишь безобидная одежда и обувь.

   И ничего не видно. Каким-то образом яркое освещение работало лишь внутри стакана. Будто сам материал ажурных стенок незаметно испускал сияние со всех сторон, из-за чего отсутствовали тени. Однако наружу при этом ни единого лучика не пробивалось, там царила чернильная темнота.

   Это что за новости? Где родная платформа? Где призы причитающиеся? Где хотя бы описание свершившегося, что показывали сразу после перехода с первого яруса?

   Кукловоды будто прочитали мысли, и во мгле, что простиралась за пределами стеклянной темницы, строка за строкой принялись прорисовываться надписи.

   
Второй ярус пройден.

   Поздравляем!

   
ИТОГОВАЯ КОЛЛЕКТИВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ (данный блок доступен для всех участников команды 2)

   
Потери команды на ярусе: 15,2 % от изначальной численности команды; 20,1 % от численности команды на ярусе (первый ярус)

   Высокие потери

   
Всего очков цивилизации за ярус: 3,0

   Заработано очков цивилизации вашей командой: 1,0

   Средний результат

   
Всего баллов уничтожения за ярус: 6,0

   Заработано баллов уничтожения вашей командой: 3,0

   Высокий результат

   
ВНИМАНИЕ!

   ОСОБАЯ ИНФОРМАЦИЯ!

   Участник 165-62-11-С-8 совершил деяние, прежде считавшееся невозможным. Раскрытие этой уязвимости системы Лестницы испытания привело к изменению базового принципа функционирования команды стражей моря.

   Команда 2 получает особое поощрение: 0,5 очков цивилизации (призовое дополнение, не учитывается в распределении стандартного набора командных очков).

   Уникальный результат

   
Минимальное количество очков для активации командных бонусов: 1,0

   Всего за все ярусы заработано очков цивилизации: 2,0

   Необратимо использовано очков цивилизации: 0,0

   Обратимо использовано очков цивилизации: 0,0

   Неиспользованных очков цивилизации: 2,0

   Использовано баллов уничтожения: 0,0

   Неиспользованных баллов уничтожения: 4,0

   
Распределение очков возможно

   
ИТОГОВАЯ КОЛЛЕКТИВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ (данный блок доступен только для выдающихся участников команды 2)

   
Ваши текущие показатели позволяют вам претендовать на лидерство.

   Минимальное количество заработанных за всё время очков цивилизации для автоматической активации системы лидерства: 1,0

   Заработано очков за всё время: 2,0

   На данном этапе лидерство возможно

   
Для активации функции лидерства 10 участников команды 2 должны подтвердить активацию или отказаться от неё. Шесть участников выбираются случайным образом из первой сотни выдающихся участников (исключая первый десяток), трое участников выбираются из первого десятка (за исключением лидера). Десятый участник – лидер (определяется по сумме ключевых показателей).

   
Вы – лидер.

   Ваш бонус: удвоенное право голоса (в данном голосовании ваш голос считается как два голоса).

   Желаете активировать систему лидерства?

   Да/нет

   
Ничего подобного при первой смене яруса не происходило, но Грешник ещё тогда подозревал, что рано или поздно не вполне понятные итоговые сообщения начнут раскрывать свою суть. К тому же коллективный разум множества участников постепенно постигал идеи, стоявшие за безликими посланиями кукловодов. Разумеется, не всё получалось расшифровать. К тому же хватало и мыслящих нерационально, такие скатывались в сомнительные рассуждения, а то и откровенный бред. Естественным образом сформировалась немалая религиозно-мистическая категория, или, говоря проще: стадо «озарённых светом высшей истины идиотов» и всевозможных сектантов. В этом нет ничего удивительного, ведь всякий представитель интеллектуального большинства обожает сводить сложное к примитиву при помощи сверхъестественных объяснений.

   «Традиционалисты» полагали, что всё происходящее – адские муки, или, в лёгких случаях – Чистилище. У прочих выбор объяснений куда богаче: там всё разнообразие жёлтой прессы припомнили, от тайных экспериментов в подземном городе нацистов под Антарктидой, до изощрённых козней рептилоидов с жидомасонами.

   Или даже до прибытия неких якобы детально описанных шумерами инопланетян, которые намереваются кнутами и дисковыми пилами загнать всех выживших в Испытании на ударную стройку нового квартала пирамид-передатчиков для связи с высочайшим космическим разумом.

   В ситуации, где информации критически не хватает, трудно не скатываться от скудных голых фактов к гипотетическим вещам. Вот и Грешнику больше верилось в запутанное испытание с неясными, но, несомненно, нехорошими целями, затеянное цивилизацией высочайшего уровня. Причём он бы не сильно удивился, узнай, что цели эти абсолютно непостижимы для человечества. Ибо не то время, и не те люди. Ресурсы, затраченные на столь масштабный проект, не укладываются в голове. Те, кто способны на такое, бесконечно далеко оторвались от уровня обитателей Земли. Попытка объяснения замысла с их стороны с вероятностью близкой к ста процентам будет походить на лекцию по философии Ницше перед австралопитеками.

   Нет, это неудачный пример. Зачем обижать австралопитеков, когда далеко не все современники Грешника способны понять идеи этого германца.

   Итак, если принять версию, что существует несколько разных цивилизаций, проходящих испытание в разных местах, получается, в этот раз вторая команда сыграла неплохо. Средний результат явно выше, чем низкий, что они показали после первого яруса. Плюс половинку за непредусмотренный кукловодами фокус со стражем докинули. А по баллам уничтожения вообще высокий показатель.

   Знать бы ещё, что это за баллы такие и за что их начисляют…

   Грешник выбрал «да» не колеблясь. Что бы ни сулила эта непонятная система, в его положении глупо отказываться от любых дополнительных возможностей.

   
Результат голосования:

   Да – 11 голосов

   Нет – 0 голосов

   
ВНИМАНИЕ!

   Система лидерства активирована!

   
Единогласный итог Грешника не удивил. В лидерах топов самые разные личности встречаются, в том числе не всегда адекватные. Однако печально-глупым участникам трудно добраться до высот там, где помимо примитивной физической силы требуется хотя бы изредка задействовать мозг. Для тупых безумцев даже простое выживание значительно усложняется.

   Ну ладно, систему активировали. И что дальше? Надписи так и висят, в них ничего не меняется.

   А Грешник как сидел в «кружевном стакане», так и сидит.

   Кукловоды определённо мысли читают, снова в тот же миг зашевелились. «Простыня» текста исчезла, вместо неё начала вырисовываться новая. Причём не в окружающем мраке, а прямо перед лицом, чуть смещаясь влево. Будто невидимый лист бумаги завис возле головы, и такой же невидимый принтер быстро печатает на нём строку за строкой.

   
Третий ярус. Система лидерства

   
Доступно очков цивилизации: 2,0

   Доступно баллов уничтожение: 4,0

   
Доступные для вашей команды опции третьего яруса

   
1. Увеличение процента добычи знаков уровня и универсальных символов развития. Исключительно для контейнеров, получаемых при победах над противниками! На текущем ярусе для вашей команды доступно не больше одного увеличения по этому пункту (лимит действует для каждой из команд).

   Увеличение для кастовых участников: 10 %

   Увеличение для безкастовых участников: 15 %

   СТОИМОСТЬ: 1,0 очко цивилизации.

   
2. Возврат вероятности выпадений рецептов (включая странички рецептов) к показателям первого яруса.

   СТОИМОСТЬ: 1,0 очко цивилизации.

   
3. Возможность усиления артефактных свойств до шестого уровня на стартовой площадке (в обычном режиме усиление возможно не выше четвёртого уровня (из двенадцати доступных)).

   СТОИМОСТЬ: 0,5 очка цивилизации.

   
4. Возможность усиления артефактных свойств до восьмого уровня на стартовой площадке (в обычном режиме усиление возможно не выше четвёртого уровня (из двенадцати доступных)).

   СТОИМОСТЬ: 1,0 очко цивилизации.

   
5. Возможность получения усилителей артефактности при крафте предметов, при находках руд и растительного сырья, при свежевании дичи специальными навыками и при успешных реализациях маловероятных событий (например, успешное изготовление слотов низовыми дыроколами может подарить контейнер с ценным содержимым). Шансы небольшие, и они тем выше, чем меньше вероятность события.

   СТОИМОСТЬ: 1,0 очко цивилизации, 2 балла уничтожения.

   
6. Возможность получения активаторов артефактности при крафте предметов, при находках руд и растительного сырья, при свежевании дичи особыми навыками и при успешных реализациях маловероятных событий (например, успешное изготовление слотов низовыми дыроколами может подарить контейнер с ценным содержимым). Шансы небольшие, и они тем выше, чем меньше вероятность события.

   СТОИМОСТЬ: 1,0 очко цивилизации, 2 балла уничтожения.

   
7. Возможность получения призовых табличек и призовых сфер при крафте предметов, при находках руд и растительного сырья, при свежевании дичи особыми навыками и при успешных реализациях маловероятных событий (например, успешное изготовление слотов низовыми дыроколами может подарить контейнер с ценным содержимым). Шансы мизерные, и они тем выше, чем меньше вероятность события.

   СТОИМОСТЬ: 2,0 очка цивилизации, 3 балла уничтожения.

   
8. Возможность запуска уничтожителя против других команд (на данном этапе команда выбирается случайным образом).

   Всего доступно уничтожителей: 1

   Справка

   Уничтожитель- особое уникальное существо с уникальным именем (или порядковым номером). Запуск уничтожителя на ярус соперника возможен за командные бонусы. Уничтожитель непредсказуемо перемещается по всему ярусу (либо в той или мной мере обособленной зоне яруса), целенаправленно и активно охотясь на участников других команд. Уничтожитель – бесспорно-сильнейшее существо. Как правило, никто на ярусе не способен повторить хотя бы стартовые параметры уничтожителя ни при каких условиях (к тому же победить уничтожителя один на один практически невозможно, даже заметно превосходя в уровнях и параметрах). Обладают высокоразвитыми навыками (некоторые усиления и навыки задаются командой из случайного или формального списка). Обладает идеальным чутьём и эффективными поисково-сканирующими умениями, что затрудняет бегство от него и попытки спрятаться.

   Убивая участников, уничтожитель постепенно развивается. При старте условный уровень уничтожителя: 0. Радиус уверенного обнаружения участников на таком уровне: 100 метров. Развиваясь за счёт побед над участниками, в итоге способен достигнуть максимального для третьего яруса 57 уровня. На этом уровне радиус уверенного обнаружения участников: 670 метров.

   Убить уничтожителя очень сложно, но возможно. При его убийстве выпадает 350-1700 обычных контейнеров (обычно с дорогим предметом, очень часто с книгой навыка приличного класса) и 90-260 особых призовых контейнеров (в них может оказаться крупная сумма денег (в том числе идеальных монет), редкий предмет (предметы), расходники высоких уровней, книги приличных классов, полезные рецепты, призовые сферы и таблички, карты памяти с интересной информацией и прочее).

   Особая опция для третьего яруса: победа над уничтожителем может привести к существенному усилению всей команды (и к весьма существенному усилению участников, сумевших добиться победы).

   СТОИМОСТЬ: 1,0 очко цивилизации (списываются необратимо), 3 балла уничтожения (списываются необратимо).

   
Выбрать можно один и более пунктов, при условии, что у вас достаточно очков цивилизации и баллов уничтожения.

   Если в условиях не указано (отдельной строкой), что очки и баллы списываются необратимо, они снова будут доступны после прохождения третьего яруса.

   У вас есть 24 минуты, чтобы сделать выбор. Вы можете выбрать сразу после активации функции выбора, или сначала обсудить варианты с другими участниками.

   Для обсуждения выбраны участники, чьи суммарные показатели заметно превышают средний уровень.

   Вы – первый лидер (первое место по сумме показателей)

   Бонусы:

   1. Ваш голос считается как девять голосов. Вы можете выбрать цели первой очереди, второй очереди, и так далее (до девяти вариантов расставленных в очередь). Расшифровка: если выбранная вами первоочередная позиция не будет принята большинством голосов, в голосовании учитываются ваши цели второй очереди, потом третьей (и так далее). В каждом варианте вы можете ставить любые сочетания опций (или одиночные опции), если они не выходят за лимиты очков и баллов.

   2. У вас есть девять попыток донести ваш голос (речь) до каждого участника голосования (ваш голос будет принудительно доходить до каждого в первую очередь (поверх других голосов), длительность эффекта – 9 секунд).

   
СТАРТ процедуры голосования

   
Полотно текста, можно сказать, обрело плоть: перед Грешником появился здоровенный планшет, где под каждым из восьми пунктов мигала строка с вариантами выбора. В верхнем правом углу крутились ярко-зелёные цифры обратного отсчёта.

   Материализацией планшета кукловоды не ограничились. Тьма, окружавшая узилище Грешника, рассеялась в один миг. Во все стороны, куда ни глянь, расстилалось бесконечное ярко освёщенное со всех сторон пространство. И пространство это не пустовало: десятки и десятки аналогичных «стаканов» без каких либо опор и верёвок висели там и сям на приблизительно одинаковой высоте. Причём переплетения стеклянных конструкций не мешали разглядывать людей во всех подробностях.

   И секунды не прошло, а Грешник уже пару знакомых лиц узрел. А вон ещё, и ещё. Ба, да тут чуть ли не половина его команды собралась: Тарк суетливо оглядывается, Рыська приветливо рукой машет, Хоз хитро щурится. А поблизости от него Порнозаец мечется в тесноте узилища, радостный, как никогда.

   Куда же без него.

   Грешник невольно улыбнулся. Пусть многие считают его нелюдимым одиночкой, но это не так, своим он всегда рад.

   А вот про чужих такое не скажешь. К примеру, Резаку он не рад совершенно. Да и тот не выглядит всем довольным. Очень уж нехорошо таращится в сторону Порнозайца.

   Тарк помахал рукой:

   – Грех, привет! Я так и знал, что ты тоже здесь!

   Расстались, можно сказать, только что, но Грешник помахал в ответ, не забыв, однако, намекнуть на странность такого поведения:

   – И тебе привет! Давно не виделись!

   – Ага, очень давно! – заулыбался Тарк.

   Странно. Между их «стаканами» под сотню метров, плюс с разных сторон доносятся выкрики других участников. Однако именно голос Тарка слышится прекрасно, ни на миг ничем и никем не заглушаясь.

   Попытался поговорить с Рыськой. Та тоже не близко находилась, да и шум нарастал с каждой секундой, однако результат не изменился – идеальная слышимость.

   Порнозаец, заметив Грешника, замахал всеми конечностями, заорал во всё горло, обращаясь одновременно и к нему, и к Рыське, и ко всем, на кого падал его взор. Заметно, что человек очень соскучился по интенсивному общению. Ярус пройден, следовательно, данное им слово больше недействительно.

   Язык развязался, изо всех сил торопится наверстать упущенное.

   Но даже истошные вопли главного балабола ни капли не мешали выслушивать именно тех, кого требовалось. Причём необязательно вступать в разговор, достаточно посмотреть на нужного человека и пожелать «подключиться» именно к нему. Также получалось работать сразу с несколькими, однако без оперативной «взаимности» с их стороны это уже значительно грузило восприятие, устраивая сумбур в голове.

   Покосившись на таймер, Грешник решил, что эксперименты со звуком сейчас не самое главное.

   Крикнул Тарку:

   – Ты что думаешь выбрать?!

   – Хочется сразу всё! – ответил товарищ.

   Грешник покачал головой:

   – Всё не получится!

   – Да я понял, подсчитал уже. В первую очередь хочется увеличение процента добычи. А потом рецепты.

   – Зачем тебе рецепты? – изумился Грешник.

   – Как это зачем?! Ты что, не понимаешь? С ними наши ремесленники смогут неплохо зарабатывать. Некоторые предметы очень даже выгодно сдавать неписям. На сырье столько никогда не поднимешь. А если повезёт сделать что-то приличное, можно себе оставить, или своим передать. Далеко не у всех наших хорошее снаряжение, и с этим надо что-то думать.

   – Тарк, а насчёт призовых табличек и сфер подумать не хочешь?

   – Думал и над этим, конечно. Но на них всё начисленное уйдёт, потому что у нас всего лишь два очка цивилизации.

   – А ты хорошенько подумал?

   – О чём вообще речь, Грех?

   – Я о том, что таблички и сферы, это самое полезное, что выпадает в трофеях. Ничего лучше никто и никогда не видел. Причём добываются они очень редко и только с самых серьёзных тварей. Вон, спроси Крысолова, как непросто на таких монстров охотиться. Сферами можно изменять самые трудные для прокачки параметры предметов. К примеру, цвет меняется только ими, или очень дорого за идеалки на старте. Иногда за поощрения дают, но заработать такое поощрение могут очень немногие и очень нечасто. А за таблички я вообще молчу. Они наши параметры иногда могут так изменить, что ничем другим такое поменять не получится. Одноразовая волшебная палочка.

   Грешник говорил искренне, однако в его словах несложно выискать эгоистические мотивы. Кукловоды ведь чётко и ясно дали понять, что шансы получить такой приз ничтожны. Скорее всего, большинство участников никогда такую прелесть не увидят, несмотря на любые старания. Однако даже меньшинства достаточно, чтобы существенно обогатить вторую команду, если учитывать её потенциал в целом.

   Ведь призы и впрямь достойнейшие.

   И шансы их заполучить у Грешника куда выше, чем у большинства. Не исключено, что в этом деле он первый претендент. Благодаря роскошному навыку, выбранному после штурма Ущелья высохшей реки, он может и руды добывать, и полезные растения находить, и качественно обрабатывать охотничью добычу одним прикосновением пальца. Причём это умение изначально эпического класса с двадцатым рангом. На данном этапе испытания это очень и очень приличные показатели. Даже если их вообще не развивать, мало кто сумеет достичь подобного хотя бы по одному направлению.

   А по трём сразу – фантастика.

   Вот много ли участников сейчас смогут похвастаться развитыми добычными навыками? Или хотя бы их наличием? Грешник, даже будучи бесспорным лидером первого яруса, смог позволить себе лишь геологию до эпического класса довести. Также открыл травничество, но выше ничтожного базового класса его не поднял. Про ранг что там, что там даже говорить не приходится, а насчёт функции упрощённой разделки добытой дичи узнал лишь недавно. Поэтому даже самых ценных тварей свежевал по старинке.

   Говоря точнее – вообще не свежевал. В лучшем случае варварски разделывал при помощи контейнеров, теряя при этом прорву компонентов и лишая себя шансов получить увеличенную добычу. Либо отдавал это дело на откуп товарищей или союзников вроде Крысолова. Но обычно ограничивался лишь торопливым сдиранием частей шкуры, выбиванием клыков, отрубанием нескольких когтей и прочими мелочами. Естественно, теряя при этом львиную долю возможной прибыли.

   Сейчас, с новым навыком, он с одинаковой эффективностью способен и руду копать, и траву собирать, и разделывать тварей. То есть окучивать все три базовые возможности получения самых желанных трофеев. Причём процесс поиска полезных ископаемых существенно упрощается благодаря наличию эпического Исследования.

   Отсюда следует, что лучшего добытчика во всей команде не сыскать. Поэтому невольно напрашивается желание лоббировать именно седьмой пункт, за счёт которого можно дополнительно получить самые ценные призы.

   Ну да ладно, он ведь не за себя радеет. Точнее – не только за себя. Глупцы вымерли если не все, так почти все, а остальные давно узнали о выгодности добычных навыков. Если не обзавелись ими, то пытаются обзавестись. А это не такая уж редкость, чтобы попытки растягивались на долгий срок. Да, о повальном высоком качестве умений говорить не приходится, но даже с низкими показателями они способны приносить неплохую прибыль.

   Вряд ли кукловоды выставили непомерно-мизерные шансы. То есть даже со слаборазвитыми навыками добычи сферы и таблички выпадать будут. Разумеется, не каждому и не всегда, а с учётом тысяч и тысяч попыток, предпринимаемых всем сообществом участников. Очень может быть, что Грешнику ценные трофеи не достанутся вообще. Однако и при таком раскладе он и все прочие останутся в плюсе, потому что какое-то количество добываться будет, и часть редкостей неминуемо попадёт на рынок. Следовательно, расширится ассортимент самых желанных товаров и, возможно, снизятся цены на них.

   В общем, пусть вариант, продвигаемый Грешником, и попахивает себялюбием, всё же он действительно выгоден для всех участников.

   Просто для некоторых чуть выгоднее.

   Тарк, недолго подумав, спросил:

   – Грех, я что-то не пойму: чем тебе процент добычи не нравится?

   – Прибавка в десять и даже в пятнадцать процентов, это ни о чём. Тарк, ты перечитай условия. Хорошенько перечитай. Она работает лишь на знаки и символы. То есть на самые низовые трофеи. И за это сожрёт, считай, половину заработанных командой баллов. Выгоды получится немного, причём исключительно для охотников. Ремесленники, о которых ты так печёшься, останутся ни с чем. Я, кстати, согласен, что их как-то надо поощрять. Если мыслить командно, конечно. Сам посмотри, сколько народа до сих пор без нормального оружия и снаряжения. Я не о наших, я вообще. Мне кажется, тема с табличками гораздо выгоднее. Если брать всех нас в целом.

   – Ладно, уговорил, на споры нет времени, так что принимаем твоё решение. Передам всем. Но Грех, тут такое дело: мне несколько очередей выбора дали. Тебе тоже?

   – Угу. Девять вариантов.

   – Ух ты! А мне только три.

   – Похоже, у кукловодов какая-то своя система рейтинга, по которой они это рассчитывают, – предположил Грешник.

   – Согласен. Тогда что вторым и третьим выбирать будем?

   Ответить Грешник не успел, откуда-то слева донёсся зычный, требовательный голос, легко заглушивший все прочие:

   – Грешники, внемлите гласу моему, ибо через глас мой даже самая пропащая душа может узреть путь к освобождению!

   Это кто там ко всем тёзкам оптом обращается? И почему так громко?

   Обернувшись, Грешник не удивился, увидев знакомое лицо. Не сказать, что они действительно знакомы, но этого участника он хорошенько запомнил. Именно этот свежеиспечённый гуру называл себя Освободителем, привёл к ущелью толпу фанатиков, спровоцировал срабатывание режима «штурм». Неадекватный на всю голову проповедник. Таких немало развелось. Недалёкие люди часто любят искать объяснение всего и вся, и чем короче и понятнее такое объяснение, тем легче его принимают. Поэтому религия никогда не окажется за бортом корабля цивилизации.

   Правда, здесь вряд ли можно утверждать, что имеет место религия в узком понимании этого слова. Весьма вольное толкование отдельных моментов христианства, замешанное на ядрёном абсурде. Мужик эмоциями мощными да харизматичностью берёт, давит на мозги громкостью, буквально гипнотизирует голосом. Примитивная тактика, однако против слабых умов работает эффективно.

   Особенно здесь, где его речь донеслась до каждого, вмиг заглушив все прочие разговоры. Очевидно, у Освободителя тоже имеется возможность девять секунд вливать свой голос в каждое ухо.

   Вот как этот бонус выглядит в действии.

   Хотя девять ли? Отвернувшись, Грешник принялся посматривать на других участников, губы которых в этот момент шевелились. И без труда начал прекрасно слышать каждого из них. Похоже, «командный голос» у Освободителя отключился почти сразу, и его продолжали воспринимать лишь из-за поддерживаемого зрительного контакта. Ведь поневоле все повернулись при первых словах проповедника.

   Пламенные речи Освободителя Грешника даже при первой встрече не заинтересовали, а сейчас тем более. Он снова начал говорить с Тарком, заодно подключая к разговору всех прочих соратников. Оказалось, что кукловоды реализовали и такую возможность, причём при взаимной вовлечённости сумбур в головах не наступал. Так что вскоре почти два десятка соратников объединились в одну беседу, разговоры не входящих в круг участников теперь доносились едва слышно. Если не напрягать уши, вообще не мешают.

   – Эй! Грех! – приглушённо донеслось издали.

   Чуть повернув голову, Грешник увидел Дейла.

   Помахал рукой:

   – Привет!

   – Вы там что, седьмой вариант выбрали?

   – Да.

   – Мы тоже. Уж больно тема хорошая. Но знаешь, сомневаюсь, что все понимают, в чём выгода. Это ведь своей головой думать надо, а думать народ не любит.

   – Да, Дейл, согласен. Тоже сомневаюсь, что за него большинство проголосует.

   – Грешник, а вы там что второй очередью поставили?

   – Ещё не ставили, только обсуждаем.

   Неподалёку от Дейла замахал руками ещё один знакомый: высокий, широкоплечий, с недобрым раскрасневшимся лицом и прищуренными глазами, норовящими просверлить всё, на что уставились.

   – Грех! Грешник, мать твою! Я знаю, что ты меня слышишь!

   – И тебе привет, Резак…

   – Чего через губу отвечаешь?! Поссориться со мной хочешь?!

   – Да мы и так не сказать, что великие друзья, – без наезда, но и без подчёркнутого миролюбия ответил Грешник. – Чего хотел?

   – Да вот, хочу дружков твоих: негрилу и бабомужика. Доставишь мне их тёпленькими, или хотя бы дашь слово помочь с этим делом? Я за такой подгон всем своим скажу голосовать так, как тебе надо. Надёжных ребят у меня хватает, так что верная тема, вместе мы любые варианты продавим. Что скажешь?

   В процессе разговора Резак, как и все прочие, «подключился» к общей беседе, и пропустить такое событие Порнозаец никак не мог:

   – Слышь, ты! Негрилу негрилой только негрила называть может! У тебя, белоснежка, нет такого права! Свали отсюда!

   – С тобой я позже поговорю, – многообещающе ответил Резак. – Ну так что, Грешник, мы договоримся?

   – Слышь, это почему потом?! – не унимался Порнозаец. – Я вот прямо сейчас пообщаться хочу. Давно не виделись, прям заскучал по твоей заднице. Резак, друг, у меня тут вопрос появился: может хоть ты знаешь, как на этом тупом планшете фильмы включать?

   – Какие тебе фильмы, покойник?

   – «Криминальное чтиво» было бы идеально. Чё-та захотелось пересмотреть эпизод про извращенцев и здоровенного парня с красным шариком во рту. Он на тебя очень похож, только рожа поумнее. Ну да чего я разоряюсь, ты-то лучше меня знаешь, небось, по десять раз на день пересматриваешь, как его нагибают.

   – Слышь, тот парень был чёрным, как ты, – ухмыльнулся Резак.

   Порнозаяц на это радостно оскалился:

   – Бро, это получается я угадал, ты точно каждый день пересматриваешь. Любимый момент, да?

   Грешник попытался выкинуть парочку из беседы, но такой опции в планшете не имелось. Так что дальнейшие обсуждения пришлось проводить под аккомпанемент агрессивно-вульгарной перепалки, градус которой стремительно повышался. Неудобств добавляло и то, что к беседе присоединялись всё новые и новые личности. В основном подручные Резака, но были и просто любопытствующие, интересующиеся подробностями. Ругалась парочка так, что даже приглушённые голоса до посторонних доносились отчётливо.

   А публика скандалы любит.

   К счастью, обговорить первые пункты очереди получилось быстро. Дальше Грешнику пришлось раздумывать самостоятельно. Увы, но среди союзников не оказалось никого со сравнимым количеством бонусов.

   Впрочем, вариантов не так много, быстро разобрался. Остаток времени посвятил общению с друзьями, чему весьма мешала непрекращающаяся «милая» беседа Резака с Порнозайцем.

   Наконец таймер замигал красным, после чего отсчитал последние секунды и обнулился. Ажурную клетку тут же окружила непроглядная тьма.

   Старый текст на планшете пропал, на его месте появился новый:

   
Голосование завершено

   Выбраны варианты: 1 и 5

   Всем участникам приготовиться к переносу на стартовую площадку

   
Увы – не совсем тот результат, на который Грешник рассчитывал. Но это неудивительно, ведь изначально сознавал, что шансы невелики. Гарантированное получение лишних трофеев – чересчур сильный соблазн, несмотря на то, что опция не распространяется на трофеи повышенной ценности. Вон, изначально даже Тарк за него цеплялся, а его непродуманным не назовёшь.

   В принципе, победивший вариант неплох. Компромиссный: и любителям получить лишние знаки с символами подходит; и ремесленники со сборщиками полезностей с пустыми руками не останутся. Просто вместо призовых сфер и табличек смогут получать усилители артефактности. Трофей далеко не самый редкий, однако на каждом шагу не валяется, всегда в цене, всегда в недостаточном количестве. Для серьёзной модификации предметов таких много требуется.

   Даже топы вроде Грешника до сих пор не довели свои любимые артефакты до высочайших показателей. Да что там говорить, ведь вряд ли хоть один участник сыщется, у кого этих артефактов полный набор собран и хотя бы наполовину прокачан. Причём действительно полезные артефакты с правильными комбинациями свойств, а не выбранные кое-как из подвернувшихся по случаю.

   Но за сферы и таблички всё же обидно. Лишний способ их получения мог существенно усилить тех, у кого на руках имеются серьёзные деньги или товары для обмена.

   А Грешник как раз из таких…
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    Глава 2

    Новые семнадцать дней
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   Пространство Ксай. Стартовая платформа 165-62-11-С-8

   – Сколько времени осталось до старта?

   
Привычная для вас концепция времени к вашему текущему состоянию малоприменима. Вы можете отправиться на третий ярус прямо сейчас. Или задержаться здесь на биологический срок в семнадцать суток.

   
Отлично, временные условия не изменились. И на этот раз Грешник готов выжать из каждого дня максимум возможного. Заранее всё продумано, но, как всегда, надо с чего-то стартовать.

   С чего же? Первым делом следует затребовать спортзал, бассейн, стрелковый тир и прочее-прочее, включая специальное помещение для отработки Короткого прорыва и Пространственного переворота.

   Навыки мгновенного перемещения – это сила, но сила, к которой Грешник не привычен. Она не стала его частицей, не привязалась к рефлексам, не вбила в голову все свои параметры. Вместо того чтобы применять умения на автоматизме, приходится либо заранее готовиться активировать их в определённый момент, либо судорожно перебирать список возможностей, когда сильно припечёт.

   И, увы, когда припечёт, зачастую первым делом вспоминается что-то не то.

   Значит, несколько часов каждый день придётся посвящать именно этим навыкам. Грешник долго и нудно будет перемещаться по вертикалям и горизонталям, по ровным и кривым поверхностям, по открытым и загромождённым местам. Закрепит в подкорке все варианты применения.

   Но это лишь часть того, что предстоит отработать. Планов у Грешника столько, что и за месяц не управится. Придётся жёстко экономить на сне, есть и пить на ходу и всячески совмещать различные полезные занятия. На этот раз ни минуты не потратит на изучение жалкого подобия форума, где нормально общаться нельзя, а найти что-то полезное – почти невозможная задача. Полноценную связь с друзьями через него никак не обеспечишь. Да и зачем она сейчас нужна? Всё, что надо, они давно и тщательно обговорили. Знали, что их дальше ждёт, готовились к семнадцатидневному перерыву совместно, собирая знания из разных источников, перебирая различные варианты.

   Да, Грешник действительно ни минуты не потратит зря, на этот раз у него заранее всё рассчитано.

   Разве что одну можно. Чтобы просто полюбоваться на то, чем давно мечтает полюбоваться.

   Настал тот самый момент.

   – Мне полагается оружие. Трансформирующееся. Как его получить?

   Ждать минуту не пришлось, тут такие запросы выполняются мгновенно.

   
Предмет испытания.

   Зелёный.

   Оружие. Тип: физическое. Класс: холодное. Дальность: ближний бой. Вид: двойной моно-трансформер (глефа и меч).

   Большой предмет.

   Уровень: 15.

   Ранг: великий предмет (может вместить до 9 свойств (и 4 дополнительно, открываются при помощи расширителей)).

   Артефактные свойства:

   1. Повышенный урон по броне.

   2. Повышенная сопротивляемость попыткам повреждения.

   3. Усиление боли при ранении противников, способных испытывать боль.

   Активированные свойства: 0 (доступно 9 слотов).

   Привязка: нет.

   Прочность: 498/498.

   Атака: превосходная.

   Защита: нет.

   Создатель: Лестница Испытания.

   
Внимательно изучив каждую цифру и букву краткого описания, Грешник не пожалел времени, и проделал то же самое с полным, максимально развёрнутым. Также попробовал изменить оружие. Не сразу разобрался с некоторыми моментами, но главное уяснил без промедления.

   Трансформер действительно обладал двумя ипостасями. В случае необходимости он преображался в доли секунды. Хочешь гуань дао? Вот тебе несколько непривычный, но всё же гуань дао. Желаешь помахать чем-нибудь поменьше? Держи длинный односторонний меч, похожий на фальшион с несвойственной ему «азиатской» рукоятью.

   Процесс изменения смотрелся дико, но это не страшно. Страшно то, что рука не поспевала за модификацией оружия.

   Придётся нарабатывать автоматизм и в этом действе. Само оружие в немедленной серьёзной доработке не нуждается. Зелёный цвет – третье место из десяти, круче только красный и оранжевый. То есть по самому главному параметру трансформер близок к пределу, его показатели работают на восемьдесят процентов от максимально возможного. В сумме со всем прочим он куда приличнее старого доброго гуаня.

   Как не жаль с ним расставаться, однако таскать с собой бессмысленно. Продавать его Грешник не собирался. Зачем? Пускай остаётся на стартовой площадке, вместе с остальным запасным вооружением и амуницией. Если доведётся умереть и воскреснуть, можно заново экипироваться и возвратиться на ярус не с пустыми руками.

   От товарищей, посвятивших немало времени изучению стартовой площадки, Грешник узнал о нескольких неочевидных возможностях. Кукловоды их, как бы, не скрывали, но и никоим образом не афишировали. Не исключено, что для выявления особо дотошных участников оставили.

   Одна из возможностей – получения чуть ли не всех наработанных человечеством информационных материалов. Хочешь заняться изучением языков? Вот тебе набор видеоуроков и гора самоучителей. Хочешь изучить дзюдо? Живого тренера не получишь, зато всевозможные ролики занятий, курсы, записи соревнований и книги – пожалуйста.

   Грешнику с обеими ипостасями нового оружия придётся работать и работать. И будет при этом поглядывать на экраны с непрерывными трансляциями всего, что получится выхватить по интересующим темам.

   Глядишь, и нахватается полезного.

   Заглянув в список магазина стартовой площадки, Грешник убедился в правоте самых въедливых товарищей. И заодно изучил один из предметов, коими до этого почти не интересовался.

   
Предмет испытания.

   Оранжевый.

   Особая экипировка. Тип: физическая. Класс: обновляемые био-имплантаты. Вид: хвататель, био-имплантат для прямого взаимодействия со Скрытым хранилищем.

   Средний предмет.

   Создатель: Лестница Испытания.

   
Краткое описание.

   Наделяет возможностью взаимодействовать со скрытым хранилищем посредством мысленных команд и образов. Не требуется наличие телефона и браслета. Качественное взаимодействие достигается путём тренировок и изменения цвета имплантата.

   В случае вашей гибели и последующего успешного воскрешения имплантат будет восстановлен и немедленно готов к использованию.

   
Внимание! После установки имплантата изменение цвета невозможно.

   
Краткая инструкция по использованию.

   Установите приобретённый имплантат в медицинском боксе (бокс создаётся голосовой командой). Далее голосом вызовите Скрытое хранилище. Можно вызывать мысленно. Можно создавать голосовые или мысленные команды для совершения определённых действий с содержимым скрытого хранилища. Но для дополнительных возможностей может понадобиться длительная тренировка. Расширенный список возможностей смотрите в полном описании.

   
Внимание! Для использования хватателя требуются следующие параметры: уровень – 17, восприятие – 22, Скрытое хранилище – не менее 27 килограмм.

   
На текущем уровне разрешается установить лишь одно устройство. На пятидесятом Грешник получит возможность обзавестись ещё одним. После первого яруса он не озаботился приобрести такую штуку лишь по причине их огромной дороговизны. Самые простенькие стартовали с пары сотен идеальных монет, тогда он такие суммы потянуть не мог.

   Оно и к лучшему. Потому что Скрытые хранилища на тот момент ещё не ввели, следовательно, имплантаты для них вряд ли висели в продаже.

   А даже если бы и висели, кому они нужны без самого вместилища, когда в магазине полным-полно куда более полезных устройств? Например, чем плох имплантат «ночник», обеспечивающий цветное ночное зрение, лишь немногим уступающее дневному? Он работает на порядки лучше артефактного свойства кольца, полученного за победу в ущелье. Или «модуль горняка», подсвечивающий на местности рудоносные точки сразу после того, как на их наличие среагирует поисковый навык.

   И это далеко не самые «вкусные» варианты.

   Есть где глазам разбежаться.

   Но у Грешника они добежали ровно до хватателя. Он ещё на ярусе неистово надеялся, что именно подобную вещицу обнаружит в немаленьком списке. Логика и некоторые подсказки от кукловодов намекали, что подобная опция весьма вероятна.

   Надежда сбылась. Это прекрасно.

   А вот цена выглядит далеко не прекрасно.

   Весьма далеко…

   Но есть ли у Грешника выбор? С его стилем боя без хватателя, конечно, воевать можно. Ведь выкручивался как-то на первых ярусах, и ничего, даже не убили ни разу. Однако чем дальше, тем труднее, а обладание таким имплантатом выведет некоторые возможности на принципиально иной уровень.

   Так что потратиться придётся.

   Как минимум, для трёх новых убойных игрушек это критично-важное вложение капитала.

   Две из них, по сути, дублировали друг дружку. Можно сказать – близнецы. Многозарядные пистолеты одинакового калибра и с одинаково-приличным количеством патронов в магазинах. Именно таких вещичек Грешнику здорово не хватало при стычке с культистами на лесной поляне и при защите безопасной зоны. Он нисколечко не сомневался, что и дальше то и дело придётся сталкиваться с ситуациями, когда за кратчайшее время потребуется выдать убойно-многочисленную мощь.

   Один пистолет создал Порнозаец. Точнее, он их сделал много. Так много, что Грешник даже приблизительно не мог назвать количество. Особенность навыка товарища при нынешних параметрах почти не позволяла каким-либо образом влиять на конечный результат. Даже для этого жалкого «почти» пришлось пойти на немалые траты, прилично развив умение. В итоге получилось что-то вроде лотереи, где при угадывании десяти цифр тебе известна лишь одна.

   Так себе результативность, но это всё же преимущество. С начальным набором параметров товарищ работал абсолютно вслепую.

   Дальше Грешнику оставалось снабжать Порнозайца материалами и выбирать из полученных вариантов самые лучшие. Из целой горы пистолетов, револьверов и малогабаритных штуковин, которые трудно однозначно отнести к тем или другим, в итоге выбрал один, с достойным цветом и приличными прочими параметрами. Второй, схожий во многом, отыскал Бес. Кому-то из участников повезло найти его на первом ярусе, да так и таскал, не расставаясь. Повезло, что патронов у владельца не было, да и торговаться не умел. Из-за бесполезности отдал недорого.

   Именно такое оружие Грешнику и требовалось: два схожих ствола, которые можно таскать в кобурах, или, если получится, научиться выхватывать их непосредственно из Скрытого хранилища. Вот для этого и потребовалась установка хватателя, потому что с одним обрезом довелось намучаться. Вечно норовит за что-то зацепиться, оторваться, потеряться, да ещё и движения ограничивает. С «близнецами» таких неудобств прибавится ровно в два раза, вот и оставалось надеяться на имплантат кукловодов.

   Сейчас насчёт патронов можно сильно не волноваться. Те же въедливые проныры, исследующие скрытые возможности Испытания, ещё после первого яруса установили, что при желании можно прикупить любой стрелковый боеприпас, даже если на Земле он давно снят с производства, или существовал лишь в виде опытных образцов. Отсчитайте требуемую сумму и берите что угодно.

   А вот за деньги поволноваться придётся. Потому что требуемые патроны с повышенным пробитием стоили по четыре идеалки за штуку. Обычные шли за три. Что так, что эдак при однократной стрельбе до полного опустошения магазинов Грешник потратит десятки и десятки самых труднодоступных монет.

   Да уж, тут особо не постреляешь…

   Однако это не критично. Для, так сказать, «плановой» стрельбы у него лук имеется, с бюджетными стрелами. Пистолеты требуются на тот неприятный случай, когда без них никак: отбиваться от толпы слабо защищённых противников; или, убегая, сносить самых прытких одного за другим, обезглавливая погоню. То есть все варианты, когда жизнь под угрозой, и спасти может только быстрая и частая пальба из удобного оружия.

   При таких раскладах не до экономии.

   Два пистолета – это не прихоть фаната вестернов. Дело в том, что Грешник запасся навыком, позволяющим независимо работать одновременно с парой смертоубийственных предметов. Неважно что это: топоры, мечи, ножи или пистолеты-пулемёты. Пока работает умение, мозг, как бы, разделяется. И к каждой руке независимо подсоединяется своя убойная вещь.

   Да, в фильмах ковбои безо всяких фантастических параметров палят с двух рук направо и налево, назад и вперёд. Причём всё проделывают одновременно, будто не один человек действует, а два. Разумеется, стрелять можно и так, вот только попадать будешь только в упор, да и то не всегда. Чуть больше дистанция, и про второй ствол вообще забудь, работать будет лишь один, «главный» на этот момент. Хочешь не тратить патроны попусту, работай по очереди, переключаясь от одного револьвера на другой, или отрабатывай по врагу из обоих, сжимая в тесно сведённых руках.

   Но с таким-то навыком, да с хватателем можно запросто воплотить фантазии режиссёров в реальность.

   Грешник планировал к пистолетам оставить обрез, оснастив его самыми дорогими патронами с максимально возможным для такого оружия пробитием. Но тут вмешался случай, – Порнозайцу крупно повезло.

   Ну или совсем не повезло. Тут трудно сказать, ибо случай неоднозначный.

   В общем, пытаясь снова и снова создать что-нибудь под требования Грешника, Порнозаец в один из дней выдал необычный результат. Один из тех самых, когда лишь редкий эрудит без помощи Интернета способен уверенно отнести оружие к конкретной категории огнестрела.

   Внешний облик оружия настолько впечатлил Порнозайца, что он на миг позабыл про данное коллективу слово и заорал на весь берег.

   – Оууу! Мать вашу, да у меня бластер получился! Бластер!

   Нет, это оказался не бластер. То есть не та штуковина, что стреляет лазерами, плазмой, нейтронными пучками, или чем там вообще полагается стрелять бластерам. Эта выпускала банальные пули.

   Хотя, если говорить честно, банального ничего не было ни в пулях, ни во всём прочем.

   И да, честно говоря, внешне это оружие действительно походило на что-то фантастическое. Очень уж диковинный облик, ни на что не похожий. Действительно немаленький бластер для какого-нибудь инопланетянина ростом в два с половиной метра или выше.

   Да и, если вдуматься, по воздействию на цели тоже имелось сходство с разрушительным оружием из сказочного боевика.

   Весил сей диковинный давайс под шесть килограмм, и габаритами превосходил многие пистолеты-пулёметы (даже не из категории «мини»).

   Описание его тоже внушало. Пожалуй, впервые на памяти Грешника кукловоды выказали явные признаки сильных эмоций. Прямо признали, что на них эта штуковина произвела немалое впечатление. И даже предупредили насчёт техники безопасности.

   Причём дважды.

   Хотя не факт, что писали именно кукловоды. Кто их знает, может для такой вот шаблонной рутины они наняли народ попроще? Устроили эдакий космический аутсорсинг. Или даже попросту умыкнули с Сириуса толпу каких-нибудь азотнодышащих осьминогов-копирайтеров. Кто чуть смышлёнее и темнее кожей, тех загнали в относительно-чистый подвал с дешёвой мебелью и кофемашиной. Сидят там за продавленными пластиковыми столиками, рисуют по шаблонам обложки с волосатыми вооружёнными мальчуганами, да школьницами в клетчатых юбчонках и трусиках белых. Самые смышлёные из таких головоногих рабов под эти картинки какие-нибудь зеркально-однотипные тексты штампуют хозяину, рассчитывая на каждодневную миску перлового супа за пару книжонок в месяц.

   Ну а те, у кого с головой и прочим абсолютная безнадёга, устроились на грязных матрасах в погребе пыльном, где день за днём печатают такие вот этикетки, изредка позволяя себе единственную отдушину – жалкую претензию на юмор.

   
Предмет испытания.

   Фиолетовый.

   Оружие. Тип: физическое. Класс: огнестрельное. Дальность: дальнобойное. Вид: особый пистолет, созданный на базе Thunder.50 (можно просто «Гром», он на вас, букашку, не обидится).

   Большой предмет.

   Уровень: 20

   Ранг: отличный предмет (может вместить до 6 свойств (и 2 дополнительно, открываются при помощи расширителей)).

   Артефактные свойства: 50 % шанс игнорирования защиты от умений и эффектов (работает лишь против одного задействованного на цели умения или эффекта).

   Активированные свойства: нет (доступно 6 слотов).

   Привязка: нет.

   Прочность: 282/282.

   Атака: значительно усиленная.

   Защита: нет.

   Создатель: участник испытания Порнозаец (команда 2).

   
Краткое описание.

   Ужасающий монстр, нелепо притворившийся пистолетом. Питается винтовочными патронами 12,7 миллиметра (NATO).

   Низкий темп стрельбы. Колоссальные базовые повреждения.

   
Краткая инструкция по использованию.

   Хорошенько подумайте, стоит ли оно того. Любая жизнь уникальна, а жизнь разумного – высшая форма жизни. Если погибнете вы, погибнет целая вселенная.

   А ещё жизнь прекрасна.

   И она гораздо прекраснее, если вы проживёте её не инвалидом.

   Если не передумали, зарядите по инструкции (если вы опытный артиллерист гаубичного дивизиона, с заряжанием справитесь и без инструкции). Наведите «Гром» на цель. Если вы верующий, хорошенько помолитесь. Если неверующий, тоже помолитесь. Нажмите на спусковой крючок. Убедитесь, что остались в живых (цель проверять не обязательно, она, как правило, уже не существует).

   Для быстрой зарядки потребуется сноровка и наличие маловероятного желания сделать выстрел. Также вам потребуются повышенные физические параметры, чтобы хотя бы просто удерживать «Гром».

   Если вы всё же отважитесь из него выстрелить, в первую очередь берегите руки.

   Впрочем, берегите сразу всё. «Гром» способен аннигилировать вас целиком при малейшей ошибке.

   
Внимание! Для использования этого оружия требуются следующие параметры: уровень – 30, Сила – 34, Ловкость – 33, Выносливость – 26, Восприятие – 22, Дух – 17.

   Качественная работа будет существенно затруднена без развитых суб-параметров Меткость и Устойчивость.

   Внимание! Даже при соответствии требуемым показателям высок риск получения травмы при выстреле!

   Внимание! Если требуемые параметры достигнуты с использованием бонусов предметов или наложенных на вас эффектов, вероятность получить травму или погибнуть стремится к 100 %.

   Внимание! Если вам дороги ваши друзья, не используйте «Гром» рядом с ними. Пламя, вырывающееся из дульного тормоза, способно испепелить всё живое в радиусе нескольких метров. И это почти не преувеличение.

   
Очень похоже на то, что пошутили не только в описании, а и в самом факте наличия такой ручной артиллерии. Разве что кто-то из земных оружейников ради интереса потратил уйму сил, создав под мощнейший винтовочный патрон почти полуметровый гибрид противотанкового орудия с пистолетом, для борьбы с отдачей оснастив его не только массивным дульным тормозом, а ещё и гидравлическим откатником.

   Впрочем, судя по описанию и по голосу разума, все эти чрезмерные меры недостаточны. Патрон, используемый в крупнокалиберных пулемётах и антиматериальных снайперских винтовках смотрится среди пистолетов, как бегемот в зоомагазине, где торгуют исключительно хомячками. Он опасен не только для цели, а и для стрелка.

   И не факт, что для цели опаснее.

   Грешник впервые держал в руках оружие с такими требованиями. Мало того, что они высокие, так ещё и по всем пяти параметрам выставлены. Ловкость с Силой и Выносливостью ещё понять можно, Восприятие принять сложнее, однако тоже можно. Но при чём здесь Дух? Это, даже исходя из названия, как бы особый, нематериальный показатель.

   Хотя, если подумать, логика присутствует. Действительно потребуется высокий дух, чтобы рискнуть взять эту гаубицу в руки, сунуть в подобие артиллерийского казённика монструозный патрон и выстрелить в недруга.

   Но глаза боятся, а руки делают. Подняв уровень до тридцать пятого, и подтянув к нему все прочие показатели, можно снизить риск за счёт превышения рекомендованных параметров. При этом в распоряжении Грешника окажется весьма своеобразное оружие, способное сделать бо-бо даже самому серьёзному неприятелю. То, что из такого пистолета можно запросто убивать земных слонов и носорогов, не вызывает ни малейшего сомнения. С самыми неприятными обитателями ярусов картина усложняется, но нельзя не признать, что даже тот динозавр, встреченный на болотах, вряд ли обрадуется, схлопотав здоровенную пулю.

   С Эпическим исследованием Грешник, пожалуй, мог завалить его единственным выстрелом. Главное – попасть, в жизненно-важную часть тела. От такого оружия толстенная кожа и немалый слой мяса защищают плохо.

   Из минусов дополнительно следует отметить отсутствие барабана, обоймы или магазина. То есть требуется перезарядка после каждого выстрела, причём удобной и быстрой её не назовёшь. Однако нельзя не признать, что на пройденных ярусах лишь у самых серьёзных противников были шансы пережить единственную пулю.

   Честно говоря, загорись Грешник желанием обзавестись подобной артиллерией, пожалуй, выбрал что-нибудь другое. Или не настолько мощное, но многозарядное, или действительно огромную крупнокалиберную винтовку. Однако даже в магазине стартовой площадки невозможно приобрести абсолютно всё. И как раз ситуация с огнестрелом самая удручающая. Лишь по мелкокашкам есть какой-то выбор по приемлемым ценам, а дальше сразу же сущий мрак начинается.

   Разнообразие не впечатляет, зато ценники космические. Как вам револьвер сорок четвёртого калибра за двадцать шесть тысяч идеальных монет?

   И патроны к нему по одиннадцать.

   Хотя грех на последнее жаловаться, ведь боеприпасы к «Грому» куда дороже. Их несколько видов: самый дешевый стоит шестьдесят две монеты; самый дорогой девяносто восемь. Причём брать их придётся именно по высшей планке, там пробиваемость максимальная. Для однозарядного «ультимативного» оружия – это критически важный параметр. Не всякий опасный монстр предоставит тебе вторую попытку, так что шанс успешно сработать с первого раза следует повышать всеми способами, не считаясь с любыми расходами.

   Это особое оружие, для работы в особой нише. Не факт, что вообще придётся за него браться. Если повезёт, весь ярус пролежит в скрытом хранилище, занимая немалую часть его объёма. Грешник надеялся, что именно так и будет.

   Но всё же минимум пяток патронов следует прикупить. На душе гораздо спокойнее, когда знаешь, что в случае чего сумеешь бронетранспортёр неслабо озадачить.

   Уже зная, где и как искать, забрался в хитроумно припрятанный раздел со стрелами и болтами. И убедился, что цены на патроны весьма и весьма гуманные, если сравнивать их с продвинутыми боеприпасами для луков и арбалетов. Речь о тех самых, прошивающих приличную защиту, с взрывным эффектом в заброневом пространстве. Опыт применения и описание показывали, что они не просто не уступают, они превосходят выстрелы из крупнокалиберных винтовок.

   Но цена заставила сесть, где стоял…

   Шестьсот одиннадцать идеалок! При то, что большинство участников за два яруса столько монет в руках не держали. И это за одноразовую стрелу, которой ещё попасть в нужную точку надо, потому что некоторые здешние монстры даже такой подарок запросто стерпят, если он угодит не в жизненно-важное место.

   Бес, несмотря на все его коммерческие таланты, сумел добыть всего лишь несколько штук, из которых у Грешника сохранилась только одна. Заплатить за каждую на ярусе пришлось о-го-го, но так он считал лишь до того, как ознакомился с безумным ценником стартовой площадки.

   Да уж… На этот раз Грешнику удалось вынести с яруса пятизначную сумму в идеалках. И он много чего рассчитывал прикупить, усилив, в первую очередь, свои самые полезные артефакты. Однако убойные стрелы и патроны тоже нужны, так что теперь в его бюджете наметилась немалая брешь.

   Нет, он, конечно, понимал, что дёшево не отделается. Но ведь не настолько же…

   Ладно, куда деваться, придётся смириться. Так или иначе, потратить придётся всё нажитое. Нет смысла создавать финансовые запасы, не зная, получится ли пройти следующий ярус. Деньги должны работать на выживание именно сейчас, в ближайшей перспективе.

   Отсюда следует, что коллекцию артефактов Грешник усилит не настолько хорошо, как запланировал.

   И надо не только по деньгам сориентироваться, а и по полному набору параметров. Изучить все бонусы, положенные лидеру, прикинуть, как их распределить наиболее выгодно.

   Не забыть извлечь из каждого предмета ненужные свойства. Под ненужными подразумеваются прибавки на Силу, Ловкость и прочее. Как показали исследования любознательных участников, эти плюсики прекрасно работают лишь в тех случаях, когда необходимо подтянуть свои показатели под требования определённого предмета. Да и то в случае с «Громом» положительный результат не гарантируется, – об этом прямо говорит забавное описание. Также встречаются отдельные ситуации для отдельных субпараметров. Например, на винтовку или пистолет следует добавлять строго Меткость и ничего больше. Этот показатель работает на всю свою теоретическую мощь сразу, стоит лишь оружию оказаться в руке.

   Все прочие работают далеко не сразу и с неприятными особенностями. Например, если верить многочисленным экспериментам, ту же Силу прибавки слегка увеличивают, но только при выполнении ряда условий. Предмет со свойствами на этот параметр следует держать на себе день и ночь, не расставаясь ни на минуту и не скрывая в хранилище. И тогда спустя пару суток сможешь ощутить незначительную разницу, поднимая тестовые тяжести. Эффективность колеблется в районе всего-то пяти процентов, так что следить за цифрами придётся строго, иначе ничего не заметишь.

   Для лучшего понимания это выглядит так. Человек поднимает груз в сорок килограмм. Честным образом увеличив параметр Сила на двести единиц, он сможет взять восемьдесят. Но если Силу поднимет на двести не в параметрах, а за счет прибавок от свойств постоянно носимой цепочки-амулета, сможет поднимать лишь сорок два килограмма. Причём не сразу, а спустя пару дней. Однако если для нового копья требуется двадцать Силы, кукловодам без разницы, откуда она берётся: от «чистой» прокачки, или от активаторов свойств предмета.

   Разумеется, цифры произвольные. Просто чтобы принцип наглядно показать.

   Получается, Грешник кучу ценных активаторов перевёл с нулевым либо ничтожным эффектом.

   Увы.

   Но эта ошибка частично исправима. Старые активаторы можно удалить, не разрушая предметы, после чего поставить на освободившееся место новые.

   Вот только что ставить, если активаторы бывают лишь трёх видов: на параметры, на суб-параметры, и на состояния.

   А вот тут напрашивается единственный вариант. Точнее два варианта, и оба идеальные, потому что эффект от них не придётся ждать два дня. Он мгновенный и далеко не мизерный.

   Первый вариант – Восприятие. Второй – Дух. Многие считают, что они далеко не самые важные, но есть нюанс. Одна единица первого добавляет десять единиц к шкале энергии тела, а вторая пять к духовной. У Грешника есть полезные навыки работающие и на той, и на той, так что все последние дни он только и делал, что требовал от Беса искать лучшие товары по этим направлениям.

   За счёт дорогущих, самых продвинутых активаторов можно поднять оба вида энергии до таких значений, что больше не придётся трястись над применением каждого навыка, да выискивать редкие и дорогостоящие искры.

   Хотя надо признать, что это тоже траты, и весьма немалые. Но мало кто просил за такой товар идеалки, а обычных монет испытания – «мисок», Грешник набивал столько, что давно со счёта сбился. В тех нечастых случаях, когда их не хватило, всегда находились варианта обмена на разнообразные трофеи. Благо, безкастовым они выпадают в завышенных количествах.

   В общем, ему есть, чем заняться. Считать и сравнивать варианты, вырабатывать автоматизм навыков, загружать голову теорией, стараться получше освоиться с новым оружием, не забывать про базовую физическую подготовку и так далее и тому подобное.

   Он должен выжать из этих семнадцати дней всё возможное, шагнув на третий ярус во всеоружии, качественно подготовившись к любым раскладам.

   Угроза, коротко и оригинально высказанная кукловодами на пустынном берегу, озадачила всерьёз.

   Если не учитывать описание монструозного пистолета, шутить эти ребята не любят.

   Всё очень серьёзно.

   * * *

   Несмотря на то, что информация насчёт семнадцати дней после второго яруса ни для кого не секрет, глупо полагать, что все решились задержаться на полный срок и посвятить его исключительно самосовершенствованию. Наверняка кто-то позволил себе отдых разной продолжительности, а кто-то и вовсе не стал напрягаться, и всё это время вкусно ел и пил да сладко спал, лениво посматривая фильмы с сериалами, время от времени загрязняя здешнее смехотворное подобие форума.

   Грешнику было не до отдыха. Он работал и работал над собой, то и дело повышая разные параметры за счёт припасённых трофеев и бонусов, начисленных по итогам прохождения яруса. Задрать их все сразу на максимальную величину нереально. Хотя недомогание при прогрессе снижается от уровня к уровню, при таких объёмах оно жесточайше ударит по телу и мозгу. Рисковать вырубиться он не мог.

   Ведь это означает потерю бесценных минут, а то и часов.

   В чём-то это походило на подготовку спортсмена перед ответственными соревнованиями. Тысячи и тысячи патронов перевёл, тренируясь извлекать всевозможное оружие из хранилища в самых разных положениях. Выхватывал пистолеты и обрез на бегу, в прыжке, зависнув на перекладине, в падении с большой высоты на поролоновый мат или твёрдую поверхность, сразу после Прорыва и Пространственного переворота. С левой руки, с правой, с обеих одновременно и по очереди, в полной темноте и при ослепительно-ярком нервно мигающим освещении. Комбинировал с обеими ипостасями трансформера, с ножом, со стилетом. Без навыков или с разными навыками (по отдельности и в комплекте). Не забывал, разумеется, и про новый лук, упражняясь доставать его одновременно со стрелой, уже наложенной на тетиву.

   И это лишь малая часть тренировок.

   Изматывая себя досуха, без сил ложился перед широким экраном и приступал к поднятию параметров. Заодно просматривал что-нибудь полезное. При этом нередко принимал прихваченные с яруса стимуляторы, подстёгивающие мозговую деятельность. Большим спросом такие не пользовались, поэтому получилось набрать их много и недорого.

   С теми, что повышают физические параметры, сложнее. Они куда дороже, так что особо не разгуляешься.

   Стартовая площадка предоставляла для «внутреннего пользования» почти всё. Но, увы, именно почти. Стимуляторы в её ассортименте тоже есть, но не бесплатно. Так что большую часть времени приходилось тренироваться без «химии».

   Последний запланированный показатель Грешник прокачал за два с половиной часа до истечения отпущенного кукловодами срока.

   
Уровень – 37

   
Энергия тела – 740 (+116 искрами, +1514 активаторами свойств предметов)

   Энергия духа – 370 (+71 искрами, +891 активаторами свойств предметов)

   
ПАРАМЕТРЫ

   
Сила – 37

   Суб-параметры силы:

   Сокрушение брони – 37

   Ошеломляющие атаки – 37

   Ловкость – 37

   Суб-параметры ловкости:

   Меткость – 37

   Реакция – 37

   Выносливость – 37

   Суб-параметры выносливости:

   Устойчивость – 30

   Быстрое восстановление сил – 37

   Восприятие – 37

   Суб-параметры восприятия:

   Улучшенное зрение – 37

   Улучшенный слух – 37

   Дух – 37

   Суб-параметры духа:

   Улучшенное обоняние – 25

   Обострение интуиции – 37

   
СОСТОЯНИЯ

   
Физическая защита – 37

   Магическая защита – 37

   Физическая атака – 37

   Магическая атака – 37

   
АКТИВНЫЕ НАВЫКИ

   
ВСТРОЕННЫЕ

   
Рукопашный бой – 10 (встроенно-улучшенный) (одна модификация: +5 % к вредоносному воздействию на цель)

   Картография – 10 (одна модификация: +12 % к шансу отобразить на вашей карте сокрытые объекты, попавшие в радиус действия навыка (комбинируется с прочими активными и пассивными навыками, предназначенными для выявления скрытого))

   
Базовые

   
Копьё – 6

   
Простые

   
Артиллерия – 7

   Дубины – 9

   Ловушки – 5

   
Улучшенные

   
Нож – 25 (две модификации: +6 % к глубине раны при колющем ударе; +50 % к повреждениям доспехов (любых технологий), панцирей, кожи, шерсти и прочей природной поверхностной защиты)

   Светляк – 25 (одна модификация: сниженное потребление энергии духа; возможность мысленного управления положения в пространстве относительно владельца (на определённом радиусе, заданном параметрами навыка))

   
Превосходные

   Подручные предметы – 10 (одна модификация: 25 % шанс получить 1–3% энергии тела и духа противника при удачной атаке подручным предметом (при убийстве такой атакой шанс составляет 30 %, отнимается 7-12 % энергии)

   
Великолепные

   
Винтовки – 3

   
Редкие

   Короткий прорыв – 30 (две модификации: +5 применений навыка в сутки; 75 % шанс ошеломить, оглушить, ослепить противника на срок 1–3 секунды в радиусе (ранг навыка)/7 метров (активируемое свойство))

   Два в одном – 25 (две модификации: +15 % к периоду действия; 25 % шанс поглотить 14–39 % энергии тела и духа противника, убитого в период действия навыка).

   
Раритетные

   Пространственный переворот – 35 (две модификации: +20 % к периоду действия; находясь под действием навыка, вы неосознанно влияете на всех вокруг, в той или иной мере заставляя их не смотреть в вашу сторону или даже отворачиваться (чем выше ваш параметр Дух, и чем ниже этот параметр у возможного наблюдателя, тем выше шанс успешного отвода глаз).

   Веер стрел – 25 (две модификации: +35 % к абсолютному улучшению пробития брони; +20 к шансу вызвать шок).

   Глефа – 33 (две модификации: +25 % к скорости работы этим оружием; +50 % к повреждениям доспехов (любых технологий), панцирей, кожи, шерсти и прочей природной поверхностной защиты).

   
Эпические

   
Лук – 37 (две модификации: +36 % к начальной скорости стрелы; -40 % снижение влияния на стрелу сопротивления воздушной среды, силы ветра и гравитации)

   Пистолеты – 37 (две модификации: +89 метров в секунду к начальной скорости пули; пули из ваших пистолетов не могут разрушиться или срикошетить при попадании в цель до момента заглублении в неё на 9 миллиметров (не складывается с аналогичными эффектами от умений и артефактов)).

   Эпическая геология – 25 (две модификации: +25 % к радиусу действия навыка; один раз в час вы без затрат времени и усилий можете голосовой или мысленной командой добыть один ресурс, найденный при использовании навыка (ресурс перенесётся в заранее настроенное вместилище: карман, рюкзак, Скрытое хранилище и прочее)).

   Изгнание призраков – 20 (одна модификация: +15 % к урону по призракам и подобным им существам).

   Добытчик-универсал – 25 (две модификации: возможность за энергию тела мгновенно добывать все выявленные вами ресурсы (включая охотничьи) в определённом радиусе (10 единиц энергии тела на 1 метр радиуса, но не больше 17 метров); +26 % шанс получить при добыче и разборке необычный ресурс).

   Раскалывающий взмах меча – 36 (две модификации: разрушающая сила увеличена на 15 %; можно применить 2 раза подряд либо через любой удобный для вас срок (для каждого применения откат считается отдельно).

   
Легендарные

   
Легендарное исследование – 25 (две модификации: уменьшение периода отката на 50 %; увеличение радиуса действия на 33 %).

   Абсолютная невидимость – 37 (две модификации: +50 % шанс, что наблюдатель не обратит внимания, когда в его поле зрения попадут не скрытые навыком части вашего тела и снаряжения; 72 % шанс, что навык не рассеется, когда вы атакуете цель с дистанции не меньше 12 метров).

   Меч – 30 (две модификации: +25 % к скорости работы этим оружием; +50 % к повреждениям доспехов (любых технологий), панцирей, кожи, шерсти и прочей природной поверхностной защиты).

   
Идеальные

   
Идеальное отражение – 37 (две модификации: +0,25 секунды иммунитета; при срабатывании навыка виновник срабатывания с вероятностью в 25 % будет либо оглушён, либо ослеплён, либо и то и другое одновременно (на срок, равный удвоенному сроку действия иммунитета после единичного срабатывания)).

   
Имплантаты

   
1. Хвататель (оранжевый).

   
Скрытое хранилище: 98790 грамм

   
Да уж, цифры внушали.

   Но всё равно казалось, что где-то чего-то не хватает, что-то немаловажное упущено. Да, наглядно видно, что многое (особенно в навыках) не доведено до максимума. Увы, даже топовому участнику не собрать столько символов и бонусов. Их с каждым уровнем требуется всё больше и больше, затраты достигли неимоверных величин.

   Скажи Грешнику на старте первого яруса, что очень скоро придётся вливать в себя миллионы символов развития без существенного прогресса, ни за что бы в такой бред ни поверил.

   С другой стороны: а нужна ли кукловодам гибель всей команды? Хочется верить, что нет. Если так, то за счёт неслабых цифр шансы у него неплохие. Сомнительно, что кто-нибудь набрал столько полезных навыков со столь приличными показателями. Судя по топу, в затратах символов развития он абсолютный лидер, плюс вряд ли есть те, кто сумели обставить его по поощрениям.

   Да и по качеству коллекции умений картина однозначно в его пользу. О тех же легендарных и тем более идеальных подавляющее большинство участников может лишь мечтать. Об этом легко судить по параметрам товарищей Грешника. Они ведь не из последних неудачников, не за красивые глаза сразу несколько соратников выбрали для голосования.

   Но даже у столь неординарного сообщества лишь у половины развиты легендарные умения, причём только у двоих таковых больше одного.

   Про максимально возможные – идеальные, даже говорить нечего. Лишь Грешник может похвастаться.

   Причём единственным навыком. Да и то разорялся ради него лишь из-за исключительной полезности. Не счесть случаев, когда именно это умение спасало жизнь. Вся его тактика зачастую строится на факте наличия набора несокрушимых щитов. Без них в некоторых ситуациях надо бежать без раздумий.

   Это если путь к бегству открыт.

   Сомнительно, что за счёт бонусов стартовой площадки эта картина существенно изменилась. Грешник, как ни старался, как ни тратился, значительно изменить качество многих своих навыков не сумел. Очень уж дорого обходится повышение класса с последующим возвратом модификаций и восполнением потерянных рангов.

   Неподъёмно-дорого.

   Кукловоды явно подводили свои игрушки к неизбежности принятия различных специализаций развития. То есть принуждали выбирать несколько ключевых навыков, затачивая под них все прочие показатели. И всё то, что не работает в связке с главным, должно довольствоваться объедками.

   В сущности, Грешник давно уже так делает. Основное внимание уделяет тому, что применяет чаще всего, что не раз выручало, спасая жизнь. Просто у него пока что сохраняется возможность развивать широкий круг умений, а не узкий, как у основной массы.

   Несмотря на стремительный рост затрат, худо-бедно ему это удаётся. Остаётся надеяться, что на третьем ярусе картина не изменится в худшую сторону.

   * * *

   Внимание! Подготовка к старту.

   На вас сделана ставка.

   Текущее состояние ставки: выбран бонус. По условиям бонуса, вы, пребывая в текущем статусе, сможете получать больше трофеев при победах (х2 от базового, или х2 от бонусного (со значительно увеличенным шансом дополнительных трофеев), если бонусы назначены для всех участников испытания или отдельных групп).

   На следующем ярусе участникам предоставляются три варианта высадки:

   1. Лёгкий вариант.

   2. Усложнённый вариант.

   3. Сложный вариант.

   Для вас выбор недоступен, потому что при втором старте вы добровольно выбрали сложный вариант. Для вас и всех прочих участников, сделавших в тот момент такой выбор, на этом этапе полагается особенное поощрение.

   Для вас доступен специальный вариант старта. Его особенность – максимальное усложнение стартовых условий. Бонус за прохождение в таком режиме: +10 % к получаемым любыми способами символам развития; +15 % к шансу попутного получения редких трофеев на охоте и войне, при крафте, при добыче полезных ископаемых и растительного сырья, при свежевании дичи.

   
Вы можете отказаться от специального варианта старта. В таком случае вместо бонуса вы получите следующий набор штрафов:

   – 80 % к заработку символов развития и знаков уровня (для всех способов заработка)

   – 85 % к заработку редких трофеев (для всех способов заработка)

   – 90 % к заработку баллов

   – 95 % к повышению кармы

   Также будет активировано значительное избирательное повышение вашей заметности (касается навыков маскировки, отвода глаз, невидимости, сокрытия следов и запахов, защите от сканирования, уклонение от картографических исследований, увеличенные значения негативных факторов в режиме активации и прочие особенности испытания, активно влияющие на шанс вашего обнаружения).

   
Также при специальном варианте штрафа вы на 24 часа получите особый эффект, аналогичный последнему пункту штрафных санкций, но значительно сниженный. То есть будет активировано значительное избирательное повышение вашей заметности (касается навыков маскировки, отвода глаз, невидимости, сокрытия следов и запахов, защите от сканирования, уклонение от картографических исследований, увеличенные значения негативных факторов в режиме активации и прочие особенности испытания, активно влияющие на шанс вашего обнаружения).

   Несмотря на снижение эффекта, вы, скорее всего, столкнётесь с последствиями его воздействия. Такой опыт в будущем позволит вам остерегаться получать штрафы с подобными последствиями.

   
Вы хотите выбрать специальный вариант старта, или отказываетесь от него?

   Да/нет

   Выберите вариант высадки. Если вариант не будет выбран за отведённый срок, вам его назначат случайным образом.

   20 секунд.

   19 секунд.

   18 секунд…

   
Что-о-о-о?!

   Нет, Грешник помнил расплывчатую угрозу, оставленную на бархане гигантским скорпионом. Почти не сомневался, что кукловоды на следующем старте устроят нехороший сюрприз.

   Но не такой же?!

   Ради чего он так разорялся, качая Невидимость?! Ради того, чтобы его слепой за километр замечал?!

   Ну а как не заметить, если обещается некое разностороннее повышение заметности и «увеличенные значения негативных факторов в режиме активации». Зная кукловодов, несложно догадаться, что телефон теперь в заданные периоды станет трезвонить с максимальной громкостью.

   А то и вдвое громче от максимальной.

   Хорошо, что по поводу безжалостной порезки трофеев можно не печалиться. Грешнику попросту будет не до них, ведь всё время и силы придётся тратить на бесконечное бегство и нескончаемые попытки спрятаться.

   Выбор невелик: либо отправиться в местность наподобие того самого пустынного побережья (если не хуже); или превратиться в мишень, неспособную обеспечивать дальнейшее развитие. Заработки снизятся на порядок, даже кастовые из низов топа запросто перегонят Грешника. Его амулеты с редчайшими бонусами этот разрыв могут лишь сократить, а не устранить.

   Плюс по итогам яруса нечего и мечтать о богатых бонусах стартовой площадки. Для них попросту баллы не наберутся.

   И что же выбирать? Добровольный отказ от львиной доли доходов? Но означает ли это, что кукловоды смирятся с такой «капитуляцией» и устроят тепличный старт?

   Зная их, скорее повершить в очередной изощрённый сюрприз.

   Или, говоря прямо – в подлость несусветную.

   Даже подумать не дают. Надо что-то решать, пока за Грешника не решили.

   * * *

   Выбран специальный вариант высадки.

   Готовьтесь к опасностям, искать их не придётся.

   
Да что вы такое говорите? Неужто ваша игрушка не в сказку отправляется?

   
Внимание! Помните, хоть вы и стали сильнее, остальные участники тоже на месте не сидели. При вашем убийстве, как и раньше, можно получать повышенные трофеи. Участники испытания высоких статусов вправе вас атаковать ради ценной добычи и самоутверждения. Также помните, что третий ярус испытания сложнее, чем второй. Он требует от участников большей самоотверженности. Противники здесь часто сильнее и многочисленнее, третий ярус может стать непреодолимым препятствием для тех участников, которые пренебрегали своим развитием на первом и втором ярусах.

   Запуск процедуры высадки на третий ярус.

   Назначено место высадки: Таун-Айленд (южный берег).

   Совет для третьего старта. Не рассчитывайте исключительно на свои силы, даже если полагаете, что союзников рядом быть не может. На третьем ярусе они могут обнаружиться в самых неожиданных местах. Но не каждый способен разглядеть в них именно союзников, так что будьте бдительны и не забывайте работать головой.

   Испытание начинается.

   Третий ярус.

   Старт заброски.

   
Темнота.
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    Глава 3

    Искать не пришлось
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (южный берег)

   На этот раз кукловоды решили сберечь одежду своей игрушки от солёной воды. Мир на кратчайший миг погрузился во мглу, ноги потеряли опору, но тут же её обрели. Грешник обнаружил себя на широченной вымощенной плиткой набережной, ровной линией протянувшейся вдоль полоски узкого песчаного пляжа. Позади до горизонта протягивалось море без островов. Лишь левее вдалеке залёгший на бок корабль нарушал однообразие волнующейся на ветру поверхности.

   Если принять, что и здесь юг находится за спиной, на севере почти монолитной стеной вздымаются небоскрёбы современного города. Десятки огромных зданий разбросаны на немалой площади, между ними всё застроено разнообразной «мелочёвкой». Похоже, Грешника выбросили прямо перед деловым кварталом, в открытом со всех сторон месте. Зелень здесь лишь на клумбах, деревьев почти нет. Он тут будто муха на белоснежном потолке.

   То есть прямо-таки напрашивается на свёрнутую в трубочку газетку, или что-нибудь другое, не менее опасное для беспечного насекомого.

   Потому, больше не вглядываясь по сторонам, метнулся вперёд и влево, к ближайшему месту, где можно спрятаться от вражеских взглядов.

   Укрытие выглядело непривлекательно, однако сейчас не та ситуация, чтобы носом крутить. Грешник подбежал к сгоревшему небольшому автобусу, обогнул его, забрался в огромную рваную дыру, зиявшую чуть ли не на четверть борта, нырнул за груду каркасов сидений, перемешанных с обугленными костями и черепами.

   Для роскошной набережной современного города – несколько странноватое зрелище. Что за декорации кукловоды устроили на этот раз? Какой сценарий нового ужастика? Набег улучшенных культистов или особо сильных гаков, сожравших всё население? Зомбиапокалипсис? Мировая война? Эпидемия супергриппа с бандами мародёров?

   Надо разбираться.

   Потянулся за телефоном, рассчитывая ознакомиться со стартовой информацией.

   Да, так и есть, несмотря на выкрутасы с уровнями сложности зажимать её кукловоды не стали.

   
Третий ярус Лестницы Испытания.

   Немного сложнее, чем второй, зато гораздо перспективнее для тех, кто искренне стремятся развиваться. Значительно увеличенный по протяжённости ярус во многих местах кишащий агрессивными и мирно настроенными потенциальными противниками, сражаясь с которыми вы, при желании, сможете подняться до высот, позволяющих выжить на более сложных ярусах. Увеличенная площадь компенсируется многочисленными возможностями ускоренного передвижения.

   
Минимальный рекомендованный уровень для прохождения: 28

   Рекомендованный уровень для упрощённого прохождения: 42

   Рекомендованный уровень для комфортного прохождения: 57

   
Рекомендации учитывают гармоничное развитие всех показателей. Но учтите: учитываются лишь среднестатистические ситуации, поэтому даже при полностью развитых показателях пятьдесят седьмого уровня вы останетесь уязвимыми в столкновениях с самыми опасными обитателями третьего яруса.

   
Особенности яруса: субтропическая зона, температура и влажность близки к комфортным, но в разгар дня может быть жарковато.

   Морское побережье сильно изрезанное, реже ровное, острова на небольшом удалении от берега, равнины, холмы, невысокие горы, каменистые пустоши, речные каньоны и долины, полупустынные ландшафты, солёные озёра, природные выходы нефти на поверхность, отдельно стоящие живописные одиночные скалы и группы скал.

   Большей частью деактивированное население, многочисленные неравномерно расположенные населённые пункты (в том числе очень большие), неравномерно расположенные торговые зоны (стационарные и условно-временные).

   Основные антагонисты: Коалиция Хаоса (КХ) с силами контроля (специальные спрайты для команды 2 (упрощённая имитация условной команды противников)), твари опустошения (специальные спрайты, представляют собой особое вооружение Коалиции Хаоса), случайные твари.

   Возможные антагонисты: случайные существа, активное население, силы сопротивления (стандартные спрайты для команды 2), участники испытания.

   Дежурные советы для яруса: избегайте мест, находящихся под плотным контролем Коалиции Хаоса, опасайтесь тёмных углов, следите за гигиеной, своевременно обрабатывайте раны. Развивайтесь всеми силами, но будьте осторожны, на этом ярусе много явных, скрытых и потенциальных опасностей. Времени для саморазвития у вас будет более чем достаточно, однако по опыту второго яруса вы должны догадываться, что на пути к выходу вас могут ожидать труднопреодолимые преграды.

   
Основная цель: добраться до выхода с третьего яруса лестницы испытаний.

   Второстепенная цель: гармоничное развитие личности, заявить о себе.

   
Доступные подсказки: специальный вариант высадки на относительно небольшой и максимально-проблемной локации, обособленной в той или иной мере от основной территории яруса. Для вас доступна одна немногословная подсказка в произвольной форме, независимая от вашей воли и доступная в любой момент времени (на вас сделали ставку до старта испытания).

   
Награда при достижении основной цели: полное восстановление организма, баллы (количество соответствует скорости и эффективности прохождения яруса), контейнер с ценным содержимым (либо несколько контейнеров), допуск на четвёртый ярус, допуск на персональную стартовую площадку, идеальные монеты испытания, доступ к премиальному магазину, доступ к обменному центру.

   Награда за второстепенную цель не предусмотрена (за исключением выдающихся случаев).

   
Внимание!

   На любых условно-безопасных участках стартового яруса можно получать доступ к функционалу развития (через опции телефона и браслета). Это не награда, это особый способ раскрытия вашего потенциала, без которого прохождение испытания невозможно. Помните, мы заботимся о вас, мы волнуемся за вас, мы желаем вам всяческих успехов.

   Также на третьем ярусе активирован бонусный шанс получения всевозможных трофеев (х1,5 к базовому шансу). Период действия бонуса: первые 8 и последние 12 суток.

   Спешите обогатиться, в будущем это может вас выручить.

   
Внимание!

   Не теряйте ваше устройство. Выход с яруса без него приведёт к обнулению заработанных на ярусе баллов и кармы.

   
Грешник покосился на браслет. Тот вёл обратный отсчёт, стартовав не на пятнадцати днях, и не на сорока девяти. На этот раз кукловоды отвели на прохождение тридцать семь суток. Если верить стартовой информации, территория здесь больше, следовательно, дорога на север длиннее. Однако в ней же есть намёк на некие многочисленные возможности быстрого передвижения.

   Что за возможности? Телепортаторы понаставили там и сям? Или ввели что-нибудь попроще, вроде изобилия обычного либо необычного транспорта?

   При первом взгляде на место старта больше верится в обычный транспорт.

   По противникам пока понятно лишь то, что список их мизерный, и, как всегда, непонятно, с кем именно придётся столкнуться. Совет не забредать на территорию Коалиции Хаоса пока что не представляет ни малейшей практической ценности, потому как Грешник понятия не имеет, что это за коалиция такая.

   Однако почти не сомневается, что надолго это незнание не затянется.

   Ладно, с телефоном пора завязывать. Грешник и раньше никогда не понимал людей, способных таращится в эти штуки часами, а сейчас сомневался, что хоть кто-нибудь из ярых «созерцателей экрана» пережил первые два яруса. Жизнеспособность у «рабов малого экрана» в той или иной степени снижена. В обычное время это, в основном, чревато лишь мелочами вроде столкновений с пешеходами, но сейчас всё куда серьёзнее.

   Перебравшись поближе к кабине, принялся внимательно осматривать окрестности, не подставляясь при этом под взгляды возможных противников. Здесь скрытно наблюдать несложно благодаря нескольким подозрительным отверстиям в борту. Похоже на попадания бронебойных снарядов из автоматической пушки калибром миллиметров в двадцать пять. Обзор через них не очень, зато тебя засечь сложно. Плюс амулет никуда не делся, и, в отличие от бинокля, он позволяет эффективно наблюдать за далёкими объектами даже в столь неудобных условиях.

   Небоскрёбы выглядели так, будто здесь неслабый ураган прошёлся. Некоторые лишились значительной части стёкол, иногда вместе с рамами, да и стены местами серьёзно пострадали. Кое-где дошло до обрушения целых участков, из-за чего взору открылись внутренности зданий. Другие башни целые, если не считать отдельных окон разбитых полностью, или заработавших пробоины от пуль и осколков. Кое-где в глаза бросались следы локальных пожаров, а в паре мест выгорело несколько этажей, закоптив стены на немалой площади.

   Вдали просматриваются столбы дыма, намекающие на продолжающееся буйство пламени. Неизвестно, что там горит и насколько сильно, но чадит густо, будто покрышки жгут.

   Нет, здесь точно не ураган поработал. Эти природные явления не замечены в использовании огнестрельного оружия. Уши уже второй раз уловили серию интересных звуков: сначала прострекотала короткая пулемётная очередь, а затем последовало несколько одиночных выстрелов. В городе ведутся военные действия или что-то в таком роде. И очень здорово, что на лишённой укрытий набережной подвернулся сгоревший автобус. Кто бы здесь не сражался, эта груда ржавчины им вряд ли интересна, она привлечёт внимание в последнюю очередь.

   Вдали, среди переплетения куцых пальм, аллея из которых протягивалась вдоль набережной, ограждая её от приморского шоссе, промелькнуло что-то непонятное и немаленькое. Габаритами с грузовик, но при этом непохоже на машину. Грешник попытался изменить увеличение амулета, но древесные стволы с такого ракурса не позволили разглядеть детали. Нечто неизвестное прогремело несколько раз железом и исчезло. Похоже, свернуло на улицу, ведущую в город.

   И тут же похожий звук, только потише, послышался с направления кабины. Перебравшись к ней ещё ближе, Грешник уставился в одну пробоину, затем в другую, и только в третьей разглядел источник шума.

   Шумел…

   Шумело…

   Шумели…

   Нет, тут одной чёткой и однозначно толкуемой фразой никак не обойтись. Если бы Грешника сейчас попросили описать увиденное словесно по телефону, ему бы пришлось изменить своей сдержанности и крепко выругаться. А так как это совершенно не в его манере, можно сделать вывод, что случай неописуемый.

   Непосредственным источником шума выступало почти игрушечное подобие гольфкара с эмблемами и надписями, выдававшими в нём (как ни странно) технику полиции. Похоже, кто-то настолько сильно не любил силы правопорядка, что решил выместить злобу самым простым способом: грубо попинав её имущество.

   Да-да – электрический драндулет пинали так, что он с боку на бок переворачивался. А ведь это пусть и не полноценный электромобиль, но тоже предмет немаленький.

   И нелёгкий.

   Пинало его существо, походившее на уродливый гибрид ящерицы, утконоса, черепахи и кого-то неряшливо-мохнатого, явно не относящегося к рептилиям. Если не учитывать хвост, в длину метров девять, если не больше, бока, спина и основание шеи прикрыты сегментированным панцирем, брюхо заросло столь роскошным мехом, что тот почти до земли свешивается неряшливыми колтунами. Более скромные шерстяные полосы пробиваются из сочленений пластин и полностью покрывают короткую шею, устраивая подобие львиной гривы. Башка проглядывает из этой поросли не полностью и больше всего похожа на голову исполинского птенца голубя, которую изуродовали нашлёпками костяной брони, усилив её подобием кольчуги переплетённой с пирсингом из полированного белого металла. Это искусственное образование в целом протягивалось от кончика уплощённого клюва до макушки, плюс по всей протяжённости от него отходили многочисленные ответвления. Походило это не на внешнюю нашлёпку сложной формы, а на немаленькую деталь, встроенную в организм и лишь слегка выступающую наружу.

   Четыре ноги, тоже настолько мохнатые, что не понять, как именно они выглядят. Будто столбы из войлока, густо обшитые лошадиными хвостами. И присутствует ещё один хвост, но уже свой, родной, настоящий. Метра четыре в длину, местами чешуйчатый, местами лысый, чем-то похож на обрубок крысиного.

   Но тварь хоть и доминировала габаритами над всеми прочими участниками приближающейся процессии, почему-то вызывала куда меньший интерес, чем её спутники. Очевидно, откровенно подчинённое положение заставляло в первую очередь обращать внимание на хозяина.

   Он на первый взгляд смотрелся неодушевлённо, и восседал на спине чудовища. Там располагалось сложно устроенное огромное даже не седло, а гнездо, увешанное какими-то мешками, свёртками, бухтами канатов, тубусами и ящиками. Среди всего этого барахла восседало нечто, походившее на грубый латный доспех для горбатого великана. Ну ладно, не великана, а просто очень большого человека с гипертрофированным плечевым поясом и сильно выгнутой спиной. Метра два с лишним росту – не меньше, а если распрямить скрученный недугом позвоночник – за два с половиной выйдет.

   И нет, доспех не пустой, в нём кто-то укрывается. Это получилось увидеть, потому что шлема нет, или владелец брони им пренебрегает. Из переплетения массивных металлических деталей торчала на удивление небольшая голова. Несмотря на человеческие черты лица, Грешник сходу отказался признавать это существо себе подобным. Лысая башка с неровной, будто усыпанной срезанными бородавками кожей нездорово-красного цвета. Такой бывает разве что у алкоголиков на предсмертной стадии абстинентного синдрома. Ни намёка на брови и ресницы; глазки маленькие, круглые, глубоко посаженные; грубые, рублёные черты физиономии; нездоровая кожа; челюсть нереально-массивная, и на ней просматриваются посторонние элементы. Что-то вроде пирсинга из того же белого металла, но очень уж аляповатого, уродливо-крупного, почти не оставляющего свободного места на подбородке. И ни малейшей красоты или хотя бы системы в этих блестяшках не просматривается.

   Гуманоид, но вот именно, что гуманоид. В то, что это загримированный человек, Грешник ни за что не поверит.

   Нет, никакой это не гомо сапиенс. И даже не родственник современного человека. На ящероподобной твари восседает совершенно чуждое существо.

   Наездник бесстрастно взирал на несчастную электротележку, пока ту яростно пинал его зверь. Остальные участники действа не проявляли ни малейшего интереса к процессу разрушения экологически-чистого транспорта. Просто стояли поблизости и крутили головами, украшенными столь же чрезмерно-уродливым пирсингом с непомерно-массивными деталями, вмурованными в живую плоть.

   Живую ли? Это не горбун инопланетный, это, несомненно, люди, но что, чёрт возьми, с ними сотворили?!

   Да, несмотря на все необычности, Грешник всю пешеходную ораву без сомнений признал себе подобными. За единственным исключением, коим являлась немаленькая свинья. Башка её тоже украшена аналогичным хромированным металлом, но, сколько его не налепи, знакомую животную сущность не скроешь.

   Люди выглядели скверно. Мужчины и женщины непонятных возрастов с болезненно-истощёнными фигурами и заострившимися чертами лица там, где кожу не скрывал блестящий металл. Одежды минимум, затасканная и рваная, некоторые босые, у парочки обувь лишь на одной ноге. В руках арматура, обрезки труб и простые палки. Фигуры напряжённые, неприглядно-ссутулившиеся. Стоят на месте, но не сказать, что не двигаются. Непрерывно разворачиваются из стороны в сторону, будто радары, сканирующие окрестности.

   Одиннадцать плохо выглядевших людей, свинья с наполовину металлической головой, бронированное подобие ящера и наездник в доспехах, весящих не меньше центнера.

   Странноватая компания.

   Монстр, расплющив остатки полицейской техники, принялся по ним неистово топтаться, разбрасывая обломки в стороны. Наезднику эти дёрганья надоели, поднял голову, уставился вдаль. И ящер, мгновенно оставив машинку в покое, бодро потрусил вдоль берега. За ним потянулись люди, семеня торопливо-дёрганной походкой и не переставая при этом озираться. Свинья сорвалась с места с запозданием, но тут же всех перегнала и помчалась впереди, низко опустив пятачок.

   Грешник предположил, что аналогичную процессию он уже пытался разглядеть через заросли. Только там, скорее всего, ящер прилично уступал размерами и не шумел вовсю в процессе разрушения полицейского имущества, а относительно спокойно продвигался по скопищу автомобилей. Всевозможным транспортом забита вся приморская дорога, сплошная пробка протягивается от края до края, скрываясь за зданиями. Заметно, что многие машины смяты, причём явно не из-за столкновений с препятствиями и друг с дружкой. Очень может быть, что виновники этого вандализма – подобные группы.

   По чистой набережной, предназначенной для гуляющей публики да присматривающей за ними полиции на почти игрушечных машинках, передвигаться удобнее, чем по реке из брошенной техники. Вот и выбрали дорожку возле моря.

   И это плохо, ведь если не свернут, через неполную минуту окажутся возле позиции Грешника.

   Ситуация непонятная и чреватая неприятностями. Да уж, силы вероятного противника впечатляют, а его возможности неизвестны. Не факт, что в честной схватке удастся победить. Но будет ли она, эта схватка? Вот на кой им сдался сгоревший автобус? Надо просто затаиться, ничем себя не выдавать, чуть подождать. Пускай мимо пройдут. И как только удалятся, сразу свалить в глубины города. Да, непонятно, что там происходит, но среди зданий или даже в них куда проще скрываться от огромных ящеров, чем на почти голом побережье.

   Да и осмотреться надо, а для этого небоскрёб – лучший вариант. Главное, выбрать не самый низкий, и тогда точная карта ближайших окрестностей, считай, в кармане, а по дальним можно общую картину выяснить.

   Процессия, тем временем приближалась без остановок. Не быстро, но и не медленно, со скоростью торопливо бредущего, почти то и дело срывающегося на бег человека.

   Грешник чуть сдвинулся, припав глазом к пробоине, обращённой к морю. С новой позиции он не мог разглядеть необычную группу, но это пока. Сейчас пройдут мимо, и налюбуется с минимальной дистанции, даже амулет дальновидения не понадобится.

   Вот в поле зрения показалась свинья, семенящая перед ящером. Тот, опустив подобие клюва почти до земли, косился на неё недобро. Похоже, или не любит хрюшек, или наоборот, очень даже любит, но гастрономической любовью. Хотя Грешник, глядя на «ходячий бекон», понял, что такое мясо вряд ли отважится съесть, даже умирая от голода.

   Да это уже не свинья, это киборг какой-то. Металл по всей голове проступает и кое-где вдоль хребта кожу прорывает. Копытца будто подкованные позвякивают по плитке, в суставах на ногах тоже что-то нехорошее поблёскивает. Лысая до ненатурального блеска кожа, местами покрытая нездоровыми зеленоватыми пятнами, обсиженными мухами, навевает мысли о том, что жаркое из такого непотребства скорее отправит на больничную койку, чем насытит.

   А то и в морг загремишь.

   «Металлизированная» свинья внезапно остановилась, ещё ниже опустив пятачок. И, странное дело, ящер также замер, как вкопанный. Смотрел так же недобро, но уже по сторонам взгляды бросая, а не только на хрюшку. Словно что-то высматривал. И те из людей, которые находились в поле зрения, тоже стали крутиться усерднее прежнего.

   Наездник вытянул голову из доспеха, будто черепаха, тянущаяся за добычей. И замер, неотрывно уставившись на свинью. Будто что-то от неё ждал.

   А Грешник внезапно осознал, что свиной пятачок елозит не где попало, а по тому самому месту, где он оказался после высадки. Там плитку повело на небольшом пятачке, приметное пятно получилось.

   И ещё вспомнилось, что нюх у свиней отменный. Ведь не просто так их издавна используют для поиска дорогих трюфелей. Пятачки хрюшек способны конкурировать с носами собак-ищеек или даже превосходить их. И, с учётом суточного наказания от кукловодов, тонкий звериный нюх может учуять даже обладателей особых маскирующих артефактов.

   Тем более, если на этом обладателе висит «подарок» от кукловодов»: временное повышение заметности.

   Грешник понял, чего именно ожидает наездник.

   Ждёт, когда свинья возьмёт след, который спустя несколько десятков шагов приведёт загадочную процессию к сгоревшему автобусу.
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    Глава 4

    Бой на первых минутах
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (южный берег)

   В ситуации, когда тебя вот-вот обнаружит не такой уж маленький отряд с наездником, разъезжающим на бронированном динозавре, напрашивается единственный верный вариант избежать весьма вероятных неприятностей.

   Бегство.

   Ну не верится в то, что это добрые нейтралы. Ни один человек в здравом уме не согласится на установку килограммов металла в тело. Психи – да, это другое дело, но где столько безумцев на такой отряд найти? Следовательно, людей кто-то изуродовал насильно.

   Нет, это определённо не друзья.

   Но Грешник не побежал. Нет, не надо надумывать что-то героическое, он не настолько смелый, чтобы внезапно загореться желанием устраивать схватку со столь непонятным, и, по всему похоже, опасным противником. Просто бежать отсюда особо некуда. Выскочив из автобуса, он окажется на открытой местности. Придётся преодолеть десятки метров до прибрежного шоссе, дальше перебраться через многорядное скопище брошенных машин и помчаться вдоль лишённой дверей стены немаленького здания, надеясь, что дверь или иной вариант улизнуть подвернётся за ближайшим углом.

   До которого, между прочим, не близко.

   Стёкла по всей стене, как назло, все целые. То есть не стоит рассчитывать по-быстрому скрыться в недрах здания при помощи Прорыва или Пространственного переворота.

   То есть в варианте отступления остаётся лишь единственный вариант: бежать до угла и дальше.

   В то, что наездник и его свита станут наблюдать за забегом в качестве праздных зрителей не верилось совершенно. И не приходится сомневаться, что если понадобится, ящер способен помчаться так, что не всякая лошадь сумеет повторить. Также неизвестно, на что способно существо в раздутом доспехе. Может оно и не выглядит быстрым, но и добродушным пацифистом тоже не выглядит. Если есть броня, должно быть и оружие. Кто знает, что отыщется среди всех этих мешков, ящиков и контейнеров? При таком антураже можно ждать чего угодно: от тяжёлых арбалетных болтов в спину, до пулемётной очереди.

   Или даже импульса боевого лазера.

   Прятаться – тоже бессмысленно, до ближайших укрытий слишком далеко, а с навыком невидимости и дополняющим его артефактным колечком не всё так просто, как хотелось бы. «Кибернетическая» свинья только что почуяла чужака, несмотря на все ухищрения. И кто знает, на какие ещё сюрпризы способна эта компания?

   Сейчас противников не настолько много, чтобы предстоящий бой представлялся безнадёжным. Да, ситуация прекрасной не кажется, но Грешнику доводилось попадать в куда худшие передряги. Разве что непонятно, на что способна эта металлизированная братия. Вдруг у них припасены какие-то уникальные сюрпризы. По их виду всякое можно предполагать, в том числе самое неожиданное. Если такие группы здесь часто встречаются, лучше сразу выяснить, чего от них следует ожидать.

   Нет, в текущей ситуации невидимость лучше приберечь на случай самого нехорошего развития событий. Когда останется лишь одно – безоглядное бегство. К тому же навык этот капризен к условиям активации. Недра сгоревшего автобуса хорошо освещены лучами солнца, проходящими через лишённые стёкол окна и многочисленные отверстия. А для начала работы с умением рекомендуется забраться в надёжную тень, иначе велик риск слить энергию впустую.

   Грешник сделал выбор. Чертовски-опасный выбор, но в сравнении с былыми благополучно пережитыми битвами – ничего особенного.

   Подобрал облепленную пригоревшей пластмассой железяку, чуть отодвинулся, размахнулся и отправил её в оставшееся без стёкол переднее окно. Как только она зазвенела, приземлившись на плитку, выпрямился по весь рост, одновременно отступив на шаг в глубину автобусного остова. Вскинул лук, торопливо изучая диспозицию во всей красе, а не по кусочкам, подсмотренным через маленькое отверстие.

   Расчёт оправдался, – металлический шум привлёк всеобщее внимание. Ненормальные люди дружно обернулись и перестали крутиться. Туда же взглянул наездник, непринуждённо вывернув голову градусов на девяносто, оставив при этом скорлупу доспеха в том же положении.

   Это прекрасно, потому что Грешник не вполне уверен в своих стрелах. Броня выглядит очень уж солидной, такую, наверное, не всякая винтовка пробьёт, а испытывать на ней мощь монструозного пистолета – верх расточительства.

   Дистанция невелика, на такой в условиях стартовой платформы Грешник без промаха бил точно по центру мишени. Вот и здесь стремительный росчерк стрелы уткнулся туда, куда надо – под ухо наездника. Но, увы, дальше всё пошло не по плану. Вместо того чтобы прошибить череп насквозь, наконечник разворотил кожу, выбил сноп искр и завяз в переплетении всё тех же блестящих деталей, которые до этого скрывались под тонким слоем плоти. Блестяще-белую поверхность моментально залило кровью, но не сказать, что хлынула она опасно-обильным потоком.

   Кто же знал, что и с этой стороны голова чугунная. Да и металл оказался больно крепок. Пробило сантиметра на два-три, не больше. Убить, конечно, не убило, но ладно, хоть ошеломило знатно. Наездник затрясся нездорово, будто пытаясь торопливо втянуть башку в доспех. Снова изобразил черепаху, но на этот раз в тот момент, когда она спешит укрыться в панцире.

   Недостаточно быстро. Слишком сильно шею перед этим вывернул. Конструкция доспеха неудачная, сейчас требовалось вернуть башке нормальное положение, а уже потом прятать.

   Плюс именно в этот момент уродливая голова вновь дёрнулась, и откуда-то справа донёсся одиночный треск чего-то малокалиберного. Неведомый стрелок попал, но не похоже, что невеликая пуля пробила усиленный металлом череп.

   Грешник выстрелил снова, активировав «Веер стрел». Раз уж цель такая тугая, повышенное пробитие от навыка лишним не будет.

   На этот раз обошлось без выбитых искр: одна стрела вонзилась под глаз и ушла в висок почти до середины древка; другая завязла в металле, не успев углубиться; третья встряла за ухом, тоже почти без толку.

   Ну да ничего, первой хватило.

   Пока расстреливал наездника, вся его свита, включая свинью, дружно припустила к автобусу. «Киборги» прекрасно видели угрозу и понимали, что сейчас полагается делать. Разве что ящер не двигался, только пытался вывернуть голову, будто хотел полюбоваться на пострадавшего хозяина.

   Грешнику это на руку, потому что плохо представляет, как с эдакой махиной совладать. Пока осёдланный монстр ничего не предпринимает, надо как можно быстрее выкосить мелких противников.

   А дальше видно будет.

   Первая стрела досталась свинье. Грешника смущала скорость животного и то, что проделали с ним неведомые вивисекторы. Слишком непонятный противник, таких полагается устранять сразу.

   Стрела выворотила из-под кожи какую-то железяку, но это её не остановило, на совесть углубилась. Животное взвизгнуло, резко свернуло, перекатилось с боку набок, попыталось подняться, но тут же завалилось, засучило ножками, показав, что копытца подкованы всё тем же блестящим металлом.

   Расстояние всего ничего, но люди слушком нерасторопны, успели отстать от свиньи на десяток-другой шагов. И Грешник принялся отрабатывать по ним уже чуть ли не в упор, с дистанции, на которой у него даже с первым луком на втором ярусе промахов практически не случалось.

   Увы, скорострельность с тех пор прибавилась, но не настолько сильно, как хотелось бы. Успел поразить двоих, причём один не свалился замертво, несмотря на пронзённую насквозь голову. Да, прыть заметно подрастерял, но всё ещё продолжает рваться к цели.

   Люди набежали, и тут вышла заминка. Они бездумно мчались по кратчайшей прямой, и потому оказались под левым боком автобуса. Пробоины тут неширокие, дверь лишь у водителя. А там она не просто уцелела, а намертво сцепилась с деформированным металлом корпуса, открыть нереально. Надо оббегать, или пытаться забраться через окна. Благо колёсные диски опустились на кучки ржавого металлокорда, оставшегося на асфальте после сгорания шин, и высота уменьшилась.

   «Зомби-металлисты», рыча по-звериному, выбрали вариант с окнами и попытались забраться. Попытка смотрелась почти смешно: ринулись все одновременно, бестолково мешая друг другу. Грешник даже не стал лук откладывать. Поудобнее встал и принялся работать в упор, прошибая головы и не обращая при этом внимания, куда наводится: в кожу, или в металл. Искусственные образования у людей явно не настолько крепкие, как у наездника, пробиваются запросто.

   Противники несли потери, но продолжали толкаться, рычать и упрямо ломиться в ближайшие два окна. Похоже, интеллекта у них не слишком много, или столь сложное действие, как обход преграды, требует приказа от всадника.

   Который, естественно, командовать не торопится.

   Если предположения Грешника по поводу иерархии в этом странном отряде верны, можно надеяться, что ящер, как более тупое создание, не проявит интереса к схватке.

   Увы, надежда не оправдалась. Хотя, если учитывать, как именно он начал интересоваться, слово «увы» здесь если не лишнее, то преждевременное.

   Громадный зверь вступил в бой, когда «зомби» потеряли почти половину состава. И действовать он начал столь же прямолинейно, как и они. Развернулся и помчался к автобусу, наращивая скорость.

   Несмотря на торопливый расстрел рычащих противников, не заметить приближение такого кошмара Грешник не мог. И надеяться на то, что обгоревший автобусный остов сдержит больше десятка тонн разогнавшейся плоти, тоже не стал.

   Крутнулся и выскочил в дверной проём, зиявший по правой стороне.

   За спиной в один миг стихли вопли «зомби», размазанных громадной тушей по тротуарной плитке, и в следующий миг оглушительно загремело, затрещало, в затылок дохнуло смрадом и неотвратимостью смерти. Вхолостую клацнул зубастый клюв, способный надёжно перехватить человеческое тело и намертво сжимать его до тех пор, пока один за другим не разрядятся все щиты.

   Грешник такое развитие событий предполагал изначально, и потому не стал продолжать мчаться по прямой, а резко ушёл вправо. Тварь огромная, разогналась хорошо, а законы инерции здесь никто не отменял. Следовательно, так быстро сманеврировать не успеет.

   Оглядываться нет времени, всё решают мгновения, но ощущение неминуемой гибели, до которой остались миллиметры, отступило.

   Но это ненадолго. Пусть ящер и неповоротливый, но здесь сложные манёвры не требуются. Пара-тройка секунд, и встанет на правильный курс.

   Надо продолжать бежать.

   Грешник успел домчаться до огромного щита, обращённого к морю. Рекламная картинка для гуляющих по набережной горожан, серфингистов, яхтсменов и прочих. Размеры хорошие, следовательно, и парусность прекрасная, а на побережье могут серьёзные ветра задувать. Поэтому монтажники постарались: несколько металлических опор, прочная рама, густо наставленные подпорки, наклонённые под углом около сорока пяти градусов.

   Вот под них Грешник и забежал. Юркнул в «скелетное» подобие туннеля треугольного сечения. И высота этого туннеля была не так уж велика, едва макушкой не стукнулся.

   Ящер, мчавшийся следом, естественно, в габариты не вписался. За спиной загремел сминаемый, разрываемый металл. Заклекотали, зашипели нехорошо, недовольно, с нотками болезненности.

   И Грешник, наконец, рискнул обернуться.

   Монстр влетел на приличной скорости, плюс масса у него немаленькая. Несколько подпорок смело, но они, сдаваясь одна за другой, притормаживали зверя. И следующие выдержали, лишь деформировались, смялись под натиском чудовища, обернулись вокруг головы и шеи. А ящер, подавая голос, даже не пытался высвободиться из западни, в которую сам себя загнал. Наоборот, он продолжал неистово рваться за добычей, усугубляя своё положение.

   Грешник на миг поколебался. Очень уж удачно подставился громадный зверь, быстро из такого переплетения металла ему не высвободиться. Есть время на то, чтобы попробовать оторваться, не пытаясь выйти из этой явно неравной схватки победителем.

   Но много ли того времени? Да, капкан получился знатный, на такую удачу Грешник не рассчитывал, наделся лишь скорость твари погасить. Но дальше столь удачных преград нет. Там вообще с ними всё плохо, лишь на застывший поток машин можно рассчитывать, а среди них ловушку устроить вряд ли получится.

   Поэтому переборол порыв помчаться дальше, рванул наоборот, прямиком к монстру. Но не к зубастому клюву побежал, ведь там и серия щитов не спасёт, если всерьёз ухватит. Чуть обогнул башку, вытянул руку, коснулся на миг металлической бляшки.

   
Легендарное исследование

   
Тут же отпрянул, едва уклонившись от лопнувшей подпорки, не пережившей очередной особо мощный рывок неистово бьющейся туши.

   Ящер, наконец, начал что-то соображать. Перестал упрямо ломиться вперёд, наматывая на себя всё новые и новые центнеры искорёженного металла. Упёрся лапами, подался назад, пытаясь вырваться. Сразу это не получилось, но заметно, что дело стремительно движется в сторону успеха. Всё, что на себя наворотил, тащит потихоньку. А там чуть отползёт, размотает и раскидает.

   Времени у Грешника считанные секунды. В лучшем случае успеет добежать до ближайших машин на дороге, в худшем придётся устраивать беготню среди пальм. Но он по-прежнему не торопился драпать. Внимательно изучил картину, открывшуюся после применения навыка, и разглядел то, что, возможно, спасёт его, даже если не вытаскивать трансформер из хранилища.

   У ящера оказалась совершенно непробиваемая спина. Навык не рекомендовал даже смотреть в сторону прикрывающего её панциря. Бока послабее, но всё равно непрошибаемые. Голова впереди – будто лобовая броня тяжёлого танка. Даже глаза подсвечены не такими уж радужными оттенками. Да, повредить их реально, а вот поразить через них что-то жизненно-важное весьма непросто.

   Вот если пасть клювастую разинет – там можно неплохо порезвиться. По бокам и под нижней челюстью тоже проявились перспективные местечки.

   Но Грешник всё внимание обратил на уши или, правильнее говоря, на то убогое непотребство, что их заменяло. Всего лишь скрытые под свисающей шерстью впадины, почти полностью затянутые кожей. Под ними в черепе зияют сдвоенные отверстия, едва прикрытые хрящами и тончайшей костью. И за этой защитой открывалась прямая дорога к мозгу, удивившему крохотностью размеров. К тому же он был частично удалён, биологическую ткань заменила мешанина причудливо искривлённых металлических деталей, от которых в разные стороны расходились тончайшие спицы, связывающие внутренности головы с агрегатами, закреплёнными снаружи или погружёнными в плоть не полностью.

   Прекрасная мишень. Жаль, что маленькая. Через эти отверстия лезвию гуаня не протиснуться. Тут потребуется копьё с тонким наконечником, рапира, банальный лом или крепкий дротик.

   Стрела бронебойная тоже подойдёт, если выпустить её с короткой дистанции из не самого простого лука.

   Например, такого, как у Грешника.

   Выждав, когда голова бьющегося ящера удобно склонится, выстрелил практически в упор, до цели и пяти метров нет. Самое то, если метишь в мишень размером с не самый крупный грецкий орех.

   Стрела ушла в голову почти по самое оперение, а она, между прочим, длинная. Монстр, заполучив в мозг столь внушительный посторонний предмет, забился неистовее прежнего, но уже не пытался отползать. Теперь он двигался слепо, ничего не соображая, судорожно дергался то в одну сторону, то в другую.

   Грешник, остерегаясь пострадать от разлетающихся остатков подпорок, отошёл на пару шагов и выстрелил ещё раз. Снова попал. Теперь у монстра по левому уху оба отверстия пробиты. Глаза твари, и без того почти мёртвые, стали стеклянными, она явно подыхала, но агония оказалась бурной и не спешила прекращаться.

   Уже не обращая на ящера внимания, Грешник принялся озираться, высматривая новых противников, да и на старых не мешало глянуть. Их, вроде как, ящер сдуру раздавил, оказав услугу в начале схватки, но мало ли что, вдруг там кто-то пострадал не фатально. Никого не заметив на набережной, пробежался до дороги, забрался на крышу микроавтобуса, застывшего в крайнем правом ряду, снова покрутил головой, не забывая использовать амулет дальновиденья.

   И снова никого. Ноль движения.

   Покосился в сторону ящера. Тот ещё не угомонился, но шевелился уже куда скромнее, перестав громыхать железом на всю округу.

   Покосился ещё раз, но уже вправо. Где-то там, из скопища машин, или из-за пальм, отработал тот неведомый стрелок, пытавшийся достать всадника. Кто это был, куда он делся – непонятно. Но вряд ли стоит его всерьёз опасаться. Даже если захочет повоевать с победителем, его мелкашка ничего не сделает против щитов.

   Есть два варианта: сбежать отюсда немедленно или чуть задержаться. И Грешник склонялся ко второму. Да, это увеличивает риск, но если новые противники до сих пор не нагрянули на такой шум, сейчас им будет сложнее что-либо расслышать. И если вспомнить, как передвигался этот отряд и примеченный вдали за деревьями монстр, особо торопливыми их не назовёшь.

   Грешник, обыскав поле боя, возможно, сумеет разузнать о новых врагах что-нибудь полезное.

   Информация – сила. Как и трофеи.

   Решено.

   Спрыгнув на асфальт, что есть мочи рванул назад. Обогнул опасно перекосившийся после всего случившегося рекламный щит, под которым всё ещё ворочался и хрипел ящер, пробежал мимо почти разорванного надвое и смятого до неузнаваемости остова автобуса. Перепрыгнул через багровую мясную лепёшку, пронизанную обломками костей и перемешанную с тряпьём, – всё, что осталось от одного из изуродованных металлом людей.

   И вот она – туша свиньи.

   Выхватил телефон, сделал пару снимков, стараясь получше фотографировать металлические детали на голове. Очень уж они наглядно смотрелись именно на хрюшке. Подхватил контейнер и помчался назад, на бегу закидывая добычу в хранилище. Остановившись, торопливо собрал трофеи возле группы раздавленных людей, после чего направился к затихшему, наконец, ящеру.

   Точнее, к седлу с так и продолжавшим торчать в нём наездником. Оно валялось возле перекошенного щита, потому что его сорвало, когда зверь опрометчиво попытался смести со своего пути преграду, способную выдерживать порывы ураганного ветра.

   Редкий случай, когда прорву крепкого металла не пожалели ради коммерческой картинки. В таком виде этот рекламный объект не всяким снарядом разворотить получится.

   Все ящики, мешки, тюки и прочее разбросало по округе. Грешник собрал оранжевые контейнеры, и, жадно шаря глазами по непонятному добру, поднял что-то, похожее на тубус для чертежей. Зелёный цвет и тяжесть намекали, что внутри может оказаться оружие.

   Взял что-то, смахивающее на винтовку из фильмов, изображающих самые печальные этапы апокалипсиса. Это когда предметы высоких технологий пытаются изготавливать из обрезков водопроводных труб, проволоки с изолентой, кое-как подогнанных кусков сомнительного металла и прочего подвернувшегося под руку хлама.

   Начал было вскрывать ближайший тюк, но тут же похолодел от раздавшегося неподалёку звука. Походил он на протяжно произнесённое слово «Ох».

   И произносил его великан габаритами с тяжёлый грузовик.

   Трофеи перестали интересовать в тот же миг. Продолжение исследований тоже перестало привлекать. Подхватив последние контейнеры, Грешник так и побежал, держа их в руках да пытаясь не растерять тубус и винтовку.

   Скрытое хранилище у него почти сто килограмм способно вместить, но именно сейчас места в нём не осталось. Основательно подготовился, в том числе прихватил со стартовой площадки немалые запасы еды и воды. Так что, свободного места всего ничего.

   Угрожающий звук повторился. И звучал он уже громче.

   Сюда приближается нечто.

   И Грешнику меньше всего на свете хочется с этим нечто сталкиваться.
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    Глава 5

    Новости от кукловодов
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (южный берег)

   Вы убили антагониста: рядовую тварь опустошения.

   Рядовая тварь: порабощённая развитая свинья-ищейка (специальный спрайт, представляет собой особое вооружение Коалиции Хаоса). Каста: нет. Уровень 21. Усиления: превосходно улучшенный нюх, превосходное обнаружение свежего следа, увеличенная защита от ментальных атак, простая фрагментарная защита (предоставлена контуром порабощения).

   Получено 18 баллов.

   +168 к карме.

   Развитая свинья-ищейка вносится в ваш расширенный рейтинг.

   
Вы убили антагониста: рядовую тварь опустошения.

   Рядовая тварь: порабощённый низший скороход (специальный спрайт, представляет собой особое вооружение Коалиции Хаоса). Каста: нет. Уровень 25. Усиления: обострившееся зрение (но суженое до туннельного), защита от ментальных атак, слабая чувствительность к боли, простая фрагментарная защита (предоставлена контуром порабощения).

   Получено 22 балла.

   +235 к карме.

   Порабощённый низший скороход вносится в ваш расширенный рейтинг.

   
Дальше следовал короткий список аналогичных сообщений, в которых перечислялись все прочие убитые Грешником странные люди. Незначительно менялись лишь цифры уровней и полученные баллы с кармой.

   И это смотрелось омерзительно. Ладно свинья, ведь собак тоже к тварям на первом ярусе причисляли, да и вели они себя весьма агрессивно. Но ведь это люди, пусть и, скажем так, с необычными чертами внешности. Однако кукловоды в человечности им отказали, причислив к стану тварей, лишённых разума.

   Вспомнить всё тот же первый ярус. Душителей там называли не тварями, а случайными существами. Да, звучит тоже не очень, но согласитесь – куда лучше.

   А вот наездник – другое дело. Кукловоды к нему со всем уважением.

   
Вы убили антагониста: основной антагонист.

   Основной антагонист: начинающий скаут Коалиции Хаоса (специальный спрайт для команды 2 (упрощённая имитация условной команды противников)). Каста: неполноправные. Уровень 33. Усиления: увеличенная защита от ментальных атак, увеличенная защита от стихийных атак, способность контроля (как правило, общая способность Коалиции), увеличенная выносливость, смертный зов (может успеть оповестить Коалицию, если умрёт не мгновенно).

   Статус: начинающий ловец дичи.

   Режим: агрессивный.

   Получено 76 баллов.

   +592 к карме.

   Начинающий скаут Коалиции Хаоса (КХ) вносится в ваш расширенный рейтинг.

   
Да уж, пучеглазого обладателя тяжёлого водолазного скафандра кукловоды тварью обзывать не стали. То есть причислили к разумным или приравненным к ним созданиям. В принципе, логично, учитывая, что скаут Хаоса передвигается верхом на послушном чудовище, использует ружьё, седло и прочие вещи, что нетипично для зверья. И это заставляло ещё больше злиться на тот факт, что людей поголовно записали в твари.

   И помимо пустой злобы сей факт вызывает очень и очень тревожные мысли.

   Хотя не все участники соглашались признавать полноценными людьми неписей или тех убийц-душителей, в целом к ним относились нормально. С теми, которые неагрессивные, общались если не как с равными, то и не как с неполноценными созданиями. Да, Грешник слышал, что эксцессы случались всякие, но лично с отрицателями разумности этих обитателей ярусов не сталкивался. Да и не задумывался особо над подобными тонкостями, голова вечно выживанием занята.

   Однако, несмотря на душевное возмущение, напичканных металлом бедолаг Грешник полностью признавать за своих отказывался. Придётся считать, что это лишь человекоподобные оболочки. Что-то вроде механизированных трупов. То есть почти классические зомби, только дополненные лишними деталями и управляемые такими вот типчиками, прячущимися в громоздкой броне.

   С похожим на ящера монстром кукловоды обошлись без сюрпризов, тоже отнеся его к неразумным созданиям.

   
Вы убили антагониста: редкую тварь опустошения.

   Редкая тварь: клювач-легковоз (специальный спрайт, представляет собой особое вооружение Коалиции Хаоса). Каста: нет. Уровень 38. Усиления: сокрушающий бросок, увеличенная защита от ментальных атак, значительно улучшенная выносливость, улучшенная фрагментарная защита (предоставлена контуром управления, усиления и связи), увеличенная магическая защита, увеличенная физическая защита, фрагментарная биологическая броня высокой прочности, сейсмическое отслеживание ближайших целей.

   Получено 88 баллов.

   +659 к карме.

   Клювач-легковоз вносится в ваш расширенный рейтинг.

   
Уровни что у твари, что у наездника по меркам второго яруса весьма и весьма приличные. Однако здесь третий, а Грешник ожидал от него большего (причём сразу, со старта). Так что параметры проигравших врагов не впечатляли, но при этом заставляли задуматься о нехорошей тенденции.

   Если вспомнить первый и второй ярусы, на подобных монстров Грешник натыкался в единичных случаях. Да, эта «лошадка» не дотягивает размерами до болотного динозавра, и не выглядит живым танком, как тот исполинский пещерный краб, однако статус «редкая тварь» роднит осёдланного ящера с тем самым тигром, после победы над которым и стартовала удивительная карьера «топа номер один».

   Но там, на первом ярусе, столь серьёзные создания на каждом углу не попадались. Чтобы нарваться на тигра, Грешнику пришлось немало попутешествовать, после чего устроить ту ещё баталию с вреднейшими обезьянами. Переполошил все окрестности, это и привлекло огромную кошку.

   Здесь же на редкую тварь нарвался сразу. Только высадиться успел, и вот она, здравствуйте.

   Это как прикажете понимать? Повезло?

   Ну а что по цифрам? Там, на первом ярусе, в самом начале участникам противостояли, в основном, бродячие собаки, мартышки, мелкие вараны, змеи и самые низовые гаки. Более девяноста процентов дичи на первом этапе именно на них приходилось. И там, у побережья, уровни этих созданий колебались от нуля до первых единиц. Да, они по показателям частенько превосходили людей, но ненамного. И учитывая изначально невыдающиеся физические кондиции и отсутствие оружия, становились лёгкой добычей для кастовых.

   Да и корм на них неплохо трофеи набивал. Так и поднимались на первых порах.

   А что мы видим здесь? Сразу после высадки появляется противник тридцать первого уровня при пусть и необычном, но, похоже, серьёзном оружии. И в его подчинении находится редкая тварь аж тридцать восьмого уровня. Плюс свора непонятным образом управляемых человеческих тел и напичканная металлом свинья-ищейка, которая сходу унюхала дичь, несмотря на кольцо с хитрыми артефактными свойствами.

   Что Грешнику светило против всей этой братии в честном бою на открытой местности? Скорее всего ничего. Он победил лишь за счёт внезапного удара из засады, сразу же обезглавив вражеский отряд. Оставшись без управления, противники больше друг другу мешали, чем сражались.

   И спасибо надёжно установленному рекламному щиту. Благодаря его конструкции удалось без чрезмерных усилий победить самую сильную тварь, даже не потратив щиты собственные.

   Ни один не разрядился.

   Но если верить спискам топов, Грешник – участник номер один. Никто не сравнится с ним по вложенным в себя символам развития. Он сильнейший. И, тем не менее, мог проиграть чуть ли не в первую минуту пребывания на ярусе.

   Тогда что прикажете говорить о других, если они попадут в аналогичную ситуацию?

   Да что тут можно сказать? Кормом станут все…

   И как тогда понимать заверения кукловодов, что этот ярус лишь немногим сложнее второго и гораздо удобнее для развития? Как прикажете развиваться там, где со старта появляются противники, способные задать трёпку даже самому продвинутому участнику? При таких раскладах надолго твоя эволюция не растянется. Тут не до сбора контейнеров, тут прятаться надо и молиться, чтобы тебя не заметили.

   Если вспомнить разного рода намёки и почти откровенные угрозы от кукловодов в адрес Грешника, несложно догадаться, что его занесло не в самое благодатное место. Однако и на втором ярусе старт лёгким не назовёшь, вот только при этом опасные твари не появились мгновенно. Для первой встречи с гигантскими скорпионами ему пришлось прилично отойти от моря. Сам нарвался, по своей инициативе, нечего было по барханам бродить. От прочих участников тоже не слышал, чтобы кого-то сразу по прибытии поприветствовали опаснейшие противники.

   Не считая, разумеется, стражей моря. При хорошей глубине возле берега не заметить их сложно. Однако в здравом уме никто к ним не полезет.

   Ладно, можно предположить, что были неудачники, которых таки приветствовали прямо на старте. О них никто ничего не слышал, потому что они не смогли рассказать о своём печальном опыте. Но такое допустимо лишь для единичных случаев. В случае, если беда случилась хотя бы с десятком кастовых участников, свою роль обязаны сыграть алтари. То есть с вероятность почти не отличимой от ста процентов один или несколько неудачников воскресли на стартовой платформе, после чего перенеслись на новую точку старта.

   Естественно, молчать в таком случае нет смысла. Однако даже слухов на такие темы не ходило. То, что кукловоды не ломают свои игрушки сразу же, сходу, давно считается одним из неписаных правил Испытания.

   Только что путь и «официально не признанное», но ключевое правило было нарушено. И шестое чувство нашёптывало, – это не единичный случай, что-то в Испытании изменилось. В нехорошую сторону изменилось. Также, если подумать, об этом намекали некоторые моменты в стартовом описании нового яруса.

   Этим фактом перечень новостей не завершался. Кукловоды, как это частенько случается, отметили победу Грешника серией особых сообщений и поощрений. Причём здесь тоже присутствовали необычные особенности.

   
Внимание! Особое сообщение.

   Вы установили рекорд среди участников своего социального статуса на текущем ярусе. Ваша победа весьма значительно превосходит все прочие победы, одержанные участниками испытания с вашим статусом на текущем ярусе (как коллективные победы, так и индивидуальные).

   Приз: 300 баллов, +4100 к карме, контейнер.

   
Внимание! Сообщение для всех участников испытания. Заявлен рекорд. Рекордсмен: Грешник. Уровень: 37. Каста: нет (корм (мясо)).

   Индивидуальная победа. Лучший победитель среди мяса на текущем ярусе. Индивидуальная победа над усиленным противником (33 уровень, антагонист (начинающий скаут Коалиции Хаоса (КХ))).

   
Внимание! Особое сообщение.

   Вы установили рекорд на текущем ярусе. Ваша победа далеко превосходит все прочие индивидуальные победы, одержанные участниками испытания на текущем ярусе (учитываются участники вашего статуса).

   Приз: 490 баллов, +6850 к карме, контейнер.

   
Внимание! Сообщение для всех участников испытания. Заявлен рекорд. Рекордсмен: Грешник. Уровень: 37. Каста: нет (корм (мясо)).

   Индивидуальная победа. Самый эффективный победитель среди всех участников испытания на текущем ярусе. Индивидуальная победа над усиленным противником (33 уровень, антагонист (начинающий скаут Хаоса (КХ))).

   
Далее эти четыре блока сообщения почти слово в слово дублировались, но уже описывая победу над ящером. Призов там начислили чуть больше, но ничего особо интересного не подкинули. Плюс добавлялось уточнение, что новый рекорд побил старый чуть ли не в ту же секунду, причём оба установлены всё тем же участником.

   Но этим не ограничилось. Было ещё пять блоков в одном сообщении, такие Грешник до этого никогда не видел. Может, конечно, что-то подобное проскакивало от других участников, все ленты в телефоне он полностью не изучал. Но сомневался, что такое проскочило мимо его внимания.

   
Внимание! Столкновение с Коалицией Хаоса. Вы девятый по счёту среди участников встретивших её представителя (в данном сообщении учитывается вариант одностороннего и взаимного обнаружения). Вы попали в десятку таких участников.

   Приз: 150 баллов, 1500 к карме.

   
Внимание! Из десяти первых участников, встретивших представителя Коалиции Хаоса, вы четвёртый кому удалось прожить больше пяти минут после встречи (под встречей в данном сообщении подразумевается взаимное обнаружение (неожиданная атака из засады приравнивается к взаимному обнаружению)).

   Приз: 1250 баллов, 12500 к карме, малый призовой контейнер с универсальным символом развития номиналом в 7100 единиц.

   
Внимание! Первая победа над Коалицией Хаоса. Вы третий, кому удалось уничтожить представителя Коалиции, и первый, кто одержал победу в бою против отряда КХ.

   Приз: 2750 баллов, 24340 к карме, средний призовой контейнер с универсальным символом развития номиналом в 37400 единиц, для вас доступно увеличения защиты и атаки для одного предмета. Внимание! Опция доступна только в ближайшие 24 часа, после чего, в случае, если её не используют, будет аннулирована автоматически.

   Внимание! Вы можете увеличить защиту и атаку только тех предметов, которые находятся у вас в данный момент.

   
Внимание! Сообщение для всех участников испытания. Третий случай убийства представителя самого опасного антагониста (Коалиция Хаоса). Удачливый убийца: Грешник. Уровень: 37. Каста: нет (корм (мясо)).

   
Внимание! Сообщение для всех участников испытания. Первая победа над совместной группой самых опасных антагонистов (Коалиция Хаоса и твари опустошения). Победитель: Грешник. Уровень: 37. Каста: нет (корм (мясо)).

   
Да уж, кукловоды расщедрились и на количество букв, и на материальное признание заслуг. Накидали немалую простыню текста и рассыпали по полю боя кучу всевозможного добра. Сначала с трудом всё утащил, а затем долго читать пришлось, забившись в укромный уголок офиса на двенадцатом этаже.

   Надо не забыть сказать спасибо своей предусмотрительности. Имплантат для работы с хранилищем – вещь. Идея установить именно его гениальна. Единственное, в чём ошибку допустил – засыпал «кладовку» доверху перед стартом. Но вряд ли уместно это называть ошибкой. Кто же мог знать, что ценнейшее добро здесь с первых минут придётся лопатами грести. Увы, печальный опыт второго яруса подсказывал, что иногда полезно до упора затариваться водой и едой.

   Да и здесь сходу выкидывать все припасы Грешник не намерен. Да, его занесло не в пустыню, однако пока что выпить и покушать на каждом углу не предлагают. Припрячет тут большую часть, вряд ли офисные клерки в ближайшее время заявятся сюда на работу.

   Итак, сейчас все участники, прочитавшие ленту с общими оповещениями, узнали, что топовый Грешник, едва высадившись, тут же начал вести себя так, что впору руки опускать. Он ведь не поленился, проверил, выяснил, что никого другого так массированно в ленте пока что не прославляли. Да, отметились и другие, но куда скромнее. Если суммировать, можно сказать, что на данный момент кукловоды посвятили ему больше половины от объёма всех текстовых сообщений.

   И как прикажете догонять по цифрам человека, который с первых шагов начинает столь зверские рекорды устанавливать?

   С одной стороны ему приятно, но вот с другой…

   Участников много. Неизвестно сколько, по разным оценкам от тридцати пяти до ста пятидесяти с лишним тысяч. И в эти цифры верится, потому что после первого яруса лишь на страничке Грешника пятизначное число комментариев оставили, да и в каждом из топов показывают верхние несколько тысяч результатов. На фоне этой толпы он выглядит вспышкой атомного взрыва среди огоньков горящих свечей.

   Однако Грешник не первый повстречал противников из Коалиции Хаоса. И даже не первый, кому удалось убить её представителя.

   При этом его объявили именно первым победителем. Это можно объяснить лишь тем, что неудачников кукловоды не уважают. То есть, даже те, кому удалось пустить врагу кровь, быстро после этого отправились на перерождение.

   И хорошо, если на перерождение…

   Получается, не только Грешнику не повезло с жёстким стартом. Похоже на то, что хватает тех, у кого он ничуть не мягче.

   А то и жёстче.

   Итак: что он успел увидеть за первые двадцать минут? Монстры и непонятные существа как не самые сильные, так и опасно-приличные по уровням и размерам; великие свершения сразу после старта; туманные намёки кукловодов; и перепугано дрожащее шестое чувство. Всё это в один голос указывает на то, что начало этого этапа испытания непростое либо для всех, либо для некой группы избранных.

   Например, – для наивных девочек и мальчиков, в своё время решивших выбрать для второго яруса увеличенную сложность с повышенными трофеями. Кто же знал, что добрые и щедрые кукловоды совершенно бесплатно и без предварительного уведомления обеспечат дополнительное усложнение и для третьего яруса.

   Так сказать – неожиданный бонус для лучших клиентов.

   Да уж, Грешник определенно во что-то вляпался. Пока что ничего толком неизвестно, одни лишь домыслы и предположения, но сомневаться в этом не приходится.

   Вновь завибрировал телефон. Но на этот раз не сообщение пришло, а звонок от старого знакомого. Уже третий по счёту, первые два Грешник пропустил, не до болтовни было.

   Поднёс трубку к уху:

   – Привет, Тарк. Извини, что не отвечал. Был занят.

   – Да норма, я всё понимаю. Грех, дружище, это в какой такой рай ты там попал, что о тебе сразу оповещения потоком посыпались? Что за локация?

   – Какой-то Таун Айленд.

   – Таун Айленд? Секундочку, проверю… Слушай, таких мест у меня нет.

   – В смысле нет? – не понял Грешник.

   – Я ведь не только тебе звонил, я с несколькими своими командирами ячеек успел связаться, а они со своими ребятами переговорили до меня. Пытаемся собраться в группы, записываю всю информацию. В списке уже почти два десятка локаций, но Таун Айленд пока не вижу. Случайно не знаешь, где это? Хотя бы очень приблизительно?

   – Откуда я могу знать?

   – Вот умеешь же ты находить такие дыры, о которых никто ни сном, ни духом…

   – Я не специально, – угрюмо оправдался Грешник. – Могу сказать, что это город на берегу моря.

   – Да я догадываюсь, что далеко от моря даже тебе за несколько минут оказаться сложно. Но этого мало. Дружище, не знаю, что там с тобой было, но попытайся успокоиться и начать думать. Для начала осмотрись по всем сторонам, – Тарк объяснял голосом человека, втолковывающего что-то не очень сложное неразумному дитятке: – Может горы увидишь приметные, или что-то ещё, что сойдёт за ориентиры. Опиши всё, а я своим передам. Пусть посмотрят, у кого похожая картинка поблизости есть, так и поймём, в какой ты стороне.

   Грешник тяжело вздохнул:

   – Тарк, ты не понимаешь. Тут если и есть ориентир, так это я сам.

   – А вот теперь я тебя не понимаю.

   – Ладно, поясню. Меня высадили на берегу. С одной стороны море, с другой город. Обычный на вид современный европейский или американский город. Очень много брошенных машин, некоторые дороги полностью ими забиты, есть следы пожаров и перестрелок. Я сейчас на краю делового квартала. Там сплошные небоскрёбы, через них ничего не видать. Залез уже на двенадцатый этаж, но обзора и здесь нет. Может кто-то из твоих видит это скопище высоченных домов? Не заметить его невозможно.

   – Я тебя понял, спрошу. А что там за Коалиция Хаоса?

   – Сам не знаю. Схлестнулся с одними. Урод какой-то в тяжёлом водолазном скафандре верхом на динозавре с зубастым клювом.

   – Водолазном?! – Тарка почему-то изумил лишь этот момент.

   – Нет, конечно, – ответил Грешник. – Просто эта штука не похожа на доспехи. Странно выглядит. Вроде панциря для старинных водолазов. Я в музее похожий костюмчик видел. Только у этого кадра не из меди или латуни, а из какого-то белого серебристого металла. На ртуть похож, только не жидкий. Не знаю, сколько весит, но если это вроде железа по плотности, такая защита под центнер потянет.

   – Солидно прикрылся. Он что, сам на тебя напал?

   – Скажем так: я сработал не опережение. И ещё с ним было несколько людей и свинья. И там всё непросто, их как бы в зомби превратили. Встроили в тело кучу деталей из того же металла, они выпирают под кожей, или даже на поверхность местами выходят. Что-то вроде блестящей электроники.

   – Киборги? – уточнил Тарк.

   – Не знаю, но не выглядели они киборгами. А вот на зомби запросто потянут. Это видеть надо, такое словами не опишешь. А ты там как?

   – Ещё не понял. Отбежал от берега метров на двести, теперь сижу в кустах за какой-то заросшей грунтовкой, со своими связываюсь. Твой случай, как обычно, самый интересный, у остальных всё скучно и тихо. Сам я тоже пока что никого не видел, тут только чайки летают. Слышал что-то похожее на шум мотора, но могло показаться. Тут ветер сильно ветвями шуршит, трудно в звуках разбираться. С местом, вроде как, уже определился. Минимум парочка наших неподалёку. Тут гора приметная вдалеке, на ведро перевёрнутое похожая, сбоку от неё несколько нефтяных насосов. Они её тоже видят, попробуем там встретиться. Ну а так-то пока всё тихо и ситуация непонятная.

   – Уж поверь, у меня она поинтереснее. Не знаю, что это за Коалиция, и что за город, но тут и стреляют со всех сторон, и шум непонятный, и пожары. И нарвался я чуть ли не в первую же секунду. Хорошо нарвался… добротно. Попади так кто-то из наших, шансов выкрутиться, считай, нет. Сам по краю проскочил. И не представляю, что дальше будет. Издали в самом начале мельком видел ещё один такой же отряд, или похожий. И звуки нехорошие слышал. По некоторым следам подозреваю, что ящеры и прочие ребятки тут кишмя кишат. В общем, скучать мне не придётся.

   – Ладно, дружище, я тебя понял. Сейчас кину по всем нашим рассылку с вопросом про небоскрёбы. Нас много, и друзей у нас хватает, так что мы тебя мигом найдём. Но пока ответы соберу, постарайся подняться повыше. Я почти не сомневаюсь, оттуда ты увидишь правильные ориентиры.
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    Глава 6

    В окружении воды
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (южный берег)

   Здание, которое Грешник выбрал в качестве первого убежища, в сравнении с соседними карликом не смотрелось, но существенно уступало даже не самым рекордным здешним сооружениям. Он изначально понимал, что эта особенность помешает хорошенько с него осмотреться. Но при этом оно выглядело плачевнее всех прочих: и выгорело частично, и участки обстрелянных стен местами обрушились, и большей части стёкол нет. То есть, за него, возможно, неплохо повоевали, но эти события уже в прошлом. Вряд ли вновь начнётся драка за воняющие дымом развалины.

   Может мысли и бредовые, ничем не подкреплённые, ну а что ещё прикажете думать, если информации ноль? Волей-неволей пытаешься применить к ситуации опыт и реалии прежней жизни.

   Раскуроченные в нескольких местах лестничные пролёты не помешали Грешнику подняться до последнего этажа и без труда отыскать выход на крышу. Игнорируя южную сторону, где картина понятная, он прошёлся к западной, затем к восточной, и на десерт, уже догадываясь, что там увидит, отправился к северной.

   На ней его и застал новый звонок от Тарка:

   – Грех, я почти от всех ответы получил. Сколько метров в твоих небоскрёбах?

   – Одну минуту, Тарк. Возьму линейку и схожу померить.

   – Вот чёрт, как же с тобой всё сложно… Ну хотя бы этажи сказать можешь? Сколько их?

   – Учти, что с этой точки я всё рассмотреть не могу. Самый большой сорок с небольшим. Я точно не считал. Ещё один почти такой же, может на два-три этажа поменьше. Остальные: от тридцати до сорока. Это восемь или около того зданий. Ну и вокруг них меньше тридцатника целая куча. Даже самые большие отсюда не сосчитать, здесь обзор так себе.

   – И этих безногих карликов ты называешь видимыми отовсюду небоскребами?! – с укором воскликнул Тарк.

   – А я разве говорил, что здесь Бурдж-Халифа? И да, их видно отовсюду, потому что выше в округе ничего нет. Десяток тесно стоящих высоченных зданий в окружении зданий поменьше. Как по мне – отличный ориентир.

   – Грех, тут такое дело… Не хочу вспоминать второй ярус, но пока что ситуация один в один. Никто из наших твои небоскрёбы не видит. Есть минимум один город с высокими зданиями, но до твоих башен они не дотягивают. Есть и другие города, но небольшие. Размерами вроде тех, что на побережье первого яруса попадались. Сам понимаешь, небоскрёбами там не пахнет. Ты в этажах точно не запутался? Может там под двадцать, или даже меньше?

   Грешник, неотрывно уставившись на север, даже не подумал оглядываться и считать.

   Ответил очень спокойно:

   – Я тут у одного сорок этажей насчитал, а потом сбился. Приблизительно сорок пять. Может сорок семь. А может и все пятьдесят. В метрах не скажу, трудновато такое прикидывать. Рядом с ним такая же башня. На глаз чуть-чуть ниже. Как, по-твоему: это небоскрёбы, или просто высотные дома до двадцатника?

   – Извини, Грех, я ведь просто помочь пытаюсь. Попробую ещё поспрашивать. Но ты пойми, даже у меня жёсткий суточный лимит по связи, а общаться приходится много. Так что обещать пока что ничего не могу.

   – Не надо утруждаться, – так же спокойно заявил Грешник. – В принципе, я уже понял, куда меня занесло.

   – И куда?

   – Это остров, Тарк. Здоровенный остров. Вроде Манхеттена. Он весь застроен, лишь в одном месте зелень приличная. Что-то вроде местного Центрального парка. И вокруг вода. Очень много воды.

   – А другая суша есть? – напрягся собеседник. – Что-нибудь поближе, как у Манхеттена?

   – Если ты про реку, за которой берег, тут такого нет. Это морской остров, реки не вижу. С трёх сторон море, с четвёртой пролив.

   – Так может это не пролив, а река?

   – Сомневаюсь. Будь это рекой, её дальняя часть должна хотя бы местами между домами просматриваться. Реки ведь не под линейку текут, изгибы должны быть. Нет, это пролив. Широкий пролив. Не меньше километра в самом узком месте.

   – Чёрт! Но мосты-то там есть?!

   – Нет никаких мостов.

   – Это как вообще?! – вскипел Тарк. – Город на острове возле материка и без мостов? Так не бывает, это какая-то подстава! В море ведь не сунешься, там стражи. Не могут же тебя на верный слив отправить. Посмотри внимательнее.

   Грешник, сжимая амулет дальновиденья, ответил:

   – Вообще-то отсюда хорошо вижу пару мостов. Один полностью обвалился, лишь опоры стоят; у второго, считай, половина в воде. И там далеко не самое узкое место, проплыть сложно.

   – Может ещё мосты есть? – не сдавался Тарк. – Или туннель, как под Гудзоном у Манхеттена?

   Грешник ответил с сомнением:

   – Не думаю, что здесь много дорог на материк. Но вообще-то я отсюда далеко не всё могу разглядеть. С северо-востока больших зданий много, они заслоняют половину поля зрения.

   – Значит, тебе надо забраться на самое большое. Оттуда обязательно увидишь выход с острова. Он должен быть. Обязан.

   Тарк заявил это подчёркнуто-уверенно.

   Ну да, совет единственно верный, Грешник и сам не дурак, понимает, что осматриваться следует с самой высокой точки.

   Где-то неподалёку что-то взорвалась с такой силой, что под ногами дрогнула поверхность крыши. Глядя, как из-за городских кварталов показался ещё один столб дыма, Грешник попрощался:

   – Ладно, до связи, Тарк. Я тебе скину сообщение, если тут что-то новое нарисуется.

   – И я буду тебя в курсе держать, – пообещал товарищ в ответ.

   Присев, Грешник занялся тем, что откладывать дальше нельзя. Весьма приятый момент для всех без исключения участников – сортировка и подсчёт трофеев. В разгруженном хранилище места уже хватает, но мало ли что дальше встретится. В любой момент надо быть готовым к транспортировке самой тяжёлой добычи.

   Символы развития и знаки уровня, «миски» – обычные монетки испытания, ремонтные марки, лечебные расходники и прочий стандартный ассортимент. Порадовали прибавки к Скрытому хранилищу начисленные за каждого противника. Даже за свинью один грамм докинули. Ну и без штучных вещей не обошлось.

   Их выпало три штуки: металлическая палица с шипами досталась из обычного контейнера, разгрузочный жилет и колчан вытащил из призовых. Последний намекал на явный подгон от кукловодов, подобравших приз специально под лучника. Не верилось в случайность такого выбора.

   Наблюдают, жуя попкорн и подкидывая время от времени подачки за особо зрелищные моменты.

   Палицу Грешник сразу на разборку пустил. Хоть и есть под неё неслабо поднятый навык, но нет в ней смысла, ведь нехватки оружия не наблюдается. Да и зачем столько пустых контейнеров таскать, пускай в дело идут. Плюс некоторые из полученных ресурсов можно пустить на стрелы, если удастся собрать полный набор необходимых ингредиентов.

   Разгрузочный жилет вдвое увеличивал базовый лимит безопасно переносимых предметов испытания. То есть добавлял сто пятьдесят малых предметов, или тридцать средних, или шесть больших, или три огромных, или вперемешку, пропорционально. Плюс дополнительно – десять контейнеров можно прицепить. Но лишняя грузоподъёмность уже не актуальна, ведь с появлением Скрытого хранилища, в котором учитывается лишь вес, а не количество по категориям, проблема разнообразия переносимых вещей осталась в прошлом.

   А ещё у жилета имелось артефактное свойство: он на сорок два процента уменьшал вес переносимых в нём вещей. Как отмеченных знаками испытания, так и обычных.

   Вот это уже другое дело. Всё меняет. Не устаревший хлам, а однозначно ценная вещь. Именно такой остро не хватало в давешнем походе с Рыськой, когда, надрываясь, тащили до поселения торговцев гору трофеев, немало растеряв по пути. И хоть сейчас пользы поменьше будет, но всё равно продавать не стоит.

   С колчаном, на первый взгляд, не всё однозначно-хорошо. Начать с того, что выглядел он несуразно маленьким. Коротковатый, стандартные стрелы из такого чуть ли не наполовину будут выглядывать. К тому же ширина не позволит разместить больше десятка.

   На детскую игрушку похоже. Несерьёзно.

   Глядя на сиё недоразумение, Грешник даже оскорбился на то, что столь никчемную вещь определили в призы за достижение, достойное всемирного оповещения. Но чем дольше он читал, тем шире улыбался хомяк.

   
Предмет испытания.

   Экипировка. Тип: физическая. Класс: особая бонусная экипировка для облегчения и упрощения переноски боеприпасов для луков и арбалетов. Вид: колчан для стрел.

   Большой предмет.

   Уровень: 1.

   Ранг: базовый предмет (может вместить 1 свойство (и 1 дополнительно, открывается при помощи расширителей)).

   Артефактные свойства:

   1. Особое пространственное вместилище, привязанное к уровню, способное на 25 % уменьшать вес переносимых в колчане боеприпасов, а также качественно взаимодействовать со стрелами и болтами любого размера и типа.

   2. Количественная аномалия: в колчан можно поместить до шестидесяти стрел или болтов четырёх видов. При этом зрительно будут отображаться лишь последние восемь боеприпасов.

   3. Возобновляемые боеприпасы: на месте израсходованной стрелы или болта может появиться новый полностью аналогичный боеприпас. Вероятность срабатывает только в бою. Шанс возобновления при промахе: 4 %; шанс возобновления при попадании во врага: 8 %; при ранении врага: 12 %. Максимальный шанс возобновления достижим в случае, если ваш выстрел привёл к гибели врага: 16 %. Внимание: при успешном дублировании оригинальный боеприпас разрушается на мелкие фрагменты, и поднять его на поле боя вы уже не сможете. Для работы этого свойства требуется зарядка колчана универсальными символами развития или знаками уровня. Стандартная бронебойная стрела минимальной цены потребляет один символ или знак; слегка усиленная зажигательная потребует три символа или знака. Заряд колчана расходуется лишь при срабатывании артефактного свойства.

   4. Интуитивная селективность. Вы можете, не глядя и не ощупывая, выбрать нужную вам стрелу (или болт) из четырёх носимых в колчане видов. По мере улучшения этого артефактного свойства будет расти количество допустимых видов.

   Текущий заряд колчана: 0/45 (лимит расширяется с ростом уровня оружия).

   Активированные свойства: 0 (доступен 1 слот).

   Привязка: нет.

   Прочность: 71/71.

   Атака: нет.

   Защита: ничтожная (бонуса к точности и дальности нет).

   Создатель: Лестница Испытания.

   
Возможные ресурсы получаемые при разрушении: 1–5 кусков простой кожи, 1–3 катушки простых ниток, 0–2 редчайших кристалла, 1–5 волшебная соль, 1–4 особая душа.

   Внимание! Количество ресурсов может увеличиваться при изучении и развитии навыков, способствующих получению дополнительных ресурсов. Без них вы сможете получать лишь минимальное количество (в случае удачно разрушения).

   
На первом уровне вмещает до 60 стрел четырёх видов и любого веса, длины, толщины. Пока они находятся в колчане, их вес снижен на 25 %. Эти параметры могут меняться по мере развития вашего снаряжения. С повышением уровня и прокачки артефактных свойств изменяется лимит переносимых стрел (неограниченно) и процент снижения их веса (до 98 %). Также рекомендуется повышение защиты предмета (до максимально возможной, после чего колчан начнёт предоставлять бонусы к точности и дальности стрельбы (из любого ручного дальнобойного оружия, а не только из луков и арбалетов)).

   
То, что вещь стоящая, заметно уже по ресурсам, которые можно получить, если рука поднимется распустить такую прелесть на компоненты. Да, простая кожа и нитки – это плохо, но в данном случае хуже всего влияет лишь на прочность. Это далеко не самый главный показатель для предмета (а если речь идёт не о доспехе или оружии – тем более не главный). Редчайший кристалл – о таком Грешник даже не слышал ни разу, и уж точно не наблюдал у торговцев. И до четырёх душ опасной твари. Это получается, придётся прикончить несколько гигантских змеюк, чтобы столько собрать, ведь из низовых созданий столь приличные трофеи не выпадают.

   Четыре артефактных свойства, причём все в тему: завышенное количество стрел и снижение их веса – прекрасный бонус. Шестьдесят оперённых гостинцев, это около четырёх килограмм груза, что для колчана солидно. Минус четверть – приличное подспорье. И ведь это базовые показатели, их можно улучшать до куда более солидных значений.

   Селективность – тоже хорошо. Экономит время в бою, где каждое мгновение бесценно.

   Да и не всегда оно есть, это мгновение, чтобы успеть выбрать именно ту стрелу, которая способна спасти тебя в данный момент.

   Но самое главное – возобновляемые боеприпасы. Одно это делало колчан бесценным. Шутка ли, ведь он предоставляет шанс вернуть любую стрелу. Абсолютно любую. В том числе самую дорогую из доступных на данный момент, с трёхзначной ценой в идеальных монетах. Да, процент срабатывания свойства не впечатляет, но ведь это тоже базовый показатель, никто не запрещает его увеличивать.

   Правда, прокачка артефактных свойств – самый дорогостоящий процесс в жизни участников. Разве что прогресс навыков высоких классов на приличных уровнях способен сравниться с ним по затратам. На стартовой площадке артефакты можно поднимать за баллы, но лишь до четвёрки. До максимальных двенадцати их придётся тянуть усилителями артефактности, а такие там лишь за идеалки можно приобрести.

   На ярусах ситуация не лучше: добываются они в исключительных случаях, а у неписей встречаются нечасто и стоят очень дорого. А ведь для развития с четвёртый по двенадцатый уровни артефактности их потребуется четыреста десять штук.

   Причём на каждое свойство, коих у самых развитых «оранжевых» предметов насчитывается десять.

   Даже для Грешника это неразрешимая пока что проблема, что уж тут говорить про основную массу участников.

   Выбранный голосованием бонус цивилизации под номером пять предоставил новые возможности получения этих редчайших трофеев. Однако до сих пор непонятно, что же он конкретно сулит. Грешник прекрасно начал, прямо на старте ухитрился хорошо засветиться в общих оповещениях, но при этом ни одного усилителя не добыл. Да, в описании ничего не сказано насчёт неординарных боевых свершений, но хотелось верить, что под словами «реализация маловероятных событий» подразумевается, в том числе, и это.

   Артефактными свойствами все прелести колчана не исчерпывались. Получается, его ничтожную и, как бы, ненужную для такого предмета защиту тоже следует развивать. С каждой новой единичкой станет расти шанс прикрыться им от стрелы или пули. Это, конечно, далеко не доспех, но если грамотно закрепить, глядишь, и от чего-нибудь когда-нибудь убережёт. А после того как прогресс защиты дойдёт до идеальной, появится некий бонус на точность и дальность, также развиваемый. Причём не только для луков и арбалетов, с любым ручным дальнобойным оружием работает.

   По сути – аналог артефактного свойства, требующий дополнительных вложений для активации начального свойства. Работать над развитием этого показателя нелегко, но куда проще и дешевле, чем с усилителями.

   Также потребуется потратиться на дыроколы, потому что с доступными свойствами у колчана всё плохо. Кукловоды и на них совсем уж бессовестно сэкономили, да и на уровне предмета разоряться не стали. С такими показателями даже на первом ярусе стыдно подарки дарить, а уж на третьем они выглядят сущим издевательством.

   Ну да ладно, зачем придираться, если в самом главном новое приобретение прекрасно. Ничего подобного Грешник никогда не видел и в руках не держал. Лишь в списках премиального магазина, где выставлялись предметы за идеальные монеты, встречались похожие вещицы. Но цены там даже не о-го-го, а гораздо и гораздо выше.

   Но как бы там ни было, придётся признать, что, несмотря на всё потенциальное великолепие, полностью свой потенциал колчан раскроет очень нескоро. Серьёзные подвижки в этом вопросе, скорее всего, возможны не раньше, чем Грешник пройдёт ярус. И это жирный минус.

   Ладно, о будущем тоже подумывать надо, а не единственным днём жить.

   Остались два интересных предмета, которые Грешник добыл не из контейнеров: тубус и ружьё. Или винтовка, он пока не понимал, как правильнее называть это толи недоразумение, толи «вундервафлю».

   Тубус разочаровал. Раскрылся без труда, и оказалось, что в нём хранилось свёрнутое в рулон подобие коврика из грубой и жёстковатой ткани, густо прошитой тончайшей серебристой проволокой и размалеванный аляповато-яркими угловатыми узорами преимущественно красных тонов. Геометрически эти закорючки походили на то, что можно рассмотреть на фотографии свиньи. Ими почти полностью покрывались чужеродные предметы, встроенные в её тушу. На людях, наезднике и ящере они выглядели также, просто не нашлось столь же удачного ракурса.

   Это что? Коврик для религиозных целей или ритуалов наподобие харакири? Нет, вряд ли, там требуется что-то строгое, а здесь слишком безвкусно и богато. Неужто знамя конного цыганского полка? Телефон определить вещь не смог, никакой пользы от этого трофея Грешник не видел.

   Винтовка – гораздо интереснее. Она относилась к предметам испытания и определялась телефоном именно как винтовка. Однако описание оставило больше вопросов, чем ответов, да и стволы идеально-гладкие, ни намёка на нарезы нет. А ведь это тот самый «винт», от которого произошло название этого оружия.

   Грешник попытался разобраться с трофеем «методом тыка». К счастью, механизм не отличался сложностью, потянув за так и просившийся в руку рычажок, откинул набок здоровенный барабан. Да-да, вроде тех, что в ковбойских револьверах.

   Но в каморах находились не патроны, а пули. Восемь здоровенных цилиндров конусно сужавшихся с одной стороны, поблёскивающие идеально отполированными и сильно вогнутыми донцами с другой. По бокам симметрично расположено пять тонких прорезей, в которых просматриваются скрытые детали. Не поленившись применить исследование, Грешник обнаружил скрытый механизм, что выталкивает через отверстия тончайшие пластины после выхода из ствола. То есть это своего рода складное оперение стабилизирующее пулю в полёте.

   Металл похож на нержавеющую сталь и если не учитывать спрятанный в глубине механизм, монолитен, никаких признаков пороха нет. Сам барабан тоже не скрывает горючие вещества. Он большей частью пустотелый, после извлечения видно, что заполнен ажурной массой из причудливо спутанной медной проволоки и облепляющей её стеклянной массы.

   В основании кургузого недоразумения, выступающего в роли приклада, обнаружилась полость, в которой еле уловимым голубоватым светом мерцал стеклянный шарик, закреплённый в гнезде из той же массы, что забивала большую часть барабана, за исключением камор.

   Грешник предположил, что это оружие работает на принципах, которые, очень может быть, на Земле неизвестны. Очень уж увиденное далеко выходило за рамки привычного. И, увы, патроны к обычному огнестрелу у ребят из Коалиции Хаоса искать, похоже, нет смысла.

   Использовать их вооружение? Но, во-первых, у Грешника едва-едва развит навык, позволяющий работать с винтовками.

   Во-вторых, весила эта штуковина около пятнадцати килограмм. Прямо-таки нарочито-массивная, на материалах не экономили, тратили вдвое и втрое больше, чем требовалось.

   В-третьих, оружейник, создававший винтовку, думал о чём угодно, но только не об удобстве стрелков. Его изделие походило на уродливую попытку изготовить что-то, похожее на гибрид «Узи» с кремнёвым дробовиком. В итоге вышло нечто, совершенно не приспособленное под человеческую анатомию и физические параметры. Для такой «артиллерии» хорошо бы таскать выпуклый скафандр с выемкой на плече, да и подкачать силу не мешает.

   Была ли подходящая выемка на доспехе того скаута? Грешник на память не жаловался, но именно этот момент извлечь из головы не смог, снимки тоже ничем не помогли. Делал их второпях, потому кроме красочно разлёгшейся свиньи ничего наглядного не получилось.

   Прислушиваясь к выстрелам, время от времени гремевшим то вдали, то где-то неподалёку, Грешник решил, что ещё один если не затеряется в этой какофонии, то уж точно повышенное внимание не привлечёт.

   Спустился на несколько этажей, зашёл в один из офисов. Напился из кулера, затем присел у стены и прижал к плечу огрызок, игравший роль приклада. Понял, что это неудобно, и если у оружия приличная отдача, результат может не понравиться.

   Встал, отломал спинку от стула, прижал приклад уже не к бронежилету, а к ней. Дико неудобно, но нет времени устраивать идеальную конструкцию. Навёл оружие на противоположную стену, потянул за массивный, как и всё прочее, спусковой крючок.

   То, что случилось в следующий миг, коренным образом перевернуло представления Грешника о ручном огнестрельном оружии. Хотя, наверное, к этому образцу термин «огнестрельное» не вполне применим.

   Ну да неважно.

   Грешник на несколько мгновений выпал из реальности. Нет, он не отключился, но состояние похожее. Очень удивился, когда, снова начав воспринимать действительность, обнаружил себя в том же офисе, а не в соседнем, или даже на улице, падающим с большой высоты. Обернулся, отодвинулся, уставился на стену. Убедился, что да, на ней отчётливо проступают очертания его спины, врезавшейся в поверхность с такой силой, что чудом обошлось без проломов.

   Впечатляет. Даже весьма впечатляет. То, что стена не капитальная, да и материалы недорогие, ничуть не умаляет тот факт, что ей неслабо досталось.

   Покрутил в ладонях лопнувшую на две части спинку от стула. Хлипкой она не была, однако мощь дурной отдачи не выдержала. Не сработай щит, и не миновать печальной участи. Сломал бы себе всё, что можно сломать с этой стороны: позвоночник, лопатку, рёбра, кости плеча и руки. Даже под столь непростым защитным умением встряхнуло так, что не сразу в себя пришёл.

   Встав, неуверенной походкой прошёлся до противоположной стены. Изучил немаленькое отверстие, покачал головой.

   Здесь уже не перегородка из гипсокартона или чего-то такого же несолидного. Это капитальная железобетонная стена в высотном здании. Она не для красоты поставлена, а чтобы немалую нагрузку выдерживать. Своего рода – часть скелета немаленького сооружения. Тем не менее, её прошило навылет, оставив отверстие, в которое насквозь рука проходит.

   Почти не задевая края.

   Снова вытащил барабан, достал одну из семи оставшихся пуль, ещё раз прикинул её размеры. Сантиметра два с лишним в диаметре, сантиметров семь или семь с половиной длиной. Да, это уже можно назвать артиллерией.

   Ручной.

   Вспомнил отверстия от оружия, изрешетившего сгоревший автобус. Очень может быть, что стреляли из аналогичных штуковин.

   Покосился на свой видавший виды бронежилет. Нет, от него при здешних раскладах толку не будет.

   От таких противников остаётся лишь навыками спасаться. Очень жалко тех участников, кому не повезло с защитными умениями. Им придётся не магическими щитами прикрываться, а материальными.

   Из лобовых деталей танковой брони.

   И как прикажете такой винтовкой пользоваться? Пока что здравых идей нет, да и вряд ли появятся. Так что однозначно в переработку, или приберечь на ближайшее будущее, дабы узнать цену. Глядишь, получится выгодно сбагрить какому-нибудь изощрённому самоубийце. Носиться с ней Грешник не станет.

   Даже лидеру главных рейтингов с такой мощью не совладать. Ему более чем достаточно вынесенного со второго яруса монструозного пистолета. Да, мощность у него на порядок меньше, зато и вес устраивает, и размеры, и отдача пусть и жёсткая, зато не дотягивает до уровня столкновения с разогнавшимся автомобилем. Плюс принцип работы понятен, а это много значит. Кто знает, а вдруг этой винтовке какое-то специфическое обслуживание требуется? Что если без него она взорвётся, или вспыхнет жарким пламенем прямо в хранилище? В описании ни о чём таком не предупреждают, однако и с привычным оружием подобные детали кукловоды частенько не раскрывают.

   Нет, лучше переработать. И безопаснее, и хранилище не резиновое, а обещанные описанием компоненты весят куда меньше, чем готовое изделие. Такая вот аномалия массы у кукловодов.

   Но выбрать подходящий под разборку контейнер Грешник не успел. Вновь завибрировал телефон.

   Едва ответил, как собеседник затарахтел будто пулемёт: часто, торопливо, безостановочно. Разве что огонь при каждом слове из отверстия динамика не извергался, но его успешно заменяли брызги слюны, что почти физически ощущались на ухе:

   – Бро! Ты там как?! В норме? Всё чётко? Ну да, у тебя всегда норма. А вот у меня дела не очень, всё как обычно. Нет, даже хуже! Бро, да я в беспросветной заднице! Тут темно и воняет, я в такое попал, как никто никогда не попадал. А у тебя точно всё нормально? Ты почему мне не звонил? Не мог? Ну хоть бы сообщением маякнул. Я вот ни звонить, ни писать не мог. Ты прикинь, у меня был стресс. Да я до сих пор в шоке!

   – Тише ты! – рявкнул Грешник. – Докладывай нормально, что там у тебя.

   – Бро, так я уже всё рассказал. Ты что, не слушал?

   – Слушать слушал, да только ничего не услышал. Ты где?

   – Я же сказал, где. Я в за…

   – Давай без седалищ, – поморщился Грешник. – Не то, чтобы они меня смущали, просто это не тянет на ориентир. Конкретно опиши место и обстановку. Что видишь рядом и вдалеке, название твоей локации. Чётко отвечай. Соберись.

   – Бро, ну что тут можно сказать? Обстановка просто жесть неописуемая. Тут здоровенный домище битком набит людьми, которым нужна чёрная задница. Моя, между прочим!

   – Я же попросил без интимных деталей, – снова поморщился Грешник. – Давай ты спокойно, тихо и чётко расскажешь: что за коридор, где он, что за люди и какие у них к тебе претензии.

   – Бро, ты меня вообще слушаешь?!

   – Слышу тебя прекрасно. Представь, что ты на собеседовании в приличной фирме. В лучшем костюме, при галстуке, причёсанный и чистый. А теперь начинай говорить.

   – Галстук? Костюм? Ну да, бро, тут ты угадал, костюм мне сейчас не помешает. Тот, который на спине застёгивается. Ладно-ладно, не кипятись, сейчас всё расскажу. Значит так: коридор этот в тюрьме. Ты в кино тюрягу видел? Это когда длинный коридор, а по стене карманы с решётками. Где он я знать не знаю, тут окон, считай что нет. Здание здоровенное, камер много. И они тут по нескольким этажам. Потому что слышно, как снизу и сверху орут и долбятся в стены. В каждой камере один человек. Левых вроде нет, все наши. В смысле типа тебя и меня, только хуже. Ещё тут охрана, иногда ходит мимо с дубинками. Какие-то они перепуганные, но в целом рожи сытые и наглые. Говорят с нами через губу, или молчат. Если руку просунешь, можно по пальцам выхватить. И самое главное: тут собрали почти всех тех, кто со мной на втором ярусе стартанули. Из остальных многие тоже вроде них. В общем, совсем не интеллигенция. Матерятся так, хоть топор вешай. И да, ко мне у них необоснованные претензии имущественного характера. Раз уж ты про собеседование сказал, стараюсь выражаться солидно. Цени.

   – Они тебе угрожают? – понимающе уточнил Грешник.

   – Да нет бро, ну что ты говоришь, какие угрозы, как мог такое подумать! Все без исключения очень уважительно общаются, ни одного грубого слова за всё время. Вон, слышишь, орёт кто-то? Это он в корректной форме оповещает о скором отчуждении моей собственности. Если ты не понял, под собственностью подразумевается та часть тела, которую ты просил вслух не называть. И да, насчёт корректной формы – это сарказм был, а то ты сегодня как-то совсем туго соображаешь.

   – Как раз это я понял, – возразил Грешник. – Резак тоже там?

   – Ну а куда же без этого упыря! Он не на моём этаже, но я его тухлый бас прекрасно слышу. Именно ему больше всех понадобилась моя…

   – Получается, вы там в тюрьме? – перебил Грешник. – По твоим словам не всё понятно. Вдруг это просто похожее здание?

   – Ой, да брось, бро! По-твоему я что, тюрягу от детского садика не отличу? Она самая, не сомневайся. Ты, небось, в кино их навидался. Понимаешь, о чём речь. Сам я ещё не всё тут понял. Что-то тут не так, но что именно, не врубаюсь. Охранники похожи на обычных тюремщиков, как в тех же фильмах, какие ты смотрел. Форма тёмно-синяя, на нас смотрят, как на опарышей, что в выгребной яме копошатся. Но сами часто какие-то потерянные, непонятливые, будто на веществах сидят. Заглядывают на этаж каждые пять минут, и если близко к решётке в этот момент держаться, можно схлопотать. Иногда это даже на пользу. Понимаешь, тут на моё имущество длиннющая очередь. И народ из этой очереди швыряет мне к решётке всякую хрень. Расчёски подожжённые, мыло и даже не хочу говорить, что. Вот этим беспредельщикам по рукам и достаётся иногда. Единственный светлый момент в этой за… в этом мраке. Бро, я слышал, как один охранник другому говорил, что надо уходить и открывать камеры, чтобы механические зверюшки покушали.

   – Какие зверюшки? – удивился Грешник.

   – Да забудь ты про зверюшек! Ты понял? Они камеры открывать собираются. Бро, я даже не хочу думать, что будет, если они реально такую гадость сделают. Тут как специально собрали в одно место всех любителей чёрного мяса. Бро, мне реально страшно!

   – Так ты там один? Никого из наших нет?

   – Если и есть нормальные бро, они не отсвечивают. Познакомился с кое с кем немного, но считай, я тут один такой хороший. Ледибой скинул сообщение. Ему тоже досталось, но я бы с ним не глядя махнулся. Хуже чем здесь быть не может, а он явно не здесь.

   – Извини за, наверное, глупый вопрос, но никто не пытался оружие в ход пустить? Или выломать им решётки?

   – Вот это ты бро не ошибся, вопрос и правда глупый. Неужели веришь, что об этом сразу не подумали? Нам не оставили ничего, чем можно хотя бы поцарапаться. И хранилища заблокировали. Написали в самом начале, что кто выберется из этой каталажки, получит всё назад. Мол, носимое опасное имущество укрыто в личных хранилищах. И победители этой хрени не просто добро назад получат, а ещё и прибавку к лимиту веса заработают. У кого сколько отобрали добра из не припрятанного, тот столько и заработает. Такие вот дела.

   – Там вообще окон нет и ничего об окружении выяснить нельзя?

   – Бро, да я кроме этого коридора толком не вижу ничего. И высовываться в него боюсь. Бро, ко мне ведь не только расчёски горящие прилетают. Тут один дерьмо своё в полотенце завернул и подбросил. Прикинь, какой дебил? Бро, как же оно воняет! Я теперь дышу через раз и только ртом. А ведь если высунусь, они сразу в рожу целиться начнут. Окна там есть, по сторонам коридора. Но они очень мутные и в сетке мелкой. Белый свет еле-еле проглядывает. Ну вот что я там увижу, бро?!

   – Но телефон-то тебе оставили? Какая там локация указана? Скажи, и я Тарку передам. Может получится понять, где ты.

   – Какой-то грёбаный Таун-Айленд, сраный восточный берег. Господи всемогущий, молю тебя, сохрани мою задницу! Позволь погреть её на берегу моря, которое где-то здесь должно быть! Ну что, понял насчёт места, или повторить?

   – Понял. Ну что ж, дружище, для тебя есть хорошая новость.

   – Бро, ты реально знаешь, как меня отсюда вытащить?! Только это… учти! Надо чтобы моё имущество при этом сохранилось!

   – Нет, насчёт вытащить пока ничего сказать не могу. Но я даже не стану звонить Тарку. Я предполагаю, что нахожусь неподалёку от тебя.

   – Так ты тоже на этом берегу?! – радостно воскликнул Порнозаец.

   – Не совсем. У меня тоже Таун-Айленд, но южный берег. Однако я уже почти наверняка выяснил, что попал на остров. Несложно догадаться, что ты где-то на востоке этого острова.

   – Бро! Давай ко мне! Бегом давай! Вытащи меня!!! Спасай мою…

   – Не так быстро, – перебил Грешник. – Это немаленький остров. Точные размеры не скажу, но представь, что мы на Манхеттене.

   – Да что там того Манхеттена! Давай бегом, ты быстро справишься, я в тебя верю!

   – А вот я в себя не очень верю… Насчёт Манхеттена, учти, что это не только размеры. Тут всё застроено, свободного места почти нет. И это тебе не коттеджный посёлок, застройка высокая. Толком не получается оглядеться даже с крыши.

   – Ууу! Бро, да чего там смотреть?! – взвыл Порнозаец. – Не знаешь где восток, что ли? Вот туда и двигай. Спасай мою… Меня спасай!

   Грешник вздохнул и, пытаясь игнорировать вечно перебивающего товарища, кратко рассказал о стычке на старте, о пожарищах и почти нескончаемой канонаде, то и дело гремящей в разных частях города. В том числе нередко грохочет с восточного направления. Порнозаец то и дело пытался вклиниться, уверяя, что в тюрьме всё спокойно, ничего не слышно, и, следовательно, надо как можно скорее переместиться в это благодатное место.

   Завершив рассказ, Грешник подытожил:

   – Сомневаюсь, что там на каждом углу стоят огромные указатели со стрелочками в направлении твоей тюрьмы. Прочесать весь восток острова – дело небыстрое. А если эти ребята мешать станут, вообще не представляю, насколько затянется. Так что ты там держись.

   – Бро, я не хочу держаться! Я хочу выбраться. Вытаскивай меня отсюда! Пока не поздно, вытаскивай!

   – Сказано держись, значит держись. Как появится что-то срочное, сразу пиши или звони мне. Если я не на связи, вызывай Тарка. Сейчас объясню ему твою ситуацию. Может что-то придумает. Давай, береги там свою… Держись, в общем.

   * * *

   Костедробильное оружие ухитрилось преподнести сюрприз даже после окончания своего существования. Когда контейнер, назначенный для переработки, распался, среди его обломков обнаружились предметы, которые ранее при демонтаже никогда не наблюдались: россыпь малых и средних усилителей уровня, большой дырокол, два малых активатора свойств предмета и один средний. В остальном всё как обычно: металл, древесина и прочее.

   Объяснение непонятной щедрости искать не пришлось. Грешник припомнил один из последних разговоров с Бесом. Торговец тогда обмолвился, что при разрушении предметов с приличными уровнями, активированными свойствами с завышенными показателями и прочей навеской может вернуться часть вложенных в него предметов, или даже выпасть что-то новое, интересное. Даже особый ремесленный навык существует, позволяющий увеличивать шансы получения такого добра. Информация эта пролетела мимо ушей, но не бесследно, сейчас вспомнилась.

   Винтовка далеко не нулевая, хозяин в неё вкладывался щедро, вот и насыпали всякого разного. И, учитывая цены на всевозможные предметы для апгрейда вещей, Грешнику сейчас немало денег привалило.

   Вот только кому это богатство здесь продавать…
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    Глава 7

    На высоте
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локации: Таун-Айленд (южный берег), Таун-Айленд (центральный район)

   Изувеченное здание Грешник покинул через чёрный выход, выводивший в узкий переулок. При этом пришлось пройти через провонявший гарью и трупным духом коридор, сильно пострадавший от пожара и заваленный десятками подгоревших тел. Неприятная неожиданность, ведь до сих пор мертвецы здесь не попадались. Останки в автобусе – не в счёт. Неизвестно, что вызвало такой жар, но мягкой плоти не осталось вообще, а большинство костей обуглило до печального состояния. Не всякий спец в анатомии сможет уверенно отличить их от звериных.

   Присел возле одного тела, лежавшего, как и многие, в позе ребёнка в утробе матери. Вроде как, это верный признак того, что бедолага погиб в пламени. Хотя скорее просто кукла, декорация, которую расположили именно так. Поди пойми, каким образом этот ярус появился. Возможно, нет ни малейшей предыстории, и в этих телах никогда не было жизни, они лишь правдоподобные копии.

   Да, если так, нельзя не признать, что копии неотличимы от оригиналов. Всё до мелочей продуманно. В каждом своя индивидуальность. Вот этот, судя по ремню с наручниками и дубинкой – полисмен или кто-то в этом роде. Грешник вытащил из закопчённой кобуры револьвер. Пластиковые накладки на рукояти выглядели неповреждёнными, огонь даже тонкую насечку на них не повредил. В барабане три патрона и столько же стреляных гильз.

   Поискал запасные патроны, но безуспешно. Негусто, но в хозяйстве пригодится. Оружие переместилось в новую разгрузку. Габариты невелики, нашлось удобное местечко. Лучше пусть на виду остаётся, чем в хранилище. Ведь автоматизм в выхватывании новых предметов не появляется мгновенно. Даже семнадцати дней тренировок недостаточно для абсолютно-уверенной отработки такого навыка.

   Затем занялся контейнерами, что валялись вперемешку с телами. Чистенькие, пожар им ничем не навредил. К яркому пластику даже копоть не прилипла, как новенькие среди гари стоят. И все малых размеров, так что на крупногабаритные трофеи рассчитывать не приходится.

   В действительности оказалось, что и с малогабаритными всё плохо. Из почти трёх десятков контейнеров не удалось извлечь ничего кроме символов развития и знаков уровня. Причём и те и другие исключительно малого достоинства.

   Ограничение по разнообразию трофеев – обычное дело, когда стандартную добычу убивает кастовый участник. Но даже для них такая бедность – это чересчур. Хотя бы жалкую марочку ремонтную, или дешёвенький стимулятор при столь немалом количестве тел подкинуть обязаны.

   Да и когда бы кастовые успели здесь так порезвиться? Разве что высадку растянули по времени, но, вроде как, раньше кукловоды таким не баловались, все оказывались на ярусах в одно время, или приблизительно в одно.

   Нет, это больше похоже на работу местных. В практике Грешника всякое случалось. Так, на втором ярусе однажды пришлось оборонять посёлок мирных неписей от орд нехороших аборигенов. Такие же местные обитатели, просто враждебные всем и вся. В тех случаях, когда они убивали друг друга, всегда выпадали мизерные трофеи. Тогда, после боя, некоторые участники, наперегонки собиравшие добычу, то и дело ругались, натыкаясь на контейнеры со смехотворным содержимым. Они всегда мелкие, и из них, вроде бы, не сыпалось ничего кроме низовых символов и знаков.

   Изучив несколько характерно-знакомых пробоин в стенах, Грешник логично предположил, что здесь порезвились его недавние знакомые. Возможно, такая же группа, как та, которую он уложил в полном составе.

   И с кем же они здесь дрались? На этих обгоревших телах лишних деталей не видать, всё родное, без посторонних железяк в организме.

   Непонятно.

   Грешник выбрался в переулок, протиснулся мимо врезавшегося в стену мусоровоза. И, стараясь не маячить на открытых местах, принялся пробираться в сторону облюбованного небоскрёба. При угрожающих звуках надолго останавливался, прятался от возможных наблюдателей, вслушивался. Да, это существенно замедляло продвижение, но зато могло продлить жизнь.

   Чем дальше, тем больше встречалось следов боевых действий. Сгоревшие, взорванные и даже сплющенные машины; россыпи разнокалиберных гильз; выжженный танк с валяющейся в сторонке башней; подозрительные пятна на асфальте; изредка куски человеческих тел; ещё реже целые или почти целые мертвецы. На здания больно смотреть, в иных на всю стену не больше десятка целых стёкол осталось. При этом контейнеры попадались редко, не изуродованное привычное оружие не подвернулось ни разу. Лишь немного разных патронов удалось собрать, да почти случайно нашёл ручную гранату.

   Плюс ещё одну монструозную винтовку вытащил из-под гниющей туши огромного ящера. Пришлось припрятать в скрытое хранилище, не нашлось контейнера под разборку такой громадины. Походило на то, что здесь на немалой площади кипел нешуточный бой, после которого победившая сторона собрала трофеи, раненых и погибших. Только в отдельных местах небрежность в уборке проявили, или просто в спешке не заметили.

   В одном переулке Грешник просидел почти полчаса, тщательно осматриваясь и вслушиваясь. Лишь потом решился перебежать широченную улицу, выбрав для этого участок, почти сплошь забитый месивом из раскуроченных машин.

   Другую такую же улицу повезло преодолеть черед подземку, входы в которую располагались по обе стороны от проезжей части. Электричества внизу не было, использовать фонарик в телефоне поостерёгся, но света, что проникал от спусков, хватило, чтобы пройти от одной лестницы до другой осторожным неспешным шагом.

   Дальше оставалась ерунда – метров сто по прямой. Но, увы, Грешник снова столкнулся со старыми знакомцами. Спасибо, что громадный ящер неспособен передвигаться бесшумно по улицам, забитыми машинами и засыпанными битым стеклом. Успел укрыться и прекрасно рассмотрел бронированного наездника в седле, суетливо озирающихся «зомби», и даже ищейку впереди. Только на этот раз не свинья, а овчарка, выглядевшая ничуть не симпатичнее хрюшки. Походка неровная, дёргающаяся, шерсть свалявшаяся, там и сям нездорово розовеют залысины, в некоторых из них поблёскивает серебристый металл.

   Выждав, когда нехорошая процессия удалится, Грешник продолжил путь, в который раз себе напомнив, что надо срочно найти перец или табак. Колечко, выбранное из списка призов по завершении штурма ущелья, обзавелось полагавшими к нему воплощениями артефактности, что весьма уменьшало заметность во всех «диапазонах» кроме оптического. Однако описания не обещали тотальную невидимость для любых носов и ушей, они лишь существенно снижали шум, запах и мешали работе навыков, подобных «ощущению жизни». Так что даже без учёта «стартового наказания от кукловодов» пренебрегать традиционными методами не стоит.

   Эх, зря он не обыскал найденные на улице трупы на предмет сигарет. Да, неприятное занятие, но если бы что-нибудь нашёл, сейчас смог бы посыпать свои следы от таких вот поисковых отрядов.

   Та свинья помнилась прекрасно. Кольцо против её пятачка не спасло, она сходу проявила интерес к тому пятну, на которое Грешника высадили кукловоды. Будет нехорошо, если его снова унюхают.

   Второй раз может не повезти.

   Небоскрёб, к которому Грешник стремился, доминировал над всеми прочими, как рекордный баскетболист на пике карьеры доминирует над толпой подростков, давя их не только и не столько ростом. Да, некоторые здешние, так сказать, акселераты, почти догоняли его по высоте, но вот по прочим габаритам всегда значительно уступали. Все какие-то худосочные, до нездоровой ажурности, когда, не будучи специалистом, не понимаешь, как они вообще не заваливаются при сильном ветре. А этот основательный, серьёзный, надёжно смотрится. Широченный в нижней части, он с двух боков постепенно сужается, но даже в высшей точке смотрится солидно.

   Громадное сооружение тоже пострадало от боевых действий, как и все соседние. В стеклянных стенах полным-полно пробоин, на некоторых участках они полностью или частично осыпались, обнажив начинку здания и завалив подступы к нему обломками. Кое-где над улицей нависают изорванные конструкции, грозящие в любой момент свалиться на голову. Также просматриваются следы пожаров, но их немного, порезвиться вволю пламени не удалось.

   Все эти признаки упадка Грешник счёл обнадёживающими. Кто бы тут не устроил стрельбище, он не мог оставить без внимания одну из самых высоких точек города. Заметно, что за небоскрёб всерьёз повоевали, возможно, победители уже его покинули и больше сюда не сунутся. Следовательно, как и в первом случае, грозит единственная трудность: придётся снова подниматься на немалое количество этажей, что не очень понравится ногам.

   К тому же в этом здании путь наверх куда длиннее, чем в том, с высоты которого впервые попытался осмотреться.

   Вот с такими наивными размышлениями Грешник сунулся в место, от которого следовало держаться как можно дальше.

   * * *

   Неладное он начал подозревать, оказавшись между семнадцатым и восемнадцатым этажами. Здесь недавно полыхал один из многих локальных пожаров, по какой-то причине лишь закоптивший окрестности, но не распространившийся дальше невеликой площади пары лестничных маршей.

   Но, в отличие от встреченных до этого обгоревших мест, это выглядело свежайшим. Здесь не просто воняло дымом, он ещё не выветрился до конца, а ступени и площадка между пролётами там и сям залиты оседающей пеной. Похоже на то, что около получаса назад сработали системы пожаротушения.

   На площадке лежали два слегка обгоревших тела. И всё бы ничего, да только возле каждого обнаружились привычные для Грешника предметы, но при этом неожиданные для такой обстановки. До сих пор здесь они ему не попадались.

   Точнее нет, как раз попадались, причём частенько. Просто эти не такие. Обычные с виду контейнеры. Одни из самых невеликих по размеру, объёмом меньше пары литров, если не учитывать вероятность особых пространственных свойств. Но если не вспоминать первое поле боя, все, что встречались до этого, были куда меньше. Обычно самые мизерные, очень редко на размер крупнее. Грешник уже привык, что других возле тел не найти.

   Эти как раз другие.

   Также следовало обратить внимание на сами тела. У одного почти полностью отсутствует голова; второе уродливо изломано, в нём будто целых костей не осталось. Понятно, что это мужчины, а вот возраст уже не определишь. И вид у них не очень, и огонь поработал, и пена скрывает детали.

   Но мелкокалиберная винтовка и арбалет под ней не спрятались. Также прекрасно видно увесистый топорик на поясе у одного, и широченный изогнутый нож у второго. Сами пояса напоминают кожаные поделки аборигенов со второго яруса. Среди них нередко попадались стоящие вещицы, пусть и не выше среднего уровня. Цены тамошние неписи обычно не гнули, поэтому многие участники обзавелись одинаковой амуницией.

   На одном бронежилет навороченного вида, на втором хитро сшитый доспех из обтянутых чёрной кожей пластин из неизвестного материала. Также у этого «рыцаря» имеется вполне себе современного вида армейский шлем. Второй щеголял с непокрытой головой, но нельзя винить его в том, что встретил смерть только потому, что нарушал правила техники безопасности.

   Непонятно, что именно случилось с его башкой, но нет сомнений, что против такой неприятности никакой шлем не спасёт.

   И как это понимать? Что бы ни задумали здесь кукловоды, опираясь на опыт первых ярусов, можно предположить наличие некоего несложного базового сценария. В первый раз это было бледное подобие азиатского зомбоапокалипсиса с никчемными гаками и редкими ночными душителями… Во второй причудливая вариация на тему отсталой средневековой Африки с ожившими суевериями и редкими европейскими колонистами.

   А что здесь? Война с боевыми действиями в городе? Хорошо, пусть так. Локальный или глобальный конфликт, контакт с агрессивно настроенными чужими, революция или бунт: всё это способно объяснить трупы, разрушения, пожары и канонаду. «Водолазы» на странных ящерах вполне вписываются в вариант «инопланетное вторжение», либо какой-нибудь прорыв «сил зла» из параллельного измерения.

   Но ни бунтовщики, ни армии противоборствующих стран не должны отклоняться от сценария в том, что касается реквизита. Да, какие-то мелочи вполне допустимы, но в данном случае говорить о мелочах не приходится. На этих трупах нет формы, нет ни намёка на знаки различия. Зато на их амуниции и вооружении местами просматриваются другие знаки.

   Знаки Лестницы испытания.

   Достав телефон, Грешник проверил оружие и прочие вещи. Да, так и есть, опознаются. Ничего особенного, но заметно, что хозяева в свои железки вкладывались, так что сгодится на продажу. Если вспомнить цены второго яруса, за подобный арсенал и сбрую можно было неплохую сумму выручить. В символах развития это пятизначная цифра, причём гораздо ближе к девяноста девяти тысячам, чем к десяти.

   Грешник для успокоения совести применил телефон на тела. Изучил полученную информацию, убедившись, что так и есть, это не «муляжи-декорации», а участники испытания. И он не спец в криминалистике, но не сомневается, что смерть их настигла не более пары часов назад.

   И кто же их так обработал? Другой участник? Нет, в такое не верится, ведь в таких случаях трофеи первым делом забирают. Видано ли дело, даже контейнеры не тронуты. На работу скаутов или схожих с ними существ тоже не похоже. И дело не в том, что в громоздких скафандрах трудно по лестницам небоскрёба носиться. Здесь нет следов от применения монструозных винтовок. Пуля из них не ограничится разнесением головы, она неминуемо обстановку попортит. Здесь же ничего такого не наблюдается, если не считать следов пожара, причина которого неизвестна. Разве что на стене полоса странная, будто по ней громадной плетью врезали.

   Может ли это быть отметиной от срикошетившей пули? Вроде непохоже, да и куда бы она потом делась, после рикошета. Разогнанный до огромной скорости кусок металла росчерком на стене ограничиваться не станет.

   Это определённо не участник поработал, но и на скаута не похоже. Разве что участник сильно торопился, а скаут пробежался налегке с каким-то альтернативным оружием. Но и то, и другое звучит маловероятно.

   Осмотревшись, Грешник услышал далёкий и непонятный звук, тут же стихший. Будто металлом по металлу провели. Непонятно: сверху он донёсся, снизу, или вообще с улицы пришёл, через стену, что чуть выше лишилась большей части стёклянной облицовки.

   Выждал немного, но вроде всё тихо, ничего потенциально угрожающего не происходило. Грешник решился подняться на площадку. Но перед этим собрал оружие, стащил бронежилет и доспех. Благо, место в хранилище пока что имеется. В конце ухватил оба контейнера, тут же присел, раскрыл оба. В каждом лежало по два предмета: знак уровня и универсальный символ развития. Номиналы заметно приличнее тех, что доставались из найденной мелочёвки, но тоже не радуют.

   Грешнику за победы над участниками всегда перепадает разнообразная добыча. Да и не только ему. Кукловоды поощряют людей уничтожать друг друга.

   Это что получается: сами убились об какую-то ловушку или неписям подставились? Смутно помнится, что в таких случаях за контейнерами можно не нагибаться, ничего ценного в них не бывает.

   Напрягся, расслышав тот же металлический стук. На этот раз он прозвучал сильнее и, похоже, доносился снизу.

   Склонившись к краю лестничного пролёта, Грешник начал прислушиваться в оба уха и вскоре помимо непонятных металлических отзвуков уловил далёкие звонкие щелчки. Неритмичные, неприятно давящие на сознание, вызывающие беспричинный страх. Похоже на звук быстрой работы древней пишущей машинки, вот только удары по клавишам совсем не так звучат. Здесь скорее дробное постукивание звонким стальным ломиком по бетонной плите.

   На человеческие шаги совершенно не похоже. Да это вообще не с чем сравнивать, никакое однозначное объяснение на ум не приходит. Однако звук усиливается, и это может означать лишь одно.

   Сюда кто-то поднимается.

   Проклятье! Неужели выследили? Если так, то появились новые вопросы к колечку с его якобы изумительными скрывающими свойствами.

   Или сам виноват, потому что в эти самые свойства всерьёз не вкладывался.

   Ну а как в них вкладываться, если катастрофически не хватает усилителей артефактности? Те, что вынес со второго яруса и получил на стартовой платформе, не закрыли даже десятой части потребностей.

   Поднявшись, Грешник поёрзал подошвами по полу, залитому пеной из системы пожаротушения и засыпанному сажей. Запах химии и гари от этой гадости сильный, авось получится сбить ищеек со следа.

   Изгваздав обувь, рванул вверх по лестнице. Если не мешкать, можно оторваться от взявшей след погони, или поднимающихся по другой надобности неприятелей. Потом где-нибудь повыше переберётся на другую сторону здания. Там, если верить схеме эвакуации, находится аналогичная лестница. Тихонечко спустится по ней и уйдёт.

   Жаль, конечно, что не получилось осмотреться с господствующей высоты, но лишний риск того не стоит. Да и мало ли как дальше будет, вдруг по пути успеет из окон пару взглядов в правильную сторону бросить. Ради этого и не стал ломиться в дверь на первой попавшейся площадке, решил повыше забраться.

   Реализации плана помешала неожиданно возникшая преграда. Махом проскочив девять этажей, Грешник затормозил перед сплошным завалом из офисной мебели, оргтехники и каких-то непонятных металлических агрегатов. Многие тонны надёжно загромоздили площадку и вздымающийся за ней лестничный марш.

   Это явно не последствия обстрелов, кто-то специально устроил здесь знатную баррикаду. Чтобы разобрать её в одиночку, уйдёт прорва времени, а его у Грешника нет.

   Зря он наверх сунулся. Не стоило усложнять простые замыслы.

   Пришлось бегом спускаться до нижележащей площадки. Осторожно приоткрыл дверь на пару сантиметров, присев при этом и держась сбоку. С другой стороны на это действие никак не отреагировали, однако Грешник не торопился продолжать. Мало ли что ещё могли устроить строители баррикады, а лишний раз рисковать щитами не хочется.

   Здание больше не казалось спокойным.

   Провёл взглядом вдоль открывшейся щели и заметил тончайшую леску, горизонтально натянутую поперёк дверного прохода на небольшой высоте. Что это? Примитивная растяжка из ручной гранаты? Полноценная противопехотная мина? Смертоубийственная ловушка из подручных материалов? Безобидная сигналка?

   Да уж точно не рыболов снасти забыл.

   Нет времени разбираться, да и продвинутыми навыками сапёрного дела Грешник похвастать не может. Использовать Исследование не хочется, в сложившейся ситуации его лучше приберечь на крайний случай. Следовательно, этой дорогой он не пойдёт.

   Для надёжности спустился сразу на два этажа, всё больше и больше нервничая из-за приближающихся звуков. Похоже, снизу надвигается целая толпа, зловеще хрустящая железом и стучащая десятками металлических конечностей. Причём, судя по звукам, это не люди, а что-то омерзительное и смертельно-опасное. Надо сваливать в темпе, до встречи с шумным неизвестным или неизвестными осталось не больше минуты.

   К счастью за новой дверью натянутых лесок и прочих тревожных сюрпризов не обнаружилось. Правда, даже здесь, несмотря на дефицит времени, Грешник не стал торопиться. Секунд пятнадцать выждал, прежде чем решился проскользнуть на этаж. И всё это время уговаривал себя не применять Исследование.

   Столь ценный навык разряжать в полностью непонятной ситуации чревато. Ведь из-за отката и ограниченного радиуса действия он не сможет оперативно высветить то, что приближается снизу. А интуиция подсказывает, что весьма вероятный бой обещает стать сложным, для победы потребуются самые эффективные умения и уловки.

   Покрутился, сжимая в одной руке пистолет, в другой меч. Никого и ничего, непреодолимых баррикад тоже не видать. Из подозрительного в глаза бросились лишь застарелые кровавые разводы на полу, среди которых поблёскивали рассыпанные монеты и связка ключей. Это выглядит так, будто по коридору протащили человека, из которого хлестало, будто из недорезанной свиньи, а из его карманов высыпалась всякая мелочёвка. И причина кровотечения явно не в расквашенном носу.

   Всё куда серьёзнее.

   Снаружи здание представлялось простым, но на деле оказалось весьма запутанным. Грешник не сразу разобрался в замысловатых переплетениях коридоров, пронизывавших этаж во всех направлениях. Повезло быстро выйти к лифтам, где снова обнаружился план с указанием пожарных выходов. В том числе была обозначена вторая лестница, к которой он и стремился.

   Увеличил темп, расслышав знакомые звуки. Это уже не на лестнице, это где-то позади преследователи шастают по этажу. Теперь Грешник не сомневался, что их интересует именно он. Причём как-то быстро и безошибочно определили, куда он направился. Будь иначе, они должны были подняться выше, упереться в баррикаду и открыть дверь на площадке перед завалом, а такое событие он бы не пропустил.

   Под эти мысли по этажу пронёсся грохот взрыва. Несильный, но достаточно громкий, чтобы понять: это не петарда повышенной мощности, это граната или что-то вроде неё.

   Похоже, дверь с подозрительной леской всё же отворили. Но тогда зачем они ещё и на этот этаж полезли? Или это просто тотальное прочесывание верхней части здания, под которое Грешник попал случайно?

   Как бы там ни было, надо делать то, что делал.

   Сваливать.

   Со стороны развороченного окна донеслись неблизкие, но и недалёкие отзвуки стрельбы. Кто-то торопливо пульнул четыре раза из пистолета или револьвера, после чего бабахнуло что-то посерьёзнее, вроде дробовика. Ни капли не похоже на громоподобные раскаты, издаваемые тяжеленным оружием наездников на ящерах. Этот грохот ухо Грешника уже уверенно улавливало в уличных шумах. Басистые одиночные «гу-гух», в которых даже издали ощущалась колоссальная мощь.

   Нет, это стреляет обычное оружие. Но кто жмёт на спусковые крючки? Неизвестно. И, увы, Грешник об этом не узнает, потому что прямо сейчас сбежит из этого района с максимально возможной скоростью и больше сюда не вернётся.

   С планом хорошенько осмотреться ошибочка вышла. Да, забраться на такую верхотуру хорошо для разведки, однако чревато оказаться в западне. Ведь достаточно контролировать лестницы и лифтовые шахты, да со стороны на здание посматривать, пока его прочёсывают поисковые группы. Возможно, именно это и случилось, потому что нехорошие звуки раздались уже впереди. На этот раз не металлические, там что-то попроще двигается, но неприятно то, что звуки не одиночные, там минимум несколько источников шума.

   Получается, противники поднялись и по противоположной лестнице. То есть Грешника зажали с двух сторон.

   И что делать? Вернуться к лифтам и попытаться спуститься по тросам в шахте? Но он подобные манёвры только в кино видел и не уверен, что сумеет их повторить. Нет, в своих силах не сомневается, но кто знает, как в реальности лифтовое хозяйство устроено, и в каком оно здесь состоянии? К тому же рискует лоб в лоб столкнуться с той группой, что надвигается за спиной.

   А уж как рискует, если кто-то внизу присматривает за лифтами… Там ведь много народу не понадобится, чтобы как в тире снимать желающих полазить по тросам.

   Но лучше так, чем просто стоять в ожидании непонятно чего. Обладатель многослойной защиты имеет право на лишнюю порцию риска. И Грешник, развернувшись, помчался назад.

   Надо поднажать. Если не успеет, придётся применить невидимость, а этот навык пусть и эффективный, однако работает недолго и с солидным откатом. Разрядив его, Грешник потеряет сильнейший козырь.
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    Глава 8

    Башня смерти
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (центральный район)

   К лифтам он выскочил в тот момент, который даже самым неудобным не назовёшь. Это куда хуже, это просто «эпик фейл», это грандиозный провал, это позорная глупость.

   При всех своих навыках и опыте встрял в ненужное приключение с разбега.

   Уже не пытаясь красться, Грешник нёсся на максимально возможной скорости и в огромное фойе почти влетел, проехавшись по полу, будто на коньках. Липкая гадость, которой он изгваздал подошвы, обладала эффектом смазки, и чтобы не свалиться, пришлось резко присесть, выставив левую ногу в сторону.

   Остановился всего-то в дюжине шагов от коридора, из которого именно в этот момент показались первые «зомби». Одновременно три противника, причём передний мгновенно осмыслил ситуацию и сходу ринулся в атаку, замахиваясь самой обычной ржавой арматуриной.

   Нацелив на противника наконечник меча, Грешник особым образом придавил пальцем куцую гарду, отдав тем самым приказ на трансформацию. Оружие модифицировалось мгновенно, как и полагается. Только что в руке был зажат пусть и длинный, но всего лишь меч. И вдруг он в один миг растянулся на два метра, обзаведясь основательным древком.

   И нанизав при этом не успевшего остановиться «зомби» на широкое остриё.

   Опыт первой стычки показал, что создания эти хоть и выглядят угрожающе, ничего серьёзного собой не представляют. Вот и этот вмиг пополам сложился, да так и завалился.

   Оставшуюся парочку модифицируемый клинок не впечатлил. Мерзко завопили, ринулись на убийцу сообщника, замахиваясь нехорошими предметами. Грешник не стал даже думать тянуться за пистолетами. Патроны дорогие, а ситуация хоть и не радует, однако не выглядит смертельно-опасной. Эти горланящие противники не кажутся серьёзными бойцами, хотя судя по быстроте движений, способны доставить проблемы большинству участников. А ведь это только авангард, дальше ещё кто-то взвыл и ещё. Если там кто-то поопаснее приближается, огнестрел следует приберечь на случай столкновения с толпой.

   Взмах гуаня, ещё взмах. Выпад. На пол заваливаются два тела. Одно подаёт признаки жизни, но без левой ноги и с почти отсечённой правой это уже не противник.

   Как бы ни хотелось приберечь один из самых полезных навыков, однако пришлось. Приближался кто-то особенный, явно не зомби. Чересчур шумный, и, похоже, здоровенный. Именно от него доносились те звуки, которые в самом начале заставили Грешника срочно искать путь к бегству.

   
Легендарное исследование

   
Поле зрение резко расширилось, врезав по мозгам колоссально возросшим потоком информации. Однако Грешника это даже на миг не смутило. Старого опыта хватает, плюс все навыки он семнадцать дней чуть ли не по откату разряжал. Может до идеального автоматизма и не довёл, но вплотную к нему приблизился.

   Из множества образов выхватил несколько, что двигались по злосчастному коридору. Ближе всего три человеческие фигуры, в чьих телах просматриваются чужеродные структуры. Чуть дальше ещё пятеро таких же изменённых бедолаг.

   Ещё один противник мчался вслед за пятёркой, и, даже толком его не рассмотрев, Грешник невыносимо сильно захотел оказаться где-нибудь в другом месте. Всё равно где, пусть даже в жерле извергающегося вулкана, или абсолютно голым посреди антарктического ледника.

   Лишь бы не здесь.

   Развернувшись, что есть силы метнулся прочь, плавно заворачивая в извилистое подобие коридора, тянущееся от лифтов почти до конца этажа. Строители создали длинное и широкое помещение, на первый взгляд хаотично заставленное причудливыми колоннами, вздымающимися от пола до потолка. Вокруг расставлены диванчики и столики, за которыми сотрудники здешних офисов и посетители могли выпить кофе из автомата, или просто посидеть.

   Все эти ажурные предметы обстановки Грешник на бегу переворачивал или перекидывал за спину, пытаясь замедлить погоню. Ему надо выгадать немного времени и выбрать удобную позицию, где можно в одиночку быстро разделаться с самым опасным на вид противником. Тем самым, что почти наступает на пятки.

   Спасибо Легендарному исследованию, подходящее местечко просматривается впереди.

   На бегу модифицировал трансформер, вернув ему укороченную форму. Так он меньше мешал передвигаться. И, выскочив, наконец, к облюбованному расширению коридора, резко развернулся, одновременно проводя круговой удар.

   Сочный звук рассекаемого мяса, хруст костей, звон крепкого металла, столкнувшегося с не таким крепким.

   Сталь из премиального магазина оказалась куда качественнее блестящих хреновин, загадивших человеческие тела. Сразу парочка «зомби» свалилась с разрубленными головами. Но при этом их ноги не останавливались, так и продолжали изображать бег.

   Омерзительное зрелище.

   Третьего Грешник встретил отточенным колющим ударом в голову, после чего отпрыгнул назад, вскидывая голову. Остались считанные мгновения, тварь, кошмарная настолько, что даже невнятная картинка от навыка показала это во всей красе, вот-вот выскочит из коридора, и неизвестно, спасёт ли от неё полный набор щитов.

   Спорить на такое не станешь.

   Побоишься проиграть.

   Два навыка пришлось применить почти одновременно: Пространственный переворот и Абсолютную невидимость. Оба хороши – одни из лучших в коллекции умений. Такие аргументы полагается беречь для самых опасных моментов.

   Сейчас именно такой.

   Моментальный перенос, и потолок стал полом. Грешник, благодаря тренировкам, встал на него уверенно, будто с рождения только этим и занимался. Картина опрокинувшегося мира, конечно, смотрелась дико, но благодаря практике и тренировкам сознание уже смирилось с «гравитационными фокусами» и почти не капризничало.

   Тварь, выскочившая из-за изгиба коридора, оправдала все ожидания. Нет, даже более того, она их превзошла. Смотрелась куда кошмарнее, чем Грешнику представлялось при использовании Исследования. Дело в том, что неприятные приключения на пустынном берегу не перебороли его старую фобию. Он по-прежнему сложно относился к скорпионам, фалангам, сколопендрам, тарантулам… В общем, ко всему большому, членистоногому, ядовитому (или хотя бы просто больно кусачему).

   Нет, сюда не насекомое пожаловало. Не факт, что эту тварь вообще можно причислять к биологическим созданиям. Просто облик её невероятно неприятен как в целом, так и в каждой мелочи. При этом многие из этих мелочей (и не только мелочей) взяты именно от существ, коих Грешник лицезреть не желает ни за какие блага.

   Жуть, дрянь, гадость отвратная, неописуемая мерзость. Основу будто от сколопендры взяли: сегментированная длинная туша, опирающаяся на несколько тонких причудливо изломанных лап, заканчивающихся металлическими шипами. Впереди кошмарная голова: угловатая, непропорционально деформированная, с далеко выдающимися жвалами, усеянными загнутыми колючками, способными захватить добычу намертво. Позади подобие скорпионьего хвоста, но лишь подобие. В нём метра четыре длины, при том, что в остальной части туши и три с половиной вряд ли наберётся. Этот отросток не верёвкой следом волочиться, он непрерывно движется, то и дело хлёстко ударяя по предметам мебели, после чего диванчики и столики разлетаются в пух, опилки и дребезги.

   Именно шипы на лапах и издавали те зловещие неритмичные перестукивания, что в самом начале заставили Грешника насторожиться. Но только ими создатели твари не ограничились. Серебристого металла в ней оказалось столько, что туша блестела он кончика жвал до тупого шипа на хвосте. Множество мелких деталей скреплялись перед собой столь замысловато, что с первого взгляда понятно – земные разработчики и мастера здесь ни при чём. Не может настолько чужеродная технологичность проявляться везде и во всём.

   Были в туше и неметаллические детали. Но уверенности, что это именно так, нет. Даже в подсветке Исследования они смотрелись настолько же чужеродно, как и всё прочее. Это явно не кожа и не кости, это что-то совершенно иное, лишь внешне на них чем-то похожее.

   Тысячи и тысячи элементов: чешуйки, стерженьки, фигурные пластинки, разного рода соединения, неописуемые загогулины и прочее-прочее местами слагали ажурные конструкции, местами монолитные. Так что кое-где «металлическая сколопендра» выглядела частично разобранной, или скорее разлагающейся, а местами походила на кошмарную латную лошадь для демонического рыцаря.

   Казалось бы, столько деталей да столько их замысловатых соединений чрезмерно усложняют сборку. Это ведь верный путь к проблемам с функционированием. Однако по твари не скажешь, что у неё бывают какие-либо проблемы. Смотрелась эдаким предельно-уродливым совершенством, вобравшим в себя эффективные элементы от всего самого неприятного, что существует в мире. Название «сколопендра» – это неправильно, это безграмотная натяжка, навязанная фобиями Грешника.

   При всей омерзительной чуждости, в твари присутствовало кое-что понятное с первого взгляда. Грешник, лишь мгновение понаблюдав за шумной гадиной, безошибочно определил её предназначение.

   Узкое и гибкое тело по функционалу больше с ящерицей, чем с многоножкой роднит. Такое способно шустро протискиваться в любой люк, окно или пролом в стене. Даже в самом тесном и захламленном месте оно легко и быстро домчится до жертвы, которую выследит при помощи сложной системы своеобразных усиков, расположенных на корявой башке. Глядя на них, тоже моментально понимаешь, что они там не ради красоты собраны – это какая-то мудрёная поисковая система.

   И судя по тому, как оперативно тварь добралась до Грешника, система чертовски эффективная.

   Задумываться над тем, что случится, когда омерзительная гадина окажется возле жертвы, не приходится. Либо врежет плетью металлического хвоста, либо пустит в ход кривые жвалы, походившие на капкан. И в том, и в другом варианте есть свои минусы для жертвы.

   А вот плюсов нет ни там, ни там.

   Разглядев примчавшийся ужас во всех подробностях, Грешник похвалил себя за редкую сдержанность. Увидев подобное создание у себя над головой, самый мужественный человек имеет право дико заорать, и никто, пребывая в здравом уме, его за испуг не осудит.

   Но ядрёная смесь страха и отвращения даже на миг не отвлекла от главной задачи. Исследование всё ещё работало, подсветка показывала внутренности твари. К сожалению, не все подробности проявились. Массивные детали из неведомого металла, походившего на застывшую ртуть, просвечивались скверно, картинка за ними выходила смазанной. Грешнику и раньше доводилось сталкиваться с объектами, способными в той или иной мере сопротивляться навыку, но впервые наблюдал такой эффект в столь приличном объёме, да к тому же у живого существа.

   Хотя с живым, наверное, всё же перебор. И без умения заметно, что металл там доминирует повсюду, а всё прочее не похоже на нормальные биологические ткани. Так что или киборг, или робот. Искусственно собранное создание, идеально приспособленное для эффективной зачистки городов, пещер, шахт и бункеров от живой силы противника. Арсенал невелик, но быстро позволит разделаться с любым человеком. Туша способна молниеносно пробраться в любой закуток, и где бы ты ни скрывался, тебя засечёт сложная поисковая система, работающая на неизвестных принципах. Даже чертовски эффективное кольцо Грешника не помогло сбросить многоногую погоню с хвоста, а он ведь так на него рассчитывал.

   Единственная очевидная недоработка создателей – создаваемый при передвижении шум. Однако не факт, что это именно недоработка, а не продуманный элемент конструкции. Некоторые детали намекали на то, что при необходимости тварь способна передвигаться где угодно беззвучно, или хотя бы не слишком громко топтаться. Если верить Исследованию, конструкция лап позволяет убирать шипы, и, скорее всего, в таких случаях вместо них с поверхностью контактируют менее звонкие детали.

   Тогда зачем же она сейчас устроила галоп подкованной лошади? Вопрос хороший и пока что в голову приходит лишь один ответ.

   Тварь запугивает беглеца. Она уверена, что вызывает страх и даёт о себе знать издали, заставляя ужасаться всю округу. Те, для кого предназначены металлические звуки, прекрасно понимают, чем они грозят.

   Перепуганный человек не всегда сохраняет способность мыслить адекватно. Следовательно, с его стороны возможно всякое. В том числе поведение, не способствующее выживанию.

   Гадина полагает, что она вершина городской пищевой пирамиды. Судя по запёкшейся крови на хвосте и жвалах, она уже убивала и прекрасно знает, как это следует делать. И также знает, что те, против кого её выпустили, не могут ей ничего противопоставить со своими «пукалками». Против столь ужасающей угрозы требуется что-то не слабее крупнокалиберного пулемёта, а то и пушки автоматической, или даже гранатомёта противотанкового. Но это оружие для улиц, для открытых пространств. А её охотничьи угодья: здания и подземные коммуникации.

   Вспомнились те два участника на лестнице. И след на стене тоже вспомнился. Тот самый, похожий на последствия удара огромной плетью.

   Это она поработала. Её хвост хлестнул по стене, попутно переломав кости в человеческом теле, а жвала сомкнулись на голове, практически ничего от неё не оставив.

   Кого бы она ни убивала до этого, кровь участникам ей тоже довелось пустить. И даже они не научили её остерегаться двуногих. По-прежнему шумно и нагло издали сообщает: «Я иду к тебе, готовься».

   Вот только твари невдомёк, что ей «повезло» нарваться на особую жертву. К тому же Грешник без лишней скромности жертвой себя никогда не считал и не считает. Никакая он не жертва, наоборот – он охотник. Охотник знаменитый, победивший множество опаснейших тварей на двух ярусах Лестницы испытания. Причём в большинстве случаев действовал в одиночку.

   Эта гадина возомнила себя ужасающей сколопендрой? Ну так вперёд, с многоножкой Грешник уже сталкивался, причём в тот раз она была на порядки крупнее. В финале схватки пришлось даже средневековую артиллерию применить, потому как все прочие подготовленные заготовки не сработали.

   Против этой гадины пушки не понадобятся. Многоопытный взгляд Грешника без труда подметил несколько перспективных уязвимостей. Смущало лишь то, что создатели рукотворного монстра прекрасно о них знали и постарались качественно прикрыть слабые места дополнительными металлическими пластинами. Мелкие детали легко поддаются клинку трансформера, но вот крупные – другое дело. Надо очень тщательно подобрать цель, и столь же тщательно спланировать атаку.

   Долго приходится описывать то, что видят глаза, и что при этом проносится в сознании. На деле огромный информационно-эмоциональный массив пронёсся по нервным клеткам в считанные мгновения. Однако для проворной твари это приличный срок. Она, не обнаружив жертву там, где та должна находиться, ни секунды не потратила на растерянность или раздумья. Возможно, сработал какой-то алгоритм, предусмотренный создателями для случаев необъяснимого исчезновения противника.

   Жуткая страхолюдина принялась действовать именно так, как следует действовать при столкновении с невидимкой. Свист рассекаемого воздуха, облака трухи, взмывающие над погибающими диванчиками и столиками, оглушающий звук соударения толстенного металлического хлыста со стеной. Тут же проворный поворот туши, и новый взмах.

   За считанные секунды резвая тварь разнесла под Грешником всё, что только можно разнести. В том числе пострадала облицовка на стенах и сами стены. Даже капитальные пусть и отделались лёгким испугом, но отметины на бетоне заработали знатные.

   Хлыст чудовища работал безостановочно, пока не случилось нечто, едва не заставившее Грешника выругаться. Увесистый кусок разгромленной столешницы рикошетом по причудливой траектории отскочил за спину твари, рухнув там на немаленький осколок декоративной вазы. Стукнуло и звякнуло знатно, после чего монстр показал, что страх ему всё же знаком.

   Развернулся столь же молниеносно, как обычно, но в движении прослеживались некие нервные нотки. Манёвр не безукоризненно выполнил, а суетливо-поспешно.

   Дальше тварь замерла на секунду, медленно разводя в разные стороны свои кривые жвала. А затем случилось неожиданное: из небольшого отверстия, принимаемого Грешником за крохотную, почти символическую пасть, вырвался поток пламени. Будто огнемёт отработал, накрыв немалый кусок коридора. Волна жара отразилась от груды обломков, добралась до высокого потолка, приложила неслабо, сбив таки один щит. Но следующий уже устоял.

   Вот так и выяснилась причина локальных следов пожарищ, что встречались по всему зданию. Грешник ещё когда осматривал тела парочки участников обратил внимание, что обстановка напоминает последствия применения огнемёта.

   Дождавшись спада пламени и дыма, тварь осмотрела поражённую зону, после чего вернулась к прерванному занятию. Опять задрожали стены под ударами металлической плети, но ненадолго. Секунд через пятнадцать гадина снова пустила в дело свой огнемёт, но отработала уже в сторону парочки ниш, где её смертоубийственный хвост не «простреливал» всё пространство.

   Как ни прячься, что ни делай, а выжить здесь нереально. Гадина не успокоится, пока не обработает металлом и огнём каждый уголок оконечности коридора. То ли её создатели сталкивались с малозаметными врагами, то ли постарались подстраховаться от всех возможных неожиданностей. Так или иначе, они явно предусмотрели даже фантастические варианты.

   Включая столкновение с невидимками.

   Однако всё предвидеть невозможно. К примеру, они не предвидели ситуацию, когда почти идеально-скрытный враг спокойно разгуливает по потолку. Однако не факт, что это действительно уязвимость, непредусмотренный вариант. Ведь логичнее всего искать невидимку внизу, вот и старается тварь обработать это направление в первую очередь. Как только всё там разнесёт и прожарит, примется за потолок.

   А у Грешника и без того проблемы намечаются. Увы, но его невидимость не бесконечная, да и Пространственный переворот не позволяет подолгу игнорировать нормальную гравитацию.

   И что прикажете делать? Достать «Гром» и пульнуть в основание уродливой башки? Там сплошная уязвимая зона, промахнуться сложно. «Разработчики» это, конечно, не упустили, прикрыли металлом в несколько слоёв. Вот только монструозный пистолет даже в базовом варианте способен задать трёпку защищенной твари, а в прилично прокачанном варианте ему это вообще раз плюнуть.

   Главное – попасть.

   С меткостью у Грешника всё хорошо, однако попадёт он не только в цель, а и на деньги. Увы, но каждый выстрел даже не золотой, а бриллиантовый. У него всего-то несколько патронов в наличии, тратить один из них в первый же день – досадная расточительность. Кто знает, что его ждёт дальше. Вдруг подобные многоножки здесь – обычная фауна. Эдак он быстро растратит самые эффективные боеприпасы.

   И из чего прикажете отстреливаться, когда столкнётся с врагами посерьёзнее?

   Не верится, что эта тварь из самых опасных созданий яруса. Опыт подсказывает, что такие монстры одним лишь внешним видом демонстрируют свою принадлежность к элите мира чудовищ. Причём не просто пугают и отвращение вызывают, как эта уродина, а тотально подавляют, давят катком своей тёмной сути.

   Но если забыть про «Гром», что остаётся? Как прикажете сражаться с ловким подобием рыцаря, у которого толщина стали в доспехе местами сравнима с защитой некоторых бронемашин. Только приличными пулями, или самыми дорогими стрелами, которые предназначены для куда более серьёзных дел.

   Но ведь можно и без них обойтись. Ведь есть навыки, временно усиливающие поражающее действие оружия. У Грешника таких только два, и один вряд ли подходит. Он позволяет выпустить одновременно несколько стрел, при этом повышая пробитие для каждой из них. К сожалению, прибавка не настолько значительная, чтобы сейчас всерьёз на неё рассчитывать.

   Следовательно, остаётся второй. Подходит он только для меча, и за счёт модификации позволяет нанести два удара. Откат непомерно-долгий и для каждого применения считается отдельно. На текущем ранге и классе навык позволяет врезать по противнику в тридцать пять раз сильнее, чем это возможно без использования навыка. Плюс за счёт второй модификации к разрушительной мощи добавляется ещё пятнадцать процентов, а также имеется развитое до четвёртого уровня артефактное свойство, позволяющее наносить повышенный урон по броне.

   Тренируясь на стартовой площадке, Грешник запросто громил прутья арматуры, водопроводные трубы, доски, тонкие брёвна, рулоны синтетической кожи и даже рельсы для узкоколейки. С последними, правда, не задалось, полностью их перерубить получалось нечасто. Скорее всего, в таких случаях помогали скрытые дефекты в металле.

   Достаточно ли будет такого удара, чтобы рассечь защиту твари и поразить жизненно-важные узлы (или как там следует называть её внутренности)?

   Уверенности нет.

   Но есть другой вариант. Не рубануть, а уколоть. Металлическая многоножка, выпуская струю огня, а затем дожидаясь рассеивания дыма и пламени, замирает секунды на три-четыре. При этом она неспешно смыкает мандибулы, из-за чего пластины на голове двигаются особым образом. В одном месте они на миг расходятся, и в этот момент подсвеченную Исследованием уязвимость защищает лишь последний рубеж обороны – несолидная на вид железяка. В ней миллиметра два максимум. Даже если там какой-то хитрый сплав, вряд ли он выдержит удар, в который вложена сила рук, вес падающего с высокого потолка тела, и колоссальная прибавка от навыка.

   Да, идея перспективная. Лишь одна загвоздка смущает: чуть в сторону, и клинок завязнет в многослойной защите. Сомнительно, что сумеет её прошибить и наворотить за ней дел. Следовательно, атаку надо рассчитать как можно точнее.

   Вот Грешник и рассчитывал. Теряя бесценное время, следил и следил за гадиной. Подмечал её повадки, пытаясь подгадать самый верный момент.

   Снова замерла. Снова разошлись жвала.

   Струя пламени, дым, вздымающийся к потолку и тут же относимый в сторону. Спасибо неистовому сквозняку, разгулявшемуся из-за разбитых окон. Не будь его, рассчитать столь ювелирную атаку не получилось бы.

   Броневые пластины на загривке начали расходиться.

   Пора.

   
Отмена Пространственного переворота

   
Раскалывающий взмах меча

   
Невидимость ещё держалась, однако тварь что-то почуяла. Начала сдвигаться в бок слишком быстро и необычно. Никогда до этого ничего похожего не устраивала.

   Но слишком мало времени ей оставили, всего-то на десяток сантиметров отодвинулась. Спасибо прекрасной реакции, Грешник успел слегка подкорректировать угол атаки.

   Меч обрушился на загривок не сам по себе. Грешник падал так, чтобы при ударе отработать всем телом. Крепко навалился на рукоять, правильно выставил клинок.

   То, что случилось дальше, можно назвать разочарованием. Нет, Грешнику не пришлось отскакивать в сторону и торопливо выхватывать «Гром», дабы покончить с проблемой ультимативным методом. Замысел сработал блестяще, жаловаться не на что.

   Вот только сработал он как-то чересчур блестяще. Грешник рассчитывал прошибить слабенькую защиту, после чего клинок должен был засесть в нагромождении каких-то важных агрегатов. Ну или пройти через него и упереться в броневые пластины, что прикрывали тварь снизу.

   Неправильно рассчитал силу навыка. Не думал, что умение сработает настолько мощно.

   Меч прошёл и через верх, и через жизненно-важную середину, и через низ. Остановился он лишь после того, как остриё достигло пола, раскололо плиточное покрытие и слегка углубилось в железобетон. Рукоятка при этом так сильно отыграла по намертво вцепившимся ладоням, что чудом обошлось без травм.

   Как показывает практика, в подобных ситуациях, когда сам себе вредишь особым образом, щиты выручают не всегда.

   Тварь рухнула на брюхо, будто подрубленная. Но нельзя сказать, что тут же замерла. Хвост её задёргался судорожно, будто пытался снова начать молотить по стенам, но что-то ему мешало.

   Грешник, навалившись на рукоять, всеми силами, всем весом принялся расшатывать меч из стороны в сторону, расширяя поражённую клинком зону. Треск, хруст, звон, какие-то омерзительно чавкающие звуки. Внизу, под торчащим из пробоины оружием, начала растекаться багровая лужа. Очень похоже на кровь, вот только запах ни капли её не напоминает. Что-то химическое и биологическое одновременно, омерзительное, как смесь протухшей выжимки из клопа с аммиаком.

   Грозный хвост, попытавшись в очередной раз взмыть к потолку, замер, после чего расслабленно шлёпнулся на пол, попутно разбив каким-то чудом уцелевшую посреди бедлама вазу.

   Телефон дёрнулся, и Грешник понял, что это не товарищи сообщение прислали, это кукловоды поздравили с очередной победой.

   Хотя о какой победе речь?

   Всё только начинается.

   Тварь, пытаясь первой добраться до человека, снесла со своего пути нескольких зомби, а потом ещё несколько пострадали, неосмотрительно подставившись под удары её хвоста. Конкурентов она здесь не терпела, одинаково жестоко громила и мебель, и омерзительно-изменённых людей.

   Но главного монстра больше нет, и мелочь, что сбегается сюда со стороны лифтов, никто не остановит.

   Судя по шуму, мелочи этой хватает.

   И не факт, что облава ограничится только мелочью…
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    Глава 9

    Побег из Башни смерти
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   Грешник принимать бой не стал. Он ведь изначально сюда рвался вовсе не ради того, чтобы в тесноте коридора сражение затевать, ему вторая лестница требовалась. Дверь на здешнюю площадку тоже завалена, но терпимо, разметал завал в считанные секунды. Ну а затем вниз да вниз, перепрыгивая через несколько ступеней, рискуя покатиться при малейшей ошибке.

   Так и случилось, когда ступня угодила в лужу машинного масла или субстанции, весьма на него похожей. Кто-то очень коварный разлил его щедро и незаметно, Грешник до последнего мига не подозревал о подвохе.

   Хорошо влетел, добротно, и завалился сразу же, мгновенно. Будто табурет из-под ног выбили. Беспомощно проехался по скользкой поверхности, считая ступени позвоночником, плечами и затылком. Щиты разряжались один за другим, в память о себе предоставляя краткие мгновения неуязвимости. Травмы Грешник благодаря этому не получал, однако, скажем так, хаотическая смена положения тела и мельтешение картинки в смеси с жёсткой тряской скверно сказывались на работе мозга. Он банально не успевал следить за защитой, все душевные и физические силы растрачивал на попытки остановиться.

   Преодолев пролёт в позе антропоморфной доски для серфинга, Грешник, наконец, остановился, врезавшись обеими ногами в стену. И, запрокинув голову, оценил то, что успел засечь в последнее мгновение скольжения.

   Самым краешком глаза что-то зацепил. То, чего на вышележащих лестничных пролётах не было.

   Да, так и есть, к нему поднимаются враги. Он, в принципе, догадывался, что хочешь того или нет, а придётся с ними столкнуться. Слышал шум где-то внизу. Да и позади чуть ли не за волосы хватали. Но надеялся или прорваться на скорости, или заскочить в подвернувшуюся открытую дверь и обойти погоню по ещё не захваченному тварями этажу.

   Никак не рассчитывал, что ему устроят клещи в столь неудобной ситуации.

   Грешник разлёгся на изгвазданной в масле спине, вытянувшись макушкой вперёд в направлении почти подобравшихся противников. Меч выронил при фееричном падении и не представляет, где он сейчас. Так что руки пустые, а в голове ещё не улёгся сумбур из-за неудачного падения.

   Можно сказать, почти со спущенными штанами подловили.

   Даже на тренировках в идеальных условиях спортзала стартовой платформы Грешник не поднимался после падений так быстро, как проделал это сейчас. Шутка ли, он в считанных мгновениях от самого страшного кошмара. Если зомби навалятся на площадку между пролётами с двух сторон, он окажется под кучей агрессивных тел. Быстро выбраться из-под неё непросто, а щиты от непрекращающегося давления защитят ненадолго.

   Тот случай, когда стае жалких шавок создали тепличные условия для трёпки благородного льва. Всего-то и надо: навалиться всей оравой, а дальше грызть и грызть, грызть и грызть.

   И какой чёрт его понёс именно сюда, в самый заметный небоскрёб? Ведь прекрасно понимал, что столь уникальное место способно много кого привлечь. Возгордился богатым набором эффективных навыков, решил, что ему теперь всё по плечу.

   Если и дальше так валяться, максимум через пару секунд твари покажут, как здесь принято поступать с самоуверенными участниками.

   Вскочив, Грешник начал разворачиваться, заученным движением вскидывая руки и мысленно обращаясь к хватателю.

   Миг, и ладони сжались на прохладных рукоятях пистолетов.

   
Два в одном

   
Сознание причудливо исказилось. Не отработай Грешник этот навык сотни и сотни раз на тренировках, запросто получил бы дезориентацию минимум на десяток секунд. Восприятие при активации будто разделяется, или, скорее, это сам разум отражает себя в зеркале. Причём отражение способно действовать, фактически, самостоятельно, частично перехватывая управление определёнными мышцами, и забирая себе половину ресурсов зрения.

   Тренировался не зря, без малейшей заминки взял под контроль разделившееся сознание. Пистолет в левой руке повернулся в сторону нижележащего лестничного пролёта, второй нацелился вверх. И оттуда и оттуда надвигались немаленькие группы зомби. Передние находились уже столь близко, что замахивались своим немудрёным оружием, или жадно протягивали лапы, намереваясь схватить.

   Загрохотало из обоих стволов. Замысловатая стрелковая подготовка последних дней на такой дистанции позволяла проворачивать неординарные трюки. От точечного поражения разных целей с двух рук одновременно, до ловли моментов, когда противники совмещаются, выстраиваясь на одной линии, что позволяет прикончить двоих одной пулей.

   А то и троих. Даже в обычном «земном» варианте эти пистолеты в категорию «слабаков» не входили. В зависимости от типа боеприпасов, они способны при удачном выстреле не только тело прошить, а и бронежилет. Здесь же возможностей гораздо больше, ведь кукловоды разрешают развивать у оружия множество дополнительных параметров. В огнестрельном их поднятие сказывается на начальной скорости пули, снижении сопротивления воздуха, устойчивости в полёте, ширине раневого канала в живых телах, пробивающей способности по мягким и твёрдым мишеням, точности и прочему-прочему. Прилично нарастив некоторые цифры, можно из не самого впечатляющего револьвера устраивать такие разрушения, которые не всякой винтовке по плечу.

   По лестницам спускались и поднимались десятки зомби. Причём выстроились они достаточно компактно. Благодаря этому почти каждая пуля находила по две-три жертвы, а в отдельных случаях даже больше. Мало кто из противников оставался на ногах, получив скверную рану, так что Грешнику даже не пришлось опустошать магазины полностью. Он остановил стрельбу, когда в каждом оставалось ещё по два-три патрона.

   Достаточно с него расходов.

   Не все противники полегли замертво. Хоть и компактно двигались, но всё же хватало отстающих. Да и несколько раненых пытались подняться. Но и тем и другим сейчас мешали завалы тел, обложившие лестничную площадку с двух сторон.

   «Два в одном» всё ещё работал. Грешник подхватил с пола меч, одновременно обращаясь к хватателю. Миг, и в левой руке возник длинный нож.

   А дальше рванул вниз, навстречу лезущим прямо по телам тварям в людском обличье. Взмах, выпад, взмах, ещё взмах. За спиной падают отсечённые руки и головы, мчаться приходится через фонтаны вышибаемой клинками крови. Парочку противников Грешник просто сбил с ног, налетев всем телом и ни капли при этом не замедлившись.

   Минус один щит. Минус ещё один. И ещё. Надо быстро накидывать новые, не забывать это делать по откату. Никаких фехтовальных изысков, просто бежать и бежать, сметая лишь то, что преграждает путь. Если позволить снова зажать себя с двух сторон, не факт, что враги дадут время перезарядить пистолеты.

   А без их скорострельности в лучшем случае немало щитов уйдёт на отражение массовой атаки. В худшем придётся рассчитывать на алтарь воскрешения.

   А шанс там не стопроцентный.

   На площадке следующего этажа Грешник увидел распахнутую настежь дверь. Захлопнуться ей не позволяло скверно выглядевшее тело, разлёгшееся в проёме посреди лужи свернувшейся крови. Но это единственная преграда: завалов нет ни со стороны лестницы, ни в коридоре.

   Этот коридор точная копия того, что выше остался. Только поскромнее обставлен и отделан, но всё равно выглядел приличнее, потому что картину не портили многочисленные разрушения.

   Впрочем, сейчас здесь всё поменяется в худшую сторону. В очень даже худшую. Грешник это понял, когда увидел, что по коридору бодро семенит младшая сестра той твари, из-за которой в откат отправились Невидимость и Переворот.

   Но младшая – понятия растяжимое. Вот и эта не уровня детсада, а примерно на середине курса школьного образования. Вдвое мельче, чем проигравшая особь, пластины брони, естественно, хлипче, но даже так в честной схватке легко справится с большинством участников испытания.

   К счастью, Грешник относился к элитному меньшинству, а трансформер всё ещё оставался в укороченной форме.

   
Раскалывающий взмах меча

   
Короткий прорыв

   
Последний заряд умения ушёл в долгий откат, плюс потеряно одно суточное применение Прорыва. Но расточительность себя оправдала: Грешник снёс тварь походя, можно сказать – небрежно. Мало того, что скорость не потерял, он даже увеличил отрыв от погони за счёт навыка, вмиг перебросившего его на несколько метров вперёд.

   К тому же поверженный монстр был столь любезен, что оказал напоследок услугу. Наводя на Грешника сопло своего «огнемета», он не ожидал, что добыча вероломно исчезнет в самый неподходящий момент, мгновенно возникнув сбоку от головы.

   Которую тут же почти полностью перерубит.

   Ну да: броня похлипче, размеры поскромнее, зато Раскалывающий взмах всё тот же. Вот и не пришлось примеряться с колющим ударом, врезал по-простому.

   Пламя вырвалось за миг до столкновения клинка с металлом. И вместо человека прошлось по авангарду погони, превратив самых шустрых зомби в факелы. Хотя Грешник находился сбоку, волной жара сбило один щит. И останавливаться здесь нельзя, надо успеть отбежать на иммунитете, пока ещё одного Отражения не лишился.

   Жаба робко всхлипнула, скорбя по явно непростому контейнеру, оставленному за спиной. Но уже в следующий миг заорала от ужаса.

   Да и Грешник не присоединился к ней лишь потому, что не привык голосить при появлении неожиданных жизненных неприятностей.

   На этот раз кукловоды подготовили кое-что новенькое. Пробегая мимо раскрытых дверей, Грешник был атакован никогда прежде не виданным созданием. Он уловил на краю поля зрения какое-то неуместное движение, и тут же нога резко потяжелела, равновесие нарушилось, а чувство сродства с Отражением пусть и коряво, но донесло важную информацию: ещё один щит разрядился.

   Отчаянно пытаясь не упасть, Грешник скосил взгляд вниз и обнаружил на голени странного пассажира. Существо чем-то походило на результат противоестественно-романтической связи ежа и футбольного меча. Размеры и почти идеальную шарообразную форму оно взяло от последнего, а кожу с редкими иголками от лысоватого первого.

   Загадкой оставалось лишь то, от какого предка оно получило столь впечатляющий рот. Третий, конечно, лишний, однако без него тут явно не обошлось. Уж не бегемот ли принимал участие в зачатии? Он не просто огромный, он несуразно-гигантский, такого не должно существовать нигде и никогда. Выглядит так, будто какой-то изверг поймал облысевшего и раздувшегося от газовой гангрены ежа, накачал его чем-то вроде парафина, а потом решил на две равные половинки разрезать. Слегка не доведя дело до конца, оставил чудовищную рану. Такой колоссальной пастью даже легендарный Пакман из допотопных видеоигр не мог похвастать.

   Да и зубов у того персонажа, вроде как, не было. А этот отрастил знатные и в большом количестве. Причём все как один клыки, остротой и формой похожие на зубья пилы.

   Огромные челюсти сжали голень Грешника, будто капкан. Попытавшись взмахнуть на бегу ногой, он ничего не добился. Мелкая тварь сидела мёртво и неподвижно, даже не пытаясь дёргаться.

   Очень может быть, что это и есть капкан. Продукт всё тех же уродливых биотехнологий, объединяющих живое с неживым. Расставить такие приспособления на ключевых точках и каким-то образом отслеживать их срабатывание. Жертва нападения если и сохранит ногу, работать эта нога будет скверно.

   Далеко не уйдёт.

   Осознав, что понапрасну теряет время, Грешник снизил скорость и попытался рассечь мелкую гадину мечом. Но острейший клинок лишь вдавил дряблую кожу, после чего спружинил назад, едва не изувечив Грешнику бедро.

   Это что ещё за кевлар резиновый?!

   Пришлось остановиться, припасть на колено, вонзить лезвие меж не полностью сомкнувшихся челюстей, вдавить его в глубины «пародии на Пакмана», хорошенько покрутить клинком, наматывая внутренности.

   Дело пошло на лад и надолго не затянулось. Тварь даже после отклика от телефона продолжала сжимать челюсти, но, к счастью, уже не мёртвой хваткой. Грешник успел оторвать гадёныша от себя в последний момент. Ещё миг, и всё, щитов не оставалось. Эта несерьёзная с виду мелочь «сгрызла» их все до единого.

   Срочно накинуть. И по откату, по откату. Спасибо предусмотрительности и удачной задумке с «дыроколами», энергии у Грешника теперь завались.

   За спиной приближается дробный перестук ног. К счастью именно ног, а не лап металлических. Значит, это всего лишь зомби, а они не такие уж прыткие. Даже при такой заминке нагнать не сумели.

   Навстречу вылетел ещё один зубастый шар. Именно вылетел, а не выкатился. Непонятно, за счёт чего они такие трюки выделывают. У них ведь даже намека на лапы нет. От поверхностей как-то отталкиваются, за счёт своей «резиновости», или что?

   Какие глупые вопросы лезут в голову, пока на бегу замахиваешься ногой.

   За миг до прикосновения зубами к голени «колобок-мутант» получил такого пинка, что полетел назад с куда большим ускорением. Грешник, мчась следом, увидел, как навстречу выскакивает парочка зомби. Один неаккуратно подставился под пасть «Пакмана», которую тот с удовольствием и сочным хрустом сомкнул на его частично металлической роже. Второй на этот «френдли фаер» даже не удивился, припустил ещё быстрее, торопясь добраться до жертвы раньше, чем преследователи, которые нагоняют её с другой стороны.

   Небрежно уклонившись от неуклюжего замаха твари, Грешник наискось взмахнул мечом, подрубая бедро. Глядишь, с такой раной барахтаться примется и кого-то из погони задержит. С этой же целью продолжал по пути переворачивать всё, что только можно, заставляя зомби устраивать бег с препятствиями.

   Ещё одного «колобка» сбил рукой. Этот почему-то решил соригинальничать, выбрав целью верхнюю конечность.

   Коридор вывел в фойе, где Грешник чуть не влетел в лавину зомби, выплёскивающуюся со стороны второй лестницы.

   Чертовски плохая новость, он ведь именно туда стремился попасть.

   Значит, план надо менять.

   Причём срочно.

   Развернувшись столь резко, что едва удержался от заноса, Грешник помчался к лифтам, на бегу возвращая трансформер в хранилище. Да, он в курсе, что электричества нет, и потому работать они не могут. Но он успел не только зомби разглядеть, а и следы нешуточного боя. В том числе последствия попадания чего-то солидного по сдвижным дверям лифтовой шахты. Похоже на последствия применения гранатомёта. Одна створка коряво вывернулась, вторая перекосилась. Образовавшегося отверстия тютелька в тютельку хватало для мужчины высокого роста, не обременённого излишним весом.

   Прыгнув, Грешник рыбкой влетел в спасительную дыру, где тут же врезался в толстенный трос, потеряв ещё один щит. Впрочем, это сущая ерунда, ничтожной ценой отделался.

   Но вот что будет дальше? Пространственный переворот ещё не откатился, следовательно, придётся падать на дно шахты. И что там, внизу? Есть легкодоступный выход или нет?

   Интересные вопросы, на которые ответов нет. Увы, но в лифтовые шахты Грешнику никогда прежде падать не доводилось, знакомство с ними слишком поверхностное, чтобы уверенно ориентироваться в столь необычных вопросах.

   Не успел толком приспособиться к падению, как с грохотом рухнул на крышу лифта. Явно не долетел до конца шахты, и явно не первый, кто такое устраивает.

   Потому что крыши, как таковой, уже нет. Грешник снёс спиной её жалкие остатки, остановившись лишь после столкновения с полом.

   Естественно, ещё один щит потерял, плюс заработал дезориентацию, как это обычно случается после экстремальных ударных нагрузок, сбивающих защиту. И это чертовски неприятно даже с учётом мизерного отката Отражения. Ведь в последнее время слетают они с угрожающий быстротой. Едва успевает новые ставить.

   Запасы энергии перестали казаться почти неисчерпаемыми. Несколько минут такой беготни, и, в лучшем случае, придётся встречать неприятности бронежилетом.

   Пробивать дно лифта мечом или другими приспособлениями Грешник не стал. Зачем усугублять вандализм, если неизвестно, что ждёт там, на дне шахты. Тратить бесценное время на то, чтобы в итоге загнать себя в каменный мешок – неправильная затея.

   Тот, кто предварительно раскурочил крышу, позаботился и о дверях. Так что Грешник без заминки выскочил на неизвестно каком этаже. По внутренним ощущениям где-то между седьмым и десятым, но уверенности в этом нет, а оглядываться в поисках цифры на стене некогда, потому что где-то сверху из шахты раздаётся робкий металлический перестук. Похоже на то, что очередная многоножка жаждет догнать беглеца, но опасается повторить его полёт, а быстро передвигаться по вертикальной поверхности не умеет.

   Пока она там замедлилась, надо сделать то, что делать очень не хотелось. Этот вариант держал в уме, как самый аварийный, когда ничего другого не останется.

   Похоже – момент тот самый. Многоножка может и боится, но явно не сидит на месте, приближается. Грешник понимает, на что она способна. Нагонит мигом, стоит ей выбраться из разгромленного лифта.

   И кто знает, одна она здесь осталась, или их целая стая небоскрёб прочёсывает.

   О зомби и колобках можно даже не говорить. Первых тут точно полным-полно, вторых, возможно, тоже немало.

   На этом этаже кто-то славно повоевал. Фойе закопчённое, гильз на полу столько, что ступить некуда. Множество обгоревших трупов, в одном месте из них даже завал образовался. Смрад стоит такой, что нос попытался в голос заорать. Не окажись здешние стёкла разбиты, тут бы вообще воздуха для дыхания не осталось.

   Разбитые – это прекрасно. Несмотря на то, что побегать пришлось изрядно, впервые выскочил к искалеченным окнам.

   Именно к одному из пустых оконных проёмов Грешник и бросился. Нет времени на то, чтобы оглядеться, рассмотреть, что ждёт его внизу. Каждая потерянная секунда капитально снижает шанс избежать участия в лотерее воскрешения.

   Попытался перекинуть найденный револьвер в скрытое хранилище, но впопыхах не успел его нащупать на разгрузке.

   Разбег.

   Прыжок.
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    Глава 10

    Почти труп и его диковинные носильщики
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   Пробуждение было необычным. Начиная с того, что, если придираться к терминам, это вообще-то не совсем пробуждение, и заканчивая странностями окружающей обстановки. Грешник ничего не видел, лишь наверху иногда проскакивали красноватые отблески, тут же теряющиеся в непроглядном мраке. Зато он прекрасно ощущал, что его куда-то тащат. За руки и за ноги, будто добычу.

   Насчёт добычи – чертовски неприятная мысль. Но, увы, она многое объясняла. Следовательно, велика вероятность, что так оно и есть.

   Так, прочь панику, надо срочно вспомнить, как он дошёл до такой жизни. Какая там последняя «запись» в голове? Падение в шахту лифта? Да, этот момент помнится прекрасно. Однако свободный полёт не сменился мглой с красноватыми огоньками, дальше последовало продолжение.

   И что же это за продолжение?

   Оказавшись в раскуроченном лифте, Грешник выбрался на этаж через разломанную дверь и услышал знакомый шум. Похоже, многоногая тварь пыталась повторить его трюк, но не очень-то с этим торопилась. Понимая, что задерживаться в столь гостеприимном доме никак нельзя, он прикинул, какие из умений сейчас не в откате и понял, что дожидаться восстановления самых полезных навыков слишком опасно. Весь небоскрёб переполошился, его хозяева с разных сторон стекаются к источнику беспокойства. Вот-вот обложат.

   Пришлось Грешнику с разбега нырять в удачно подвернувшееся разбитое окно.

   Ну а потом что?

   Дальнейшие события смотрелись смутно и фрагментарно. Помниться, что этажей оказалось чуть больше, чем он рассчитывал. Вряд ли меньше пятнадцати. А ещё полёт затянулся, потому что кое-что помешало. Нет, на этот раз не враги, а свесившиеся над улицей конструкции из металла и стекла. Некогда являвшиеся неотъемлемой частью здания, сейчас они почти с ним распрощались. Под этой стеной кто-то неслабо повоевал, отметин на ней немало осталось, много чего отвалилось, остальное торчало уродливо или зависло в неустойчивом равновесии.

   Вот через это хитросплетение хлама и пролетело тело Грешника, разрядив весь запас щитов при многочисленных столкновениях, то и дело снижавших скорость падения. Когда он, наконец, достиг асфальта, тело защищала лишь одежда с бронежилетом. Спасибо, что даже в воздухе, непрерывно ударяясь разными частями тела, пытался активировать Отражение по откату, иначе там бы и расстался с жизнью, ещё на полпути к земле.

   Скорость он погасил, но не сказать, чтобы до нуля. Шлёпнулся так, что асфальт трещинами покрылся. Очень может быть, что иммунитет последнего щита истёк в момент столкновения с поверхностью, что и вызвало такие разрушения. То есть основной удар приняло на себя дорожное покрытие, телу досталось куда меньше.

   Но раз Грешник помнит повреждения асфальта, это означает, что сознание он тогда не потерял. Однако дальше почему-то провал в памяти. Лишь что-то смутное, неуловимое витает, да какие-то бредовые образы проскакивают, в которых угадываются знакомые картинки. Но вот понять, где и когда он эти картины наблюдал, не получается.

   Голова – сложно устроенная и хрупкая вещь. Так что не следует её ломать пустопорожними размышлениями. Следует принять как факт, что сразу после падения или чуть позже Грешник по какой-то причине отключился. И, должно быть, мозгам досталось так, что эти последние секунды или минуты либо потеряны почти полностью, оставив лишь жалкие осколки, либо когда-нибудь вернутся в полном или частичном объёме.

   Только до этого момента ещё дожить надо. А насчёт «дожить» пока что ничего не понятно.

   По ощущениям тащат Грешника люди. Сопят характерно, тяжело им и неудобно без носилок эдакий негабарит перемещать.

   Но радоваться факту того, что попался соплеменникам, не стоит. Это могут оказаться те же зомби, коими кишел тот злополучный небоскрёб. Или недружелюбно настроенные участники.

   Даже неизвестно, кто из них хуже.

   Впрочем, зачем недружелюбным участникам куда-то его нести? Прикончить на месте, собрать добычу, вот и все дела. Разве что самые бесправные решили подзаработать, и тащат к сообщнику с приличной кастой. У этих подлецов при убийстве себе подобных больше добычи выпадет.

   Нет – это откровенно-бредовая гипотеза. В городе на острове творятся такие дела, что участникам каждую секунду о выживании думать приходится, а не о том, как бы выдавить из жертвы парочку дополнительных контейнеров. За все ярусы Грешник ни разу не попадал в ситуацию столь жёсткой облавы. Ночные сражения с ордами хитиновых тварей не в счёт, там он сознательно, по своей воле загонял себя в окружение ради быстрого заработка трофеев. То, что устраивали кастовые или культисты, тоже мелочами не назовёшь, однако обстоятельства не совпадали.

   Никогда в жизни больше не полезет в здание, не убедившись прежде, что там не скрывается толпа любителей свежего мяса. Крепкие стены, сужая пространство для манёвра, способны прикончить любого.

   Один из носильщиков запнулся, резко вздёрнув при этом левую ногу.

   – Это как надо жрать, чтобы таким тяжёлым вырасти, – пробурчали во мраке.

   – Цыц! – отреагировал на шум другой голос.

   – Браво, да прекращай, уже можно не цыкать. Далековато от решётки отошли.

   – Это я решаю, когда можно цыкать, а когда нет.

   – Ну так давай решай побыстрее, у меня батарейки еле живые. Конченая техника, мы без фонаря ноги переломаем.

   Несколько секунд тишины, и тот, кого называли Браво, нехотя произнёс:

   – Ладно, стоп. Школьник, доставай фонарь. Остальные не включаем, батареек на всех не напасёшься. И посмотрите, как там этот боров. Надо проверить, может он уже холодный, и зря его тащим.

   – Я не боров, – не смог смолчать Грешник.

   – Да иди ж ты! – охнул Браво.

   Грешника на пол почти уронили, почему-то очень уж сильно на носильщиков подействовал его голос.

   В лицо ударил яркий свет фонаря, вынудив опустить веки.

   – Это он что, реально заговорил?! – недоверчиво поинтересовался юный, похоже, подростковый голосок, после чего добавил: – Гляньте, да он жмурится! Живой! Точно живой!

   – Могу и не жмуриться, если фонарь уберёшь, – недовольно произнёс Грешник, мысленно обращаясь к хватателю.

   Нет, он уже убедился, что всё его оружие на месте. Просто держал имплантат наготове. Если носильщики сейчас набросятся, встретит их, как полагается.

   Но набрасываться они не торопились. Вместо этого трое расселись у ближайшей стены, четвёртый склонился над головой, но фонаря у него не было, так что неудобство столь близкое внимание уже не вызывало.

   – Парень, ты свои ноги ощущаешь? – спросили в лицо с нотками сочувствия.

   – Док, ты же не настоящий доктор, – хмыкнул кто-то от стены.

   – Пчела, а ты что, знаешь тут настоящего доктора?

   – А тут не нужен никакой доктор. Помрёт он. Не живут с арматурой в животе, надо было сразу его добить, как я предлагал. Зачем так мучиться? Я вообще не понимаю, почему он до сих пор не помер. Да ещё и очнулся. Силён парень, жалко его. Нам как раз таких не хватает.

   Грешнику никто ничего не объяснял, но услышанного более чем достаточно, чтобы сделать кое-какие немаловажные выводы.

   Пора начинать задавать уточняющие вопросы.

   – Что значит арматура в животе? В моём животе, или как?

   – В твоём-твоём, в чьём же ещё, – устало ответил Док. – Ты это… парень, если пить хочешь, могу дать. Вода у меня хорошая. Напейся напоследок.

   – Нельзя с пробитым животом пить, – буркнул Пчела.

   – Ему уже всё можно… – еле слышно возразил Док.

   Грешник и без уточнений догадывался, что его считают умирающим. Однако сам он себя таким не ощущал. И даже якобы пронзённый ржавой железякой живот не давал о себе знать ни болью, ни иными неудобствами. Разве что необычный холодок в районе пупка по коже гулял, но это не похоже на симптом серьёзного ранения.

   И ещё в голове нездоровый сумбур с гудением в ушах, но где башка, а где брюхо? В таких обстоятельствах можно считать, что одно к другому никак не относится.

   – Арматура… Я её не ощущаю. Вы её вытащили?

   – Ты её сам вытащил, разве не помнишь? – удивился Док.

   – Помню, как в окно прыгнул. Дальше всё как в тумане, – признался Грешник.

   – Мы видели, – нехотя отозвался Браво. – Ты пока летел, сшибал зависшие стеклопакеты и железки всякие на себя наматывал. Мы думали, по кускам до земли доберёшься, ан нет, целиком грохнулся. Руки разодрал, да под броник арматура воткнулась. Ты сразу вскочил, вытащил её из себя и давай ею молотить по ходячим. Троих снёс. Да так быстро, что они попадали в один момент. Будто кегли. Странно, конечно, ну да в горячке чего только люди не вытворяют.

   – Ходячим? – не понял Грешник.

   – Совсем всё забыл, что ли? – удивлённо спросили подростковым голосом. – Эти, которых железками напичкали. Ходят, значит ходячие. Это круто было. Ты пока падал, они бежали тебя встречать. Как упал, так сразу поднялся, что-то в рот быстро закинул, вытащил из себя арматуру и тут же их раз, два, три. И тут Браво как заорёт: «Хватаем его». Ну Пчела по газам, и мы к тебе выскочили. Я ещё махал руками, кричал, что мы свои. Помнишь?

   – Нет, – честно ответил Грешник.

   – Школьник, да откуда ему помнить? – вздохнул Пчела. – Мы только подскочили, а он уже всё, никакой. Сошёл кураж. Уронил свою погнутую арматурину и сам почти уронился. Еле подхватить успели.

   – Ничего он не падал, – возразил Школьник. – Он тебе чуть не врезал, когда мы выскочили.

   – Не было такого, – в свою очередь возразил Пчела. – Да, махал граблями, но это он из-за шока.

   Грешник провёл рукой по разгрузочному жилету, открыл нужный карман, достал телефон, провёл по экрану.

   – Ты кому это звонить собрался? – насмешливо спросил Пчела. – Если что, связи под землёй нет. Да и над землёй тоже…

   Проигнорировав его слова, Грешник пролистал простыню логов, быстро добравшись до тех, где перечислялись повреждения организма. Пролетая через переплетение искорёженных конструкций, он быстро терял один щит за другим и не всегда успевал навешивать новые. В итоге случались моменты, когда приходилось налетать на железо и стекло беззащитным. При этом он отбивал внутренности, ломал кости, рвал мышцы и жилы, зарабатывал сотрясения, ссадины, раны и обширные ушибы. Там же заполучил посторонний предмет в брюшную полость, это зафиксировано особым образом выделенным сообщением, предназначенным для самых опасных событий.

   По окончании сухого перечисления этапов разрушения родной тушки обнаружился ожидаемый лог приёма дорогущей пилюли лечения и высокоуровневой капсулы обезболивающего. Комплект и того и другого Грешник держал в двух экземплярах в разных кармашках разгрузки, плюс в хранилище небольшой запас имелся. Именно приём этого набора «скорой помощи» и подметил Школьник.

   Забравшись в меню диагностики организма, Грешник не увидел ничего угрожающего. Да, состояние далеко не блестящее, но если не устраивать быстрый бег с высокими прыжками, все повреждения окончательно залечатся максимум через пару часов.

   Не так уж сильно его потрепало.

   – А что ты там смотришь? – не удержался от вопроса любопытный подросток.

   Грешник переключился на карту, скрыл отображение местоположения и поднёс телефон к Школьнику, как бы нечаянно коснувшись уголком его руки:

   – Да вот, карту разглядываю. Ничего не показывает. Похоже, спутники сюда не добивают.

   – Ну да, как же они добьют, мы же под землёй.

   Нажав кнопку выдачи информации по объекту, Грешник отодвинул телефон, чтобы непонятные спутники не увидели лишнего, и, отвлекая их внимание от своих действий, спросил:

   – Понятно, что под землёй. А где именно? Подземка? Но почему без рельс?

   – Туннель коммунальщиков это, – нехотя ответил Пчела. – У меня брат двоюродный в нём работал. Мы на уровне моря сейчас, если не ниже. Гнилое место, сюда никакой сигнал не достанет.

   – Оно и хорошо, – неопределённо высказался Док.

   Все замолчали. Как понял Грешник, эти люди тащили его долгое время по не самой удобной дороге. Выдохлись, им сейчас не до разговоров.

   Уставившись в телефон, изучил информационную табличку.

   
Спрайт.

   Принадлежность: силы сопротивления (стандартные спрайты для команды 2).

   Имя: Джеймс.

   Фамилия: Кларк.

   Возраст: 17 лет.

   Неформальный идентификатор в силах сопротивления: Школьник.

   
По прежнему ничего не понимая, Грешник вызвал справку по слову «спрайт». На успех в поиске не сильно рассчитывал, ведь кукловоды скупы на информацию для безкастовых.

   Но повезло, здесь они подробности скрывать не стали.

   Выбрав подраздел «стандартные спрайты», получил расширенные сведения.

   Весьма интригующие. Ни с чем подобным до сих пор сталкиваться не доводилось.

   
Возможный антагонист: представитель активных остатков населения.

   Его основа – значительная часть условно-заимствованной личности человека из вашего мира и (обычно) одномоментного для вас временного интервала. Также, как правило, спрайт помещён в привычные для него условия, но с возможными корректировками. Сознание спрайта упрощено и значительно искажено внедрёнными блоками временной ложной памяти и в той или иной мере навязанными линиями сценарной мотивации. Внешние искажения почти не отражается на тех качествах, которые доминируют в личности спрайта.

   Спрайт может относиться к вам враждебно, дружелюбно или нейтрально, и его поведение в большинстве случаев неотличимо от поведения обычного человека. Но помните, что для спрайта происходящее похоже на обычный сон, его сознание частично подавлено, и он может реагировать на некоторые события неожиданно и непредсказуемо.

   Если вы расскажете спрайтам о Лестнице Испытания, вам вряд ли поверят, потому что таких воспоминаний у активного населения нет. Также у них точечно подкорректирована картина восприятия действительности и в угоду сценарию нарушены некоторые причинно-следственные связи. То, что происходит на ярусе, воспринимается ими как часть неразрывной ленты событий привычной для них реальности, но с фантастическими допущениями. То есть они могут вести себя адекватно, но при этом всерьёз воспринимать невероятные вещи, включая откровенно неправдоподобную информацию. Вспомните своё поведение в сновидениях и поймёте, что в таком состоянии принимали как должное самые серьёзные расхождения с привычной действительностью.

   Спрайты существуют именно в таком «сонном» режиме (точнее, в состоянии управляемого сновидения (с некоторыми ограничениями)). Это следствие корректировки и того факта, что их подключение к Лестнице Испытания производится именно во сне. Такой способ упрощает как сам процесс подключения, так и лёгкость принятия спрайтами искажённой картины мира.

   В случае насильственной или естественной смерти спрайта (а также наступления момента затопления яруса) режим заимствования будет отменён. Полученный здесь опыт в том или ином объёме будет объединён с основным опытом личности-донора. Всё, что здесь происходило, после пробуждения воспримется, как сон, который быстро забудется (не исключено идеальное сохранение некоторых воспоминаний, но они не будут восприниматься как часть реального опыта).

   
Вот и всё. Дальнейшие попытки Грешника узнать что-нибудь ещё успехом не увенчались. Кукловоды сочли, что с него достаточно.

   Впрочем, возможно, они правы. Зачем закапываться в дебри, если самое главное уже понятно? Да, некоторой информации не хватает, но почему бы не выяснить её непосредственно у этих «упрощённых копий спящей личности»? Непонятно, можно ли их причислять к союзникам, но врагами пока что точно не назовёшь. Вон, даже не обыскали, всё на месте. Включая найденный на поле чужого боя револьвер, который так и не оказался в Скрытом хранилище.

   Надо как-то с этим затянувшимся молчанием заканчивать. Грешнику сведения требуются, а спутники помалкивают, отдыхать удумали.

   Нечего на них пенять. Для начала следует навести порядок в собственной голове. Поразмыслит над тем, что удалось узнать, уложит каждый элемент в мозаичную картинку.

   И примется искать недостающие кусочки для этой мозаики.

   К кому же первому обратиться с вопросами? Три мужика возрастом где-то от тридцати с лишним до пятидесяти, и один юноша-подросток, о котором Грешник теперь знает больше чем о других, но, по сути, ни о ком ничего не известно.

   Знакомство слишком необычное и недолгое, чтобы узнать друг друга всерьёз.

   Браво, вроде как, у них за главного, но на общительного он не тянет. Вот Школьник – другое дело. Однако в силу возраста вряд ли способен описать ситуацию коротко и ясно. Пчела не такой разговорчивый, да и слегка колючий. Однозначно Грешника похоронил и болтать с почти трупом не рвётся. Нет, это не претензия, человек он вроде не злой, даже вкусной водой готов поделиться с без пяти минут покойником.

   Но всё же лучше попытаться разговорить последнего участника группы. По мнению Грешника, он самый удобный.

   – Док, а что тут вообще происходит?

   – Ты это о чём?

   – Да обо всём.

   – Ты поконкретнее спрашивай, я ведь мысли твои читать не умею.

   – Ну, например, мне интересно: откуда в небоскрёбе взялись зомби с мячами зубастыми и многоножками размером с крокодила австралийского?

   – Ты видел пожарников и до сих пор жив?! – изумился Браво.

   – Да какое там жив, скажешь ещё, – скривился Пчела. – Я что-то не пойму, почему он до сих пор не откинулся? Мы ведь даже не перевязали его толком. Нечем перевязывать. Помните Колбасника?

   – Ты про того лысого, который из группы Добера? – уточнил Док.

   – А что, у нас разве был какой-то другой Колбасник? Про него, конечно. Я видел, как ему от водолаза прилетело. Как и этому зашло, точно под броник. Был человек, и всё, нету человека. В один момент отошёл.

   – Лёгкая смерть, – кивнул Браво. – Но ты не сравнивай арматуру и пушки водолазов. Там если в руку или ногу попало, шанс есть. Но однозначно без ноги и руки останешься. Если словил в туловище, это всё, это вообще без шанса. Долго не мучаются. Там пуля, как распухший большой палец. Бетон шьёт, будто пластилин. Когда нацгвардия по Ирландскому мосту прорвались, броню тоже прошивало. Иногда навылет. Я своими глазами видел, как это было.

   – Я тоже видел, и танки там не прошивало, – возразил Школьник.

   – Много ты знаешь, малой, – снисходительно заявил командир. – Пушки пробивало, зад башни ломало, с башен всякое важное барахло сносило. Это если только водолазы в деле. А если батискаф появлялся, или кто-то похуже, танк и полминуты не жил. На Пятой видел, сколько металлолома набито? Там поначалу всего-то четыре водолаза прискакали. Под одним сразу зверя угомонили, а без них они, считай, ни о чём. Получается, всего лишь троих хватило, чтобы затор устроить от тротуара до тротуара. А как подошёл батискаф, так сразу всё и закончилось. До нас только двое солдатиков оттуда добрались. Один до сих пор заикается. Ох и побили народа на ровном месте…

   – Там, на самой улице, танков не было, – сказал Пчела. – При том заходе почти все танки возле парка остались. Ну и в самом парке несколько. Говорят, там один вообще целый, его тупо бросили. И снаряды есть, и горючки полно.

   – Врут, – убеждённо заявил Браво. – Зачем целый танк бросать?

   – Да потому что они педики, – скривился Пчела. – Танк тот стоит возле туалета общественного, который возле пруда. Там у голубых любимое место для гулек перед случками. Хот-доги с розовым кетчупом жрут, уточек кормят, бородами трутся и всё такое. Вот и эти как дружков своих увидели, так сразу все дела побросали.

   – Ну да, логично, кто ж с танка уток-то кормит, – подключился Док. – Но вообще вояки и гвардия много чего и много где побросали. Сами знаете. Оно, конечно, жалко, но может и к лучшему. Толку от брони не было, сами знаете.

   – Потому что воевать надо, а не кататься туда-сюда и показывать всем, какой ты красивый, – пробурчал Пчела. – Да от копов больше толку было, чем от этих криворуких недоумков. Те без брони и гранатомётов в десять раз больше намолотили. И это при том, что напали на остров резко и неожиданно, когда в других местах никто ни сном, ни духом. Я хорошо помню, что творилось в первые часы. Люди ничего не понимали, никто не знал, что делать. По новостям сначала сказали, чтобы все дома сидели, потом почти сразу заявили, что надо любыми способами выбираться с острова. Пробки по всем дорогам на север и тысячи покойников на затопленной ветке и в Красном туннеле. Телевизор – самое страшное оружие. Из-за него народа полегло больше, чем из-за пожарников.

   – Это не ты один помнишь, – мрачно заявил Браво. – Слышишь, парень, ты Пчелу не слушай. Он у нас вечно такой, всегда всем недовольный. Мы маленько передохнём и дотащим тебя до базы Полковника. У нас там полный порядок. Даже вроде госпиталя своего есть. С врачами и оборудованием всяким.

   – Стоматолог-мексикашка и пара тупых скальпелей… – угрюмо прокомментировал Пчела.

   – А что ты имеешь против стоматологов? Они тоже врачи, их не только зубы учат лечить. Так что залатают тебя, не сомневайся.

   – Да я и не сомневался, – ответил Грешник. – Просто не знаю, кто такой этот ваш Полковник. И вас тоже не знаю. Я может головой сильно приложился? Вообще ничего не понимаю.

   – Это нормально, такое тут часто бывает, – степенно ответил Браво. – Я вот до сих пор ничего не понимаю, и ничего, живу с этим как-то. Да и тебя мы тоже не знаем. И что с того? Мы слышали, как ты в Башне смерти шорох наводил. И видели, как трёх ходячих арматурой успокоил. Ты свой, и ты не трус. Это всё, что нам надо знать.

   – Башня смерти? Это так вы тот небоскрёб называете?

   Все четверо заулыбались, а Док почему-то лукавым голосом произнёс:

   – Вообще-то раньше он назывался совсем не так. После того, как всё это началось, пришлось переименовывать. Стоит красивый и высокий, но к нему никто на выстрел не приближается. А если всё же приближается, не возвращается. Много серьёзных ребят туда в одну сторону сходили. Особенно солдатам всяким поначалу интересно было туда забраться. Как-никак, самая высокая точка города, осмотреться хотели.

   – Но я так понял, что вы как раз близко оказались. Значит, не испугались.

   – Ну что ты, ещё как испугались. Но куда деваться, если нас перед этим водолазы чуть не зажали, – нахмурился Пчела. – Пришлось гнать туда, где они дорогу перекрыть не успели. Ну и выскочили сдуру под самую Башню. Там, если с умом баранку крутить, можно на скорости из одной арки выскочить и в другую проскочить. Они, конечно, услышат, но машину не догонят, если сам в тупик или пробку не влетишь.

   – Пчела, так мы же не проскочили. По-твоему получается, водиле ума не хватило? – делано изумился Браво.

   – Э, командир, стоп! Вот только на водилу гнать не надо. Я бы нормально проскочил, если бы не этот покалеченный. – Я тогда просто притормозил, глядя на такое чудо. А потом уже ты меня погнал упавшего летуна подбирать. Вот и потеряли время. Не подвернись этот туннель, там бы все и остались. Тебе-то хорошо, ты бы, скорее всего, с концами угомонился. Таких старых они не любят. А вот меня бы подняли, нафаршировали железками, и ходил бы потом за ними, как послушный пёс. Стоило так рисковать?

   – Да, стоило, – уверенно заявил Браво. – Парень непростой, вы сами всё видели. И на ноги его обязательно поставят. Я уверен. Нам такие мужики нужны.

   – Ну ладно, пусть по-твоему будет, пусть поставят, – согласился Пчела. – Но как ты это представляешь? Пластырь перцовый наклеят, дадут витаминку и отправят воевать? Да в самом лучшем случае с такой раной они ему пару рваных кишок вырежут, а потом он месяца два с калоприёмником будет пролежни зарабатывать. Хорошо, если через полгода сам потихоньку ходить станет. В смысле ногами ходить, а не под себя. Ты уверен, что мы здесь ещё будем, через эти полгода? Я вот считаю, что если пару недель протянем, это очень удачный расклад. Насчёт месяца даже не мечтаю. А так, реально, рассчитываю максимум дней на десять. Нас с каждым днём зажимают всё сильнее и сильнее. Да что я вам рассказываю… сами понимать должны.

   В принципе, Пчела насчёт Грешника всё верно говорил. Судя по логам в телефоне, он должен был умереть прямо там, не отходя от злосчастного небоскрёба. Да, организмы участников укреплены различными параметрами, однако не настолько, чтобы продержаться хотя бы несколько минут при столь обширных повреждениях.

   Однако Пчела не участник и ничего не знает про их возможности. В том числе не знает про волшебные лекарства, способные на всё.

   Кроме разве что возврата к жизни залежалого трупа.

   Грешник принялся потихоньку разминать конечности, дабы не опозориться при попытке продемонстрировать свою фантастическую регенерацию.

   И тут, выждав, когда Пчела завершит свой мрачный монолог, заговорил Школьник:

   – А ты что, вправду пожарника видел?

   – Пожарников я видел и при пожарах, и не на пожарах. Они на красивых красных машинах ездят, ты ведь про этих?

   – На красных машинах ездят пожарные, а пожарники на ногах паучьих бегают, – хмуро отозвался Браво. – Попрошу не путать. Я просто сам пожарным был до… Ну до всего этого… Не путай нас с железными таракашками, пожалуйста.

   Грешник кивнул:

   – Понял, постараюсь не путать. Про паучьи лапы понял, о чём ты. Но сходство там только в конечностях. В остальном они совсем на тараканов не похожи. Скорее на многоножку укороченную. Но сходство там тоже отдалённое.

   – А какие они вообще с виду? – спросил Школьник.

   – Страшнее атомной войны, – честно ответил Грешник.

   – Это мы и без тебя знаем, – буркнул Пчела. – Ты на туннель посмотри. Видишь? Водолазы в такие места не суются, а вот пожарники запросто. Если сами никого не подловят, так пакманов пару оставят и затаятся неподалёку. То-то сюрприз будет, когда тварёныш в ногу прилетит. Мы тут, под городом, почти ничего не боимся. Даже когда нас через колодцы травить начинают, это не так уж и страшно. А вот пожарники – совсем другое дело. Их нельзя не бояться. Смелых здесь против пожарников нет. Но вообще-то вопрос был к размерам. Если ты мелочь встретил, это плохо, но ладно. Таких, бывает, без потерь калечат, а иногда и валят. А вот с крупняком лучше сразу вешаться. Так ты какого видел?

   – Я видел парочку и ещё одного слышал.

   – Три штуки?! – вскинулся Браво. – Серьёзно звучит. Если не врёшь и не путаешь.

   – Это всё в Башне? – уточнил Док.

   – Угу. Парочка на верхних этажах, один ближе к середине.

   Док кивнул:

   – Благодарю за информацию. Ты понял, Браво? Я всегда говорил, что там главное кубло этой нечисти.

   – Про кубло Браво и без тебя знает, – снова заговорил Пчела. – Слышь, арматурник, так что там по размерам. Говоришь, двоих глазами видел. Какие они?

   За арматурника было обидно, но отмалчиваться Грешник не стал:

   – Один метра три с половиной. Это если не считать хвост, он где-то такой же. Вторая тварь гораздо меньше. Около пары метров без учёта хвоста. Её я убил легко. Думаю, с правильными пулями её любая нормальная винтовка прошьёт куда угодно. Защита никакая.

   Пчела неожиданно засмеялся. Устало, невесело, неприятно. Несколько секунд безрадостно радовался, после чего хлопнул себя по выставленному колену:

   – Ты, парень, или врун от природы, или конец твоим мозгам.

   – Это почему же? – с ледяным спокойствием спросил Грешник.

   – Да потому что даже двухметрового пожарника тут на всех с лихвой хватит. Даже дай нам по хорошей винтовке и полный боекомплект, ловить против него нечего. Всех укокошит за минуту. Даже увидеть такую тварь и уйти от неё, это сказки. Потому что тебя она увидит быстрее. А если пожарник что-то увидел, он будет гоняться до упора. Очень редко и только издали попадаются на глаза, но только самые мелкие. Про трёхметровых я никогда не слышал. Следы да, всякие попадались. По ним и знаем, что такие здесь водятся. Кто их заметит, тот уже никому ничего не расскажет. Это ты совсем заврался. Я уж молчу, что ты завалил там кого-то. Это так тупо, что даже смеяться не стану.

   – Попадаются и больше четырёх, – подключился Док. – Я сам не видел, но ребята рассказывали. И те следы интересные помнишь? Утренние? Там минимум три с половиной в метрах. Минимум.

   – Ладно, пусть так, пусть где-то такие гуляют, и кто-то их за километр смог рассмотреть, – не стал спорить Пчела. – Но только не говори, что можно вот так в одно рыло такую в здании увидеть и потом уйти. Это не на улице, за пару кварталов, а в здании, где обзора нет. Ни за что в такое не поверю.

   – Это да, – признал Док. – С ними и на улице не повоюешь, а уж в доме вообще без шансов. Помните, как ребята Добера…

   Мужчина осёкся на полуслове, изумлённо уставившись на Грешника.

   Как и все прочие.

   А тот, не реагируя на резко воцарившееся молчание, делал то, что начал делать. То есть неспешно и уверенно поднимался.

   Твёрдо встав на ноги, Грешник убедился, что шатать не шатает, и нигде не ощущается боль. Разве что в голове чуток шумит, но это мелочи.

   Продолжая делать вид, что ему нет дела до всеобщего удивления, вызванного внезапным излечением смертельно раненого, продолжил сеанс психологического подавления спутников.

   
Светляк

   
Активация навыка привела к появлению над головой Грешника яркого источника света. Ослепительно-белый шарик размером с грецкий орех завис в паре десятков сантиметров над макушкой. Его идентичное солнечному свечение ярко осветило немалый участок туннеля. Грешник во всех подробностях разглядел спрайтов: небритые, давненько не мытые, в местами подранной и грязной одежде.

   Впрочем, это он и раньше видел, хватало телефона и фонаря Школьника.

   А вот взгляды у них сейчас совершенно другие. Вначале они походили на взгляды загнанных волков. Тех, которых загоняли долго и упорно, плотно зажимая со всех сторон, не оставляя ни шанса. Звери ещё опасны, ещё способны сопротивляться, но это уже скорее желание умереть правильно, а не стремление продолжать сражаться ради продолжения жизни.

   Сейчас спрайты смотрели совсем не так. Неописуемо. Приблизительно так, как иудеи должны были смотреть на явление вознесения Христа.

   Мысленно обратившись к хватателю, Грешник материализовал в руке меч. Тут же сменил ему форму на длинный вариант и, ловко крутанув оружие в руке, очень спокойным голосом произнёс:

   – Благодарю за помощь, но появилась проблема. Дело в том, что между нами возникло некоторое недопонимание. Это надо как-то исправлять. Сейчас у нас с вами два варианта. Первый: вы, наконец, рассказываете, что именно случилось с вашим городом. Быстро, строго по существу, без лишних подробностей. Второй вариант: мы прямо сейчас прощаемся, и я схожу ещё парочку пожарных прикончу. Четырёхметровых. Ох, извини, Браво, я опять перепутал. Не пожарных, а пожарников.
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    Глава 11

    Высокие частоты
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (нижний уровень)

   – А вы можете летать? – завороженным голосом поинтересовался Школьник и тут же охнул, споткнувшись на ровном месте.

   – В красивом плаще и выставив руку вперёд? – невозмутимо уточнил Грешник.

   – Ну да. В смысле нет, можно без плаща и руки. Но да, с рукой лучше. Ну так как? Можете?

   – Нет, не могу.

   На шаг отстав, Школьник зашептался с Доком. Шум шагов от пятёрки спутников мешал подслушивать, и до Грешника доносились лишь невнятные попахивающие киношной чушью обрывки:

   – …похоже на то… не знаю… темнит он… на криптонитовом заряде… кончился… упал… руку вроде да, выставлял… ну да, с башни…

   Контакт со спрайтами, вроде, налаживается. Пусть не совсем так, как хотелось бы, но теперь они точно в союзниках.

   И заодно в фанатах. Теперь к Грешнику обращаются исключительно на «вы». И разговаривают с ним так, как не со всякой королевской особой принято разговаривать.

   Даже непонятно, что их больше проняло: его необъяснимое излечение, появление оружия из ниоткуда, или использование светляка. В принципе, разумный человек в таких случаях первым делом заподозрит мистификацию. Но эти даже не подумали принимать Грешника за ловкого фокусника. Из тяжелораненого бесполезного балласта он в один миг превратился в могущественное создание, способное одной левой расшвыривать пожарных любого размера.

   То есть пожарников.

   Эдакий спаситель, сверзившийся с небес на город, как никогда остро нуждающийся в могущественном защитнике.

   И Грешник, выслушав их коллективный сбивчивый рассказ, догадывался, в чём тут дело.

   Он бы и сам на их месте с нетерпением ждал прихода кавалерии, Супермена, или даже сошествие самого Господа с небес. Да что угодно готов ждать, в любую ересь поверить, что потенциально способна повлиять на печальную ситуацию в лучшую сторону.

   Потому как повлиять на неё способно лишь чудо.

   Спрайты называли это инопланетным вторжением. В принципе, не поспоришь, это действительно походило на начало войны с иной цивилизацией. То, что никто никогда не видел космических кораблей, не принципиально.

   Вначале пришельцы появились почти одновременно в нескольких местах, на всех материках Земли. Преимущественно в больших городах, но в некоторых случаях почему-то в пустынях. Это всегда происходило ночью, в самый тёмный час.

   Во всех случаях вторженцы действовали по одинаковому шаблону: старались схватить живьём некоторых молодых и крепких людей, убивая всех прочих без раздумий, самыми разными способами. Оружие массового поражения не применяли, если не считать случаев использования какой-то не самой мощной химии для выкуривания прячущихся под землёй. Ни на какие переговоры не шли, пощады никогда никому не давали.

   Естественно, человечество не могло не дать отпор. И оно его устроило. Не мгновенно, конечно, никто ведь к такому сценарию всерьёз не готовился.

   Пришельцам, высадившимся в пустынях, на первом этапе не повезло. Там ведь не приходилось беспокоиться о выживании мирного населения, – применяй, что душа пожелает. Где-то авиацию и тяжёлую артиллерию в ход пустили, где-то тактическое ядерное оружие. Тут же новости запестрели сообщениями о победах, вот только не все смогли эти новости посмотреть.

   Потому что в самых больших городах побед не случилось. Наоборот, ситуация ухудшалась. И применять там ковровые бомбардировки или ядерное оружие никто не торопился. Правда, людей всячески старались выгнать из мегаполисов, так что использование каких-то серьёзных штуковин всё же планировалось.

   А потом события завертелись. И как-то быстро и неправдоподобно всё посыпалось. Только что атакованные государства местами успешно давали отпор, местами блокировали опасные зоны, торопливо эвакуируя из них население. И вдруг ничего не стало: хаос, тотальный бардак, никто ничего не знает и не понимает.

   С точки зрения Грешника, процесс распада системы управления выглядел неубедительно. Не исключено, что по вине рассказчиков. Нет, не по злому умыслу скрывают факты, просто нет у них таланта быстро и качественно доносить информацию.

   Да и ясности в головах у них тоже нет, а это не лучшим образом сказывается на работе речевого аппарата.

   В общем, много чего случилось в считанные часы. И жестокие удары по центрам управления; и атаки на электростанции; и вывод из строя ключевых объектов связи. Вроде как, имели место глобальные жесточайшие электромагнитные импульсы, местами убивающие всю без исключения электронику. Также вторженцы неожиданно применили несколько доселе не виданных технологий.

   И так далее, и тому подобное.

   По отдельности люди каждое из таких бедствий пережить могли, но против полного комплекта единым фронтом не выстояли. И теперь новые знакомые жаловались, что толковой информации нет не только из других стран, а даже из соседних городов. На каждой отдельной территории люди предоставлены сами себе. Где-то им не повезло, и приходится прикладывать все силы просто ради того, чтобы прожить лишний день. А где-то пришельцев до сих пор вживую не видели, и не потрёпанные войной граждане наивно пытаются наладить обычную жизнь.

   Этим спрайтам не повезло. Их город пострадал в числе первых, а дальше страдал всё сильнее и сильнее. Потери колоссальные, большая часть населения уничтожена прямо в своих домах. Те самые многоножки постарались, не зря Грешник с первого взгляда догадался, что именно для таких дел они и созданы.

   Выжить сейчас на поверхности непросто даже в самых безопасных районах. Спасались лишь за счёт густой сети разнообразных подземных коммуникаций.

   Вместе со спрайтами не повезло и Грешнику. Внимательно слушая и иногда задавая наводящие вопросы, он выяснил, что действительно находится на острове. И выбраться отсюда в данный момент, вроде как, невозможно. Это в один голос уверяли все четверо. Как минимум по два-три раза каждый из спутников высказался в том духе, что замаячь перед ним самый призрачный шанс, тут же рванёт на материк.

   Но шансов не было. Никаких. Непонятно, сознательно пришельцы блокировали последних выживших, или так случайно вышло, но нечего даже думать выбраться за пределы острова. Скауты со стаями зомби и ищеек день и ночь патрулируют береговую полосу и главные улицы. Некоторые районы и направления превратились в сплошную зону смерти, откуда никто не возвращается.

   Собственно, Грешник поначалу удивил группу лишь потому, что именно из такого места выбрался. Небоскрёб, из окна которого пришлось сигануть, с первых дней считается самым гиблым зданием в городе. Пришельцы ещё в самом начале его захватили и установили на крыше какое-то оборудование, если такое понятие применимо к их биологическим технологиям, с минимумом того, что можно называть промышленными изделиями. Даже оружие у них частично живое. Хитро скрывающиеся в прикладах или прочих деталях подобия кровеносных сосудов и непонятных тканей вырабатывают при выстреле некую субстанцию, весьма эффективно заменяющую порох. Для подпитки монструозных ружей их, вроде как, большую часть времени держат в специальных тубусах с неким пластинчатым субстратом, который спрайты называют удобрением. По их словам, он используется чужими в огромных количествах. Инопланетяне по всему городу склады с ним устраивают.

   Можно сказать: он для них и нефтепродукты, и боеприпасы. Не исключено, что пищу тоже из него или благодаря ему добывают.

   Рассказывая всё это, новые знакомые навязчиво и ненавязчиво интересовались естественными вопросами. Очень хотели знать: кто такой Грешник, откуда взялся, и какие у него дальнейшие планы. Он в основном отмалчивался или отделывался нейтральными отповедями, но дал понять, что с городом не знаком и разыскивает тюрьму.

   Вот тут спрайты и повели его дальше, наперебой доказывая, что ему непременно нужно повидаться с Полковником. Мол, тот знает абсолютно всё, а если чего-то не знает, то этого не знает никто. По их уверениям, скорее всего, ему известны все места, где в мирное время держали задержанных и осуждённых. Сами они категорически отказывались этот вопрос прояснять. Может тема-табу, а может просто стеснялись сказать, что не всё знают про свой город.

   Несложно догадаться, что Грешник их весьма заинтриговал, но сами они в силу личностных качеств не представляют, что с ним делать. Зато Полковник, по их мнению, с любым делом запросто способен разобраться.

   Вот пусть и разбирается.

   * * *

   Под городом как-то слишком уж много пустоты обнаружилось. Это выглядело так, будто градостроители сначала на дне моря устроили объёмные горные работы, а затем отсыпали из добытого грунта сам остров. Так и стоит теперь на основании, пронизанном десятками, если не сотнями километров туннелей. При появлении пришельцев те из местных жителей, кто были знакомы с «нижней географией», получили дополнительный шанс на выживание. Таких в невеликой группе оказалось двое: по одним направлениям её вёл Пчела, по другим Браво.

   То какие-то непонятные муниципальные галереи, то линии подземки, то навороченная канализация, то крытые траншеи с водопроводными или газовыми трубами. Иногда приходилось даже через протяжённые подвалы и паркинги пробираться. Назначение некоторых подземелий оставалось загадкой даже для проводников. Однако их это не смущало, ориентировались в них прекрасно.

   Грешника отсутствие смущения не удивляло. Как не удивляли и странности в красочных описаниях вторжения чужих, и некоторые моменты в поведении. Причём то, что спутники в нём вполне серьёзно подозревают небрежно замаскированного супергероя, летающего рукой вперёд – не самое странное. Случались моменты и похлестче.

   Что тут можно сказать? Да, поведение нереалистичное. Ну и что с того? Ведь в описании спрайтов чётко и ясно сказано, что они существуют в своеобразной действительности, схожей со сновидением. А своим снам люди прощают любые нарушения логики и самые невероятные расхождения со здравым смыслом.

   Новый извилистый ход непонятного назначения привёл к очередной линии подземки. Здесь Браво решил устроить привал. Грешник ничуть не утомился, потому что от последней остановки они не больше трёх километров отошли. Но он человек выносливый, к тому же цифрами усиленный. Поэтому ни словом, ни видом своим не выказал недовольства.

   Надо отдохнуть, значит, надо. Зачем им просто так время тянуть? Они, похоже, куда больше, чем он, заинтересованы поскорее свести нового знакомца с Полковником. Явно на что-то рассчитывают. Может даже надеются, что Грешник всю их братию каким-то образом перетащит через пролив. Вырваться с острова – общая мечта.

   Кстати, сколько этой «спящей братии» в сообществе спрайтов? По отдельным обмолвкам можно сделать вывод, что их минимум пара-тройка сотен. Но с таким же успехом целая тысяча наберётся, а то и две. Судя по количеству пустот под городом, местами теснящихся на нескольких уровнях, здесь можно без труда спрятать чуть ли не всё население мегаполиса. Понадобится целое море отравляющих газов, чтобы выкурить людей из каждой щели.

   Завибрировал телефон. Грешник подумал, что, скорее всего, активация началась. Он, вроде как, оплатил «льготный режим всеобщего уведомления о своём присутствии», потому телефон и не трезвонил. Но на всякий случай решил проверить.

   Нет, это ещё не активация. Тарк звонит.

   – Грех, ещё раз привет. Я звонил тебе, но ты не отвечал. Что-то серьёзное?

   – Да нет, просто пришлось походить по непростым дорожкам, не до разговоров было.

   – В каком смысле непростым?

   – Да неважно. Чего звонишь-то? Что-то нарыл?

   – Можно сказать, да. Я наконец-то выяснил, в какой город тебя занесло.

   – Отлично! – обрадовался Грешник. – И куда же меня забросили?

   – Приблизительно километров двести к западу от меня.

   – Да уж… Далековато…

   – И это сказал тот, кто запросто пустыни пешком пересекает?

   – Тарк, не преувеличивай. И я по твоему голосу догадываюсь, что это не самое важное из того, что ты сказать хотел.

   – Да, дружище, от тебя ничего не скроешь. Про этот город помимо тебя два человека рассказали. Один из моих «старичков», но он откололся от нас после первого яруса. Просто на втором слишком далеко оказался, добраться до нас не вариант. В одиночку жить непросто, вот и прибился к другой команде. Неплохие ребята, нормально устроился. Второй, скажем так, знакомый знакомого. Я бы его словам доверять не стал, но название города сходится и описывал небоскрёбы почти слово в слово, как ты.

   – И это всё? Тарк, не тяни, договаривай давай.

   – Грех, из троих, сообщивших про Таун-Айленд, ты один на связь до сих пор выходишь. Остальные как-то быстро пропали. Может телефоны потеряли, может чем-то сильно заняты.

   – Нет, Тарк, сомневаюсь. Эти ребята больше не позвонят.

   – Думаешь, всё настолько плохо?

   – Тарк, здесь не плохо, здесь хуже. Тут такие дела, что по телефону не расскажешь. Просто поверь, место очень нехорошее. Хуже не придумаешь. Местные под землёй прячутся, так что сам подумай, почему им наверху не живётся.

   – Какие местные?

   – Спрайты.

   – Спрайты? Из стартовой информации?

   – Да, они самые. Нормальные ребята, хоть и со странностями.

   – Аборигены? А почему спрайтами называются? Слово новое, не припомню таких на прошлых ярусах.

   – Нет, не совсем аборигены, там гораздо интереснее. Почитай справку, у тебя она подробнее моей, и сам всё поймёшь. Но учти, в реальности они выглядят своеобразно. И дело не во внешности. Специфическое поведение, но в целом нормально воспринимается. Выглядят, будто слегка чудят. И да, я тут пару участников встретил. Точнее, нашёл то, что от них осталось. По всему похоже, что наших здесь быстро вырезают.

   – Грех, так что нам делать? Как тебе помочь?

   – Сомневаюсь, что вы мне поможете. Вам бы, для начала, собраться если не всем, то большинству. Я так понимаю, машин на этом ярусе хватает, но не уверен, что везде можно свободно разъезжать. Например, по этому милому городу кататься можно, но или очень быстро, или очень недолго. А насчёт быстро тут особо не разгонишься: пробки сплошные, и это не единственная беда. Сейчас пытаюсь через местных выяснить, где Зайца держат.

   – Мне он тоже звонил, – сказал Тарк.

   – И что сказал?

   – Да что он может сказать? Как всегда, все уши прожужжал. Но вообще-то я его никогда таким перепуганным не видел. Что думаешь делать, когда узнаешь, где он?

   – Для начала узнаю, а уже потом что-то думать буду.

   – Да, разумно. Ты это… я понимаю, что лимиты на разговоры, но хотя бы сообщения кидай иногда. Мы ведь за тебя волнуемся.

   – Постараюсь. Извини, что не ответил. Под землёй идти приходится, иногда по таким трубам лезть заставляют, что застрять боюсь. Какие тут разговоры.

   – Да не нужны мне твои извинений. Не можешь, не отвечай, всё нормально. Просто не пропадай. Не нравится мне твой город. Давай, до связи.

   Отключившись, Грешник тут же поморщился. Проклятый телефон завибрировал снова, вот только сейчас дело не в звонке.

   И это надолго.

   Увы, сколько кукловодам не заплати, полностью активацию отключить не позволят. Плюс правила смягчения этого режима произвольно меняются от яруса к ярусу. На прошлом столь назойливого дребезжания не наблюдалось.

   – У тебя телефон звонит, – робко подсказал Школьник.

   – И мы даже не спрашиваем, кто тебе может звонить под землёй, – добавил Пчела и в очередной раз повторил уже известный факт: – Да и связи в городе давно нет.

   – И телефоны многие погорели при импульсе, – снова не смолчал Браво. – Электронике по всему миру досталось. И ты бы это… ответь, что ли… раз звонят.

   Грешник крутанул телефон в ладони, после чего тот растворился в воздухе, в очередной раз заинтриговав спрайтов. Пусть теперь в хранилище трезвонит, оттуда даже рёв иерихонских труб невозможно услышать. Принимать сообщения и звонки тоже не сможет, но с этим придётся смириться.

   Удивительно, но эту лазейку кукловоды не предусмотрели. Или наоборот, предусмотрели, провоцируя игроков всеми способами развивать скрытое вместилище имущества. А это дело нелёгкое и, как правило, сопряжено с повышенным риском.

   Проигнорировав интерес спутников к телефону, Грешник спросил о своём:

   – Долго ещё до вашего полковника шагать?

   – Ты, если что, полететь можешь, – с самым серьёзным видом заявил Пчела. – Мы подскажем, куда и как.

   – Рукой вперёд по туннелю? – усмехнулся Грешник.

   – Ну это как тебе удобнее. А что, реально можешь вот так… рукой вперёд по небу?

   – Могу ногами шагать. Потому и спрашиваю: долго ещё ими шевелить?

   – По расстоянию до него рукой подать, – ответил Браво. – Но идти придётся долго. Хорошо, если до вечера доберёмся.

   – Рядом это сколько? – уточнил Грешник.

   Браво пожал плечами:

   – Точно не скажу. Около двух с половиной километров.

   – Тогда почему до вечера? До него ведь часов девять, а за это время все сорок можно успеть намотать, если дорога хорошая.

   Пчела вытянул руку вдоль туннеля:

   – Короче всего получится, если вон туда пойдём. Но там по пути станция, и её в самом начале полностью пакманами засыпали. Там зубатых, как прыщей у моей бывшей.

   Грешник рефлекторно потёр голень и заметил:

   – Мне они сильно опасными не показались.

   – Тебе, летуну, может и нормально, а нам, пешеходам, и десять шагов там не пройти, – буркнул Пчела.

   – Он дело говорит, – поддержал подчинённого Браво. – Пакмана первым заметить нереально. Они чертовски хорошо прячутся и тебя замечают быстрее, чем ты их. А у них принцип простой: как заметил, сразу летит к цели. Быстро и тихо это делают, будто выскакивают молнии. Мы много хороших ребят из-за них потеряли.

   – Ещё вчера утром вшестером ходили, – вздохнул Док.

   – Ну хоть ты не начинай… – чуть не простонал Пчела, и внезапно оживившись, спросил: – Слушай, ты со всем этим… ну вот этим… Может ты и правда сможешь через них пройти? Там не обязательно всю станцию чистить, слева туннель есть обходной. В нём тоже этих живых мин полно, но поменьше.

   Грешник кивнул:

   – Попробовать можно. Только если их там действительно много, это может затянуться.

   – Как по мне, лучше попытаться через станцию, – ещё больше оживился Пчела. – Иначе большой крюк делать придётся, и по пути придётся лезть через парочку неприятных мест. Это минимум парочка, а там кто его знает. Никто эти туннели не разведывает, на свой страх и риск ходим. А ведь эти, наверху, без дела не сидят. Каждый день какие-то сюрпризы подкидывают, чтобы мы тут не заскучали. Никогда не угадаешь, что впереди: или всё как всегда, или зубастики ждут. А то и похуже кто-нибудь… Так что, если берёшься за это дело, я только «за».

   – Ты тут не командуешь, – без наезда, просто констатируя факт, заметил Браво.

   – Ну не командую, и что дальше? Ты реально хочешь крюк через депо и вторую смычку делать? По самому краю пройти придётся, а это, сам понимаешь…

   – Кроме этих мячей зубастых там ещё кто-нибудь водится? – спросил Грешник.

   Пчела пожал плечами, а Браво мрачно выдал:

   – Вроде как, раньше ничего лишнего не водилось. Да и сейчас не должно. Обычно, если пакманы густо насыпаны, другим там уже неинтересно. Вроде как, место под контролем считается. Но сами мы к зубатым не лазим, и всё знать не можем.

   Грешник указал наверх:

   – Там, в небоскрёбе, и шары на меня кидались, и ходячие, и пожарники. А ты говоришь, что вместе они не встречаются?

   – Ну а чего ты от меня хочешь услышать? Я человек простой и потому говорю только то, что знаю точно. Да, обычно возле россыпей пакманов тихо, но готовиться надо ко всему. Откуда нам знать, что у этих марсиан, или откуда они там, на уме? В общем, если берёшь зубастых на себя, я тоже «за» обеими руками. Пчела прав, нам далековато по чужому району в обход идти. Там на кого угодно и где угодно нарваться можно. Наши туда почти не заглядывают, считай, места совсем нехоженые.

   * * *

   Натянуть лук, выстрелить. Ещё одну стрелу на тетиву, натянуть, спустить. Снова рука тянется к колчану, где хватается за первый попавшийся хвостовик. Однако Грешник не сомневается, что это самый простой боеприпас с листовидным наконечником. Артефактное свойство новой амуниции неведомым образом мониторит пожелания владельца, подсовывая именно то, что он «заказывает».

   Брони, как таковой, у пакманов нет. Податливая кожаная оболочка не считается. Да, она хорошо амортизирует, когда жертва нападения орёт от боли и неистово молотит по грызущей твари кулаками, суетливо пытаясь избавиться от рвущего плоть капкана. Но против острой и быстрой стрелы она работает немногим лучше бумажного листа. Главное, чтобы наконечник был плоский, охотничий. Через широкий разрез твари мгновенно сдуваются.

   А то и лопаются шумно.

   Спрайты смотрели на избиение пакманов круглыми глазами. В ста процентах случаев они замечали «мячики» только после того, как в них попадали стрелы. Ведь всякий знает, что мелкая тварь опасна за счёт дьявольской маскировки. Зубастые шары способны мастерски скрываться до последнего на любой местности даже при дневном освещении. За счёт этой способности и наводят ужас, заставляя людей держаться подальше от «минных полей».

   Кстати – о способностях. Грешник заметил первых мелких пакостников лишь после очередного прощупывания туннеля Легендарным исследованием. Ни обычное зрение, ни усиленное цепочкой-амулетом, ни даже позаимствованный у спрайтов устаревший прибор ночного видения в этом деле ничем не помогли. Лишь навык отчётливо вырисовал сразу пару целей.

   Не торопясь по ним отрабатывать, Грешник остановился и внимательно изучил мелких пакостников. Те, похоже, тоже не бесталанные. Цвет кожи и разводы на ней идеально вписываются в окружающий фон, однако только этим незаметность пакманов объяснить трудно. Похоже на то, что они используют какой-то маскирующий навык. Потому что после истечения срока подсветки Грешник даже с мощным фонарём не смог ни одного разглядеть.

   А ведь он с точностью до сантиметра знал, где именно следует искать затаившихся зубастых негодников.

   Дальше пошла охота. Сценарий несложный: активировать Исследование; торопливо прикончить всех засвеченных тварей; пополнить колчан; дождаться недолгого отката навыка. И так снова и снова.

   Пакманов в широком туннеле хватало. Иногда за одно применение Исследования подсвечивалось столько, что Грешник не успевал их расстрелять за время работы навыка. Расточительство Коалиции удивляло. Зачем столько мин оставлять по всей протяжённости подземного коридора? Они ведь не из воздуха берутся, то есть какую-то ценность имеют. Или им зачем-то потребовалось максимально наглухо перекрыть проход? Ну да, кто сунется в туннель, где десятки и сотни нехороших сюрпризов скрываются. Но и как долго твари здесь протянут без пищи? Возможно, у них в засаде активируется режим спячки с подавлением метаболизма, но всё равно что-то живое в гадёнышах присутствует, следовательно, рано или поздно обязаны начать голодать.

   Пустые мысли. Весь этот мир, этот остров, город и туннели под ним – всё бред. Как кукловодам взбредёт в головы, так они и сделают. Решат, что зубастым колобкам питание не полагается, и те без малейших неудобств просидят в засадах до затопления яруса.

   Без макового зёрнышка и капли воды.

   «Дополнительная реальность» погасла через миг после того, как лопнул последний выявленный пакман. Исследовательский навык, полученный ещё на первом ярусе, с тех пор и подрос, и модифицировался неоднократно, и трансформировался. От изначального варианта, работавшего при касании по единичной цели, осталась разве что схожесть картинки. Функционал теперь позволял качественно и без лишней головной боли сканировать обширные области пространства, выявляя самые разные объекты.

   Но были и минусы. В первую очередь – та самая головная боль. До конца от неё избавиться не удалось. Слишком велика нагрузка на мозг, вот и приходится терпеть. И это не единственное неудобство. Если вспомнить первый вариант, он, из-за специфичности особенностей применения, позволял почти не задумываться об откате, что иногда бесценно. Сейчас за увеличение эффективности приходится платить ожиданием. Из-за этого не получается сканировать всё направо и налево, не сбавляя скорость.

   Но может это и к лучшему. Энергии не напасешься, если всё просвечивать.

   До спрайтов, судя по перешёптываниям, не дошло, что Грешник тут «магией обнаружения» занимается. Его периодические остановки, по их мнению, вызывались лишь необходимостью пополнения колчана. Спутники готовы бесконечно смотреть, как из ниоткуда появляются мелкие контейнеры, из которых, в свою очередь, извлекаются непомерно-длинные для столь скромных вместилищ стрелы.

   В общем, для них всё чудеснее дела и чудеснее. А народ чудеса любит.

   Вон как оживляются при каждом «фокусе».

   А вот Грешника происходящее начинало напрягать. Причём он сам не понимал в чём тут дело. Просто чувствовал себя не в своей тарелке, тревожился беспричинно, а это нехорошо, это похоже на проявление интуиции.

   В то, что интуиции подвластны свои каналы получения информации, Грешник не верил. Просто что-то в недрах его разума подмечает какие-то малозаметные угрожающие признаки, игнорируемые сознанием.

   Что вообще оно может игнорировать? Пакманы дохнут легко и бесславно, плотность их популяции пошла на убыль. Всё указывает на то, что вот-вот группа переберётся через опасный участок туннеля. А там уже рукой подать до Полковника, который по дружным уверениям спрайтов, способен решить любой вопрос.

   Но тогда что может пойти не так? Пакманы – примитивная мелочь. Пришельцы даже металл для колобков пожалели: голая кожа, мускульная оболочка, примитивная внутренняя структура, и набор острейших массивных зубов.

   Помнилось, что при первом знакомстве с зубастиками предполагал, что помимо атакующих функций есть и сигнальные. То есть, напав на жертву, они каким-то образом передают информацию хозяевам. Однако при подсветке от Исследования не заметно ничего, что может выступать в роли аварийного маячка, срабатывающего при гибели. Если уж мелкая тварь подыхает, то подыхает полностью, в её сдутой тушке не наблюдается ни малейшего признака какой-либо активности. Так что, если Грешник не ошибается, хозяева знать не знают, что их живые мины здесь массированно геноцидят.

   Тогда почему же на душе скребутся кошки?

   С огромными когтями.

   Так, что мы имеем?

   Лопаются легко. Примитивная структура. Подать сигнал хозяевам не пытаются.

   Чем подать? Как?

   Не видно посмертной активности.

   Лопаются. Примитивные.

   И безмолвные.

   – Как же они достали… – поморщился Школьник.

   – Кто тебя достал, мелкий? – снисходительно уточнил Пчела.

   – Да пакманы, писком своим, – подросток неопределённо взмахнул рукой.

   – Это у тебя фантазия детская, – сказал Док. – Они тихие. Только и слышно, как стрелы по ним бьют. Кстати, я тут…

   – Погоди! – перебил мужчину Грешник, пристально уставившись на Школьника: – Про какой писк ты сейчас говорил?

   – Так эти и пищат, когда ты в них стреляешь. Те, которые лопаются, чуть-чуть пискнуть успевают. Другие подольше. Пока сдуваются, вот такое слышно: «пи-пиу-пиу-пи-пиииииу». И дальше по туннелю другие пакманы за ними подхватывают, а за ними следующие. Неприятный звук, как ногтем по стеклу.

   – Что-то не так? – спросил Браво. – Не обращай внимания на школяра нашего, он часто слышит и видит то, чего нет. Гормоны и фантазия, что с него взять. Грешник, а ты чего напрягся? Разве что-то не так? У тебя же всё получилось, мы, считай, дошли. Вон, видишь тот щит? От него метров сто, и технический лаз влево уходит. За ним должно быть чисто.

   Грешник, отведя взгляд от Школьника, уставился в тёмные недра туннеля и спокойнейшим голосом спросил:

   – Браво, тебе сколько лет?

   – Мне? – растерялся мужчина от неожиданного вопроса. – Пятьдесят два скоро исполнится. Я просто выгляжу моложе. А зачем спрашиваешь?

   Грешник, проигнорировав вопрос, задумчиво протянул:

   – Док на вид постарше тебя, а Пчеле около тридцати пяти. Я, вроде как, тоже писк слышал несколько раз. Но еле-еле, на грани слышимости. И не полностью, не со всем набором этих «пиу-пиу».

   – Писк… возраст наш… Парень, с тобой всё нормально? – нахмурился Браво.

   Грешник кивнул:

   – Я в порядке. Понимаешь, человеческое ухо слышит не всё. Мы воспринимаем определённый набор частот, и всё что выше или ниже, проходит мимо нас. А ещё с возрастом этот диапазон сужается. Чем мы старше, тем хуже слышим высокие частоты. Пакманы – это мины. И, похоже, у них два режима: боевой и сигнальный. С боевым всё понятно, а сигнальный, это передача сообщений на высоких частотах. Как звучит полный сигнал, Школьник? Повтори.

   – «Пи-пиу-пиу-пи-пиииииу».

   – Это ты к чему? – уже догадываясь, к чему идёт дело, помрачневшим голосом спросил Браво.

   – Это он к тому, что гадёныши о нас сообщают, – ответил уже всё понявший Док.

   – Кому сообщают? – нервно оглядываясь, поинтересовался Пчела.

   Грешник, вслушиваясь в едва уловимый звук, донёсшийся из туннельного мрака, приглушённо ответил:

   – Сейчас узнаем… кому.

  [image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 12

    Чистильщик туннелей
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (нижний уровень)

   Долго напрягать уши не пришлось. Грешник только-только успел потянуть из колчана бронебойную стрелу, а все спутники уже повернулись на звук, всё громче и громче доносившийся из туннельной тьмы. Тревожный перестук, бьющий по нервам. Это не походило на металлический топот пожарника, но что-то схожее, такое же неприятное, всё же присутствовало. Богатый жизненный опыт подсказывал, что приближается столь же многоногая тварь, и конечности у неё тоже не какие-нибудь лапки кошачьи, а что-то донельзя уродливое, чуждое, не вписывающееся в привычную действительность.

   Да тут и без жизненного опыта понятно, что дело пахнет большими неприятностями. По туннелю быстро и неотвратимо движется что-то огромное и вряд ли дружелюбное. Причём заявилось это нечто не просто так, по своим делам прогуливаясь по подземелью, а примчалось целенаправленно, откликнувшись на зов истребляемых пакманов.

   Ничего хорошего ждать не приходится.

   Надо отдать спрайтам должное: ни один не дёрнулся назад, не запаниковал. Да и смысл сейчас куда-то дёргаться? За спиной сотни метров ровного туннеля без укрытий и ответвлений. Да за этими сотнями также придётся бежать по той же прямой, причём гораздо дальше. Потому что ближайший ход ведёт на ту самую станцию, кишащую пакманами. Там ведь Грешник их не зачищал.

   Судя по скорости нарастания шума, неведомая тварь окажется здесь быстрее, чем до трёх сотен скороговоркой досчитаешь.

   Помповый дробовик с искалеченным прикладом, малокалиберная винтовка, крохотный двуствольный пистолет и револьвер антикварного вида: вооружены спрайты красочно, но не сказать, что хорошо. Им даже пожарника с таким арсеналом не поцарапать, а тут явно кто-то покрупнее вот-вот выскочит. Так что Грешнику вся эта компания лишь помехой будет.

   – Браво, это что за тварь? – уточнил он на всякий случай, сильно сомневаясь на внятную информацию.

   – Да не знаю я, – нервно ответил командир. – Иногда в больших туннелях попадаются странные следы. Иногда исчезают группы, и никто не понимает, что с ними сталось. Мы много чего не знаем про этих…

   – Ладно, я тебя понял. Тогда давай так: вы отходите назад, метров на семьдесят. Там какой-то ящик железный под стеной, и ниша рядом с ним. Хоть какая-то позиция будет. А я тут посмотрю-покручусь.

   – Да как же ты сам-то?! Не дури, мы поможем.

   – Браво, ты сам не дури. Вы мне ничем тут не поможете, только под ногами будете путаться. Давай бегом. Прикрывайте мне спину от зомби.

   – От каких ещё зомби? – не понял Браво.

   – От ходячих. Бегом-бегом, не тормозите!

   Грешник сильно сомневался, что какие-нибудь зомби выберут именно этот момент, чтобы появиться из-за спины. Но, с другой стороны, если тут появятся скауты или пожарные, спрайты их разве что позабавить смогут.

   Но Браво не желает стать трусом безоглядно бегущим, ему требуется хоть какая-нибудь причина для отхода в тыл. Так что пускай это будет гипотетическая угроза прорыва зомби.

   Эх, почему Грешнику до сих пор не подвернулся навык полноценного ночного видения? Или что стоило кукловодам не ограничивать участников столь жёстко с имплантатами? Улучшенное зрение у него развито от параметров, и там обещан бонус для темноты. Однако на практике в полном мраке он никак не ощущается, требуются хотя бы мизерные источники освещения.

   К счастью, с ними у Грешника всё в порядке, даже если не учитывать светляк, что болтается над головой. Кукловоды те ещё жлобы, но иногда их накрывает чем-то вроде бледной тени альтруизма. В том числе дозволяют участникам недорого приобретать на стартовой площадке множество вещей, облегчающих повседневную жизнь. Разумеется, с правом выноса на ярус.

   Торопливо достав из хранилища пару фонарей, Грешник разместил их под стенами туннеля. Затем оттуда же извлёк подобранную на улице монструозную винтовку, которую так и не успел разобрать на компоненты по причине отсутствия контейнера подходящего размера. Оружие, мягко говоря, специфическое, с обычными человеческими параметрами без дополнительных ухищрений его мало где можно использовать. Но именно здесь и сейчас – подходящий момент.

   Главное – успеть.

   Стены туннеля устроены непросто. Горной породы вообще не видать, её полностью прикрывает слой железобетона. Снаружи на нём смонтированы похожие на части клетки стальные конструкции, поверх которых местами тянутся многочисленные кабели.

   Вот в стык таких конструкций и упёр кургузую пародию на приклад. Но при этом Грешник, пристроив «инопланетную гаубицу» между правой рукой и телом, практически с ней не контактировал. Касания с боков да палец на спусковом крючке – не в счёт. Удерживал на весу эдакую тяжесть при помощи несложного приспособления: на толстенном кабеле торопливо закрепил конец альпинистского шнура, протянул его под стволом, перехватил левой рукой. То есть устроил оружию подобие подвесной люльки. Потянул в одну сторону – дуло поднялось, ослабил натяжение – опустилось. Система наводки, разумеется, далеко не самая передовая, зато значительно снижает риск пострадать из-за сопутствующего урона.

   Теперь массивная «дура» упиралась в стену туннеля пяткой приклада, удерживаясь на весу. При таком положении всю мощь отдачи на себя принимать не придётся. То есть, даже если что-то пойдёт не так, скорее всего это приведёт лишь к разряду одного щита, без последующего подобия оглушения.

   Стрелять в таком положении, так же удобно, как и суп палочками для суши есть. А уж о точности даже мечтать не приходится.

   Хоть куда-нибудь…

   Ну где ты там, тварь неведомая?

   Задерживается…

   Один из двух фонарей хорош. Мощный, увесистый, с прочным корпусом. Таким и голову проломить можно, и отчётливо высветить номер машины за сотню метров. Грешник колебался, брать его или нет, когда собирал вещи для третьего яруса. Всё же штуковина не из лёгких, а у него даже при стокилограммовом хранилище каждый грамм учитывался. Очень уж много воды и еды хотелось запасти. Боялся снова оказаться в пустыне, или столь же негостеприимном месте. Собрав поклажу первый раз, чуть ли не половину отставил в сторону. Не вписывался в лимит, а снова нагружать себя рюкзаком не хотелось.

   Повезло, кое-как уговорил себя не расставаться с некоторыми увесистыми вещицами. Решил, что такой «прожектор» может пригодиться. Именно в луче этого фонаря вдали проявилось движение.

   Грешник выстрелил, даже не пытаясь разглядеть, что именно там показалось. И так понятно, что это не друг-благодетель с дорогими подарками приближается, так зачем терять драгоценное время на выяснение того, что и без того вот-вот выяснится.

   Несмотря на все ухищрения, отдача впечатлила. Винтовка ухитрилась с дурной силой задёргаться сразу во все стороны, неслабо стукнув в бок. Крепь туннеля, приняв на себя основной удар, содрогнулась, просыпалась бетонная крошка, взвилось облачко пыли. Но сам Грешник не пострадал, лишь, как и предполагал, одного щита не досчитался.

   Вновь приблизительно наведя ствол на середину туннеля, прижал гудящий палец к спусковому крючку.

   Потянул.

   Ещё один щит разрядился под новый звук, – что-то с нехорошим скрежетом деформировалось в переплетении металлических конструкций. Грешник сильно сомневался, что столь основательную крепь можно всерьёз повредить отдачей пусть и монструозной, но винтовки, однако третий выстрел производил с повышенной опаской.

   Опаска чуть было не оправдалась: он с трудом удержал шнур, на изгибе которого, будто на подпорке, покоилась винтовка. Очень уж неожиданно и сильно его рвануло, при первых двух выстрелах ничего подобного не наблюдалось.

   Зато на этот раз он, наконец, разглядел и саму тварь, и то, что вытворяют его пули.

   Тварь выглядела плохо. Не в том смысле, что сильно пострадала от неприцельного обстрела, а, скажем так – некрасиво. Чудовищно-уродливая угольно-чёрная образина. Не повстречайся Грешник до этого с пожарниками, счёл бы, что худшего зрелища не придумаешь. Но нет, мчащееся по туннелю порождение кукловодов по омерзительности либо немного не дотягивает до похожих на многоножек гадин, либо держится на равных.

   Если по пожарнику с первого взгляда понятно, что его стихия – зачистка развалин, уцелевших зданий, окопов с блиндажами и подвалов, здесь так же без сомнений понимаешь, что специализация иная. Кошмарная тварь создана ради узкой задачи: скоростного передвижения по подземным выработкам приличного сечения. Посылать такую громадину атаковать небоскрёб – людей смешить. Она ведь не во всякую дверь или окно пролезть способна, да и двигательный аппарат не очень-то подходящий. И вообще, это всё равно, что танк в дремучий лес гнать, где самому молодому дереву за сотню лет.

   Причём растут они густо.

   Специализированное средство для зачистки и контроля самых серьёзных подземных коммуникаций. Хорошо защищённое, быстрое и смертоносное создание. Однако столь огромное существо неспособно караулить каждую щель.

   Попробуйте представить тушку кальмара, во всю прыть несущуюся внутри трубы заполненной водой. Вот только длина у этого головоногого со средний грузовик и воды в трубе нет.

   Да и не труба это, а туннель метрополитена.

   С пожарником это кошмарное подобие кальмара роднили похожие ноги. Те самые: тонкие, с резкими многочисленными изломами и вздутиями суставов разве что без острых металлических шипов на концах. Будто у исполинского паука позаимствовали. Только у этого монстра они росли не в два ряда понизу, а в несколько ярусов по всему телу. Собственно, где у него низ, а где верх – непонятно. Похоже, такие понятия в данном случае неприменимы. Тварь, шустро перебирая конечностями, в движении вращалась вокруг своей оси подобно ввинчивающемуся шурупу, опираясь одновременно на пол, стены и свод. Благо, уродливых отростков хватало, чтобы с разных сторон поверхности использовать.

   Также стоит отметить неописуемый набор жвал и куцых щупалец, окружающий выпирающую круглую пасть, походившую на нераспустившийся бутон тюльпана. Многочисленные светлые точки, рассыпанные вокруг этого аппарата тотального уничтожения, возможно, являлись крохотными глазами, или иными органами, предназначенными для обнаружения добычи.

   Картину, как и в случае с пожарником, довершал длиннющий тонкий хвост. Он, извиваясь штопором вслед за телом, то и дело ударял о стены, высекая из крепи снопы искр. Металла создатели химеры не пожалели, но в основном расположили его позади и спереди. Прикрыли башку надёжными на вид пластинами, кое-где защитили отдельные точки, за которыми, наверное, скрывалось что-то жизненно-важное. Если, глядя на многоножку в Башне смерти, Грешник видел металлического робота, уродливо «приукрашенного» биологическими «запчастями», здесь картина обратная.

   Вполне себе живое создание, местами укреплённое железяками больше походившими на безвкусный пирсинг, чем на интегрированные в организм изделия чужих технологий.

   Видимых повреждений на твари не видать, но это не означает, что их нет. Тут такой непростой случай, что даже изуверская винтовка скаута при попадании не всегда способна оставить заметную издали рану. Да и вероятность того, что хотя бы одна пуля попала в цель, невелика. Даже из привычного оружия стрелять, что называется, «на ощупь» – пустой перевод патронов, а из этой «гаубицы» и подавно.

   Однако сейчас тварь видна во всей красе, а дистанция минимальна и с каждым мигом сокращается. Это существенно облегчает задачу. Минус лишь в том, что времени всего ничего осталось.

   Следовательно, спешить не стоит. Лучше сделать всё правильно, и выстрелить один раз с почти гарантированным поражением цели, чем торопливо добить барабан ружья, рассчитывая взять своё за счёт количества.

   Да и как ты его добьёшь торопливо, если после каждого нажатия на спуск приходится тратить несколько секунд, чтобы выставить оружие заново?

   В итоге Грешник выстрелил всего лишь один раз. И, несмотря на все старания, результат не впечатлил. Да, пуля попала, но прошлась по краю. Дел наворотила, но ничего серьёзного. Размозжила кончик одного из коротких щупальцев, окружавших сомкнутую «диафрагму» пасти, пробороздила кожу, или то, что там её заменяло, оторвала половину лапы, и полетела дальше, где принялась метаться от стены до стены, выбивая фонтаны искр при каждом рикошете.

   Грешник вполне успевал выстрелить ещё раз, но играть в лотерею с непредсказуемо улетающей пулей не стал. Как не жаль, пришла пора испытать «Гром». Да, ему далековато до инопланетной винтовки, зато дистанция уже позволяет применить Исследование. Остаётся выбрать выявленную умением уязвимую точку, и, глядишь, одной полудюймовой пули хватит, чтобы если не убить, так сильно озадачить.

   А там как-нибудь доделает начатое. Опыт в охоте на чрезмерно-крупную дичь у Грешника богатый.

   Обязан справиться.

   Оставив винтовку у стены, сместился к центру туннеля, неотрывно поглядывая на приближающуюся тварь. Навык подсветил много чего интересного, однако анатомия монстра столь необычная, что не получилось сразу определить самую удобную точку.

   Оптимальный вариант – бить в пасть. Но это сработает, только когда она раскроется. «Лепестки», что её прикрывают, подсвечены, как крепчайшие объекты, способные разнести на осколки, замедлить или вовсе остановить любую пулю, даже если она выпущена из «Грома». Это, по сути, что-то вроде внешнего челюстного аппарата, способного крепко и жестоко захватывать добычу.

   Вряд ли чудовище их раскроет по просьбе намеченной жертвы, так что надо выбирать что-то другое. Альтернативные варианты есть, но с ними всё куда сложнее. Все уязвимые области располагаются либо по бокам в середине туши, куда добраться проблематично, либо скрываются в недрах массивной туши. Не факт, что «Гром» со всеми его усилениями способен до них дотянуться. Да, пистолет весьма и весьма непрост, но до полноценной артиллерии ему далеко.

   А здесь сработать гарантированно способна лишь она.

   Расчёты и размышления Грешника прервались самым неожиданным образом. Лепестки, которые прикрывали самую лакомую часть туши, внезапно пришли в движение. Распахнулись резко и дружно, тварь в один миг обзавелась украшением похожим на уродливый распустившийся тюльпан с округлым отверстием там, где полагается находиться пестикам и тычинкам.

   Грешник, обращаясь к хватателю, понял, что сейчас на него обрушится поток пламени. Укрыться от него здесь негде, и даже со всеми щитами запросто выстоять не получится. Ведь при таких размерах твари залп обещает быть мощнейшим. Изрядный отрезок туннеля разогреется до опасной температуры, и придётся быстро выскакивать из поражённой области. Чуть промешкает и запечётся здесь, как цыплёнок в духовке.

   Но Грешник ошибся. Вместо залпа живого огнемёта последовало нечто непредвиденное и непонятное. В глубине пасти сверкнуло, и вдоль туннеля неуловимо стремительно понеслись едва заметные мерцающие световые круги. Вначале невеликие, не больше полуметра в диаметре, они быстро расширялись, заполонив собою всё свободное пространство и не оставив возможности пропустить неведомую угрозу мимо себя.

   Да и как тут увернуться при таких скоростях? Быстрота такая, что глаз с трудом уловил картинку. Грешник даже «Гром» вызвать не успел. Только-только обратился к хватателю, как навык твари накатился, жестоко саданув по каждой клетке тела.

   Щиты не сработали, или сработали как-то не так. Всю мускулатуру свело столь жестокой судорогой, что без травм волокон и связок явно не обошлось. Свет перед глазами померк, звуки схватки затихли, сменившись грохочущим церковным набатом. Кожу будто жидким гелием окатило: промёрзла до полной потери чувствительности, причём холод не морозил, а жёг, подобно пламени.

   Надо ли говорить, что Грешник под действием чужого навыка ни «Гром» не сумел достать, ни как-нибудь иначе попытаться продолжить схватку.

   Полная потеря боеспособности.

   Счастье, что состояние беспомощности и тотальных страданий не затянулось. Максимум, на секунду вышел из строя. Ну может на две. Уж точно не больше.

   Однако твари этого хватило. Когда Грешник обнаружил себя сидящим на коленях между рельсами, монстр находился в считанных шагах. Длинная туша припала к полу туннеля, подогнув оказавшиеся снизу конечности. «Цветок» пасти тянулся к добыче, отверстие меж лепестков жадно пульсировало, растягиваясь во всю ширь.

   Режим контакта с хранилищем продолжал действовать. Грешник вполне успевал выхватить из него «Гром» и снять оружие с предохранителя. Даже целиться не придётся – вот она, сплошная уязвимая зона надвигается, торопясь, если не проглотить, так ухватить острыми лепестками, после чего раскромсать добычу.

   Одна, пусть даже солидная винтовочная пуля против эдакой образины? Нет, Грешник не готов всё поставить на единственный выстрел.

   Тогда на что ставить?

   На что, на что… Да на самый верный вариант.

   Даже тяжёлый танк беспомощен, если атаковать его изнутри. Главное – атаковать правильно.

   «Гром» остался в хранилище, вместо него в руке материализовалась граната. Та самая, единственная, найденная по дороге к небоскрёбу. Увесистое изделие с толстостенным стальным или чугунным ребристым корпусом. Осколки, на которые такой разлетается при подрыве, способны разлетаться далеко, сохраняя при этом убойную мощь. Поэтому бросать опасные штуковины следует с осторожностью, иначе рискуешь сам пострадать.

   До конца разогнуть усики чеки времени не оставалось. Спасибо конструкции запала и личной силе с параметрами, дури в руках хватило выдернуть её без этого.

   Хлопнул ударник, зашипел запал.

   Крепко зажав гранату в правой ладони, Грешник вытянул руку, рыбкой прыгнул навстречу монстру и активировал Прорыв, назначив точкой назначения едва просматриваемые глубины исполинской глотки.
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    Глава 13

    Обратный отсчёт
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (нижний уровень)

   Биомеханические туннельные танки, оснащённые громадным челюстным аппаратом с системой пищеварения, Грешнику до сих пор не попадались. Однако это ничего не меняло, ведь принцип «уничтожения изнутри» работал одинаково хорошо против любых серьёзно защищённых противников. С этим монстром даже проще оказалось, потому что попасть в боевое отделение нормальной бронемашины при помощи Прорыва куда сложнее.

   Навык сработал блестяще, в один миг забросив Грешника в тесноту глотки. Здесь ни развернуться, ни даже пошевелиться толком не получается, но это и не требуется. Главное – слегка поджатые ноги оказались за пределами зоны поражения челюстей. Теперь как ни смыкай лепестки, ступни оттяпать не получится.

   Фитиль догорел до капсюля-детонатора, после чего Грешник заработал кратковременное оглушение. Увы, взрыв в неполном метре от головы даже полный набор хорошо прокачанных щитов идеально не держал. Однако последствия особо опасными не назовёшь, всего-то на долю секунды мир кувыркнулся.

   Монстр слегка удивил, не погибнув в тот же миг. Но вот именно, что слегка. Грешник затратил на составление плана не больше секунды, однако успел предусмотреть в нём и этот вариант.

   Накидывая на себя очередной щит, материализовал в руке меч. Хитро сжал рукоять, приказывая оружию перейти в форму гуаня. Оно прекрасно трансформировалось в воздушной и водной среде, а вот с твёрдыми телами всякие варианты возможны. Если, разрастаясь, не сумеет пробить преграду, упрётся и, не переставая удлиняться, начнёт проскальзывать в руке.

   Вот и здесь до конца процесса удержать трансформер в ладони не получилось. Но даже так лезвие изрядно углубилось в мягкие внутренности сложно устроенной твари.

   Грешник пару раз провернул рукоять и вернул оружию укороченною форму, чтобы через миг снова позволить ему разрастись. Снова провернул и снова преобразовал в меч.

   Повторил это несколько раз, пока тварь не перестала напрягать глотку, неистово пытаясь выплюнуть застрявшего в ней коварного вредителя.

   Вибрацию телефона ощутить не получилось, он ведь в скрытом хранилище остался. Следовательно, монстр может притворяться или просто сознание потерял. То есть пробираться через развёрзнутый челюстной аппарат рискованно.

   Однако тут и попахивает дурно, и почти горячая жидкость, хлещущая из ран, норовит затопить всё свободное пространство. Сколько получится высидеть в таких условиях?

   Да и нужно ли время терять?..

   Грешник принялся ворочаться с боку на бок, пытаясь выбраться ногами вперёд из опасно сжавшейся глотки. Похоже, её скрутило спазмом предсмертным, вот только после гибели обязано последовать расслабление, а его не наблюдается, и это подозрительно.

   Впрочем, к столь необычной твари привычные правила неприменимы.

   Сжавшаяся вокруг Грешника чужеродная плоть отпускала пленника неохотно, буквально по сантиметру. По внутренним ощущениям прошло минуты две, прежде чем ноги ощутили свободное пространство.

   И за них тут же кто-то ухватился, подарив неописуемые эмоции.

   Куда теперь деваться? Ни Прорыв, ни Пространственный переворот не спасут, покуда не выберешься. Остаются лишь щиты, но если неведомый «хватальщик» примется грызть ступни, или чего похуже придумает, энергия закончится задолго до момента обретения свободы.

   К счастью, ни грызть, ни резать Грешника не стали. Похоже, это спрайты подоспели, и пытаются ему помочь самым очевидным способом: тянут за ноги.

   Благодаря спутникам удалось освободиться чуть ли не в считанные секунды. Как оказалось, в глотке лишь одно проблемное место имелось, и, протащив через него голову, Грешник выбрался на свободу.

   Здесь тоже мрачно, зато не мокро, не жарко, и не воняет. Хотя с последним утверждением можно поспорить. Жидкость из ран пропитала всю одежду до последней нитки, превратив Грешника в носителя скверного запаха. И ладно бы только это. Она по консистенции напоминала смесь мёда с желе. Липла к любой поверхности и затем быстро уплотнялась. Ткань при этом будто слоем цемента покрывалась, мерзкая корка мешала ходить и шумно трескалась при любом движении.

   Это никуда не годится.

   Игнорируя лавину вопросов спрайтов, Грешник вытащил из хранилища баклажку с водой, протянул Доку:

   – Полей, пожалуйста. Мне надо помыться.

   – А смысл? – спрайт больше удивился вопросу, чем появлению немалой ёмкости из ниоткуда. – Тебе одежду постирать или заменить надо, иначе без толку.

   – С одеждой я разберусь, – сказал Грешник, торопливо разоблачаясь.

   Дальше снова и снова удивлял спутников, извлекая из хранилища сначала контейнеры, потом ремонтные марки. Они ведь не только чинили предметы испытания, а ещё и всю грязь с них удаляли. Благо, для этой процедуры подходили самые низовые трофеи. Стоили они не сказать, что жалкие копейки, но Грешник уже в конце первого яруса на такие траты внимания не обращал, а уж здесь и подавно.

   Кукловоды, возможно, удивляются или потешаются, глядя на странного участника. Ну а разве не странный? Выбрался из пасти неведомо как побеждённого чудовища, и, не думая ни о чём ином, бросился заниматься гигиеной. А вдруг это стайная тварь? Или от неё немалая свита из зомби и скаутов отстала?

   Но какой смысл дёргаться? Этот монстр пожаловал навстречу. То есть заявился оттуда, куда следует группа. Так что, это направление следует считать самым опасным. Убегать назад? Однако Грешник помнил, что за спиной остался протяжённый участок туннеля. Ответвление одно-единственное, и ведёт на станцию, где, по словам спрайта, на каждом квадратном метре минимум по паре пакманов. Если уж встречать врагов, так именно здесь, используя громадную тушу поверженной твари в роли баррикады.

   Потому смывал с себя дурно пахнущую слизь не спеша, и также не торопясь почистил всю одежду, амуницию и оружие.

   Вроде, повезло. Никто не пожаловал и не шумел вдали. Выстрелы и приглушённый взрыв гранаты никого не привлекли.

   Застёгнув бронежилет, достал телефон, и тот, дорвавшись до связи, тут же разродился серией принятых сообщений. Большинство посвящалось победе над грозным противником – элитной тварью. Таких, бывало, Грешник сутки за сутками валил, причём не всегда по одной за день. К тому же случались в его карьере победы куда значительнее, так что относительно скромным призам не удивился. Разве что можно порадоваться тому, что кукловоды поведали название монстра.

   Изучив сообщения от товарищей, Грешник решил, что ответы на них могут подождать, и спросил, ни к кому конкретно не обращаясь:

   – Что-нибудь слышали про элитного скалолгрыза? Или просто про скалогрыза?

   – Да откуда нам, мы люди простые, сложные слова знать не знаем, – буркнул Пчела, пристально уставившись на рассыпающийся после очистки бронежилета контейнер.

   Грешник указал на громадную тушу:

   – Вот это он и есть. И сильно сомневаюсь, что ваши люди никогда его не видели.

   – Да кто ж спорит, может и видели, – признал Браво. – Но тот, кто видел, уже ничего не расскажет. Группы ведь не сами по себе пропадают, кто-то им помогает. Слухи доходили, что на севере острова под землю лучше не соваться, там даже похуже, чем наверху. Но просто слухи, без деталей. Кто-то пропал, кто-то что-то краем уха слышал, кто-то чего-то увидел издали и ничего не понял. То есть ничего конкретного. Ты вон, на лапы его глянь, следы от них такие, что сам Шерлок Холмс по ним ничего не определит. Да и плохо такие следы высматривать по туннелям. На стенах, вон, сам глянь, считай ничего не остаётся. Я уж про потолок молчу. А бегает эта образина знатно, за всё сразу ловко держится. Ты-то откуда название узнал?

   – Да так… волшебный телефон подсказал. Вас там как, ничем не приложило перед тем, как он на меня налетел?

   – Это кто ещё на кого налетел. Как по мне, так как раз ты и летал.

   – Да-да, я тоже видел, как ты на него полетел, – поддержал командира Школьник.

   – Давайте уже хватит про мои полёты, – скривился Грешник. – Ну так что, Браво: приложило или вообще ничего?

   – Почему не приложило? Ещё как приложило. Будто свет выключило, сразу темнота на оба глаза. Как проморгался, ничего не понял поначалу. Эта гадина твой фонарь откинула, он на нас светить начал, слепил сильно. Ну мы пошептались и решили, что деваться некуда, надо разобраться, куда ты подевался, и что вообще произошло. Потом увидели, что огонёк твой над этой тушей висит. Поняли, что ты внутри. Ну а там и ноги показались.

   – Меня тоже приложило, – сказал Школьник. – Но честное слово, я хорошо рассмотрел, как вы взлетели и руку перед собой выставили. И главное быстро так. Раз, и вперёд. А говорили, что летать не умеете.

   Грешник поморщился. С точки зрения стороннего зрителя, такое событие действительно было, хотя о полноценных полётах говорить не приходится. Всего лишь прыгнул, дабы после Прорыва тело оказалось в глотке вдоль, а не поперёк.

   И прыгнул, надо признать, глуповато. Сейчас, не будучи ограниченным во времени, он придумал сразу несколько менее сумасшедших способов атаки. Правда, некоторые из них сопряжены с повышенным риском для спрайтов, но тут не до гуманизма. И дело даже не в том, что не всякий согласится их считать полноценными людьми. Всё куда проще: погибнет он, погибнут и они. У них ведь ни шанса нет против такого монстра.

   Так что рассчитывать надо только на себя.

   Подойдя к туше, присел перед невеликой россыпью контейнеров: два среднего размера, они выпали из твари, и один здоровенный, начисленный в одном из пунктов пространного сообщения. Хотя элитный монстр, по мнению кукловодов, не считается рекордом на третьем ярусе, однако Грешник в числе первых сумел завалить тварь такой категории, и первый, кто провернул дело в одиночку. Плюс отдельно отметили, что чудовище перед этим успело порезвиться, расправившись с тремя участниками. За счёт этого оно приподняло свои параметры, что наряду с фактором свершившейся мести заслуживало дополнительного поощрения.

   Это что у нас получается? Где-то в туннеле тварь повстречала тройку коллег по Испытанию? Здесь трое, в небоскрёбе парочка. Плюс тогда, на берегу, кто-то выстрелил в ходячего из мелкашки, и интуиция подсказывала, что это был не спрайт. Выходит, на острове от участников не протолкнуться. Странно, что живых Грешник пока что не повстречал. Разве что они замечали его раньше и не захотели знакомиться.

   Или побоялись напасть.

   – Это откуда они взялись?.. – заворожено спросил Школьник.

   Грешник, обернувшись, покосился на подростка:

   – Ты о чём?

   – Да о ящиках этих, – юный спрайт указал на контейнеры. – Здесь их не было, пока вы не подошли. Их ведь невозможно не заметить, я бы сразу увидел. И до этого вы похожие из пустоты доставали. И не только ящики. Как вы это делаете?

   – Ловкость рук… – рассеянно ответил Грешник, принявшись за изучение содержимого.

   Нет, он не делал тайны из Лестницы испытаний и её особенностей. Чего её скрывать, если кукловоды не запрещали делиться со спрайтами информацией. Но сказав одно, придётся говорить другое, затем третье, потом четвёртое. И так далее, пока не размотает весь непростой клубок. Точнее – известную ему часть клубка. Это займёт десятки минут, причём время будет потрачено бездарно. Ведь, судя по всему, по прибытию на базу спутники тут же вывалят все сведения на Полковника. Он у них не просто самый главный, он непререкаемый авторитет, судя по тому, с каким почтением его прозвище произносят. Нет ни малейших сомнений, что главному захочется узнать недостающие подробности из первых уст. То есть придётся повторять уже сказанное.

   Нет времени каждому спрайту объяснять то, без чего он прекрасно проживёт. Ну или нет, не проживёт, но смерть его наступит от чего угодно, но только не от недостатка информации по Испытанию.

   Да и как понимать слова кукловодов о том, что эти люди не воспримут такие сведения? Может у них какой-то блок в голове не даст их физически услышать, или ещё что-нибудь в таком духе. То есть, очень может быть, что смысла в таких разговорах вообще нет.

   Последние слова Школьника чуть приоткрыли покрывало над картиной третьего яруса. Получается, спрайты почему-то контейнеры в упор не видят, пока с теми не взаимодействуют участники. Зачем кукловоды так задумали – непонятно. И, скорее всего, даже получив ответ, Грешник ничего полезного из него не вытянет.

   Ладно, в любом случае информация о новых особенностях Испытания лишней не бывает.

   Содержимое контейнеров не разочаровало, хотя нельзя сказать, что все три оказались забитыми чем-то особенным. Приличного уровня книга особого навыка для работы с топорами. Такая стоит немало, и найти в продаже непросто. Грешнику она ни к чему, но он ведь здесь не в одиночестве лямку тянет. Следовательно, рано или поздно подберёт вариант для обмена на что-нибудь равноценное. Флешка со слегка подсвеченным кусочком карты, отображающим примерное местоположение сразу парочки торговцев. Два – это уже не одиночка, вроде улыбчивого Сяо с первого яруса. Возможно, именно там располагается посёлок, где можно сбагрить ненужную добычу и присмотреть полезные вещицы. Мелкокалиберный пистолет «средней цветастости» тоже пойдёт на продажу, или получится махнуться на что-нибудь нужное. Несмотря на слабость такого оружия, оно с самого начала пользуется популярностью за счёт дешевизны боеприпасов и их ничтожного веса. Со стартовой платформы их даже без хранилища можно вытаскивать тысячами, чтобы потом массово расстреливать несложную дичь вроде обезьянок и антилоп.

   Да и усиления разнообразных параметров для «несолидных» винтовок и пистолетов никто не отменял. За счёт возросших цифр некоторые образчики мелкашкой назвать язык не повернётся. Там лишь калибр остался тот же, но изначально невеликие базовые возможности улучшились на порядок. А если дополнить их особыми стрелковыми навыками, результат способен неприятно удивить даже самых серьёзных тварей. С добротно прокачанным стволом да с набором подходящих умений некоторым участникам удавалось без лишнего героизма добывать солидную дичь вроде буйволов, слонов и носорогов.

   Остальное не заслуживает упоминания, если не считать ещё одну книгу навыка. Обычная картография, но есть нюанс – превосходный класс. Умение это изначально у всех участников открыто, то есть оно базовое – «встроенное». Благодаря этому свойству не учитывается в лимитах, но развивать его не запрещено. У Грешника чуть не нулевое, но развито еле-еле, и потому толку от него он пока что не видел ни малейшего. Однако глядишь, и при таком прогрессе начнёт хотя бы иногда что-то полезное выдавать.

   Наверное, стоит оставить книжку себе. Наряду с рукопашным боем она повышенным спросом не пользуется, найти на такой товар щедрого покупателя сложно даже Бесу.

   Тот будто и впрямь дух зловредный или, выражаясь проще – чёрт. Стоило его просто мысленно помянуть, и телефон, пробиваясь через неумолкающую дрожь активации, дёрнулся особым образом.

   Интуиция не подвела – действительно Бес звонит.

   – Грешник, друг, ты ли это?

   – А кто же ещё это может быть?

   – Как человеку незначительному и никому на свете не нужному, откуда мне знать, какие такие жулики получили доступ к твоему драгоценному телефону?

   – О чём ты? – удивился Грешник.

   – Как это о чём? Друзья так себя не ведут. Тот Грешник, которого мы все прекрасно знаем, от дорогих ему людей никогда не прячется. Вот почему я о тебе новости узнаю из оповещений для широких слоёв населения? Хочешь сказать, что деньги мне задолжал, и прячешься, а я об этом не знаю? Нет, даже не думай о таком, у меня должников не бывает, я категорически против долгов. Да, таки признаю, бывает, сам становлюсь должен, но ведь это совершенно другое дело. Ну так что ты такое хорошее рвёшься мне рассказать, что даже позвонить стеснялся?

   – Не до тебя мне, Бес. Снова в нехорошее место попал.

   – Вот тут я ничего не услышал. Таки положа руку на сердце или его нижний заменитель, давай признаем, что у тебя всегда всё через нехорошее место происходит. Для великого Грешника это обычное дело. А нам, маленьким людям, что теперь думать? Опять за тебя волноваться? Мог бы хоть сообщение сбросить. Даже необязательно привет говорить, или большого здоровья пожелать. Мы люди свои, сильно обижаться не станем. Это я к тому, что достаточно просто скинуть список честно добытого. И да, с подробными характеристиками для штучных предметов. Такое внимание к деталям очень облегчает мою непростую жизнь.

   – Бес, мне сейчас не до добычи. Мало того, что сам встрял в непонятное, так ещё и Зайца надо как-то вытаскивать.

   – О! Кстати о твоём невыносимо наглом товарище! – резко оживился Бес. – Ведь именно ради него я не смог сдержаться и решил тебя побеспокоить. Сам не верю, что такое говорю, однако именно сейчас я кровно заинтересован в его жизни и здоровье. А если я заинтересован, ты заинтересован вдвойне. Тебе надо срочно вытащить этого хулигана из той тюрьмы, в которую он заслуженно попал. И потом так же срочно доставь его ко мне.

   – Так ты уже знаешь, что он в каталажке? – слегка удивился Грешник.

   Бес и Порнозаец не то, чтобы враги, просто торговец, как правило, его полностью игнорировал. Не сошлись характерами.

   Впрочем, Заяц ни с кем характером не сходится. Даже с Грешником у него весьма необычная дружба.

   Это, скорее, своеобразное взаимное доверие, а не дружба в широком понимании этого слова.

   – И что тебя так сильно удивило? Я таки много всего знаю.

   – И зачем Заяц понадобился так срочно? Помнится, тебя он никогда не интересовал.

   – Друг: никогда и всегда, это немного разные вещи. Вот именно сейчас он очень сильно мне нужен.

   – Зачем он тебе?

   – Для приумножения капитала. Ты, надеюсь, помнишь, что руки у него пусть и выросли из необычного места, зато в некотором смысле золотые?

   С этим утверждением Грешник согласиться не смог:

   – Да-да, помню, ты уже говорил, что они у него из задницы растут. А вот насчёт золота ничего не помню.

   – Не надо так дословно придираться к опрометчивым высказываниям вечно страдающего от чужой глупости человека. Грешник, я сам тому свидетель, как ты собирал со всех спекулянтов несчастных честных бизнесменов вроде меня разные материальные ценности для своего друга. Было такое?

   – Да, собирал, – признал Грешник. – Хотел сделать себе нормальный пистолет, или парочку. А там такая лотерея, что приходится устраивать сотни попыток, пока цвет нормальный не выпадет. Прорва ресурсов уходит.

   – Вот как раз для этого твой друг мне и понадобился. Может ты ещё не заметил, а я вот сразу увидел, что на этом ярусе появились новые возможности. Поинтересовался у понимающих людей, и они полностью со мной согласились. Ты помнишь, как было раньше? Раньше пистолеты твоего друга не были выгодной темой. В лучшем случае они у него получались полностью заряженными, в худшем по одному патрону выходило. Напомню, если ты вдруг забыл: патроны на ярусе ну никак не купить, а на стартовой площадке это так дорого, что я рыдаю при одном воспоминании о бесчеловечном ценнике. Я не говорю за мелкий калибр, я говорю за правильные патроны. Таки зачем нужен пистолет, если из него нечем стрелять? Так было до сегодняшнего дня. А сегодня каждый предприимчивый человек тебе скажет, что всё изменилось. Теперь патроны можно получить на ярусе. И цены на них совсем другие. Начинаются они от бесплатно. Вспомни стартовую площадку и то, что эти бесстыжие кукловоды обзывают магазином. Объяснить за разницу?

   – Не надо, – ответил Грешник. – Я так понял, ты решил притянуть Зайца к своему бизнесу. Надеюсь, знаешь, что даже при наличии сырья он тебе сто стволов за день не сделает?

   – Ой, Грешник, я тебя умоляю! Давай ты не будешь учить меня делать дела, а я не буду сильно смеяться. Так что давай, быстро доставь ко мне твоего невыносимого друга, а дальше не твоя печаль. Сделаешь?

   – Для начала его найти надо.

   – Да что его искать? Он в тюрьме сидит. Тюрьма таки заметное место.

   – Не в его случае.

   – Так ты, получается, не хочешь мне пообещать сделать это быстро?

   – Бес, я стараюсь. Но ты даже не представляешь, какая здесь обстановка. Всё очень сложно…

   – Давай ты не будешь за обстановку. Давай ты быстро там разберёшься, и скоро я увижу и тебя, и твоего друга. Сделаешь?

   – Попробую.

   – Не пробуй, а делай.

   – Бес, я в этом так же заинтересован, как и ты. И да, тут проблема возникла. Как раз по твоей части. У меня навык на незаметность есть, и три артефактности его улучшают. Но тут такие дела, что этого не хватает. Придётся артефакты улучшать. Понадобится куча усилителей, в этом вся проблема. Я понимаю, что это дорого, но очень надо.

   – Молодой человек, если проблема решается за деньги, это не проблема, это расходы. Ты думай о своём друге, а не за эту ерунду.

   Понимая, что почти беспредметный разговор пора заканчивать, Грешник решил напоследок выудить немного полезной информации:

   – Бес, а ты сам-то где?

   – Это совершенно неважно. Сколько уже можно тебе говорить? Думай не обо мне, а о своём друге. Он внезапно стал драгоценным.

   – Уже думаю. Что-нибудь интересное расскажешь, или прощаться будем?

   – Что такое интересное тебе может рассказать такой бедный человек, как я? Иди за своим другом, не трать своё и моё время. Следующий звонок жду от тебя в скором времени, и начать его ты обязан такими вот прекрасными словами: «Держу за шкирку, в какую сторону его тащить?» А теперь прячь телефон и бегом беги в ту тюрьму, пока нашему ценному общему знакомому не сделали там больно.

   Грешник никуда не побежал. И телефон прятать не стал. Вместо этого позвонил Порнозайцу.

   Тот ответил мгновенно, будто с трубкой наготове караулил:

   – Бро, ты уже тут?! Я так и знал, что ты быстро справишься. Теперь надо разобраться, как отсюда выбраться.

   – Постой, – перебил Грешник. – Я ещё не здесь. Не нашёл тюрьму. Но я в процессе, и есть кое-какие подвижки.

   – Чего-чего?! – воскликнул Заяц. – Бро, да тут под угрозой моя величайшая ценность, а у тебя всего лишь какие-то подвижки?! Это всё, это конец, это я пропал полностью!

   – Ну пока что ты никуда не пропал, – заметил Грешник. – Что там по обстановке? Без изменений? Может что-то новое получилось узнать?

   – О да! Узнал! Конечно узнал! – продолжал кипеть Заяц. – Эти садисты, которые тут за охрану, часы притащили.

   – Какие часы? – удивился Грешник.

   – Какие-какие: самые настоящие, электронные. Здоровенные и квадратные. Повесили их на стену посредине, так что из всех камер видать. И на этих часах цифра большая: тридцать шесть тысяч.

   – Порно, что-то не похоже это на часы…

   – Да ты чёртов гений! Ну надо же, а мы без тебя не догадались! И да, прекращай уже сокращать меня! Я Порнозаец, а не какое-нибудь там… Ну ты понял. Так вот, теперь там не тридцать шесть, а меньше. Каждую секунду единичку отнимается. И знаешь что будет, когда дойдёт до нуля?

   – Что? – с искренним интересом спросил Грешник.

   – А ничего! – воскликнул Заяц. – Никто не знает, что будет. Но есть кое-какое мнение. Все до единого, включая меня, уверены, что после обнуления отсчёта нам подарки вручать не станут. Случится что-то очень нехорошее. Ты понял, бро? Это же какой-то обратный отсчёт получается. Вот ты когда-нибудь в фильмах видел, чтобы в обратную сторону считали время до наступления всеобщего счастья? Я вот тоже не видел, потому что хорошее так не считают. Грех, бро, да мне жить осталось меньше десяти часов. Меньше десяти! И это в лучшем случае, потому что некоторые тут очень мечтают добраться до моей задницы быстрее, чем часы считают. И кое-кто даже почти добрался. В смысле, некоторые люди выбирались из камер.

   – В каком смысле выбирались?

   – Да в самом прямом! Что, не знаешь, как из камер выбираются? Ну да, откуда тебе знать. Этажом ниже один ненормальный каким-то непонятным навыком выломал решётку. Его самого при этом прибило, что взять с белого кретина. Но упала не только его решётка, а и соседние. Несколько человек выскочили и схлестнулись с охраной. Положили их всех в один момент, но тут спецназ какой-то появился: форма чёрная, шлемы, щиты, оружие всякое разное. Пошла пальба. Тут пули везде летали. Зацепило и тех, кто ни при чём, и всех, кто выбрались, в ноль загасили. Под шумок на навыках ещё несколько смыться попытались. Некоторых там же внизу и успокоили, некоторые выскочили куда-то дальше. Что с ними, никто не знает. Вроде как у двоих дружки тут остались, и они говорят, что связаться с ними не могут. Наверное, далеко не ушли. Ну да это ладно. Ты представь, что дружки Резака тоже на навыках выберутся и его вытащат. Бро, они ведь сразу бежать отсюда не станут, они обязательно ко мне заглянут. Бро, я должен отсюда выйти! Быстро выйти! Должен! Бро, я только на тебя надеюсь, сам я из такого не выгребу.

   – Успокойся, я где-то рядом. Осталось понять, где именно, и сразу тебя вытащу.

   – Ты твёрдо это обещаешь?

   – Я, по-твоему, кто? Красивый мальчик с волшебной палочкой? – вздохнул Грешник. – Ничем другим не занимаюсь, только твоей проблемой. А обещать… Вот что тут можно обещать? Я не уверен, что сам смогу прожить эти десять часов.

   – Бро, ты чем меня слушаешь?! Уже меньше. Уже почти на пятьсот секунд меньше! Если не пошевелишься, я труп!

   – Заяц, я не знаю, что будет дальше, но оставлять тебя там не собираюсь при любых раскладах. Делаю, что могу. Так что жди. И чуть что не так, или что-то прояснится, сразу звони или пиши. Новости вроде того обратного отсчёта я должен узнавать сразу.
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    Глава 14

    Гендерное разнообразие туалетов и прочие проблемы выживания человечества
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (нижний уровень)

   То, что под городом располагается чуть ли не сплошная пустота, Грешник уже принял, как должное. Да, не самый правдоподобный момент, однако кукловоды почему-то решили сделать именно так. Такого не может быть? Ну а им какое до этого дело? Декорации ничем не уступают настоящим, и это в их замысле главное.

   Но место, куда спрайты, наконец, привели Грешника, смотрелось совсем уж откровенно фантастически. Здесь проектировщики третьего яруса капитально схалтурили. Подземный зал размером с полноценный стадион при высоте свода под двадцать метров в центре – это и для шахтёрских регионов чересчур, а о тех, где ничего не добывают, и вовсе говорить нечего. Причём непонятно, как это дело не обрушилось, ведь здесь даже символических подпорок нет, рукотворный грот держится исключительно на железобетонной облицовке.

   Она же держит всю массу вышележащего грунта.

   И городской квартал, что на этой массе стоит.

   Неудивительно, что у Грешника невольно вырвался вопрос:

   – Это что вообще такое? Только не говорите, что здесь строили депо для поездов метрополитена.

   – Не, здесь атомные подводные лодки хотели собирать, – ответил Браво. – Ещё до развала СССР, в Холодную войну.

   – А что, на нормальных верфях, по старинке, их собирать никак не получалось?

   Командир группы пожал плечами:

   – Я в верфях не разбираюсь. Да и не было их у нас в городе.

   – То есть верфей у вас не было, но при этом вы вырыли огромный подземный док для атомных подлодок? И, кстати, я не вижу связи с морем. Ни канала, ни дверей каких-нибудь. Тебе не кажется это странным?

   Браво вновь пожал плечами:

   – Говорю же, я в этой теме не спец. Да и вроде у них там что-то пошло не так. Видишь сам, забросили это дело.

   Грешник не рассчитывал получить исчёрпывающие ответы. Расспрашивал лишь ради изучения особенностей мышления спрайтов. Раз от них зависит, как быстро он найдёт Порнозайца, будет не лишним разобраться в особенностях работы их психики. Глядишь – пригодится при переговорах с много знающим Полковником.

   Да, описание не врало. Браво не видел ничего странного в существовании исполинского подземного зала, что держится непонятно на чём. И то, что он не похож на давно заброшенный объект, его тоже не напрягало.

   Речь идёт про те времена, пока сюда не спустились беглецы с поверхности. Да, человек такое существо, что даже самую мокрую и грязную пещеру способен молниеносно обжить. Однако следы изначальной заброшенности обязаны хотя бы местами сохраниться. Но здесь нет ни намёка на то, что с освоением жизненного пространства возникли какие-либо сложности. Стены в прекрасном состоянии, металлические конструкции не покрыты древней ржавчиной. Развалов мусора и пыльных обломков не наблюдается. В дальнем конце подземелья установлено несколько подобий вагончиков, оставленных строителями. На них и стёкла в порядке, и выглядят так, будто им от силы пара лет.

   Именно к ним направлялась группа, что позволило Грешнику и в целом весь зал осмотреть, и частности с кратчайшей дистанции изучить. Хотя, если говорить прямо, здесь изучать особо нечего. Огромное залитое бетоном пространство, на котором кое-как расположились сотни людей. Вдоль стен пестрели скопища невообразимых хибар из картона, тряпья, пластиковой плёнки, ящиков и ржавого железа. Возле них там и сям чадили очаги, над ними исходила паром разнообразная посуда. Дым столбами устремлялся вверх, образуя жиденькую завесу под потолком. Куда он там девается – не видать, но понятно, что где-то наверху имеются вентиляционные отверстия.

   К маленькой группе никто не проявлял ни капли интереса. Люди в основном сидели возле своих костров, не обращая внимания ни на что, кроме огня. Некоторые бродили туда-сюда, обычно с потерянным видом. Оружия ни у кого не наблюдалось, боевой настрой тоже не просматривается.

   На лагерь деятельных борцов с инопланетным вторжением это сонное подобие цыганского табора совершенно не походило.

   – Сколько у вас здесь народа? – ни к кому не обращаясь, спросил Грешник.

   – Такое у Полковника надо спрашивать, – ответил Браво.

   – А сам что, не пробовал сосчитать?

   – Да зачем оно мне надо? – искренне удивился командир.

   – Ну… хотя бы для интереса…

   – Неинтересно мне людей пересчитывать, – категорично заявил Браво. – Я вообще не люблю математику. Меньше тысячи и больше сотни, мне этого достаточно. Знаю, что наша группа большой считается.

   – Есть и другие? – заинтересовался Грешник. – И какие они? Есть такие, что больше вашей? Или сильнее?

   Браво пожал плечами:

   – Их я тоже не считал. Всякие есть. Слышал же, как палят по всему городу. То одни воюют, то другие. Тихо у нас не бывает. По силе сказать трудно. Тут иногда парочки опытных и отчаянных ребят хватает, чтобы дел наворотить. От людей всё в первую очередь зависит. Ну и от оружия, конечно. Хотя оно у всех нас плюс-минус одинаковое. В смысле, его везде не хватает. Ладно, ты это… ты здесь постой. Мы Полковнику доложимся и про тебя ему скажем. Не нужно сразу перед ним показываться.

   Спрайты направились к непримечательному вагончику, или как оно правильно здесь называется. Бытовка? Подсобка? Выглядит неуместно, будто помесь детского домика с техническим сооружением.

   Вагончиком Грешник его обозвал, потому что ничего лучше в голову не пришло. Будто балаган передвижной загнали под землю, покрасив в скучные цвета. Похоже на то, что «легендируя» происхождение подземелья, кукловоды не очень-то вдавались в подробности обустройства таких объектов.

   Простоять пришлось пару минут, и за это время к Полковнику зашли ещё двое. Впрочем, эти не задержались, тут же выскочили, как ошпаренные.

   А следом показалась вся четвёрка. Причём спрайты смотрели на Грешника как-то странно, будто с надеждой, но одновременно в чём-то сильно сомневаясь и испытывая чувство вины.

   Браво поманил пальцем:

   – Иди сюда. Полковник хочет тебя видеть. А вы, ребята, пока отдыхайте. Но далеко не уходите.

   – И куда мы тут уйдём? – резонно заявил Пчела.

   – Сказано не уходить, значит не уходите, – не стал пояснять тему командир четвёрки. – Грешник, шевели ногами, Полковник ждёт.

   Обстановка внутри оказалась спартанской, если не сказать хуже. За видавшим виды пластиковым уличным столиком сидел пожилой мужчина, по которому с первого взгляда начинаешь подозревать: фуражку и погоны получил ещё до рождения, а затем всю жизнь форму не снимал. Сейчас одет тоже не в «гражданку», но опознать, к армии какой страны относится этот человек, Грешник не смог. Больше похоже на то, что подобрал себе комплект на распродаже военного имущества, или на развале, где торгуют всякой всячиной для рыбаков, охотников и прочего приближённого к природе люда.

   Браво несмело указал на Грешника:

   – Вот, про него был разговор. А это Полковник.

   Грешник протягивать руку не стал. Просто кивнул и, сходу ломая быку рога, нейтральным голосом сказал:

   – Наслышан о вас. И вам, я так полагаю, тоже про меня всякого наговорили. Давайте попробую сберечь своё и ваше время. Я сюда пришёл, потому что мне нужно вытащить с острова моего друга. И, возможно, у вас есть информация, без которой искать его придётся долго, а он столько не протянет. Я знаю, что его держат в тюрьме, или помещении, похожем на тюремное. Возможно, это на востоке острова. Вы знаете там такое? Если нет, может где-то в другом месте?

   Полковник молча сверлил Грешника взглядом несколько секунд, затем резко спросил:

   – Браво сказал, что ты спрыгнул с Башни смерти, а потом убил тварь, которая еле-еле в туннель метро поместилась. Браво никогда прежде сказки не рассказывал, но всё когда-нибудь случается в первый раз. Браво меня обманывает, или всё так и было?

   Грешник вздохнул:

   – Предлагая экономить время, я имел ввиду, что можно обойтись без таких разговоров. Мне действительно некогда вам что-то доказывать. Да и бессмысленно это. Для всех будет проще, если вы без лишней болтовни шепнёте мне адрес тюрьмы. Если, конечно, знаете его.

   – В этом городе я знаю всё. И не только в этом. Но ты не ответил на мой вопрос. Кто кого обманул: Браво меня; или ты его, со своими фокусами?

   Грешник активировал хвататель и принялся извлекать из хранилища контейнеры, ставя их один на другой. Выстроив стопку от пола до низкого потолка, возвёл рядом ещё одну, чуть поменьше, после чего поставил между ними громадное оружие пришельцев и, наконец, прокомментировал происходящее:

   – Вот это ваша Башня смерти. А вот её сосед, который чуть ниже. Я рядом могу ещё несколько моделек ваших небоскрёбов поставить.

   – А весь город так построишь? – без эмоций поинтересовался Полковник.

   Грешник обернулся на дверь и покачал головой:

   – Пещера у вас большая, но если в масштабе делать, всё равно места не хватит.

   Столько контейнеров у Грешника не наберётся, но ведь спрайтам это знать не обязательно. Главное, показать, что он не балаганный фокусник с белым кроликом в шляпе, у него всё гораздо серьёзнее.

   Полковник почему-то не проникся:

   – Я по телевизору видел, как иллюзионисты летают. Школьник сказал, ты тоже летал. Туннельной твари прямиком в пасть залетел.

   – Если без этого никак, полёт могу изобразить, – прикинул Грешник.

   – Неужто рукой вперёд? – усмехнулся Полковник.

   – Далась вам эта рука… Ладно, как скажите. Могу левую, могу правую. Только решайте побыстрее. Это вопрос жизни и смерти, и времени осталось немного.

   – Да что ж ты сразу-то не сказал, что всё серьёзно?! – наигранно встрепенулся Полковник. – Зачем время тратил на фокусы? Давай ближе к делу: что за тюрьма, как, чего?

   – А у вас здесь что, много тюрем? – напрягся Грешник.

   Полковник холодно улыбнулся:

   – Понимаешь, парень, есть одна загвоздка. Дело в том, что у нас в городе тюрем нет. Совсем нет. Так что мне нужны подробности.

   Грешник прикинул остатки лимита связи, вызвал Порнозайца и, дождавшись ответа, торопливо заговорил:

   – Просто слушай, не перебивай меня. Сейчас я дам трубку одному человеку, и ты подробно расскажешь ему, что там видишь. Ему нужны ориентиры.

   – Бро, да ты чё? Что я могу увидеть, сидя в этой заднице? Вообще голяк!

   – Не перебивай! – рявкнул Грешник. – И отвечай на его вопросы покороче. Помни, что времени мало.

   Протянул трубку Полковнику:

   – Держите. Этот человек сидит в камере где-то на востоке города. И это не точно. Больше мне ничего не известно.

   Полковник взял трубку, почему-то поморщился и поднёс её к уху. Помолчал секунд пятнадцать, после чего чуть раздражённо произнёс:

   – Парень, я не знаю тебя и не знаю, что у тебя за проблемы. Я просто пытаюсь выяснить, где тебя закрыли. Если ты и дальше будешь на свою тяжёлую жизнь мне жаловаться, это может затянуться надолго. А времени, вроде как, у тебя немного. И у меня, кстати, тоже. Так что давай договоримся: я спрашиваю, ты отвечаешь. Отвечаешь коротко и при этом не завываешь, как кот весенний. Ты сейчас в камере? Почему так решил? Какая решётка? Прутья вертикальные? Нога пролазит между ними? А рука? Стена напротив камеры какого цвета? Нет, мне просто делать совершенно нечего, поэтому глупостями интересуюсь. Так какого она цвета? Линии красные на ней видишь? Окна просто мутные, или набраны из толстых стеклянных квадратов? Квадратные или прямоугольные? Цвет формы охранников? Эмблемы, какие-нибудь знаки на куртках и рубашках есть? Что они на головах носят, кроме шлемов?

   Грешник, слушая, как Полковник сыплет вопросами, удивился. Неизвестно, что именно он слышит в ответ, но по интервалам понятно, что Порнозаец почти во всех случаях отвечает достаточно информативно и сжато. А это всё равно, что морскую свинку гавкать заставить.

   Непонятно как, но лидер спрайтов сумел обуздать неуёмную болтливость приятеля. Причём говоря не лицом к лицу, а по телефону, где даже Грешнику весьма непросто справляться с бурным словоизвержением.

   Спустя некоторое время Полковник отодвинул трубку от уха и заявил:

   – Звонок прервался. И экран не горит. Похоже, батарея сдулась.

   Грешник покачал головой:

   – Нет, у этого телефона батарея никогда не садится. Просто вас он допустил только к звонку, а звонок лимитирован по времени. Время вышло, экран отключился. Без владельца он дальше работать не будет. Чёрный экран, что ни делай.

   Полковник протянул трубку:

   – После того, как ты и в самом деле устроил здесь телефонный разговор, меня уже ничем не удивишь. Давай, перезванивай.

   Грешник снова покачал головой:

   – Не получится. Количество звонков тоже ограничено, и я свой суточный лимит выбрал. Если что-нибудь ещё надо узнать, можно отправить ему сообщение. Несколько штук в запасе остались.

   Полковник чуть подумал, и слегка покачал головой:

   – Если тебе не нужны лишние подробности, можно обойтись без сообщений. Я узнал, где держат твоего человека.

   – Вот уж не думал, что у нас тюрьма есть, – впервые за всё время подал голос Браво.

   Полковник покосился на него сурово и мрачно выдал:

   – Ты не о том думаешь. Думай, как промашку свою исправлять станешь. Я ведь не за этим фокусником вас посылал, а за кое-чем другим. И да, насчёт тюрьмы ты, Браво, неправ. Да и ты, циркач, тоже. Как я уже говорил, никакой тюрьмы у нас нет. Зато есть площадка киношников на Фонарном острове. Если где-то в фильме видишь большую тюрягу, это почти всегда там снимали. Хоть и декорация, но декорация добротная. Где-то на четыре гектара территория, там корпуса, стены, дворик для прогулок, спортивная площадка вышки и всё прочее. На острове когда-то колония для малолетней шантрапы стояла. Давненько это было. Потом забросили её, вроде хотели всё снести и парк на её месте разбить. Но только кому он там нужен? По восточному берегу на километры склады да фабрики тянутся, сплошная промзона. Люди туда на работу ездить привыкли, а не отдыхать. Вот и стояло всё это дело, пока кому-то грамотному на глаза не попалось. Выкупили киношники остров почти что целиком и восстановили колонию. Почти без переделок обошлись.

   – Не слышал о таком, – удивился Браво.

   – Я тоже не знал, что тут Голливуд под боком, – добавил Грешник.

   – Кто тебе сказал, что Голливуд рядом? – спросил Полковник.

   – А зачем съемочную площадку устраивать вдалеке? – вопросом на вопрос ответил Грешник.

   – Зачем-зачем… Это же киношники. Они, считай, не люди. Попробуй пойми, что у таких на уме. Насчёт места не сомневайся, это оно и есть. Твой товарищ много лишнего наболтал, но все приметы верно передал, ошибки быть не может.

   – Благодарю, – кивнул Грешник. – На карте показать сможете?

   – Смогу, конечно. А благодарю твоё здесь никого не накормит, и патронов не подкинет. Или у тебя в этих коробках оранжевых есть что-нибудь полезное? Если покажешь такой фокус с парой миномётов, будем взаимно благодарны. От пулемётов тоже не откажемся.

   Грешник покачал головой:

   – К сожалению, ни пулемётов, ни миномётов у меня нет.

   – Да мы ни от чего не откажемся, – ничуть не расстроился Полковник. – Всё, что предложишь, заберём. У нас, если ты ещё не заметил, война идёт, а с солдатами и оружием прям беда. Тех, кто воевать готовы, считай, почти нет, но даже их обеспечить не получается. Вон, послал Браво с ребятами по верной наводке. Разбитая колонна нацгвардии, там почти никто ещё не порылся, добра всякого хватает. И что они мне принесли?

   Браво не выдержал, заговорил возмущённо-обиженно:

   – Полковник, это не нацгвардия, это вояки. Десант какой-то. Они жратву везли и парашюты, больше ничего там не было.

   – И куда они здесь прыгать собрались, эти парашютисты?

   Браво пожал плечами:

   – Не знаю. Думаю, их так быстро сюда отправили, что они нормально собраться не успели. Вот и везли что попало. Там даже боя не было, просто всё побросали посреди улицы. Вон, я же один парашют принёс, не поленился тащить. Смотрите, если не верите. Просто сведения насчёт той колонны неверные, и в этом нашей вины нет.

   – Ну да, не виноваты, конечно же. Но кто вам мешал другие места проверить, раз с этим такая промашка вышли?

   – Так мы пытались так сделать. Заглянули в участок полицейских. Но там до нас народ хорошо поработал. Всё, что нашли, принесли. Да, немного, признаю. Но это лучше, чем грузовик парашютов пригнать.

   – Это, Браво, не немного, это вообще ничего, если не считать интересного фокусника. Вот только пока непонятно, на что такой может сгодиться. Ну так чего, парень? Зря они тебя тащили, или сможешь и полезные трюки показать?

   – Грешник снова покачал головой:

   – Это не совсем фокусы. Точнее, вообще не фокусы. У меня есть что-то вроде чемодана невидимого, эти контейнеры я из него доставал. Оружие там есть, но немного. Личное. Могу подкинуть немного патронов. Насобирал разных, пока к небоскрёбу пробирался.

   – Не откажемся, – ответил Полковник и без интереса спросил: – Откуда пробирался? Как вообще в голову идея пришла к Башне двигаться? Это ведь очень нехорошее место.

   – Да, слышал такое, – кивнул Грешник. – Но раньше откуда мне было знать?

   – Ну наши-то все знают, – заметил лидер спрайтов.

   – Ваши, возможно. Но я не ваш. Меня случайно на остров занесло.

   – С неба упал, когда летал с рукой впереди? – невесело усмехнулся Браво.

   Грешник покачал головой:

   – Насчёт полёта я уже устал вам всем отвечать: ни с рукой впереди не умею, ни без руки. Если что-то не так на эту тему говорил, так это потому что не знал, что вы тут поголовно юмор не понимаете. Так что ниоткуда я не падал, меня вынесло волнами на южном берегу острова. Там пальмовая аллея и автобус сгоревший возле дороги, может знаете. Решил с высоты осмотреться, вот и пошёл к Башне. Выше этого небоскрёба на острове ничего нет, потому и выбрал его.

   Браво сокрушённо покачал головой, а Полковник поднял брови, кивнул, и подчёркнуто-серьёзно прокомментировал:

   – Ход действий правильный, если приключения ищешь. Так-то южный берег мы тоже десятой дорогой обходим. Да и восточный с западным. Всё под присмотром, дороги забиты, в дома соваться опасно. Проще всего на северном, где у чужих патрулей меньше. Но и ловить там нечего, бесполезное место. Разве что мосты, но с ними не всё так просто. Это повезло тебе на юг попасть и живым остаться. Впрочем, раз из Башни выбрался, это уже не везение, это какой-то талант.

   – Ну так что насчёт карты? – напомнил Грешник.

   – Карта? Ладно, будет тебе карта.

   Полковник покопался в картонном ящике и расстелил на столе изрядно засаленную карту несерьёзного вида. Такие туристам бесплатно раздают, и назойливой рекламы на них куда больше, чем полезной информации.

   Грешник, склонившись над столом, первым делом с интересом пробежался взглядом по небрежным пометкам, выполненным шариковой ручкой. Наверняка что-то актуальное, возможно – очень важное. Однако ничего разобрать не смог.

   Полковник указал на одну из надписей:

   – Видишь кружок с буквами? Мы сейчас под ним прячемся. А тебе надо вот сюда, на восток. Ориентир – изгиб приморского шоссе. Там оно фабричные склады огибает. Вот тут за ней дамба с мостом, что соединяет Фонарный остров с берегом. Я имею ввиду с нашим берегом, а не с большим побережьем. К побережью оттуда ходу нет, только через промзону, к выезду на Чёрный мост, которого считай, уже нет. На карте мелких деталей нет, но там за стенами пара больших корпусов и всякие постройки поменьше. Твоего друга держат в том, который севернее. И это полноценный тюремный корпус за грамотно устроенным периметром. Если там, как он говорит, полно охраны, придётся как-то с ней вопрос решать. И тут я тебе ничего не подскажу, потому что нынешнюю обстановку не знаю. Зато могу точно сказать, что если Школьник насчёт твоих полётов рукой вперёд ошибается, тебе туда даже близко не подобраться.

   – Школьник вообще-то говорил всё, как есть, – снова вмешался Браво. – Про полёты это у него уже фантазии пошли. Но он особо не доказывал, что так оно и было. Ребёнок, что с него взять.

   – А я вот помню, что как раз это он и доказывал, – заявил Полковник. – И ты, Браво, тоже прекрасно слышал, как он чушь нёс про вашу тварь туннельную. Будто этот вот фокусник в глотку к ней залетел и порвал там всё на лоскутки.

   – Насчёт полёта точно не скажу, но да, прыгнул он тогда знатно. Хотя я, конечно, не всё мог видеть, света там не хватало. И хоть на Библии поклянусь, что ту тварь он сам завалил. Даже не сомневайтесь, там помогать некому было, нас он отослал назад, ничего оттуда сделать не успевали. А до этого он, вроде как, двух пожарников прибил.

   – И это ты тоже видел?

   – Нет, это ещё до нас было. Но Полковник, поймите, я на него насмотрелся и верю каждому его слову. Если скажет, что прикончил тех пожарников перочинным ножичком, я спрошу марку ножичка. Самому такой пригодится. Скажет, что поимел их по всякому, перед тем как прикончить, спрошу: куда, в каких позах и сколько раз. Никаких сомнений. Мы его в деле видели, вам любой из моих шалопаев такое же скажет. Спросите Пчелу, если мне не верите. Сами знаете, что Пчела всегда во всём подвох найти умудряется. Он тоже видел, что с той тварью случилось. И я почти на все сто уверен, что Грешник на Фонарный запросто проберётся. У такого точно всё получится.

   – А если не получится? – спросил Полковник.

   – Ну… если даже он это не сможет, значит, такое вообще никак невозможно.

   – Да что не так с этим островом? – не выдержал Грешник.

   – Там… – начал было Браво, но так и замолк, не в силах подобрать слово, способное охарактеризовать всю сложность тамошней ситуации.

   – С островом всё так, – спокойно ответил Полковник. – Ну если не считать того, что, по словам твоего друга, там откуда-то появилась охрана и камеры забиты какими-то необычными людьми. Браво имеет ввиду подступы к острову. А вот там да, там не всё так просто. Первые чужие у нас появились как раз в тех краях, напротив Фонарного. Именно там сначала полиция с ними разобраться пыталась, затем военные прикатили. И те и другие по полной сходу огребли. Потом пришельцы устроили там большой лагерь, оттуда начали подчищать оставшихся жителей и военных. То есть тот район страдает дольше всех. Считай, жизни там вообще не осталось. То есть приглядывать за чужими некому, и потому сколько сил у них в лагере, мы даже приблизительно не представляем. Думаю, много. Очень много.

   – Разведывать не пытались? – уточнил Грешник.

   – Пытались, конечно. Но как? Туда ведь близко не подобраться. Кое-как издали с высоких зданий по мелочам разглядели кое-что. Несерьёзно. И я по глазам вижу, что ты уже всё понял. Так ведь?

   – Получается, главный лагерь у них напротив острова, и по-тихому пробраться через него невозможно? – озвучил Грешник то, что и так очевидно.

   – Можно сказать и так, – Полковник накрыл край карты ладонью. – Вот сплошная вся промзона, это чужая территория. Людей там поблизости давно всех подчистили, никого не осталось. Обойти этот район можно только по воде. Но учти, что патрули расстреливают любую лодку. Даже мусор безобидный могут разнести. Браво говорил, у тебя их винтовка есть, так что сам понимаешь, на что они способны. Но добавлю, что винтовки, это ерунда. Есть и куда похуже вещи. И ещё в море на днях появились какие-то твари вроде касаток. Ходят слухи, что людей они не трогают, но это не проверено. Да и непохоже на правду. Если к воде кто-то приближается, они сразу нездоровый интерес проявляют. Несъедобными вещами так интересоваться нет смысла. Промзона у нас немаленькая, свободного пространства там хватает. Так что незаметно никак не пробраться. А если и попробуешь, засекут быстро. По запаху, следам, или не знаю как. У некоторых чужих будто радары на людей настроенные.

   Грешник указал на карту:

   – Тут два острова. Я так понимаю, тюрьма на том, что побольше?

   – Так и есть. Маленький остров, это не остров даже, а так… кучка камней. В прилив их почти полностью затопляет. Большой куда выше, и местами дамбами укреплён. От берега до него всего ничего, да и часть пути можно по дамбе, а часть по мосту. Правда, я не уверен, что тот мост до сих пор цел. Эти мерзавцы нас не любят, но мосты они не любят ещё сильнее. На севере ни одного не оставили. Хотя нет, один остался, но как бы это сказать… Частично остался. Там проезжая часть обвалилась, но по краешку, по конструкциям, перебраться можно. Вот только патрули возле него лютуют, и пара пушек с крыш контролируют подходы, так что мы даже не пытались. Если есть желание выбраться на материк, лучше там рискни. Раз ты такой ловкий, какие-то шансы есть. На том острове тебе вообще ловить нечего. А если бы и было чего, какой смысл? Ну вытащишь ты друга своего, и что дальше? Ты останешься всё на том же острове, без перспективы выбраться. Мы, конечно, тут и фокусникам рады, и даже клоунам, если те воевать согласны и руки у них из правильных мест растут. Но даже дураку понятно, что надолго наша война не затянется.

   – Пессимистично… – заметил Грешник.

   – Ну а откуда тут оптимизму взяться? Изначально в этом районе шесть похожих групп было. Сейчас лишь три остались. Причём задавили соседей за последние два дня. И такая картина не только у нас. Всё труднее и труднее становится. Давят нас одного за другим, а как выбраться, не представляем… Так что, если Школьник не шутки шутит, и ты действительно летать умеешь, улетай отсюда быстрее, пока можно.

   – Нет, я всё же попытаю счастья с островом, – твёрдо заявил Грешник. – И если что-то надо на том направлении, могу помочь. Разведать что-нибудь, или ещё чего.

   – За предложение спасибо. Подумаем. Но если действительно хочешь помочь, может, для начала, расскажешь, кто ты вообще такой? Да и кроме этого, думаю, у тебя есть, что нам рассказать. Не в смысле просто поболтать, а полезные сведения.

   Грешник покачал головой:

   – Поверьте, вам совершенно незачем знать, кто я такой. Пользы от этого точно не будет, а вот головной боли, возможно, прибавиться. Могу лишь сказать, что вам здесь нечего бояться. Считайте, что это просто кошмарный сон, и в итоге всё будет хорошо.

   Полковник несколько секунд сверлил Грешника весьма жёстким взглядом, после чего заявил:

   – Скажи это кто другой, я бы его за психа принял. Но нет, ты не псих. Или да, наоборот, тот ещё псих, но псих непростой, себе на уме, да с возможностями. Такой, до которого нормальным людям далеко. А как ты поступишь, если я скажу, что смогу помочь тебе добраться до друга?

   – А взамен я должен рассказать, кто я такой?

   – Ну, ты же не мальчик, ты всё и сам понимать должен. У меня там видел сколько народа? Некоторые шевелятся, что-то пытаются делать, но остальные, это просто жрущая биомасса. Желе органическое. В лучшем случае они просто пытаются выжить, отказываясь рисковать даже по мелочам. В худшем начинают себя вести, будто ничего не случилось, будто их старая спокойная жизнь так и продолжается. Будто замыкаются в себе, в своих проблемах надуманных, которые здесь и сейчас никому уже неинтересны. Они постоянно путаются под ногами со своими глупостями. Первые просто бесполезные, вторые ещё и вредные. Правда, большинство из них и в мирное время ни на что хорошее не годились, только пустую суету разводили. Ну да ладно, это меня куда-то в сторону завело. Я к чему это тебе объясняю? К тому, что и те, и другие не в меня верят, и не в мужиков вроде Браво. Они верят в чудо. Потому что даже последний кретин начал понимать, что спасти нас может только оно. Не пройдёт и часа, как тут все до единого будут знать про ту тварь в туннеле. А они и без этой новости ничего хорошего от жизни не ждали. Тут чуть ли не каждый час то один, то другой с ума сходят. Потому что ждут, когда нас травить газом начнут, или как-то по-другому выкуривать. Ведь все знают, что соседи куда-то пропадают в полном составе. Один за другим перестают на связь выходить. Мы раз попробовали к ним группу выслать, так никто не вернулся. Больше не пробовали. В общем, у нас тут обстановка безысходности. Сильно давит на мозги. Хоть ложись, да помирай… И тут вдруг ты появляешься, весь из себя красивый и загадочный. Пакманов давишь, как клопов, туннельную тварь убил в полёте, будто сам себе бомбардировщик. Я хоть и не видел это сам, но интересно стало, а это, прямо скажу, не так-то просто. Людям придётся что-то о тебе рассказать, пока они не надумали себе ерунды и окончательно не взбесились. Заставить тебя, конечно, не могу. Хочешь, говори. Не хочешь – ступай, куда тебе надо. Держать не станем. Да и кто тебя удержит? Полторы калеки? Смешно… Но на помощь тогда не рассчитывай. Не потому что я огорчусь, а потому что сложно у нас всё. Так что решай, да побыстрее.

   Грешник чуть помедлил и вздохнул:

   – Полковник, ещё раз повторяю: просто поверьте мне. Будет гораздо полезнее для всех, если вы для своих людей какую-нибудь сказочку сочините. От правды в лучшем случае ничего не изменится. Она вам точно не нужна.

   – Уж позволь мне самому решать: нужна нам правда, или нет.

   Дальше последовало то, что можно назвать «разговор по кругу». Грешник снова и снова объяснял, что заводить рассказ о себе нет ни малейшего смысла. Он ведь прекрасно помнил описание спрайтов в базе. Там чётко и ясно сказано, что информацию насчёт Испытания они ни под каким соусом не воспримут. Да и в целом у них с пониманием не всё так просто из-за особенностей «сонного режима».

   Более того: а что если описание ошибается, или нельзя всех спрайтов грести под одну гребёнку? Тот же Полковник явно выделяется из толпы. С нуля создал себе авторитет, даже серьёзные люди вроде Браво в рот ему заглядывают, всей душой принимая каждое слово. И как лидер выживших отреагирует, если сообщить, что на самом деле он сейчас не живёт, а необычный сон видит? Ладно не поверит, а вдруг очень даже поверит? Поймёт, что все его усилия не просто напрасны, а бессмысленны. И как он дальше себя поведёт?

   Да пусть бы делал, что угодно, лишь бы Грешнику помог, как намекал. Ведь времени всё меньше и меньше остаётся, так что толковый план по самостоятельному прорыву к тюрьме составить не получится. Никак не успеть. Придётся действовать по обстоятельствам, а это чревато провалом.

   Грешнику со всякими неприятелями сталкиваться приходилось. В том числе и с разумными. Однако таких масштабов не припомнит. Разве что культисты второго яруса сравнимы по численности, но вот по оснащённости они и близко к чужим не стоят.

   Пришельцы показали себя опасными противниками. За неполный день Грешник много разного о них узнал, но ни на шаг не приблизился к выработке оптимальной тактики борьбы с ними. Весь его предшествующий опыт в основном сводился к схваткам с одиночными тварями или с группами монстров, реже с людьми. То есть с неразумными противниками, или разумными, но себе подобными, понятными. Инопланетян в списке его побед нет (тем более столь разнообразных), с их технологиями он до этого яруса тоже не сталкивался.

   Если, конечно, не вспоминать, что сама Лестница испытания – именно такая технология. Однако это несколько другое, к нынешней ситуации не относится.

   В общем, Грешник в своих силах не уверен, а на кону стоит жизнь товарища. Так что ему сейчас любая помощь не помешает. Поэтому не мог просто уйти, отказавшись от услуг Полковника, даже не узнав, в чём они, собственно, заключаются. Однако убедить его не тянуть информацию калёными щипцами не получалось. Лидер спрайтов твёрдо стоял на своём.

   И что хуже всего, выдумать правдоподобное объяснение происходящему Грешник не мог. Ведь что ни скажи, выглядеть это будет в той или иной мере фантастично.

   В какой-то момент ему надоело гонять по кругу одни и те же слова, и он вскинул руку, прервав очередное разглагольствование Полковника:

   – Ладно, так и быть. Убедили. Скажу всё, как есть. Всё, что знаю. Но должен предупредить, что вы ни единому моему слову не поверите.

   – А ты попробуй, может и поверю.

   Полковник расслабленно откинулся на спинку подобия стула, небрежно сколоченного из разнообразного хлама.

   Грешник представил, сколько времени займёт рассказ, прикинул, где его можно подсократить, мысленно вздохнул и начал:

   – В одно прекрасное солнечное утро я внезапно обнаружил себя стоящим по пояс в море, возле берега. И этот берег я видел первый раз в жизни. На мне не было ни одежды, ни обуви. Только вот такой телефон на шее болтался. Так всё и началось…

   Завязка рассказа вышла чуть затянутой. Но, ознакомив слушателей с основными принципами Испытания, Грешник дальше погнал галопом. Большую часть событий игнорировал, останавливаясь лишь на ключевых моментах, без которых никак. По мере раскрытия всё новых и новых фактов то и дело отвлекался от истории своих похождений, дополняя происходящее информацией от кукловодов или выжимками из собственного опыта.

   Сам не заметил, как увлёкся и принялся привносить в рассказ не только голую информацию, а и размышления, эмоции, некоторые предположения. Многое из этого до сих пор ни перед кем не озвучивал. Да и некоторые моменты только сейчас в голову пришли.

   Видимо стоило выговориться раньше. Оказывается, это несложное действие способно удивительным образом повлиять на голову, заставив её работать в неожиданных направлениях.

   Под конец взялся за телефон, пояснив:

   – Вас кукловоды называют спрайтами. И вот что они про вас пишут: «Возможный антагонист: представитель активированных остатков населения. Основная часть условно-заимствованной личности человека из вашего мира и (обычно) одномоментного для вас временного интервала. Также, как правило, спрайт помещён в привычные для него условия, но с возможными корректировками. Сознание спрайта незначительно искажено внедрёнными блоками временной ложной памяти и в той или иной мере навязанными линиями мотивации. Внешние искажения почти не отражается на личностных качествах»…

   Зачитывая, не забывал коситься на Полковника. Тот слушал на удивление бесстрастно, а вот приглушённые ругательства за спиной говорили о том, что Браво не стесняется проявлять эмоции.

   – «…вам вряд ли поверят, потому что таких воспоминаний у активного населения нет. Также у них точечно подкорректирована картина восприятия действительности и нарушены некоторые причинно-следственные связи. То, что происходит на ярусе, воспринимается ими как часть неразрывной ленты событий привычной для них реальности, но с фантастическими допущениями. То есть они могут вести себя адекватно, но при этом всерьёз воспринимать невероятные вещи, включая откровенно неправдоподобную информацию. Вспомните своё поведение в сновидениях и поймёте, что в таком состоянии принимали как должное самые серьёзные расхождения с привычной действительностью».

   Вот именно из-за этих строк Грешник так сильно отнекивался от уговоров Полковника.

   Хотя «вряд ли» – не категорическое отрицание возможности взаимопонимания. Будь у Грешника ораторский талант, глядишь, смог бы заставить поверить. Однако чего нет, того нет, и потому на положительный результат даже в глубине души не очень-то рассчитывал.

   – «…режим заимствования будет отменён. Полученный здесь опыт в том или ином объёме будет слит с основным опытом личности. Всё, что здесь происходило, после пробуждения воспримется, как сон, который быстро забудется. Не исключено идеальное сохранение некоторых воспоминаний, однако они не будут восприниматься как часть реального опыта».

   Оторвался, наконец, от записей.

   – Вот, посмотрите сами.

   Грешник протянул телефон, но передавать в руки Полковника не стал. Есть варианты сделать так, что и без звонка он не сразу заблокируется в чужих руках, но не видел смысла возиться.

   Да и там не всё так просто, к этим устройствам у кукловодов особое отношение. Поди пойми, какие правила распространяются на спрайтов, а какие нет. Демонстрация перед ними незнания таких вещей чревата лишними вопросами.

   Полковник так же бесстрастно уставился на экран, а Грешник подытожил:

   – Так что для вас это сон, а для меня и таких, как я, это жизнь. Вы, если что, просто проснётесь, а мы умрём.

   – Но ты же говорил, что есть возможность воскреснуть, – без эмоций заметил Полковник, продолжая изучать информационный блок по спрайтам.

   – Там тоже не всё так просто, – поморщился Грешник. – Стопроцентной гарантии нет ни у кого. Изначально шанс неплохой, но стоит один раз умереть, и на долгий срок получаешь штраф и попадаешь в группу риска. В ней шанс сильно снижается. Там надо без смертей протянуть положенное время. Если без смертей не получится, но снова повезёт воскреснуть, шанс совсем уж смешной становится. Это почти как главный приз в национальной лотерее выиграть.

   – Не, ну это уже полный бред! – не удержавшись, в голос заявил Браво.

   Проигнорировав подчинённого, Полковник спросил:

   – А сам ты сколько раз умирал?

   – Пока что ни разу, – ответил Грешник. – Бывало, по краю проскакивал, но везло.

   – Ну а как попал в то утро на тот берег? Что-то особенное перед этим было, или просто шёл по улице, и вдруг ни с того, ни с сего: бац?

   – Вроде было, но вроде как и нет…

   – Поясни.

   – Последние воспоминания у меня, как бы это правильнее сказать… не самые обычные. Машина слетела с дороги, я пытался вырулить, но ничего не получалось. Меня на большой скорости несло к высокому береговому обрыву. Вот-вот, и должен был свалиться в море, не больше секунды оставалось. Другое море: холодное, без пальм. Совсем не то, тропическое, в котором я оказался.

   – Ты из тех парней, которые забывают притормозить перед поворотом?

   – Не сказал бы. Да и дело тут явно не в педали тормоза. Я особо с нашим народом на эту тему не общался, но даже так наслушался всякого. Кого ни спроси, у каждого похожая история. Кто-то в самолёте падал, кто-то в пожаре горел, кого-то нарики грабили в тёмной подворотне под дулом пистолета. То есть всегда какая-то смертельно-опасная ситуация. Наши, естественно, разные гипотезы выдвигают. В том числе есть мнение, что мы попали в Чистилище, или какой-то его аналог. То есть все мы в нашем мире погибли, и это уже посмертный опыт.

   – Ты в это веришь? – уточнил Полковник.

   – Причём тут верю я или не верю? Да и это далеко не единственная версия. По-всякому народ пытается происходящее объяснять.

   – Но всё же скажи: сам-то веришь или нет? Мне просто интересно.

   Грешник покачал головой:

   – В Чистилище с Адом я не верю. И в Рай тоже. Дело в том, что с этими последними воспоминаниями не всё так просто. Кого ни возьми, они относятся к непродолжительному календарному периоду: три-четыре дня максимум. Можно сказать, всех нас выдернули приблизительно в одно время. При этом я лично знаю троих участников, которые помнят, как их самолёт начал падать. Одна летела из США в Париж, второй из Кореи в Японию, третий из Австралии в Лос-Анджелес. Во всех случаях это были не маленькие самолётики, а большие лайнеры. И, как вы понимаете, лайнеры разные. Слышал, что есть и другие люди с похожими воспоминаниями, и у каждого свой рейс. Да, понятно, самолёты падают не так уж редко, но ведь не десятками за три-четыре дня. Также у всех без исключения последние воспоминания какие-то неправильные. Что-то с ними не так. Кто-то не понимает, что он вообще забыл в том самолёте или здании горящем, кто-то действовал при этом так, как действовать не должен. Многие не понимают, где это происходило, но все без исключения знают, какой это был день. В общем, у каждого какой-то свой набор странностей, непонятностей, при этом ни у кого нет проблем с привязкой к календарю.

   – А твой набор какой? – спросил Полковник.

   – Я из тех, кто потерялись в пространстве. Впервые в жизни видел это шоссе. И машина не моя. Не представляю, в каких местах это случилось. Будто проснулся непонятно где и за рулём чужой машины оказался. Это не похоже на мои воспоминания.

   – Если они не твои, то чьи же?

   Грешник пожал плечами:

   – Трудно сказать. Есть мнение, что эти картины нам загрузили кукловоды.

   – И зачем им это? – спросил Полковник.

   – Не знаю. Возможно, для создания особого психологического настроя. В первое время некоторые люди вели себя странно. Да и не только в первое. Позже так и признавали, что сами от себя такого не ожидали. Могу от себя добавить, что в ступор мало кто впадал. Кого не встречал на старте, все деловые, деятельные. Да, поначалу сложно было принять всё происходящее, некоторые вели себя глуповато, но в целом это не так уж сильно по мозгам ударило. Я вот особо не задумывался над происходящим. Да если честно, и сейчас не сильно этим голову забиваю. Тут почти всё время о выживании думать приходится. Мозги на эту задачу заточены, на остальное их не хватает. Станешь ломать голову над посторонними вещами, и тебе её действительно сломают. Причём быстро. Такие вот дела. Ну так что дальше? Мне ведь проще с вами попрощаться, чем тратить столько времени на разговоры. Часики-то тикают.

   Полковник, явно никуда не торопясь, задумчиво произнёс:

   – Если не Чистилище и не Ад, то что, по-твоему?..

   Грешник чуть подумал, и решил, что от себя ему добавить особо нечего. Ответил, так сказать, от имени коллективного мнения:

   – Никто не знает. Только гипотезы строят.

   Но Полковника это не устроило:

   – Я не спрашиваю про других, я спрашиваю у тебя.

   – Повторяю: я думаю о выживании, на остальное меня не хватает. Но кое-что на этом ярусе заставляет верить тем, кто считает всё происходящее каким-то экзаменом для нашей цивилизации. Эти пришельцы, как вы их называете, тоже спрайты. Но особые. Кукловоды их называют «упрощённая имитация условной команды противников». Возможно, они вроде нас, но из другого лагеря. Иная цивилизация, которая где-то проходит такое же испытание. Есть мнение, что таких цивилизаций три. Вот, посмотрите знак на моём бронежилете. Им отмечены все предметы от кукловодов, и в нём просматривается тройственность. Плюс на старте в итоговой информации есть намёки, что существует именно три команды. Не факт, что эти пришельцы копируют одного из наших противников. Возможно, взяли постороннюю цивилизацию, с которой мы здесь не встретимся. Я это к тому, что в финале нас могут столкнуть напрямую, без лишних монстров и имитаций вроде ваших инопланетян.

   – И что будет с проигравшими в этом столкновении? – спросил Полковник.

   Грешник снова пожал плечами:

   – Не знаю. Но, боюсь, ничего хорошего. Не только для нас, но и для всех.

   Дверь распахнулась, и на пороге показался низенький толстяк с неряшливой шевелюрой ядовито-зелёного цвета, весьма оригинально смотревшейся на фоне засаленной брюнетистой недельной щетины.

   Заискивающе улыбнувшись, он спросил:

   – Можно?

   – Чего тебе? – поморщился Полковник. – Мы тут заняты важными делами.

   – Так я это… насчёт туалетов. Тоже важное дело.

   – А что не так с туалетами?

   – Ну… так это… Сейчас получается, что у нас только женский и мужской. Всего два отхожих места на все гендеры, а это никуда не годится. Я вам уже говорил, надо срочно что-то решать с проблемой. Вы что, забыли?

   Чем дальше толстяк говорил, тем увереннее из него лились слова. Интонация от заискивающей менялась к уверенной, а дальше к требовательной, с осуждающими нотками.

   Полковника «давление голосом» не впечатлило. Уставился на спрашивающего тяжёлым взглядом и предельно-мрачным голосом заявил:

   – Ты, наверное, не заметил, но наша цивилизация резко вернулась к истокам.

   – К каким истокам? О чём вы, Полковник?

   – О том, что нам теперь не нужно придумывать себе новые проблемы. У нас они и так есть. Всякие разные, одна за другой появляются, считать не успеваем. И в списке тех проблем, которые мне сейчас приходится расхлёбывать, нехватка гендерного разнообразия туалетов далеко не на первом месте. И даже не на последнем. Так что будь добр… Добра… Добро… Или как там тебя… Просто закрой дверь с другой стороны.

   Толстячок скривился, попятился, покачивая головой:

   – Зря вы так, Полковник. Все люди важны, нельзя об этом забывать.

   – Иди-иди! – отмахнулся тот обеими руками. – И да, я ничего не забыл, мне ради вас ничего не жалко. Так что даю добро на целую сотню туалетов. Только действуйте сами.

   – В каком смысле сами? – неприятно удивился почти выбравшийся толстяк.

   – В том, что раз для вас это так важно, то будьте добры, не вешайте свои проблемы на других. Шагайте наверх и сами стаскивайте сюда то, чего вам так остро не хватает. У меня слишком мало годных людей, чтобы рисковать ими ещё и ради многообразия сортиров. Так что сами. Всё сами. Подскажу место: биотуалетов по краю Центрального парка столько, что на любое извращение хватит. Действуйте.

   – Но там… – начал было отвечать толстяк, но осёкся на половине фразы.

   – Да-да, я в курсе, что там небезопасно, – кивнул Полковник. – Но повторяю: у нас слишком мало тех, кто готовы нас обеспечивать всем необходимым для выживания. То, что у нас всего лишь два туалета, а не сорок пять, или сколько их там, по-вашему, надо, мы пережить можем, а вот нехватку воды, еды и оружия, нет. Так что бойцов на это дело смогу выделить только в том случае, если ты и твои люди возьмут на себя их обязанности. То есть, мои ребята займутся туалетами, а твои пойдут за стволами или припасами. Как тебе такое предложение?

   Дождавшись, когда дверь закроется без ответа, Полковник вздохнул:

   – Вот живут же люди, горя не зная… Мне бы их проблемы…

   – Я повторюсь насчёт часов, – напомнил о себе Грешник.

   Полковник кивнул:

   – Да, я помню, что они тикают. Обратный отсчёт. Но так просто решить твой вопрос нельзя. Для начала мне надо понять, кто ты такой и чего от тебя можно ждать. Учти, что без нас тебе на остров не попасть. Уж не знаю, что ты за фокусник, но раз из Башни смерти прыгать пришлось, там ещё быстрее допрыгаешься. Очень неприятные места. Так что, мы нужны тебе. А ты, возможно, нужен нам.

   – Для чего? – поинтересовался Грешник.

   – Пригодится человек, знакомый с нашими небоскрёбами. Тем более, если он побывал в Башне смерти и сумел из неё уйти. Те, кто хорошо умеют уходить, сейчас дороже золота. Очень надеюсь, что с помощью твоих талантов мы выберемся с острова.

   – Ну… если что, скажу сразу: корабль или десяток лодок я вам из шляпы не достану.

   – Да сами как-нибудь достанем, – спокойно заявил Полковник. – Нам нужен особый фокусник. Такой, чтобы пострелял кое-где. И повзрывал кое-что. На высоте.

   – Мне, как бы, некогда воевать… – угрюмо заметил Грешник. – Может сами справитесь?

   – Нет, сами мы такое не потянем. Людей мало, а серьёзных людей вообще нет. Я не могу послать в бой тех, у кого даже сейчас в голове нет ничего, кроме разнообразных туалетов. Даже если предположить, что они пойдут (а они, конечно же, не пойдут), какой от них толк? А воевать придётся, по-тихому нам с острова выбраться не дадут. И тебе это тоже выгодно. Ведь чем больше шума где-нибудь в сторонке, тем проще для тебя и друга твоего. Так что, взрывать и стрелять придётся.

  [image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 15

    Аттракцион невиданной щедрости от кукловодов
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (центральный район)

   Браво вытянул руку:

   – Вон туда смотри. Видишь ту парочку высоток?

   В указанном направлении небоскрёбов наблюдалось ровно два, и оба по здешним меркам самые солидные. Один – уже известный. Та самая печально знаменитая Башня смерти. Второй поменьше, но если не учитывать «старшего собрата», на фоне окружающей застройки выделялся здорово.

   Грешник кивнул и уточнил:

   – Какой из двух?

   – Тебе нужен тот, который восточнее. Вон он.

   – Я знаю, где восток, но всё равно благодарю.

   Ну да, новость стоит благодарности. Очень уж не хотелось возвращаться в Башню смерти. С ней связаны не самые лучше воспоминания, и она западнее.

   Повезло.

   Полковник решил напоследок лично проверить, всё ли правильно понял привлечённый к делу посторонний боец:

   – Ты помнишь, что надо сделать? Ничего не напутаешь?

   Грешник мысленно вздохнул и максимально коротко перечислил пункты несложного плана:

   – Для начала тихо пробираюсь наверх.

   Браво не сдержался, ухмыльнулся:

   – Да там же их, как блох на уличной собаке. Неужто и вправду полетишь наверх, выставив руку?

   Грешник, проигнорировав спрайта, продолжил:

   – Дальше зачищаю на крыше всё живое и мёртвое. Разбираюсь с пушкой, которая, по вашим данным, там стоит. Если получится, навожу её на верхние этажи Башни смерти и несколько раз стреляю. Если не стреляю, закладываю под неё мину. Надеюсь, ваш спец по сапёрному делу ничего не напутал, и взорвётся эта мина не у меня в руках. Как только всё сделаю, резко оттуда ухожу в сторону промзоны, добираюсь до тюрьмы, вытаскиваю своего человека. Как я это делаю, это уже целиком мои проблемы.

   – А помнишь, что и когда мы при этом станем делать? – уточнил Полковник.

   – Вы при начале пальбы подгоните цистерну со взрывчаткой к Башне смерти. Потом её рванёте. И заодно нападёте на большой пост чужих, который на углу парка. Захватите рядом брошенный вояками танк и несколько миномётов. Обстреляете издалека промзону и оставите возле парка отвлекающую группу. Пришельцы из промзоны попрут на неё, у берега никого не останется, или останется мелочёвка, которая вам не помешает. Так что вы под шумок без проблем заберётесь на паром, который стоит у причала чуть к северу от промзоны. И на нём всей толпой доберётесь до материка.

   – Всё так, – одобрительно кивнул Полковник. – Но почему таким голосом отвечаешь? Не уверен в себе?

   – В себе-то я как раз уверен…

   – То есть ты не уверен в нас? – нахмурился лидер спрайтов.

   – Да, так и есть.

   – Поясни, – потребовал Полковник.

   – Что пояснить? Да тут куда ни ткни, везде что-то не так. Вот вы уверены, что эта ваша цистерна с селитрой вообще взорвётся? Я не о силе взрыва спрашиваю, я о том, чтобы хоть какой-нибудь взрыв получился.

   – Уверен, – без колебаний ответил спрайт. – Старина Меддисон половину жизни устраивал взрывы на карьерах и в шахтах. Он в этом деле разбирается.

   Грешник невесело усмехнулся:

   – Взрывать породу в шахтах и карьерах промышленной взрывчаткой, это одно. А обвалить небоскрёб какой-то самодельной жижей в бензовозе, это совсем другое. Тем более, это Башня смерти, к которой вы подходить боитесь.

   – Мэддисон справится, даже не сомневайся.

   – Ладно, пусть так, – согласился Грешник. – А пост чужих? Сил у вас всего ничего, а там сейчас минимум пара зверюг и всадников. Я ведь слышал, как вы это обсуждали.

   – Ну так у нас как раз два гранатомёта завалялось. На пару точно хватит.

   – Оптимистично, – медленно кивнул Грешник. – То есть, вы не сомневаетесь, что этот странный план выгорит? Значит, толпа гражданских, у которых единственная проблема в жизни – идеальное математическое распределение унитазов, организованно и тихо проскочит через линию патрулей перед оравой чужих, которая помчится из промзоны на шум?

   – Жить даже тараканам хочется, а это всё-таки люди. Так что куда они денутся. Проскочат. Ты, парень, за себя волнуйся. Мы своё дело сделаем, как надо.

   – За себя я даже не думал волноваться, – резковато ответил Грешник. – Вообще-то, я и без вас могу пройти через промзону. И сколько бы их там ни было, вряд ли они помешают.

   Уверенности в этом у Грешника нет, однако заявил это без малейшего сомнения. Очень уж не нравился план спрайтов. Он откровенно попахивал безумием, если не сказать хуже. Прорыв в одиночку через главные позиции пришельцев на этом фоне выглядел не так уж бредово.

   – И зачем же тогда с нами время теряешь? – с усмешкой уточнил Полковник.

   – Ну… Во-первых, если получится устроить тут серьёзную заварушку, кукловодам это может понравиться. Они любят, когда много шума и крови. Иногда очень неплохо за такое награждают.

   – То есть ты ради вознаграждения жилы рвёшь?

   Грешник покачал головой и чуть улыбнулся:

   – Не совсем. Есть ведь ещё и во-вторых. Полковник, что бы вы там себе не думали, это всего лишь сон. Ваш сон. А я бы не хотел стать виновником кошмара для многих людей.

   – Получается, ты считаешь нас людьми?

   – Ну а как же иначе? – удивился Грешник. – То, что кто-то спит, не означает, что он облик человеческий потерял. Так что думайте о своей части плана, а не о том, справлюсь ли я. Потому что я точно справлюсь.

   – Да у тебя даже оружия нет, – нахмурился Полковник.

   – С чего это вдруг? Забыли, как ящики из воздуха доставал? Я ведь и другие вещи так доставать умею.

   – Да, прости, действительно вечно забываю, что ты у нас мастер фокусов. Но я уверен, что такого красавца даже тебе из своей шляпы не достать.

   Полковник с гордым видом продемонстрировал немаленький револьвер, ловко крутанув его в ладони:

   – Сорок четвёртый «магнум». Можно сказать, раритет. Его Браво где-то достал. Теперь чувствую себя Грязным Гарри. Самый мощный в мире.

   Тут уж Грешник не удержался, заулыбался вовсю.

   От Полковника это не укрылось. Спал с лица, с нажимом уточнил:

   – Ты хочешь сказать, что я тут шутки шучу?

   Грешник, ничего не говоря, активировал хвататель. Миг, и в руке материализовался «Гром». Крутить его в руке не стал, опасаясь, что непомерно громоздкое оружие улетит в дальние дали вместе с оторванной ладонью. Просто продемонстрировал, и тут же убрал.

   – Это что сейчас было? – не веря глазам, спросил Полковник.

   Грешник ничего не ответил, просто улыбнулся ещё шире.

   – Так ты, получается, вот под это чудовище выпрашивал пятидесятый винтовочный калибр? – не сдавался спрайт.

   Тут Грешник отмалчиваться не стал:

   – Да, под него. И ничего я не выпрашивал, а просто спросил. И не сказать, что сильно вас ограбил. Всего-то двенадцать патронов.

   Полковник пожал плечами:

   – Было бы больше, отдали. Нам они незачем, оружия под них нет. Но ты, если не торопишься, их можешь набрать по городу много. Есть неподалёку места, где техника с пулемётами осталась. Не вся сгоревшая и разграбленная, что-то найти можно. В одной ленте там минимум полсотни штук. Места, конечно, опасные, но раз ты готов в одиночку промзону штурмовать, там тем более справишься.

   Предложение заманчивое. Весьма заманчивое. Да, обычный пулемётный патрон – далеко не самое лучшее, что можно предложить «Грому». И речь даже не о том, что на стартовой площадке можно приобрести боеприпасы с особыми свойствами, недоступные земному военно-промышленному комплексу. Даже в стандартной земной линейке наблюдается немалое разнообразие, как по назначению, так и по качеству. Например, существуют несколько вариантов бронебойной пули. В самом простом случае она оснащается сердечником из обычной закалённой стали, в варианте получше сталь в сердечнике уже легированная, с вольфрамом и хромом. В более современных образчиках доходит до чистого вольфрама. Естественно, баллистика и пробивающая способность у всех разная.

   Но даже самый простенький патрон такого калибра на стартовой площадке стоит десятки идеальных монет. Десятки! Здесь же люди Полковника из своих заначек отсыпали сразу двенадцать штук. Да ещё и прощения попросили за то, что маловато получилось. Некоторые прямо говорили, что могли добыть гораздо больше, но так как оружия к ним не было, не рисковали лишний раз, или просто ленились забивать рюкзаки бесполезной тяжестью.

   Так что предложение Полковника действительно заманчивое. Даже чертовски заманчивое. Однако где на это время взять? Таймеру недолго осталось, и почти нет сомнений, что после его обнуления помощь Порнозайцу уже не понадобится. К тому же Грешник реалист и примерно представляет, что здесь начнётся, если хотя бы половина задуманного Полковником осуществится. Ведь лидер спрайтов оказался тем ещё организатором. Даже непонятно, почему столь пробивной человек не сумел поставить под ружьё всех гражданских. Сейчас он в считанные часы успел связаться с соседними двумя группировками, согласовав с ними прорыв к причалу с паромом. Даже команду совместную подобрали, способную быстро вывести судёнышко в море и по кратчайшему курсу добраться до спасительного (как они уверены) побережья.

   Грешник за последние часы много всякого о пришельцах узнал. И сильно сомневался, что больше тысячи безоружных гражданских лиц сумеют пройти почти до моря по опасным подземельям. Охрану им оставили мизерную, ведь бойцов маловато, и все они требовались в других местах. Попадись этой беспомощной ораве хотя бы одна туннельная тварь, и на этом поход завершится.

   А ведь затем им придётся выбираться и почти километр двигаться по поверхности. Дальше последует погрузка, что тоже дело не мгновенное. А затем, если получится вывести паром в море, наступит последний этап плана. Где люди окажутся на водной глади, заметные для любого наблюдателя, коих на суше более чем достаточно.

   Полковник почему-то уверен, что пришельцы ревностно бдят за порядком возле определённых опорных точек, устроенных в некоторых небоскрёбах и на краю парка. Он не сомневается, что при серьёзной шумихе в тех местах чужие быстро всем составом отовсюду стянутся. Вроде как, нечто похожее уже происходило на этапе противостояния с понаехавшими военными, и с тех пор вряд ли что-то поменялось. Тогда горожане не были готовы воспользоваться моментом, да и мало что понимали, сейчас осознают весь риск, но также осознают, что отсидеться под землёй не получится.

   То есть ставка сделана на то, что при нападении на пост у парка и пару небоскрёбов, сюда сбегутся твари и пришельцы со всего острова, оголив прочие позиции.

   Сомнительный план. Весьма сомнительный. Но кто такой Грешник, и кто такие спрайты? Для их группового сновидения это вполне нормальный замысел, его скепсис они не принимают, что им ни говори.

   Да и что взамен прикажете предложить, кроме скепсиса? Увы, не успевает он с разработкой альтернативного плана. Да и если говорить начистоту, даже не представляет, что такое можно устроить, дабы замысел не выглядел коллективным самоубийством.

   Оптимальный вариант – послать Полковника подальше. Даже если лягут все до единого без толку, это всего лишь сон, пускай даже кошмарный. Грешник знает, как можно оказаться на Фонарном острове без лишних приключений с преодолением захваченной чужими промзоны. Так что пусть и не без риска, но с этим этапом как-нибудь разберётся сам.

   Однако, при всё своём индивидуализме, он не считал такой поступок правильным. Ситуация изменилась. Кукловоды зачем-то ввели усложнение старта для сильнейших участников. Чем больше их здесь останется, тем сильнее пострадает команда в целом. И если дальше, на следующих ярусах, придётся столкнуться с другими командами, хорошо бы иметь в своих рядах побольше серьёзных бойцов.

   Чем больше таких участников сумеют выбраться с острова, тем лучше для всех. Разве что некоторых кастовых хорошо бы оставить здесь навсегда. Но как прикажете одних от других отделить?

   Никак.

   Значит, надо помочь спрайтам. Их действия могут отвлечь антагонистов от топов.

   А то, что действия выглядят сомнительно – это уже другой вопрос.

   Ладно, что будет, то будет. У Грешника лишь одна голова, её не хватит за всех думать.

   Разве что за некоторых…

   Покосился на Полковника:

   – Меня вопрос с отвлекающей группой волнует. У неё очень непростая задача. Не факт, что там вообще этот танк с миномётами есть. И не факт, что они справятся.

   – Я лично за этим прослежу, – спокойно ответил лидер спрайтов. – Сам поведу ребят. Повторяю: ты за себя думай. Твоя задача гораздо сложнее. Со своей мы справимся.

   – Вы же понимаете, что выбраться оттуда будет… гм… непросто? – тихо произнёс Грешник. – И времени мало, и вообще…

   Полковник кивнул и, задумчиво уставившись в сторону приговорённых к атаке небоскрёбов, заговорил не в тему, странным голосом:

   – Раньше, пока помоложе был, по службе подолгу приходилось жить в южных краях. Жару переносить так и не научился. Если солнце палит, пообедав, обязательно старался поспать. Не один я такой соня, у них даже слово для этого специальное: сиеста. Так вот, во время этой самой сиесты я иногда несколько снов за пятнадцать минут успевал посмотреть. Яркие сны, ночью таких не бывало. Очень похожие на то, что сейчас творится. Наверное, потому что снились на сытый желудок. Может я и сейчас на юге? Поел чего-то мексиканского, да подремать прилёг. Тогда, получается, времени не просто мало, а его, считай, секунд сорок на все дела. Я к тому, что сны нам кажутся длинными, а на самом деле всего ничего длятся. Это я не выдумываю, это учёные выяснили.

   – Да, всё относительно, – согласился Грешник. – Сорок секунд реального времени для вас здесь могут растянуться на часы или дни. К чему вы вообще это сказали?

   – Да так… особо незачем. Значит, по-твоему, для нас в любом случае всё закончится тем, что мы просто проснёмся?

   – Это не по-моему, так кукловоды пишут, – осторожно напомнил Грешник. – Не уверен, можно ли им в этом доверять. Они ведь также писали, что вы не должны мне верить. Мол, не можете воспринимать информацию по этой теме. И вдруг у вас такие вопросы появляются. Похоже, что-то воспринимаете…

   Полковник снова кивнул:

   – Нет, всё правильно, я тебе не доверяю. Я вообще мало кому верю. Но понимаешь, я вижу, что здесь что-то не так. Неправильно. Так не должно быть. Как бы тебе объяснить… Вот не знаю, что не так, но не сомневаюсь в этом. Говоришь, это сон? Ну ладно, прекрасно, ведь это многое объясняет. И знаешь что? Если паром доберётся до берега, это получится лучший сон в моей жизни.

   * * *

   Невидимость – прекрасный навык, если требуется повоевать. Так скажет любой, едва услышав это слово. Серьезные и не очень серьёзные книги, фильмы, детские мечты и прочее дружно доказывают нам, что обладатель такого умения получает колоссальные преимущества при боевых действиях.

   Да и в мирной жизни применение найдётся. Например, некоторые особым образом озабоченные люди половину конечностей отдадут за возможность оставаться незаметными в любых обстоятельствах.

   Физически невидимость можно получить при достижении идеальной прозрачности всех частей тела. Также в системе «человек-воздух» требуется обеспечить идеальную изотропию (особенно на границе «сред»). То есть свет не должен ни отражаться, ни поглощаться, ни преломляться подозрительным образом.

   Вот тут скрывается первое очевидное препятствие для разведчиков в тылу врага, или всяческих извращенцев, пробирающихся в раздевалку для них не предназначенную. Дело в том, что человеческий зрительный аппарат построен на принципах восприятия видимой части спектра. В том числе световые лучи в нём преломляются в хрусталике и поглощаются глазным дном. А ведь при идеальной изотропии и прозрачности никакого преломления и поглощения быть не может. То есть полная невидимость подразумевает неприятный побочный эффект – слепоту.

   Согласитесь – это обстоятельство дискредитирует идею на корню.

   Неудобство можно решить с помощью какой-нибудь необъяснимой магии (физика и волшебство обычно на разных плоскостях бытия обитают), или некоего безусловного приказа от кукловодов, перед которыми сам здравый смысл – ничто. Однако в данном случае они почему-то не стали переть против законов природы.

   Да-да, в состоянии невидимости Грешник оставался зрячим, однако его глаза исчезали для постороннего наблюдателя лишь частично. Так что наблюдательный противник мог доставить неприятности.

   Но и это ещё не всё. Активировав навык, Грешник на сто двадцать семь секунд становился пусть и не абсолютным невидимкой, но очень даже незаметным. В этом состоянии нельзя ни есть, ни пить – всё то, что попадает в пищевод и желудок в период действия умения, будет прекрасно видно. Также всё это время нельзя поднимать посторонние предметы, на них навык не распространиться. Попав под дождь, в туман или дым, тоже рискуешь выдать очертания своей фигуры. Если понадобится перерезать кому-нибудь глотку, надо постараться провернуть это дело как можно аккуратнее, потому что капли чужой крови на одежде и руках тоже не станут пропадать.

   Снег, грязь, лужи, слой пыли на полу и прочие предательские поверхности способны свести на нет всё твоё преимущество. Чуткий нос собаки, не вовремя наткнувшаяся на тебя муха, соринка в носу, от которой неудержимо захочется чихнуть и прочее-прочее.

   Также навык отягощается отдельным набором неудобств, предоставленных именно кукловодами. Ибо ничего подобного в классическом представлении о невидимости не припоминалось.

   Если атакуешь противника, с немалой вероятностью навык тут же дезактивируется.

   Если успешно атаковали тебя, даже задев случайно, не зная о твоём присутствии, он тоже слетает в большинстве случаев.

   Может не сработать при различных негативных эффектах: кровотечении, опасном отравлении, дезориентации и прочем.

   На открытых местах активировать его рискованно, даже если вокруг никого живого не видать. Дабы не опростоволоситься, изволь обеспечить себя хотя бы символическим укрытием.

   Если на тебя смотрят люди или другие разумные (либо некие «полуразумные создания»), шанс успешной активации опасно приближается к нулю. Если таращатся животные и птицы, он гораздо выше. Насекомые, и мелочь вроде лягушек почти не сказываются, но в центре роя саранчи тоже могут возникнуть сложности.

   Также нежелательно устраивать уход в невидимость на ярком солнечном свету или искусственном ультрафиолетовом. Если же попадёшь в такие обстоятельства уже с активированным умением, есть некоторый риск, что активация отменится.

   Ну и помимо некоторых частей глаз умение не сможет скрыть биологические ткани или предметы, если в них высокое содержание бария и парочки экзотических химических элементов, редко встречающихся в природе.

   Если ты забыл все противопоказания и всё же задействовал навык в неподходящих условиях, при неудачной активации впустую израсходуется половина требуемой энергии.

   Ну и вишенка на торте: в полуденный час и около него навык перестаёт скрывать твою тень, если ты окажешься на открытом пространстве при безоблачном небе.

   Последний пункт – это уже чистый бред. Никакими законами физики здесь не пахнет. Ну как это может быть, чтобы невидимый объект тень отбрасывал?

   Да, – действительно бред.

   И произвол.

   Могли бы за такое «обременение» сделать глаза полностью невидимыми, но при этом видящими. Да, нельзя не признать, что это тоже мимо физики. Но раз в одном пункте столь нагло смошенничали, зачем останавливаться.

   Да уж, быть невидимкой, оказывается, непросто. Неудивительно, что Грешник по мере улучшения владения навыком печалился всё больше и больше. Ведь выбирая этот великолепный с виду приз из списка предложенных, он не ожидал, что придётся столкнуться с таким количеством недостатков. И семнадцати дней, предоставленных кукловодами, недостаточно, чтобы освоиться со всеми неудобствами и научиться если не превращать их в достоинства, то хотя бы нивелировать негативные эффекты.

   Но что бы он сейчас делал без этого навыка – невозможно представить. Ведь Полковник, хитрюга эдакий, выбрал для Грешника самый проблемный небоскрёб. Да, Башня смерти считается куда опаснее, однако дело не в мрачной славе. В отличие от неё, этот располагается на открытой со всех сторон местности. Подобраться к нему незаметно нереально. С самой удобной стороны потребуется преодолеть метров семьдесят голого асфальта, а со всех прочих направлений обстановка гораздо паршивее.

   Под Башней смерти имеется паркинг, в который люди Полковника собираются доставить тягач с исполинской бомбой. То есть воспользуются подземными коммуникациями. Грешник намекнул, что неплохо бы и здесь проводить его до места потайными тропами, но в ответ получил, что нет, нельзя.

   Ну нельзя, так нельзя. В подробности вдаваться не стал. И без того много времени ушло на пустые разговоры и согласования с другими группами. Порнозаец там уже не волком воет, а поросёнком недорезанным визжит.

   Часики, что ведут отсчёт его личного Армагеддона, уже долго тикают.

   Немного им осталось.

   Если верить кукловодам и карте Полковника, район здесь центральный, однако идеального порядка не наблюдается. И дело не в бардаке, воцарившимся повсеместно из-за вторжения, тут и до него не слишком чисто было. Однако это обстоятельство сыграло Грешнику на руку. Сейчас он скрывался от враждебных взглядов в огромной картонной коробке, которая в мирное время являлась обиталищем какого-то бездомного. Обстановка в ней соответствующая, запах тоже далеко не восхитительный, зато со всех сторон от посторонних взглядов прикрыт, а это сейчас главное.

   Телефон завибрировал особым образом. Любой опытный участник знает, что такое случается, когда приходит важное сообщение от кукловодов.

   
Внимание! Локально-частное уведомление!

   Старт события: атака на башни Восточная и Западная.

   Задействованы все участники испытания, находящие на расстоянии не больше 750 метров от башен Восточная и Западная.

   На протяжении следующих двух часов на территории всех зон, относящихся к поселению Таун-Айленд, вводится особый режим.

   Награды задействованным кастовым участникам увеличиваются в шесть раз ((только при победах над безкастовыми участниками)). Награды безкастовым участникам увеличиваются в три раза (только при победах над кастовыми участниками).

   Награды кастовым участникам увеличиваются в четыре раза (только при победах над основными противниками). Награды безкастовым участникам увеличиваются в восемь раз (только при победах над основными противниками).

   Основной противник для локального события: Коалиция Хаоса (КХ) с силами контроля (специальные спрайты для команды 2 (упрощённая имитация условной команды противников)), твари опустошения (специальные спрайты, представляют собой особое вооружение Коалиции Хаоса).

   Основная задача для задействованных участников: уничтожьте обе башни полностью, либо выведите из строя оборонительные позиции на крышах этих башен (повредите тяжёлое вооружение) и уничтожьте там всю или почти всю живую силу (не менее 89 % от общего количества противников (учитывается крыша и нижележащие два этажа, также могут игнорироваться некоторые низовые противники)).

   Второстепенная задача для задействованных участников: помогите спрайтам из населения города добраться до материковой части яруса.

   В течение двух часов задействованные участники не смогут зарабатывать контейнеры. Награда за победы и участие будет начислена и выдана по окончании, в призовых контейнерах и особыми призами. Для получения награды активируйте специально предоставленную функцию в телефоне в любой удобный для вас момент (функция будет аннулирована сразу после выхода с яруса).

   В течение пяти часов безкастовые участники получают заметную красную световую отметку над головой. У кастовых участников отметка зелёная. Выглядят они как незначительные по размеру слабые источники света соответствующих расцветок над макушками или над головными уборами. Эти отметки видны лишь участникам и могут быть скрыты умениями невидимости и родственными им навыками.

   Участники, внесшие максимальный вклад в атаку, прославятся и получат особые редкие награды.

   Награда за дополнительную задачу зависит от количества спрайтов-беженцев, достигших материка (даже если спрайт погибнет, едва ступив на берег, он будет засчитан).

   Атака длится два часа, все ваши свершения, случившиеся после окончания события, засчитываться не будут. Но это касается лишь основной задачи. На выполнение второстепенной задачи отводится восемь часов. Если все задействованные в эвакуации спрайты погибнут (или доберутся до материка) раньше этого срока, второстепенная задача закроется досрочно.

   При гибели участника, полагающееся ему основное и (возможное) призовое вознаграждение распределяется между оставшимися в строю участниками пропорционально их вкладу в победу.

   При дезертирстве участника до выполнения основной задачи, полагающееся ему основное и (возможное) призовое вознаграждение распределяется между оставшимися в строю участниками. Дезертировавший участник получает штраф, аналогичный штрафу за отказ от участия. Дезертирством считается умышленный выход за пределы зоны радиусом 750 метров до удержания победы (отмечена красной линией на личных картах участников).

   Задействованные участники, которые погибнут в ходе атаки, и у которых впоследствии успешно сработают алтари, вознаграждение не получат.

   Вы можете согласиться принять участие или отказаться (на принятие решения отводится ограниченное время, следите за таймером в верхнем правом углу вашего телефона).

   Штраф за согласие: отсутствует.

   Штраф за отказ: -25 % к добыче на двенадцать дней; в течение восьми часов все участники и антагонисты, находящиеся от вас в радиусе 350 метров, будут точно или приблизительно знать ваше местоположение. Весь этот период ваш телефон будет издавать звуковые сигналы. Заглушить их невозможно. Спрятать телефон в Скрытое хранилище вы не сможете. При попытке скрыть телефон под звукоизолирующими материалами, громкость звуков будет увеличиваться. Если вы потеряете телефон, или спрячете, или выбросите, штраф на добычу увеличится до 50 %, а все участники и антагонисты в радиусе уже 700 метров будут точно или приблизительно знать ваше местоположение до тех пор, пока телефон снова не окажется у вас (любое устройство, не обязательно ваше старое).

   Штраф за невыполнение основной задачи: аналогичен штрафу за отказ.

   Штраф за невыполнение вспомогательной задачи: отсутствует.

   Вы согласны принять участие?

   
Да/Нет

   
Всего задействованных участников: 14

   Подтвердивших участие: 0

   Отказавшихся: 0

   
Это что ещё за новости?! Нет, Грешник, конечно, предполагал, что кукловоды в стороне отсиживаться не станут. Очень уж назойливо спрайты сначала тащили его к Полковнику, а затем объясняли, как здорово, что такой удивительный человек оказался здесь в нужный час. Всеми силами подбивали принять участие в этом, мягко говоря, слабо продуманном и насквозь сомнительном мероприятии.

   Но он-то рассчитывал на сольное выступление, а здесь, оказывается, оркестр собрался. И ведь зуб готов дать, что никого из других участников Полковник не привлекал. То есть всех прочих собрали в округе другие группы, или они оказались здесь сами по себе, притащенные за какие-то иные, неизвестные Грешнику нити.

   Судя по всему, сюда, на опаснейший остров, согнали значительную часть верхушки топа, обеспечив участникам самые «тёплые» условия. Со старта заметно, что кукловоды зачем-то решили проредить поголовье самых успешных бойцов.

   И это мероприятие – очередной повод пустить кровь топам. Грешника угораздило оказаться в особом аду, устроенном посреди ада попроще. Но он и до объявления кукловодов прекрасно понимал, на какой риск идёт. Но решил, что без него спрайтам не обойтись, а помочь им – это выгода для всего сообщества участников.

   К тому же и личная выгода присутствовала. Ведь ему требовалось оказаться в таком месте, из которого получится разглядеть Фонарный остров. Подбираться к промзоне – чревато. Пары минут невидимости там не хватит, да и не только зрением могут обнаружить. Там ещё на подступах ступить некуда от чужих и их «милых» зверушек. Браво рассказывал, что улицы местами столь густо усыпаны пакманами, что ступить некуда.

   Так-то проникнуть, в теории, можно куда угодно, но вот сколько времени это займёт? Так что пробираться некогда, надо как-то издали сработать. Благо, способ быстро и относительно безопасно проникнуть на остров у Грешника имеется. Вот для этого и требуется особая высокая точка, а Восточная башня подходит куда лучше всех прочих известных вариантов. Жаль, конечно, что здесь не всё просто. Ну а какая альтернатива? Без помощи спрайтов выискивать дом попроще можно долго, а ведь часики в тюрьме тикают. Поэтому охотно согласился на предложение Полковника, заручившись в ответ его полной поддержкой.

   Теперь главное – до верхних этажей добраться. А там по обстановке посмотрит. Глядишь, даже не придётся на крышу лезть, другие участники сработают. Или, если условия окажутся подходящими, сам всё сделает и заработает при этом максимум плюсиков для кукловодов.

   Награда лишней не бывает.

   В парочке похожих мероприятий Грешник на втором ярусе участвовал, и владыки Лестницы испытания по итогам не обделили. Здесь же, судя по величине повышающих коэффициентов, ставки куда выше. Да и участники особые. Самые-самые, лучшие из лучших собрались. Однако нельзя забывать, что это вовсе не подразумевает дружелюбие и сострадание. Наверняка многие из них уже сейчас прикидывают, как бы половчее избавиться от всех прочих, заполучив в одно рыло не только стандартные призы за убийства, а и причитающиеся жертвам награды.

   Столь неординарные противники способны любому сюрприз устроить. И Грешнику в том числе. Поэтому его первая мысль была очевидной: затаиться здесь, в грязном логове бомжа, предоставив право первого хода остальным участниками.

   Первая мысль на то и первая, – она частенько ошибочная. Вот и сейчас Грешник почти сразу понял, что надолго засесть в вонючем укрытии – не самый лучший вариант. Хотя бы потому, что прочим подобное тоже в голову в первую очередь придёт.

   А в дальнейшем, если конкуренты на пути к крыше устроят бойню, будет непросто через неё пробиться. Обойти – тоже сложно, потому что переполошится весь небоскрёб. Рассчитывать при любых раскладах исключительно на Пространственный переворот нельзя, надо оставлять возможности для манёвра.

   Придётся действовать сейчас, пока всё спокойно. Для начала, следует занять позицию получше. И такая располагается не на земле, а выше.

   Гораздо выше.

   Наскоро прикинув несколько вариантов, Грешник ещё раз внимательно изучил стену здания. Поднял взгляд выше, дождался, когда здоровенное облако накроет центр города тенью, прикрывая от утреннего солнца.

   Пора.

   Активировал Невидимость, выбрался из картонного укрытия и что есть мочи побежал вперёд. Изначально прекрасно понимал, что при такой скорости подошвы будут отбивать по асфальту ту ещё чечётку. Однако дистанция невелика и поблизости никого не наблюдается. Даже если кто-то где-то что-то услышит, пока поймёт, что, собственно, гремит, пока начнёт высматривать…

   В общем, скорость сейчас решает.

   Стена всё ближе и ближе. Уже можно дотянуться навыком. Но рано. На неё надо приземлиться без лишнего грохота, ведь кто знает, кто за ней скрывается. Исследованием здание не подсвечено, так что по закону подлости можно переполошить кого-нибудь ушастого и нехорошего. Хороший слухач точно заподозрит неладное, ведь это уже нисколечко не похоже на бег по асфальту.

   Пора.

   
Пространственный переворот

   
Гравитация в который раз смирилась с причудами кукловодов, и стена небоскрёба стала почвой, гостеприимно подставившейся под подошвы Грешника. Приземлился он достаточно мягко, почти бесшумно. И тут же, не медля ни секунды, помчался дальше.

   Прямиком по вертикальной поверхности.

   Но теперь он не мчался со всех ног, теперь он бежал, можно сказать, трусцой, стараясь делать это беззвучно. Обитатели не самых нижних этажей неслабо озадачатся, если услышат, как снаружи какой-то лось носится, гулко топая по стене.

   Ему нельзя их беспокоить. За время навыка он должен продвинуться как можно дальше, не привлекая внимание.

   Всё выше и выше. Выше и выше.

   Если ничего не помешает, забег завершится в разбитом осколками или пулями оконном проёме.

   Который темнеет почти под самой крышей.

   Выше. Выше. Ещё выше. Всё идёт как надо, Грешник успеет добраться до рассеивания Невидимости. У него даже запас времени останется.

   Под эти победные мысли что-то с силой ударило между лопаток.
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    Глава 16

    Лучший стрелок
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (центральный район)

   Отражение – пожалуй, наиважнейший навык в коллекции Грешника. Ещё в изначальном, не очень-то серьёзном варианте, он неоднократно спасал жизнь. Именно на нём обычно базировалась тактика сражений с самыми опасными противниками. Ведь зная, что даже самая сокрушительная атака монстра не приведёт к смерти, можно существенно расширять арсенал приёмов и позволять себе идти на значительный риск, если это сулит быструю победу.

   В Грешника стреляли из винтовок, пистолетов, луков, арбалетов и даже катапульт, в него швыряли камни, дротики и копья, его резали, рубили и кололи, грызли здоровенными клыками, кромсали громадными когтями, кусали ядовитыми зубами, хватали исполинскими клювами, жалили чудовищными жалами. Он падал с огромной высоты и дважды устраивал самоубийственные взрывы практически у себя на голове. Щиты спасали каждый раз, причём на любую кратковременную угрозу разряжался лишь один из них.

   Грешник в итоге настолько приспособился к защитному умению, что оно стало для него чем-то вроде второй кожи. Даже не заглядывая в телефон, обычно безошибочно определял, сколько действующих щитов на нём осталось. Кукловоды такой эффект изначально обещали, но предупреждали, что достижение сродства с таким умением требует времени и упорства.

   Упорства у Грешника не занимать, времени тоже немало миновало. Ведь этот навык при нём с первых дней Испытания, пора бы уже привыкнуть.

   Вот и сейчас ощутил потерю. И ещё заметил кое-что необычное: слетело одновременно два щита, или даже три. Новизна случившегося не позволяла утверждать точнее.

   Впервые с повышенным расходом «защитных оболочек» столкнулся.

   Это, мягко говоря, выглядит странно. Ведь незримый щит, принимая на себя вредоносное воздействие, на непродолжительное время предоставлял абсолютную неуязвимость. Длилась она доли секунды, однако этого обычно достаточно, чтобы отличить одиночную атаку от множественной.

   То есть Грешник точно знал, что прилетело по нему один раз. Пуля, стрела из лука, болт из арбалета – что-то в этом роде. Да, толкнуло хорошо, но это явно не подарок из монструозной винтовки пришельцев, а что-то своё, привычное.

   У людей Полковника есть винтовки, в том числе минимум одна с кустарным глушителем. Но на спрайтов непохоже. Зачем им по своему союзнику палить? Да и как бы они его разглядели? Сверхъестественных умений у «спящих» нет, так что под навыком могли засечь лишь по видимым частям его глаз. Но попробуй их высмотри издали, на фоне стены. Плюс ещё прицелиться надо и попасть.

   Нет, бред, не их это проделки, явно не их. Грешника засёк кто-то из участников. Ведь сюда, на остров, изначально не самых простых загнали. И до этого момента дожили или лучшие из лучших, или везучие. Почему бы среди них не затесаться обладателю навыка, похожего на Исследование? Или что-то особое, узкоспециализированное, предназначенное исключительно для выявления невидимок.

   Как бы там ни было, этот участник его увидел и сразу же дал понять, что о дружбе не может быть и речи.

   Он враг, и, при возможности, станет стрелять и дальше. Его оружие особое, или поражающее действие дополнено каким-то навыком, позволяющим сбивать два или три щита за раз. Грешник видел вещицы с похожими возможностями по разрушению защиты (тот же «Гром» такое проделывать может), так что готов к тому, чтобы повстречаться с противником, у которого тоже что-то эдакое имеется.

   Да, неприятно столкнуться с врагом, снимающим незримую броню не слой за слоем, а почти «оптом», но это не смертельно. Энергии на восполнение потерь хватает, и щиты кастуются быстро. Так что под неспешным обстрелом некоторое время продержаться можно, даже никак на него не реагируя.

   Однако энергия лишней не бывает. Так что не стоит облегчать жизнь любителю сбора трофеев с себе подобных.

   Грешник помчался дальше зигзагами, местами перескакивая через окна, местами их огибая. Вот во время одного из прыжков его и ударило снова. Опять снесло пару щитов за раз, да ещё и толкнуло в самый неподходящий момент. Чудом удержал равновесие и не потерял скорость.

   Следующий удар лишь чуть-чуть не успел настигнуть в прыжке. Проклятый стрелок хладнокровно пытался подлавливать цель именно в такие моменты, надеясь если не поразить наглухо, так заставить оступиться, замедлиться.

   Чёртов предатель рода человеческого! Он там что, в одиночку собрался этот небоскрёб штурмовать?! И ведь как качественно работает, снова точно между лопаток попал. Почему этот гад не мажет? Грешник считал себя первостатейным стрелком, однако должен признать, что до этого снайпера ему бесконечно далеко. Ведь тот работает с приличной дистанции, да ещё и снизу вверх, по быстрой и непредсказуемо передвигающейся цели. На голых параметрах такую точность не вывезешь, здесь явно какой-то навык задействован. Подобные встречаются, через Беса о них поступала кое-какая информация. И, вроде как, период действия непродолжительный. При минимальном развитии умения на одно применение хватает, после чего приходится дожидаться отката.

   У этого мерзавца параметры явно не самые низовые, потому что два выстрела прошли идеально, после чего последовал третий, лишь слегка до идеала не дотягивающий. На этот раз снайпер слегка смазал, попав не точно между лопаток, а чуть выше, в основание шеи. Однако случилось это в совсем уж неподходящий момент, и Грешник, наконец, завалился. Прокатился по стене на скорости, задел ногой окно, звонко приложившись по стеклу ребром подошвы. Вскочил, помчался дальше, всё так же виляя и пытаясь торопливо набрать потерянную скорость.

   Четвёртый выстрел пришёлся в бок. Тоже в прыжке попало, но на этот раз удалось удержаться на ногах. Противник по-прежнему меток, но уже не настолько безупречно бьёт, как поначалу. Похоже, его умение не просто растянуто на какой-то период, а теряет эффективность от начала к концу. То есть отключается не сразу и мгновенно, а плавно сходит на нет.

   Но даже если прямо сейчас обстрел закончится, радоваться нечему. Проклятый негодяй подгадил не вовремя. Грешник теперь вряд ли успеет добраться до облюбованного окна. Там, рядом с ним, есть пара запасных вариантов, но даже самый ближайший теперь недостижим. В лучшем случае успеет заскочить туда на последних мгновениях невидимости, что каким-то немыслимым чудом пережила несколько атак, не рассеявшись. А кто знает, что ждёт внутри? Надо бы хоть небольшой запас придержать.

   Даже если пришельцы что-то унюхают или услышат, невидимость всё равно останется сильным козырем. Предоставит возможность начать бой на своих условиях.

   Это дорого стоит.

   Увы, устроиться в считанных метрах от крыши не получится. Пришлось торопливо корректировать план. Словив ещё два попадания от неугомонного стрелка, Грешник, наконец, добрался до выбранного варианта. Очередное пострадавшее окно, почти полностью лишившееся стекла. Лишь осколки будто клыки кое-где из рамы торчат.

   Но опасность представляли не они, а то, что могло скрываться в сумраке располагающегося за окном помещения. Попробуй понять, что там тебя ждёт: пустой офис, или толпа оголодавших монстров.

   Ну да ладно, такие вопросы Грешник решать умеет.

   
Легендарное исследование

   
Снова чуть не оступился. Но на этот раз не из-за прилёта в спину, а потому что инстинктивно дёрнулся, обнаружив себя над пустотой. На некоторые материалы навык действует своеобразно, повышая их прозрачность почти до невидимого состояния. К сожалению, с женской одеждой такое не работает, а вот со здешним железобетоном почему-то пожалуйста. И никогда наперёд не знаешь, как именно сработает умение на этот раз.

   Чуть левее Грешник разглядел парочку зомби. Стоят себе на стене, возле прямоугольной прорези в полу. Точнее, стоят они как раз на полу, а прорезь располагается в стене. И не прорезь это, а проём, лишившийся дверей.

   Все в этом мире относительно.

   На пробежавшего снаружи невидимку изменённые люди не среагировали. Как Грешник заметил при первом знакомстве, сами они впечатляющим нюхом не отличаются. Для этого у пришельцев специальные ищейки имеются: свиньи да собаки. Похоже, со слухом проблемы у изуродованных бедолаг аналогичные.

   Тут «роботизированных» животных нет. Повезло. Но куда больше повезло чуть дальше. Там вообще никого не видать. Груды перевёрнутой мебели и разбитой оргтехники, раскиданные бумаги, подозрительные потёки на стене (то есть на полу). Обстановка разгромленного офиса, без присутствия погромщиков.

   Резко притормозив перед оконным проёмом, Грешник солдатиком спрыгнул вниз, постаравшись не задеть торчащие из рам «стеклянные клыки». Приземлился на стену, возле развороченной двери. И как ни старался, шлёпнулся звучно. В подсветке навыка поблизости кое-где просматриваются россыпи мячиков-пакманов, но ни зомби, ни кого похуже не видать. Так что можно смело надеяться, что шум остался незамеченным.

   Обстрел между тем прекратился. Неведомый снайпер сквозь стены видеть не мог, да и его гипотетический навык на меткость, скорее всего, уже ушёл в откат. Однако это не очень-то радует. Изначально Грешник планировал засесть возле крыши и дожидаться развития событий. Понимал, что остальные участники не захотят лезть в первых рядах, но и пассивно выжидать два часа им неинтересно. Слишком неприятные штрафные последствия ждут всех в случае провала атаки, так что придётся поработать. И вот там уже, глядя на их действия, можно либо помочь, либо позволить им самостоятельно разобраться, либо прикончить скопом и чужих, и своих, если те окажутся отморозками вроде этого снайпера.

   Стрелок, негодник, всё испортил. Из-за него Грешник оказался слишком далеко от крыши, разведать обстановку на ней при помощи Исследования отсюда не получится. Также из этого помещения невозможно контролировать ближайшие подступы к позициям, которые по условиям кукловодов участники должны разгромить.

   Затаившись за грудой битой мебели, Грешник достал телефон, проверил остатки энергии. В принципе, он и сам мог прикинуть запасы, по внутренним ощущениям, но весьма приблизительно. Впрочем, на этот раз расхождения почти не было. Да, на бег под обстрелом ушло прилично, но помогло то, что на стартовой площадке он хорошо подготовился к повышенным тратам. И свои параметры поднял, и вещи улучшил продуманно, приспособив каждую под главную задачу.

   И даже со всеми этими ухищрениями полностью проблему не решил. Сколько ни запаси, всё равно неизбежны ситуации, когда энергии не хватит. И, увы, эффективных эликсиров для восполнения не существует, а те, что есть, чересчур дорогие и действие у них растянуто по времени, что делает их почти бесполезными в бою. Есть участники с особыми навыками, таких называют заправщиками, заливщиками, иногда почему-то мудрецами и прочим в таком духе. Они способны передавать свои запасы другим людям. Для драки тоже неудобно, зато их ценят ремесленники. Охотно нанимают живых «батареек», если требуется за короткий срок скрафтить множество предметов.

   Достав один из припасённых эликсиров, Грешник выпил содержимое крохотного пузырька. Да, восполняет он не так много, как хотелось бы, да и ждать заметного эффекта придётся изрядно. Но даже так минут через двадцать потерянное вернётся приблизительно наполовину. С учётом того, что слито немного, этого достаточно для не самого затяжного боя.

   Снова вытащив телефон, изучил информацию по атаке башен. Как и предполагал, в списке подписавшихся насчитывалось уже четырнадцать человек. Никто не захотел подпадать под штрафы.

   Значит, рано или поздно коллеги по Испытанию окажутся здесь. Или не окажутся, если их остановят где-нибудь ниже. То, что Грешник не высветил Исследованием серьёзные силы пришельцев, ещё не означает, что таковых нет. Есть, обязательно есть, причём очень и очень значительные. Кукловодам неинтересно устраивать для своих игрушек лёгкие прогулки.

   А уж для самых лучших игрушек они просто обязаны особо постараться.

   Что делать дальше? Лезть на крышу, первым подставляясь под заготовленные кукловодами сюрпризы? Или затаиться и выждать?

   Нет, здесь оставаться нельзя. Стрелок знает, что именно сюда забралась несостоявшаяся добыча. И стрелок этот весьма непрост. Не исключено, что он захочет завершить недоделанную работу. И хорошо если направится сюда сам. А если он действует не в одиночку? Ведь кроме количества участников кукловоды ничего не сообщили. Непонятно, что у тех за уровни, сами по себе они заявились, или группой, парой групп, тройкой. Да, если они каким-то образом сюда поднимутся, Грешник всегда сможет повторить выход на стену. Пространственному перевороту откатываться недолго. Однако против него сейчас не самые простые люди действуют, и некоторые свои возможности он перед ними уже засветил. Всё о нём знать пока что не могут, но насчёт такого фокуса в курсе. Так что прыгать в окно – не вариант.

   Здесь оставаться нельзя. Точнее, можно, но ровно до того момента, когда откатится Невидимость. Нет, он не станет её активировать в тот же миг. Пара минут столь прекрасной маскировки погоду не сделает, столь эффективную фишку следует придерживать, как козырь для сложной игры.

   Дождётся отката и пойдёт в открытую. Постарается не шуметь, а по поводу запаха можно беспокоиться меньше. Спасибо спрайтам, благодаря им обувь чуть ли не до последней нитки пропиталась набором специй, да и одежду какой-то химией обработали. Хотя у людей Полковника припасов не так уж много, зато встречаются самые неожиданные.

   Вроде того парашюта, непонятно зачем притащенного группой Браво.

   Теперь он лежит в Скрытом хранилище, дожидаясь своего часа вместе с самодельной бомбой, полученной из того же источника.

   * * *

   Подобравшись к очередной группе пакманов, Грешник замер, изучая расположение биологических мин. Парочку можно обойти таким образом, что их всё время будет заслонять какое-нибудь препятствие. Если прямой видимости нет, нападать они не должны. Такая вот полезная особенность у мелких гадин.

   А вот с третьим номер не пройдёт. Разве что столешницей из груды разбитой мебели прикрыться, будто щитом. Но, увы, это так не работает. Да, может он и не увидит человека за преградой, зато передвижение самой преграды игнорировать не станет. Спрайты по-всякому пытались с пакманами разбираться, Грешник успел немало поучительных историй от них выслушать, знает, что и как.

   Убить быстро и неожиданно – тоже не вариант. Опыт, полученный возле станции подземки, показал, что живые мины нередко успевают подать сигнал. Тот подхватывают соседи, разнося дальше и дальше, покуда он не попадает к куда более нехорошим тварям. С теми по-тихому разобраться сложно, следовательно, придётся затевать жёсткую драку.

   В принципе, Грешник не против войны, но печальный опыт сражения в небоскрёбе научил не стремиться к таким вариантам. Плюс начинать схватку самостоятельно, да ещё и первым – чревато. Стычки с неведомым стрелком с него достаточно. Ввязываться в бой, не имея за собой надёжного тыла – колоссальный риск, даже когда не знаешь, какие тут расклады.

   А Грешник уже знал. Только что бегал зигзагами, как загоняемый заяц.

   От этих самых раскладов.

   Не стоит устраивать бойню, когда тот снайпер или кто-то вроде него может в любой момент нарисоваться за спиной.

   Чуть сместившись, Грешник сумел разглядеть площадку перед лифтами. Отсюда даже один лифт частично просматривался. Точнее, раскуроченные двери, за которыми темнела лифтовая шахта.

   Именно с той стороны неожиданно донёсся приглушённый выстрел. Походило это на то, что где-то далеко кто-то пульнул без глушителя, но звук, прежде чем добраться до ушей Грешника, многократно отразился от разнообразных преград, изрядно при этом исказившись и растеряв силу.

   За спиной несколько офисов, окна в них в той или иной мере разбиты. Однако выстрел донёсся не от них. Следовательно, кто-то применил оружие в здании. Похоже на то, что самые нетерпеливые участники тоже проникли в небоскрёб и шумно засветились, не успев толком подняться.

   Такой грохот твари игнорировать не станут. Грешник по Башне смерти помнил, как синхронно и быстро они набрасываются на жертву с разных сторон, не теряясь в хитросплетениях лестниц и коридоров. Следовательно, людям внизу сейчас станет весело.

   Ну а веселье им грозит такое, что шуткой больше, шуткой меньше – разницу не ощутят.

   Поэтому он с почти чистой совестью выскочил из укрытия и молниеносно пнул пакмана в правильном направлении. Хищный мяч, не успев среагировать на задуманную обиду, полетел вдоль короткого коридора, миновал площадку перед лифтами и попал точно в развороченную дверь, ничего по пути не задев.

   Дальнейшее разглядеть не получилось, но понятно, что гадёныш врезался в стену шахты, после чего полетел вниз. Возможно, до первого, или до подвального этажа, если таковой здесь есть. И пусть там свистит своим хитроумным ультразвуком, сколько хочет. Это Грешнику на руку.

   Потому что твари первым делом помчатся разбираться к источнику шума, а не к обидчику этого источника.

   Пакманы с их резиновыми тушками способны на многое. Например, для них пара пустяков запросто выдержать падение с куда большей высоты. Спрайты рассказывали, что в некоторых местах чужие их раскидывали из каких-то метательных машин, или применяя громадных дрессированных созданий, похожих на гибрид летающего ящера с облезлой птицей. Устраивали в считанные минуты немаленькие «минные поля». «Колобки» шлёпались с таким шумом, что за квартал слышно. Однако после этого прекрасно себя чувствовали. Гибли лишь те из них, которым не повезло приземлиться на что-то острое. Даже незначительное повреждение оболочки для мелких гадов опасно.

   Освободив проход, Грешник бросился к лифтовой площадке, одновременно активируя Исследование. Тут же инстинктивно дёрнулся, заметив выше и левее движение чего-то крупного и многочисленного. Но почти сразу расслабился. Это всего лишь зомби, и они торопливо спускаются по лестнице. Должно быть мчатся на звук выстрела или на сработавшую «сигнализацию».

   В считанные мгновения оценив диспозицию, отказался от плана затаиться в удобном уголке, где его непросто будет найти таинственному стрелку и его гипотетическим сообщникам. Зомби немногочисленны, в подсветке навыка насчитал лишь восемь особей. Это похоже на тревожную группу, что должна первой реагировать на сигналы рассыпанных здесь пакманов. Вон, сразу вниз не направились. Первым делом выскочили на этаж и помчались по коридору. Но затем начали замедляться и проявлять признаки неуверенности. Наверное, поначалу уловили визг «колобка», который тот издавал, пока летел к пропасти лифтовой шахты. Не сразу осознали, что «обиженный мяч» голосит уже гораздо ниже. Это сбивает их с толку, но пытаются продолжать действовать в том же духе, не очень-то принимая в расчёт изменившиеся расклады. Или слишком тупые, или самостоятельная задача у тварей самая элементарная: следить исключительно за ближайшей территорией.

   Непонятно, как ими управляют, но здесь и сейчас они явно на каком-то «автопилоте» работают. Иначе откуда такой нерешительности взяться. Замедлились заметно, но не останавливаются.

   Это хорошо, когда враг не стоит на месте, а быстро движется в твою сторону. Скорости оружия и жертвы в таком случае суммируются, что облегчает работу.

   Выхватив меч, Грешник перевёл его в форму гуаня и резко затормозил посреди лифтовой площадки. Выскочивший из-за угла зомби даже понять ничего не успел: заблаговременный взмах оружия снёс ему голову в тот же миг.

   Ещё парочка погибла столь же быстро и бесславно, а остальные порадовали тем, что умудрились устроить затор на телах своих предшественников. Грешник перебил их даже с некоторым сожалением. Эти противники за всё время его ни разу ничем не впечатлили, складывается впечатление, будто с малыми детьми сражаешься. Разве что в тесноте толпой зажать способны, и, само собой, психику напрягает осознание того, что с человеком можно так неприглядно обойтись.

   А если чужие поймают участника? Смогут и его так же обработать? И будет ли это считаться смертью? Или бедолаге придётся бродить бездумно-убогой машиной разрушения до самого затопления яруса?

   Есть вопросы, надо которыми не хочется задумываться, однако Грешник для себя уяснил, что в плен здесь попадать нельзя.

   Покончив с последним, торопливо скинул тела в лифтовую шахту. Теперь пакману там не так скучно будет, а следов здесь поубавится. Конечно, после гуаня кровь по полу литрами разлита, но хоть немного прибраться не помешает.

   Снова применил Исследование и покрутил головой. Слева чисто, в переплетении полупрозрачных конструкций лишь несколько пакманов просматриваются, оставленные там и сям. Справа картинка похожая, ничего интересного.

   Обернулся.

   А вот с этой стороны совсем другое дело. Там Грешник уже успел пройтись, хорошо помнит, что и где расположено. Так что сразу заметил кое-что особенное.

   Такого здесь раньше не было.

   В офис, который приютил Грешника после забега по стене, через окно забирался какой-то человек. В подсветке от навыка не понять детали, но то, что это не зомби и не пришелец – очевидно.

   Так же очевидно, что человек это весьма непрост, потому что простые люди, как правило, через окно в дом не входят.

   И ещё реже они такое делают, если окно располагается на двадцать втором этаже.

   Винтовки или иного крупногабаритного метательного оружия за плечами не видать, но Грешник не сомневается, что оно есть. В Скрытом хранилище лежит, не обременяя владельца своим весом и габаритами. Там его никакими навыками не просветишь.

   Ну надо же, – меткий стрелок пожаловал. Никак не может угомониться. Возможно, не понял, насколько совершенна защита Грешника. Думает, что ранил его несколько раз, рассчитывает добить если не беспомощного, так ослабевшего. Соблазнился наградами повышенными. Даже без них убийство участника такого ранга много чем способно одарить, а с нынешними условиями ценной добычи выйдет в разы больше.

   Если насчёт прочих коллег по несчастью Грешник пока что ни в чём не уверен, с этим ни малейших сомнений нет. Он хладнокровно пытался убить, он враг, а с врагами здесь поступают просто.

   Валить. Однозначно валить. Но не забывать, что этот противник непрост. Он и стрелять мастак, и, оказывается, на двадцать с лишним этажей весьма проворно забраться способен. Прям не человек, а какой-то паук-исполин, оснащённый продвинутой турелью. Никогда прежде со столь проблемным участником Грешник насмерть не схватывался. Разве что на первом ярусе, когда люди ещё не успели обзавестись наборами качественных навыков и прилично задранными параметрами. Некоторые, самые невезучие, заявились туда полностью голыми и неспособными даже палкой кого-нибудь приголубить. Вот там, на старте, довелось повоевать с пустыми руками против рук вооружённых. Пару пуль от бандитов Лорда схлопотал, чудом выбрался с той весёлой охоты одних людей на других.

   Выжил тогда, и здесь тоже выживет. Просто поменьше самоуверенности, побольше продуманности.

   Невидимость тут не поможет. Раз стрелок под навыком издали на стене как-то разглядел, здесь тем более заметит. Зато по поведению похоже на то, что рентгеновским зрением он не обладает, или не задействовал соответствующий навык. А вот Грешник сейчас рассматривает ловкача прямиком через пару стен. Без подробностей, искажённо, но этого достаточно, чтобы приготовить ему несложный сюрприз.

   Присев возле лифта на колено, Грешник достал из хранилища лук, наложил стрелу на тетиву и замер.

   Долго ждать не пришлось. Стрелок, двигаясь хитро, с грацией перекатывающейся капли ртути, быстро обыскал офисное помещение до последнего уголка, особое внимание уделяя тем местам, где наследил Грешник. То, что следов, собственно, не видать, его ничуть не смущало. Как-то ухитрялся их выявлять.

   Покончив с осмотром, направился было к выходу, но тут же замер, а Грешник напряг слух. Дело в том, что где-то внизу снова начали стрелять. Не одиночный приглушённый бах, как вначале, а часто, из нескольких по-разному звучащих стволов. Затем и вовсе взрыв громыхнул. Правда, громыхнул – громко сказано. Что-то несерьёзное, вроде ручной гранаты. Следом печально-знакомое громыхание донеслось. Этот звук трудно перепутать с чем-либо другим, – винтовка пришельцев работать начала.

   Кто бы ни забрался там в небоскрёб, ему или им сейчас приходится туго. Заметно, что патроны не экономят.

   Стрелок, выслеживающий Грешника, понял, что к нему эта шумиха не относится. И, наконец, осторожно скользнул к дверному проёму, после чего чуть высунулся из него, попытавшись незаметно осмотреться.

   Высунулся он как раз под прилетевшую стрелу. Грешник, наблюдая за противником сквозь стену, точно рассчитал момент для спуска тетивы. Процесс негромкий, но и далеко не бесшумный, так что очень опасался, что под этот звук неприятель успеет затормозить. Но нет, не успел. Точнее, да, начал было останавливаться, и даже назад дёрнулся. Но недостаточно шустро, очень уж быстро всё происходило, реакции не хватило.

   Однако Грешник не идеален. Правильно определить точку, где покажется уязвимая часть вражеского организма – задача сложнейшая и не всегда решаемая. Вот и сейчас попасть попал, да не совсем туда, куда следовало. Стрела вместо того, чтобы вонзиться между скулой и виском, ударила в основание носа, почти оторвав эту выдающуюся деталь физиономии.

   Больно, кроваво и обидно, но, увы – не смертельно.

   Взвыв, раненый тут же затих, и, проворно отскочив к стене, что-то забросил в рот. Или лекарство, или обезболивающее, или и то и другое. А может ещё и стимулятор добавил, намереваясь выжать из себя больше обычного.

   Прикинув, что Исследованию недолго осталось картинку выдавать, Грешник вернул лук в хранилище, достал пистолет и направился к двери, неотрывно отслеживая действия противника.

   Тот удивил, у него из ниоткуда появилась огромная винтовка. Конечно, чего-то подобного следовало ожидать, но вот размеры оказались тем ещё сюрпризом. Причём это не уродливая поделка пришельцев, а земное изделие, или близкое к нему. Что-то из семейства крупнокалиберных снайперок. И габариты впечатляют, и прицел оптический имеется. По идее при прочих равных условиях такая не просто не уступает «Грому», а превосходит его. У неё и ствол полноценный, и благодаря некоторым особенностям не приходится дополнительно растрачивать энергию на чрезмерные ухищрения с компенсацией отдачи.

   Детали сквозь стену не разглядеть, но Грешник, едва разглядев эти невнятные строгие линии, очень сильно эту винтовку захотел. Ведь с таким оружием он способен озадачить даже самого опасного монстра за сотни метров.

   Или даже за километр.

   А то и два.

   Заполучить оружие мешало лишь то, что оно сейчас находилось в чужих и враждебно настроенных руках. Причём ствол направлен на дверной проём. Раненый рассчитывал, что Грешник метнётся его добивать и на пороге схлопочет ответку крупного калибра.

   После такого оторванным носом не отделаешься.

   Грешник покосился на пистолет в руке. Мелькнула мысль поменять его на «Гром». Тот с дорогим патроном прошьёт крепкую стену, будто лист бумаги. Однако не факт, что пуля после преодоления железобетонной преграды прилетит, куда надо. Может не попасть, или попасть, но не прикончить мгновенно. Топовые участники – народ живучий. Вон, этот лишь чуток вскрикнул, а ведь нос на соплях болтается, рана обидная и чертовски болезненная.

   Такого надо валить всерьёз, а не рассчитывать на удачу.

   Подстреленный, между тем, начал выказывать признаки волнения. Неудивительно, ведь время идёт, а коварный лучник не показывается. Определённо не помчался добивать сломя голову, что-то иное задумал, а это не может не напрягать. Теперь приходится прикидывать, что же Грешник собирается сделать.

   Обезображенный стрелок пошевелил залитыми кровью губами, после чего, невнятно гнусавя, напряжённо поинтересовался:

   – Эй, чмо, ты там долго ещё?

   Грешник отвечать не стал. Не потому, что необщительный, а потому что не полный идиот. Тот, кто так метко работает по бегающим невидимкам, наверняка и на звук отработать способен. С такой винтовкой ему стена не помешает. Не попадёт первой пулей, продолжит дальше. Вон магазин какой немаленький, туда штук десять, наверное, помещается.

   Нечего тут болтать. И стрелять тоже не надо. Пусть там, на первых этажах, стреляют. Дабы все силы чужих стягивались туда, а не сюда.

   Решительно спрятав пистолет, Грешник достал меч. Чуть отступил от стены с таким расчётом, чтобы заглянуть в офис, но при этом не попасться стрелку на глаза. Пользуясь последними мгновениями работы Исследования, ещё раз прикинул расположение противника. Навык не работает через преграду, так что надо всё рассчитать правильно, и при этом не подставиться.

   
Короткий прорыв

   
Миг, и Грешник оказался в офисе чуть сбоку и позади стрелка.

   Ещё миг, и меч обрушился на жертву.

   Достойный противник: и навыки интересные, и оружие неординарное. Но идеальным бойцом не назвать, хватает недостатков. К примеру, реакция хорошая, но далеко не запредельная. Снова слегка затормозил. Ему хватило ума понять, что развернуть громадную винтовку никак не успевает, и следует все силы пустить на спасение. Но понимания хватило лишь на то, чтобы чуть податься вперёд, пригибаясь.

   Этим он лишь облегчил задачу Грешнику.

   Меч, обрушившись сзади, с неестественным, стеклянным хрустом врубился в плоть. Будто ту прикрывал невидимый панцирь, хрупкий, но твёрдый. Разогнавшееся лезвие ощутило на миг несвойственное коже сопротивление, а дальше пошло, как по маслу. Однако неожиданная преграда сыграла свою роль, и стрелок головы не лишился.

   Впрочем, радоваться по этому поводу ему не пришлось. Клинок глубоко вошёл в позвоночник, почти полностью его перерубив.

   От такого полагается умирать без мучений, мгновенно. Вот и этот тут же начал заваливаться набок, судорожно подёргивая ногами.

   Но, уже коснувшись пола, сумел в очередной раз удивить, едва слышно прохрипев:

   – Какой хитрый…
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    Глава 17

    Великие трофеи и великое огорчение
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   Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (центральный район)

   Предмет испытания.

   Жёлтый.

   Оружие. Тип: физическое. Класс: огнестрельное. Дальность: дальнобойное. Вид: специальная винтовка лучшего стрелка (создана на базе Cadex CDX-50 TREMOR). Прицел специальный, несъёмный (возможна модернизация (в том числе интеграция баллистического калькулятора)).

   Большой предмет.

   Уровень: 26

   Ранг: раритетный предмет (может вместить до 8 свойств (и 3 дополнительно, открываются при помощи расширителей)).

   Артефактные свойства:

   1. Третий уровень усиления артефактности. Снижение веса на 39 % (не влияет на базовую отдачу).

   2. Третий уровень усиления артефактности. Уменьшение отдачи на 32 %.

   3. Третий уровень усиления артефактности. Разрушение особой защиты – 100 % шанс разрушить без последствий для пули (и её динамики) одну защиту нематериального типа, 70 % шанс разрушить две защиты нематериального типа (включая специальные усиления доспехов, призовые и бонусные эффекты для определённых событий, действие некоторых эликсиров и временные эффекты от личных и посторонних навыков). Защиты разрушаются, не деформируя пулю и не снижая её скорость.

   4. Третий уровень усиления артефактности. Снижение разброса на 33 %.

   5. Третий уровень усиления артефактности. Увеличение начальной скорости пули на 210 метров в секунду (интерактивную (управляемую текстовым вводом или голосом) баллистическую таблицу для разных видов боеприпасов можно установить на ваше устройство из базы данных (запрос по названию оружия)).

   6. Третий уровень усиления артефактности. Активируемое свойство (доступно 26 активаций в сутки, подключается и отключается дополнительной кнопкой). Любая пуля из этой винтовки без разрушения и потери скорости вонзится в любой материал, не прикрытый нематериальной защитой, минимум на 13 миллиметров. Потеря скорости, разрушение пули и её деформация может происходить лишь после выполнения этого условия.

   7. Третий уровень усиления артефактности. Активируемое свойство (доступно 42 активации в сутки, подключается и отключается дополнительной кнопкой). Громкость выстрела существенно снижается (приблизительно до уровня несильного хлопка в ладоши).

   Активированные свойства: нет (доступно 8 слотов).

   Привязка: автоматически привязана (бонус призового предмета, вручённого за удивительное достижение на старте третьего яруса). Владелец: Буд Вайзер (участник 103-62-236-F-17).

   Прочность: 464/468.

   Атака: баснословная.

   Защита: нет.

   Создатель: Лестница Испытания (призовой предмет, вручённый за достижение, значительно улучшенный по своей сути).

   
Краткое описание.

   Работает с винтовочными патронами 12,7 миллиметра (NATO). Ручная перезарядка из съёмного магазина, средний темп стрельбы. Колоссальные базовые повреждения. Конструкция позволяет использовать разные типы магазинов и устанавливать дополнительные приспособления (включая глушители).

   
Внимание!

   Этот предмет привязан к владельцу (Буд Вайзер (участник 103-62-236-F-17 (команда 2)). Вы не сможете вынести его с яруса. Вы можете использовать его лишь до выхода на стартовую площадку. Вы можете уничтожить его, но он всё равно возвратится к владельцу (если тот сумеет пройти ярус).

   Если владелец погибнет на ярусе и не будет воскрешён, привязка с предмета будет снята.

   
Грешник снова и снова пробегал взглядом, как по полному описанию, так и по разным его обрывкам. И снова и снова не верил своим глазам.

   Жёлтая крупнокалиберная снайперка, с множеством задранных чуть ли не до упора параметров и с полным набором артефактных свойств (больше текущий цвет не позволит поставить). Причём все свойства однозначно полезные и прокачаны одинаково на тройку. Не верится, что этот Буд Вайзер в считанные часы обзавёлся кучей редких и дорогущих усилителей, а потом использовал их столь ровно, не попытавшись выделить что-нибудь наиболее полезное. Получается, необычное оружие ему досталось именно в таком виде. Вон, даже слоты ничем не заполнены, хотя ничто не мешает поставить копеечные низовые активаторы и позже сменить их на что-нибудь поприличнее. Да, он явно не на стартовой площадке это чудо приобрёл, ему его здесь вручили.

   Интересно: за какое такое достижение полагается столь великолепная награда? Надо хотя бы иногда читать ту часть ленты, где кукловоды восхваляют подвиги других участников. До сих пор Грешник мнил себя лучшим из лучших. Ну как же: он вершина, он пик, он выше всех, он звезда самых главных топов. Однако сколько бы достижений за ним не числилось, ничего, сравнимого по мощи с этой винтовкой, ни разу не получил.

   Обидно.

   Несправедливо.

   За что его так обделяют?

   Впрочем, чего ещё ждать от кукловодов? Не исключено, что они каким-то образом специально навели на Грешника этого стрелка. Всё по тем же причинам: снижают поголовье лучших из лучших. Убьёт он главного топа – прекрасно. Не убьёт – тоже неплохо, ведь у того при виде трофея настроение в глубочайший минус уйдёт.

   И дело тут, разумеется, не только в зависти и обиде. Сей восхитительный предмет принадлежит Грешнику лишь временно. Сколько он описание не изучает, владельцем продолжает числиться Буд Вайзер. То есть, скорее всего, у любителя пострелять в спину сработал Алтарь воскрешения.

   А это значит, что если дальше ему повезёт не умереть окончательно, винтовка тю-тю. Вновь окажется у него после завершения яруса.

   Сколько такая стоит на стартовой площадке? Именно с подобным набором свойств там нет, но если прикинуть стоимость самого оружия, и различных усилителей, которые можно приобрести дополнительно, вырисовывается сумма тысяч в семьдесят пять минимум. То есть, реально это оружие можно получить где-то за восемьдесят-девяносто. Это в идеальных монетах, разумеется. Увы, но хороший огнестрел задёшево там взять нереально.

   В голове столь фантастические цифры не укладываются…

   Грешник сейчас что угодно готов отдать за возможность перехватить владельца оружия на его второй попытке прохода. После такого, даже если у него припасён на стартовой площадке запасной Алтарь, шанс успешного воскрешения гораздо ниже.

   Скорее всего, второй раз успокоится навсегда. И это будет правильно, ведь за своё нехорошее поведение он заслужил окончательную смерть.

   И винтовочку отдавать не придётся.

   Как удачно.

   Остаётся прояснить единственный вопрос: где прикажете его ловить?

   Увы, у кукловодов на этот случай жёсткое правило: человека никогда не возвращают в локацию, где он уже побывал. Даже в соседних с ними воскрешённые появляются редко. Следовательно, скорее всего Буд Вайзер окажется за пределами острова. И где его потом прикажете вылавливать?

   Да уж, всем трофеям трофей, но великой радости не наблюдается.

   Разве что боеприпасы настроение способны поднять. Два полных десятизарядных магазина, плюс отдельно четырнадцать штук. Причём больше половины улучшенные бронебойные. Без дополнительных «волшебных» фишек, как у дорогих пуль на стартовой площадке, но они успешно заменяются богатым набором артефактных свойств и высокими параметрами оружия.

   И что особенно приятно: такие же патроны у «Грома». И отбирать их после яруса кукловоды не станут, потому как на готовые, не самодельные боеприпасы это правило не распространяется.

   Со столь людоедскими ценами на крупный калибр – прекрасный расклад.

   Винтовкой и патронами список трофеев не исчерпывался. Из Буд Вайзера после смерти высыпалось всё содержимое Скрытого хранилища. По вместимости оно несопоставимо с «кладовой» Грешника, но места хватало. В основном дорогие расходники, около пары сотен разнообразных патронов, часть из которых подходила к пистолетам, ручная граната, привязанная шпага с парочкой неплохих свойств, привязанная мелкокалиберная винтовка и множество коробок боеприпасов к ней, еда, вода, всевозможная ерунда и артефактный рюкзак, способный вместить гору вещей, значительно уменьшив их вес.

   На теле тоже хватало всякого: прилично прокачанный бронежилет, артефактный пояс, пара ножей, метательная звездочка с парализующим свойством. Она, кстати, единственный непривязанный предмет испытания, если не считать расходники и прочее, что не привязывается в принципе.

   Показать всё это добро Бесу, и тот разрыдается. Очень уж захочет лапу наложить. Вот только как? Только через смерть владельца.

   А где его искать?

   Теперь даже не понять, стоит всё это тащить, или бросить здесь. Разве что крупнокалиберную винтовку сохранить, с ней Грешник добровольно ни за что не расстанется.

   Вместимость хранилища не бесконечная. Если разгрузить его от пустых контейнеров, воды, еды и прочих не критично-важных сейчас вещей, всё равно не получится утащить хотя бы самое ценное. Использовать трофейный рюкзак? Да, это вариант, но вариант так себе. В бою сильно мешать будет, а сейчас, можно сказать, бой. Стрельба внизу не затихает, всё чаще и чаще гулко бахают громадные ружья пришельцев, то и дело вопли какого-то солидного зверья доносятся.

   Подумав, Грешник все же сгрузил в рюкзак относительно малоценное добро. Но брать его с собой не стал, припрятал под обломками мебели.

   Если повезёт, когда-нибудь сможет вернуться и забрать. Если ориентироваться на цены второго яруса, хватит половины содержимого, чтобы окупить телепортацию.

   Если что-то помешает, или украдут, ну что же, там далеко не самое дорогое останется.

   Кстати, ёмкость Хранилища существенно возросла за счёт убийства стрелка. Причём сразу, без оглядки на то, что атака небоскрёба ещё продолжается. Грешник знал, что какой-то процент от веса, приписанного проигравшему, переходит победителю. Это значительно повышает рентабельность охоты на человека. Однако на втором ярусе, за весь бой в ущелье досталось куда меньше. А ведь он тогда в одиночку отряд кастовых положил.

   Ну да, процент этот высчитывается нелинейно. Вроде как, чем больше хранилище противника, тем большую долю ты отщипываешь. Так сказать, особое поощрение за охоту на самых прокачанных участников. Ведь как показывают последние события, кукловодам «передовики производства» почему-то не нравятся.

   Этот Буд Вайзер неплох. И навыки интересные, и хранилище немаленькое, и винтовка прям волшебная, всем на зависть.

   Хоть бери, да двигайся вниз и начинай косить всех прочих коллег по заданию.

   Холодный расчёт подсказывает – они если и уступают побеждённому стрелку, вряд ли намного.

   Но нет, этот путь не для Грешника. Так что, он займётся тем, чем планировал заниматься до неожиданного появления врага. Разве что с некоторыми изменениями.

   Участники, затеявшие бой на первых этажах, существенно упростили жизнь для тех, кто успели забраться повыше. Удачно складывается, нельзя упускать такой момент.

   * * *

   Пространственный переворот – отличный навык. Да, его даже близко нельзя сравнивать с Отражением, но у них ведь и назначение принципиально иное. Этот сложно боевым назвать, он скорее вспомогательный.

   И помогает здорово.

   А ещё энергии тратит немного и откат меньше десяти минут. Так что Грешник, немного подумав, решил, что играть здесь в прятки-мышки ему незачем. Сколько можно дожидаться остальных участников? Судя по шумихе, они там, где-то внизу, серьёзно встряли. Стреляют и стреляют, причём непохоже, что за всё время боя поднялись хотя бы на пару-тройку этажей.

   Времени на выполнение задания кукловоды отвели немного, зато на штрафы не поскупились. Пора самому начинать шевелиться.

   Выбравшись на стену небоскрёба, Грешник помчался по ней наверх, инстинктивно сжимая лопатки. Но нет, на этот раз пронесло, никто не стрелял в быстрого невидимку.

   Второго Буд Вайзера не нашлось.

   Без помех добравшись до верхних этажей, чуть замедлился и активировал Исследование. Радиуса навыка недостаточно для охвата всей макушки здания, но увиденного хватило, чтобы осознать многое.

   В первую очередь осознал свою слабость. Да, как боец Грешник выше всяких похвал, два предыдущих яруса это всем доказали. Однако он сейчас в одиночестве, и во всей его коллекции навыков не сыскать ни одного, который позволяет в считанные секунды разделаться с толпой противников. Правильно Кукловод предполагал: его набор умений идеально подходит для борьбы с самыми сильными целями, но лишь при условии, что те единичные.

   А там, на крыше, как раз десятки. Почему-то спускаться на шум они не стали и по ним незаметно, что собираются это сделать в ближайшее время. Наверное, у них на случай нападения какой-то приказ, запрещающий покидать господствующую позицию несмотря ни на что. Вон, в свете навыка прекрасно видно, что последние этажи пустуют, там лишь пакманы подсвечиваются. И судя по тому, что этих живых мин там всего ничего, в них здесь нет нужды. Очевидно, в обычное время под крышей дежурят многочисленные зомби, или кто-то похуже. Сейчас все они отправились в бой, но те, кто над ними, следом не пошли.

   Ну и как теперь такую ораву хоронить? И проблема не только в количестве. Там ведь всякие разные противники маячат, в том числе весьма непростые. Есть даже до сих пор не виданные. К примеру – те самые летающие твари, о которых предупреждали спрайты. Детали, опять же, не понять, но специфическим образом сложенные крылья сложно с чем-то перепутать даже в непростой картинке от навыка. Прицепились к массивной конструкции, похожей на антенну, устроились на ней, будто летучие мыши.

   Чего от таких созданий ждать в бою – непонятно.

   Пожарники присутствуют, но не самые крупные, и это единственный положительный момент. Очень уж Грешнику эти твари не нравятся. И сражаться с ними не так-то просто, и нездорово возбуждают давнюю фобию. Умом он, как бы, понимает, что никакие это не гигантские насекомые, но выверты подсознания не позволяют полностью в это поверить.

   По опыту, если не учитывать ту тварь в туннеле, это самый неприятный противник. В прошлый раз угомонил их особым навыком для меча, а его можно использовать нечасто.

   Ладно, слишком много мыслей, и некоторые из них сейчас неуместны. Надо хорошенько прикинуть, что здесь и как, а уж затем размышлять над ситуацией в целом и перспективами победы в частности.

   Первое, на что следует обратить внимание – пушка. Огромное несуразное орудие, чем-то неуловимо напоминающее тяжеленные мортиры или гаубицы времён Первой Мировой Войны, или даже древнее. Пришельцы устроили на крыше высокую надстройку из массивных металлических конструкций, поверх которой установили поворотный круг с артиллерийским монстром. Длина ствола метров шесть-семь, а калибр такой, что подросток щуплого телосложения свободно пролезет. Снаряды для такого монстра должны быть неподъёмными, поэтому для заряжания сбоку от угловатого станка возвышается устройство, похожее на сдвоенную клешню краба. Разглядеть подробности не получается, но что-то подсказывает – оно, как и многое в чуждых технологиях, не банальный механический кран или манипулятор, а помесь живого и неживого.

   Как ни странно, обслуги у пушки, по сути, нет. С другой стороны от ствола располагается подобие неглубокой бочки, в которой расположился пришелец как две капли воды похожий на скаута, подстреленного сразу после высадки. Такой же несуразно-массивный доспех, почти полностью укрытая в нём уродливая голова, причудливые узоры на броне. Вооружён тоже аналогично, но у того винтовка хранилась отдельно, на седле, в особом чехле, а у этого она покоится в специальном креплении, устроенном на краю «гнезда».

   И пришелец здесь не один. Слева у края крыши ещё четверо расположились. Эти не в бочках засели, а стоят во весь рост на массивных, будто от слонов пересаженных ногах. Но не факт, что такие конечности у них от природы. Просто они тоже доспехами прикрыты, и доспехи солидные, такие детали можно на пароходах вместо труб использовать. Поди пойми, что под ними скрывается.

   В руках у троих знакомое оружие, у четвёртого винтовка прислонена к бортику крыши, а в похожей на лопату ладони он сжимает рукоять громадного кнута, собранного из великого множества металлических деталей.

   Кого он с ним пасти собирается? Если таким действительно можно хлестать, страшно подумать, что станет с провинившейся коровой.

   Ещё один пришелец виднеется слева, тоже у края крыши. Там установлен непонятный агрегат, похожий на помесь древнего укороченного Гатлинга с пианино. Многочисленные стволы короткого калибра смотрят вдаль, и непохоже, что из них музыка вылетать должна. Это явно какое-то оружие, но ни о чём подобном спрайты не рассказывали.

   Хотя, помнится, не раз и не два упоминали что-то непонятное, в считанные секунды накрывающее немалую площадь десятками взрывов. Они похожи на миномётные, но помимо разброса осколков иногда устраивают такие пожары, что железо плавится, будто свинец, а иногда раскидывают в разные стороны ломаные линии электрических разрядов. Даже если не приложит ударной волной, всё равно от них свалишься и будешь некоторое время трястись от электричества. Если не повезёт, уже не встанешь.

   Возможно, именно из этого «пианино» такое выпускают. Иного объяснения у Грешника пока нет.

   Итого: уже шесть особых спрайтов. Все серьёзно бронированные, и это не просто броня, а что-то вроде экзоскелета, качественно поддерживающего тело. Очень уж небрежно они стоят в такой сбруе, по виду без малейших неудобств. Винтовки при этом держат с такой непринуждённостью, будто это детские игрушки из пластмассы. А ведь весят они побольше, чем некоторые крупнокалиберные пулемёты.

   Зомби наблюдались в куда большем количестве. Тремя кучками расположилось около двух с половиной десятков изменённых людей и четыре обезображенные собаки. Но Грешника их число нисколечко не пугало. Сталкивался с ходячими неоднократно, серьёзными противниками не считает.

   А вот парочка «укороченных» пожарников возле технической надстройки над лифтовыми шахтами – это куда опаснее. Он бы охотно поменял их на целую сотню зомби, а то и больше готов отсыпать, да только кто же согласится на такой обмен. Не такие, как первая гадина, встреченная в Башне смерти, но несравнимы со второй, прибитой там же. Что-то среднее между ними, чуть ближе к мелкому варианту. Спрайтам с их неказистым оружием и стандартными параметрами против таких сражаться сложно, но Грешник – другое дело.

   Справится.

   Вопрос только – как быстро и какой ценой справится. Ведь эти металлические многоножки здесь не сами по себе. С ними и скауты (или как там их), и люди изменённые, и животные такие же, и пара летающих гадин, которые непонятно как поведут себя в схватке. И этим список противников не исчерпывается, поскольку здесь есть ещё один. И это тот случай, когда Грешник ни с первого, ни со второго взгляда не смог даже предположить, чего от такого можно ожидать.

   Чем-то эта тварь напоминала ту, которая в подземке примчалась на зов подыхающих пакманов. Если та походила на чудовищно раскормленный гибрид гигантского кальмара с мутировавшим пауком, эта выглядела почти как исполинская медуза, сменившая водную среду на воздушную. Овальный купол габаритами с легковой автомобиль, под ним кургузая корявая выпуклость, из которой там и сям неравномерно свешиваются тончайшие щупальца. Количество их не поддаётся исчислению, и ни одно из них не достаёт до земли. То есть громадное создание большей частью туши болтается на вышине десятка метров, ни на что не опираясь.

   Похожую тварь Грешник уже встречал. Причём не одну. Те призраки в пещерном комплексе, что протягивался вдоль занятого культистами ущелья. Весьма необычный противник, изрядно потрепавший людям нервы. Бесплотных бестий не брало никакое оружие, а сами они в ответ атаковали с убийственной эффективностью. Если доставали, это всё, это конец, вырваться не получалось. Саму жизнь из человека вмиг высасывали.

   Чем дальше по пещерам, тем опаснее они становились. Это выяснил уже сам Грешник, ведь прочие участники дальше северного входа не забирались, потому что быстро находили свою смерть.

   В самом конце лабиринта ждал своего рода босс – огромный призрак, к которому даже со специальным навыком ключик подобрать удалось не сразу. Победа над этим необычным чудовищем подарила ценнейшие призы. И там же Грешник впервые обнаружил хитро припрятанные сокровища, серьёзно за счёт них усилившись.

   Спасибо Крысолову, ведь это он подсказал, что после удачной охоты на крупную дичь иногда полезно как следует осмотреться.

   Хотя, надо признать, он не первый, кто на это намекал. Первым был кукловод, или вообще непонятно кто. Загадочный безликий, который показывал Грешнику картинки из пережитого опыта, но тот тогда не понял, на что ему намекают.

   Ладно, это сейчас к делу не относится. Сейчас надо срочно понять: что за медуза такая, и как с ней воевать. В подсветке от Исследования видно, что структура там, в основном, материальная, но в то же время на неё налеплены своего рода «ткани призраков». Именно такие или очень похожие Грешник наблюдал в том пещерном лабиринте. Но там тела тварей слагались из них полностью, а здесь они будто массивный скелет местами облекают.

   И самое неприятное – купол монстра. Он особенный, материального в нём на порядки больше, чем призрачного. Напоминает сплющенный челюстной аппарат громадной туннельной твари. Будто гигантский нераспустившийся цветочный бутон грубо придавили каблуком, но при этом лепестки не разошлись и не смялись.

   То, что случилось в туннеле, помнилось прекрасно. Когда громадная тварь начала приоткрывать лепестки, последовала какая-то нематериальная атака. Позднее, изучив логи, Грешник выяснил, что имело место некое силовое ментальное воздействие подавляющее волю и вызывающее дезориентацию. Что-то из раздела магии. Не та чудовищная мерзость, которую культисты устраивали при атаках на посёлки, а здешний вариант, без ужасающе-омерзительных последствий. По сути – всего лишь глушилка. Жертва при ударе теряет боеспособность, что позволяет разделаться с ней, не сталкиваясь с серьёзным сопротивлением.

   Там, в подземке, даже щиты не смогли защитить полностью, пропустили сквозь себя часть вредоносного воздействия. Здесь же бутон габаритами куда больше, и с цветком уже не ассоциируется. С первого взгляда понятно, что это какое-то оружие. И вряд ли вверх оно направлено просто так. Похоже на то, что диковинная тварь – своеобразный зенитный комплекс. Спрайты рассказывали, что военная и гражданская авиация в небесах здесь надолго не задерживается. Каким-то образом пришельцы обычно сбивают самолёты и вертолёты издали, не позволяя им подобраться к острову. Даже Полковник не знал, что за оружие применяют вторженцы.

   Похоже, Грешник теперь знает. Зато не знает самое главное: может ли это оружие ударить по нему, и как с этой «медузой» разбираться? Да и стоит ли вообще её трогать? Если это что-то вроде батареи зенитных ракет, она совершенно беспомощна против нападения с земли.

   Или со стены небоскрёба.

   Хотя поди пойми, как работают оружейные системы этих спрайтов-пришельцев. Сплошные загадки…

   В общем, с громадным «полупризраком» ничего непонятно, можно лишь предположения строить. С остальными обитателями крыши всё гораздо проще и одновременно сложнее.

   Их надо как-то убить и самому при этом не пострадать. Грешник, конечно, далеко не самый слабый боец, однако в одиночку на толпу сильных противников нападать не приучен. И как их растащить, чтобы разделаться поочерёдно, не представляет.

   В винтовке, бесплатно арендованной у Буд Вайзера, десять патронов, плюс ещё один можно заранее загнать в ствол. Грешник со своими параметрами сможет стрелять из неё с рук. Да, отдача суровая даже с учётом ослабления от артефактов, и не очень-то удобно использовать в таких условиях, но в целом сойдёт, ведь дистанции тут несолидные, некоторые ошибки прощают. Оружие прокачано прекрасно, вряд ли «скафандры» пришельцев выдержат. Вот только их шестеро, и успокоить их надо очень быстро.

   Быстрее, чем они схватятся за своё оружие.

   А вот с этим есть проблемы. Да, винтовка Буд Вайзера хороша. Даже более чем хороша. Однако перезарядка у неё ручная при длинном патроне, затвор приходится далеко выдвигать туда-сюда после каждого выстрела. К тому же к этому оружию Грешник не привык, да и навык на него хоть и активирован, но не развит. То есть ковбойскую стрельбу продемонстрировать не сможет.

   Следовательно, в считанные мгновения эту шестёрку угомонить не получится. А там ещё и пожарники примчатся, и зомби навалятся, и ящеры висеть на антенне не останутся.

   А с исполинской медузой вообще ничего не понятно…

   Ладно, всё, что надо, он увидел. Пора начинать продумывать дальнейшие действия. И желательно предаваться мыслительному процессу не здесь, стоя на стене оригинальным образом. Заодно неплохо бы дождаться отката Исследования и Невидимости. В бою очень полезен первый навык, а при бегстве лишним не будет второй.

   И куда же податься?

   Куда-куда: вон, чуть ниже призывно темнеет то самое окно, добраться до которого Грешнику не позволил Буд Вайзер.

   Ну теперь-то он точно не помешает.
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    Глава 18

    Весьма неожиданное предложение
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (центральный район)

   Офис, в котором Грешник устроился в ожидании отката, оказался весьма непростым. Сразу стало понятно, что здесь недавно происходило что-то интересное. Пол от плинтуса до плинтуса в несколько слоёв залит запёкшейся кровью, в углу благоухает гниющий труп без ног и одной руки, мебель не просто разбита, она почти полностью раздроблена до состояния мелкой щепы и опилок. По одной из стен уродливым плющом ветвятся причудливые конструкции из печально-знакомого серебристого металла. Выглядят они так, что рядом стоять не захочется. Наверное, из-за того, что местами на них просматриваются подобия трёхпалых лап пернатого хищника. Смотрятся эти детали уродливее всего прочего, и для завершённости образа им явно не хватает кривых когтей.

   Да-да, прям остро не хватает. Чтобы мгновенно психику накрыло при одном лишь взгляде на это уродливое подобие ободранной виноградной лозы. Омерзительные формы, смотреть противно.

   Так уж повелось, что современное искусство здравомыслящие люди понимают далеко не всегда. Грешник считал себя именно таким человеком, однако сейчас ни на миг не поверил, что здесь поработал какой-то сомнительно-великий художник, скульптор, или кто там вообще так дурно с металлом способен обойтись. Нет, здесь с первого взгляда понятно, что чужой разум руку приложил.

   Неужто это образчик творчества пришельцев? Так сказать, решили заняться художественным оформлением захваченной недвижимости.

   Приблизившись к уродливой «инсталляции», Грешник тут же отскочил назад, среагировав на движение одной из «куриных лап», что там и сям просматривались в переплетении конструкций.

   Да-да – эта несусветная хрень каким-то образом ощутила близость человека и шустро потянулась к его голове. При этом из одного подобия пальца выдвинулась длиннющая толстая игла, два другие скрючились, зажимая невесть откуда взявшуюся металлическую деталь сложной формы. На подобные штуковины Грешник успел насмотреться. Именно ими обильно «разукрашены» тела изменённых людей и животных, также их немало находится и в пожарниках, и в туннельных тварях, и в ездовых ящерах и даже в самих пришельцах.

   Хотя насчёт того, что скауты это именно пришельцы, говорить преждевременно. Что бы там ни думали по этому поводу спрайты, Грешник на этот счёт имел своё мнение, предполагая, что чужаки в доспехах такие же марионетки, как и вся прочая братия. Просто класс у них выше.

   То есть местные кукловоды пока что не засветились.

   Нехорошо уставившись на шевелящееся подобие лапы, Грешник подавил в себе желание грубо с ней обойтись и попробовал понять, с чем имеет дело.

   Не надо быть великим гением, чтобы догадаться – никакая это не скульптура или картина. Скорее всего, перед ним то самое оборудование, при помощи которого пришельцы подчиняют людей и животных, уродуя их тела посторонними предметами. Если он в этом прав, сомнительно, что омерзительная техника работает со всем «инопланетным зоопарком». Вряд ли пожарников и прочих ни на что не похожих тварей именно здесь штампуют. Размеры помещения не настолько велики, да и следов монстров не наблюдается. На запёкшейся крови лишь оттиски человеческой обуви или голых ступней, а также редкие здоровенные овальные отметины от «скафандров» скаутов.

   Да уж – неприятное местечко. Но искать другое глупо. Грешнику всего-то и надо – пересидеть спокойно несколько минут. Если эта штуковина может как-то связываться с хозяевами, они уже знают, что на важный производственный объект проник посторонний. А если не может, нет смысла выискивать уголок почище и покрасивее. Кто знает, на что здесь нарвёшься за первым же углом.

   Местечко очень непростое.

   Телефон завибрировал определённым образом. Кто-то звонит. Явно не Порнозаец, тот уже слил весь лимит разговоров на нескончаемые жалобы и мольбы о помощи. Даже на сообщение, отправленное из картонного обиталища бездомного, приятель уже не ответил. Наверное, дошло до того, что даже писать не может, всё до последней буквы выбрал.

   Взглянув на экран, Грешник нахмурился. Абонент – Висмут. Прозвище незнакомое, хотя встречает его не впервые. Такой участник мелькал иногда неподалёку от вершины топа вложений символов развития. Случалось, даже в первую двадцатку попадал и на несколько дней в ней оставался.

   Он это или нет – непонятно. Одинаковые прозвища не приветствуются, но и не запрещены, так что совпадения случаются. Также непонятно и то, чего он хочет от Грешника. И звонок весьма несвоевременный. Через минуту в бой идти, сейчас не до разговоров.

   Однако тут не прежняя жизнь, номерами не ошибаются, и спамом не заваливают. Если звонят, значит, звонят по делу. И ничего плохого, связанного с таким прозвищем, не вспоминается.

   Решил всё же ответить.

   – Привет, Грешник.

   – И тебе привет, Висмут. Извини, но может поговорим в другой раз? Без обид, просто мне сейчас не до разговоров.

   – Я в курсе, – удивил собеседник. – Но лучше бы тебе меня выслушать именно сейчас. Это в общих интересах. Так что если тебе не режут горло, постарайся пойти мне навстречу.

   – Горло в порядке. Говори. Но постарайся покороче.

   – Постараюсь, но не обещаю. Дело в том, что у нас с тобой сейчас общий интерес. Если что, я в той же башне, где и ты. Восточная. Подозреваю, ты сейчас сильно выше.

   Удивившись ещё сильнее, Грешник не подал виду:

   – Допустим. И какой же это интерес?

   – Буд Вайзера ты слил?

   Да уж, этот непонятный Висмут не перестаёт удивлять. Откуда он такое может знать? Ведь воскрешение – не такой уж быстрый процесс, после него участник возвращается на ярус далеко не мгновенно. Следовательно, сообщить о своей неудаче Буд Вайзер, скорее всего, не мог.

   Правильно определив причины паузы, Висмут пояснил:

   – Мы видели, как он наверх забирался. Резкий тип. А потом почти сразу общее сообщение пришло, что у нас тут минус один участник банкета. Никакого шума при этом не было, а Буд Вайзер далеко не рак с кривыми клешнями, так просто тварям его не взять. Изначально нас четырнадцать человек набралось. Считая меня, здесь, внизу, двенадцать. Буда мы видели, тебя нет, но удалось узнать, что тебя к этому делу тоже припахали. Кого же нам ещё подозревать?

   – Если он ваш друг, у меня для вас плохие новости, – ответил, наконец, Грешник. – Впрочем, вы уже в курсе.

   – Да пошёл он… – буркнул Висмут. – Неприятный тип, никогда мне не нравился. Но понимаешь, пусть он и гад последний, но гад способный, здесь такой пригодится. Маловато нас для серьёзного дела, а теперь ещё меньше стало, благодаря тебе. Ну да ладно, я не с претензиями позвонил, это просто для общего сведения и намекнуть, что мы тебе не враги. Насколько я тебя знаю, ты не любитель всех подряд валить, мы тоже не любители. Если столкнёмся, не надо сходу стрелять начинать. Мы тоже не будем. А если и прилетит пуля, то это случайность. Сам понимаешь, в бою всякое случается. Ну а теперь самое главное: дело к тебе есть. Важное. Даже два дела.

   – Я так понимаю, первым делом ты хочешь предложить совместно разобраться с поручением от кукловодов? – озвучил почти очевидное Грешник.

   – Ты прав, хочу. Мы, как понимаешь, сейчас внизу. И застряли тут плотно. На нас прут и прут сверху, да ещё и с улицы зажать пытаются. Пока справляемся, народ у нас непростой собрался, слона голыми руками забить, это запросто. Так что мяса навалим здесь много. Но нам, как ты понимаешь, приказано разобраться с теми, которые наверху засели. Плюс это только один небоскрёб, а здесь таких два. Мы все здесь вроде двустволки здоровенной, и от нас требуется двойной выстрел. Дуплет. Только вот раскидать на два отряда нас не догадались. Так что надо придумать, как зачистить обе крыши.

   – За вторую башню не переживай, с ним спрайты, вроде как, разберутся, – заявил Грешник.

   – Спрайты? Ты что, всерьёз уверен в этих сонных чудиках?

   – Я с ними дела вёл, кое-что видел. Да, чудят понемногу, но, похоже, они не сомневаются, что второй небоскрёб рвануть сумеют.

   – Тогда почему он до сих пор стоит?

   – Они его взорвут, как только увидят, что у нас на крыше полный порядок. Это для них вроде сигнала. Ждут.

   – Ждут? Как-то это мутно… Зачем ждать, если можно сейчас? Взрыв тварей от нас отвлечёт. Сейчас они со всего города сюда сбегаются.

   – Спрайты так и задумали, – ответил Грешник. – Чем больше шума, тем больше их сбежится. Под этот шум они планируют выбраться с острова. Такой у них план.

   – Это не план, это хрень какая-то. И почему ты так твёрдо уверен, что с ними получится дуплет устроить?

   – Нет, я не уверен на все сто. Но очень надеюсь, что завалят.

   – А если нет?

   – Ну… если не завалят, придётся думать.

   – Грешник, да что тут думать? За минусом Буда у нас тут тринадцать рыл. Нам бы с одним зданием как-то разобраться. На два никак не разорваться, силёнок не хватит. Да и времени нет, чтобы прорываться по улице через тварей. Отовсюду сбегаются… сволочи.

   – Висмут, что ты предлагаешь?

   – Да что тут теперь предлагать? Я тебя услышал. Теперь нам только надеяться на этих чудиков остаётся. Ты, я так понял, уже в курсе, что они огромной толпой на каком-то пароме уплывать собрались?

   – В курсе.

   – А видел ящеров с пушками?

   – Нет, не видел. Но спрайты про них рассказывали.

   – А я видел. Это, блин, танки живые, со своей артиллерий на горбу. Не знаю, что там за паром, но даже не сомневайся: несколько таких снарядов любой утопит. Такую эвакуацию только в наркоманском сне можно придумать.

   – Вообще-то они, можно сказать, действительно спят, – напомнил Грешник.

   – Ну да, по ним заметно. Ладно, пусть хоть все там на корм стражам пойдут, это всего лишь дополнительное задание, как-нибудь переживём. Нам, для начала, с этой башней разобраться надо. Мы тут встряли, считай, сразу, ещё на втором этаже. Только зашли и нарвались в ту же минуту. Тут шаров зубастых многовато, по-тихому пройти не получилось. Сейчас пробились на третий, но дальше никак не получается. По всему похоже на то, что их над нами сотни, всяких разных, плюс снаружи подтягиваются. Неуверен, что вообще получится до крыши добраться. Крепко зажимают. А у тебя как обстановка?

   – Ну… я сейчас под крышей. На предпоследнем этаже.

   – Блин, какая прекрасная новость! И как там? Сам справишься? Если да, мы прямо сейчас всё бросаем и валим к Западной башне. Не верю я этим спящим красавицам.

   – На крыше здесь, скажем так, протолкнуться негде, – ответил Грешник.

   – Что, всё настолько плохо? – напрягся Висмут.

   – Всю картину пока не скажу. Видел шесть рыл этих самых… водолазов в скафандрах. Пара многоножек металлических и столько же ящеров летающих. Зомбаков всяких разных десятка три. И ещё какая-то тварь непонятная.

   – Что значит непонятная? – спросил Висмут.

   – То и значит. Никогда такую не встречал, и спрайты ни о чём похожем не рассказывали. Смахивает на здоровенную медузу с цветочным бутоном вместо купола. Очень здоровенную. Подозреваю, это их противовоздушная оборона. Если я прав, не факт, что для нас она опасна. Но это неточно.

   – «Водолазы» там серьёзные, или как? – уточнил Висмут.

   – А как их различать? Я до этого лишь одного убил, и мне он сильно серьёзным не показался. Эти похожи на него, но у четверых, вроде бы, скафандры поприличнее смотрятся. Головы еле-еле выглядывают.

   – С винтовками?

   – Ну а как же без них, – ответил Грешник. – Тут почти у всех винтовки, даже у главного артиллериста. Только у одного нет, но может я не заметил.

   – Что за главный артиллерист? – удивился Висмут.

   – Да тут у них пушка стоит. Здоровенная, с коротким стволом. Точнее, ствол длинный, но при таком калибре так не кажется. Что-то вроде тяжёлой мортиры на поворотном круге. В ствол обе мои ноги запросто пролезут.

   – Ого! Слушай, может если её чем-нибудь приличным грохнуть, то на этом всё? Башня зачтётся?

   – Может и так, – согласился Грешник. – Но ты в этом уверен?

   – Нет.

   – Вот и я нет. Плюс там сказано, что надо уничтожить всех или почти всех. Даже процент озвучили. Так что с толпой придётся как-то разбираться.

   – Зомбаков не бойся. Мы их с утра уже сотни две наколотили, и ничего серьёзного ни разу не видели.

   – Да я и не думал бояться.

   – Вот-вот, и не бойся. Чётвёрка с усиленными костюмами, вот их бойся. Костюм очередь из пятидесятого калибра держит.

   – Очередь из чего? – уточнил Грешник.

   – Парни из пулемёта стреляли. Пытались его снять с армейской машины, а тут эти ребятки подкатили на своих ящерках. Вот и пришлось немного пострелять.

   – Что за пулемёт? Простой, или со знаком испытания? Какие у него параметры?

   – Да нормальный пулемёт, и знак имеется. Тут, на острове, он на всём местном оружии стоит, обычное пока что не встречали. Параметры чуть ниже средней паршивости, но лупит мощно. У нас он с тех пор при себе, придерживаем на тот случай, если совсем плохо станет.

   – Мне бы здесь он не помешал… – задумчиво произнёс Грешник.

   – Ну так давай подумаем, как его к тебе доставить. Для нас крыша главнее всего, так что для тебя ничего не жалко. Сами мы по стенам вертикальным лазить не умеем, но если есть варианты, не стесняйся, прямо говори.

   Грешник думать не стал, ответил сразу:

   – Я не пулемётчик, да и как ты себе это представляешь? Вас поднять варианты есть. Но не всех и со сложностями. И не уверен, что не встряну там, внизу, вместе с вами. Так что давай не будем усложнять. Попробую сам справиться с тем, что есть. Тварей не так уж много, и ведут они себя спокойно.

   – Сюрприз им будет, да? Это хорошо. Мы можем попробовать их отвлечь, если сигнал дашь.

   – И как же вы их отвлечёте, если они не хотят на шум спускаться?

   – Да у нас тут девочка есть с интересным навыком. Если слить на него прилично энергии, в очень немаленьком радиусе станет для всех тварей целью номер один. Про всё на свете забывают и к ней сбегаются. Мы, конечно, её прикроем. Только вот здание высокое, она не уверена, что всё накрыть получится. Попытается, конечно, до крыши дотянуться, но без гарантии.

   – Похоже, у местных тварей жёсткий приказ не покидать позицию несмотря ни на что, – с сомнением протянул Грешник.

   – Но ты же в этом не уверен, так? Навык мощный, может пересилить приказ, если он вообще есть. Ну так что, попробовать?

   – Пробуйте, не вижу смысла отказываться.

   – Отлично. Значит, с первым вопросом мы разобрались. Теперь второй. Мы тут случайно узнали, что ты собираешься вытащить из местной тюряги одного человека. И у тебя, Грешник, такая репутация, что если ты что-то собрался сделать, это значит, дело в шляпе. Так вот, нам надо чтобы ты вытащил не одного, а двоих: своего и нашего. Сделаешь?

   – Откуда вы так много знаете? – нахмурился Грешник.

   – Откуда-откуда… от того самого твоего человека. Уж извини за прямоту, но рот у него не закрывается, а наш друг слушать умеет. Получилось так, что их камеры почти по соседству. Хорошо слышно. Мы сами собирались его вытаскивать, но встряли в эту заварушку с башнями. Не уверены, что успеем добраться до того островка до обнуления таймера. Считай, туда через полгорода переться, а обстановка везде непростая, сам знаешь. Очень хорошо, что он про тебя проболтался. Вовремя. Все кого ни спрашивал, говорят, что ты любую проблему одной левой решаешь. Да и по топам это заметно, вечно впереди скачешь. Я понимаю, что ты знать нас не знаешь и ничем нам не обязан. Но мы не просто так просим, мы можем заплатить за нашего человека. Хорошо заплатить. И здесь сделаем всё, чтобы помочь тебе там, на крыше. Слышал же, что попробуем отвлечь тварей на себя.

   – Вы и так их уже на себя отвлекли, – машинально заявил Грешник и тут же добавил: – Извини, но нет. Вашего человека я не вытащу. И дело не в том, что я вас знать не знаю. Просто не могу.

   – Так в чём загвоздка? – спросил Висмут. – Раз одного сможешь, почему нельзя двоих?

   – Да потому что я даже с одним ни в чём до конца не уверен. Если и получится, это предел моих возможностей. Ещё раз повторю: если получится. Мне, для начала, надо успеть добраться до той тюрьмы. Потом забраться в неё. А там непонятная ситуация с охраной. Мой товарищ насчитал полтора десятка, но кто гарантирует, что он видел всех? Сам понимаешь, что здесь на нас такая охота открыта, что запросто сработать не позволят. Да и если ошибаюсь, и всё пройдёт хорошо, в конце мне придётся его тащить. В буквальном смысле слова тащить на себе. И тащить не просто на плечах, там дело непростое. Нет, двоих мне так не вытянуть.

   – Почему? Силу, что ли, не качал?

   – Качал. Но говорю же, дело тут не в силе. Там навык особый нужен, на него всё рассчитано. Навык непростой, не уверен, что даже с одним выгорит. Риск огромный. Особенно для того, кого тащить придётся. С двумя даже если как-то осилю, этот риск в несколько раз повысится. Шансов, считай, нет. Все там останемся: и твой человек, и мой… и я.

   – Повиси на связи минутку.

   – Звонок могут оборвать, лимит, – напомнил Грешник.

   – За это не переживай, у меня лимит максимальный.

   Последние слова жирно намекали на то, что Висмут не простой кастовый, а, что называется, кастовый «высочайшего градуса». Только таким при должной оплате почти не приходится беспокоиться по поводу ограничений на связь.

   К кастовым Грешник, по понятным причинам, относился предвзято, а к высокоранговым кастовым – тем более предвзято. Потому вновь начал напрягать голову, пытаясь вспомнить, не мелькал ли Висмут в чёрных списках, где перечислялись любители вырезать себе подобных. Тарк, как и прочие идейные борцы за равноправие участников, старались отслеживать привилегированных головорезов, регулярно обновляя совместную базу данных по тем, кто попались на горячем.

   Если память не изменяет, Висмут нигде ни в чём плохом ни разу не засветился. Однако система чёрных списков несовершенна, мог проскочить. Если не оставлять свидетелей, это возможно даже с учётом повсеместного распространения Алтарей воскрешения.

   – Ты сможешь сейчас позвонить своему человеку? – вновь заговорил Висмут. – Тому, который там сидит?

   – Нет, я все звонки слил. Но могу сообщение написать.

   – Будет проще, если я тебе его сообщение перекину, – ответил на это Висмут. – Лови.

   Почти сразу телефон дёрнулся, сигнализируя о приёме пересланного сообщения. Корреспондент – Висмут, автор – Порнозаец, время – только что.

   Гм… Получается, приятель не до конца лимит слил. Видимо всего ничего осталось, придушил свою неуёмную болтливость, бережёт для самого важного.

   
«Бро, не тупи! Помоги этому Висмуту! Что он просит, то и делай. Нам обоим нельзя в этой дыре оставаться. И слышь, ты где там застрял? На часы смотришь или забыл? Бро, времени уже вообще нет. Спасай меня! Бро, я уже до последней волосинки седой! Мне без тебя не выжить!»

   
– Как видишь, твой человек всё понимает и не против того, чтобы ты вытащил двоих, – невозмутимо заявил Висмут.

   – Угу, я вижу. Только этот мой человек не представляет, чего это ему будет стоить. Послушай, – внезапно озарило Грешника. – Что значит вытащить? Если просто открыть дверь камеры и вывести его за ограду, это, я, наверное, смогу. Тебя такое устроит?

   – Нет, не устроит. Его надо вытащить отсюда. В смысле доставить на материк. Твой друг не возражает, он даже активно «за». И да, повторяю: мы не халявщики, за доставку ты получишь десять тысяч. Идеалок, конечно.

   – Сколько?! – опешил Грешник.

   Сумма, по нынешним временам, не сказать, что запредельная, однако если вспомнить первый ярус, там он за всё время чуть ли не в сто раз меньше заработал.

   – Десять тысяч в идеальных монетах, – терпеливо повторил Висмут. – Вижу, сумма тебе понравилась. Ну так что: мы договорились?

   – Пока что нет, не договорились. Но да, ты прав, сумма мне нравится. Вот только никак не пойму: зачем вам это надо? За такие деньги можно мешок Алтарей воскрешения набрать. Только не говорите, что ваш человек никогда их в руках не держал. Это самое первое, что люди берут на стартовой площадке. Если, конечно, до этого не смогли достать. Раз вы такие серьёзные, то и он не хуже. Следовательно, алтарь у него активирован. Так что вашему человеку проще умереть, чем так разоряться.

   – Нет, не проще, – не согласился Висмут. – Тут такой момент… Понимаешь, если что-то пойдёт не так, наш э… парень не воскреснет. А оно так и пойдёт.

   – То есть он такой неудачник, что даже на стартовой площадке не смог алтарь найти? – удивился Грешник.

   – Нет, не такой, – ответил Висмут. – Там всё непросто. Запутанная ситуация. Скажем так: его капитально подставили. Кукловоды подставили. В принципе, они тут всех нас подставили. Ты же понимаешь, о чём я?

   – О том, что мы этот остров себе не заказывали?

   – Да, именно об этом. Прекрасная ловушка для топов получилась. Хорошо над всеми нами поиздевались, но над моим человеком поиздевалась вдвойне. Просто прими как факт, что здесь кое-кому умирать никак нельзя. Его надо срочно вытаскивать на материк. Так срочно, что за это мы готовы отдать десять тысяч. И да, сразу признаюсь, что таких денег у нас сейчас нет. Но, насколько мне известно, ты ведёшь дела с Бесом, и можно через него забронировать сумму по системе гарантов. До финиша яруса расплатиться точно успеем.

   – С такими суммами, да на старте эта система не сработает, – заметил Грешник.

   – Да, тут ты прав, – вздохнул Висмут. – Но больше ничего в голову не лезет, так что придётся поверить мне на слово. Но можешь у того же Беса насчёт нас поспрашивать. Он скажет, что моему слову верить можно. Да и захоти я тебе соврать, какой смысл останавливаться на десятке? Пообещал бы двадцать, или все пятьдесят. Смысл деньги жалеть, если платить не собираюсь? Так что спроси у него, он плохого про меня не скажет. Хотя как ты поспрашиваешь, если лимиты слил… Чёрт, что же теперь делать-то…

   – Тут проблема не в сумме, тут проблема в том, что я физически вряд ли двоих вывезу, – напомнил Грешник.

   – «Вряд ли», это не твёрдое «нет», – справедливо заметил Висмут.

   – В данном случае, считай, что именно «нет», – ответил на это Грешник.

   – Даже если так, мы всё равно хотим подписать на это дело именно тебя. Если ты не вывезешь, значит, никто не вывезет. Времени почти не осталось. Надо что-то решать. Срочно решать.
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    Глава 19

    Дуплет
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (центральный район)

   Несмотря на набор великолепнейших свойств, винтовку комфортной не назовёшь. Не сказать, что чрезмерно-длинная, и не такая уж увесистая, вот только центр тяжести неудобно располагается. Эргономика присутствует, но работает лишь при определённых условиях. Совершенно не приспособлена к стрельбе с плеча, хотя, в теории, в конструкции для этого всё предусмотрено.

   Но откуда здесь взять специальную подставку или высокий упор? Разлечься перед толпой противников – тоже не вариант. Так что пришлось Грешнику по-быстрому приспосабливаться к непривычному оружию. И заодно мысленно готовиться к непредвиденным проблемам. К примеру, вопрос с отдачей не прояснён. Надеется на лучшее, потому что кукловоды в описании винтовки не очень-то о ней распространяются. А ведь про «Гром» они много чего написали, причём в несвойственной им юмористической манере.

   Следовательно, у винтовки проблем с ней должно быть поменьше.

   В навык для работы с этим оружием Грешник только что вложил большую часть символов развития, заработанных на третьем ярусе. Этого хватило, чтобы солидно поднять умение с почти символической тройки, но даже так оно бесконечно не дотягивает до показателей лука, меча и глефы. Неудивительно, ведь так повелось, что винтовки для него – далеко не основное оружие. Даже на втором ярусе использовал всё, что к этому классу относится, не так уж часто. А ведь там, на пустынном побережье, возможностей пострелять хватало.

   Однако, если вспомнить некоторые подробности, даже единички хватало на многое. Например, разбираясь с оружием пришельцев, Грешнику не пришлось искать предохранитель. Палец будто сам по себе сдвинул незаметный рычажок, разблокировав курок. При этом вопрос с принципом работы странного оружия остался открытым, однако это нисколечко не мешало перезаряжать, стрелять и целиться. Проблемы доставляла лишь запредельная отдача, но чтобы её хотя бы немного снизить, придётся вкладываться в навык куда серьёзнее, обделяя все прочие умения.

   Вкладывать сейчас особо нечего. Не успел скопить, времени со старта всего ничего миновало. К тому же, если винтовка вернётся к владельцу, какой смысл так тратиться? Ведь купить похожее оружие по итогам яруса – или неподъёмно, или чересчур накладно даже для самого топового участника.

   Разве что Висмут ещё несколько раз по десять тысяч подкинет, и при этом все его заказы будут выполнены успешно.

   Что сомнительно.

   Крыша небоскрёба устроена непросто, и некомпетентному человеку не всё понятно. Грешник не представлял, для чего предназначены некоторые элементы здешнего ландшафта, но это не мешало ему их использовать.

   Выступ за бортиком – один из них. Это вряд ли вентиляция, и уж точно не вместилище для электронного оборудования. Частично обтянутый металлом бетонный короб, возвышающийся метра на четыре. По размерам напоминает старинный дымоход, а дымоходы в старину делали основательно.

   Вот на него Грешник и забрался. Точнее, на его боковую, наружную стенку. Ту, что к улице обращена. Разумеется, под действием Пространственного переворота, без него бы грохнулся, едва выбравшись из окна.

   Ну что же, он на месте. И как ни сомнительно выглядит замысел, пора начинать, потому что другого плана нет, как и нет времени для его разработки. Жаль, что обещанный Висмутом «призыв тварей» не сработал против «гарнизона крыши». Зря прождал несколько минут. Ну да Грешник на это и не очень-то и рассчитывал.

   Кукловоды так просто победить не позволят.

   Не та у них натура.

   Приклад к плечу. Напоследок ещё раз мысленно выругать конструкторов-оружейников. Запомнить ощущение непослушной тяжести в руках. Вернуть винтовку в хранилище, достать пять дымовых шашек. Три сунуть в разгрузку, две взять по одной в каждую руку.

   
Легендарное исследование

   
Теперь поле боя как на ладони. Только самый конец крыши в радиус навыка не попал. Там выступ неудобный с улицы виднелся, вот его-то умение и не подсвечивает. Ну да это жалкий клочок, серьёзные силы противника на нём не поместятся, а лишние пара зомби или скаутов погоду не сделают.

   Обе шашки отправились в полёт. С точки зрения Грешника они должны были упасть вниз, параллельно поверхности крыши, после чего улететь в дальние дали. Однако едва сорвавшись с рук, тут же перестали подчиняться навыку. Захваченные «законной» гравитацией, свалились на чёрную поверхность и покатились по ней, испуская густые струи дыма.

   Следом отправились ещё две, а затем последняя. На этом всё, больше у Полковника шашек не нашлось. Штуковины, к сожалению, не самые мощные, однако сильного ветра сейчас нет, да и всю крышу необязательно задымлять. Достаточно накрыть завесой ближайшую к Грешнику часть. Если противники ориентируются исключительно на зрение, им придётся туго.

   А вот ему дым мешать не будет. У него ведь активировано Исследование. И он уже неплохо приспособился работать с невнятными картинками, выдаваемыми сканирующим навыком почти через любые преграды.

   Ситуация во многом напоминает ту, что имела место на втором ярусе, в ущелье. Там в пороховом дыму скрывались подручные Лорда, и Грешник с ними разобрался, несмотря на то, что слабо освоился с некоторыми навыками.

   На стартовой площадке он пробелы заполнил. Вот сейчас и выяснится, чем учёный от неучёного отличается…

   Первой целью Грешник выбрал пришельца, стоявшего у «многоствольного пианино». Непонятно, что у него за оружие, но выглядит очень уж угрожающе. И, в отличие от громадной пушки, это, возможно, сможет не просто развернуться, а и накрыть цель, находящуюся на уровне крыши. В том числе ничто не помешает вслепую выпустить россыпь снарядов в дымовую завесу.

   Не выйдет прямого попадания, так осколками накроет. Или что там у него ещё из поражающих факторов? Жаркое пламя или молнии?

   Лучше это не узнавать.

   Подавив желание достать винтовку, Грешник взялся за лук. И патроны целее будут, и выстрелить можно поточнее. Оружие знакомое, тысячи раз испытанное, и навык на нём прокачан куда выше. Не факт, что хотя бы поцарапает массивный доспех, ну так это сейчас и не требуется. Противник стоит удобно и не торопится спрятать голову. Наоборот: чуть вытянул её и развернулся, пытаясь понять, что же здесь происходит.

   Столь удобную возможность упускать нельзя.

   Наученный сражением на старте яруса, Грешник выбрал целью правую скулу на уродливой морде. Там лишь грубая кожа, испещрённая глубокими и тонкими морщинами, металл не просматривается.

   Не промахнулся, бронебойная стрела попала идеально, глубоко вонзившись в плоть. Пришелец закачался, начал было заваливаться, но упёрся бронёй в массивное основание многоствольного орудия. Тяжеленный доспех не отличался гибкостью и потому согнуться не позволил. Тело так и замерло в странном положении: уже не стоит, но ещё не упало.

   Грешник это наблюдал краешком глаза. Нет времени любоваться на первую пущенную кровь, бой только начинается.

   И надо многое успеть.

   Высунуться с другой стороны, оценить ближайшего из четвёрки пришельцев. Этот стоит не так близко, как первая жертва, но крыша не настолько велика, лук везде достанет. Куда больше мешает то, что работать под навыком приходится сверху вниз. Будто стоишь на краю вертикального обрыва и целишься в мишень, расположенную на склоне этого самого обрыва. Естественно, что чем больше дистанция, тем сильнее приходится наклоняться.

   А лук и без того не самое удобное оружие. Да и Грешник не циркач, чтобы применять его в любом положении.

   Вот и сейчас выстрелил уже не так удачно, как в первый раз. Сантиметров на шесть мимо намеченной точки. Попал неудачно, прямиком в скопище металлических деталей. Правда, стрела зарылась глубоко, однако непонятно, насколько это фатально.

   И фатально ли вообще.

   Подстреленный зашатался, будто не понимая, в какую сторону ему следует падать. На этот раз атака не осталась незамеченной, а стала сигналом для располагавшейся поблизости троицы. Все будто по команде ввинтили головы в недра доспехов, одновременно вскидывая ружья. Грешник успел выпустить ещё одну стрелу, но она лишь чиркнула по макушке оперением.

   Чуть-чуть опоздал.

   Лук для начала боя выбрал лишь из-за его относительной бесшумности. Хорошее оружие при наличии фактора внезапности. Но против столь массивных доспехов смотрится слабовато, так что пора отправить его в хранилище, а винтовку вернуть к плечу. Позиция для неё тоже не идеальная, однако работать всё равно куда удобнее и, по идее эффективнее.

   Выстрел.

   Из нагрудной пластины доспеха выбило сноп искр, ярко полыхнувших даже в бледноватом подобии зрения от навыка. И тут же Грешник краем глаза уловил похожую вспышку, но уже гораздо правее. Получается, пуля, несмотря на свойство углубляться в любой незащищенный навыками материал аж на тринадцать миллиметров, не преодолела толстенную защиту, а срикошетила от неё, выбив множество раскалённых обломков. Ну а затем, не натворив больших бед, полетела дальше, задев по пути оттяжку громадной антенны.

   Да из чего они эти скафандры делают?! Из лобовых деталей тяжёлых танков?! Винтовка, усиленная до такой степени, что способная прошить навылет бронетранспортёр, ничего не смогла поделать.

   Прицелившись в сочленение пластин, Грешник выстрелил ещё раз.

   С тем же нулевым результатом.

   Вот это уже вообще никуда не годится. Исследование продолжает работать, но ничего хорошего не показывает. Похоже на то, что эти чёртовы водолазы даже для такого непростого оружия непрошибаемые в своих «панцирях». Единственный плюс, что, полностью в них скрываясь, они ничего не видят. А то ведь непонятно, мешает им дым или нет.

   В следующую секунду пришельцы доказали, что нет, не мешает, либо мешает не так уж сильно. Похоже, скафандры у них не только крепкие, а ещё и хитроумно устроены. Даже полностью убирая голову, скауты каким-то образом умудряются отслеживать окружающую обстановку.

   Несмотря на «режим тишины», активированный в винтовке, они прекрасно понимали, с какой стороны в дыму скрывается враг. Правда, это касалось не всех. Тот, который схлопотал стрелу, припал на колено, после чего начал заваливаться на бок. А вот оставшиеся трое слаженно развернулись, вскидывая монструозные ружья. Миг, и на Грешника уставились чёрные дульные срезы немалого диаметра. Даже показалось, что в их глубинах просматриваются притуплённые головки здоровенных пуль.

   Если на самом деле пришельцы ничего не видят и ориентируются исключительно на звук, это всё равно не спасёт. Оружие у них многозарядное, стреляет быстро, и разрушительное действие у него просто чудовищное. Достаточно пары удачных попаданий по бетонному коробу, или даже одного, после чего он разрушится, и Грешник, лишившись опоры, свалится через всю крышу, двигаясь параллельно её поверхности. Причём на маленькой высоте. А там, дальше, завеса от шашек чахлая, ветер именно оттуда дует и дым относит. Подстрелят, будто утку перелётную. Да, щиты спасут, но Отражение не полностью гасит ударное воздействие, тело получает часть причитающегося ему импульса.

   Тот ещё бильярд получится. Придётся летать от «лузы» к «лузе» после каждого попадания. Или отменять навык, причём отменять на условиях противника.

   А это нежелательно.

   Грешник не стал дожидаться первого залпа. Вместо этого вызвал светляка в сторону противников и полетел сам, добровольно. Постаравшись хорошенько разбежаться по невеликой высоте короба, хорошенько оттолкнулся, прыгнув навстречу небу. Однако к звёздам не отправился, извращённая гравитация Пространственного переворота потащила его параллельно крыше. Вот только происходило это уже на его условиях, и потому долго лететь не пришлось, он ловко приземлился на ту самую антенну, на которой дежурили два летучих ящера. Чуть-чуть ниже здоровенных тварей пристроился.

   И заодно прилично выше той троицы, что неторопливо разворачивалась вслед за дерзким человечишкой. Пришельцев отправленный к ним подозрительный светящийся шарик не смутил, трюки с гравитацией тоже не обманули. Они действительно откуда-то знали, где именно находится возмутитель спокойствия. Помешать их непонятному «радару» можно разве что уходом в невидимость. Однако навык этот активируется не так-то просто, и может слететь при первой же атаке. Причём неважно: ты атакуешь, или на тебя напали.

   Однозначно не подходит к текущей ситуации.

   Да и не факт, что действительно способен скрыть хотя бы на секунду от столь необычных противников.

   Прижав винтовку к плечу, Грешник начал прикидывать, как бы половчее выстрелить, но чтобы при этом не забираться ещё выше, к позиции ящеров. На этот раз он не пытался анализировать слабые зоны в частности, ему хватало понимания принципов конструкции вражеской защиты в целом. Неизвестно, о чём думали кукловоды, проектируя громоздкие скафандры, но здесь даже без сканирующих навыков любой, даже не самый мудрый человек, сходу назовёт одну бесспорную уязвимость.

   Доспех не защищает сверху. Вообще не защищает. Никак. Там вместо шлема и деталей, прикрывающих шею, зияет огромное овальное отверстие, в которое чужие при любой опасности прячут голову. Причём оно после этого не закрывается и не сужается, так и зияет, притягивая неприятности.

   Ну как тут не воспользоваться.

   Нет, высоты немного не хватает, самую капельку. Грешник рискнул сдвинуться чуть дальше, опасно сблизившись с летающими тварями. Деваться некуда, ведь с прежней позиции взглянуть на пришельцев сверху вниз не получается. Они стоят в десятках шагов, причём не намного ниже. Таким образом, даже сейчас дырищи в доспехах не выглядят дырищами, отсюда они похожи на тончайшие серпы молодой Луны. То есть попасть надо в неширокую щель.

   Но зато уж если попадёшь, результат обещает порадовать. Ведь пуля, ударив о непрошибаемый материал, либо разрушится, либо срикошетит. В первом случае на башку пришельца обрушится своего рода картечный залп; во втором здоровенный кусок металла отправится гулять по мягким и твёрдым тканям организма.

   И так как дури в нём хватает, пролететь он успеет немало, гарантированно нанеся несовместимые с жизнью повреждения.

   Пришельцы разворачивались медленно. Или массивные костюмы мешали, или от природы неторопливые. Не зря ведь они на черепах похожи из-за несуразно-громоздкой защиты с отверстием для головы. Однако и Грешник сейчас действовал не молниеносно. Все эти прыжки и ненормально смотрящиеся полёты в дыму для него не очень-то привычное дело. Да и винтовка незнакома. Это ведь не «Гром», из которого он на стартовой площадке тысячи патронов перевёл, сжигая их в самых разных положениях и ситуациях.

   В общем, как ни торопился, а выстрелить пришлось одновременно с самым проворным пришельцем.

   Грешник попал именно туда, куда хотел. И пуля не подвела, не стала разлетаться на куски. Да, после разрушения она всё равно могла натворить дел, однако это не сравнить с тем эффектом, что устроила в целом виде. Отразившись от спинной плиты доспеха, полетела вниз, вонзилась наискосок в массивную шею, выбив при этом кровавый фонтан. И там не остановилась, погружалась всё дальше и дальше, оставляя за собой сдобренное обломками костей месиво из перемолотого мяса. Многочисленные металлические имплантаты, подсвеченные Исследованием, разлетались перед ней на куски, или отодвигались в стороны, пропуская смерть.

   А вот выстрел пришельца удачным не назовёшь. Или он косоглазый, или не так уж точно мог определять положение цели, скрывающейся в дыму. Как бы там ни было, враг промахнулся. Здоровенная пуля вонзилась в антенну метром выше головы Грешника. И рикошетить не стала, пробила массивную конструкцию навылет, попутно повредив коготь летающего ящера. Всё это сопровождалось россыпью искр, разлётом металлических обломков и жесточайшим ударом от которого, казалось, вздрогнуло всё здание.

   Ну ладно, со зданием – явное преувеличение. А вот мачта да, содрогнулась на самом деле, и весьма ощутимо. Летающие твари, разумеется, такое событие не пропустили, и потому начали активно реагировать на происходящее. Как и всяким покорителям неба, в любой непонятной ситуации им полагалось взлетать. Вот только для начала им требовалось расправить крылья и взмахнуть ими посильнее.

   Что они и сделали.

   Грешника едва с ног не сбило. Отражение решило, что опасности нет, и щиты не стали разряжаться. Так что телу пришлось полностью принимать на себя воздушные удары, наносимые огромными перепончатыми крыльями. Сложно устоять в считанных шагах от таких «вентиляторов», а уж пытаться при этом стрелять и вовсе невозможно.

   Поэтому Грешник даже не пытался. Все силы прилагал, чтобы не завалиться и старался при этом контролировать обстановку.

   А обстановка, между тем, ухудшилась в считанные мгновения. Проклятые ящеры, прежде чем взлететь, успели здорово поразмахивать своими немаленькими крыльями. И так уж получилось, что потоки воздуха от них не просто били по Грешнику, а ещё и дым в стороны разгоняли. С учётом того, что выданные Полковником шашки на полную мощность работали лишь в первые мгновения, а потом чадили на порядок хуже, атмосфера на крыше угрожающе прояснилась.

   Подстреленный пришелец завалился на спину, гулко ударившись о бортик крыши. А вот оставшиеся два стрелка в резко поредевшем мареве разглядели цель и прицелились уже куда увереннее.

   Взволнованные ящеры, наконец, оторвались от антенны, оттолкнувшись от неё не только за счёт крыльев, но и толчками лап, после чего ушли в пикирование, вмиг скрывшись за краем крыши. При этом обдало столь мощной воздушной волной, что Грешник лишь чудом удержался на ногах, неловко наклонившись.

   И выровняться уже не успел. Два выстрела грохнули почти одновременно, будто дуплетом отработали. Одна пуля прогудела за спиной, чуть чиркнув по бронежилету, а вот вторая попала в бок под нижнее ребро. Щит, разумеется, сработал, но, как и ожидалось, общее ударное воздействие частично пропустил. Такое ни кость не сломает, ни синяк не набьёт, но прошло оно в самый неудачный момент, оказавшись последней каплей.

   Да, Грешник, наконец, грохнулся. И грохнулся «мешком с картошкой», не сумев смягчить последствия. Так что сработал ещё один щит, спасая от ссадин, ушибов и, возможно, чего похуже. Угловато-острых деталей на металлической мачте хватало.

   Растянуться под огнём пары стрелков – тот ещё подарок врагам. Но Грешник не позволил им долго радоваться. Тут же перекатился, после чего подался назад, нехитрым способом сбивая прицел. Надолго такой манёвр вряд ли смутит, но ему много и не требуется. Позвольте только на колено приподняться и оглянуться.

   Повернув голову, оценил расклады, отменил Пространственный переворот, одновременно активировав Короткий прорыв. Навык этот в последнее время серьёзно преобразился за счёт безумного количества вложенных символов развития. Поэтому коротким его называть уже как-то неприлично. Точкой назначения Грешник выбрал одного из двух пришельцев. То есть скомандовал умению отправить себя на его место.

   Прорыв – это своего рода телепортация с мгновенным переносом и без фокусов с гравитацией, как у Переворота. А ещё навык не позволяет оказаться в месте, занятым чем-то или кем-то массивным. Воздух он игнорирует вообще, может не обратить внимания на высокую траву, а вот подвинуть в сторонку даже невысокий кустарник уже не позволит.

   Естественно, занять место, облюбованное «водолазом», навык тоже не разрешил. Однако некорректное место назначения – не повод отказывать в активации. Как полагается в таких случаях, Грешник, исчезнув в одном месте, оказался в другом. Точнее – на другом. Как и ожидалось, его материализовало прямиком на массивном доспехе.

   Взглянул вниз, одновременно наводя винтовку. Из тёмной прорехи в доспехе навстречу взирали почти круглые глаза пришельца. На человека они смотрели, вроде как, без эмоций, однако Грешник не сомневался, что где-то под ними в ожидании большой боли скрежещет зубами всё осознавший разум.

   Выстрел, мгновенный перевод ствола на новую цель и ещё один выстрел. Здесь, на кратчайшей дистанции, промахнуться нереально.

   Оба готовы. Тот, который удачно словил первую пулю, выпущенную ещё с мачты, тоже не выглядит живчиком. А вот подстреленный из лука угрожающе шевелится. К счастью, расположился он удобно, не пришлось смещаться, чтобы добить.

   Минус четыре патрона (дорогих), и минус четыре врага. Все из самой опасной категории, но это лишь начало.

   Громадная пуля, прилетев слева и сверху, ударила Грешника точно в голову. Не убила, конечно, но толкнула здорово, после чего срикошетив о щит снесла угол того самого короба, что служил укрытием в первой фазе схватки.

   Отражение пропустило лишь малую часть воздействия, и Грешник мог удержаться на ногах, однако не стал этого делать. Наоборот, заработал ногами, помогая себе падать, или, точнее, прыгать управляемо. Всё равно убитый пришелец заваливаться начал, да и нет смысла использовать его и дальше как возвышенную позицию, ведь подходящих целей рядом не осталось.

   Судорожно оглядываться по сторонам в поисках обидчика Грешник не стал. Звук выдал направление, где следует высматривать стрелка, причём в поиске нужды нет. Это тот самый одинокий «водолаз» в гнезде у пушки, других там не было. Скорее всего, по должности артиллерист, однако ручное оружие у него тоже имеется и он, наконец, пустил его в ход.

   Ещё выстрел, и ещё. Грешник, перекатываясь по крыше, убедился – да, это действительно артиллерист, и винтовку у них в артиллерии в руки берут нечасто. Очень странно, что первый раз умудрился попасть точно в голову. Просто фантастическое везение. Дальнейшие действия врага выглядели смехотворно. Он не просто промахивался, его пули крушили крышу за метр, а то и два от цели. Да, мишень на месте не стоит, однако она не из маленьких и дистанция мизерная.

   Грешнику таким обстрелом он ничего не мог сделать, но и тот ничем ему не отвечал. Пулять снизу вверх бессмысленно, ведь с такого положения в недра крепчайшего скафандра пулю не запустишь. Использовать Короткий прорыв не получится, потому как пусть он теперь и не очень короткий, однако до позиции артиллериста не дотягивается. Остаётся перекатываться к ней и дальше, пока не сократит дистанцию до радиуса работы навыка.

   И хорошо бы добраться до стрелка побыстрее, потому что прочие твари тоже торопятся вступить в бой. И ладно зомби, те разгоняются неторопливо, и особо опасными противниками их не назовёшь. А вот две механические многоножки – другое дело. Суетливый перестук металлических лап сливается в сплошную дробь множества барабанов, омерзительные создания уже половину пути преодолели.

   Ещё один перекат.

   Пора.

   
Короткий прорыв

   
Пришелец как раз выпустил последнюю пулю и уже надавил на рычаг, откидывая опустевший барабан. Так этим делом увлечён, что наверх даже не взглянул. Возможно, в горячке боя не почувствовал, что над головой оказался посторонний.

   При таком-то тяжеленном скафандре – неудивительно.

   Ещё минус патрон. И минус один опасный враг. Похоже, разумные противники закончились, и плюс ко всему Грешник оказался на высоте сложно устроенной конструкции, удерживающей платформу с пушкой. Зомби не настолько ловкие, чтобы запросто сюда забраться и накинуться со всех сторон. Им придётся задержаться, потерять и без того не впечатляющий темп. А вот многоножки – другое дело. Прямиком мчатся, считанные секунды до столкновения остались.

   Грешник спрыгнул с поверженного пришельца, встал поудобнее, вскинул винтовку. И тут же зашатался от ударов воздуха, что выметался из-под огромных крыльев. Летучий ящер, появившись неожиданно, притормозил над головой, почти зависнув на месте. При этом он вновь начал разгонять и без того жиденький дым, после чего случилось совсем уж неожиданное.

   Спрайты об этих тварях толком ничего не рассказывали, поэтому Грешник не думал, что немаленькие создания способны совершать столь сложные манёвры, не задевая антенну и её оттяжки. И тем более не думал, что их оружие – что-то вроде кратковременного звукового импульса, способного сгибать прочный металл и крушить поверхность крыши, ломтями сдирая с неё покрытие.

   Мишенью этого импульса, естественно, оказался сам Грешник. Все остальные разрушения это так… побочное действие. Врезало знатно. Нет, благодаря Отражению тело не пострадало, просто приложило так, как пулям из винтовок пришельцев и не снилось. Если Буд Вайзер за раз снимал по паре щитов, эта гадина за одну атаку минимум три снесла.

   И Грешника она тоже снесла. В том смысле, что толкнуло его здорово. Не просто на ногах не удержался, его будто метлой с платформы смело. Рухнул на исковерканную крышу, чудом не выронив винтовку.

   И оказавшись в считанных шагах от первой многоножки.

   Вскочить уже не успевал. Тварь чересчур быстрая и слишком близко подобралась, не позволит даже на колено приподняться. Потому начал наводить винтовку, как есть: лёжа на боку и даже не попытавшись прижать приклад хоть к чему-нибудь (не говоря уже о плече). Каждое мгновение сейчас бесценно, нельзя позволить гадине себя схватить, зажать меж набором жвал. Там никакие щиты не спасут, слетят в секунды, сколько их ни навешай.

   Ну да ничего, с такой-то винтовочкой даже не нужно Исследование использовать. На среднего размера многоножку мощи более чем достаточно. Главное – вбить пулю в глубины туши, а не пустить её по краю.

   Грешник почти успел. Чуть-чуть не хватило додавить спусковой крючок.

   Нет, многоножка тут ни при чём. Ни первая, ни чуть отставшая не успели его опередить. Вмешался новый фактор: неожиданный и дико эффектный.

   В Грешника ударил снаряд. Или мина. Или что-то наподобие. В общем – неважно. В его голень врезалось что-то быстрое и тяжеленное, тут же взорвавшееся с оглушающим грохотом, жгучим пламенем, разлётом осколков и ударной волной. Следом громыхнуло ещё и ещё, в считанных шагах. Всё вокруг заволокло непроглядным дымом, но, несмотря на падение, потерю очередной порции щитов и множество негативных эффектов, удалось осознать, что многоножек тоже накрыло, и вряд ли они продолжают нестись к цели в прежнем темпе.

   Выжить под залпом артиллерийской батареи Отражение позволяет, но от всех последствий не спасает. Грешник почти перестал слышать и мало что видел. Однако на каких-то инстинктах, замешанных с интуицией, определил, с какой стороны прилетают снаряды.

   Неловко выкатившись из громадного костра, пожиравшего несколько квадратных метров крыши, он, торопливо обновляя щиты, вскочил на ноги и оглянулся.

   Вот ведь растяпа! Решил, что с пришельцами покончено. Обрадовался быстрой победе, не убедившись, что все разумные противники надёжно упокоены.

   Да как бы ни так!

   «Пианист», подстреленный из лука самым первым, не умер, несмотря на почти насквозь пробитую голову. Или мозги у пришельцев не там располагаются, или именно у этого от природы недостача серого вещества и прочего. Как бы там ни было, чужой сумел подняться и, развернув свой «музыкальный инструмент» в другую сторону, навёл многочисленные стволы на обидчика.

   Непонятно, что это за оружие, зато понятно, как работает. И также понятно, что отдача у него сумасшедшая. Пришелец выпустил лишь три снаряда, после чего ему пришлось двигать рычагами, компенсируя нежелательное перемещение подобия артиллерийской установки. При таких недостатках она хороша, если требуется приличную площадь обработать. Против одиночной и проворной цели – совсем не то.

   Грешник в данный момент не сказать, что двигается шустро, так что надо это исправлять.

   Следуя за первой мыслью, дёрнулся было рвануть со всех ног к пришельцу, чтобы как можно быстрее сократить дистанцию до радиуса Короткого прорыва, после чего переместиться навыком и потратить ещё один патрон. Однако суетиться не стал, заметив сквозь редеющий дым приближение множества зомби. Плюс из пламени выкатилась недобитая многоножка. Выглядела она не сказать, что бодро, да и горела местами, густо измазавшись в пылающем гудроне, или чем тут крыша залита. Однако даже в таком состоянии тварь всё ещё способна доставить немалые неприятности.

   План, безумный, как и полагается для этого одновременно спящего и спятившего острова, созрел в кратчайшее мгновение. Грешник действительно припустил со всех ног, но не к пришельцу, а на девяносто градусов левее.

   А тот как раз навёл своё неуклюжее орудие и выдал новую очередь. Снаряды пролетели там, где Грешника уже не было. Пара огненных росчерков умчалась вдаль, в сторону соседних высоток, один угодил в зомби и при этом взорвался, накрыв осколками и убийственно-жарким пламенем ещё нескольких.

   Грешника тоже приложило, но на этот раз отделался всего-то одним щитом. Даже не замедлившись, помчался дальше, стараясь по мере сил держаться между позицией артиллериста и самыми «вкусными» целями.

   Похоже, мозг у этого пришельца действительно не в голове располагается. Иначе как объяснить, что он далеко не сразу понял, с кем связался? Грешник даже прямые попадания снарядов способен выдерживать, а уж осколки для него и вовсе пустяк смехотворный. К тому же попасть в верткую цель не получалось, всё проносилось рядом, но мимо.

   Точнее, не совсем мимо, а по нежелательным целям. То и дело доставалось зомби, прилетело последней оставшейся в строю многоножке, а по непонятной медузе прямых попаданий не меньше трёх пришлось, плюс осколками посекло. Это изрядно проредило её щупальца, да и костёр, что разгорелся под громадной тушей, радостных ощущений не доставил. Однако она даже не подумала присоединиться к схватке, просто начала медленно перемещаться в сторонку. По-прежнему ни на что не опиралась, будто плыла по воздуху, как плавали смертоносные призраки в той непростой пещере на втором ярусе.

   Не меньше половины зомби разорвало или пропекло до костей, все прочие, наверное, устали вскакивать и снова падать, сбиваемые с ног осколками и ударными волнами. Громадная антенна, словив пару попаданий и лишившись части оттяжек, угрожающе перекосилась. Несколько соседних зданий пострадали от разлёта промазавших снарядов, там разгорались пожары. Здесь же, на крыше огонь местами полыхал сплошной стеной. Даже при полном наборе щитов пробираться через этот ад опасно, а в почти сплошном облаке чёрного дыма трудно дышать.

   Из пламени выбралась всё та же везучая многоножка, и даже не попытавшись атаковать, куда-то неловко поползла прямо по искалеченным и горящим телам изменённых. Только тут пришелец осознал, что чересчур увлёкся. Хотя это неточно, возможно, у него просто закончились снаряды.

   Как бы там ни было, он оставил в покое своё «пианино», и походкой беременной слонихи направился к Грешнику, сжимая в лапище какую-то непонятную железяку.

   Грешник, полюбовавшись на это жалкое зрелище, перестал метаться. Достал меч, снёс ближайших зомби, из которых всего лишь один проявлял горячее желание причинить противнику вред. Расчистив местность, не особо торопясь снова забрался на платформу здоровенного орудия, с высоты которой пристрелил последнего скаута.

   Ещё один патрон потратил на многострадальную многоножку, после чего поменял винтовку на лук и за минуту добил подранков-зомби, непрерывно при этом следя за ящерами.

   Парочка летунов, испугавшись взрывов и пламени, всё это время кружила вдали. Но сейчас грохотать перестало, и твари решили повторить атаку. На этот раз они действовали слаженно.

   Пришлось снова поменять лук на винтовку. Тяжеленная броня летающим тварям не положена, так что оставалось подпустить их поближе. Цели крупные, но слишком быстрые, а патроны дорогие и запас их невелик.

   Парой выстрелов приземлив «авиацию», Грешник уставился на «медузу». Так, отступив на угол крыши, не затронутый пламенем, успокоилась. И по-прежнему не обращала внимания на дерзкого человечишку, осмелившегося в одиночку напасть на такую ораву.

   И что с ней делать прикажете? Похоже, это действительно зенитка, и кроме воздушных целей её ничто не интересует. Но чего следует ожидать, если оставить тварь в живых? Ведь кукловоды могут посчитать, что задание не выполнено. Какой там процент полагается изничтожить по условиям? И как его считать полагается: просто по количеству, уравнивая слабых с сильными; или принимать в расчёт индивидуальные особенности?

   Нет, проще прикончить, чем разобраться.

   Покрутив головой, Грешник поднял заточенный металлический прут. Таких тут несколько валяются, изменённые их используют вместо копий. Достал из хранилища одну из динамитных шашек, полученных от Полковника, торопливо примотал её к ржавой железяке, поджёг фитиль.

   Размахнувшись, отправил копьё в купол «медузы». Оно вонзилось глубоко и засело там крепко. Тварь начала было проявлять волнение, заколыхалась, задвигала щупальцами. Но тут рвануло, расшвыривая ошмётки плоти.

   Однако взрыв оказался не таким уж разрушительным. Исполинская медуза растеряла часть купола, однако так и продолжала висеть на одном месте, не касаясь земли. Разве что щупальца принялись подёргиваться, будто к ним высокое напряжение подвели.

   Грешник начал было подумывать: а не добавить ли по цели Изгнанием призраков? Очень уж это создание похоже на пещерную тварь, да и с тушей не всё так просто, просматривается подобие неких фантомных тканей. Однако «зенитка», или что это на самом деле, лишившись изрядного куска купола, лишь несколько секунд особо на это не реагировала, а затем начала буквально сдуваться. И минуты не прошло, как на крыше осталась скомканная оболочка, лежащая на груде подобия уродливых макаронин, что изначально были длиннющими щупальцами.

   Вроде как, дело сделано. Но сделано лишь наполовину. Западная башня всё ещё стоит, и что-то Грешнику подсказывает – падать она не собирается. Спрайты, конечно, обещали сами с ней разобраться, но веры им нет.

   Нет, точнее не так. Невозможно поверить, что кукловоды позволят им выполнить половину задачи, разбираться с которой назначили топов. Так просто участникам отвертеться не позволят.

   Грешник к чему-то подобному был готов. Понимал, что хочешь того или нет, а придётся что-то и с Западной башней решать. Она чуть выше Восточной, но это не помешало выяснить, что «гарнизон» там побольше. Шум привлёк внимание врагов, вдоль бортика крыши выстроились около сотни изменённых, меж ними просматриваются головы нескольких многоножек и «бочонки» скафандров пришельцев. Тех не меньше десятка и непонятно, почему они не стреляют. Боятся своим навредить? Но «артиллериста-пианиста» это не очень-то остановило.

   И что дальше? Устраивать новый штурм? Причём вряд ли Висмут поможет на этот раз. Судя по шуму внизу, у него там уже не бой, а какое-то немыслимое побоище.

   Нет, затевать новый штурм ни времени нет, ни возможностей.

   Зато есть другой вариант.

   В той, первой жизни, Грешник не был артиллеристом. Так, кое-что понимал на уровне общих сведений об этом не самом простом оружии. Здесь, на старте второго яруса, довелось угодить в интересные места, где пришлось восполнить пробел, обзаведясь редчайшим навыком. Тот так и называется: «Артиллерия». Такой же базовый, как «Винтовки», «Пистолеты» и прочее, он позволяет не просто брать это оружие в руки или прикасаться к нему, а и применять по прямому назначению. И чем выше параметры умения, тем эффективнее ты обращаешься со смертоубийственными штуковинами.

   И был ещё один эффект, не столь бросающийся в глаза, как прочие. Не секрет, что далеко не все люди способны, к примеру, взять в руки незнакомый пистолет и не просто попасть из него в цель, а хотя бы просто выстрелить или зарядить. Однако кукловоды в этом вопросе уравняли всех. Да, если у кого-то изначально развиты практические навыки обращения с оружием, здесь они тоже немаловажную роль играют, однако уже не доминируют бесспорно над последними новичками в таком деле.

   То есть, даже впервые в жизни взяв в руки пистолет, обладатель полученного на Испытании навыка мог собрать его и разобрать, почистить, разрядить и зарядить. И, разумеется, выстрелить. Даже не просто выстрелить, а взять правильное упреждение, грамотно прицелиться, ухватить тем хватом, при котором не так сильно рискуешь получить травму при отдаче.

   Вместе с навыком участник Испытания получал что-то вроде интуитивного понимания изученного оружия. И какой бы пистолет ему потом не давали, сходу без серьёзных затруднений с ним разбирался. Для базового понимания принципов обращения хватало одного лишь наличия активного умения. Развивать его следовало лишь ради повышения меткости, улучшения пробития брони, скорострельности, компенсации отдачи и прочих параметров.

   Пушку пришельцев Грешник видел впервые, но это его ничуть не смутило. Ведь профильный навык имеется, следовательно, как-нибудь справиться.

   Для начала надо забраться в гнездо. Что это тут за кнопка? А это что? Нажать. Отпустить. Дёрнуть. О, снаряд, оказывается, в стволе. Спасибо павшему от рук Грешника расчёту, это существенно упрощает задачу. Голографический прицел? Нет, не он, но весьма похож. Цвета неудобные, картинка темноватая, сетка странная. Непохоже, что это брак, скорее пришельцы видят как-то иначе. Явно не наш спектр. А вот несимметричный паук вместо простого и всем понятного перекрестья – это явная недоработка. Хотя, если подумать, орудие предназначено для настильной стрельбы на дальние дистанции. Тут для оптики требования иные.

   Да она, наверное, вообще не обязательна. Достаточно механических приспособлений для точного выставления ствола по двум плоскостям.

   Однако прицел, пусть и не самый удачный, оружейники пришельцев всё же предусмотрели. И это прекрасно, ведь они существенно упростили стрельбу прямой наводкой.

   Вот этой самой наводкой Грешник и занимался, толком не понимая, что именно он делает. Это примерно как вслепую идеально печатать без предшествующих тренировок. Руки что-то нажимали, крутили, дёргали. Управление механизмом платформы и ствола не отличалось простотой и эргономичностью, пришлось здорово попотеть, чтобы наставить пушку куда надо.

   Пришельцы на Западной башне, похоже, начали что-то подозревать. Или просто решили, что нечего им там праздных зрителей изображать. Басовито загремели выстрелы, мимо головы Грешника будто космическая ракета пролетела – шум от громадной пули впечатлил. Спасибо, что высоты у зданий разные, и навести своё огромное орудие на восточного соседа враги не смогут. Ствол не опускается ниже горизонта.

   Зато выше поднять – пара пустяков.

   Наведя «паук» на бортик крыши, Грешник потянул за спуск, посылая ответку.

   Платформа содрогнулась, а грохнуло так, что только было пришедшие в себя уши вновь обзавелись тугими пробками. Пламя, вырвавшись из ствола, громадным пылающим облаком зависло перед орудием и бушевало не меньше секунды. Жар от него такой разошёлся, что один за другим слетели два щита.

   Наконец, завеса рассеялась, и Грешник, оценив результат выстрела, поражённо покачал головой.

   Пожалуй, Западную башню следует переименовать в Западный вулкан или просто в Вулкан. Причём действующий. Если многоствольное «пианино» создавало пожары на нескольких квадратных метрах, монструозное орудие на мелочёвку не разменивалось, оно накрыло там всё. Собственно, от самой крыши, по сути, ничего не осталось. Больше половины попросту исчезло, вместе с парой верхних этажей. Дальней части чуть поменьше досталось, какие-то фрагменты удержались под уцелевшим углом. Но тем, кто там находились при взрыве, радости мало. Если их не смело вниз ударной волной, теперь жарятся в жарком пламени.

   Небоскрёб превратился в исполинское подобие горящей свечи. Огонь уже проник на нижележащие этажи, пламя там быстро нашло какую-то обильную пищу и протуберанцами вырывается из многих окон. Жизни в верхней части здания теперь нет, и не может быть.

   Телефон неспроста дёргался раз за разом, принимая одно сообщение за другим. Похоже на почерк кукловодов. Не любят они много информации одним блоком выдавать, в большинстве случаев предпочитают разбивать «простыню» на несколько фрагментов. С вероятностью близкой к ста процентам Грешник предполагал, что там пишут. «Задание завершено и бла-бла-бла». Нет смысла заглядывать в ленту, сейчас каждая минута на вес золота.

   Телефон, будто обидевшись на игнорирование, завибрировал по-другому.

   Кто-то звонит. И Грешник не удивился, увидев прозвище звонившего.

   Тоже несложно догадаться.

   – Грешник, ещё раз приветствую. Я смотрю, у тебя всё получилось. Даже не спрашиваю, как ты это устроил, просто напоминаю: теперь пора вторым делом заняться.

   – Да, Висмут, я не забыл. Считай, что уже начал этим вопросом заниматься.

   – Мы можем чем-нибудь помочь?

   – И чем же вы мне поможете? Судя по тому, что у вас там так и продолжают стрелять, без меня проблем хватает.

   – К сожалению, ты прав, хватает. Но если что-то надо, мы постараемся.

   – Да нет, ничего не надо. Выбирайтесь оттуда, теперь нет смысла здесь оставаться. Я сейчас в тюрьму, а там видно будет.

   – Хотелось бы спросить, как ты собираешься в тюрьму попасть…

   – Но ты не станешь спрашивать, – перебил Грешник.

   – Да, ты снова прав, это не моё дело. Удачи тебе.

   – И вам тоже удачи… побольше.

   Убрав телефон, Грешник подошел к восточному краю крыши. Взялся за цепочку, приблизил картинку. Осмотрел кусочек Фонарного острова, просматривавшийся вдалеке в просвете между зданий. Тюрьму отсюда не разглядеть, но слева выглядывает кусочек ограждения. Металлическая сетка, поверх неё тянется спираль-егоза.

   Солидная преграда, ничего не скажешь. Однако это не главная проблема.

   Далеко не главная.

   Подтащил несколько тел под бортик, после чего достал из Скрытого хранилища одну из припасённых двух досок для серфинга. Здоровенная штуковина, но благодаря современным технологиям весит всего ничего.

   Прислонил к бортику, прикинул расположение, чуть поправил наклон. Вот так, вроде бы, нормально. Зафиксировал телами зомби. Установлена доска, скажем откровенно, не очень-то надёжно. С такой парусностью до первого порыва не самого сильного ветра простоит. Но Грешнику этого более чем достаточно.

   Отойдя на несколько шагов, начал было раздеваться, пряча вещи в хранилище, но инстинктивно замер, отреагировав на недалёкую вспышку. Следом донёсся сильнейший грохот, после чего на западе начало вздыматься облако густого дыма.

   Не удержавшись, улыбнулся.

   Зря Висмут не верил, да и Грешник недалеко от него ушёл. Спрайты пусть и не очень-то оперативно, но обещание выполнили.

   Или, как вариант – кукловоды перестали сдерживать их энтузиазм. Вон, со стороны парка тут же стрельба началась, да ещё какая. И взрывается там что-то не сильно, но часто. Наверняка группа Полковника вступила в бой, отвлекая внимание на себя.

   Так что разносить небоскрёб, это уже лишнее. У пришельцев сейчас и без того хлопот хватает, да и задание засчитано.

   Но если так, кукловоды слегка поторопились. Ведь выполнена лишь основная, обязательная часть. Дополнительная всё ещё в процессе.

   Сильный взрыв и пожары на двух ключевых городских высотках здорово переполошили весь остров. Какие бы силы пришельцы не направили сюда до этого, сейчас непременно подмогу добавят.

   А это значит, что в районе причала для паромов врагов поубавится.

  [image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 20

    «Рукой вперёд»
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Пространство Ксай. Ярус 3. Команда 2. Локация Таун-Айленд (Фонарный остров). Дополнительно: особая зона (тюрьма Фонарного острова)

   В очередной раз выпрямившись, Грешник нащупал дно.

   Ну наконец-то! Стражи моря, что крутились вокруг него с самых первых секунд, уже начали проявлять нетерпение. Триста семьдесят секунд иммунитета от зубастых бестий – приличный срок, однако с точкой финиша Грешник прилично не рассчитал, и до мелководья пришлось плыть почти пять минут. Наверное, бессмертные создания каким-то образом чуяли, что ему осталось недолго, и, должно быть, их настроение сейчас здорово понизилось.

   Чуть-чуть не дождались.

   Фонарный остров – своего рода природный волнолом, защищающий северо-восточную оконечность Таун-Айленда и прилегающий к ней участок пролива от напора открытого моря. Однако ничего вечного не существует, вот и его потихоньку размывало. Власти, пытаясь сберечь уменьшающийся клочок суши, время от времени укрепляли его, разгружая у берега баржи с камнями. Из-за действий «хранителей ландшафтов» быстро выбраться не получилось. В таком завале спешка – верный путь к переломам.

   После всего сегодня пережитого энергии у Грешника не сказать, что много осталось. Каждый щит на счету.

   Так что никакого риска.

   Оказавшись на берегу, торопливо обтёрся пучками жёсткой сухой травы, после чего достал вещи из хранилища, оделся и добрался до тощей линии из кустарников, разросшихся вдоль каменистого пляжа. Старясь не сильно высовываться, изучил видимую часть острова.

   Тюрьма отсюда неплохо просматривается, большая её часть как на ладони. Не вся, конечно, лишь южная её сторона. Стена из металлической сетки не помешала разглядеть пару вышек, спортивную площадку, оба корпуса и несколько сооружений поменьше.

   Также Грешник приметил охранников. Двое на вышках, с ружьями в руках, ещё один стоит возле солидных ворот. Выглядят они столь основательно, что, наверное, не всякий танк сможет вышибить.

   Несмотря на то и дело проплывающие немаленькие облака, денёк в целом солнечный. Жара не тропическая, но, даже выбравшись из моря, Грешник не озяб на ветерке. Жарит неслабо, но этот, у ворот, не шевелясь, стоит на солнцепёке. И, похоже, намеревается и дальше из себя изваяние изображать.

   Как-то это подозрительно…

   Пришлось за цепочку взяться и рассмотреть охранника повнимательнее. Но нет, на вид обычный человек, явно не изменённый, имплантаты пришельцев не просматриваются. Да и огнестрельное оружие зомби не используют, а также аккуратностью в одежде не отличаются. Однако то, что он ничуть не против жариться на солнце в паре шагов от тени, намекает на то, что с ним не всё просто.

   Может какой-то особый зомби? Но зачем пришельцам понадобился этот балаган с тюрьмой? Как-то слишком сложно и бессмысленно до абсурда. Скорее – это спрайт вроде Полковника, только особый, ограниченно-разумный, зажатый в тиски строжайших установок. Вдолбили в башку единственную мысль – охранять тюрьму строго по уставу. Следовательно, шаг в сторону не имеет права сделать.

   Охранники на вышках аналогично-неподвижны, и одному сейчас тоже голову напекает. То есть это у них повсеместное поведение.

   Хорошо это или плохо? Ответа у Грешника нет. Однако если это действительно спрайты похожие на тех, которых он уже повидал, освобождение Порнозайца обещает существенно упроститься.

   Как таких «спящих» не вооружай, сколько их в кучу не собирай, они остаются всё теми же обычными людьми. То есть не приходится опасаться неожиданных атакующих или защитных навыков, не засекут тебя сканирующими умениями. Их амуницию и оружие могут украшать знаки Лестницы испытания, однако параметры там не самые блестящие. Что неудивительно, ведь прокачиваемые предметы никто не развивает.

   Да их владельцы даже не догадываются, что такое возможно. А скажи им такое, не воспримут, потому что у них директива такая: игнорировать все объяснения происходящего. Единственный, кто в какой-то мере сумел пробиться через установленный кукловодами барьер – Полковник. Но он и человек неординарный, и далеко не полностью и безоговорочно принял все полученные сведения.

   В общем, эти три охранника Грешника ничуть не смущали. А вот озвученные Порнозайцем пятнадцать уже слегка напрягали. Нет, справиться с ними не проблема. А вот то, что где полтора десятка нашлось, там и больше наберётся, может стать проблемой. Заключённые видели лишь тех, которые маячили перед камерами. Но здесь два здоровенных корпуса, плюс несколько зданий поменьше. При необходимости на этой немаленькой территории не одну тысячу человек можно спрятать. И если придётся с ними схлестнуться, результат предсказуем.

   Да, Грешник несопоставимо сильнее любого из них. Но ведь жук тоже куда сильнее муравья, однако, в муравейнике с ним разбираются быстро.

   Чуть сместился вдоль линии кустов, стараясь осмотреть тюрьму с разных ракурсов. Глядишь, что-нибудь интересное заметит.

   Настойчиво завибрировал телефон, принимая какое-то особое сообщение. Грешник не на каждое его дёрганье реагировал, но в таких случаях старался не игнорировать.

   
Внимание! Локально-частное уведомление!

   Вы приближаетесь к специальной зоне, не входящей в систему кластерной географии.

   Особая зона: тюрьма Фонарного острова.

   Вы, как единственный участник, которого в данный момент можно задействовать, получаете возможность дать старт особому событию: побег из тюрьмы Фонарного острова.

   В событии будут задействованы все участника Испытания, находящиеся на расстоянии не дальше 350 метров от антенны на крыше главного корпуса тюрьмы Фонарного острова. Участники Испытания, на данный момент пребывающие в особой зоне в статусе заключённых, не могут быть задействованы в качестве участников.

   После старта события на территории особой зоны на протяжении сорока пяти минут будет действовать особый режим.

   Награды задействованным кастовым участникам увеличиваются в четыре раза ((только при победах над безкастовыми участниками)). Награды безкастовым участникам увеличиваются в два раза (только при победах над кастовыми участниками).

   Награды кастовым участникам увеличиваются в три раза (только при победах над основными противниками). Награды безкастовым участникам увеличиваются в шесть раз (только при победах над основными противниками).

   Основной противник для локального события: особым образом мотивированные спрайты (категории: охрана тюрьмы пешая, охрана тюрьмы специальная, охрана тюрьмы механизированная). С ними невозможно договориться, они будут сражаться до последнего, в том числе создавая неожиданные проблемы. В том случае если в зоне события окажутся другие антагонисты, они также получат статус основных противников.

   Основная задача для задействованных участников: освободите хотя бы одного заключённого (освобождением считается вывод заключённого за периметр тюрьмы (периметром считается внешнее ограждение территории тюремного комплекса)).

   Второстепенная задача: выведите как можно больше заключённых за периметр тюремного комплекса.

   Бонусная задача: до обнуления таймера на территории тюремного комплекса не должно остаться живых заключённых (бонусная задача не засчитается, если ни один из заключённых не выберется за периметр).

   Внимание! За убийство заключённых вознаграждение начисляться не будет, но будут начисляться штрафы на баллы и карму. Максимальный штраф: за убийство в пределах тюремного корпуса: Минимальный штраф: за убийство за пределами тюремного корпуса, но в пределах внешнего периметра. За убийства тех заключённых, которые оказались за внешним периметром, штрафы начисляться не будут. В том случае, если вы убьёте на территории тюремного комплекса двух и более заключённых, будет начислен дополнительный штраф (некое снижение процента трофеев на некоторый срок (процент снижения и срок зависят от количества запрещённых жертв)).

   В течение сорока пяти минут задействованные участники не смогут зарабатывать контейнеры. Награда за победы и участие будет начислена и выдана по окончании, в призовых контейнерах и особыми призами. Для получения награды активируйте специально предоставленную функцию в телефоне в любой удобный для вас момент (функция будет аннулирована сразу после выхода с яруса).

   В течение сорока пяти минут безкастовые участники получают заметную красную световую отметку над головой. У кастовых участников отметка зелёная. Выглядят они как незначительные по размеру слабые источники света соответствующих расцветок над макушками или над головными уборами. Эти отметки видны лишь участникам и могут быть скрыты умениями невидимости и родственными им навыками.

   Участники, внесшие максимальный вклад в атаку, прославятся и получат особые редкие награды.

   Награда за второстепенную задачу зависит от количества заключённых, выведенных за пределы тюремного комплекса (учитываются только те заключённые, которые будут живы в момент пересечения периметра).

   Задействованные участники, которые погибнут в ходе выполнения задания, и у которых впоследствии успешно сработают алтари, вознаграждение не получат.

   Вы можете согласиться принять участие или отказаться.

   Штраф за согласие: отсутствует.

   Штраф за отказ: -40 % к добыче на десять дней, – 150000 к карме, – 7500 баллов.

   Штраф за срыв основной задачи: аналогичен штрафу за отказ.

   Штраф за срыв дополнительной задачи: отсутствует.

   Штраф за срыв бонусной задачи: отсутствует.

   Внимание! Если вы, не изъявив согласие, удалитесь от особой зоны в течение четырёх минут после получения этого сообщения, вас не подвергнут штрафу.

   Вы согласны принять участие?

   
Да/Нет

   
Ответ необходимо предоставить в течение четырёх минут (отображается на дополнительном таймере в верхнем правом углу экрана телефона). Если ответ не будет получен за отведённое время, вас подвергнут штрафу.

   Согласие принимается только в том случае, если участник находится за пределами внешнего периметра тюрьмы (но в пределах особой зоны или на близких подступах к ней (не дальше 450 метров от антенны на главном корпусе)).

   В случае согласия, уведомление о старте события получат все участники, находящиеся в радиусе 2600 метров от антенны на главном корпусе. После этого они могут принять участие в событии (если успеют добраться до особой зоны (350 метров) до истечения отведённого срока (45 минут)).

   
Всего участников, которых можно задействовать в данный момент: 1

   Подтвердивших участие: 0

   Отказавшихся: 0

   
Да уж, Грешник прям в струю попал. Ещё с первым заданием до конца не рассчитался, а уже на новое нарвался. На втором ярусе даже в одном далеко не всем поучаствовать удалось, а на первом о таких событиях и вовсе ни разу не слышали.

   Или кукловоды радикально меняют процесс прохождения, или здесь, на особо опасных островах, специфические правила распространяются и на эту сферу Испытания.

   Отказываться Грешник, разумеется, не собирался. Он сюда с такими приключениями добирался не ради того, чтобы за шаг до цели восвояси разворачиваться. Так что сообщение от кукловодов можно воспринимать как неожиданный бонус.

   Что оно есть, что нет, на дальнейшие действия его наличие никак не повлияет.

   Кукловоды на всё про всё отводят лишь сорок пять минут? Ну и прекрасно, ведь он и не собирался это дело затягивать.

   * * *

   На трёх охранников у Грешника ушло несколько секунд. Никто даже толком за оружие схватиться не успел. Ну а какие шансы у обычного человека против тренированного волшебника с мега-луком?

   Для начала дождался, когда облако прикроет остров от Солнца, активировал Невидимость, трусцой добежал до периметра, Прорывом перебросил себя на самую высокую вышку, скорее даже башню, прямиком к первому охраннику. Пристрелил его в упор, после чего с господствующей позиции покончил с двумя оставшимися.

   Невидимость при работе с кратчайшей дистанции обычно слетает без шансов, но чего её жалеть? Путь к Порнозайцу вряд ли прост и устлал роскошными коврами, пока доберётся, успеет откатиться. Да и не планировал Грешник и дальше её применять.

   Так… пускай будет.

   На всякий случай.

   С вышки спускался, как цивилизованный человек – по лестнице. И, возможно, зря. На какое-то время потерял тюремный двор из виду, а когда повернулся, узрел неприятное зрелище. Со стороны главного корпуса мчалось множество фигур в чёрном обмундировании, в такого же цвета бронежилетах и глухих шлемах. Некоторые тащили здоровенные щиты, остальные бежали кто с чем: пистолеты, ружья, винтовки и даже резиновые дубинки.

   Похожих «товарищей» Порнозаец в своих жалобах описывал. «Чёрные» появлялись при попытках побега и открытого проявления недовольства, жестоко карая провинившихся и попутно ломая руки тем, кто неосмотрительно держали их поблизости от прутьев решётки. Грешник здесь, вроде как, не сильно нашумел, но его проделки как-то заметили. Не исключено, что некая волшебная сигналка срабатывает при ранении или смерти любого сотрудника.

   Впрочем, тут столько камер везде понатыкано, что какая-либо «магия» не требуется.

   Едва рассмотрел здешних штурмовиков, как те открыли огонь. Прямо на бегу, при этом мало кто хотя бы попытался целиться. Просто лупили в сторону нарушителя, не жалея патронов. Причём между ними и Грешником располагалось двойное ограждение из мелкоячеистой стальной сетки. Пули по ней стучали весело, с искрами во все стороны, частенько при этом разрушаясь, или кардинально меняя траекторию.

   Пустой перевод боеприпасов.

   Вопиющий непрофессионализм.

   Мда… Складывается впечатление, будто на праздник попал. С первым заданием даже рядом не поставишь. Так… лёгкая прогулка.

   Как бы доказывая, что не всё так просто, одна из пуль сумела без разрушения и значительного изменения траектории пройти через обе ограды и ударила Грешника в грудь. Он на это даже не дёрнулся, сработавший щит почти до нуля погасил воздействие разогнанного куска металла.

   И что делать? Отвечать им через две сетки? Нет, стрел у Грешника полным-полно, но расходовать их столь глупо он не согласен. Пускай ближе подберутся, и там разделается с ними без помех.

   С грохотом разлетелась одна из двух непонятных будок, что располагались возле спортивной площадки. Следом тут же обрушилась вторая. В пыльном облаке проявилось движение чего-то огромного и тёмного. Миг, и оттуда выбралось нечто.

   Нет, на этот раз не чудовище пришельцев, и даже не просто чудовище. Хотя это как сказать…

   Такое Грешнику вживую до сих пор видеть не доводилось. Да и вряд ли что-либо подобное сейчас существует на Земле в открытую, или в виде прототипов припрятано где-нибудь в секретных лабораториях. Наши технологии потихоньку осваивают это направление, но до реализации подобных образцов им ещё далековато. По этой причине пока что их вовсю используют лишь киношники, мультипликаторы и писатели-фантазёры.

   Мех, как их принято называть у фантастов. Антропоморфная шагающая машина высотой с двухэтажный дом. Именно машина, а не робот, и именно земная, а не чуждая всему человеческому поделка пришельцев вроде тех многоножек. В верхней части массивного корпуса просматривается подобие кабины, где за толстенными стёклами можно разглядеть человека, управляющего необычной техникой.

   Машина мощная, крепкая, серьёзная и прочее в таком духе. Это с первого взгляда заметно. Никаких торчащих снаружи изгибов проводов, ничем не прикрытых шлангов гидравлики и прочих уязвимых элементов конструкции. Все они скрываются за богатым набором броневых пластин угольно-чёрного цвета. Непохоже на металл, это что-то более продвинутое. Возможно, какая-то хитрая крепчайшая керамика, или углеродный материал с особыми свойствами, о котором Грешник краем глаза где-то прочитал в прошлой жизни.

   Так как машина антропоморфная, к ней полагаются две пары конечностей. По поводу нижних всё понятно без лишних описаний: они у «шагохода» есть, и они позволяют ему передвигаться.

   В описании верхних парой слов обойтись не получится. Начать с того, что это сложно назвать руками. По сути – продвинутые турели. На одной вместо предплечья закреплён шестиствольный пулемёт, на второй что-то непонятное и подозрительное. Вроде солидного ствола, но явно не для снарядов. Навевает мысли об уплощённом раструбе огнемёта. Если так – это плохо. Щиты Грешника не спасут, когда придётся надолго остаться в пламени, или если Отражение пропустит пылающую огнесмесь, позволив ей налипнуть на тело и одежду.

   Между тем из облака пыли, что взвилась вокруг второй будки, вышла ещё одна такая же машина.

   Грешник перестал считать происходящее праздником. Надо признать, что подавляющее большинство участников Испытания, угодив в такую ситуацию, здесь бы и осталась. Эти мехи выглядят чертовски опасными. Плюс непонятны их возможности. Лучше уж с бронетранспортёром или даже танком схлестнуться, чем с ними. Там хотя бы представляешь, чего от них следует ожидать.

   Он не настолько скромный, чтобы причислять себя к подавляющему большинству, но на какой-то миг растерялся. А враги, тем временем, без дела не стояли. «Спецназ» уже режет в нескольких местах первое заграждение невесть откуда взявшимися здоровенными ножницами. Те, у кого инструментов нет, продолжают стрелять. Причём бежать дальше они уже не могут, приходится стоять, поэтому точность огня существенно возросла. По-быстрому прорваться через эту толпу к главному корпусу, заодно пробежав мимо шагающих танков – задача нетривиальная и, скажем прямо – невозможная. Разве что слить остаток суточного лимита Прорывов, и до полуночи остаться без этого полезнейшего навыка. Но даже такой вариант выглядит сомнительным. Между применениями умения придётся устраивать остановки под ураганным огнём с малой дистанции или даже в упор. Так никаких щитов не напасёшься. Укрыться, чтобы работать по целям без чрезмерного риска, здесь негде. Разве что за вышкой-башней, но она хлипковатая даже в основании. Её тонкие стены и от пистолетов вряд ли защитят, не говоря уже о стволах посерьёзнее.

   Под эти торопливые размышления заработал первый мех.

   Чёрт, да это действительно никакой не праздник! Настоящий ад с грешниками как уже горящими, так и стоящими в очереди на огненную процедуру. Это каким надо быть человеконенавистником, чтобы пристроить в охрану тюрьмы такие чудища, после чего посадить в их кабины прирождённых садистов, не различающих своих и чужих?!

   Пулемёты, работающие по схеме Гатлинга, обладают рядом особенностей: как полезных, так и наоборот. К первым относится значительно повышенная скорострельность и при этом проблема перегрева стволов стоит не настолько остро, как у обычных одноствольных конструкций. Ко вторым следует отнести большой вес как самого оружия, так и боезапаса (пожираемого в диком темпе). Повышенную отдачу от суммарного импульса множества сжигаемых патронов тоже плюсом не назовёшь.

   В столь огромной машине на тяжесть пулемёта и боеприпасов к нему можно не обращать внимание.

   А про отдачу и вовсе не следует думать.

   Около сотни винтовочных пуль в секунду – это серьёзно. Сетчатые заграждения припадочно задёргались, разбрасывая мириады искр. Очередь взрезала их, как острейший нож взрезает картонный лист. Грешник успел прыгнуть, пытаясь укрыться за вышкой. Но тут заработал пулемёт второго меха, и об этом манёвре пришлось пожалеть.

   Действуй щиты исключительно против единичной угрозы, тут бы Грешнику и конец пришёл. К счастью, срабатывая, они заодно накладывали кратковременный иммунитет от повреждений. Что-то вроде почти абсолютной защиты. Длился этот эффект доли секунды, но сейчас этого хватило, чтобы принять на себя не меньше десятка попаданий и не потратить при этом прорву энергии.

   Толчок от очереди чуть с ног не сбил. Ощущалась она, как единичный сильный удар, а не несколько мелких, торопливо наносимых один за другим. Увы, такие последствия навык даже при нынешнем солидном развитии гасил не полностью.

   Стреляют вслепую, не видя цель. Не разряди Грешник перед этим невидимость, мог бы сейчас попытаться её активировать и удалиться от вышки Прорывом. Постоял бы в сторонке, глядя, как сооружение сначала расстреливают, а потом пытаются понять, куда же подевался несанкционированно проникший на объект нарушитель. Ну и заодно прикинул бы, что да как, а после ударил продуманно и неожиданно.

   Но невидимости нет, и, пассивно скрываясь за прошиваемой навылет вышкой, он откат не переживёт. На раздумья времени тоже нет. Энергии за последнее время слил немало, несмотря на принятые эликсиры восстановить потерянное не успел. С такими темпами расхода надолго остатков не хватит.

   Прятаться негде, бежать некуда.

   Что делать?

   Что-то…

   Нападать!

   Выскочив из-за ненадёжного укрытия, Грешник что было мочи помчался прямиком на ограждение. Навстречу с другой стороны бежали самые шустрые охранники, успевшие пробраться через бреши, проделанные в первой сетке.

   Прекрасно – это ему и надо. Сейчас между ним и боевыми машинами располагаются охранники, так что пулемёты стрелять не смогут. Они и без того несколько своих пехотинцев успели рикошетами накрыть, усугублять не станут.

   Эх, забыл Грешник, куда его занесло. Это там, в первой жизни, никакой спецназ не станет стрелять по преступнику сквозь свою «пехоту», или через толпу непричастных лиц. Здесь же водители мехов не колебались ни секунды.

   Оба пулемёта взревели, направляя в показавшуюся цель сотни пуль. Ни о какой меткости не могло быть и речи, они щедро накрывали немаленькую область.

   И в области этой хватало «чёрных» охранников.

   Впереди взметнулись фонтаны из крови и ошмётков плоти. Грешника толкнуло, сбило с ног, прижало к земле, проволокло по ней не меньше пары метров. Пули летели столь густо, что рвали не только тела, а и оружие. Никакому, даже самому маленькому предмету здесь не было спасения.

   Взмыло облачко из разбитой дымовой гранаты, ноздри и глаза защипало от слезоточивого газа, вырвавшегося из продырявленного баллончика. Что-то непонятное вспыхнуло в нескольких шагах, и там тоже взметнулся дым.

   Вряд ли мехи в такой обстановке всё ещё видели Грешника. Но им это и не требовалось, они просто продолжали поливать всё пространство возле вышки и при этом не переставали шагать.

   Приблизившись на дистанцию применения дополнительного оружия, первая машина выпустила струю огня. Грешник, и без того мало что видевший, вообще ослеп. Вокруг лишь дым и пламя, непроглядная пелена, а по телу так и продолжают колотить пули, не позволяя не то, что встать, а хотя бы на локте приподняться.

   Щиты тратились с быстротой не так уж сильно уступающей скорострельности пулемётов мехов. Как и предполагалось, жить при таком расходе оставалось недолго.

   Если, конечно, ничего не придумать.

   Но как тут что-то придумаешь, если обстановка не благоприятствует размышлениям, да и времени на них нет?

   И Грешник сделал то единственное, что первым в голову пришло.

   
Короткий прорыв

   
В нынешнем варианте навык уже далеко не тот, что прежде. И дело тут не только в росте рабочей дистанции. Если поначалу его трудно было использовать, выбирая точкой назначения пустое место, где не к чему «привязаться», то сейчас видеть эту точку и вовсе необязательно. Главное, – чтобы непреодолимых преград по пути не было. Достаточно задать направление и расстояние, ну и не помешает особым образом сосредоточиться, что значительно снижает риск холостой активации.

   Сосредоточиться, выступая в роли мишени для пары скорострельных пулемётов и непрерывно работающих огнемётов – не самая тривиальная задача.

   Однако Грешник справился.

   Миг, и он оказался в воздухе. Высоко над полем боя. Просто забросил себя вверх на максимально возможную дистанцию. Здесь было хорошо: не стреляют и огнём не жгут. Водители мехов Грешника не видели, хотя им достаточно глаза поднять. Но зачем небесами любоваться, когда всё внимание обращено на тот мини-вулкан, что извергается вокруг башни.

   Увы, навык не позволял по орлиному парить в вышине. Проклятая гравитация даже доли секунды не подарила, тут же потащила назад, грозя быстро вернуть в пылающий филиал ада.

   Ну уж нет. Кувыркаясь в полёте, Грешник подловил удобный момент.

   
Короткий прорыв

   
Навык прекрасный но, к сожалению, бесконечно использовать его не получится. Строгий суточный лимит, такими темпами скоро без «телепортации» останется.

   Ну да Грешнику и одного применения хватило, чтобы оказаться прямиком на макушке шагающей машины.

   Несмотря на отсутствие верхнего обзора, водитель каким-то образом определил, что у него появился пассажир. Ничем иным невозможно объяснить то, что мех резко задёргался, засуетился, неистово затряс корпусом. Явно пытается избавиться от безбилетника, нагло устроившегося на макушке.

   Пришлось хвататься за удобно подвернувшийся выступ. Стоять без помощи рук на «пляшущей» машине не получится, следовательно, огромную винтовку доставать нет смысла.

   Ну да ничего страшного, ведь имеется альтернатива.

   Вытащив из хранилища «Гром», активировал Исследование. Оно высветило то, о чём Грешник подозревал и без навыка. Создатели меха основательно позаботились о защите с фронтальной стороны, неплохо прикрыли бока, и куда меньше внимание уделили тыльной части машины. Что до верха: о нём позаботились по остаточному принципу, и, похоже, остатков тех оказалось всего ничего. Скорее всего, шагающую технику не собирались применять в ситуациях, чреватых атаками с воздуха. Эту жесть консервную разве что мелкашка не пробьёт, да и то лишь в том случае, если это обычное оружие, а не предмет испытания с внушительными параметрами.

   Но Грешник менять «Гром» на что-нибудь полегче не стал.

   Не тот случай, чтобы тратить время ради экономии дорогих боеприпасов.

   Навёл в силуэт водителя, подсвеченный красным под хлипкой бронёй, потянул за спуск. По всем правилам держать пистолет сейчас не смог, за что чуть было не поплатился, – отдача едва не вырвала оружие из ладони.

   Шагающая машина перестала дёргаться. Замерла резко, застыв без движения. А затем начала медленно оседать на подгибающихся шарнирах-коленях.

   Второй мех среагировал оперативно, уже разворачивался, наводясь на атакованного собрата. Ещё пара секунд, и на поверженную машину обрушатся потоки огня и металла.

   Грешник чуть дёрнулся от попадания пули, прилетевшей со стороны выживших «пехотинцев», обновил щит, примерился.

   
Короткий прорыв

   
Неуловимый миг, и вот он стоит на голове второго меха. Закинув в хранилище разряженный «Гром», начал было мысленно тянуться к пистолету попроще, одному из парочки. Но этот водитель оказался не глуп. Не стал дёргаться и пытаться прыгать. Понял, что если коллеге «танцы» не помогли, то и ему вряд ли помогут.

   Вместо этого сильно наклонился и, разогнавшись, врезался в первый мех, что уже почти полностью присел и заодно начал заваливаться на бок.

   Соударение тяжеленных машин получилось громким и мощным. Настолько мощным, что Грешник, как ни хватался, не смог удержаться, полетел вниз и покатился по вытоптанной земле.

   Остановился удачно, уставившись на возвышающуюся в нескольких метрах ходячую машину. За бронированным стеклом просматривался водитель: губы его растянулись в улыбке, глаза светились торжеством, а руки не останавливались, наводя на сброшенного агрессора пулемёт и огнемёт.

   Грешник, глядя на обрадованного противника снизу вверх, тоже улыбнулся.

   
Пространственный переворот

   
Плита из бронестекла, прикрывавшая кабину спереди, стала опорой, к которой привязалась «личная гравитация». Присев на одно колено, Грешник вытащил «Гром». Сейчас даже не требуется смотреть на картинку от Исследования, чтобы понять – с этого направления обычный пистолет бесполезен.

   Водитель меха почему-то перестал торжествовать. С ужасом глядя, как непонятно каким образом удерживающийся нарушитель перезаряжает монструозный пистолет, он суетливо пытался достать до него конечностями. Но орудийные турели для такого не приспособлены, их свобода движений ограничена.

   Грешник это выяснил ещё раньше, наблюдая за действиями боевых машин и анализируя их конструкцию. А вот водитель сразу проблему не осознал и потому понапрасну потерял несколько секунд.

   «Гром» заряжается далеко не мгновенно, но и не настолько долго, чтобы сейчас это стало проблемой.

   Навести, прицелиться в охваченное ужасом лицо, выстрелить. Пуля прошила толстенное многослойное стекло, будто плиту из сливочного масла, оставив молочно-белое пятно вокруг отверстия и осыпав Грешника мельчайшими осколками, из-за чего сработал ещё один щит.

   Серьёзную рану такими не нанести, поэтому Отражение, настроенное на игнорирование «комариных укусов» должно подобные мелочи игнорировать. Видимо сработала опция защиты глаз.

   Отменив Пространственный переворот, Грешник ловко приземлился на ноги. Вернул «Гром» в хранилище, выхватил парочку многозарядных пистолетов, обернулся, дёрнувшись от попадания очередной пули.

   Несмотря на негуманные по отношению к союзникам действия мехов, охраны на прилегающей территории всё ещё хватало. Правда, много пострадавших от огня, но некоторые из них уже вернулись в строй и теперь горят не жарким пламенем, а желанием разобраться с виновником продолжающегося бедлама.

   Ну что же, Грешник не против дать им шанс. Только для начала надо активировать «Два в одном».

   У этого навыка на второй модификации интересный выбор возможностей выпал. Грешник предпочёл вариант, предоставляющий вероятность двадцать пять процентов поглотить от четырнадцати до тридцати девяти процентов энергии тела и духа убитых под действием умения противников.

   С энергией у него сейчас всё плохо. Слишком много пришлось потратить сначала на Восточной башне, потом здесь. Сейчас важна буквально каждая единичка, ведь неизвестно, что ждёт дальше, в недрах главного корпуса.

   Но непонятно: есть ли вообще энергия у спрайтов? Ведь они про систему Испытания не знают, и знать не хотят, все предоставляемые ею усиления для них что-то вроде табу. По идее, ни параметров нет, ни навыков.

   Следовательно, Духа, Восприятия и уровня тоже нет. А именно от их величин зависят запасы энергии.

   Так есть она у «спящих», или нет?

   Вот сейчас и выяснит.

   * * *

   Удивительно, но за дверьми корпуса не оказалось засады из десятка мехов или чего-нибудь иного в таком же духе. Несколько охранников с резиновыми дубинкам на серьёзную линию обороны никак не тянули, Грешник прошёл через них, даже не переводя патроны. Куда больше усилий затратил на решётки, что то и дело преграждали путь.

   Спасибо, что уже после первой догадался вернуться и обыскать изрубленную в дверях охрану. Обнаруженная при этом связка ключей помогла без задержек добраться до того самого зала, что так красочно и слёзно описывал Порнозаец.

   Здесь Грешника дожидались последние защитники корпуса: восемь охранников, из которых половина с бронежилетами и шлемами. Но даже у них не наблюдалось огнестрельного оружия: лишь всё те же резиновые дубинки, баллончики со слезоточивым газом и шокеры. Выстроились они в самом низу, под тремя этажами-уровнями с камерами узников. При появлении Грешника из-за решёток в строй тюремщиков полетели куски мыла и обломки разбитых раковин. Не меньше сотни глоток радостно и злобно взревели, приветствуя потенциального освободителя.

   Грешник мог устроить красочную рубку, но не стал. Не сказать, что времени нет, а вот желания растягивать удовольствие точно нет.

   Отворив последнюю дверь, достал лук, активировал Веер стрел, накрыл одним выстрелом всю шеренгу, после чего добил трансформером парочку, оставшуюся на ногах.

   – Бро! Я знал! Я верил! Сюда! Вот он я! Здесь! Третий этаж!

   Порнозаец орал так, что штукатурка осыпалась, и прыгал с такой резвостью, что лишь немного не доставал макушкой до потолка.

   Сильно обрадовался.

   Поднявшись до его клетушки, Грешник, игнорируя непрерывное словоблудие товарища, принялся ковыряться в замке, пытаясь подобрать ключ.

   – Бро, ты чего? Брось это дело, не получится нифига. Он не закрыт.

   – Как это не закрыт?

   – А так. Я не знаю, зачем его вообще тут поставили. Наверное, кому-то делать было нечего. Для красоты, или может бабло списывали на хрень всякую. Бро, камеры вон оттуда открываются, из той комнатки, в конце коридора. Так эти говорили, которых ты сейчас уделал. Я сам слышал, что они собирались оттуда нас открывать, когда таймер до нуля дойдёт. Ох и хорошо, что ты успел. Ты не представляешь, что они нам тут обещали.

   Грешник отошёл на шаг, осмотрел решётку и задумчиво произнёс:

   – У тебя ведь есть какой-то интересный навык. Вроде временной бесплотности с невидимостью.

   – Это думаешь, что я вот так через решётку могу проскочить? Ничего ты не угадал. Такие навыки если и есть у кого, нам их первым делом заблокировали. А кому не заблокировали, тем мало помогло, их быстро успокаивали. Бро, шагай туда, говорю же. Оттуда можно открыть.

   Грешник продемонстрировал самый здоровенный ключ:

   – Видишь? На нём написано, что открывает все камеры. К этому замку он не подходит. Предполагаю, что там, куда ты меня гонишь, находится скважина. И если я его в ней проверну, откроется не только твоя камера, а все камеры. Понимаешь, о чём я?

   – Так давай, открывай нас, чего тормозишь! – взревел участник в соседней клетушке, жадно ловящий каждое слово.

   – Заааааааяц! – замогильным голосом загуляло эхо, перебив на миг дружный ор заключённых и треск стрельбы, доносившийся снаружи. Нет, там никто не воевал, просто продолжали рваться патроны, угодившие в пламя с оружием и боезапасом охранников.

   – Твою мать! Это же Резак запел! – заволновался Порнозаец. – Слушай, бро, знаешь, я передумал. Не надо тебе туда идти. Давай как-нибудь сам здесь разберись. Меня только открой, остальные пусть посидят.

   – Как это пусть посидят?! – ещё громче взревел сосед.

   – Да тихо ты! Тихо! Пока посидишь, а потом нормально всё будет.

   – Эй! Меня тоже откройте! – заорал другой сосед.

   Порнозаец указал на него пальцем и зловеще прошипел:

   – А тебя, козлина бородатая, я бы вообще открывать не стал!

   – Это почему?! – нехорошим голосом спросил узник.

   – Почему-почему… Забыл, что час назад мне кричал? «Ты будешь моей сучкой!» и всё такое.

   – Дык чё тут такого? Все кричали, вот и я крикнул. Скучно просто так сидеть, а тут Резак такой концерт устроил. Трудно смолчать, когда со всех сторон орут. Заразное это дело.

   – Вот теперь сиди и молчи! Скучно ему… Ну что ты там возишься, бро?!

   Грешник, изучив конструкцию запора, понял, что да, они на всех камерах увязаны в единую механически-электрическую систему. И деталь, что не позволяет освободить Порнозайца, не затрагивает прочие двери. Плюс ко всему, она смотрится солидно.

   Такую чем попало не разнесёшь. Изнутри даже не стоит пытаться к ней подбираться.

   Но Грешник снаружи, и у него много чего в хранилище имеется.

   – Отойди от решётки, – приказал он.

   – Бро, куда я тут отойду?

   – В угол, а лучше под койку заберись. Я маленько постреляю, смотри, чтобы тебя не задело.

   – Так бы сразу и сказал.

   «Гром» доставать не пришлось, справился обычный пистолет. Хотя какой он, к чёрту, обычный, со всеми этими параметрами, усилившими его до состояния, где не всякий пулемёт с ним сравнится.

   Порнозаец выскочил из камеры и сделал злорадное лицо:

   – Дай мне что-нибудь стреляющее!

   Грешник молча протянул ему пистолет, но товарищ, ухватившись за него, дико заорал, и оружие упало на пол.

   – Твою мать! Больно-то как! Бро, с твоим пистолетом какая-то фигня!

   Грешник осторожно поднял оружие и покачал головой:

   – Да нет, с ним всё в порядке.

   – Какое в порядке?! Да он меня током шандарахнул! Почему тебя не бьёт?

   – Я так понимаю, на вас действует запрет. В смысле на тех, кто в камерах. Пока не выберитесь из корпуса, вооружаться нельзя.

   – Вот же блин! Грешник, тогда давай сам. Ну чего стоишь? Бегом!

   – Что сам и что бегом?

   – Как это что? Быстрее вали Резака и его шестёрок, пока они решётки не выломали.

   В ответ на это Грешник покачал головой:

   – Я не стану его валить.

   – Как это не станешь?! Ты чего?! Это же Резак! Забыл, кто он такой?!

   – Да нет, вроде помню. Но, понимаешь, мы с ним не сказать, что такие уж враги, да и штрафы за нехорошие дела здесь светят неслабые. Так что никаких убийств. Просто тихо и мирно уходим отсюда.

   – Эх ты! Пацифист хренов! Ладно, погодь, тут еще одно дело есть.

   Пулей метнувшись дальше по балкону-коридору, Порнозаец остановился перед одной из камер:

   – Бро! Сюда! Быстрее сюда! Надо и её вытащить! Я обещал!

   – Её?! – удивился Грешник.

   Разговорчивый сосед Порнозайца, устав орать, почти нормальным голосом спросил:

   – И что, вы реально вот так нас оставите? Тут ведь разные люди собрались, не только Резак и его шайка. Мы в его разборки с твоим другом никак не лезли, нам бы просто выбраться и распрощаемся.

   – Я здесь никого не оставлю, – пообещал Грешник. – Не все мне нравятся, но это не дело, вот так наших бросать. Но сначала выведу своих, потом остальных. Так что подожди немного, мне сейчас разборки с Резаком не нужны.

   – Ребята, он реально нас всех выпустит! – обрадовано взревел мужчина. – Выведет этих болтунов, и потом наша очередь!

   На эту новость радостно взревели уже десятки глоток, а Грешник дошёл, наконец, до камеры, где сидел человек Висмута.

   Посмотрев на невысокую, крепко сбитую черноволосую девушку, покачал головой:

   – Что-то я такое в уговоре не припомню…

   – В смысле? – удивился Порнозаец. – Чё там помнить? Вот тебе человек Висмута, ты же вроде всё с ним перетёр.

   – Ну да, перетёр. Но я думал, что придётся вытаскивать парня.

   – Эй, амиго, а ты что против девчонок имеешь? – заговорила узница. – Сексист или гей нетолерантный? Я не в обиду, мне просто интересно.

   – Ни то, ни другое, – ответил Грешник. – Я просто слегка удивился. Висмут, вроде как, о тебе в мужском роде неоднократно высказывался.

   – Ну да, этот чёртов сексист меня так и обзывает: мучачо с сиськами. Думала, он только при мне за языком не следит, а оказывается, я ему для этого вообще не нужна.

   – Бро, это не мальчик, её Чикитой звать, – заявил Порнозаец. – И на сиськи глянь, Висмут прав, они и вправду ничего. На жопу тоже посмотри, она того стоит. Шедевр!

   – А ты точно уверен, что она не мальчик? – хохотнул уже другой сосед.

   – Да мне вообще без разницы, – не задумываюсь над тем, что несёт, прокомментировал болтун. – Чикита, прячься под койку, сейчас мой друг немного постреляет.

   Расправившись с замком, Грешник распахнул дверь, выпуская узницу. В этот миг снаружи донёсся гул мощного двигателя, а затем загрохотал пулемёт, и по стене тюремного корпуса будто молот замолотил.

   Жалобно звякнули толстенные стёкла, кто-то ниже и правее заорал:

   – Это вертолёт! Какого он по нам лупит?!

   Грешник задаваться таким вопросом не стал. Пришельцы вертолёты не используют, следовательно, это кукловоды никак не могут успокоиться. Раз охрана обезврежена, решили усложнить жизнь новым способом.

   Теперь заключённым выбраться за периметр не так-то просто.

   Хотя, что это за мысли? Выберутся запросто, если раньше друг друга не переколошматят. Боевой потенциал у топовых участников о-го-го, так что дай им только за стены корпуса вырваться. А там получат доступ к своим хранилищам и разберут этот вертолёт на молекулы.

   Грешник скомандовал:

   – За мной!

   Спутники у него – два сапога пара. Прям нашли друг друга, рты у обоих не закрываются. Не обращая внимания на их нескончаемую болтовню, направился в другой край коридора, активировав Исследование. На ходу крутил головой, изучая скрытые от обычного зрения детали здания. И почти сразу понял, что и как следует делать дальше.

   Здесь всё проще простого устроено. Теперь не страшно выпускать озверевшую в заключении ораву. Пускай бегают, где хотят и вертолёт на себя отвлекают. Не хочется с ним самостоятельно разбираться, и без того уже много патронов перевёл.

   Кстати, а почему зенитки пришельцев не реагируют? Вряд ли у чужих они закончились, должны быть ещё. Сам ведь с Восточной башни видел, что на удалённых зданиях там и сям здоровенные «медузы» просматриваются.

   Или для тварей территория Фонарного острова не существует? Ну да, запросто, ведь почему-то до сих пор сюда так и не залезли, хотя, если не учитывать подземелья, весь город в той или иной мере контролируют. А здесь и охрана продолжает службу нести, и даже электричество имеется.

   На то она и особая зона.

   Подобрав из связки нужный ключ, распахнул дверь и тут же запер её изнутри. Подошёл к металлическому ящику, установленному на стене, сунул в замочную скважину другой ключ. Тот самый: большой и с надписью.

   В ящике обнаружился единственный рычаг с ещё одной надписью, на этот раз предупредительной: «Внимание! Открывает все камеры!»

   Надпись Грешника не остановила.

   Потянул.

   Со стороны оставленного за дверью коридора залязгало, загромыхало. Многоголосый гул усилился до такой степени, что почти заглушил очередную пулемётную очередь.

   Но даже в таких условиях Грешник пусть и не полностью, но различил особенно зычный крик:

   – …инесите мне его задни!..

   Порнозаец спал с лица:

   – Мне пипец! Бро, ты чё, ты реально открыл Резака?!

   – Я всех открыл, – флегматично ответил Грешник.

   – Бро, ты меня убиваешь! И себя тоже убиваешь!

   – Идите за мной, – заявил он на это, ничуть не пугаясь перспективе предстать перед шайкой Резака.

   Для начала им надо как-то собраться, что в воцарившемся после открытия камер столпотворении не так-то просто. Затем придётся разобраться с дверью, а это без оружия вряд ли возможно. Доступ к оружию им, скорее всего, светит лишь если выберутся за пределы корпуса, что тоже не мгновенный процесс.

   А Грешнику много времени не требуется. Они уже в двух шагах от финишной прямой.

   Ну или кривой, если описывать строгим языком математики последний отрезок предстоящего маршрута.

   – За мной, – скомандовал он, распахивая следующую дверь.

   Как удачно повезло с этой связкой ключей. Они здесь открывают абсолютно всё, включая важнейший ящик с главным рубильником.

   Добравшись до короткой лестницы, ведущей на крышу, Грешник на пару секунд остановился, нахмурился, прислушиваясь к гулу двигателя. Похоже, вертолёт чуть повыше приподнялся и кружит над корпусом. Стоит только выбраться на крышу, и наверняка сразу стрелять начнёт.

   Значит, придётся снова потратиться.

   Порнозаец изумлённо вытаращился на винтовку, появившуюся из ниоткуда:

   – Бро! Это просто охренеть! Чё за гаубица? Где взял? Ты тут что, с танками воевать собираешься?!

   – Нет, это он размер члена пытается компенсировать, – фыркнула Чикита.

   Похоже, обиделась на то, что Грешник упорно игнорирует львиную долю вопросов. Неужто не понимает, что требуется отрастить минимум пару языков и глоток, чтобы на всё их словоблудие успевать отвечать.

   Причем, не отвлекаясь на прочее.

   – Ждите меня здесь, – скомандовал он.

   – И долго ждать?! Бро, там вообще-то Резак икру мечет.

   – Ну успешного ему нереста…

   Выскочив на крышу, Грешник вскинул винтовку к плечу и нажал на спуск. Выстрел. Ещё выстрел. Оба попали в цель. При первом искры из основания хвостовой балки выбило, после второго вертолёт дёрнулся, и, оставляя за собой редкий шлейф выливающегося масла, поспешно направился прочь, также поспешно снижаясь.

   Да, сразу заметили, откуда неприятности прилетели. Торопятся прикрыться вторым тюремным корпусом.

   Добивать повреждённую машину Грешник не стал. И патронов жалко, и кто знает, на какой стадии осуществления страшной мести сейчас пребывает Резак. Если злейший враг Порнозайца решил для начала разблокировать хранилище, пускай заодно решает проблему с вертолётом.

   Пока решит, птички упорхнут.

   Запустил на крышу парочку неумолкающих спутников, после чего закрыл люк на замок. Раз уж в наличии все ключи, так почему бы их не использовать.

   Забравшись в хранилище, вытащил последнюю доску для серфинга, чем вызвал смех у Чикиты.

   Да и Порнозаяц не удержался, заулыбался:

   – Бро, ты как вообще? У тебя всё в порядке? Странное не видишь? Головой в последнее время не стукался?

   – С головой у меня полный порядок, – ответил Грешник. – А вот насчёт твоей не уверен.

   – Бро, глянул бы ты на себя со стороны. Нафига тебе сёрфборд на крыше? И почему он такой розовый? Бро, этот цвет тебе вообще не идёт.

   Игнорируя нескончаемый поток пустых вопросов, Грешник подошёл к вентиляционному коробу, пробил в нём трансформером длинное отверстие, сунул в него доску, надавил, заставляя её засесть поглубже, чтобы ветром не сдвигало. Прикинул, как стоит, чуть наклонил, вбивая клином между нею и исковерканной жестью одну из деревяшек, продуманно прихваченных с берега острова.

   Отошёл на несколько шагов, оценил результат с разных ракурсов, после чего кивнул:

   – Вот так, вроде, нормально.

   – Бро, что нормального-то? Ты сегодня какой-то особенно странный. Накурился, что ли? А ещё осталось? Бро, отвечай давай, хватит уже меня игнорировать!

   Грешник забрался в хранилище, достал из него интересного вида мешок и, наконец, заговорил:

   – Заяц и Чикита, сейчас я объясню, что будет дальше, а вы послушаете.

   – Хорошо, Бро, но только не Заяц, а Порнозаец. Ну неужели так трудно запомнить?!

   – Я говорю, а вы слушаете. Молча слушаете, не перебиваете. Или тебе сильно хочется пообщаться с Резаком?

   – Нет, ты что, вообще не хочется! Давай, говори, мы слушать будем. Тихо Чикита! Грешник человек свой, но непростой, и когда таким голосом разговаривать начинает, лучше его не перебивать. Ну давай, бро, что ты сказать хотел?

   Указав в сторону далёкого берега, Грешник продолжил:

   – Вон там видите сушу? Это материковое побережье. Именно туда нам надо попасть. Хоть до него недалеко, это непросто сделать. Но у меня есть надёжный способ. По карте от этой части главного корпуса до береговой линии тысяча восемьсот девяносто метров по прямой. По словам местных, вдоль берега там полоса мелководья шириной около ста пятидесяти метров. Если хотя бы до неё добраться, стражи моря там уже не достанут. Однако иммунитета на такую дистанцию у нас не хватит, к тому же у меня он сегодня срабатывал, а это дело одноразовое.

   – Тогда о чём речь? – не выдержав пытки молчанием, спросил Порнозаец.

   – Не перебивай, – снова попросил Грешник. – У меня есть интересный навык. Можно сказать, что я умею летать.

   – Летать?! – не смог удержаться приятель. – Бро, ты что, реально как Супермен летать научился? Рукой вперёд? Это круто, бро!

   Грешник покачал головой и ответил с сожалением:

   – Нет, как Супермен не могу. И далась вам всем эта рука? Ладно, речь не о ней. Говоря прямо, это вообще нельзя полётом называть. Я могу только падать.

   – Ну блин, удивил, падать все умеют, – хмыкнула Чикита.

   – Но не все могут падать в любом направлении. Я могу. Хоть в сторону, хоть прямиком в небо навстречу солнцу. Моё падение длится пятьдесят две секунды. Из них десять или чуть больше уходит на разгон до скорости около пятидесяти пяти метров в секунду. Точнее сказать нельзя, это зависит от положения тела в каждый момент времени. Так что цифры приблизительные. Получается, за время действия навыка я могу пролететь больше двух километров. Даже с учётом непредвиденных факторов и ошибок этого хватит, чтобы добраться до берега. Или, в худшем случае, плюхнуться на мелководье.

   – То есть ты нас тоже подкинуть можешь? – понял Порнозаец. – Но бро, на такой скорости даже если на мель упасть, больно будет. Я, конечно, нифига не математик, но там по любому можно поломаться конкретно.

   Грешник поднял руку:

   – Вот это парашют. Достать удалось только один. Местные товарищи помогли разобраться с ремнями и кое-что добавили. Я планировал надеть его, прицепить тебя к себе и прыгнуть в сторону берега с таким расчётом, чтобы падать не параллельно земле, а постепенно от неё отдаляясь. В конце мы бы оказались на приличной высоте. А там остаётся дождаться прекращения действия навыка и раскрыть парашют. Однако я рассчитывал на одного человека, а не на двоих. Троих, в теории, так связать можно, но сбрую доделать уже не успеем, да и не потянет парашют такой груз. Это вообще чуть ли не детская модель, так что не всякую пару опустит на безопасной скорости. Плюс ещё один момент. Вы поодиночке весите меньше меня, но вдвоём гораздо больше. Навык позволяет уверенно тянуть за собой груз приблизительно в полтора раза тяжелее меня. Если брать больше, лишний груз действует как воздушный шарик с гелием. Замедление падения получается. И чем больше я на себя лишнего цепляю, тем сильнее замедление. И при определённой разнице вообще оторваться от земли не получится. То есть я не могу прихватить с собой любой груз. Если он окажется чуть выше лимита навыка, стану болтаться на нём, как на якоре. Никуда уже не полечу. Если чуть ниже, от земли его кое-как оторву, но скорость не наберу. Буду спускаться все пятьдесят две секунды, как на воздушном шаре. Ваш суммарный вес я не знаю, но по примерным расчётам, он ослабит навык минимум на десять процентов. Десять ладно, это допустимо, но вот так, на глаз, я могу ошибаться. Не настолько хорошо разбираюсь в физике, да и угол подъёма точно задать не получится, нет таких инструментов. Если ошибаюсь сильно, мы свалимся на середине пролива. То есть, лететь втроём слишком рискованно, и ослабить или хотя бы точно просчитать эти риски мы уже не успеваем. Примерно так я объяснял Висмуту, но он настаивал. Говорил, что иных вариантов для тебя, Чикита, нет.

   Девушка вскинула руки:

   – Амиго, ладно, я поняла. Извини, не знала, что у тебя всё так сложно. Порно, я тогда попробую по-другому уйти. Тут как, по суше можно ногами добраться?

   – Какое по суше! – вскинулся Порнозаец. – Да тебя Резак прирежет, как только увидит!

   – Да я с ним, вроде, не на ножах.

   – Так он мне назло прирежет. Грешник, нельзя её отпускать. Никак нельзя. Летите без меня, я тут как-нибудь сам разберусь.

   В люк кто-то ударил, после чего приглушённо донеслось:

   – Крикни Резаку, что они через крышу свалить пытаются!

   – Бро! Быстрее пристрели меня! – взмолился Порнозаец. – Алтарь работает, я оживу, всё нормально будет. Нельзя мне здесь оставаться!

   – Никто никого не застрелит. Раз уж такие дела, надевай парашют и цепляй к себе Чикиту. Я помогу.

   – А ты?!

   – За меня не переживай, я и без парашюта не разобьюсь.

   – Бро, это как ты такое сделаешь?

   – Есть хороший навык.

   – Снова навык? Он реально спасает? Ты точно в этом уверен?

   – На все двести. Давай-давай, шевелись, дверь их надолго не задержит.

   – Нет, не надо на меня. Надо на Чикиту его надевать.

   – Это почему? – не понял Грешник.

   – Бро, у неё не ситуация, а сплошная хрень. Типа особого задания. Подставили кукловоды по полной. Пока она на берегу не окажется, умирать никак нельзя. Иначе всё, прощайте любимые, конец игры. Я так понимаю, больше шансов у того, на кого парашют нацепят. У меня алтарь не заблокирован, так что надеваем на Чикиту.

   – Как скажешь, – пожал плечами Грешник.

   – Давай родная, поворачивайся. Это как так получилось, что я что-то на тебя надеваю? У нас ведь все разговоры были о том, что наоборот, тебя раздевать надо. Срочно надо.

   – Ну ладно, я теперь, типа, тебе должна. Так что как только доберёмся до чёртова берега, так сразу и раздевать начнёшь. В том смысле, что поможешь мне его снять, а не то, что ты сейчас подумал. Кстати, Грешник: он что, всё время такой забавный и озабоченный?

   – Угу. Двадцать пять часов в сутки хрень несёт, если хотя бы одна юбка в пределах прямой видимости маячит.

   – Не верь ему! – воскликнул Порнозаец. – Из зависти наговаривает! И вообще, все, что в прошлом, осталось в прошлом. Родная, теперь я только твой! И мыслями и телом твой!

   Грешник протянул приятелю конец верёвки:

   – Обвязывай и себя и её. Да побыстрее. Только всю не наматывайте.

   – А зачем это?

   – Затем, что будете лететь за мной на привязи, метрах в пятнадцати. Когда навык закончится, я перережу верёвку со своей стороны и буду падать неподалёку от вас. Не спец по парашютам, но, думаю, будет безопаснее не находиться с вами рядом, когда он станет раскрываться. И да, сейчас покажу, как раскрывать надо.

   – Да-да, покажи! – поддержал Порнозаец.

   – И нормально объясни, что да как делать, – попросила Чикита.

   Лекцию Грешник затягивать не стал. Слабо владел темой, да и ребята Резака поторапливали, занявшись дверью всерьёз. Она, конечно, как и всё в этой тюрьме, надёжная, однако сейчас их задерживала не крепость металла, а лишь расположение створок. Неудобно крушить преграду с узкой вертикальной лестницы.

   Но надолго это их не остановит.

   – Ну всё, – заявил Грешник, ещё раз подёргав за обвязку. – Встретимся на берегу.

   Обернувшись, убедился, что доска для серфинга не сдвинулась, стоит крепко. Примерился, прицелился в её край, назначая плоскостью опоры.

   
Пространственный переворот

   
Миг, и ноги оказались на розовой поверхности. Ещё миг, и доска под внезапно свалившейся тяжестью вывернулась из развороченного вентиляционного короба.

   И Грешник полетел.

   То есть, стартовал отсчёт первой секунды.

   Из пятидесяти двух.

   Слева вдали краем глаза зацепился за синевато-оранжевое пятно. Нет, это не особый гигантский контейнер с призами от кукловодов, это тот самый паром, который должны захватить спрайты.

   Возможно, прямо сейчас захватывают.

   Не исключено, что Школьник смотрит в сторону Фонарного острова и видит взлетевшую с крыши фигурку.

   Браво, Док и Пчела видеть это не могут. Они отправились в парк.

   Скорее всего, в свой последний бой…

   Вспомнив кое-что, Грешник невесело улыбнулся, вскинул над собой руку, сжал ладонь в кулак.

   Верёвка натянулась, и дальше в сторону берега полетели уже трое.
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