
  
    
      
    
  


  

   Вьюжин Юлиан Олегович

   Убить некроманта или правильный гайд за краба

  

  

   
Флайус сидела на ступенях храма Гирана и размышлял.

   Новое задание клан-лидера казалось самоубийственной миссией. Найти и убить некроманта. Вроде бы ничего сложного. Профессия кинжальщика как раз и подразумевала исключительно убийство магов, вот только этот некромант… А точнее некромантка — Стэйси Флоранс, была не просто известной личностью. Она была легендой. Во всех отрицательных смыслах, конечно. Пьяница, кровопийца, людоедка! Ходили слухи, что когда то давно она смогла в одиночку уложить девятерых из клана Энеми. А вот теперь Нолану поступил заказ из храма Эйнхазад на её ликвидацию. Видать, эта девка прирезала какого то высокого сановника. И клан-лидер конечно же решил избавиться от неугодной странницы ветра. А вот не надо было совращать его сына Флайус!

   Девушка поморщилась вспоминая ту ночь. Не самые приятные впечатления, но Флайус была все равно довольна. Свадьба сынка Нолана и её давнешней подруги Хлист сорвалась. Так и надо этой стерве! Пусть до самой смерти ходит без мужика.

   Флайус рассмеялась себе под нос. Подруге исключительно не везло на парней. Все её избранники либо дохли в лапах монстров, либо сбегали в многолюдную столицу, где прятались от дерзкой на язык Хлист.

   Мальчишка Нолана в постели оказался так себе. А после самого интересного завалился на кровать и сразу уснул… Слабак.

   
Флайус наконец собралась с мыслями. Где искать эту самую Стэйси? Конечно же в деревне разбойников! Хотя… Один знакомый, который постоянно ошивался возле хранительницы портала, только утром шепнул Флайус о том, что сегодня возродиться Баюм на вершине башни Дерзости. А значит, по пути на 13 этаж, странница ветра обязательно встретит много интересных личностей.

   Шанс того, что Стэйси Флоренс заявится на могущественного рейдового босса был очень высок. Как и тот вариант, что Стейси захочет просто испытать удачу и поохотиться на новичков.

   Б-р… По спине пробежал холодок. По пути на склад Флайус припомнила последнюю крупную схватку с убийцами на болоте криков. Тогда клан Энеми оккупировал лагерь стражи, где находилась точка перемещения из города. Враги стояли пол дня кроша на право и налево всех, кто перемещался порталом из города в эту локацию. Энеми любили так делать. А ещё они любили деньги, которые им платили главы крупных кланов, за "помощь" в контроле точек перемещения на крупных осадах. Об этом было не принято говорить в слух. Но такая практика существовала.

   Тогда на болоте криков полегло много хороших бойцов. Почти вся группа убийц состоял из рослых, мускулистых орков — прирожденных воинов. Огромными двуручными мечами они разрубали тяжёлые доспехи противников вместе с их телами. Страшными кастетами, похожими на когти пустынных драконов, зеленокожие ломали кости крепких рыцарей и закованных в стальные латы гномов. Лишь ближе к обеду подтянулись самые безбашенные бойцы топовых кланов, которые не без труда смогли разогнать убийц из Энеми.

   В тот день притворившись мертвой среди остальных трупов, Флайус пролежала в одной и той же позе шесть часов, наблюдая как вокруг разворачивается побоище. Чужая кровь лилась нескончаемой рекой, приникая под кожаный доспех и затекая в лёгкие сапоги лежащей на земле девушки. Волосы слиплись в грязный пучок и ещё двое суток потом не желали отмываться от красного цвета. Флайус не желала умирать. После смерти Боги не всех отправляли на возрождение. А те кто возвращался с того света, очень часто теряли часть воспоминаний и сил.

   Но сейчас у странницы ветра был новый навык. Учитель в гильдии обещал, что если сделать пальцами вот так (Флайус пошевелила тонкими пальчиками на левой руке, вспоминая непростую комбинацию), а потом сделать хитрый выпад назад, как бы делая шаг вперёд; то можно не надолго стать абсолютно невидимой.

   "Главное, — навещал учитель. — не пытайся атаковать, а иначе покров невидимости пропадет." В тот день странница ветра выучила ещё несколько полезных навыков. Да и вообще, теперь она чувствовала себя гораздо лучше, сильнее и проворней.

   
— На кого идёшь охотиться? — спросил Оалалалала, когда девушка забирала из своей ячейки необходимые припасы. Гном был очень стар, отличался болтливостью, но умел и дать хороший совет.

   — На некроманта. — озорно улыбнулась Флайус, представляя как это выглядит со стороны.

   Соплячка светлый эльф едва девятнадцать лет от роду, идёт охотиться на одного из самых известных некромантов современности. Да весь Эльмореден будет над ней смеяться, если узнает. Проще зубастого кельтира удавить голыми руками, чем рыпаться на высокоуровневую Стэйси Флоренс. У той наверняка и доспехи и оружие даже покруче будут, не то что старенький сет династии и полутопой разделитель душ, что сейчас висел на бедре у странницы ветра.

   — Пока не убьешь слугу, некроманта не одолеешь. — поделился советом гном, делая в своем журнале какие-то пометки.

   — Да я пока буду ковырять его слугу, некр меня успеет убить, воскресить, и ещё раз убить.

   — Мой тебе совет, — гном состроил серьезную мину на морщинистом лице. — загляни для начала в столицу. Там у кузницы есть женщина, у которой можно купить особые снадобья, которые усиливают сопротивляемость к стихиям. Смекаешь о чем я?

   — Если я не убью некра с одного удара, то у меня появится шанс выжить?

   — Однажды я видел как на Антараса наложили с десяток усиливающих заклинаний, что бы он не достался конкурентам. Вот это было действительно страшно. Дракон был в безграничной ярости. От его огненного дыхания плавились стены, а простофили сгорали прямо внутри доспехов. А от громкого рёва свод пещеры дрожал так сильно, что в какой-то момент сверху откололся здоровенный кусок скальной породы и раздавил под собой дюжину бойцов! А ты боишься какого то некроманта!

   — Я просто ещё не сталкивалась лицом к лицу с опытными некрами.

   — Видела когда-нибудь орка впавшего в фанатичную ярость? Так вот и некромант может быть таким же страшным. Использует просветление разума и пиши пропало, а потом твой трупик оживит и скормит его беззубым лягушкам в лесу зеркал.

   — Лягушки не водятся в лесу зеркал. — взглянула из под бровей на гнома Флайус.

   — Ну, тебе виднее… — в ответ насупился гном.

   Продолжать дальше разговор не было смысла. Все карманы были забиты под завязку благословенными зарядами душ для оружия и лечебными зельями. Девушка даже прихватила дорогущий талисман магической неуязвимости (правда он работал всего десять секунд после активации, но…). До сегодняшнего дня она берегла эту цацку как зеницу ока, откладывая хрупкую вещицу на черный день. И вот он настал.

   
Огромная входная арка в башню дерзости всегда поражала воображение. Древние мастера знали своё дело. В искусную резьбу по камню они вложили все своё мастерство и талант, дабы преобразить одно из чудес света в нечто поистине поражающее разум своим великолепием. Как и всегда первый этаж стерег какой-то тщедушный убийца. Но марать руки о подобную шваль Флайус не пришлось. Тело дурачка ещё было теплым, что свидетельствовало о том, что здесь уже кто то сегодня побывал. Слабосортные убийцы всегда предпочитали подобные места, где проходит много среднеуровневых охотников. Достаточно одного — двух ударов в спину от подобной личности, что бы откинуть концы. И как утверждала статистика большинство бесчинств устраивали лучники и прочая братия с ножами. Хотя в последнее время и гордые камаэли не гнушались пачкать руки в крови более менее мирных охотников.

   Путь на вершину башни занял много времени. Флайус осторожно совершенно бесшумно обходила монстров так, что те её не видели. Крадучись просачивалась вдоль стен мимо больших групп охотников, которые собирались на мелких боссов. Она делала все, дабы не поднимать лишнего шума раньше времени. А спустя пару часов девушка наконец ступила на десятый этаж.

   До вершины оставалось совсем чуть чуть. Но уже после первой комнаты с монстрами странница ветра почувствовала изменение атмосферы вокруг. Будто все зло, которое обитало в древней твердыне ожило.

   Пройдя огромный зал полный уродливых ангелов и прочих проклятых тварей, девушка заметила пятна крови у лестницы ведущей на следующий этаж. Она замедлилась и стала внимательно оглядываться по сторонам. Опасность могла притаиться где угодно.

   Впрочем, так и получилось. За очередным поворотом лестницы послышались грубые голоса.

   — Проклятый Слай!

   — Прижми рану посильнее Верт. Сейчас я воскрешу Улика и он тебя подлечит. Шилен побери, где этот проклятый свиток?

   Флайус осторожно выглянула из-за угла. Вся лестничная площадка была залита лужами крови. Один, два, три, пять, десять, пятнадцать… Девушка насчитала семнадцать трупов. Жив был темный эльф с парными мечами и человек в тяжёлом черном доспехе. Он склонился над растерзанной тушей большой пантеры-миньона и нежно поглаживал её мягкую шерсть.

   — Почему эти сволочи всегда стремятся перво наперво убить мою кошку?

   — Потому, что она кусается больнее чем ты бьешь с руки балбес. Нашел, все кастую, не отвлекай.

   Над головами этих двух охотников всё ещё горели фиолетовые ауры боя. Такое всегда происходило, если охотники дрались между собой. Дожидаться, пока воскресший бишоп воскресит весь пак, Флайус не собиралась. Эти двое были ранены. Танцор смерти с дуалами был отравлен, из уголка его плотно сжатых губ текла зелёная струйка яда, забирая каждую секунду крупицы жизни. Рыцарь ада, чья пантера лежала на холодном полу бесполезной грудой мяса, тоже был не в лучшей форме. Из сочленений доспехов кровило так, что мама не горюй. Видать их противники оказались не так просты, как могло показаться на первый взгляд. Из своего небольшого опыта подобных боёв (Флайус была одиночным бойцом, и не любила драться в группе) девушка знала, что это вполне закономерный исход боя. Из девяти сопартийцев, выживает один, максимум двое.

   Мгновение… Стремительный шаг за спину призрачного танцора. Бледно мелькнул обнажившийся разделитель душ. И вот его лезвие достигло сердца темного эльфа, пробив покоцаный в прежней битве доспех и хрупкую плоть. Эльф умер ещё до того, как успел прочитал свиток воскрешения над бишопом. А рыцарь ада был слишком занят литьём слез над своей любимой пантерой, что бы заметить как его сопартиец умер, не издав ни звука.

   Два удара. Смертельный выпад и фатальный в шею. Человек не успел даже повернуться, что бы увидеть свою смерть. Он завалился лицом в черный мех пантеры и затих навсегда.

   "Плюс два." — подумала про себя странница ветра, прячась в тени высокой стены. Ступая так, что бы случайно не наступить в чужую кровь она направилась дальше.

   
И снова огромный зал. Настолько огромный, что потолок терялся в темноте, еду не доставал свет из широких проходов входа и выхода. Что напрягало тут, так это полное отсутствие монстров. А значит… Где то в углу махал пикой элитный боец. Такие по одиночке не ходили. За их спиной или где то за колонной обязательно прятался маг поддержки и танцор смерти, а может быть и даже певец меча. Атаковать таких было всегда рисковано. Кажущаяся на вид хлипкая пика в руках подобных бойцов, творила чудеса, доставая на огромных дистанциях как лучников, так и повергая в шок стойких паладинов.

   Ближе к выходу из зала, Флайус таки и услышала звук заряжающихся зарядов духа. А ещё через несколько шагов приметила в углу толпу монстров, которую планомерно и с улыбкой косил здоровенным копьём полководец.

   Да уж, таких противников странница ветра не любила, закованные в тяжёлую броню они были очень крепкими и сильными. А ещё у них всегда водилась адена в кармане, что позволяло им хорошо ухаживать за доспехами и вовремя прикупать дорогие шмотки.

   Не сбавляя шаг, Флайус проскользнула мимо и вновь заменила по лестнице.

   На одиннадцатом этаже ситуация повторилась. Более двадцати трупов разношёрстный охотников, злой биш и не менее отчаянный странник бездны силились убить друг друга. За каждым ударом противника биш успевал набросить на себя заклинание исцеления и следом, выжигал ману кинжальщика. Досматривать чем закончиться эта эпопея девушка не стала. Кто бы ни выиграл, Флайус прилетит из-под горячей руки. А в том, что брат нож обречён, отчего то не приходилось сомневаться. Девушка как раз успела проскочить через зал, когда биш смог прокинуть на противника корни и сон.

   И снова череда ступеней. Вот прошенный кем то лишний дроп. У охотника случился перегруз от добытого с монстров и он выкинул не нужное. Вот здесь простился с жизнью очередной убийца. Тела не было. Может быть отправился на перерождение в город, а может быть истаяла бездушная оболочка. Вот только вокруг были разбросаны вещи, которые обычно выпадают после смерти убийц. Такой хиленький скарб высокоуровневым охотникам без нужды, они его даже с земли не поднимут, вот и оставляют там, куда упало после смерти.

   
На следующей площадке между лестничными пролетами, Флайус никак не ожидала увидеть дремлющего гнома. Старичок сидел совершенно спокойно не обращая внимания на происходящее вокруг. Рядом с ним стояла большая торговая коробка с вывеской "не проходи мимо, пополни запасы". Куда заглянув, девушка нашла благословенные заряды душ по весьма высокой цене. Ха! О скупердяйстве гномов ходили легенды. А этот хитрожопый старикашка не побоялся забраться так высоко и отдохнуть в столь опасном месте, а заодно и навариться.

   Флайус прошла мимо. Хоть она и недолюбливала гномов, но против этого с бородой и усами она ничего не имела.

   
И снова следы битвы перед большим залом. Внутри оказалось три небольших группы, которые обособленно били монстров. Первая состояла исключительно из магов, вторая — рыцарь шилен с питомцем-волком и зеленокожий орк шаман. А вот третья состояла из знакомых лиц: светлый эльф оракул евы по прозвищу Упал-встал, певец меча Никки и вечно пьяный танцор смерти Косоглазый. Прозвали его кстати, не за красивые лавандовые глаза, а за то что постоянно промахивался, если стрелял из лука.

   Барды… Принцип жизни этих классов "а мне пох", причем никто конкретно не знал, насколько глубоко отморожены мозги у этих двух классов. Чаще всего именно от их ошибок гибли полные паки, а если уж песни и танцы не попадали друг другу в такт, то обязательно затевалась драка между этими двумя. Вечные бомжи в шмоте, барды предпочитали просаживать адену в кабаках, чем отладывать монетку на лишний заряд духа или полезную обновку.

   Помахав друзьям рукой, девушка быстро пробежала зал и устремилась вверх по лестнице. Оставалось совсем чуть-чуть.

   
Стоп!

   За очередным поворотом показалось странное тело. Человек лежал в неестественной позе. Вывернутая под неправильным углом нога, явно поломанная рука… А лужа крови под затылком как бы намекала, что неизвестный умер не от цветочной пыльцы.

   Вокруг было очень тихо и абсолютно никого. Флайус попробовала ковырнуть ножом труп, но ничего не вышло. Смерть наступила давно, и тело уже сковало окоченение. Но почему тогда, тело не истаяло?

   Девушка нагнулась над трупом и вгляделась в бледное лицо, пощупала пальцами небьющууся артерию.

   А когда она уже собиралась уходить, веко над правым глазом у безжизненного тела слегка приоткрылось. В следующую секунду глаз был вновь закрыт. Кто то мог бы подумать, что это мертвая мышца играет. Но это движение…

   
Труп-разведчик. Старая, полузабытая уловка, что бы разведать обстановку. Как они это делают? — для многих охотников данный способ слежки был загадкой. Пролежать день, а то и два в столь неудобной позе на грани жизни и смерти, был способен далеко не каждый. Поэтому данной техникой пользовались только старые кланы. Опытные бойцы которых могли дать по зубам не только эпическим боссам, но и всем, кто на них придет, будь то хоть один топ клан, то хоть несколько. Энеми таких обходили стороной. Да и кое кто поговаривал, что клан убийц, когда то давно образовался как раз из такого древнего давно почившего клана Majestic.

   
Дальше следовало двигаться с абсолютной осторожностью. Шаги Флайус замедлились. Девушка использовала умение — шаг тени, дабы максимально скрыть своё присутствие от случайного взора. Да, конечно она всё ещё была вполне видима, и скорость её упала почти в двое. Но если враг лишь скользнет по ней глазами и не будет особо внимателен, то безусловно у странницы ветра появится шанс.

   
Когда эльфийка ступила на последний лестничный пролет перед тринадцатым этажом, сверху раздался грохот. Наверняка пришло время, и эпический злодей Баюм воскрес. По каменному полу пошла легая вибрация, а с потолка посыпалась мелкая пыль. Напуганная резким звуком после долгой тишины, Флайус забыла об осторожности и стремглав бросилась вперед.

   
А тем временем на вершине башни развернулась кровопролитная битва. Сжигаемый ненавистью к простым смертным, древний король Баюм пытался убить всех, кто присутствовал на просторной площадке. Кланы Кобра, Весёлый верблюд и Призрак бились насмерть с объединившимися Апостолами Хаоса и Северными волками, пока более мелкий Рыцари феникса ковыряли босса. Вокруг уже лежало около двадцати тел из Улыбка гиены и Хромой кентавр. Лужи крови, крики раненых, стоны умирающих. Ещё три полуживых пака держали оборону против парочки охотников, над которыми горела красная аура.

   Среди этих двоих, Флайус как раз и разглядела ту самую Стэйси Флоренс.

   Некромантка как раз вырвала сердце у своего противника гнома, и подтянув его магией к себе вонзила в ещё живую плоть свои зубы. До сих пор теплющиеся в этом сгустке мышц жизненные силы перетекли к темной волшебнице, восстановив её здоровье.

   Напарницей Стейси была молоденькая светлая эльфийка волшебница стихии воды — певец заклинаний. Отличительной способностью данного класса являлось умение снимать положительные заклинания — баффы, наложенные на охотников. И этим талантом убийца как раз активно и пользовалась.

   Двое, некромантка и певец заклинаний постепенно уменьшали количество своих врагов. А когда замертво упал рыцарь шилен, секунды жизни его товарищей были сочтены. Флайус уже была на пол пути к своей цели. Активированный талисман скорости незначительно, но все же повышал её характеристики.

   
Заметили! Её заметили! Некромантка как раз повернула голову в сторону приближающейся охотницы, когда та активировала Мираж и стала абсолютно невидимой для всех. Время замедлилось. Некромантка как раз собиралась встать спиной к своей подруге, но странница ветра оказалась быстрее. Мгновение, и вот уже Флайус занесла кинжал для удара.

   В этот миг певец заклинаний ударила мощной вспышкой ауры, и находящуюся под миражом эльфийку выбило из невидимости. Но кинжал был уже занесён в смертельном выпаде. Последовал тихий хлопок при пробитии магической робы. И Стэйси Флоранс едва не потеряла равновесие. Глаза её закатились, но некромантка все ещё была жива. Ещё удар! Волшебница повернулась к странице ветра лицом и выпустила по земле темную волну магической энергии, котора тут же высосала часть жизненных сил Флайус и других стоящих рядом врагов, продлевая жизнь некромантке.

   В этот миг башня затряслась, под рухнувшим на пол поверженным Баюмом. Количество живых на вершине башни Дерзости резко сократилось. Тем временем выжившие в мясорубке члены клана Апостолы Хаоса решили добить всех, кто сейчас был на вершине. Три разогнанных повелителя ветра и ещё столько же призрачных рейнджера зачищали весь тринадцатый этаж от живых.

   Пока ещё очередь до сражавшихся у дальней стены Флайус и Стейси не дошла, но жить обеим оставалось меньше минуты. Рядом в столбе света исчезла расправившаяся со всеми с помощью заклинаний мороза и воды эльфийка. Бойцов на тринадцатом осталось ещё меньше.

   Развернуть некромантку к себе спиной у Флайус не получилось. Блеф категорически отказывался проходить. А тем временем Стейси заклинаниями перекачивала жизнь в своё тело, калеча страницу ветра.

   В какой-то момент, девушку парализовало, и она застыла в неудобной позе прямо в середине боя. Но некромантка переключилась на ещё живых апостолов.

   Через небольшую дистанцию разделявшую их, к темным эльфам устремились белые сгустки энергии объятые тьмой. Некр использовал одно из опаснейших заклинаний в своем арсенале — проклятие смертельной связи, или как его ещё называли кдл. Оба темных рейнджера были тут же убиты. Следующей жертвой стал повелитель ветра с длинным, красивым посохом, походе сделанным из ветки материнского дерева эльфа.

   На вершине башни в живых остались лишь четверо. И умирать никто не хотел.

   В конце концов маги перестали обращать внимания на застывшую страницу ветра и стали соревноваться между собой, у кого быстрее пройдет на соперника заклинание безмолвия.

   К удаче, паралич быстро прошел, и Флайус тут же притворилась мертвой, упав на грязный пол.

   Ещё через пару секунд повелители ветра побежали в стороны объятые страхом. Стейси смогла их напугать магией. А пока они бежали, волшебница добила парочку в спины.

   Бой был окончен. Но не для Флайус.

   Задержав дыхание странница ветра наблюдала как некромантка разворачивается и прихрамывая идёт к ней.

   — Ну что мышка, ты одна осталась.

   Поняв что колдунья раскусила её, Флайус вскочила и опережая противницу, использовала своё особое умение, телепортирующее её за спину врага.

   Удар в спину! Некромантка осела на колени. Ещё удар. И женщина завалилась на бок. Она была мертва.

   Флайус же достала из кармана красный пузырек с исцеляющим зельем и сделал глоток. "Ну и приключение!" — успела она подумать, прежде чем чужой кинжал скользнул по её горлу, и выпитое зелье полилось по шеё вместе с кровью под кожаный нагрудник.

   
Крыс возвращался в Гиран как всегда довольный собой. В сумке лежали две головы. Одна — добытая по заказу Хлист, другая — дорогой трофей, который охотник за сокровищами собирался продать в этот же день. Да, да, Крыс был убийцей. Быстрым и беспощадным. А ещё он любил деньги и знал прекрасный способ как смыть с себя красную ауру. Приятный на лицо, немного хамовитый задира.

   Но в Гиране все называли этого парня Крыса Тх. И Крыс всегда старался соответствовать своему имени. "Ха, — думал он, направляясь в таверну. — без голов этим девкам будет сложно воскреснуть!"
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