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    Глава 1. Миссия с продолжением, часть 1
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- Отделение, стройся! Равняйсь! Смирно! Вольно! Бойцы, нас ждёт первый выход на боевую задачу. Неожиданно, но вам ли привыкать к экстренным ситуациям? Слушаем команды, уничтожаем всех врагов, возвращаемся без потерь! Рассылаю приглашения в сумку, принимайте!

   Дружинники исчезают один за другим.

   - Паш, мы в группе, должны появиться рядышком. Совершай переход, экипируйся, вооружение по минимуму – обратно пойдёшь через меня, по ходу действия разберёмся с остальным. Давай! – соратник также исчезает.

   Переход… 

   
Личная комната, захламлённая ещё больше – прибавились «завалы» огнестрельного оружия.

   Осталось: 23:26…23:25 

   На этот раз Система несколько расщедрилась со временем (возможно, из-за того, что переход в личную комнату совершил раньше), однако тянуть всё-равно не стоит. Как и в прошлый раз: тёплый комбинезон, кашне, зимние берцы, второй комплект белой системной одежды. Отличие: сегодня вместо ушанки простая тёплая шапка - гандончик, и другой шлем - с акустическими наушниками, радиоподготовкой и тактическими очками с жёлтыми линзами. Эльфийская ложь, оживает образ давно убитого игрока.

   Порталы к богам сейчас закрыты, самое главное, чтобы они открылись после завершения миссии. По очереди призываю членов дружины, чтобы увидели образ (якобы маскировка от внешних врагов) и провели последнюю проверку снаряжения и вооружения.

   Я занимаюсь приборкой в кольце: выгружаю систему хранения (так, после миссии бойцы соберут мне её!), всё остальное «барахло», часть боеприпасов. Блин, нужен снегоход! Сейчас же закидываю в цэшку бензиновый мотоцикл, вдруг будут дороги.

   Смотрю умение группа, нормально, точка высадки Паши показывается возле меня. Снова рассылаю приглашения:

   - Парни, сумка, - и отделение исчезает в подпространстве?

   Шагаю в портал миссии – что тянуть?

   
Опять проваливаюсь в снег, «всего лишь» по колено. Вокруг густой и хмурый хвойный лес. Погано, света практически нет. Тайный взгляд, засветок нет, оглядываюсь с истинным зрением, никого. Призываю дружину:

   - Занять круговую оборону. Серый, ставь управляемые мины, далеко не суйся. Сура, поищи просвет, найдешь – запускай дрон. Ждём появления Паши и результатов возможной разведки.

   Сам разворачиваю спутниковый маяк и телефон. Маяк проводом соединяю с планшетом военного образца. Пока оборудование включается и загружается, ещё раз использую сканирование – мало ли кого мы могли привлечь хрустом снега. Достаю смартфон, к моему великому удивлению, уверенный приём сети, правда, роуминг, какой-то неизвестный мне оператор Saunalahti. Причём тут сауна? Лахти, лахти, слышал что-то похожее, в Питере есть Лахта-центр. И какая связь с зарубежной сотовой компанией? Финляндия!

   Спутниковый телефон готов к работе, набираю номер:

   - Ищенко, - отзывается подполковник.

   - Переход штатно, жду Павла, потом на миссию. Птичка ещё не взлетела. По всей видимости, где-то западнее Питера, но за полосой. Маяк включается, результат скоро будет.

   Предполагали, что нас на миссии может перенести за границу Родины, поэтому используем несложный код, мало ли кто будет слушать переговоры.

   - Координаты пошли, - уведомляю начальника, сам смотрю на планшете.

   Точно, Суоми. Местечко Мёхкё, практически на границе с Россией. Триста километров от Петербурга на северо-северо-северо-восток.

   Наша группа в лесу чуть северо-западнее поселения, буквально метров триста до ближайших домов. Но из-за довольно густого леса кажется, будто в тысячах километрах от цивилизации.

   - Вижу вас. Почти полоса. Аккуратнее с охраной (с финскими пограничниками), если встретите.

   - Появился Паша. Мы выдвигаемся. До связи.

   - До связи.

   
- Паш, оглядись вокруг, - пусть «заюзает» биолокацию.

   - Чисто, - подтверждает он мои результаты. Правда, если нас встречает кто-то с дэ-умениями, вся наша группа вполне способна «полечь» буквально за считанные секунды.

   - Определился по месту, жильё там, - объявляю группе, указывая на юго-восток, - Там дорога, - показываю рукой на восток, - Движемся к дороге в порядке колонна. Очередность: Кот, я, Паша, Сура, Грига, Буря, Ка, Серый, Воля. Капитан, особое внимание на спину, смотри следы на снегу.

   - Принял.

   - Серый, собирай мины, мы выдвигаемся.

   - Есть!

   Хрум-хрум, хрум-хрум, - пытаемся не шуметь, что на снегу, естественно, не получается.

   Выходим на чищенную просёлочную дорогу, теперь идти гораздо легче. Павло «биолоцирует» в любое подозрительное место, выдал ему кристалл маны, который он засунул в рот, восполняет. Сказать ему, что их вырезают из сердец тех, кто обладает магической энергией? Лучше не стоит. Я также изредка оглядываюсь истинным зрением.

   По идее, у меня и Паши (и даже той девушки, что назначили целителем) в сердцах уже тоже должны были образоваться кристаллы, а вот у гоблинов они поголовно - расовый бонус, возможно ставший расовым проклятием для слабых.

   Развилка. Направо по карте какие-то дома, налево – дорога к основной части посёлка.

   - Птичку направо, посмотри состояние домов, наличие людей, - командую Суре.

   Хоть тут метров сто до домов, это всего лишь тупичок, огороженный речкой. Проверяю либо для самоуспокоения, либо враг обнаружится, и тогда уже пойдём целенаправленно.

   - Следов разрушения не вижу, пара человек возле домов, - докладывает оператор дрона.

   - Значит, сюда нечисть не добралась. Налево!

   Мы не дошли до местного автобана метров восемьдесят, когда справа из-за деревьев выскочил человек, а за ним что-то обезьяноподобное, удар палицей сзади в район головы, человек падает как подкошенный, примат в беловато-синеватой шкуре воинственно рычит, потрясая оружием.

   - Стоп, я сам.

   Раз, «Выхлоп» в руках; два, прикладываю винтовку к плечу; три, упор ногой назад; четыре, выстрел; пять, обезьяна валится на дорогу. Я попал сбоку, перебил обе ноги сразу. От болевого шока тварь потеряла сознание – удачно, сейчас нам лучше подольше сохранять скрытность.

   - Вперёд, глядим по сторонам. Паш, контроль правую сторону. Сура, почему не доложил о противнике?

   - Не увидел за деревьями.

   - Так держи дрона прямо над дорогой! – в сердцах высказал ему претензию.

   - Есть!

   Приближаемся к цели, использую Справку Системы: Морозная обезьяна (93 %) Статус: чудовище, Ранг существа: F+, Уровень: 9

   - Занять оборону!

   Из почти трупа должно получиться: один на девять на пять с поглощением ноль шесть – двадцать семь очков. Для девушки-целителя хватит поднять ранг магического дара, разжившись очередной сотней маны и увеличением продуцирования маны. Пакую первую жертву как консерву, превозмогая свою жадность.

   Единственно, вместо дэшки использовал е-кинжал, полоснув по горлу – двадцать два ОС готовы для усвоения, телекинезом чиркаю по клинку оружейной картой, заставляя его исчезнуть из руки в перчатке.

   Верный кинжал D-ранга, бритвенно острый, да плюс оружейная аура, без малейших проблем взрезаю грудину. Добираюсь до сердца, вытаскиваю, чиркаю вдоль, сливая кровь, выковыриваю кристалл маны наполнением тысячу двести сорок единиц.

   - Это что… тот кристалл маны, что ты мне дал, тоже… - не договаривает Павло.

   - Не распускай нюни, боец. Говядину и свинину ешь за милую душу, что поменялось тут? Лучше наблюдай окрестность! – довольно жёсткая отповедь дала плоды, Павел рефлексировать и блевать не стал.

   - Ка, забирай труп, - закинет себе в дэ-кольцо.

   Перед нами снова два пути – на юг и на север. С юга мост через речку, откуда, скорее всего и прибежал убитый человек с морозной обезьяной. На севере несколько строений, но туда далековато, метров триста с лишним.

   - Сура, слетай на север, глянь дома. Чую, нам на юг, через мост.

   Так и есть, на севере всё цело, а на юге, за мостом, куда я отправил дрона, ситуация очевидна – по селению прошлись гамадрилы. Правда, трупов немного, ну так и деревенька небольшая, вряд ли пятьсот человек населения наберётся.

   - Порядок прежний. Напоминаю, стараемся стрелять по ногам. Двинулись.

   Перешли один мостик, небольшой островок, метров двести на четыреста, сканирование полностью не охватывает. Пять или шесть строений, проверяем левые от дороги, есть что-то живое.

   Главное неудобство работы в земных селениях – вдруг есть живые люди, а ты принимаешь их за врага. Осторожно подходим, Павел крутит головой с биолокацией, дал ему новый кристалл маны, он вздохнул и взял.

   Кажется, здесь противник - пара окон явно выбита, валяются осколки.

   - Внимание вокруг, я захожу, Паша за мной, следи за целью. Ка, если что, используй свой поиск.

   Перебираю свой арсенал, извлекаю из карты дэ-саблю и щит – действовать предстоит в тесных помещениях.

   Приближаемся. Обезьяна, к моему удивлению, не стала сидеть в засаде внутри дома, выпрыгивает из окна с громким уханьем – пытается напугать нас?

   Выстрел! Паша постарался, пальнул от неожиданности. Громкий обиженный визг на грани ультразвука. Взмах саблей, и пятнадцать очков Системы втекают в меня, кайф!!! Ёпрст, кажется, я подсел на наркотик!

   - Вырежешь кристалл? – спрашиваю у соратника.

   - Давай лучше ты.

   - Учти, тебе всё равно придётся это делать.

   - Я понимаю, просто дай немного времени настроиться.

   - Лёш, вижу движение с юга, большая группа, быстро приближаются, скоро будут на мосту! – через таксеть передаёт Сура.

   Подбегаю к бойцам:

   - Грига, у тебя всё готово? – спрашиваю у пулемётчика.

   - Так точно.

   - Серый, ставь мины полукругом перед нами. Буря, заряжай осколочную. Штурмовики в первую линию, остальные позади, страхуйте фланги.

   Не проходит полминуты, как на нас накатывает многоголосый вой, визг, улюлюканье, - психологическое воздействие системных приматов.

   - Стоим на позиции! Вы видели, что пули их берут! Кто дрогнет и побежит – умрёт! – короткая накачка дружины перед бойней, - Стрелять по ногам!! – не забываю об необходимых ОС.

   - ОГОНЬ! – первые обезьяны выскочили метрах в тридцати - сорока. Деревья и снег скрывали их от нас.

   Дах, дах, дах – забухали АШки. Так-так-так-так… – строчат Валы.

   - Буря, выстрел вдоль дороги! – уменьшить напор с основного направления.

   - Серый, взрывай левую! – довольно большая группа противника решила обойти нас по снегу. Управляемый подрыв МОН-ки - вылетевший сноп шариков срезает группу морозных обезьян.

   Корд скупыми очередями вырывает куски мяса из тел набегающих гамадрил, Валы тоже делают дело, два-три-четыре попадания, и вражина падает на снег.

   Успел отстрелять два магазина, далеко не факт, что хотя бы половина нашла цель, напор белошёрстных убийц внезапно закончился.

   - Сура, ещё видишь?

   Андрей опускает штурмовой автомат, берёт пульт управления дроном:

   - Группа обезьян, сбегают.

   - Последи за ними, сколько сможешь. Серый, мы за линию поражения, не вздумай активировать мины! Паша, за мной!

   Бегу налево с саблей в руке, там самые тяжело-раненые особи, постараться добить, пока не сдохли без пользы:

   - Бей всех подряд, - кричу Паше, забирая жизнь у первой морозной обезьяны.

   Кое-кого мы не успели, скончались от полученных ран. Но из-за количества тварей в стае, мало не было. Добив самых тяжёлых, стал уже просматривать их системную информацию, вычисляя, сколько опыта в каждой твари, кое-что пакуя в ешки.

   Павло добрался до шестого уровня, затем путём подсчёта поглощаемых очков сделали ему 110\120.

   Далее я оторвал целых шестьдесят ОС для прокачки Григоренко – Григи, нашего тяжёлого пулемётчика, сказав, чтобы пока ничего никуда не вкладывал. Ему нужна сила – таскать и уверенно работать чрезвычайно увесистым Кордом. На данный момент для членов команды всё.

   Ещё на сотню очков заполнил взор мертвеца, для кого-нибудь из группы. Видеть невидимое полезно для здоровья, точнее, для жизни. Самого себя очками, естественно, тоже не обидел.

   Хоть с каждой твари выпадало от десяти до тридцати очков, их численность радовала сердце. На такие миссии можно вылетать, хоть через день – отдых всё-таки необходим.

   В скором темпе оприходовали все кристаллы, затем сложив тела в кольца к Ка и ко мне, даже со стократным уменьшением вес для гоблина велик. Только выпавшие из трупов карты не радовали, всякая хрень с пометкой-предупреждением «не подходит для человеческой физиологии».

   - Орлы! Мы перебили большую часть стаи, их осталось немного! Но это не повод расслабляться и считать себя королями. Такие в Игре долго не живут, уж поверьте, сам убил нескольких «крутых с выебонами». Вперёд!

   Смещаемся вправо от дороги, просвечиваем умениями остаток островка, приматов не чувствуется. Выдвигаемся к мосту через речку, шириной метров сорок. Переходим, выставив стволы во все стороны.

   - Сура, куда они убежали?

   - Прямо и направо.

   Предстоит непростая зачистка – редко расположенные домики укрыты хвойными деревьями. Без умений обнаружения жизни было бы крайне затруднительно.

   Сначала двинулись направо, вдоль русла, иметь одно направление более-менее безопасным. По всей видимости, напуганные нами приматы где-то затихарились. Однако, если они в поселении, найти их - дело лишь времени.

   Повсюду обнаруживались следы убийств людей, в том числе мы нашли трупы пятерых игроков. Приматы хоть и не выглядели особо разумными, забирали сумки и оружейные карты, почему-то оставляя одежду, часто порванную. Я и Ка довершили начатое обезьянами – полностью раздели убитых. Потом соберу комплекты для своих дружинников, заполнив картами – получится гораздо легче бронежилетов, надетых на них сейчас. Порванное зашить или поставить заплатки.

   Глянуть в меню статистику миссии. Погибли семеро из десяти, то есть, помимо меня и Паши, где-то ещё один Игрок. Два тела мы пока не нашли. Смотрю оставшееся время миссии – час десять. Почти два часа здесь шарахаемся, ни полиции, ни военных, ни погранцов.

   Идём дальше, я и Ка поочерёдно сканируем местность, Паша наготове, как только мы укажем ему точное направление.

   - Стоп! – тихо командую в микрофон, - Многочисленная засветка, дома впереди слева и справа от дороги, похоже, наши приматы устроили засаду. Буря, осколочный, я вторым РПГ.

   - А если там гражданские? – влез Воля.

   - Хочешь сходить проверить? Как твой сын потом без тебя? – ударил в самое уязвимое место капитана, - Поймите все, раз и навсегда: жизни ближних для меня важнее всех других, абсолютно и без исключений. Мы должны возвращаться без потерь. Случайно, никто не знает финского, покричать, чтобы выходили? Никто? Может, английский?

   - Я, - откликнулся Сура, - Только далеко не в совершенстве.

   - Сейчас мы зарядимся, покричишь. Буря – левый дом, я – правый.

   Сура покричал, естественно, без результата.

   - Буря, товсь, выстрел! – как ни жалко было почти гарантированно упущенного опыта, штурмовать дом с засевшими внутри гамадрилами – я ещё не настолько сильно уверовал в свои силы и умения.

   Разрывы гранат, затем визг и вой обезьян. Их воинственный настрой разом улетучился – все не пострадавшие и раненые, но могущие перемещаться, начали выпрыгивать из окон и пытаться скрыться. Мы так не договаривались!

   Мотоцикл из кольца:

   - Все, кроме Паши, сумка! – гоблина с помощью телекинеза помещаю в рабскую карту, прикольный навык.

   Завожу кроссач, Павло запрыгивает сзади, несёмся догонять удирающих тварей. Почти доехав до бегущего последним раненого примата, спрыгиваем. Призываю дружину:

   - Огонь по ногам!

   Сам достаю АСВК, плюхаюсь прямо на дорогу. Несколько не пострадавших убежали довольно далеко. Выстрел, падает первая, перезарядка, выстрел, вторая. Последняя обезьяна сворачивает с дороги на снежную целину. А была бы самозарядная винтовка – положил всех.

   В быстром темпе вытаскиваю оружейные карты из кармашков куртки, подаю Павлу:

   - Смотри уровень убиваемой системной справкой, запоминай. Опыт не поглощать, законсервируем, понял? Самых высокоуровневых убивать ешками, остальных эфками. Кристаллы вытащить. Ка, присмотри.

   - Воля, ко мне! Садись за мной!

   Стартуем за убегающими. К сожалению, сразу около дороги начинается лес, расстрелять, как в тире, не получится. Мне и так повезло, что они побежали прямо по дороге, сумел подстрелить двоих. Проезжаю мимо, кидаю в подранков, истекающих кровью, но пытающихся уползти с дороги по эф-топору.

   Подъезжаем к месту, где видны чёткие следы прошедшей морозной обезьяны.

   - Иди по следам, я побегу вперёд, ты за мной всё равно не успеешь, - срываюсь вслед добыче.

   Быстрая тварь, но в боевой форме я, наверное, не уступаю. Сколько продлится наш забег? Примат побежал направо от дороги, там впереди река и озеро, но до них примерно от двух до пяти километров, в зависимости куда побежит. Неизвестно, выдержит ли тушу лёд? В Москве в этом году зима тёплая, здесь всяко холоднее, толща льда могла набрать прочность. Так что лучше догонять.

   Неожиданно вижу просвет впереди, выскакиваю, вырубка! На другом краю убегающая обезьяна, стреляю из винтовки прямо от плеча, иначе скроется за деревьями. Небольшое чудо, попадаю в спину, примат валится в снег, издавая рык.

   Вроде не убил, ходу! Подбегаю, экземпляр размером больше меня, Справка Системы: Йети (77 %) Статус: чудовище, Ранг существа: Е, Уровень: 14

   Ранг Е, четырнадцатый уровень!

   Достаю рабскую карту, предлагаю контракт. Я успел понять, что рабы берутся не для того, чтобы вкачивать в них ОС (все мы ошибаемся), а, наоборот, ради выкачки ОС из результатов их работы. Либо из-за каких-то редких умений.

   Так вот, этот примат на данный момент выше уровнем, чем все (почти все) игроки нашей планеты, и он здорово бы усилил боевую часть моего личного мини-отряда. Ка – сенсор и целитель, йети – боец с ударным оружием и отличный разведчик, я его в боевой форме еле нагонял.

   Внимание! У данного существа инстинкты превалируют над интеллектом, заключение рабского контракта невозможно! 

   
- Что ж ты за тварь такая? – обратился я к Системе.

   Метательное копьё с проколом, убрать в карту. Если поглощу сто шестьдесят восемь очков Системы, возьму двадцать третий уровень, пока не нужно.

   Система после «кидка» с рабом исправилась: из йети выпала карта среднего магического дара – супер!

   Обыскиваю труп, снимаю сумку мародёра, в которой пятнадцать бездонных сумок, куча карт и гора различной дребедени, собранной в посёлке. Последнее вываливаю тут же, остальное и тело йети традиционно в кольцо.

   Иду обратно, встречаю Вольнова:

   - Всё, пуля его догнала. Кстати, у меня есть серьёзный разговор к тебе, поставь оружие на предохранитель, положи в сумку, сумку на снег, три шага назад, - держу его под прицелом АШ.

   - И как это понимать? – спрашивает капитан.

   - А давай ты расскажешь, как это понимать? Своего рода тест.

   - Либо ты по неизвестной причине решил убить меня, либо просто не доверяешь.

   - Молодец. Вопрос: почему я могу не доверять тебе?

   - Тут скорее вопрос, почему ты бы мог доверять мне… точнее, нам?

   - В общем, капитан, у меня на всех вас не больше сорока минут. Поэтому предлагаю сделать всё по-быстрому и максимально безболезненно для всех. Ты как юнит можешь дать мне Системную клятву, и я хочу её получить.

   - Иначе я «случайно» погибну от лап обезьяны?

   - Ты всё правильно понимаешь.

   - Хорошо, я готов дать тебе клятву.

   - После этого тебе, возможно, придётся нарушить пару расписок и выдать некоторые тайны, касающиеся твоих взаимоотношений с начальством.

   - Думаю, это лучше, чем быть убитым, - посмурнел капитан ФСО.

   Клятва принята! 

   Не убий, не укради, не ври, не замысли худого, не докладывай обо мне «лишнюю» информацию…

   Отдаю сумку, идём обратно к мотоциклу. Докладывать о происходящем обязан, на переход в новую структуру «сподвигли» тем, что у меня, исходя из доступной информации, должно быть «чудесное исцеление». Ожидается, что ради боевого товарища я его применю, и об этом официально станет известно. Повод для нового торга. Больше ничего особо интересного, за исключением «просьбы» по возможности приносить опыт.

   - Принесение клятвы ожидает всех, так что, не обессудь, давай в сумку. Могу пообещать, что если не подведёшь меня, твоему сыну помогу!

   - Спасибо!

   Возвращаюсь, всё готово, принимаю оружие, собранные карты, вырезанные из сердец кристаллы.

   - Парни, сумка.

   Затем призываю по одному и они «добровольно» дают мне клятву, рассказывая о поставленных задачах и своей мотивации. Нормально, «гнили» нет. Осталось проверить Влада и Ника.

   Призываю всех:

   - Через клятву и доверительный рассказ прошли все. Гнили не обнаружено. Далее, если что-то не устраивает, вы подаёте рапорт о переводе. Естественно, клятва продолжит работать, при её нарушении вы умрёте. Теперь о том, что вы не должны упоминать в своих докладах: мои навыки исцеления, смена обликов, данная мне клятва. О количестве полученного опыта и трофеях лучше предельно неконкретно, я никого из вас не допускаю к этому, поэтому что-то украсть не получается. Время миссии истекает, готовимся к обратному переходу.
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    Глава 2. Миссия с продолжением, часть 2
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Статистика: 

   Задание (F+): выполнено

   Игроков: 10

   Выполнили: 3ф

   Погибли: 7

   Провалились: 0

   
В бестелесном состоянии междумирья кратко глянул итоги. Если бы не мои «миньоны», в графе «погибли» вполне могло быть и восемь и девять. Без массированного огня дружинников и мины, срезавшей большую группу морозных обезьян, пытавшихся прорваться к нам сбоку – пришлось бы худо. Только спасаться переносом. Кстати, последний из выживших игроков поступил довольно мудро – либо затаился, либо убежал подальше.

   Два ствола (мой и Паши, ладно, добавить Вал моего раба) никак не могли спасти против «толпы» в пятьдесят три чудовища, которых мы, в конечном счете, убили. А если бы у нас не было огнестрела? Запираться в каком-либо доме, а лучше каменном замке? С холодным оружием выжила бы только организованная группа под единым жёстким командованием.

   И то, если забаррикадироваться в деревянном доме, это станет препятствием только против тех, у кого инстинкт превалирует над интеллектом. Я бы в таком случае просто поджёг дом, защитники сами выскочат мне в лапы.

   По итогу - огневая мощь чрезвычайно важна. Ника и Влада делать юнитами, и требовать ещё людей, тяжёлого пулемётчика и нескольких штурмовиков. И всё это на миссию таскать на своём горбу!

   Сегодня в рулетку Системы играть не собираюсь, завершить!

   
Вновь обретаю тело. Доступен целый час нахождения в личной комнате, неплохо.

   Порталы богов и проход на Землю открыты, так что надо идти. Призываю Павла: «Час настал, пора на свидание с богом. Подготовимся и пойду»

   Развеиваю боевую форму и эльфийскую ложь. Полностью раздеваюсь, затем одеваю чужой комплект одежды, в котором нет ни одной карты – прикидываюсь «бедняком». Снимаю пространственные кольца, полностью пустой.

   - Смотри привязку на вещах, если она исчезнет, значит, мне не повезло. Забирай все вещи, иди на Землю, и знай, что с богами связываться не стоит.

   - Всё будет хорошо.

   - Надеюсь на его разумность. Пошёл.

   Стоп! У меня есть непонятный камень души, он же осколок алтаря и ещё что-то, который делал мне странное предложение:

   Желаете привязать свою душу к камню? 

   Да\Нет 

   Наверное, да.

   Испытываю почти такие же ощущения, как в том случае, когда Система «отрезала» от меня удачу.

   Смотрю изменения в описании камня души:

   - Вероятность притянуть обратно душу погибшего игрока: 1 % 

   - Вероятность воскрешения игрока: 0,0001 % 

   Не с моей удачей рассчитывать на такие шансы.

   Перекидываю через плечо лямку сумки мародёра, в котором лежат трупы различных существ и костяки нежити, шагаю в портал бога.

   Первое, что пришло на ум – поселение варягов. Причём, идеально ухоженное поселение. Деревянные столбы частокола и ворот новенькие, дорожка из светлого мелкого камня хорошо утоптана.

   Двинулись! Стоять с сумкой на плече тяжело, тем более, без боевой формы. Прохожу в центр поселения, здесь стоит Алтарь (или его голограмма), перед которым вальяжно развалился внушительного размера волк, перекрывая дорожку:

   - Позволь мне возложить дары на Алтарь, - обращаюсь к пепельному гиганту.

   Он оценивающе оглядывает меня, переваливается на другой бок, открывая проход.

   С натугой поднимаю сумку, начиная вываливать трупы, которые тут же исчезают. Опорожнил сумку:

   - Одину будет угодно встретиться со мной?

   Волк навострил уши, будто что-то услышав, вскочил и, оглядываясь на меня, порысил к главному строению.

   - Понял, иду.

   Впечатление от Одина неоднозначное, лицом слишком походит на киногероя из американского фильма «Тор» или что-то такое, точного названия не скажу. Правый глаз закрыт повязкой.

   - Приветствую, Один. Глаз того стоил?

   - Не знаю, Леший. Где успел так прокачаться?

   - Проспал телепорт домой с первой миссии, задержался в городе гоблинов до конца второй. Несколько раз чуть не сдох, но повезло.

   - Повезло? С нулевой удачей? При этом имея благожелательное отношение эльфийского бога Эльфирона? Он прислал тебя на переговоры?

   Выходит, Эльфирон – бог изначальных ушастых. Меч Эльфинор, отобранный мною у Лапидриэля получил название по имени создателя?

   - Нет, меня никто не присылал, да и имени этого не знал, он для меня до сих пор значится Неизвестным богом. Да и удача не всегда нулевой была, - на последних словах я тяжело вздохнул.

   - Ну расскажи мне о своих приключениях, особенно не забудь про хорошее отношение чужого бога к тебе.

   Выдал ему краткую версию произошедшего, умолчав лишь о достижении «лишний» и полученном навыке «чёрная рука»:

   - Я убил его доверенного посланника, который должен был открыть для изначальных эльфов телепорт в мир гоблинов, но умудрился попасться в пространственную ловушку. После этого Эльфинор…

   - Эльфирон, - поправил меня Один.

   - Один хрен. Так вот, после этого эльфийский бог и повысил репутацию с собой. То ли надеялся привлечь на свою сторону, то ли делая подлянку на будущее, вот сейчас ты же не веришь мне?

   - Пока слабо. Хорошо, попробуй объяснить мне свою заблокированную нулевую удачу.

   - Что значит «попробуй»? Ты заранее настроен не поверить мне? Тогда к чему мои слова? Проще уйти прочь и забыть о разговоре.

   - А кто тебя отпускает?

   - Так и знал, что будут угрозы. Убивай, и закончим этот ненужный диалог. Правда, при этом ты просрёшь отличный шанс получить могучего воина, - похоже, к богу я пришёл зря. С его подозрениями вряд ли выйду обратно. Эх-х, а так неплохо шло. Надеюсь, Павло повезёт больше.

   - Надеешься, что твоя душа улетит к покровителю? Он не сказал тебе, что в своём домене боги почти всесильны?

   - Он не мог мне ничего сказать, так как мы ни разу не общались. И неужели ты настолько тупой, что не видишь - у меня нет показателя Вера!

   - Похоже, у тебя слишком длинный язык.

   - Не пинди, нормальный у меня язык, лично меня всем устраивает.

   - Ещё и дерзкий. Я так и не услышал про твою удачу.

   - Смысл есть? Ты ведь уже всё решил для себя, - провоцирую его в надежде на чувство любопытства, вдруг получится выжить в той ловушке, куда сам пришёл.

   Меня выгнуло от боли, словно я опять разом закинул по два очка в силу и ловкость. Десять секунд и отпустило.

   - А если так? – спрашивает Один.

   - Одноглазый садист, развлекайся, у тебя сорок с чем-то минут.

   - Намекаешь, что потом Система выкинет тебя в наш мир? Для тебя есть вот такой фокус:

   Внимание! Время в Домене замедлено в десять раз! 

   Внимание! Ваше внутреннее время замедлено в десять раз! 

   - Так сильно любишь пытки? Приступай, может сдохну в процессе…

   - Так сильно хочется сдохнуть? Может, всё-таки расскажешь про удачу?

   - Ну ладно, выиграю себе десять секунд без боли из четырёхсот минут, нет, уже двадцать секунд, точнее тридцать…

   - Говори! – пришла боль в два раза сильнее, чем до этого.

   - Поосторожнее, от такой боли сердечко может прихватить. Хотя… не сдерживайся.

   Внимание! Время в Домене замедлено в сто раз! 

   Внимание! Ваше внутреннее время замедлено в сто раз! 

   - На что полезное бы силы потратил, - словно взрослый ребёнку укоризненно говорю ему.

   - Ещё одно слово не по делу, и ты познаешь мой ГНЕВ!!!

   - Заранее испугался. Будешь показывать гнев или рассказывать?

   - ГОВОРИ!!!

   - Не ори, я не глухой. Удачу обнулила и заблокировала сама Система.

   - За что?

   - Я нарушил системную клятву.

   - Вот ты и попался, он для тебя ничего лучше не мог придумать? За прямое нарушение системной клятвы – смерть без возможности воскрешения.

   - Так я и не прямо нарушил. Дал клятву изначальному эльфу, что не убью его, а сам фактически убил, приказав ему же убить себя, лишь его опыт достался моему рабу.

   - Опять нескладно. За такой обход клятвы Система не должна наказывать.

   - Не знаю, за что там Система наказывает, просто я во время дачи клятвы уже был почти уверен, что попытаюсь как-то её обойти, и убить эльфа.

   - Сработала оценка совершённого действия совестью… - бог сделал не совсем понятный мне вывод и завис в раздумье.

   Мне надоело стоять, присел на лавку возле стола.

   - Надо понимать, меня ты не боишься?

   - Бояться тебя? Нет, иначе бы не пришёл вовсе. Опасаться? Опасаюсь, так как не знаю, что у тебя в башке перемкнуло после превращения в бога.

   - И для чего пришёл?

   - Неужели начался конструктив? Я пришёл заключать с тобой Договор.

   - О как!? Почему ко мне?

   - Назови мне другого адекватного бога? Геру не учитываем, она баба.

   - Ха-ха-ха-ха, - заливисто рассмеялся Один, - При ней так лучше не выражаться.

   - Так я не при ней. Что насчёт Договора, или тебе не нужен хороший воин?

   - Не хочешь стать моим верховным жрецом?

   - Ты настолько поверил в меня? Но, никак нет. Публичность, шумиха, многословие – не для меня. Пришёл, ёпнул, и ушёл. По возможности тихо и незаметно, заодно прибрав что-то ценное.

   Внимание! Время в Домене идёт в обычном порядке! 

   Внимание! Ваше внутреннее время идёт в обычном порядке! – похоже, сил у него не так много, ради выебонов держать замедленное время.

   Начались торги, ограниченные временем нахождения в личной комнате. Естественно, мы оба понимали, что этого точно будет мало.

   - Заканчивай текущую миссию, держи карту разового доступа в божественный домен, на Земле активируешь, попадёшь ко мне, будем конкретно и тщательно обсуждать.

   - Хорошо, но предварительно хочу получить от тебя клятву, что я выйду из твоего домена по первому моему желанию или не позднее двенадцати земных часов с момента любого входа сюда живым, здоровым, без проклятия, болезни, порезанных характеристик, неудовольствия, гнева и любого другого эффекта, если только сам не выражу явное согласие на его принятие. Ты никоим образом не будешь ограничивать мою свободу воли и ясность разума, и поручать, в том числе неявным образом, сделать это любому другому разуму или артефакту.

   - Ты на юридическом факультете учился?

   - Все мы учились чему-нибудь и как-нибудь. Учти, без клятвы не вернусь.

   - Не боится он, как же! Ладно, Клянусь…

   Клятва принята! 

   - Уточню один момент, при применении карты доступа в домен, личная комната будет доступна?

   - Нет, карта даёт доступ только ко мне.

   - Плохо. В личной комнате лежат другие дары для тебя.

   - Неси сейчас, пока врата открыты.

   - А если мы с тобой не договоримся? Оставлю дары для Геры, задобрить бабу.

   - Ты очень непочтительно относишься к богам, - с укором говорит Один.

   - Обещаю, на публике ничего такого.

   - Хорошо, если мы договоримся, выдам тебе миссию лично от меня, сможешь попасть в комнату игрока.

   - Понял. Тогда я пошёл на Землю, быстренько сделаю там все дела, и к тебе.

   Один вдруг чуть наклонил голову в сторону, как-будто прислушиваясь к чему-то:

   - Погоди, мне сообщили, что провалилась одна из миссий, ранг повышается до Е. Серьёзный прорыв, могут уничтожить много игроков, ты примешь миссию?

   Ещё не договорились о работе, а уже запрягает.

   - Кто там, сколько их, как бороться?

   - Чёрные пауки. Только не думай, что они размером с земных насекомых, чуть меньше людей, а развитые особи и больше. Там несколько паучих с кладками яиц, готовых к вылуплению. Если они вылупятся, то расползутся по всей Европе, и будут создавать новые гнёзда. Позже выкорчевать их будет очень сложно. На некоторых пауках божественная защита – таких можно взять только системным оружием. Остальные убиваются чем угодно.

   - Где прорыв?

   - Местечко Сомельо, на севере Италии.

   - Окей, смогу ли я сейчас купить защитный D-навык? Очки Системы есть, от тебя нужен доступ к Серверу.

   - Принимай миссию, пока не притянуло других игроков, - он явно серьёзно обеспокоен происходящим:

   Внимание! Первая партия защитников потерпела неудачу! 

   Внимание! Миссия № 13 обновлена. Уровень сложности повышен! 

   Сложность: Е

   Противник: Чёрные пауки

   Срок миссии: 3 часа

   Условия: изгнать, договориться или уничтожить проникших в ваш мир пришельцев

   Награда: улучшение отношения богов вашей локации

   Штраф за провал: отсутствует

   Желаете принять необязательную локальную миссию по защите родовой локации? (0\100)

   Да\Нет 

   Осталось: 01:57:22… 

   
- Главная и единственно важная задача – уничтожить пауков и кладки яиц?

   - Главное – кладки и паучихи, даже самцы вторичны. Сами по себе они не расплодятся.

   Принять миссию (1\100) – один смельчак или идиот (как посмотреть) найден.

   - Боженька, не расслабляйся, я быстро.

   Выскакиваю в личную комнату, Паша с облегчением выдыхает: «Всё нормально?»

   - Окончательно ещё не договорились. В Италии провалилась миссия, Один подписал меня на неё. Давай в портал на Землю, требуй от Ищенко все реактивные огнемёты и РШГ, что остались на складе. Пусть кто-нибудь сгоняет за бензином в канистрах. Давай! Стоять!

   Даю ему пять сумок мародёра и семь бездонных, собирай сумку контрабандиста, сам будешь оружие с Земли в личную комнату и дальше, на миссию, таскать.

   Точно! Призываю всех юнитов:

   - У нас новая миссия, я немного занят, пронести вас не могу, шуруйте на Землю, слегка поешьте. Почистить оружие, быть в готовности. И посмотрите всю доступную информацию по местечку Сомельо, это где-то в Италии. Особенно актуальные карты. Выполнять!

   Дружинники один за другим ныряют в портал, к моему совсем небольшому удивлению, не оставляя на этой стороне оружие и одежду. Получается, из личной комнаты выход свободен даже с несистемными вещами.

   Сам беру клевец и метательный топор с консервированным опытом, и карту чувство пауков – неужели пригодилась? Перехожу обратно в домен Одина.

   Он открывает мне прямой доступ к Серверу, я же с невинной и глупой улыбкой протягиваю ему карту питомца с Мухом внутри и карту навыка чувство пауков: «Получится совместить?»

   Бог задумчиво смотрит на предложенную работу:

   - Если только провести насильственную эволюцию, потребуются очки Системы.

   - У меня есть восемьсот сорок три ОС в двух предметах, и триста двенадцать во внутреннем хранилище. Кстати, как мне купить навык за пятьсот ОС, если предел по уровню - четыреста сорок?

   - Купить ненасыщенную карту с нужным навыком, но для дэ-ранга цена самой карты составит сто очков. Переплата за возможность усиления. Предупреждая твой вопрос, для меня цена такая же.

   - Сколько нужно на эволюцию? И сколько стоит ненасыщенная Е-карта?

   - Нужно двести двадцать пять. Карта обойдётся в десятку.

   Ох ты, вырисовываются варианты:

   - Возможно ли слить опыт тебе, а остаток после эволюции зальёшь на купленную карту?

   - Хорошо, - он поглощает опыт с клевца и копья, после изнасилования Муха останется шестьсот восемнадцать. Хватает насытить дэ-карту и ещё одну е-карту.

   Значит, я ищу защитную дэшку на пране, покупаю её за сотню, остаток двести двенадцать. Напрямую покупаю два е-умения для себя за двести очков Системы, и остаётся на одну ненасыщенную Е-карту для Паши или кого-то другого, если увижу стоящее. Поехали, бог уже вовсю развлекается с моим питомцем.

   D-ранговую карту, не сильно мудря, взял из списка Лапидриэля – покров праны. «Изюминка» умения в том, что даже на первом уровне навыка можно настраивать, где именно будет проходить «защитная плёнка». Либо прямо по коже (поверхности боевой формы), предоставляя внешней броне право погасить слабые несмертельные удары, экономя энергию. Либо поверх всего обмундирования, защищая его путём расхода магической энергии. Либо где-то между этими двумя положениями, допустим, сверху прикрываясь бронёй, а сама защищая ценную одежду или экипировку снизу.

   Теперь навык щит праны обретал новую тактическую гибкость – не обязательно держать его фронтально, пытаясь прикрывать всю поверхность тела. Можно ставить под углом, запитывая незначительным количеством энергии – чтобы летящие в тебя стрелы или что-то подобное рикошетировали. Можно выставлять щит впереди себя примерно на полтора метра, максимум удаления от носителя навыка, встречая им различные взрывающиеся или горящие гостинцы от недругов. Причём, за счёт относительной дешевизны прокачки умения Е-ранга (к примеру, сейчас я ещё не могу улучшить дэ-навык, сильно не хватает вместимости внутреннего резерва), развить его проще, получив новые нужные свойства.

   Самое трепетно желаемое, но одновременно, и самое простое, выполнено. Следующим – микро-телепорт (прана) – также из списка Лапы. Возможность мгновенно оказаться в пяти или десяти (после улучшения) метрах от угрозы, или за спиной у врага – стоят многого.

   Третьим и последним навыком для себя выбрал дающую руку – возможность делиться ОС с другими существами, в частности, со своими дружинниками. Поглощаю опыт из оружия, бойцам отдаю ровно столько, сколько нужно, бесполезного балласта на их счетах не висит.

   Что выбрать для Паши? Или отряда? Разведка и лечение есть. Из запасов консервированного опыта всем сделаю владение системным оружием. Пока на ум ничего путного для усиления именно отряда не приходит. Надо садиться и хорошенько думать, возможно, даже всей Экспедиционной группой.

   Что полезного могу купить для Паши? Невидимость на мане! Так и делаю.

   - Ты закончил? – спрашивает Один.

   - Да, - протягиваю ему покров праны и невидимость, он наполняет.

   - Осталось восемнадцать неиспользованных ОС, что с ними делать?

   - Я не настолько жаден или мелочен, либо оставь себе в счёт трудов, либо, если это слишком мелко для тебя, сохрани на потом. Я очень надеюсь, что мы с тобой договоримся по всем вопросам.

   - Твой питомец готов, - Мух из упитанной мухи стал хищного вида стрекозой с шестью крылышками, но «кличку» из-за этого ему менять не стану, - Читай и принимай:

   Вам предложено: 

   Дар Одина: Ментальная связь 

   Тип: божественная особенность

   Описание: создаёт между вами и питомцем ментальную связь, позволяющую осуществлять управление и передачу информации с помощью мысленных команд. Не требует расхода магической энергии. Радиус взаимодействия с питомцем значительно увеличивается.

   Принять? Да\Нет 

   
- Это не налагает на меня никаких дополнительных обязательств, исключительно твоя инициатива?

   - Нет, не налагает. Исключительно ради наилучшего исполнения принятой тобой миссии.

   Принять… 

   В мозг ворвалось ещё несколько каналов получения информации, ой-ой, полегче, прикрутил передачу до минимума, оставив при этом только зрение Муха. В боевой форме с увеличенным интеллектом и восприятием должно быть проще.

   - Благодарю за дар, - несколько скаламбурил я, - Извини за наглость, какой-нибудь вместительный накопитель очков Системы, в дар не прошу, попользоваться на миссию, либо в аренду.

   - Попользоваться, по аренде поговорим, когда придёшь, - передаёт мне небольшую плоскую пятигранную хреновину, определяемую Справкой Системы как «накопитель очков Системы» - просто и понятно.

   - Я пошёл? Больше никаких советов или наставлений?

   - Советов больше нет, и тебе стоит поторопиться. Пауки уже уничтожили всё население деревушки, скоро они могут начать перемещаться, тогда уничтожить всех станет очень проблематично.

   - Понял, до встречи.

   Переход в свою личную комнату. Обратное переодевание в «свою» одежду, пространственные кольца, оружие, сумка работорговца. Меняю бензиновый кроссач на электрический, запасные батареи на всякий случай в цэ-кольцо.

   Шагаю в портал на Землю, возвращаясь в коридор нашего жилого модуля, откуда стартовал на предыдущую миссию. По радиосвязи вызываю всех сюда, слова бога стоит воспринимать «дословно».

   - Ранения, самоотводы? – спрашиваю у своих бойцов. Насильственно выполняющие свои обязанности мне не нужны. Молчат.

   - Всё взяли? – спрашиваю у Паши.

   - Да, бензин тоже успели подвезти, триста литров. Кстати, ты слишком тепло одет, там сейчас плюс семь.

   Да, это могло стать небольшой проблемой, быстро переодеваюсь в своей комнате, пряча белый комплект одежды игрока под утеплёнными камуфляжными штанами и курткой.

   Перегружаем топливо, рассылаю всем приглашения в сумку. Находящийся тут же Ищенко напутствует:

   - С богом!

   - Именно с ним! – смеюсь я, нажимая «виртуальную» кнопку перехода.
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    Глава 3. Миссия с окончанием
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Снова попадаю в личную комнату, доступно полтора часа нахождения здесь. Смотрю информацию по миссии, я по-прежнему единственный игрок, принявший её. Хорошо, другие люди только мешались бы под ногами.

   Как не тороплюсь, но призываю всех из сумки работорговца, нужно выполнить некоторые «манипуляции».

   Павел изучает сразу три карты: невидимость, среднее исцеление (куда залил свой личный опыт) и взор мертвеца – видеть невидимок. Ка также достался взор мертвеца – получится полноценный сенсор.

   Кот изучает практическую стрельбу из огнестрельного оружия России – станет «дополнительно-запасным» тяжёлым пулемётчиком.

   Грига, Буря и Сура получили копию моего владения копьём. Хоть сейчас нет времени полноценно, через часовую практику, «раскрыть» умение, но это лучше, чем его отсутствие.

   Я же «грызу гранит» покрова праны и микро-телепорта. Защита мне точно пригодится, хотя бы для психологического комфорта – знать, что сразу не умру, запас мистической энергии в «бочонке» позволит отразить атаки.

   Затем сливаю оставшийся опыт из оружия в накопитель, оставляя лишь несколько эф-мечей с наполнением не больше шести ОС – инициировать новых юнитов.

   Бездонные сумки Кота, Григи и Бури путём слияния с другими бездонными сумками превращаются в сумки мародёров – у них тяжёлые игрушки. У Серого, нашего сапёра, тоже не лёгкие, но у него в качестве охранника-оруженосца Ка с дэ-кольцом.

   Небольшая вводная речь перед началом активных действий:

   - Дело предстоит непростое, во врагах чёрные пауки размером с человека. Особенности и возможности неизвестны, поэтому крайняя осторожность. Важное уведомление: из заработанных всеми нами на морозных обезьянах очков опыта я потратил целую сотню и заполнил карту Е-ранга «регенерация». Это своего рода ваша страховка. В нашем отряде никто не останется инвалидом! Главное – не тупите и не подставляйтесь, воскрешать я не умею. По мере выполнения миссий и набора опыта, заполним следующую карту, но я надеюсь, что они никому из вас не пригодятся.

   Моё заявление было воспринято крайне позитивно. Бойцы насмотрелись на трупы людей, убитых морозными обезьянами, и у них появилось лёгкое опасение. После окончания этой миссии всех надо отправить к психологу, снять напряжение и страхи. Не уверен, что наша психологиня справится с этим, если что, для проведения сеансов терапии потребую вызвать лучших из имеющихся.

   Опять собираю всех в сумку, сокрытие, шагаю в портал миссии.

   Смешанный горный лес, меня опять выкинуло где-то в отдалении от поселения. В настоящий момент – большой плюс, можно спокойно осмотреться и подготовиться. Тайный взгляд, живого не обнаружено. Покров праны и щит праны давно готовы к защите. Выпускаю Пашу, Ка и Суру:

   - Тихо, - шепчу им, - Сура, готовь дрон. Паша, биолокация по кругу, Ка, смотри спину, каждые двадцать-тридцать секунд используй взор мертвеца против невидимок.

   Ненадолго призываю Муха, проверить окрестности его умением. Здесь хоть и семь градусов «тепла», но влажно и ветрено, моему питомцу не комфортно. Надо что-то придумать. Чувство пауков тоже никого не обнаруживает в пределах дальности своего действия.

   Сура поднимает дрона, определяемся с местоположением – мы южнее Сомельо, чуть выше по склону. В самом посёлке, метрах в двухстах от нас, замечаем лишь пару пауков-наблюдателей. На вид – обычные пауки большого размера чёрного цвета. Похоже, очередные чудовища в нашем мире. Трупов по улицам не видно. Используют как пищу?

   Самое время поднять до потолка умения эльфийское искусство маскировки и эльфийское искусство чтения следов. Их основное «место работы» - лес.

   Сражаться «честно» у меня нет никакого желания, поэтому призывается Серый. Паша, Ка и Сура остаются в наблюдении, мы начинаем подготовку того, что я задумал.

   Расплёскиваю бензин из канистры на деревья, оставляя в ней порядка пятой части, Серый крепит на неё термитную шашку с радиозапалом. Приматываем к одному из деревьев.

   Ради бесшумности и мобильности опять забираю всех в сумку, иду по широкой огибающей дуге с юга на запад, затем север, восток и снова прихожу на юг, примерно каждые пятьдесят-семьдесят метров доставая из сумки Серого и оставляя на пути следования такие же закладки. Благодаря тому, что поселение крохотное, почти полный круг вышел всего чуть больше километра длиной.

   Хочу добиться, чтобы стена пламени охватила посёлок со всех сторон, оставляя единственное направление для бегства – в мою сторону, на засаду. Ветер должен в этом помочь – сейчас дует в спину чуть справа.

   С южной стороны поселения есть небольшое голое место, свободное от деревьев, где-то сто пятьдесят на сто метров. Именно здесь планирую принять битву. Призываю весь отряд, начинаем окапываться и маскироваться. Корды устанавливаем на взгорки для лучшего прострела, Серый и Воля ставят противопехотные МОН-ки по краю данной прогалины и несколько десятков фугасов на растяжках в глубине леса.

   Придумал уютное местечко для Муха: посадил его в запасной шлем, укрыв сверху тёплой курткой – так он вполне способен чувствовать пауков, передавая мне информацию.

   Тянуть дальше не стоит, вполне могут начать появляться другие игроки:

   - Серый, подрыв, - закладки почти одновременно взмётывают в небо языки пламени, пытаясь поджечь не совсем сухой лес.

   - Гранаты, приготовились, выстрел!

   Буря и я, как наиболее меткие стрелки из гранато\огнемётов, сначала выпускаем по паре Шмелей в зажигательном варианте по деревьям с противоположной стороны посёлка (как-то не рассчитывал поджигать что-либо, на складе нашлось всего четыре штуки) – надо помочь самодельным бомбам воспламенить лес.

   Затем термобарами выцеливаем здания на дальней стороне – погнать испуганных пауков в нашу сторону. Лупим, нисколько не жалея строения, живых людей там всё-равно нет. Зданиям «красиво» сносит крышу, кое-где разгораются пожары. Пауки в панике мечутся по улице, часть хотела рвануть в лес на восток, там пожар разгорается плохо, Сура вовремя предупредил, бойцы выпустили туда сразу четыре РШГ.

   - Грига, Кот, причешите сектор, - на всякий случай приказываю пулемётчикам.

   Они вдвоём чуть разворачивают Корды, беря направление на северо-восток, и проходят крест-накрест двумя длинными очередями. От пуль двенадцатого калибра деревья не защитят.

   Я с Бурей планомерно поднимаем на воздух все здания, идя с дальнего от нас края. Наконец, пауки не выдерживают, большая группа выскакивает из-за домов и рвётся в нашу сторону.

   Как только они все выскочили на открытую местность, их начали косить перезарядившиеся Корды. В данном случае «стрелять по ногам» невыполнимо, у них тонкие суставчатые лапы, хрен попадёшь. Так что бьём в корпус, авось кто-то не сдохнет, подарив нам очки Системы.

   Появились первые кандидаты на уничтожение системным оружием – два крупных экземпляра, бегущих на нас, начисто игнорировали попадания крупнокалиберных пуль.

   - Буря, осколочный им за спину, отсечь свиту, - пользуясь пуленепробиваемостью бегущих впереди, за ними прятались порядка шести-семи особей.

   - Выстрел! – уведомляет Бураков, свита частично падает, частично приотстаёт.

   - Паша, Воля, Серый, Ка, принимайте левого на копья. Не рисковать! Не можете убить, просто задержите на месте.

   Я «выхожу» против правого, который значительно крупнее левого, возможно, это самка. Запитываю прокол метательного копья тысячью праны, вдруг у арахнида есть защитный навык, попробовать сразу вызвать магическое истощение.

   Вот «оно» приближается, управляемое ускорение, бросок копья, микро-телепорт справа от особи, оружейная аура, размашистый удар нагинатой с рассекающим ударом сразу, много – не мало.

   Есть, пробил божественную защиту, отсек лапы с одного бока. Тело начинает заваливаться в мою сторону, клевец, оружейная аура, удар в то место, где находятся глаза. Микро-телепортом (сокращение – мт) отпрыгиваю прочь, так как одна из лапок попыталась достать меня острым наростом на конце.

   Смотрю на дружинников, положение не очень, паук пользуется своей скоростью и длиной лап, наседая и продавливая куцый строй. Мт в воздух над ним, и метательный топорик вонзается в относительно мягкий загривок. Мт в сторону, приземляюсь примерно с полуметровой высоты – над привычкой к телепорту ещё работать и работать. С этими двумя расправились, подбираю своё оружие, телекинезом отправляя сразу в оружейные карты.

   В это время в лесу справа от нас взрывается один из фугасов, кто-то налетел на растяжку. Через десяток секунд срабатывает ещё один заряд, подальше, становится похоже на прорыв пауков из ловушки.

   Принимаю нелёгкое решение:

   - Всем внимание! По условию миссии мне придётся догнать убегающих. Вам – не рисковать. Идите добивать выживших. Затем взорвать все оставшиеся дома. В само селение заходить только после тщательной проверки поиском жизни Ка и биолокацией Павла. Вот, возьмите бензин, при любом подозрении на заваленных пауков и особенно их яйца заливать и поджигать. Скорее всего, кристаллы маны в пауках тоже должны быть. Паш, полученный опыт сольёшь сюда, - сам перекачиваю опыт из метательного копья в накопитель, после чего передаю его напарнику, - Ка, эти два тела себе в кольцо. Всё, я побежал. Как вернусь, свяжемся по рации.

   Паучьи дети заставили меня бежать за ними минут десять, резвые насекомыши. Из ловушки смогло вырваться три особи, два самца и одна самка с кладкой яиц в мешочке под брюхом. Так что, не зря я бегал вверх-вниз по горно-лесистой местности. Причём, как показала Справка Системы, чёрные пауки «числились в базе» не чудовищами, а монстрами. Видимо, ещё менее разумная разновидность существ Системы.

   Когда их нагнал, с двумя самцами расправиться удалось практически не напрягаясь, против короткой очереди из АШ они ничего сделать не смогли, на двоих подарив мне целых двести пятьдесят два ОС, ранг Е, как-никак.

   Самка попыталась оторваться и скрыться, но против чутья Муха у неё не было шансов, он с помощью ментальной связи давал мне чёткую наводку. Впрочем, мои вновь выученные «эльфийские» умения также не подводили, в лесу я был как дома. Финальная битва произошла почти возле местечка Пратолунго, как я позднее посмотрел на карте.

   Щит праны реально выручил, Основательница гнезда (D) третьего уровня, каким-то образом кинула в меня липкую сеть, остановленную моим умением.

   В ответ стандартный приём – метание копья с проколом, поражает её в район жвал, задевая мозг. Туша нелепо взбрыкивает лапками и валится на брюхо, победа.

   Быстрый подсчёт: за «матёрую» тварь Система отсыпет всего сто восемь очков! И то, из-за предела характеристик, равного двадцати. Как мне думается, система эволюции в более высокий ранг сделана специально, чтобы отдавать убийце поменьше ОС. К примеру, даже двенадцатый уровень Е-ранга дал мне сто сорок четыре очка. А ведь для эволюции нужен как минимум двадцать пятый уровень, что потенциально даёт целых триста очков. При переходе на D-ранг вознаграждение сразу резко режется умножением на первый уровень, даже множитель три из-за увеличившегося ранга расы не помогает.

   Поэтому копьё пока снова в оружейную карту, а увесистую тушку паучихи в кольцо, можно с чувством выполненного долга идти обратно. Кстати, что за карта выпала из Основательницы?

   Паучьи глаза 

   Ранг: D+

   Уровень: 1\1

   Тип: улучшение боевой формы

   Описание: 

   - При изучении добавляет на боевую форму восемь дополнительных глаз, расположенных на голове по кругу. На данные глаза могут действовать все ваши навыки, связанные со зрением

   Внимание! Физическая мутация. Не требует отдельного слота боевой формы

   
Компенсация за потраченное время? Немного пугает слово «мутация», но, скорее всего, после завершения миссии изучу. Впрочем, об этом можно будет посоветоваться с Одином.

   Интересно, обязательно идти пешком? У меня же есть мотоцикл. Открываю на смартфоне карту – так как знали, куда идём, на базе парни успели скачать оффлайн-версию. Ага! Есть дорога, хоть и с небольшим крюком, но всего-то километров восемь. Управление транспортными средствами Земли, улучшить до второго ранга. Электромотик из кольца, понеслась! Если честно, езда вызывает небольшой диссонанс – практически беззвучное перемещение с захватывающей дух скоростью, лишь стреляют камушки из-под шин, да в поворотах слышится негромкий скрип тормозов – не приработались.

   Проношусь по Бралло-ди-Прегола, «столице» то ли округа, то ли ещё чего-то, куда входит и Сомельо. Сворачиваю на дорогу непосредственно к месту миссии. Появляется радиосвязь:

   - Леший, Леший, вызывает Сура. Леший, приём! – монотонно повторяет младший Андрей Викторович.

   - Леший на связи, что у вас? Приём.

   - Леший, проблемы. Окружены игроками, настроены агрессивно. Укрылись в развалинах дома, стреляли поверх голов. Ждём эвакуации.

   «Хитрюга! Ждут эвакуации!»

   - У игроков есть огнестрел?

   - Не замечено.

   - Ждите! – уведомляю его, - Если что, буду в другом образе, не подстрелите! Хотя у вас всё равно не получится, - имею в виду недавно обретённый покров праны.

   Торможу. Вспоминаю, сколько ОС у меня в метательном топорике. Вроде у левого паука был восемнадцатый уровень, выходит двести шестнадцать, итого 448\440. Сливаю десять очков в карту картография – решил изучить, чтобы не зависеть от гаджетов и связи.

   Теперь изучаю третий ранг умения сокрытие с выбором варианта развития: подмена системной информации. Отключить эльфийскую ложь.

   Эльфийская ложь, создать случайный облик человека. Появляется чёрная шоколадка, окей, без особой разницы.

   Активировать подмену системной информации. Отображаемый ник – Срань Господня (вспомнился Один, пославший меня на эту миссию), отображаемый уровень – третий. Надеюсь, сохраню инкогнито, всемирная слава ни к чему.

   Не доезжая до деревеньки, спрыгиваю с байка, сокрытие, и лесочком к месту действия. Кстати, пожар разгореться не смог, слишком влажно.

   Выясняю диспозицию: мои в полуразрушенном доме на востоке, полукругом за другими разрушенными домами несколько игроков, яростно о чём-то спорящих.

   Большая группа игроков стоит в отдалении южнее, с интересом наблюдая за происходящим. Сначала попробую к ним:

   - Здорово, что тут происходит? – выйдя из леса, спрашиваю у стоящих позади игроков. Не забыть снять фугасы, они как раз с этой стороны.

   - О, ещё один припёрся. Где так долго был?

   - Выкинуло далеко, пока сообразил куда идти. Так что здесь?

   - Какие-то игроки прилетели на миссию раньше всех и покрошили пауков, вон видишь, коцанные тела лежат.

   - Ну, и чо? А те чо кричат, чо хотят? – кошу под придурка.

   - Требуют поделиться набранными очками Системы.

   - С какого перепуга? Они пауков убили что ли?

   - Это была общая добыча рейда, а они перебили в одиночку, да ещё дома разрушили.

   - Ясно, сраная гейропа, всё бы нахаляву, - пошёл к своим.

   - Эй, ты куда, у них огнестрел!

   - Да ты шо! Без него вы бы давно полезли в драку?

   Подхожу к гей-команде:

   - Эй, козлы, чо надо от моих друзей?

   - Друзей? Крис, Мак, окружайте его. Поменяем дружка на ОС! – обрадовался Чёрный Лев аж четвёртого уровня.

   - Не советую, лапы обломаю.

   - Я тебя урою! – взвивается Чёрный Петушок.

   - Уверен? Прошу, - делаю приглашающий жест рукой.

   - Лев, у него какая-то маскировка! Настоящая информация скрыта, не могу увидеть, - предупреждает его девушка из группы, получила от Системы навык просмотра игровой информации.

   Чёрный Петушок растерял часть своего гонора:

   - Ничего, против троих он всё-равно не сможет!

   - О-о, какой ты настырный. Кто-нибудь ещё хочет присоединиться? Нет? Жалко…

   Управляемое ускорение, мт к главарю, удар рукоятью нагинаты под дых. Двое подельников удостаиваются хлёстких ударов лезвием плашмя по голове сбоку, сразу отправляющих их в глубокий нокдаун, возиться с этими клоунами – грабителями некогда.

   Указываю нагинатой на девушку, предупредившую об опасности:

   - Сняла с этих двоих сумки, принесла мне. Живо!

   Обращаюсь к главарю:

   - Слушай сюда, услышу от кого-нибудь жалобу, что Чёрный Петух отбирает у игроков вещи и ОС, отрежу то место, которым ты думаешь – жопу. Снимай сумку.

   - Как же я без неё? – сипит афро-француз.

   - Очень легко. Но если хочешь, могу сделать так, что она тебе больше никогда не пригодится, - лезвие нагинаты упирается в его шею снизу. Чуть продёрнуть, и абзац.

   - Ладно, ладно, забирай.

   Девушка тоже успела снять с неудачников затребованное мною, опорожняю все сумки, забирая лишь несколько лежавших там эф-карт. Зато три бездонные сумки в прибыль:

   - Зло должно быть наказано! Раз наказаны вы, значит, вы – зло! – делаю вполне логичный вывод.

   - У кого-то есть ко мне претензии? Готов обсудить, - делаю вращательное движение нагинатой, но остальная часть группы явно не горит желанием бросать мне вызов. Отпиндить лидера – хорошая тактика укрощения руководимой им толпы.

   Захожу в полуразвалины дома, где укрылись мои бойцы:

   - Паш, всё проверили?

   - Нет, до конца не успели, эти уроды заявились.

   - Ясно. Серый, надо снять фугасы, пока никто не подорвался. Паша, Воля, Грига, прикройте его. Если что, стрелять в землю под ногами, не понимают – по ногам. Кот, Буря, Сура со мной, надо закончить проверку, миссия до сих пор не завершается, какой-то паук ещё жив, - Ка помещается в рабскую карту, его светить точно не стоит.

   Выходим, громко говорю: «Если кто-то хочет получить пулю, не стесняйтесь, подходите. Также, ходить вот туда, - указываю на восток, - без запасной жизни не рекомендую. Дайте нам закончить работу, чтобы миссия завершилась. Спасибо за внимание, можете расходиться»

   - Сура, дрон ещё живой? Запускай, присмотри сверху. Буря, не дай ему упасть, побудь поводырём. Нам вон туда! – Мух уже давно засёк живого паука в одном из заваленных домов.

   - Эй, парни, а вы кто будете? – прокричал один из Игроков.

   - Спецназ Ш`амбалы!

   - Это же волшебная страна, - заметила стоящая неподалёку девушка.

   - Я не похож на волшебника? – исчезаю сокрытием, два мт к ней, проявляюсь, она дёргается от неожиданности, - Хочешь, и в тебе побывает нечто волшебное? – проникновенно говорю ей, на мордашку ничего так: 8,6\10 набирает.

   Она пару секунд «разгадывает» мою фразу – слегка завуалированный намёк, понимает смысл: «Обойдёшься, козёл!»

   Не хочет – не надо, да я и сам сейчас не хочу ничего иного, как вернуться на базу.

   - Где он тут? – спрашивает меня Кот.

   Перед нами качественно завалившийся дом. По нему стрелял кто-то из бойцов, закинуть гранату внутрь здания не вышло, стены и крыша сложились прямо по месту. Поэтому паук и выжил. А если он выжил до сих пор – значит, скорее всего, обладает божественной защитой.

   Начинаю разбирать завал, используя функционал кольца – сложил внутрь, отошёл, выложил. Паук или паучиха уже довольно близко. Решаю опробовать на пока невидимом противнике кумулятивные гранаты РПГ, в запасе есть пяток штук «на всякий случай».

   Отходим метров на тридцать, забираюсь на обломки другого дома:

   - Выстрел! – бум-бах, бздых, толку ноль.

   Придётся лезть с копьём, рискуя тем, что враг неожиданно вырвется. Ладно, покров праны действует, хранилище практически полное, выставлю щит праны перед собой, метка переноса метрах в двухстах пятидесяти отсюда – выставил почти сразу, как перешёл через портал. Работаем!

   Осторожно подкапываю сбоку, выгружая камни сверху, Мух очертил точное местоположение будущего трупа. Хватит. Две тысячи праны в прокол копья, замах, бью прямо сквозь камни.

   Внимание! Вы получили 144 ОС! (182\440) 

   Четвёртый уровень D-ранга, почти наверняка самка, Основательница. Раскапываю ещё немного, показывается лапа, касаюсь, убрать в цэшку. На всякий случай проливаю бензином, поджигаю.

   Внимание! Миссия завершена! 

   Статистика: 

   Задание (Е): выполнено

   Игроков: 100

   Выполнили: 99

   Погибли: 1

   Провалились: 0

   Награда: улучшение отношения богов вашей локации

   Требования выполнены. Желаете покинуть локацию? 

   До принятия решения осталось: 29:59…29:58 

   
Кто умудрился погибнуть, каким образом? Разгадка находится довольно быстро – возвращается вторая группа. На растяжке фугаса подорвалась девушка-игрок. Случайная жертва.

   - Слушай, поделись оружием, - слышу со спины, оборачиваюсь, стоит та девушка, сказавшая про Шамбалу и обозвавшая меня:

   - Обойдёшься, коза! – грубо, но у меня всё-равно нет ничего под натовский стандарт, к тому же, не уверен, что она умеет обращаться с огнестрелом, представляя его как «стреляющую палку».

   - Парни, сумка, - затем переход в личную комнату.

   Сбрасываю чужой облик. Призываю Пашу, Ка, юнитов:

   - Бойцы, последнее задание на сегодня. Надо собрать систему хранения. Понимаю, устали. Но надо. Сейчас освобожу место.

   Опять развеивание бф, полное переодевание, Ка также снимает всё лишнее с себя. Пойдёт со мной, поможет нести дары.

   Е-кольцо оставляю у себя на пальце, оно зависти вызвать не должно. Гоблину вручаю сумку мародёра, заполненную трупами с Сара, сгибается под тяжестью. Ничего, не далеко нести, у меня тоже большой груз: весь хлам с пола, книги, тела убитых сегодня пауков. Недолго думая, шкафы и две статуи прекрасных гоблинок, просто пропихиваю в портал, ведущий к Одину, там разберёмся.

   Сейчас ребята поставят систему хранения, разложим оружие, наконец-то у меня в личной комнате будет порядок. Щёрт, чуть не забыл захватить сломанную пространственную ловушку, тоже немаленький агрегат, надо занести в домен сейчас. Приходится взять бездонную сумку, и переложить книги и часть хлама в неё.

   - Шагай! – приказываю Ка, он проходит в портал.

   Интересно, Один удивится гостю? Захожу следом. «Изображение» местности неожиданно «моргает», и мы сразу оказываемся неподалёку от трона бога:

   - Не ожидал сейчас тебя увидеть, тем более, в такой компании.

   - Во-первых, требуется освободить место в личной комнате, во-вторых, нашу встречу придётся немного отложить. У моей группы было два нелёгких боя сегодня, море эмоций от встречи с невиданными прежде врагами, как бы мужики не поплыли от этого. Думаю, мне стоит побыть с ними. А в-третьих, думаю довериться тебе, ты же не будешь грабить меня? И даже дашь в этом клятву?

   - Опять?

   - Опять, я переживаю за сохранность своего имущества. Зато я полностью смогу доверять тебе.

   - Ты хочешь получить от меня вторую клятву, сам не дав ни одной?

   - Скажи, какую клятву ты хочешь от меня, и если она не противоречит моим желаниям, сразу же получишь её.

   Один задумался, немного поторапливаю его:

   - Прощу прощения, у меня в личной комнате бойцы после двух миссий. Получить от тебя клятву и пойти, все мои клятвы вполне уложатся в формулировки Договора, не считаешь?

   Один дал вторую клятву – никоим образом не претендовать на моё имущество, после чего я принёс ему дары, опорожнив сумки. Мебель и статуи он «развеял» сам. Последними пошли три трупа Основательниц гнёзд, другие пауки и сломанная Лапидриэлем пространственная ловушка из подземелья Сара.

   - Всё-таки правда, - замечает бог.

   - Что, правда? – не понимаю я.

   - Твой рассказ правда, пространственная ловушка его подтверждает. Ни один бог в здравом уме не выпустит такую вещь из рук.

   - То есть, всё это время ты не верил мне? А зачем тогда предлагал стать верховным жрецом? – я в шоке от бога!

   - Если бы ты тогда согласился, сразу бы умер.

   - Нихуяшеньки себе! Вот это поворот. Теперь-то ты мне веришь? Стоит приходить для обсуждения Договора?

   - Стоит, Леший. Теперь точно стоит.

   - Ну, спасибо! Тогда до моего завтра, я тоже что-то подустал бегать.

   - Погодь!

   - Что опять?!? – уже несколько недовольно спрашиваю я.

   - Ты в курсе, что твой раб собирается убить тебя?

   - В смысле? – поворачиваюсь к Ка, - Ты собираешься убить меня? Говори правду!

   Гоблин позеленел и съёжился: «Да, хозяин»

   - Ты с дубу рухнул? Мы же обо всём договорились! И ты сам умрёшь, если убьёшь меня!

   - Я думал о нашем договоре, вы бы никогда не позволили мне уйти от вас, слишком много умений и вещей дали, я не смогу вернуть столько. А что умру после вашего убийства, я понимаю. Но по-другому нельзя, вы лично становитесь слишком сильны, а ваше оружие очень могущественно. Вполне сможете добраться до Храма Великого Ы, тем самым уничтожив его. Я не могу этого допустить! – с надрывом высказался гоблин.

   - Ты тварь, я потратил на тебя столько очков, дал тебе умения, которые ты сам никогда не смог бы получить! Я подвешу тебя за яйца вниз головой, а затем в таком положении сварю в масле! – млять, мне самому стало страшно своего гнева, настолько я охренел от «предательства» гоблина. Пожалуй, я его сейчас мог убить голыми руками, так как оружие в домен не взял.

   - Может быть, я выкуплю его? – вмешивается Один.

   - Выкупишь? – обрадовался я.

   - Оу, полегче, не за полную стоимость, конечно. Это же «токсичный актив», как выразились бы банкиры. Я вижу, что у тебя почему-то нет системного умения «идентификация», готов предложить мой дар – Взгляд Одина. Имей в виду, он идёт жрецам.

   - Зачем мне «взгляд», если у этого черномордого есть привязанное пространственное кольцо D-ранга, да и опыта с него можно выдоить, пятьдесят одно ОС. Проще убить падлу! Так ещё моральное удовлетворение получу.

   В общем, за этого натурального козла, на которого потрачено больше тысячи очков Системы, удалось выторговать всего лишь дэ-кольцо взамен привязанного, накопитель системных очков, да системное умение снятие привязки вещей. Плюс туманное обещание помочь с преодолением пары пределов – хочу пробить мудрость и интеллект.

   Возвращаюсь в личную комнату, здесь уже почти закончили – система проста в установке, лишь закрутить по несколько гаек на ярус. Возвращаю себе бф, снова переодеваюсь (больше подобное не потребуется). Быстро заканчиваем, раскладываем оружие. Имеющиеся бездонные сумки использую как хранилища под патроны, гранаты, мины и выстрелы. Надо добыть ещё несколько, чтобы каждый вид лежал в своей «ячейке» для лучшего ориентирования.

   Переход… 

   
Как оказалось, «предательство» Ка оказалось не последним на сегодня, вскоре после перехода ко мне явился Серый – старший лейтенант Булкин Сергей Петрович, заявивший, что написал рапорт о переводе из Экспедиционной группы. Видите ли, он чувствует себя виновным в смерти невинного человека – той девушки-игрока, что подорвалась на фугасе. Млять!!!
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    Глава 4. Договор и сопутствующие процедуры
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Я ошибался в Сашеньке, признаю свою ошибку. После возвращения группы штатная психологиня взяла всех бойцов под незримую опеку, откуда только столько энергии, участия и властности одновременно, в миниатюрной, относительно двухметровых мужиков, девушке. Подполковник был взят за хобот, снабжён бездонной сумкой и отправлен в ближайший магазин за крепким спиртным.

   Мало ли что насквозь режимный объект, СЕЙЧАС оно нужно! Напиваться не надо (да никто и не даст), но грамм сто-двести принять на грудь просто необходимо.

   Пока готовится стол в нашей жилой секции, «отделение» отправилось в баньку. На базе есть и она. А также сауна, хамам, бассейн, не говоря про два тренажёрных зала. Финансирование службы позволяет и не такое.

   Ход с баней – просто высший класс. Из неё группа вышла умиротворённой и почти счастливой. Саша, словно завзятый тамада, тостами быстро закинула в бойцов по три рюмки, лишь затем «позволив» всерьёз навалиться на еду. По мере сил тоже участвовал в этом спектакле, хотя на душе был раздрай. Как ни странно, именно в этот момент я понял, что никому на этой Земле не нужен и не важен. Имею в виду, помимо моей роли «зарабатывателя» системных очков. Хреновое состояние, если честно.

   Отбыв «пир», решил наведаться в тренажёрку, поработать чисто в своём теле, без боевой формы. Хотелось «сжечь» негативную энергию, выплеснуть раздражение, за тяжёлой нагрузкой забыть о переживаниях.

   В процессе моего самоистязания пришла Александра, присела неподалёку. В первый момент хотелось нагрубить ей, но сдержался, понимая, что это клокочет обида внутри меня. На Ка, на Серого, но в первую очередь на самого себя. Как же, обманули в лучших чувствах. Предали всеобщего благодетеля!

   - Так и будешь молчать? – спрашиваю её.

   - Ты не надорвёшься? Двести килограмм на штанге далеко не шутка…

   - Это тело и не такое выдержит! – с лёгким раздражением «отмахнулся» я от её заботы, продолжая делать жим лёжа. При этом хватило дыхания на две фразы.

   - Хотела предложить тебе поговорить, если ты готов воспринимать меня как специалиста.

   Заканчиваю упражнение, репликами всё-таки сбил дыхание. Отвечаю:

   - Честно говоря, сегодня ты меня удивила. Передумал списывать тебя за профнепригодность. Так что поговорить готов, только немного погоди. Мне надо чуть успокоить нервы.

   Сделал комплекс упражнений по одному подходу, при этом беря максимальные веса, которые мог выдержать. Не обращаю внимания на микро-травмы, регенерация залечит буквально за несколько часов. Последним пунктом – боксёрская груша. Жаль, что в системе Кадочникова упор сделан на самооборону, ударной техники практически нет. Сейчас бы она мне пригодилась, выместить злобу «за всё» на тренировочном оборудовании.

   Но и так получилось впечатляюще – стоило представить перед собой рожу Ка, как на грушу обрушились хлёсткие удары, а восходящий удар правой ногой скинул её с крюка, уронив на пол. Гоблин от таких ударов точно не выжил бы.

   - Спустил пар? – услышал я.

   - Да, - ответил Александре.

   - Так переживаешь из-за миссий?

   - Что-о? Нет, ты сделала неправильные выводы из-за отсутствия достоверной установочной информации. Просто у меня жестокий кризис доверия. Сначала выясняется, что мой раб хочет убить меня…

   - Раб? – удивлена девушка.

   - Тебе вообще ничего не рассказали? Ох уж, эта наша вечная секретность! Ты точно хочешь всё узнать?

   - Одной распиской больше, не страшно. Выкладывай.

   Ну, я и рассказал, стараясь ничего не упустить, а временами даже сгущая краски для большего эффекта.

   - То есть, та твоя фраза про многочисленные убийства и геноцид не была шуткой?

   - Нет, не была. Тоже побежишь писать рапорт на перевод из группы?

   - Ты раздражён уходом старшего лейтенанта Булкина?

   - Не уходом, а бегством! Распустил сопли из-за одной смерти! Сапёр называется!

   - Для него это тяжёлый удар, он занимался лишь поиском мин и их обезвреживанием, а тут по его вине…

   - Да с чего вы взяли, что тут есть его вина?!? Приказ отдавал я, он только исполнял.

   - К большому сожалению, я не смогла убедить его посмотреть на произошедшее с такой точки зрения.

   - Это было понятно с самого начала. Втемяшил в голову мысль о вине!

   Немного помолчали.

   - Сеанс психотерапии завершён, пойдёшь писать отчёт? – пытаюсь уколоть психолога, злость во мне улеглась не до конца.

   - Конечно, отчёт обязателен. Мне кажется, тебя волнует ещё что-то, ты не успокоился полностью.

   - Прозорливая какая…! Лучше выясни психологическое состояние бойцов, готовы они к следующим миссиям? И я всё ещё жду твоего заключения о движущих мотивах всех бойцов.

   - Так точно! Разрешите исполнять? – она вытянулась по стойке смирно.

   - Очень смешно, - фыркнул я, - Исполняйте! Стоять, раз-два. Доложить товарищу подполковнику о ставшей известной вам секретной информации, дать ещё одну расписку. Шагом марш!

   Действительно, мой кризис доверия невероятно глубок. К примеру, задумался: «Чего ждать от Вольнова? Что с его младшим сыном? Намерен он после его исцеления продолжать службу в группе? Или сразу уйдёт? В таком случае, выздоровление лучше немного задержать... Ого, начинаю потихоньку превращаться в сволочь?»

   Далее, как поведут себя остальные члены отряда? Я не могу им приказывать, у них есть «настоящее» начальство. Ясно лишь одно, пока они не докажут… как бы это сказать… верность мне, никакого усиления они не получат. Пора становиться мерзотным прагматиком.

   Ещё больше беспокоят отношения с руководством страны, из которого я до сих пор видел лишь Петра Николаевича. Мне кажется, между нами особого доверия нет. И это прискорбно. Мой тыл не защищен, а даже под угрозой. Стоит подумать над показной демонстрацией моих возможностей – чтобы сто раз подумали, прежде чем что-то предпринимать в мою сторону.

   Павел. Ему хочется доверять, но что у него в голове, я не знаю. Тем более, он несколько романтик, идеалист, искатель правды. Как он посмотрит на меня после какой-нибудь бойни, когда придётся вырезать людей или гоблинских женщин и детей? В своей-то решимости пойти на это я ни капли не сомневаюсь. Сложна-а-а!!!

   Последнее. Хотел сегодня вечером метнуться в город, решить все вопросы с Илоной, которую я тоже, возможно, потерял. Как бы я не твердил себе, что она ничего не значит, но я считаю её своей. Эгоистично, да. Вероятно, наивно, так как у неё может быть совершенно другой взгляд на происходящее. В общем, надо закрывать вопрос.

   Ехать передумал. Любовница, это, несомненно, очень важно, однако, Договор с богом приоритетнее.

   Уходить без предупреждения не стал, уведомляю «об отлёте» Ищенко. Чуть подумав, забираю с собой Пашу в сумке, чтоб не призвали на внезапно появившуюся миссию без меня.

   Активирую карту разового посещения божественного домена, «проявляюсь» всё у тех же врат. Призываю Павла, почапали.

   Навстречу выходит знакомый мне волк (если они не близняшки), ненавязчиво сопровождает к главному зданию. Один встречает за столом, уставленном яствами.

   - Прошу к столу, - приглашает он, - Угощайтесь.

   Присаживаемся, я чисто символически вкушаю, чтобы не обидеть хозяина.

   Пара минут болтовни ни о чём:

   - О погоде поговорили, приступим к Договору? – что тянуть?

   - Хорошо, давай приступим.

   Несмотря на заверения «долго и тщательно» всё обсуждать, по большому счёту, без принятия мною должности жреца, от которой я категорически отказался (тут спасибо Лапидриэлю, пояснил момент: жрецы – всего лишь привилегированные рабы бога, не могущие ослушаться его воли), приемлимых требований ко мне оказалось не так уж много: не служить и не присягать другим богам; помогать жрецам Одина (я оговорил лишь одно уточнение: «по возможности»); и опять же «по возможности» участвовать в миссиях, выдаваемых самим богом.

   Далее началось самое интересное – торги за «реальные» вещи: ОС и трофеи-дары на Алтарь, которые я могу принести ему. Всё старо как мир: войне нужны деньги, а богам Системы – очки Системы.

   Как я и предполагал, «молодым богам» Система не даёт со старта слишком много халявы: их наличные очки Системы ограничены – слегка развить одного, максимум двух жрецов (но тогда вообще печально), плюс немного системных артефактов и оружия. В общем, сидят на голодном пайке. И так будет, пока они не смогут набрать паству среди всего населения Земли. Одному из них может повезти (и как мне верится, повезёт) прибрать к рукам Алтарь Великого Ы – главный приз начального этапа гонки, что автоматически сделает его главой всего земного пантеона.

   Самый ценный актив, имеющийся у богов в начале - несколько личных «даров», причём некоторые из них уникальны для каждого бога и, насколько я понял, зависят от «легенд» и религии, из лона которой бог произошёл.

   - А каким образом ты хочешь получать очки Системы от меня? – притворяюсь глупцом, не знающим о возможности посвящения оружия богу.

   - Я дам тебе масштабируемое оружие, часть энергии из которого после убийства отходит мне.

   - Это будет оружие ранга «B» или хотя бы «C» ?

   - Я понимаю, что у тебя уже есть оружие D-ранга (видел мои копьё и клевец), но даже для сотворения «C» у меня сейчас нет возможностей, не говоря про создание артефакта уровня «В», который, между прочим, уже вполне подходит младшим богам. Не стоит желать невозможного!

   - Готов пожертвовать одним из своих личных даров, - продолжает Один, - Этим ранг оружия поднимется с E до D. Зато оно будет масштабируемое, и в перспективе поднимется до С-ранга.

   По итогам переговоров, выцыганил у него необычайно щедрые условия: помимо предоставления «божественного» оружия, обязуется помочь мне с преодолением ТРЁХ пределов; выдаст мне малую карту возврата, позволяющую улизнуть с миссии до её окончания; тот самый «взгляд Одина»; и доступ к Серверу для выбора оружейной школы.

   По-моему, это максимум, чего можно было добиться за будущее отчисление десяти процентов от получаемого опыта – ОС ему необходимо для развития себя и своего культа. И только потому, что мы находимся в самом начале пути развития в Системе, подобного рода Договор с богом возможен. Позднее, когда он «обрастёт жирком» в виде последователей, дарующих ему силу, «договорщика» скорее ждёт смерть или рабство.

   Единственное, в чём Один сразу же твёрдо отказал, был статус Вольного Игрока:

   - Мы (боги) договорились и поклялись, что до захвата храма Ы ни один из нас не даст такой статус никому из игроков Земли. Могу пообещать выдать только после этого.

   - Договорились! – подытоживаю я, - Приступим к исполнению?

   - Хорошо, какое оружие предпочтёшь?

   - Вот это! – вытаскиваю из цэ-кольца меч Эльфинор и двуруч Викинга, - Возможно снять посвящение Неизвестного бога и поменять размер? Надеюсь, твоего дара хватит для улучшения ранга?

   По итогам длительного размышления, я пришёл к выводу, что нагинату будет лучше отдать Паше. Её рассекающий удар окажется чрезвычайно полезен для начинающего мано-юзера. Даже если Павел в конце-концов покинет меня (я даже уже морально готовлю себя к такому повороту событий), у меня скопилось слишком много оружия.

   Причём, если возможно снять посвящение бога эльфов, поднять ранг и привязать ко мне меч Эльфинор, это будет лучший выбор из доступного: у него «чересчур» чудесные свойства, и кроме того, в нём есть хранилище праны на полторы тысячи единиц. Заодно бы увеличить длину меча – немаловажный фактор в бое на холодном оружии.

   - Десятка Веры! – поражённо произносит Один.

   - Да, кстати, я правильно понимаю, что она даёт прирост магической энергии?

   - Правильно, и внутренний объём увеличивает, и продуцирование серьёзно поднимает. Теперь я понял твоё беспокойство по поводу сохранности имущества.

   - Ну так, не просто так. Удастся поменять посвящение на тебя?

   - Удастся.

   - Да!!! – вырвалось у меня от счастья, - Обрадуй до конца, скажи, что можешь поднять ранг и поменять форму…

   - Сложно, но возможно. Потребуется вложить мой дар, второй клинок и сто ОС.

   Выбранным нами для «вложения» даром стала небесная молния – одна из самых мощных, существующих в Игре из разряда не прокачиваемых. По словам Одина, где-то третий-четвёртый ранг развития D-умения. А ведь у меня ещё сродство с молнией есть!

   Перекачиваю ему необходимую сотню очков, он творит чудо:

   Меч Грам 

   Ранг: С 

   Материал: божественная оружейная сталь, неизвестная кожа, неизвестный драгоценный камень

   Вес: 1,2 (4,3) кг.

   Тип: божественный артефакт

   Особенности: 

   - Позволяет поглощать 70 % духовной и жизненной силы жертвы

   - 10 % поглощенной этим оружием энергии отходит Одину

   - 60 % отходит владельцу

   - 30 % поглощает система

   Посвящение Одину (заблокировано, требует привязки): 

   - Божественный дар: небесная молния

   - Хранилище праны (0\3000)

   - Прочность V. Это оружие практически невозможно сломать

   - Острота III. Это оружие невероятно острое

   - Лёгкость III. Истинный вес этого оружия гораздо больше ощущаемого

   - Дает повышенный шанс притянуть душу убитого владельца к алтарю

   Наследие Эльфирона: 

   - Разблокирует параметр Вера. Вера +10

   - Возможность поглощать чужую Веру

   Владелец: 

   - Отсутствует

   
- Убрал масштабируемость меча, это позволит не терять пять процентов энергии. Из-за очень большого количества уже имеющихся улучшений до ранга «В» требовалось собрать миллион очков Системы, что нереально в ближайшем будущем. Но если я получу алтарь Ы, моя благодарность будет чрезвычайно высока!

   - Приложу все усилия, - почти на автомате отзываюсь я на «заманчивое предложение», плавали – знаем, - Что за название меча, Грам?

   - Это из легенды, я когда-то кому-то подарил «волшебный» меч с таким именем, вот и сейчас вылезло.

   Осуществляю привязку, попутно отмечая увеличившееся до трёх тысяч хранилище праны, и лёгкость III, если не подводит память, тоже поднялось на единичку. В моих личных характеристиках появляется новая строчка - Вера: 10

   Затем Система предлагает объединить Веру и все другие магические энергии. Игра, ты в своём уме? Конечно, нет. Тогда предлагается выбрать, куда добавить показатели, в мудрость или плоть?

   - Добавка Веры в какую-либо магическую энергию – это навсегда или можно поменять? – спрашиваю у одноглазого.

   - Можно поменять.

   Отлично! Тогда в плоть, ведь мудрость собираюсь «прорывать».

   - Продолжим работу? – достаю из оружейной карты нагинату, - Хочу передать её Павлу. Тебе, если хочется и с неё получать ДЕСЯТЬ процентов (сейчас в пользу Ы выставлено девятнадцать), придётся как-то поднатужиться и самостоятельно повысить ранг оружия. Масштабируемость не убирать, поднять до пяти процентов. Предложение интересно?

   - Ты полон сюрпризов! Е+ до D… - задумывается он, - Должно получиться. Уверен, что хочешь сохранить масштабирование, оно будет отбирать часть энергии, а для следующего улучшения нужно как минимум пять тысяч ОС, а скорее больше, не уверен в результате. Считай, при пятипроцентном отчислении потребуется убить противников суммарной ёмкостью сто тысяч очков. В идеальных условиях, конечно, когда ничего не будет пропадать в нецелом количестве получаемого опыта.

   «Старичок» прав, в логике ему не откажешь.

   - Путём какого улучшения собираешься поднять ранг?

   - Самое простое – увеличить внутреннее хранилище маны. Если убрать масштабируемость, смогу довести до полутора тысяч.

   - До двух тысяч?

   - Только если доплатишь.

   - Е-меч, настоящая казацкая F-шашка, и привязанное Е-пространственное кольцо в качестве подношения на алтарь? – нагината отойдёт Паше, пусть немного раскошелится.

   - Устраивает, - соглашается хозяин домена.

   Паша расстаётся с озвученным, я же, вздохнув, отдаю соратнику новенькое D-пространственное кольцо. Пусть, даже если наши дороги разойдутся. Одномоментно стать сволочью не получается.

   - Прошу дать напарнику прямой доступ к Серверу буквально для покупки одного умения. Ему нужна медитация для быстрого восполнения запасов маны и развития мудрости.

   Павел после покупки данного умения за свои личные ОС, за сорок очков повысит малый магический дар до третьего уровня, а затем изучит полученную от меня полностью заполненную карту регенерации. Как ни странно, я подумал, и после этого решил, что давать каждому пострадавшему из моего отряда подобную карту слишком жирно и нерационально: тратится сто ОС, а результат при, например, отрубании кисти, будет достигнут через довольно длительное время - год, а может два. Начальный уровень навыка слабоват даже для простого залечивания травм, не говоря уж об отращивании нового мяса. На бойцов можно потратить заряд полной регенерации из исцеляющего жезла – восстанавливается через десять дней.

   - Как изучишь карту, лечишь себя и садишься в медитацию. Сумеешь набрать полный внутренний резерв – лечи себя ещё. Давай, тренируйся. Попытаемся медитацией поднять мудрость до первого предела.

   - Силы остались? – спрашиваю у Одина, доставая моё изначальное масштабируемое F-копьё, Е-кистень и карту со сломанным D-ранговым божественным жезлом с неизвестными мне свойствами, - Хочу древковое ударное оружие типа «утренней звезды». Если поднимешь до цэшки, твоя доля как обычно, масштабируемость можно убрать. Желательно вкачать прочность и может быть, у тебя завалялся какой-нибудь дар? Что скажешь?

   - Ни капли уважения, - покачал головой Один.

   - Прости, но давай без этого, не прибедняйся. Я думаю ОС гораздо важнее стояния на коленях перед тобой. Если нужна плата, озвучь цену.

   - Помимо этого, - указывает на то, что я держу в руках, - Тысяча сто очков.

   - Погоди, погоди, не понял! За то оружие, с которого ты собираешься получать десять процентов, в то время как я буду рисковать жизнью, ещё хочешь содрать с меня такие бабки? Умерь хотелки. Сто очков Системы просто вкладывается для поднятия до ранга Е, далее что? Очков пятьсот до ранга D. Итого шестьсот очков и я буду получать шестьдесят процентов энергии, точно как с твоей долей на цэ-ранге. Не сходится математика!

   - А мой дар?

   - А твоя доля и снятие масштабируемости? Не, за такую цену не надо, спасибо.

   - За бесплатно хочешь?

   - Почему за бесплатно? Е и D вещи тебе отдаю. Сто ОС согласен. А за твой дар, помимо того, что будешь получать отчисление, пятьсот очков, только в натуральной форме.

   - В смысле?

   - Дам десять карт F-оружия.

   Сошлись на пятнадцати картах. И то ладно. В результате переделки получился моргенштерн – копьё. Причём, моя фантазия придумала, чтобы ударная часть после нажатия кнопки могла вылетать на цепочке от пожертвованного кистеня, увеличивая радиус поражения на сорок сантиметров. На другой стороне оружия двадцатисантиметровое металлическое остриё. Здесь тоже небольшое усовершенствование – после нажатия кнопки из древка на пружинах выщелкиваются два упора, встающие перпендикулярно стволу. Нечто похожее на русскую рогатину, чтобы насадившийся на остриё противник не смог продвинуться вперёд.

   Даром Одина стала точка приложения силы – умение с длинным и немного странным названием, за которым скрывалась противоречащая физике системная особенность. При использовании навыка сила удара в точке соприкосновения возрастала в десять раз. Чисто системное умение, доступно десять применений в течении земных суток, затем обновление.

   Не прямо «ах какая вундервафля», но заполучил очередную цэшку с даром, могущим преподнести неприятный сюрприз попавшему под его действие. Полученная прочность IV – это оружие практически невозможно разрушить, необходимое дополнение к ударному оружию с таким свойством.

   Я отсыпал Одину эф-ранговых кинжалов, частично избавился от балласта. После обретения накопителя системных очков, паковать опыт перестало быть насущной проблемой.

   Следующим предметом вооружения для улучшения стала F-дубина. За одиннадцать F-мечей, три F-топора и три Е-кинжала она подняла ранг до Е, обрела прочность IV и свойство возврата прямо в руку с расстояния не более пятидесяти метров – глушить и ронять врагов.

   Последним улучшенным предметом стал клевец, обретший свойство возвращаться в карту из любой точки Системы за десяток очков. Название также чуть сменилось: метательный клевец – небольшой нонсенс. Теперь не потеряю его, если вдруг застрянет в чьём-нибудь теле. Отделался сущим пустяком – двумя Е-кинжалами. Последний из них подарю Паше, гулять, так гулять! И два последних эф-топора ему же, метать во врагов. Чувствую за него ответственность, словно духовный отец.

   Несмотря на бухтение и ворчание, недовольным и ограбленным Один не выглядел, получил свою прибыль, молодец. Но и я не считаю себя ограбленным, эф-оружие для меня давно мусор, ешки тоже недалеко от этого статуса. Сейчас же я экипирован полностью согласно моим желаниям.

   
Пора начинать преодоление пределов. И выходит, что сегодня смогу преодолеть только один, в накопителе осталось шестьдесят ОС – на миссии с чёрными пауками многие из врагов умерли от несистемного оружия, растранжирили очки. Зато сохранили жизни.

   Внимание! Вы желаете прорваться через Первый Предел (Мудрость)? (50 ОС) 

   (вероятность успеха — 5 %, вероятность смерти — 30 %) 

   Да\Нет 

   
Вероятность успеха не изменилась, спрашиваю об этом у Одина.

   - Я не могу напрямую влиять на показатели успеха, они системные. Но я могу чуть поправить сам процесс преодоления предела. В твоём случае шансы примерно в районе семидесяти процентов, приступай.

   «Нажимаю» «да», и, как в случае с Ка, мгновенный результат:

   Внимание… Успех! Лимит параметра «Мудрость» увеличен до 15! 

   
Отлично! Прорвался.

   - Купишь два Е-меча за сотню ОС? У меня не хватает на прорыв другого предела, - спрашиваю у покровителя.

   - Невыгодно, но ладно, - соглашается бог.

   Внимание… Успех! Лимит параметра «Интеллект» увеличен до 15! 

   
- Я тебе не слишком надоел? Побуду в гостях ещё немного, изучу две карты?

   - Пожалуйста.

   - О, можешь дать совет? Выбил карту паучьи глаза, улучшение боевой формы, но в ней указано, что это физическая мутация. Стоит изучать, безопасно?

   - На истинной форме эти глаза не вырастут, не беспокойся. Физическая мутация означает, что она жёстко привязывается к данной боевой форме, каким-либо образом убрать её не получится. Насколько я видел, на Земле ты находишься в ней всё время, даже во сне (подглядывал? следил?), так что не рекомендую ставить улучшение сейчас. На пятидесятом уровне появится возможность взять боевую форму D-ранга. Она будет существовать как бы параллельно с твоей нынешней, сможешь выбирать нужную в каждый момент. Вот на неё в самый раз. Впрочем, решать тебе.

   - Благодарю за совет, скорее всего, последую ему. Ходить с таким «украшением» по улице не комильфо.

   Изучаю средний магический дар, снова упираясь в предел мудрости – 15\15. Прорыв второго предела мудрости стоит уже триста очков, которых у меня пока нет, и «продавать» уже нечего.

   И кстати, я опять сработал нерационально. Прорывать предел интеллекта стоило пытаться самостоятельно, имеющийся навык отката времени позволял раз в сутки не бояться окончательной смерти. Обещанную Одином помощь следовало оставить на второй предел мудрости и первый предел плоти. Эх-хх, что теперь! Заново зарабатывать на его помощь путём возложения даров и набора ОС.

   В самом ближайшем будущем всё-таки прорывать второй предел мудрости, чтобы дэ-ранговая стрела смерти не приводила к магическому истощению по мане.

   На очереди амбидекстр в комплекте с владением кинжалами, мне кажется, так будет гораздо эффективнее. Поехали! Сорок минут жестокого «убийства Ка», и:

   Внимание! Ваш параметр Интеллект естественным образом увеличен на единицу! 

   
Да! Ещё одна единица характеристик нахаляву. Последней халявой должна быть десятка в живучести, которую желательно повысить как можно скорее, самая отстающая у меня. Как вернусь, использую заряды исцеляющего жезла на себя, держу-держу непонятно для чего.

   - Ты закончил?

   - Почти. Дашь триста ОС в долг под залог дэ-ранговых щита и сабли?

   - Оставишь в моём домене на хранение?

   - Да, до возврата долга.

   - Хорошо.

   Раз уж решил, что надо прорывать второй предел мудрости – лучше делать это сразу. А щит и сабля используются мною крайне редко, при наличии покрова и щита праны, «физический» щит практически не нужен, подумать о его продаже?

   Внимание… Успех! Лимит параметра «Мудрость» увеличен до 20! 

   
Теперь медитацией буду развивать мудрость до следующего предела. Что осталось в программе получения ништяков? Боевую систему пока не улучшу, не хватает очков, к тому же я уже слегка забодался, лучше отложить этот ответственный шаг.

   Малая карта возврата, полностью насыщена опытом – удивительно, но требовать его с меня не стал, приподнялся в моих глазах. Да уж, сбежать с «плохой» миссии стоит недёшево – целая сотня в утробу Системы. Хочешь жить – плати. Отныне всегда держать как минимум сотню свободного опыта в накопителе, насыщать карту возврата после использования.

   «Взгляд Одина» - прикольное умение, Пашу «просвечивает» насквозь, вплоть до количества имеющейся маны. Но у него нет никакой маскировки, как «взгляд» будет работать, допустим, с моим сокрытием? Е-навыки не помеха, как и начальные уровни D, ясно. Эльфов под эльфийской ложью разгляжу? Если у него умение развито не выше третьего уровня – уже неплохо!

   - Хоть и не договаривались, предлагаю тебе ещё один дар, - говорит Один.

   Вам предложено: 

   Дар Одина: Метка бога II 

   Тип: божественная особенность

   Описание: данный человек находится под покровительством и защитой высшей сущности. Иные особенности скрыты

   Принять? Да\Нет 

   
- Интересно. А эту метку видно при сканировании?

   - Второй уровень видно, но зато твои характеристики смогут увидеть только боги, младшие боги и самые сильные жрецы.

   - Зато любой увидевший сообразит, что показанный мною четвёртый уровень Е-существа – обманка… Так, а подмена системной информации работает с этой особенностью?

   - Для более низкоранговых навыков работает.

   
Да, принять.

   Пусть высокоранговые игроки видят «метку», зато они не увидят характеристик и моего охрененно большого суммарного количества праны: десять тысяч от «бочонка», три тысячи в Граме (привыкать к названию нового меча), тысяча от параметра «плоть» и тысяча от Веры – целая пятнашка!!!

   - Благодарю за всё! Надеюсь, наше сотрудничество ничего и никогда не омрачит, - прощаюсь с богом, Павел уже в сумке.

   - Да будет так!

   - Последний на сегодня вопрос-предложение: ты можешь делать игроками юнитов?

   - Могу, хоть это и несколько затратно.

   - Два Е-меча хватит?

   - Хватит и одного.

   - Прошу, - передаю ему оружейную карту и называю данные нужного юнита: «Булкин Сергей Петрович, был на миссиях вместе со мной».

   - Понял, сделаю…
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    Глава 5. Случай
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Едва выйдя из домена Одина, Система «обрадовала» сообщением:

   Внимание, обнаружена ошибка Игры! Экстренное с оединение с Сервером (50 %)… 

   Внимание! Осуществляется корректировка в соответствии с протоколом (89 %) А-09… 

   Ваша особенность «Малый магический дар» (F) была повышена до «Среднего магического дара» (E) – идёт 

   автоматическое назначение Школы магии… Поиск соответствий… Ожидайте… 

   
«Ох, ты, млять! Вот это я тупанул!» - схватился за голову, - «Мозги на фоне почти халявы отказали, теперь вместо желаемой Школы боевой системы получу случайную школу магии! Просто абзац!»

   Проверка конфликтов…Успешно…Выбор подтверждён… 

   Внимание! Вам назначена Школа магии № 1297 «Школа тьмы\тени\тайны» 

   Внимание! Координаты мира *** записаны в личную базу данных 

   
Затем Система попыталась своими невидимыми руками смять два полушария моего мозга в один шар, впихивая в него уйму данных о Школе, которые поверхностно смог просмотреть – зарождение, Учителя, возвышение, спесь, вражда со всеми вокруг, война, уничтожение вместе с народом… эльфов.

   Это что, мне в рулетке выпала эльфийская школа магии? Из-за «увлечения» праной? Благожелательное отношение Эльфинора?

   Внимание! Вы получили Первый навык Школы «Уход в тень» (Е) 

   
Не успел глянуть полное описание вновь полученного навыка, вылезло следующее:

   Внимание! Вы первый среди игроков Земли, получивший магическую школу! 

   Вы получаете достижение «Первый лолшебник Земли!»…Ошибка… ∇ ∉ Ξ

   Поиск решения… 

   Резолюция - отмена достижения! В силу титула «Лишний» вы не получаете достижения и награды за первенство. 

   
Нормально, что-то опять пролетело мимо меня, что же, не привыкать.

   Внимание! Вам доступен выбор заклинания! 

   - Воспламенение (случайное, Е-) – с ваших рук срывается слабое пламя, способное воспламенить что-то горючее.

   - Вспышка (случайное, Е-) – от вас исходит кратковременный импульс несильного света.

   
- Система, будь добра, не делай мне столь щедрых подарков! – выдал реплику в окружающий эфир, сдвинув экран сообщения за сектор видимости.

   Обращаюсь к памяти, что в тебя закинули…?

   Одна из ранних цивилизаций эльфов, пошедшая по пути тайных убийств, так как в силу малочисленности населения (один бог на всю планету), в открытом бою выстоять не смогли бы. Настоящие ассасины древности, номер школы намекает. Путём убийств развитых игроков соседей смогли развиться, став серьёзной силой в секторе.

   Но затем «сила» застила глаза, стали пренебрежительно относиться ко многим другим. Кто-то проговорился о текущих операциях, всплыли кое-какие старые делишки, начало копиться недовольство окружающих. Пока, в конце концов, оно не выплеснулось войной. Малочисленные супер-герои не выдюжили против низкоуровневых орд вторженцев, и за вину лишь Игроков ответил весь народ. Бог без поддержки «паствы» тоже был обречён. Финита…

   - Блин, записать такое видео и показывать всем, и игрокам, и богам.

   
Внимание! Время выбора истекло. Вам добавлено случайное заклинание Вспышка (Е-) 

   Ну, Игра! Чего хорошего с такой настойчивостью бы навязывала! Нахрена мне это заклинание? Подавать сигналы самкам словно светлячок? Бесполезный хлам. Почему нельзя отказываться? За столько лет Система не додумалась до такого концепта?

   Снова «ковыряюсь» в памяти, что конкретно может предложить «моя» Школа? Просмотрев предоставленную Системой информацию, задумчиво уставился в окно. А ведь неплохой выбор! Если бить исподтишка (как обычно практикуют «умные» эльфы), получаются НЕреальные «атсасины» из рпг-игр – с магией.

   Вот и первый полученный мною навык Школы – нечто вроде отвода глаз, с единственным, но довольно серьёзным ограничением: действует при слабом освещении.

   
Внимание, последователь! Вам предложено задание: «Аки феникс» (84 %): 

   - достичь уровня Великого Мастера Школы;

   - возродить «Школу тьмы\тени\тайны»;

   Награда: вариативно 

   Принять? Да\Нет 
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    Глава 6. Ох уж эта Школа…
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«Достичь уровня Великого Мастера» - перечитал я сообщение, - «С больших букв, смотри ты! Разве можно отказаться от такого заманчивого предложения?»

   Да! 

   
Что ж, даже из этого лаконичного сообщения можно почерпнуть немного информации. Как минимум – расти мне есть куда. Как ни странно, после изучения нового подраздела внутреннего меню: «Школа тьмы\тени\тайны», с удивлением узнал, что я, оказывается, не какой-нибудь ученик-школяр (причём только что получивший своё первое умение), а целый Мастер Школы!

   Игра, нелогично!

   Хотя, когда игры были логичными? Даже не говорю про компьютерные, взять, к примеру, те же шахматы. Слон ходит только по диагонали, а конь буквой «Г». Правила…

   Если «мастер» - это Е-ранг, то «великий мастер» - как минимум D.

   И как максимум, скорее всего, тоже. Иначе, если ему назначить ранг С, втиснув в промежуток ещё какое-нибудь звание, то предполагаемый Директор Школы должен достичь B-ранга умения, что крайне маловероятно в условиях столь многого количества «образовательных программ».

   И почему-то у меня внутри сидит подозрение, что простым вложением очков Системы ранг Великого Мастера не получить, наверняка придуманы ограничения или испытания.

   Буду относиться философски – если доживу, попытаюсь выполнить. А на нет и суда нет!

   
Ищё, ты где? Ты мне нужен!

   Из-за моего «улёта» на встречу с богом, подполу сегодня пришлось остаться на базе, бедняжка. Сейчас сочиню ему «сказку» о произошедшем, передаст затем куда-то далее.

   Но первым делом написал рапорт на увольнительную на завтрашнее число. Эти ограничения передвижения начинают бесить – надо переходить на более свободные отношения!

   Может быть, перебираться в Москву, ведь семьи «опричников» и мою любовницу, если она останется в таковом статусе, на базу ФСО жить не пустят.

   Создавать две группы, дежурящие посменно. А вот нам, в смысле игрокам, твёрдые выходные, к сожалению, не полагаются, миссия возможна в любой момент, что не даёт расслабиться.

   Забыл спросить покровителя, что по срокам следующего вылета на планету гоблинов? Что-то где-то не срастается? Почему они постоянно отодвигаются? Знает ли он сам ответ на этот вопрос?

   Заодно пишу заявку на оружие и боеприпасы – в ходе двух-трёх вылетов на миссии необходимо перенести в личные комнаты такой боезапас, что позволит беспроблемно пережить хотя бы месяца три - полгода. Сейчас у Паши есть сумка контрабандиста, тоже может тащить с Земли.

   А теперь приступаем к фантазиям - мой рапорт о похождениях в домене Одина. Паше проще: вытащили из сумки, дали оружие и карту, засунули в сумку. Такую «изТорию» я ему сочинил, чтобы он не посыпался на каких-нибудь мелочах.

   Себя нарисовал чуть ли не супер-героем на службе у новорождённого бога, попробуй теперь мне что-нибудь сделать, кара «небожителя» настигнет вероотступника!

   Пусть «очковые» аналитики думают и гадают, правду я назвиздел или звезданул неправду?

   Вернувшись от Ищенко в нашу жилую секцию, с раздражением переставил койку Ка в незанятый бокс, и сел за письмо Чжао Юшенгу от имени Потрошителя – прошу встречу завтра с целью продажи карт.

   Агент Майк, с тобой тоже не откажусь встретиться, продать десяток карт за наличные, приглашаю на деловой обед. Где-нибудь в час пополудни. Должен успеть расквитаться с китайцем. Пишу вообще от левого имени, а на встречу придёт Викинг, про Потрошителя американцу знать не нужно.

   С «внешними» делами разобрался, на очереди группа.

   Грига, просматриваю его взглядом Одина – все характеристики как на ладони, удобно, чёрт побери! Показатели не ниже семёрки, лишь в удаче три, поднятие силы с восьмёрки до десятки должен пережить без негативных последствий.

   Ну, что, голубчик, побудешь первой подопытной мышкой, давай в медпункт, самое сильное обезболивающее и вперёд, вкладывай по одному очку в силушку, станешь богатырём.

   Далее на очереди Ник и Влад – последний раз спрашиваю, точно есть желание стать юнитами? Вы уже многое видели и слышали (один юнит даже успел сбежать из группы), составили представление. Согласны, хорошо.

   Достаю два е-копья с пакованным опытом, специально для этой цели оставил. Касаются, получая статус и по десятке ОС, опыта как раз хватает на изучение навыка владение копьём, вот вам копейные эф-карты. Ставлю их обоих сразу против себя – терять два часа времени, обучая каждого по отдельности, желания нет.

   Николай – Ник, пулемётчик, получает бездонную сумку. Система Скорпион отменяется, обойдётся коробами – так проще доставать-убирать пулемёт в сумку. Сразу набивай ленту, укладывай. С уменьшением веса можно носить дополнительные сразу укомплектованные патронные короба.

   Восемь вечера, день сегодня выдался ооо-оч-че-нь длинный, но чувствую, что без дополнительной нагрузки засыпать буду долго – зашевелятся разные мысли.

   Поэтому тренировочный манеж, забираю из своего накопителя восемь очков, второй уровень владения дробящим оружием, приступить.

   В процессе тренировки использовал и моргенштерн (дать ему «кликуху» Морг? Два брата-акробата: Грам и Морг) и шестопёр – для работы на сверхблизкой дистанции. Раз уж Школа боевой системы мне помахала ручкой (по собственной тупости, несмотря ни на какие показатели интеллекта), начну поднимать до вершины профильные оружейные умения – меч, которого ещё нет, дробящее и копьё.

   Естественно, после тренировки в одном месте засвербило. Решил опробовать навык уход в тень, Мастер Школы, блин.

   Действует или нет, понять не успел. Скрип слежавшегося снега на дорожке выдавал с головой. Абсолюта не существует, всегда есть какие-то изъяны или несовершенности.

   Такс, а если вместе с сокрытием? Да уж, снег, похоже, самое сложное естественное покрытие для бесшумного передвижения. Несмотря на второй ранг умения, звуки всё равно слышались. Хотя…

   Пишу в чат группы Паше, чтобы вышел на крылечко. Вот он появляется, оглядывается по сторонам. Я крадусь к нему, а он зарылся в меню, строчит мне сообщение: ты где? Отвечаю: попытайся обнаружить меня, я иду в твою сторону.

   По итогу совместный результат работы двух навыков попахивает небольшим читерством. Сокрытие делает невидимым, а когда Павел догадался смотреть взором мертвеца, уход в тень «заставлял» его не смотреть прямо на меня. Думаю, это потому, что я был сконцентрирован на своей «цели» - в описании навыков Система часто оставляла много недосказанного.

   В общем, он «смог» увидеть меня на расстоянии метров пяти, когда я давно мог напасть и убить жертву. И скрипа снега он не слышал, звук идёт только внутрь сферы сокрытия.

   Естественно, я вполне чётко понимаю, что столь хороший результат достигнут на «почти нубе» Е-ранга. Свойство ухода в тень практически наверняка контрится каким-нибудь навыком или повышенным интеллектом, а может и просто более высоким рангом существа – полную игровую энциклопедию почитать никто не даёт.

   После «учёбы» с напряжением всех сил организм потребовал пищи. Столовка уже закрыта, поэтому обойдусь сухпаем. У меня есть две коробки – двадцать четыре «индивидуальных» (на один приём пищи) пайков армии США – MRE, купленных на свои деньги. Ну и что, что перед этим я отобрал их у «агента» Майка.

   Продавец в магазине посоветовал брать наши пайки – более привычные на вкус русскому человеку. Я их взял, целых восемьдесят «пакетов», кстати, ИРПы от ФСО точно в таком же форм-факторе: картонная коробка в плотном пластике. Конечно, на пакетах не написано «изготовлено для ФСО», они просто «горные» - в таких пайках повышена калорийность относительно прочих.

   Однако на пробу взял и немецкие, и юсовские. «Наши» суточные пайки и немецкие я выложил в личной комнате, а вот американские таскаю с собой, они достаточно скромные по габаритам.

   Итак, вскрываю одну коробку, двенадцать пакетов коричневато-песочного цвета. Павло тоже заинтересовался, начали перебирать, пытаясь перевести написанное (надо купить и изучить несколько языковых карт! Английский (никуда не денешься), китайский (то же самое), испанский (основа языков Латинской Америки, бывших колоний), французский (колониальная Африка), хинди, немецкий и японский, готовьте бабки, в смысле ОС. А может сразу Е-навык? Уточнить у покровителя).

   - Сура! Иди сюда, - зову «полиглота».

   - Что это у вас? Сухпайки? Американские? Дайте попробовать…

   «Новость» мигом разошлась по всей секции, налетели голодающие «чайки». Ок, давайте проведем натурное испытание, пойму, съедобные-нет, стоит их вообще приобретать в будущем, или уж остановиться чисто на наших?

   Рандомом попался пятнадцатый вариант – курица по-мексикански, крекеры, приколюхи со вкусом пиццы, что-то типа плавленого сыра, сладкий батончик, фруктовый десерт в сиропе и два растворимых напитка: какао и натуральный «юпи», покрасивший воду в интенсивный тёмно-красный цвет.

   Окинув «рацион» взглядом с определением ядов, их не обнаружил. Но вот насчёт полезности вопросы есть. В чате игроков видел упоминание навыка по её определению в продуктах питания, даже интересно, что бы оно тут показало?

   Интерес вызывает также другой вопрос – игрокам стоит употреблять «химию»? Безвредно или отнимает крупицы заработанных характеристик? Сегодня ладно, тушка требует калорий, но без проверки на полезность часто жрать не надь!

   А перед едой полная регенерация из целительского жезла. Держал их в заначке, непонятно для чего, переживал, что срочно понадобится на миссии. Если бы после прилёта со второй миссии использовал заряды, к настоящему времени они уже восстановились бы.

   Из-за продолжающегося сеанса регенерации схомячил второй паёк. По вкусу пайков мнения у нас разошлись: кому-то понравилось, кому-то не зашло. Мне более-менее, но слегка остро. Надо сравнить с нашими, там посмотрю, что лучше.

   Регенерация закончена, заряд полного исцеления, ну…

   Внимание! Ваш параметр Живучесть естественным образом увеличен на единицу! 

   
Закрыл предел истинного тела – 10\10, теперь недрогнувшей рукой отправляю два имеющихся очка характеристик в живучесть боевой формы. Итоговые цифры радуют глаз:

   Сила: 10\10 + 5\15 = 15\25

   Ловкость: 10\10 + 3\15 = 13\25

   Интеллект: 12\15 + 3\15 = 15\30

   Живучесть: 10\10 + 3\15 = 13\25

   Выносливость: 11\11 + 2\15 = 13\25

   Восприятие: 10\10 + 5\15 = 15\25

   Удача: 0\10 (заблокирована)

   Расовый параметр: 

   Интуиция: 10\10 + 3\15 = 13\25

   Пятнадцать да тринадцать, нолик в удаче портит всю картину благолепия. Всё, отбой, спокойных снов.

   
Несмотря на мои ухищрения, поспать не дали. Стоило задремать, в мой сон поодиночке, парами и группами стали заявляться… эльфы. Высокомерно меня осматривали, а затем чаще всего выговаривали что-то гневное на неизвестном языке (эльфийском?), после чего я просыпался.

   Проснувшись в пятый или шестой раз, со словами: «Вы достали, мрази!», достаю Маску Безликого убийцы №1, одеваю, и поглощаю опыт из кинжала от убитого на миссии в Арктике игрока с ником Потрошитель.

   В накопителе остаётся всего двадцать два ОС, двадцать из которых планируются для передачи девушке-целителю, поэтому и пришлось использовать этот ресурс. Да уж, конкретно обнищал в плане очков Системы.

   Достаю карту эльфийский язык, записанную Лапидриэлем, насыщаю, изучаю. Очень надеюсь, что язык с тех пор не очень сильно изменился, всё же номер школы из начала второй тысячи, а в настоящее время их счёт идёт уже на миллионы, времени утекло…

   Засыпаю. Появляются двое:

   - Эт.. *** не достоинство быть\стоять идти следами величие альвов! – говорит один второму.

   Мозг с небольшой натугой проворачивает шестерёнки – язык всё же изменился, но не до полной неузнаваемости, перевод звучит примерно так: «Этот *ругательство* не достоин быть последователем великих эльфов!»

   - Хлопцы, вам не говорили, что в присутствии других общаться на незнакомом языке – плохой тон? – обращаюсь к ним на системном.

   Системный язык с того времени, оказывается, тоже капельку изменился! Очешуеть! Сколько же лет прошло с начала этого раунда Игры?

   В общем, посрались мы знатно, причём градус всё повышался и повышался! На смену паре пришёл старый эльф с белой бородой – вы когда-нибудь слышали об эльфах с бородой? А я это увидел! Хоть и во сне.

   Возраст, борода, но ругался не хуже предыдущих двух. Когда он «устал», пришли четверо молодчиков, с этими себя вообще не сдерживал. Следом два парня и девушка.

   Они-то менялись, а я – нет!

   Во сне я охрип, пытаясь перекричать вновь прибывающих эльфов. Мои старания унизить их, растоптать самомнение не приводили ни к чему. Одни сменяли других, заново пытаясь пожёстче оскорбить меня.

   «Вы все трупы!» - стало моим ответом всем тем, кто не давал мне спать, но «проснуться» при этом я сам не мог.

   Ладно, раз уж время всё равно пропадает, лягу в позу «медитации», излишек маны конвертирую в ледяное копьё, раз за разом посылаемое в проклятых эльфов! Но это вызывает лишь их смех.

   Какая-то темница разума получилась… Вот спасибо Системе, дала давно мёртвую «бесконфликтную» Школу магии.

   « Magthere veldrin…» - таково название школы на эльфийском. Отсутствие последней буквы как раз и даёт столь вариативное название на системном.

   Лежим, медитируем и молчим, стараясь попасть ледяным копьём в лицо особо крикливым эльфам.

   Внезапно всё окружающее пространство затряслось, мотыляясь в стороны: «Леш-ший…» - услышал я далёкий голос, встрепенулся и потянулся в его сторону.

   - Леший, что с тобой?!? – открываю глаза, надо мной стоит Паша, пытаясь энергично растрясти.

   «Вырвался?» - я подскочил с кровати, чуть не расшибив напарнику нос.

   - Что с тобой было? – уже более спокойно спрашивает Павел.

   - Кошмар наяву. Я же повысил магический дар до Е-ранга, и Система выдала мне случайную Школу магии. Эльфийскую! И эти твари пришли в мой сон…

   - Какие твари?

   - Эльфы, мёртвые, а один дедуля вообще с бородой… Так, Паш, я не схожу с ума, не смотри на меня так! Реально, в мой сон пришли давно мёртвые эльфы, и стали говорить мне, что я недостоин их великой школы, и вообще я человек. Вот такая фигня!

   Быстренько залезаю в меню, провести визуальную диагностику состояния организма. «Простата», про которую я уже стал забывать, горит желтоватым светом, да вокруг сердца странный бледно-жёлтый ореол. Это из-за сна, ведь буквально вчера прошёл регенерацию и исцеление?

   Сейчас-бы в домен к Одину, проконсультироваться с лечащим врачом. Однако другую карту доступа в свой домен он не выдал, пока тоже редкая штучка?

   А это что такое? Мана 1521\1521.

   Ночью я реально магичил и медитировал? Ипал я в рот такую прокачку! – без мата тут не выразишься.

   Прохладный душ, взбодриться, и на завтрак. Тренировки сегодня пропускаю, и так всю ночь занимался не пойми чем.

   Ответил ли мне глубокоуважаемый Чжао Юшенг? Ответил, приглашает встретиться в девять утра в кафе неподалёку от посольства КНР.

   Срываюсь в город, успеть бы доехать. В паре мест не выдержал, включил крякалку, объезжая пробку по встречке под недовольными взглядами других водителей, простите.

   Оставил машину на крытом паркинге, вышел под сокрытием, удалился на полкилометра, и только тогда снял невидимость. Достал смартфон из кольца, вызвал такси.

   На место приехал минут за десять до назначенного срока, немного подождал, прямо под сокрытием одел Маску Безликого убийцы, вхожу в кафе, оглядываюсь. Вон он, сидит за чашечкой чая. Тринадцать шагов, метательное копьё втыкается точнёхонько в его сердце. В меня втекают двенадцать ОС, а над телом появляется карта. Беру, разворачиваюсь, быстро отхожу от стола.

   Сзади слышу глухое «бум» - тело упало со стула на пол. К китайцу сразу рвануло два человека из группы его прикрытия, но вам ловить нечего, убит качественно, с осушением. В подобном случае воскрешение часто не в состоянии помочь.

   Выхожу из кафешки, пробегаю метров сто до ближайшего маленького парка, там снимаю Маску, через эльфийскую ложь принимаю облик Потрошителя и скидываю невидимость. Краткий взгляд на выпавшую из героя карту – малый магический дар, губы трогает удовлетворённая улыбка, вышло так, как и задумывал.

   Ушлый китаёза, по моему мнению, захотел воспользоваться моментом. Решил скупать карты у русских игроков по пять тысяч долларов, получая на её покупку сто пятьдесят или восемьдесят – разницу, естественно в карман себе и тому из работников посольства, кто курировал его работу.

   Как говорилось в одном советском фильме: «Повинен смерти!»

   Повторно иду в кафе. Уже не скрываясь. В кафе переполох, китайцы что-то или кого-то ищут. Невидимку? Я давно ушёл. Сегодня сделки не будет, их главный сунул мне визитку, куда перезвонить в понедельник, договориться о новой встрече.

   Конечно, сначала он хотел как следует меня допросить, но почувствовав сталь меча у горла, от такой дурной инициативы отказался. Прощаюсь, ухожу.

   Отправляюсь на встречу с Майком. Чтобы «убить время» – встречу, на всякий случай, я назначил с запасом, вдруг пробки, погулял по Арбату. Как я и думал, ничего впечатляющего, кроме портрета маршала Жукова высотой в четыре этажа на стене дома, я не увидел. Чистый пиар и «торговая марка» для роста продаж местных заведений.

   Ладно, иду на встречу. Второе кафе на сегодня, надеюсь, здесь никого убивать не придётся.

   - Хай, Майк! – приветствую агента, его рожа сразу скуксилась, засобирался на выход.

   - Уходить не советую, сильно обижусь! - предупреждаю его о возможных последствиях, - Сейчас я стал гораздо сильнее, и уничтожу любого, кто вздумает рыпнуться. Или тем более, выстрелить в меня.

   - Я гражданин Соединённых Штатов Америки, вы не посмее…

   - Если не заткнешься, врежу по морде лица. Будет очень больно и унизительно… - он «незаметно» отодвинулся от меня, - Я не понял, почему ты не ответил на моё предложение о продаже карт? Обиделся?

   - Ну… Ты поступил не по-джентельменски…

   - Вот за это сейчас точно ёпну, - «очень спокойным» голосом сообщаю ему перспективу.

   - Окэй, проехали! У вас ведь так говорят?

   - В общем, ты понял, что шутить со мной не надо?

   - Да-да, конечно.

   - Давай перейдём к целям моего визита. Во-первых, сколько у тебя налички?

   - Слушай, не отбирай деньги! – ух ты, психологически он уже сломлен, или получил чёткое представление о возможностях игроков, - В прошлый раз еле отписался за потерю.

   - Я просто хочу продать карты.

   - Сто двадцать тысяч долларов, эквивалент в рублях, - со вздохом отвечает американец, не верит моим словам?

   - Получается шесть карт, хорошо, вот, - выкладываю ему шесть мусорных эфок, получаю в обмен деньги. Скоро, очень скоро такая халява для игроков закончится, мусорные карты не будут стоить вообще ничего. Поэтому надо торопиться воспользоваться шансом.

   - Во-вторых, что по безналу? – на мой электронный кошелёк уходит внушительная сумма, свыше двадцати одного миллиона рублей, стоимость двадцати одной карты. Как меняется мир, ещё три месяца назад такая сумма была бы вершиной счастья, сейчас – «ну, на них можно вкусно покушать и купить что-нибудь ненужное».

   - Теперь главное, в том числе, для тебя. У меня есть интерес к обмену ценными картами или их копиями. Из них продавать ничего не намерен, только обмен, учти. Смотри, что мы сделаем: я дам тебе дотронуться до копья Е-ранга, в котором десятка опыта. Ты станешь юнитом, этот статус позволяет видеть системную информацию, и тебя не сможет призвать в качестве Игрока – надеюсь, ты не горишь желанием драться с йети и огромными пауками? Нет? Замечательно! Затем ты сольёшь этот опыт в мою карту, халявы не предвидится. После этого я покажу тебе несколько карт, которые я готов поменять на что-то другое. Ты свяжешься с начальством, доложишь, примете решение, пошлёшь смс на мой номер, ещё не стёр его? В чёрном списке? Понимаю. Встретимся – договоримся. Согласен?

   Согласен, на «войну миров» попасть не хочет. Вероятность такого мала, но, к примеру, Булкину не повезло, с чего бы?

   Материализую копьё, касается, очередной юнит в нашем мире. Протягиваю карту картография: «Сливай», 20\100. Выкладываю перед ним копии улучшения зрения (F), гоблинский разведчик (F), гоблинский следопыт (F), регенерация (Е), среднее исцеление (человек) (Е), ледяное копьё (Е). Плюс «оригинальные» карты взор мертвеца и поиск жизни. Больше у меня ничего не копируется либо не хочу распространять на сторону.

   - Читай описание навыков и записывай.

   Майк слегка замялся: «Я вижу какие-то знаки, но прочитать не могу»

   «Что такое? Ему при получении статуса юнита «не вложили» знание системного языка? Почему?»

   - Ладно, раз видишь знаки, перерисовывай их, только правильно, это системный язык, игроки смогут прочитать твои записи.

   Он заканчивает перерисовывать, с непривычки тяжко, проверяю, в паре мест буквы написаны неправильно, заставляю нарисовать заново.

   - Что жду от вас на обмен? Карты или копии аналогично хороших навыков, можете выслать мне на почту ваше предложение, рассмотрю и отвечу. Если не находится подходящего, могу взять Е-ранговые карты с ненужными вам умениями, но в этом случае обмен как минимум одна к десяти-двадцати и выше, также список имеющегося, я выберу. Понятно?

   - Да, понятно.

   - И не вздумай саботировать, при отсутствии ответа от тебя в течении трёх дней, напишу напрямую в «грэйт америка», последствия осознаёшь? Так-то. Всё, бывай, - встаю из-за стола.

   Может быть, даже хорошо, что Майк не может прочитать названия карт, что я ему продал: ассенизатор, садовод, уборщица, дворник, лакей, подносчик ночных горшков!!! Остальное в таком же духе, выбрал самый отстой.

   Майка нисколько не жаль. А мне вообще кого-нибудь жалко? Если только бездомных животных.

   Заканчиваем жалеть, впереди полно работы!
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    Глава 7. Дела-делишки
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«На метро или забрать машину?» - передо мной встал нелёгкий выбор.

   Вспомнив про пробки, ехать на машине расхотелось. Несмотря на наличие проблесковых маячков и «крякалок», пользовался этим богатством всего два раза. И то, только по делу, когда опаздывал – первый раз при призыве на миссию, второй сегодня утром, опаздывая на встречу, ставшую смертельной для Чжао Юшенга.

   В других ситуациях использовать «право на нарушения» я… стеснялся что ли? Разумом предвосхищая поток некоей негативной энергии в мой адрес.

   Мысль вернулась обратно к Чжао. Заслужил ли он такое «наказание»?

   Уверен, что заслужил. Пытался получить с каждой купленной карты не десять, не двадцать, и даже не пятьдесят процентов «отката», как стало принято в последнее время в сфере госзаказов, а около девяноста пяти процентов! Такая наглость не лезла ни в какие рамки.

   Зафиксируй я его делишки на видеокамеру, переслав материал на родину, его бы вполне могла ждать смертная казнь за расхищение собственности государства. Но зачем пропадать опыту и карте? Тем более я знал, что он при старте Игры выбрал магический дар, и, скорее всего, он и должен из него «выпасть».

   Конечно, можно удариться в некие моральные терзания по поводу присвоения себе права казнить и миловать, но не думаю, что подобные моралисты излишне долго живут в Системе.

   «Может ты не готов убить, но тебя готовы убить всегда» - девиз Игры.

   Полчаса пути в «тесной и уютной» обстановке вагона, выхожу на нужной станции метро. Зайти в магазин за тортиком, и в цветочный. Надо разобраться в ситуации с Илоной. Да – да, нет – так нет, вычеркнуть и забыть.

   «О, пацан с бездонной сумкой!» - удивился мой мозг, в то время как я сам прошёл мимо, поглощённый «вселенскими проблемами».

   «Погоди, какой пацан?» - вскинулся я, осознав пролетевшую мимоходом мысль, и оглядываясь, - «А у него точно бездонная сумка?»

   Проверить нет ничего проще. Справка… точно, игровая сумка первого уровня. Откуда она у мальчишки лет семнадцати? Убил игрока и присвоил? Или просто украл?

   Дебил! Взгляд Одина:

   Шнырь 

   Статус: игрок

   Уровень: 1

   Раса: человек

   Пол: мужской

   Параметры: Сила: 4\10, Ловкость: 6\10, Интеллект: 3\10, Живучесть: 5\10, Выносливость: 3\10, Восприятие: 8\10, Удача: 7\10

   Расовый параметр: Интуиция: 7\10

   Дополнительная информация: Безбожник. Владение кинжалами (F, 1\5), чувство опасности (Е, 1\5).

   
Он – игрок? Как смог выжить на Саре? Про новые инициации игроков я не слышал, в чате такая информация тоже не проскальзывала.

   А парнишка-то ворует! «Незаметно» складывает в сумку игрока продукты и спиртное.

   И, похоже, не только я заметил его манипуляции, вон стоит то ли менеджер, то ли директор магазина, пристально наблюдает.

   Подхожу к Шнырю:

   - Сколько раз тебе говорить, чтобы складывал в корзину! – громко говорю в расчёте на уши окружающих, - За тобой наблюдают, на этот раз не получится украсть, - тихонько добавляю ему.

   «На этот раз» - так как почти уверен, что это не первое его противоправное деяние. С таким «девайсом» трудно удержаться от кражи.

   - Ну, выкладывай! – удивляюсь его заторможенности, впрочем, параметр интеллекта - три, понятно.

   Бесцеремонно снимаю с его плеча сумку, выгребаю все продукты в корзину, которую оставляю на месте, беру пацана за шкварник, веду на выход.

   Нарисовался менеджер-директор с идиотским вопросом: «Покупать ничего не будете?»

   - Простите, деньги в другой сумке забыли, - волоку парня за собой из магазина.

   Отошли от магазина метров на пятьдесят, начал трепыхаться. Куда там, не с его силой.

   - Зачем воруешь? – спрашиваю у него.

   - Жрать охота! – нехотя отвечает.

   Оглядываюсь, пошли, третье кафе за сегодня.

   «Шнырь» уминает гамбургер, не захотел ни супа, ни второго, дитя современного фастфуда.

   - Поел? Рассказывай.

   - А чо рассказывать?

   - Для начала можешь назвать свой ай-ди.

   - Ай-чо?

   - В меню заходил? Личные параметры. Там есть надпись: локальный и две вот такие буквы, - рисую на столе английские заглавные I и D.

   Одиннадцать тысяч двадцать восьмой, выходит, что инициировался игроком в последней волне на второй миссии в Саре.

   Как выжил, рассказывать не хочет, убил человека? Про земное настоящее тоже с трудом, выяснил только что детдомовец. Больше ничего, даже имя не хочет говорить – не пытать же мне его, всадив кинжал в ногу и проворачивая в ране.

   - Мне в туалет надо, - пробубнил Штырь.

   Сходил с ним, проверил, небольшое окошко на высоте выше головы – не убежит.

   - Сумку давай, жду тебя в зале, - «напутствую» его.

   «Что с ним делать? Я возиться точно не хочу, далеко не нянька. Привезти на базу, сдать подполу, а он пусть дальше разбирается. В детдом без толку, может фээсбэшникам подкинуть? Сыном полка. У них там всё «серьёзно»: целый отдел с многочисленным персоналом, своя база, собрали под крылом уже под двадцать игроков, пытаются их учить. Единственное «но» - основная часть игроков достигла лишь второго уровня.

   - Что-то он долго там, - кольнула игла тревоги.

   Захожу посмотреть, окно нараспашку, на перегородке туалета грязный след обуви.

   «Сбежал! Оставил и сумку, и одежду», - возвращаюсь за наш столик, проверяю его сумку, - «И оружейную карту тоже! Придурок! Испугался, что сдам в полицию?»

   Расплатился по счёту, выскочил на улицу, обследую место, куда выходит окно из туалета. Следы приземления, не удержал равновесия, упал на руки, вот следы дальше… и всё, на тротуаре они затерялись, поверх них прошлась уйма народа. Никакие умения разведчика и следопыта не сработают.

   Вернулся в кафешку, попросил обоих официанток и бармена, если парнишка вернётся, дать ему мой номер телефона: на миссию без оружия – наполовину гарантированный труп.

   Да уж, тройка интеллекта ногам покоя не даёт!

   В несколько расстроенных чувствах направился к Илоне. Звоню в домофон, ой, а не рано ли я решил зайти, только четыре часа доходит, она же на работе должна быть…

   - Кто? – однако, она дома.

   - Служба доставки, - небольшая заминка с той стороны, затем раздалось пиликанье открытого электронного замка.

   - Ты? – она встречает на пороге, предвидел этот вопрос.

   - Я, это тебе, - цветы я не забыл, - Пустишь?

   - Проходи.

   Она ставит чайник, руки немного трясутся, волнуется.

   - Илон, не подскажешь, если я вдруг заболею, по какой форме надо приносить листок нетрудоспособности? – спрашиваю, что первое взбрело в голову, ибо помню, что какой-то номер у этой формы есть.

   - Не знаю, - отвечает от плиты, не оборачиваясь ко мне, - Я не кадровик, если ты об этом.

   - Понятно, - значит, её изначально нацеливали на меня, как и предполагал. Что ж, в цель они попали, - Тогда всё проще. Предлагаю тебе стать моей любовницей. Надеюсь, тут требуется только твоё решение?

   Тупо в лоб, никаких обходных манёвров. Если продаётся – я её покупаю. О выкупе за неё всё равно говорить с другими людьми.

   - Вот так, раз и всё?

   Подхожу сзади, обнимаю, похоже, её надо немного поуговаривать, гордость не позволяет согласиться сразу:

   - Извини, забыл сказать, что ты красивая, умная, стройная, сексуальная, супер в постели. Но я не ищу жену или возлюбленную, мне нужен человек, с которым будет хорошо, всегда. И если ты станешь им, я буду очень рад.

   Недолгое молчание: «Хорошо, я согласна» - вот так у меня появилась уязвимость…

   Чай мы не попили, тем более что торт я не купил. И даже не накинулся на неё, словно голодающий, дорвавшийся до еды. Хотя, если бы не «встреча» со Шнырём, то ни за что бы не отказался от этого пункта.

   Просто пошли гулять, ножками. По только выпавшему снежку. Ранний вечер, почти все вокруг куда-то спешат, несутся, обгоняют и подрезают, а мы медленно идём под ручку вдоль улицы и молчим. С ней приятно даже молчать. Чувствую, что она начала подмерзать, оделась легко, чтобы было красиво.

   Заходим в очередное кафе, сегодня прямо их день. В одном убил, в следующем поторговал, в третьем, хоть и против желания, обворовал игрока, чем повысил вероятность смертельного исхода для Шныря.

   Что сделаю в этом? Дам надежду?

   От запахов проснулся аппетит, последний раз ел утром, потом было то неохота, то некогда.

   Илона сумела разговорить меня (по большей части потому, что сам захотел выговориться) – и про Шныря, и про доверие-недоверие, опасения насчёт будущего всей Земли.

   Если не обязана доносить – хорошо, обязана – тоже неплохо, ведь «невзначай» похвалился новым статусом – «дружбан бога». Повторение этой информации из другого источника придаст толику достоверности.

   Возможность «стукачества» предусматривал сразу – я «купил» тело, но не душу и верность. До последнего очень далеко, если вообще дойдёт.

   Ладно, пора отвести её домой, мне ещё возвращаться к машине, а затем есть одно дельце, которое необходимо провернуть в одиночку. Так, чтобы о нём не знал абсолютно никто.

   - Ты не останешься? – удивляется Илона, когда я, проводив её до квартиры, собрался уходить.

   Думала, что я сразу начну тебя эксплуатировать?

   - Сегодня нет, настроение не то. Да и предчувствие какое-то, как-бы не очередная миссия. Поеду на базу, чао.

   - Ну, как знаешь.

   - Подожди, - вдруг стрельнула догадка, - Эта квартира ведь не твоя? Конторская или администрации президента?

   - Если честно, не интересовалась.

   - Понял.

   
Поездка на метро с пересадкой, недолгая прогулка до паркинга. Время восемь вечера, движение немного нормализовалось. Хорошо, что в этом году не было сильных снегопадов и метелей, работники ЖКХ успевают бороться со снегом.

   Завожу машину, прогреваю. Благодаря выученному на миссии в Италии второму уровню управления транспортными средствами Земли, сейчас чувствую себя за рулём моего зверя гораздо увереннее. Поехали.

   Заезжаю на подземную парковку недалеко от Кремля. Переодеваюсь в запасной комплект системной одежды, поверх утеплённые штаны и куртку. Совершаю «звонок другу»:

   - Товарищ подполковник, очередная миссия, ранг эф минус, одно место. Участие подтвердил, времени мало, надо переходить. Если что, сразу же наберу вас. Всё, отбой, - не дал ему вставить ни одного слова.

   Проверяю, что на меня не смотрит ни одна камера, эльфийская ложь, "одеваю" случайный образ человека. Быстрым шагом подхожу к Александровскому саду, сокрытие. Эльфийская ложь сменяет облик человека на хобгоблина. Далее к уже знакомому мне месту – Гроту у кремлёвской стены. Прыгучесть – я на стене. Направо. Знакомые всё места – именно здесь пробирался «на свидание» к коменданту Кремля. Возле Троицкой башни спрыгиваю на «землю» с помощью микро-телепорта, не хочу случайно подвернуть ногу.

   Самое время показаться во всей красе, активирую уход в тень, снимаю земную одежду, оставаясь в комплекте игрока, б-рр, свежо, выключаю сокрытие. Это чтобы камеры запечатлели путь врага. Заодно опробую навык Школы тени в почти боевых условиях.

   Размеренной рысцой побежал в сторону Оружейной палаты. Если уход в тень не справится с отводом глаз, покров праны подстрахует. Да и сразу сотрудники ФСО стрелять не должны, предварительно покричат «стоять», будет время среагировать.

   Пробегаю мимо Комендатуры Кремля, интересно, комендант на месте или нет? Ничего, скоро здесь появятся все!

   Вход в Оружейную палату, под отводом глаз меня никто не заметил, правда, я и сам никого не видел, пустынно вечером в пятницу. Высоченные двери, рассчитанные на представителей народа, жившего на Земле не так давно. «Обыкновенный» меч D-ранга, полученный с убитого неизвестного эльфа в Саре, оружейная аура, удар по стыку створок, запор замка разрезан.

   Мерзко взвыла сигнализация, ходу! Второй этаж, снова дверь, запор опять не может противиться сверхпроникающей способности меча от навыка Системы.

   Пробегаю несколько залов, вот они, искомые булава и топорик Е-рангов, изукрашенные драгоценными камнями, которые я заметил при прошлом своём визите сюда.

   Нах! Упрочнённое стекло разлетается на сотни осколков, булава и топорик оказываются в цэшке. Поднимаю меч к потолку, издаю боевой клич: нечто вроде «Ый-йя!», вспышка, а следом сокрытие. Делаю вид, что я ушёл на свою планету телепортом.

   На самом деле спускаюсь по лестнице, выскакиваю на улицу, видя, как сюда несутся два чёрных микроавтобуса. Поздно, не успели среагировать. И слава Одину, иначе пришлось бы вас вырубать, подрывая достоверность картины – почему хоб, имея возможность, не убил охрану?

   Сбегаю к стене в сторону Москвы-реки, вниз по склону, мт в точку, указанную в воздухе, секундная невесомость, указание новой точки микро-телепорта, и вот я на стене. Перепрыгиваю зубцы, падаю метра на три вниз, мт в выбранную точку – в невидимости бегу по дорожке вдоль стены, огибаю Боровицкую башню, пробегаю под Большим Каменным мостом, сворачиваю во двор дома, стоящего сразу за мостом.

   Под эльфийской ложью принимаю случайный облик человека, наконец, можно снять сокрытие. А ведь когда-то считал ложь бесполезным навыком. Однако сколько можно натворить под её прикрытием, особенно в нашем молодом мире Системы, где игроков раз-два-несколько тысяч на семь миллиардов (если не заливают про количество населения).

   Некоторые «промежуточные» выводы по мистической энергии. Вроде, пятнадцать тысяч праны – много, а как доходит до дела – очень мало. Каждый телепорт съедает по тысяче праны (надо улучшать умение), сокрытие и уход в тень тоже кушают энергию, покров праны также запитан от неё. Ладно, сейчас появилась Вера – не придётся ждать полного восполнения опустевших хранилищ около двадцати часов, то есть, почти целые сутки. Она давала мощный буст продуцирования, сокращая заполнение резервуаров праны примерно в два раза. По показателю «продуцирование» Вера значительно превышала малый сосуд вечности. Хотя тут возможны некоторые сложности в силу того, что система праны не совсем полностью подходила под анатомию человека.

   Таким образом, правильность слов Лапидриэля о быстром и неожиданном для цели нападении «из-за угла» полностью подтверждалась. Самому ввязываться в долгие бои – глупость. Необходимо отработать тактику действий при нападении, минимизировать риск. Начинать, допустим, со стрелы смерти… а если у противника не окажется большого запаса энергии в щитах или вообще отсутствует защита, он превратится в нежить? И тогда я теряю ОС, заключённые в нём. Впрочем, жадность наказуема, что я наглядно увидел на примере эльфа тридцать восьмого уровня, который атаковал мою группу в Саре. Выходит, мой просто огромный внутренний запас праны – джокер при игре на жизнь с более сильными противниками.

   Погуляв два часа, возвращаюсь к машине на парковке. Всё, можно делать вид, что вернулся с миссии. Достаю из цэшки сотовый, звоню начальнику:

   - Андрей Петрович, я вернулся. Жив-здоров. Еду на базу.

   - Хорошо, ждём. Не задерживайся, - он сбросил звонок.

   «Ждём?» - кто меня может ждать? Либо «очколобые» либо Пётр Николаевич, который представитель президента. Другие варианты исчезающе малы.

   Минут за сорок добираюсь до места дислоцирования, паркуюсь, стучусь в кабинет подполковника. Пётр Николаевич, я не ошибся.

   - Добрый вечер, если он добрый, - здороваюсь с ними.

   - Не сильно добрый, - отзывается представитель, - Присаживайся, хочу показать тебе одно занимательное видео.

   - Неужели порнуху с моим участием? – если квартира под видеонаблюдением, могли снять мои выкрутасы с Илоной. Правда, компромат из этого – очень посредственный, повредит скорее им.

   Кажется, Пётр Николаевич уловил намёк, или Илона успела доложить о нашем разговоре, однако, предпочёл не заострять на этом внимания: «Нет, тут другое. Требуется твоё мнение, как «эксперта».

   Включает видео на ноутбуке, во всей красе я под оболочкой хобгоблина возле Троицкой башни.

   - Хобгоблин? Это где он? Напоминает Кремль, - «удивляюсь» я.

   - Да, Кремль. На Землю занесло кого-то с той планеты, где вы выполняете задание по захвату алтаря?

   - Откуда я знаю, откуда его занесло? Миров в Системе очень много, гадать бессмысленно. Что он сделал?

   - Смотри дальше.

   Смотрю, как я бегу мимо комендатуры, подбегаю к Оружейной палате:

   - И он пробежал по территории Кремля просто так, никто его не заметил?

   Пётр Николаевич остановил показ:

   - Вот здесь странность. На камерах он виден замечательно, но двое сотрудников ФСО показали, что примерно в это время «что-то» заставило их смотреть в другом направлении.

   - Аха… Могу предположить, что это нечто вроде «отвода глаз». Не невидимость, поэтому камеры его запечатлели.

   - Наши аналитики тоже успели сделать такое предположение. Есть соображения, как бороться с этим?

   Да! Они ИСПУГАЛИСЬ! Мало ли что там творит неведомая Система на неведомых планетах или в далёких местах Земли? А вот когда опасность пришла на порог собственного дома, осознали, что вся их охрана вполне может спасовать перед одним-единственным «существом Системы»!

   - Хмм… Я ведь уже предлагал мини-программу по закрытию уязвимостей. Но, как всегда, «пока гром не грянет, мужик не перекрестится», так? Во-первых, брать человека, делать юнитом, и обучать его сканирующим навыкам. Кстати, несказанно повезло, на только что закончившейся миссии я убил морозную обезьяну, из которой выпала карта малого магдара! Можно взять ушедшего из Экспедиционной группы Булкина, и «вкачать» ему.

   - Старший лейтенант Булкин вчера был инициирован в качестве Игрока.

   - Да ты что! Охренеть! Раз он выжил, значит, убил своего противника? А то, млять, заладил, невинно убитая…

   - У него было три противника: гоблин, паук и скелет. Заработал ровно двадцать очков и достиг второго уровня.

   - Зачем вы рассказываете мне о его невероятных достижениях?

   - Он осознаёт свою слабость в мире Системы, особенно без огнестрельного оружия…

   - Хочет вернуться в группу? Хотя должен понимать, какое у меня к нему отношение. И передаёт свою просьбу через вас, самому смелости не хватило?

   - Смелости у него хватало, пришёл же он к тебе после написания рапорта о переводе из группы, не стал уходить молчком. Просто, если бы он пришёл сам, ты бы почти наверняка ему отказал, так?

   - Наверное.

   - Я прошу за него, у каждого случаются ошибки и срывы.

   - Подумаю, дам ответ завтра. Тогда надо другого юнита, а у меня сейчас нет «консервированного» опыта для инициации.

   - Может быть, подойдёт капитан Вольнов? – спрашивает Пётр Николаевич.

   - Следующее слабое звено? Чем вы его купили?

   - У него болен младший сын, обещана медпомощь целительницы.

   За моей спиной вовсю идут торги и игрища с сотрудниками группы.

   - Хорошо, забирайте. Старлею Котову, как моему новому заму, звание капитана. А Андрею Петровичу – полковника, я обещал.

   - Хорошо, без проблем.

   Мы досмотрели «кино» до конца, увидел, как выглядит моя вспышка со стороны. Слабенько, но в темноте на некоторое время ослепила камеры, так что исчезновение под скрытом выглядело так, будто хобгоблин просто телепортировался.

   - Что можешь сказать? – спрашивает представитель.

   - Взял только оружие. Неужели оно было системным? Если это так, Земля когда-то уже была в Игре? Тут у меня нет информации, и даже новые боги не ответят на этот вопрос.

   - Хотел уточнить по твоему взаимоотношению с Одином. Он не может дать какой-нибудь артефакт…

   - Чем вы будете расплачиваться? Деньги и золото его не интересуют, ему нужны очки Системы. Он мне-то почти ничего не дал, хотя заключили Договор. Улучшил оружие, дал сканирование параметров существ и закрыл меня от сканирования другими. Остальное покупать за свой счёт.

   - Его может заинтересовать что-то другое?

   - Если честно, хз. Спросить? Вы назначаете меня официальным послом между ним и РФ?

   - Ну, не послом, но вопрос провентилируй.

   - Хорошо. Переходим к моему любимому, торгу.
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    Глава 8. Отступник
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- Товарищ почти полковник, наверное, не будем вас больше задерживать, ключи от кабинета оставьте мне, закрою, сдам на вахту, - ПППН мягко выпроваживает «лишние уши».

   В этом с Петром Николаевичем согласен, зачем ему ненужная информация?

   - Что-то ты больно довольный, о чём торговаться собрался? – спрашивает представитель президента.

   - Да всё о том же: я – вам, вы – мне. У меня на руках имеется полный комплект «козырных» карт, вам только перебивать тугими пачками «Хабаровсков».

   - Ну, выкладывай свои козыря.

   - По безопасности, для Вольнова – карты малого магического дара, плюс поиск жизни и взор мертвеца, две последние полностью насыщенные. Также есть двадцать свободных ОС. Либо ему поднять уровень для вложения очка характеристик в мудрость, либо целительнице поднять магический дар, тут уж выбор за вами.

   - Так, и что хочешь взамен?

   - У меня нет никаких долгов за оружие, это во-первых. Во-вторых, с вас ещё три-четыре человека для инициации юнитом в мою группу. В-третьих, четыреста миллионов рублей. И, в-четвёртых, вы отпускаете Илону. Стоп, не подумал, последнее, всем членам группы выписать премию тысяч по сто за боевые выходы.

   - Губа не треснет? – совсем по-простому спросил Пётр Николаевич.

   - С чего вдруг она должна трескаться? Предлагаю три редкие карты, двести двадцать очков Системы в общей сумме – так что я ещё мало у вас прошу! Впрочем, нет, не мало, вы же передали мне оружие.

   - Хорошо, допустим, но вот зачем тебе четыреста миллионов?

   - Только не надо говорить, что они добываются тяжёлым трудом народа. Я хоть и не экономист, но понимаю, что «допечатать» четыреста миллионов далеко не проблема, всего восемьдесят тысяч «фантиков», для «процентов официальной инфляции» это ничего не значащий пустяк. Тем более что их даже физически можно не печатать, а просто нарисовать на моём счету в одном из банков. И потом, вы видели цены на квартиры в Москве, это же ужас какой-то! Более-менее нормальная трёшка в панельной девятиэтажке далеко не в центре – больше двенадцати миллионов (пока гулял после приключения в Кремле, с незасвеченного смартфона глянул объявления на известном сайте). А если новый дом – двадцать, тридцать, сорок лямов и это далеко не предел. При этом она будет без отделки! Тут бы четыреста ещё хватило.

   - Твою позицию я услышал, думаю, всё решаемо.

   - Хорошо, жду вашего положительного решения. На сегодня всё? Устал что-то, хочу завалиться спать.

   - Да, всё. Сегодня в десять вечера состоялось обращение президента по поводу Игры и игроков, посмотри запись.

   - Хорошо, до скорой встречи, - я настроен оптимистично, деваться им некуда, по «секретной» информации от подпола, фээсбэшники ОС ещё ни разу не приносили. И как бы не собираются, у меня «эксклюзив».

   
Разобравшись с Петром Николаевичем, провожу разъяснительную беседу с Павлом:

   - Скорее всего, долбанные эльфы не оставят меня в покое, снова припрутся в сон. Сам я проснуться в прошлый раз не мог, так что утром, если буду лежать брёвнышком, приводи меня в чувство любым способом.

   - И долго ты собираешься так «не спать»?

   - Как только выберусь на миссию, сразу забегу к Одину, просить помощи.

   - Хорошо, разбужу тебя.

   
С некоторым душевным трепетом засыпаю. Хоть бы сегодня ушастые не приходили! Ага, как же…

   Криками и матами не дают уснуть, я снова «тренирую» продуцирование маны, запуская ледяные копья по наглым эльфам. Постой… Раз я во сне, «мир» вокруг не реален. А раз он не реален, значит, можно попробовать что-то сотворить по своему усмотрению.

   Сейчас бы кроватку с мягкой подушкой и тёплым одеялом… Пожалуйста, вот она. Трогаю, всё реально, насколько это может быть во сне, ложусь, удобно. О-оо, этот сон мне начинает понемногу нравиться. Если бы не надоевшие эльфы. Одним «желанием» их убрать не получается.

   Лежу, ворочаюсь, шумовой фон, создаваемый давно умершими эльфами (как мне думается), не даёт спать. А что, если «придумать» беруши? Миг, они у меня в руке. Вставляю в уши, небольшой шум есть, но так, на грани. Глаза наливаются тяжестью, отрубаюсь.

   Не знаю, сколько удалось «поспать» во сне, неожиданное ощущение полёта, который заканчивается приземлением на жёсткую поверхность. Что за…?

   Я по-прежнему в состоянии изменённого сна, выдуманная мною кровать перевёрнута, возле неё с глумливыми улыбками стоят трое «молодых» эльфов.

   В руке сам собой материализовался Грам, телепорт за их спины, широкий замах… они уходят из-под удара своими телепортами.

   Мт в новую точку, пытаюсь приблизиться к ближайшему эльфу. Он «отпрыгивает» ещё дальше, причём его телепорты раза в два с половиной дальше моего.

   Я не отступаю, два мт к нему, собираюсь делать третий, за спину. Получится ли истощить его, мой запас может быть больше, чем у него.

   Окружающее пространство заблокировано! 

   Сделать телепорт не дали, и, пока я в недоумении пытался понять изменившиеся правила игры, мне хорошенько прилетело по рёбрам – так, что я чуть из тапочек не вылетел (если бы я был в них). Покров праны спас от серьёзных ран, но внутренности ощутимо приложило. Запас праны упал к нулю, ещё чуть-чуть, и я получу магическое истощение.

   Осторожно вдыхаю, больно! По всей видимости, нападать на них не стоило, почуял себя суперменом. Сколь бы крут я ни был на Земле, для них я, вероятно, мало отличаюсь от говорящей букашки.

   Как бы сейчас отступить, хоть даже с потерей лица, но без потери жизни? Могут они меня убить? Боль, к примеру, чувствуется.

   - Парни, понял, меч был лишним, - Грам исчезает, куда и как – непонятно, ведь в оружейную карту я его не прятал.

   Если сейчас кинутся на меня, придёт полярный лис. Противное чувство беспомощности, примерно такое же, когда я попал под полную парализацию от эльфа. Но тогда это длилось пару секунд, а теперь…?

   Сажусь на пятую точку, подгибая ноги под себя, начинаю среднее исцеление, тратя ману. Захотят убить – помешать им никак не смогу. Показательно устроенная порка одним ударом прочистила мозги, разом избавив от иллюзии могущества.

   Медитирую, сливая ману на исцеление. Убивать меня не стали, даже оскорбления несколько утихли, но, как только я начинаю засыпать, сразу же окрикивают.

   Зря они меня не убивают, если я когда-нибудь стану достаточно сильным, им шанса не дам. Конечно, если доживу до этого далёкого и прекрасного дня. А может в этом и заключается их дьявольский план – без сна я долго не протяну.

   Слава Паше, истязание во сне заканчивается. Встаю, состояние слегка варёного овоща, ведь не спал уже двое суток.

   Бойцы отделения с утра праздно шатаются. Никто и не почесался сходить на стрельбище или поспаринговать друг с другом на копьях, как будто мне одному это надо.

   С другой стороны, их тоже можно понять – уже почти две недели на казарменном положении, вдали от семей, у кого они есть, или своих девушек. При этом было два подряд достаточно сложных вылета на миссии. Надо их завтра-послезавтра выпустить половинками состава. Да и Пашу тоже, пар спустить.

   Конечно, возрастает риск того, что при начале новой миссии мы окажемся не в группе, но ведь вечно прятаться за моей спиной не сможет, а огнестрел у него уже есть. К тому же, если миссия опасная, то присваивается повышенный ранг с большим числом участников… хотя, вспоминая чёрных пауков – тогда она присвоилась лишь после гибели всех игроков из первой десятки.

   Вот что надо выяснить у Одина – если мы оба находимся в Москве, Система может «предложить» миссию одному из нас, но не предложить другому? Если предлагается всем в определённом радиусе – риск уменьшается до разумного предела.

   А что ждать, думаю, опричники и сегодня не откажутся сходить в увольнительную, Ищенко должен быть на базе, пусть решает. У меня свои заботы.

   
- Вольнов, зайди, - киваю ему на свой бокс.

   - Что такое, Леший? – спрашивает он, когда я закрыл за нами дверь.

   - Меня просили, чтобы ты перешёл на другую службу, телохранителем с системными умениями. Т-шш, - затыкаю его оправдания, - Не надо ничего говорить, это твой выбор, чем бы он ни был продиктован. Своё согласие на твой переход я дал, ты сам как, хочешь уйти?

   - У меня два сына. Младший болен, это ты знаешь. Я не хотел уходить из группы, но если вдруг не вернусь с миссии, жена одна их не вытянет…

   - Причина уважительная, у меня нет к тебе претензий, честно. Держи, - достал из цэшки два миллиона, протягиваю ему, - И ещё… если вдруг обещанное тебе лечение не поможет, позови меня в гости. Ты понял? – я, взглянув на опасность «из шкуры» непосредственно носителя, признал правоту его решения уйти с рискованной «работы», и не стал отзывать своё обещание помочь с лечением сына.

   - Понял, спасибо! – обрадовался он.

   - Сумку и оружейную карту сдаёшь мне. Оружие забираю, чтобы у сильно умных идиотов сверху не возник соблазн попробовать на, допустим, заключённых, можно ли получить с них опыт? Скорее всего, можно, но расплата себя ждать долго не заставит, боги прямо запретили подобное.

   - Хорошо, вот, держи.

   - Несколько советов на будущее по прокачке магической энергии, что я сам успел понять. Первое, не допускай магического истощения. Это значит, что тебе предстоит долгая и нудная дорога к расширению внутреннего резерва. Мне думается, тебе не дадут ОС, предпочтут направить их на развитие целительницы. Поэтому, первоначально у тебя будет всего сотня маны. Поиск жизни вначале не использовать, он израсходует всю сотню разом. Сначала тренируешься взором мертвеца, пытаясь раскачать своё внутреннее хранилище хотя бы на единицу. Получится сделать 101\101, можешь пользоваться поиском жизни. Уровни магического дара лучше обычных уровней, так у тебя увеличивается и объем, и продуцирование маны. Получил второй игровой уровень – следом улучши уровень дара, получил третий – опять улучши дар. Если, конечно, тебе будут доставаться системные очки. Вроде больше добавить нечего.

   - Спасибо за всё!

   - Почти не за что. И не забывай, системная клятва бессрочна, обо мне не болтай, чтобы сыновья не остались сиротами по твоей собственной вине!

   Четверо из группы с радостным визгом умчались в неожиданную увольнительную, выдал им по пятьдесят тысяч «от себя». Трое других, а именно Сура и два новичка – Влад и Ник, не выражая особого рвения, начали попарно биться на копьях в нашем манеже. Глядя, как они осторожно наносят удары учебными копьями с «гуманизаторами» - резиновыми шарообразными нашлёпками вместо наконечника копья, подумываю о том, чтобы преподать им урок – показать, что с ними произойдёт в настоящем бою с более-менее умелыми противниками, если они не прекратят маяться дурью, и не начнут тренироваться в полную силу…

   Внимание! Вам назначена миссия: Наказание отступника № 1 

   Описание: 

   Только сильные могут нарушать правила! Игрок вашего мира грубо нарушил правила, установленные богами. Теперь он должен доказать, что достаточно силён для обхода запретов. Найти и уничтожить!

   Сложность: F

   Противник: Игрок (кровавая метка)

   Срок миссии: 1 час

   Условия: 

   Уничтожить Игрока с кровавой меткой

   Награда: опыт с отступника

   Штраф за провал: понижение репутации с богами вашего мира

   Осталось: 04:59… 04:58 

   
- Парни, мне назначена миссия! Ваше боевое крещение в Системе. Кто готов, бегом в секцию, переодеваться, у вас три с половиной минуты на всё.

   Все трое срываются с места, несмотря на полную неожиданность, отказа не последовало. Следую за ними, одновременно набирая номер Ищенко, предупредить о вылете. Опять ему ожидать нас на базе.

   В жилой секции бойцы быстро и сосредоточенно облачаются в камуфляж и бронежилеты, я в это время вытаскиваю из специально сделанной под меня отдельной оружейной комнаты их оружие, сразу снаряжая по-боевому. Заодно загрузил цэшку и сумку боеприпасами до упора, скину в личной комнате.

   Парни закончили со сборами, грузят личное оружие в игровые сумки, отсылаю им запросы на помещение в сумку работорговца, переход.

   
Осталось: 04:59… 04:58 

   На подготовку в личной комнате Система дала тоже пять минут, не балует.

   Первым делом призываю бойцов, вытряхиваю боеприпасы – немного приберитесь, пока я готовлюсь. На всякий случай бензиновый мотоцикл в цэшку. Ведь в описании задания туманно намекается на поиски нарушителя.

   Не забыть эльфийскую ложь, заново рассылаю приглашения опричникам, ну что, с богом? Или лучше без них?

   Сокрытие, шагаю в портал.

   
Проявляюсь в пустынной, плоской как стол, местности, залитой обжигающим дыханием Солнца. Редкие деревца посреди жёлтой сгоревшей травы. Утоптанный земляной двор в окружении двух страшных на внешний вид не то сараев, не то местных домов.

   На место, где я должен появиться из портала, нацелено около двух десятков стволов древних калашей. Осторожно, но как можно быстрее делаю пару шагов в сторону, невидимость уберегла от очередей из автоматов в упор.

   Кто-то за спинами стоящих напротив портала негроидов что-то громко кричит на абсолютно незнакомом языке, и они начинают полосовать пространство длинными очередями.

   Двумя телепортами вбок успеваю уйти из зоны обстрела, не уверен, что даже пятнадцать тысяч праны в покрове помогли бы пережить ливень пуль из такого количества стволов.

   Новые крики из-за спин на незнакомом языке, автоматчики прекратили стрелять, перезаряжают оружие и начинают не совсем уверенно поворачиваться в мою сторону. Тут есть игроки и у кого-то из них есть истинное зрение?

   Не дожидаясь новой канонады, портируюсь за их спины, Грам в руки, полетела первая голова с плеч, двенадцать ОС втекли в меня…

   Внимание! Вы нарушили запрет богов! Вы получаете предупреждение. 

   При дальнейшем убийстве местных жителей вы получите кровавую метку! 

   
Прыжок в другое место, так как на моё прежнее уже нацелились.

   Система, что такое, им меня можно убивать, а мне их нет? Тупые правила! Придётся ввести чит-код: маска безликого убийцы № 1 мягко присасывается к лицу.

   «Правила одни для всех, но слабые все равно умрут. Так почему бы им не послужить ступенькой для твоего возвышения?» - гласит её описание, призывая убить всех вокруг.

   Кровавая карусель завертелась, оставлять кого-то за спиной с автоматом в руках – идея для американского фильма. Не бросил оружие – умри, пополнив мой счёт очков Системы.

   Уничтожив обычных людей с огнестрелом, осматриваюсь в поисках игрока с кровавой меткой. Никого не видно, придётся выполнять пункт «найти». Тайный взгляд, в ближайшей округе живых нет.

   Скидываю сокрытие, можно призвать членов группы, посмотреть на их реакцию. От увиденного немного дрогнули, но в пределах допустимого.

   - Ник, Влад, туда, - указываю направление, с которого доносится шум мотора, - Занять оборону. Сура, давай под стеночку, и запускай дрона.

   Сам тоже «прячусь» в тени одного из сараев, быстро снимая утеплённые штаны и куртку, никак не ожидал, что закинет куда-то в Африку.

   О, раз тут тепло, можно выпустить Муха, давай на взлёт. Мой питомец взмывает быстрее дрона, передавая «видеоряд» непосредственно мне, так что окружающую картинку я увидел первым.

   Метрах в трёхстах от нас поставленные вкривь и вкось восемь больших бараков, окружённые забором из колючей проволоки. В ворота этого концлагеря как раз заезжал древний джип. Приказав Муху подлететь ближе, увидел, что там находится, по крайней мере, ещё тридцать-сорок человек, которые спешно занимают оборону. Также имеется три джипа общим числом, старых и столь же уродливых, что и постройки.

   «Ну что, если и искать нарушителя, то только там»

   - Слушай задачу, - обращаюсь к своим, - Наблюдаю порядка сорока человек и три джипа. Вам оставаться здесь, обеспечить моё прикрытие снайперским и пулемётным огнём, Сура будет координировать. Я выдвигаюсь в невидимости, зайду справа, так что в ту сторону стреляйте поосторожнее.

   Смотрю запасы праны во внутреннем хранилище – 1473\12000, «сонное» обнуление до конца не восстановил, да тут четыре телепорта по тысяче, вот и показалось донышко. Слава Одину, в хранилище меча есть три тысячи.

   Использую сокрытие, а навык уход в тень работать при свете Солнца не желает, ладно, не больно хотелось. Побежал направо, в обход.

   Метров через пятьдесят по мне начали не прицельно стрелять из лагеря противников, точно у кого-то есть истинное зрение, плюхнулся в выжженную солнцем траву:

   - Ник, прижми их огнём. Влад, снимай стрелков, - радирую своим.

   Началась перестрелка, «разбавляемая» оглушительными хлопками крупнокалиберной винтовки ОСВ. Негроиды быстро поняли, что против лома нет приёма, и затихарились на земле и за бараками.

   Прошить «здания» двенадцати-миллиметровыми пулями не проблема, но мы не знаем, есть ли в них кто. Вдруг пленники, которых переводили на очки Системы?

   Я быстрыми бросками преодолел метров тридцать, выйдя на точку, откуда просматривались все три автомобиля. ОСВ из цэшки, прикрутить громкость активных наушников, выстрел. Первая машина ощутимо дёрнулась после попадания в двигатель. Расходую на каждую по пятизарядному магазину, я удивлюсь, если они заведутся после жестокого расстрела.

   Сначала не хотел трогать машины, разрушая иллюзию возможности сбежать, так как теперь противники будут сражаться с большим упорством. Но позволить в пылу схватки по-настоящему скрыться виновнику вызова на эту миссию не хочется, бегай за ним потом. Нет уж, за оставшееся время по любому достану его.

   Враги затихли, переживая потерю средств передвижения, перебежками под сокрытием стал приближаться к цели, прикрываясь одним из бараков.

   Через Муха заметил движение противника, достаю Выхлоп, тихий «плевок», и никто никуда не пытается переползти. Другой красавчик, падает с развороченной грудью.

   - Леший, несколько человек пытаются снять колючую проволоку, - уведомляет Сура. От моего Муха они скрыты строением, ничего не вижу.

   - Ник, выдвигайся левее, дай несколько очередей туда.

   - Принял, - отзывается пулемётчик. Через минуту слышится несколько очередей.

   Я в это время добежал до забора, оружейная аура, удар Грамом, дополнительный проход готов. Тайный взгляд, плохо, полно засветок живых существ, в бараках жертвенные барашки.

   - Парни, постреляйте выше крыш, - бойцы послушно выполняют приказ.

   Я же через тайный взгляд помечаю те цели, которые сменили положение – есть большая вероятность, что это враги. АСМ Вал в руки, под сокрытием и защитой щита праны выглядываю за угол барака, короткая очередь, трое падают. Перезарядиться, магазинов у меня с большим запасом. Проскакиваю за следующий барак, из-за угла крадутся двое, не видя меня под невидимостью.

   Метательный топорик улетает в дальнего, клевец бьёт в висок подошедшего близко ко мне, упускать ОС – расточительство и глупость.

   Зачищаю внешний периметр, контролируя врагов неприметным Мухом. Паша тоже подвесил свой дрон над лагерем на высоте порядка двухсот пятидесяти метров, попасть в него можно только с навыками «Читера» Каменистого.

   Методично расстреливаю всех, у кого в руках оружие, большая часть противников убита. Конечно, можно поразить их из лука, а позднее получить опыт, но так сильно рисковать я не хочу, правила Системы довольно зыбки – пара «лишних» убийств, и на меня самого откроется охота, невзирая на то, что я в маске безликого убийцы, чрезмерно жадничать не буду.

   Некоторые «самые умные» догадались спрятаться в бараках, прикрывшись пленниками. Жаль, что они не знают, что мне глубоко наплевать на жизни заложников. Я поостерегусь убивать их прямо, но рвать жопу из-за чьей-то жизни? Такой глупости от меня точно ждать не стоит.

   До конца миссии восемнадцать минут, а я так и не видел Игрока с кровавой меткой, он вообще здесь?

   - Эй, давай договоримся! – услышал я из одного барака на системном языке. Кажется, он тут!
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    Глава 9. Совесть
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«Подтягивайтесь к лагерю» - по радиосвязи передаю своим, - «Короткими перебежками, периметр вроде зачистил, но всё равно с осмотрительностью»

   - Хорошо, давай договоримся! – на системном говорю в сторону от входа в барак, чтобы не могли чётко навестись на источник звука.

   Тайный взгляд с поиском пороха – шесть засветок в глубине помещения.

   - Предлагаю следующее: ты не убиваешь меня, а я дам опыта на пять уровней! Тебе ничего не нужно будет делать, только забирать опыт из оружия. Что скажешь?

   - А потом за мной придут, также как за тобой? – усмехнулся я.

   - Я просто пожадничал, получил целых восемь уровней, - ого, похоже, тут жирная цель! – Мой брат получил пять уровней, и у него нет кровавой метки. Соглашайся, где ты сможешь получить столько ОС без какого-либо риска?

   Жадность внутри пару раз трепыхнулась, но была жестоко раздавлена доводами разума – не стоит крохоборствовать при игре не то что в долгую, а в пожизненную Игру. Рисковать жизнью ради пяти уровней? Если красть – так сразу миллиард! А не пытаться набрать его по пять копеек многочисленными нарушениями.

   - Ну так что? – не выдержали внутри барака моей заминки.

   - Погоди, я думаю.

   «На позиции» - доложился Ник, - «Контролирую пять правых от тебя бараков»

   «Чётко вижу два левых, один скрыт» - радировал Влад.

   «Принял, молодцы. Сура, давай по центру, быстрее. Я вхожу, контролируйте»

   Достаю из цэшки два «хис-а» - химических источников света, то есть, тех самых «палочек», которые при сломе начинают светиться из-за протекающей внутри них химической реакции, надламываю, трясу, хорошенько перемешивая содержимое, чтобы они быстрее вышли на рабочий режим.

   Приготовить клевец и топорик, сейчас бы пригодилась сабля, лежащая в качестве залоге в домене Одина, так как с двуручником Грамом работать внутри тесного помещения не получится.

   Светошумовая граната с отскоком от стены влетает в барак, через секунду за ней летят хис-ы. Прикрыть глаза и отвернуться, с шумом справятся активные наушники. «Бум-м-м!» и крики людей.

   Управляемое ускорение, врываюсь внутрь, топориком бью по шее первого врага, вырывая кадык. Удар клевцом в череп сверху второму, орудие убийства застревает. Надо вытаскивать с помощью телекинеза и оружейной карты, а пока в руке материализуется дэ-копьё, с силой метаю в Леопарда - игрока девятого уровня с кровавой меткой. Не соврал насчёт своего «отжора». Копьё пробивает его насквозь, пришпиливая к деревянной стене строения. С пятнадцатью в силе даже прокол не потребовался.

   Ослеплённые и оглушённые негроиды что-то голосят, по всей видимости, вспоминают чьих-нибудь мам. Новый удар топориком по горлу – как иначе по-другому быстро лишить жизни человека, а затем метаю его в юнита шестого уровня, стоящего у дальней стенки и начавшего поднимать оружие в мою сторону, что категорически мне не нравится. Надо думать, это брат Леопарда, которому щедрой рукой тоже отсыпали опыта с пленников. D-кинжал в руку, и последний противник в этом бараке оседает на пол, поражённый в печень.

   Быстрый сбор автоматов и системного оружия – своего и чужого. В цэшку запихиваю тело игрока с кровавой меткой, думаю, его можно «торжественно возложить» на алтарь Одина.

   «Барак зачистил, выхожу. Что на улице?» - спрашиваю у дружинников.

   «Противника не наблюдаю» - докладывает Сура, мониторя всю площадь перед бараками через дрон, Ник и Влад подтверждают.

   Тайным взглядом, нацеленным на поиск пороха, «просвечиваю» концлагерь, вижу четыре крайние засветки.

   Внимание! Миссия успешно выполнена. Желаете покинуть локацию? 

   До принятия решения осталось: 19:59…19:58 

   
С небольшим запозданием после убийства Леопарда Система выдала уведомление о выполнении моего задания.

   Внимание! Отношение Сета ухудшилось! 

   
Вот небесный гондурас! Ничего, что это была миссия от самой Системы, согласия на которую у меня не спросили? Убил его почитателя…

   «Собираемся, миссия выполнена, я сейчас закончу» - уведомляю соратников.

   Небольшая жадность всё-таки победила. Убивать непричастных сильно опасаюсь, но четверых с оружием в руках как говорится, «сам бог велел». Против невидимости под ускорением у жертв не было никаких шансов, зато мой счёт пополнился на сорок восемь ОС. Геноцид – выгодное занятие. Конечно, если у тебя есть маска безликого убийцы, и не слишком сильно борзеть.

   По итогу операции на моей «совести» тридцать один «осушенный» и около двадцати убитых из огнестрельного оружия. И по-прежнему никаких моральных терзаний, может это какой-то «дар» Игры? Или вместе с удачей Система «нечаянно» отрезала сострадание и способность переживать «из-за пустяков»?

   Столь большое число жертв, хоть и «безуровневых», дало мне целых пятьсот сорок восемь ОС, и если бы я не сливал очки в накопитель, перепрыгнул на следующий, двадцать третий уровень. Однако сейчас мне важнее развить навыки.

   Из бараков начинают несмело выбираться люди, бывшие пленники. Считайте, что сегодня вам повезло. Еды и воды на ближайшее время должно хватить, ведь были запасы для охраны. А дальше как повезёт, ведь сюда уже вполне могут ехать другие «бандосы».

   Отсылаю запросы на помещение в сумку всем своим, достаю из цэшки мотик. Есть четырнадцать минут, хочу посмотреть ситуацию на той точке, где я появился.

   Три минуты несложных «поисков», и я стою метрах в пятистах от первой точки возле выкопанной ямы, на дне которой вижу шесть тел. Рядышком замечаю семь характерных горок со свежевскопанной землёй – другие братские могилы. Но сколько там трупов – неизвестно. Призываю бойцов:

   - Парни, чтобы вас не мучала совесть, посмотрите на то, что мы с вами предотвратили. Внимание направо, семь уже закопанных могил. Мы лишь вырезали человеческий гной, ясно? – дружинники покивали головами.

   - Ник и Влад, у вас небольшое дополнительное задание, которое уже выполнили все другие члены группы, Сура подтвердит. Итак, в процессе выполнения миссий вы можете увидеть нечто, что не отражено в моих докладах руководству. Например, вот эта странная маска безликого убийцы, - про которую я вспомнил только что, снимаю «девайс», - Докладывать о подобном не нужно. И сейчас вы дадите мне системную клятву об этом и некотором другом. Возражения не принимаются. Готовы? Повторяйте за мной: «Клянусь Системой…»

   Клятва принята! 

   - Молодцы, рассылаю всем приглашения, уходим домой.

   В «растворённом состоянии» «междумирья» делать нечего, поэтому сразу пропускаю этап.

   Осталось: 59:59…59:58 

   Целый час в личной комнате, как бы маловато, но сойдёт. Освобождаю бездонную сумку Леопарда от немногих вещей, теперь послужит «накопителем» под патроны. Призываю бойцов, в быстром темпе разбираем принесённые ранее боеприпасы, раскладывая по предназначенным им «местам хранения».

   - Всё, шагайте домой, я на свидание к богу.

   Выпроваживаю «ребят» из личной комнаты, с опричниками у меня проходной двор получается. Вот бы личная комната настраивалась по желанию, здесь – моя личная территория, здесь – «общественная», тут – оружейный склад, а там – вещевой и продовольственный. Но… если такое и возможно, то только за бабки, а именно ОС. Знаю я эту Систему.

   Перед входом в домен Одина быстро пробегаюсь по себе оценивающим взглядом, всё ли в порядке, не забыл какую-нибудь компрометирующую мелочь? Маска безликого убийцы хоть и в карте, но в кармашке системной одежды, переложить в цэшку, там всегда и хранить.

   Кстати, где там отображается отношение богов ко мне? Странно, показано лишь отношение Одина – благожелательное, Сет не указан. Либо его ухудшение было настолько незначительным, что не хватило на отображение, либо… оно легло на игрока в маске.

   Фух, хорошо, что просмотрел свои «статы» перед общением с богом, а то задал бы вопрос по Сету, пришлось бы признаваться во владении маской убийцы. Хорош уже светиться со всякими штучками, вдруг эта маска словно тряпка, которой размахивает тореадор перед мордой быка?

   Шагаю в светящийся портал домена Одина. Интересно, я когда-нибудь побываю в других? По идее, нахер надо. Приношу «жертву» и расстрелянные «калашниковы» в дар на проекцию Алтаря. Затем иду в главное здание, волчара меня даже не провожает, обленился, наверное.

   - Приветствую, Один!

   - Мой берсерк! Проходи, проходи. Наблюдал за тобой на миссии, почти хорош.

   - В смысле наблюдал? – я удивлён.

   - В прямом. Одного из двоих моих воинов Система выдёргивает на миссию, мне стало интересно. Кстати, хорошо, что убивал Леопарда в маске, негатив ушёл на неё, - тьфу, ты, а я старался спрятать её, - Жадность смог унять, не стал убивать всех людей. Такое Система вполне могла засчитать за нарушение, маска бы не помогла. Слу-ушай! А в Саре не баловался подобным? Уж больно у тебя уровень высокий!

   - Клянусь, что до сегодняшнего дня в маске убил лишь двух человек! – поспешил я опровергнуть его подозрения.

   - Всего двух? И кто это был?

   - Первый - игрок Викинг, он напал и убил девушку из моей группы…

   - Викинг, Викинг… - перебил меня Один, что-то вспоминая, - Четвёртый уровень?!?

   Соврать, конечно, можно, но что это даст? Вряд-ли из-за одного трупа бог прекратит наше сотрудничество.

   - Да, четвёртый. Накачанный блондин.

   - Так, прояснилась его судьба. А ведь он посвятил свою жизнь мне, думал его жрецом ставить.

   - Хорошо, что не поставил, убил девушку ни капли не задумываясь. Не спорю, как палач он отличный вариант, но как твой представитель – никудышный.

   - Да ладно, не юли. Судьба или что там за неё послала вместо него тебя, я не в накладе.

   - Можно узнать, почему на прошедшую миссию назначили меня? – поспешил перевести нить разговора, «опуская» вторую жертву.

   - Просто пока ты единственный, кто достиг десятого уровня. Если бы вас было несколько, Система сделала предложение как всегда. Никто не соглашается принять – тогда принудительное назначение, всё как с обычными миссиями.

   - Ясно, теперь гораздо более важный вопрос. Я получил магическую школу. Вымершую, основанную эльфами. И теперь по ночам они являются ко мне в сон и мешают спать. Можешь что-нибудь посоветовать?

   Один удивился моим словам и тщательно выспросил все подробности, после чего погрузился в глубокие раздумья.

   От усталости и тишины вокруг я чуть не заснул, когда вдруг «очнулся» собеседник:

   - Ни в памяти, ни в доступной сейчас части информации ничего похожего не нашёл.

   - В памяти? Хочешь сказать, что Один когда-то реально существовал?

   - Наверное. Я помню многое из прошлого.

   «Понятно, надо держаться на дистанции. Неизвестно когда и по какой причине, «память бывшего бога» может взять верх над личностью слабого человека, которого Система случайно (99,9 %, что это так) назначила на «должность» игрового бога»

   Вслух же спросил другое:

   - Что в таком случае можно предпринять? Какое-нибудь системное умение?

   - Да, давай попробуем поискать. У тебя ОС-то есть, скольких убил?

   - Тридцать одного осушил, пятьсот пятьдесят очков в накопителе.

   - Неплохо порезвился, выгодная миссия.

   - Выгодная, - не смог не признать я.

   - Ты не мой жрец, а слишком часто идти на игровые нарушения, хоть и мелкие, мне не хочется, поэтому открою тебе возможность прямого платного доступа к Серверу в моём домене. И отвлекать меня, если пришёл просто так, не будешь.

   - И сколько плата? – внутренне вздохнул я.

   - Не расстраивайся, всего одно ОС за час доступа.

   - Супер! – на такую цену согласен с радостью.

   С руками-ногами погрузился в изучение навыков D-ранга, ниже вряд-ли будет эффективно. К тому же не надо забывать про ограничение времени нахождения в личной комнате. По его истечению Система «вышвырнет» меня в произвольной точке Земли. Попаду в океан на глубину в километр – прощай, Леший, у тебя есть одна стотысячная шанса на воскрешение.

   «Защиты сновидений» в перечне доступных умений не было, но была «защита разума». Хорошенько порывшись в которой, прежде всего на совместимость с организмом, отметил «Защиту от ментального воздействия, D+ (1\5)». Ведь именно в «область мыслей, идей, интеллекта, мышления, разума», сиречь ментал, приходят эльфы. А головной мозг является проекцией ментального на физическое тело человека.

   И именно его же предложил Один! Пришлось залезать в долг к покровителю ещё на сотню ОС – выкупить карту дэ-ранга, и напрямую от Сервера влить знания «Сапёрное дело, F (1\4)» - я уже убедился, насколько хороши мины в мире меча и магии.

   Затем за десять ОС купил не насыщенную Е-карту «Языки Земли», как будут деньги, то есть очки Системы, насыщу и изучу. Один лишь посоветовал предварительно поднять интеллект хотя бы до двадцати, информация чересчур обширна, а про второй ранг развития даже не думать.

   Интеллект до двадцати – это минимум три уровня с вложением очков характеристик, долго. Изучил английский язык за десять очков напрямую от Сервера, получается, обманул самого себя.

   Девять минут и девятнадцать ОС в наличии. Пройдясь по возможно нужным умениям, понял, что количества очков недостаточно, эф-навыки всё, не котируются.

   - Один, меня просили узнать, можно ли как-то получать от тебя ОС и артефакты в обмен на что-то нужное?

   - Без храма на Земле это невозможно, твоего посредничества не хватит, нужны личные пожертвования. Очень большие пожертвования. К тому же очки Системы слишком ценный товар для продажи, в ближайшее время их никто продавать не будет.

   - Хорошо, передам твои слова. Я закончил, мне пора.

   - Не забывай, заходи, - прикалывается покровитель.

   - Последний вопрос, можно узнать, почему ты в начале нашей встречи сказал: «Почти хорош»?

   - А я уж думал, не спросишь. Почти – потому-что Система реагирует на твою личную оценку совершённого так называемой «совестью». И если для себя ты решил, что все люди с оружием в руках подлежат осушению, и не сомневаешься в этом, Система наказывать не будет, если при этом ты не нарушаешь другие правила. Леопард на этом и погорел, он заставлял людей убивать других людей системным оружием, а затем уничтожал юнитов с кровавой меткой, что не является прямым нарушением правил. И именно из-за этой системы оценки на основе совести в Игре существуют различные «выродки и нравственные уроды», убивающие ради удовольствия. Просто, по их мнению – это нормально.

   - Ясно, счастливо оставаться, - откровенно торопясь, быстрым шагом иду на выход из домена и затем ныряю в портал домой.

   Встречает Ищенко:

   - Вернулся? На переговорах с Одином был?

   - Зачем задавать вопрос с очевидным ответом? Немного передохну и напишу отчёт. Кстати, надо ввести в штат секретаршу или адъютанта, я бы надиктовывал свои приключения на диктофон, а он потом печатал, я уже немного задолбался. Адъютант предпочтительнее, вы бы с ним дежурили по очереди при начале миссий.

   - Твои слова да начальству в уши, я уже давно прошу себе зама.

   - Чтобы он бегал по моим «хотелкам»? – коротко посмеялся я.

   - Не без этого. Переводи дух, приходи, жду.

   Я лёг в любимую позу медитации, достаю карту защита от ментального воздействия, приступаю к изучению. Похоже, умение чисто системное, боли нет. И слава Системе!

   Принять душ, взмылился в африканской жаре, переодеться и идти писать очередную «сказку». Разделавшись с этим нудным занятием, зову всех своих на ранний обед, так как затем, после перерыва, я всё-таки устрою им «набивание синяков и шишек» в учебном бою на копьях.

   Пообедав и почистив автомат, вышел пройтись на улицу, в тепле на сытый желудок неимоверно клонит в сон. Несмотря на соблазн прикорнуть прямо сейчас, решил не рушить режим, лечь спать часиков в девять вечера. Пока гуляю и перевариваю калории, включил запись вчерашнего выступления нашего гаранта, чем удивил?

   - Уважаемые граждане России, – обращение началось с привычных слов, мозг уже приготовился услышать не менее привычное продолжение: «Этот год был трудным».

   В принципе, так и прозвучало, к «трудностям» добавилась возможность умереть от пришельцев «из иных измерений», как озвучил президент. Увлекательная перспектива, ничего не скажешь. Но правительство работает ради вашей безопасности! Немного умереть, а потом всё будет отлично.

   После выступления главы государства началась аналитическая программа, где повторно пережевали те тезисы, что озвучил президент. Затем прошли показательные выступления игроков в масках, которые лично меня лишь позабавили: такие важные, а случись боестолкновение – многие из них погибнут. Из продемонстрированных умений: девушка заморозила небольшую лужицу воды, а мужчина поднял в воздух несколько стальных шариков – другая версия моего «телекинеза»? Лично я уверенно оперирую лишь одним предметом.

   Досмотрев передачу в ускоренном режиме, нового для себя не узнал. Лидеры других государств также выступили с заявлениями в похожем стиле. Интересно, американские игроки станут облачаться в трусы поверх системной одежды?

   Да-да, штамп, но я не удивлюсь, увидев такое в новостях. Стереотип супермена глубоко укоренился в их умах.
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    Глава 10. Бабки...
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- Ну что, бойцы, небольшая пробежка, а затем раздача подарков, - «заинтриговал» дружину.

   Группой из четырёх человек порысили вдоль забора базы, правильный бег – одно из лучших средств разогреть тело и мышцы, подготовить лёгкие к последующей нагрузке. Надо всего лишь уловить ритм и бежать легко и свободно, ни в коем случае не насилуя тело. От бега надо получать удовольствие, а не считать его наказанием божьим.

   Затем соратники получили подарки, раз за разом нарываясь на «уколы», подсечки и просто удары древком копья по телу. Кажется, прониклись важностью умения владения основным системным оружием.

   Тело, получив приличную нагрузку, открыло внутри себя второе дыхание, сонливость как рукой сняло. Изучу-ка владение мечом применительно к двуручникам, это ли не самый правильный способ потратить десяточку ОС?

   Закончив «танцы», понял, что не зря потратил очки Системы. Имеющаяся у меня боевая система № 487921, хоть и имела в своей основе именно меч, но не двуручный. Сейчас же мне открылось невидимое прежде поле, которое можно и нужно вспахать, чтобы стать мастером «длинного» меча.

   Полчетвёртого вечера приехал Пётр Николаевич - ПППН, привезя с собой целительницу и Булкина – блудный сын вернулся в расположение Экспедиционной группы.

   Как заранее предполагал, двадцать ОС отошли девушке, здоровье и небольшое увеличение продолжительности жизни в глазах властьимущих пока всё равно перевешивают вопросы безопасности.

   Я уже получил от них практически всё, что мог, остались сущие пустяки – дроны (но эта позиция не критична, вполне могу купить), комплексы Корнет, ранцевые огнемёты, гранатомёты Бур (тоже не критично, Шмелей и РПГ в достатке), сетеметатели, пожалуй, всё. Хотя нет, боеприпасы.

   Поэтому в дальнейшем им ожидать большого притока ОС не стоит, так как я сам застыл в своём развитии, что впоследствии может привести к неприятностям – например, смерти.

   Вольнову выдал карты магдара, поиска жизни и взора мертвеца, после чего он ушёл в медчасть – пробуждение магического дара довольно болезненная процедура. И если есть возможность снизить или убрать боль – лучше сделать так.

   «В ответ» Пётр Николаевич передал мне пять дебетовых карт самых крупных государственных банков РФ, на каждой из которых лежит по восемьдесят миллионов рублей. Хоть бы что-то ёкнуло внутри меня – в настоящее время уже выше этого, у меня новый предмет вожделения – системные очки. Вот их бы миллион – другой, это да!

   - Пётр Николаевич, Суворину, так сказать, за успехи в боевой и политической, лейтенанта досрочно. А то ходит один-единственный младлей в нашей группе.

   - Андрей Викторович, давайте с этим завязывать, такими темпами через год у вас все генералами станут.

   - Не надо преувеличивать, Ищенко то генерал-майора не видать, не то что бойцам группы. Но младлей – несерьёзно, тем более, половину срока он выходил.

   - Хорошо, последний раз. Все остальные в порядке выслуги.

   
- Здорово, Серёга! – приветствую Булкина, - Как самочувствие, настроение? Суицидальных намерений нет?

   - Здравия желаю, товарищ командир, - тактично обозначает моё «звание», - Самочувствие отличное, настроение среднее, умереть не хочу, иначе зачем возвращаться в группу?

   - Кто же психов поймёт, зачем они то или иное совершают?

   - Но я-то не псих.

   - Уверен? Ведь вернулся к такому психу как я? Мог бы в ФСБ податься, там большая группа игроков.

   - Ты ждёшь моего извинения? Его не будет. Тогда я поступил правильно, что ушёл из группы. На миссии всё равно не смог бы ходить. А в группу ФСБ не пошёл, во-первых, из-за различия ведомств, а во-вторых, потому что понимаю, что с тобой шансы выжить и развиться выше.

   - Честно, вот если бы ты не сказал «развиться», послал бы тебя лесом. Отсиживающиеся за моей спиной не нужны. Ты принят в группу. Но с испытательным сроком! А вот насчёт более высоких шансов выжить – не уверен, что это так, учти данный момент, потом не жалуйся, сам пришёл. Выслал тебе приглашение, принимай.

   Пригласил его в свою группу, обратным ходом с миссий натаскает оружия себе в личную комнату, и, кстати, о его экипировании и снабжении пусть болит голова у начальника Экспедиционной группы. С этим известием и отправил Серого к подполу.

   Кое-как промаявшись до половины девятого вечера, плюнул, и плюхнулся спать. Во всяком случае, рассчитываю, что сегодня посплю.

   Опять «проваливаюсь» в не-сон, но отличия от прошлых двух ночей разительны. Эльфы метрах в пятидесяти и практически не слышны – первый уровень умения далеко не пятый, но защита работает!

   Такс, постелька, беруши и спать! Отрубился, едва укутался в пышное одеяло.

   Проснулся я от… дождя, точнее, даже ливня. Недолго думая, поднимаю стены, сверху ставлю крышу, большой камин с пылающим огнём поближе ко мне, сменить одеяло на сухое и можно спать дальше. К тому же, вытащить беруши, а то уши немного болят от них – за тройным стеклопакетом и шумом ливня эльфов точно не услышать.

   Утром всё по старой схеме – меня будит вернувшийся в расположение Паша. А так как он приехал далеко не в шесть утра, я продрых до восьми. Самочувствие отличное, выспался. Хрен вам, а не я, ушастые!

   Осталось решить проблему с самостоятельным пробуждением, и вообще хорошо. И самый очевидный выход – завести во сне будильник. А как подниму защиту от ментальных воздействий до второго ранга навыка, об эльфах останется только вспоминать.

   Я, Сура, Влад и Ник едем в город, остальные, вместе с нашим «новичком» Серым, остаются на базе, занимаются «боевым фехтованием». Павло побудет в роли наставника, у него второй ранг владения оружием, поспарингует с другими.

   У меня же нарисовалось сразу несколько дел. Во-первых, вместе с Сувориным, наконец, доехали до его знакомого, ещё одного Павла, который «шарит» в виртуально-денежных делах. Ситуация со скрытностью не совсем радужная. Если рвать все связи, обналичивая счета, потребуется более десяти поездок к «обналичивателям» - у меня слишком внушительная сумма на счетах. Причём, эта операция сожрёт где-то шесть-семь процентов депозита.

   Ладно, полную анонимность не надо, американцы не дотянутся, а наши, как я думаю, в цифровом мире искать меня даже не подумают. Как ни прискорбно, но исчё не доросли до такого.

   Затратив часа полтора, я стал обладателем пары верифицированных электронных кошельков на чужое имя, которые я попросил для китайских денег, эти могут попробовать достать получателя. Также мне сделали два десятка неверифицированных кошельков, траты по которым не могут превышать две с половиной тысячи долларов в месяц. Также оформили шесть виртуальных карт по моему паспорту, при желании есть возможность получить и физические, только придётся ножками сходить в офисы банков – на них вывел американские деньги. И напоследок кошелёк Юмани, куда тоже упало пять миллионов рубчиков. В общем, обмазался по полной.

   Второе дело – я, уже в одиночестве, отпустив Суру, заскочил в кузницу к Михаилу, сегодня он был на работе, заканчивал срочный заказ. Кольчуга, увеличенная на мой размер в боевой форме, осталась системной. В принципе, сейчас данный факт абсолютно не важен, даёт только то, что не нужно снимать при возвращении с миссии.

   А вот с болтами для арбалета получился пшик, оружием, наподобие стрел, они не являются. Систему так просто не наипёшь! Тогда пришлю к тебе Пашу, сваргань кольчугу на него, даже если она не станет системным предметом, не страшно, постарается не забывать снимать перед переходом обратно в личную комнату, а средство переноса несистемных предметов между локациями у него давно есть.

   Третьим делом мог бы стать визит к Владимиру, инженеру из гаража ФСО, что делает для меня багги, но время уже послеобеденное, он уехал домой, я опоздал. Поэтому звонок Илоне, чтобы ждала меня и на всех парах лечу к ней.

   Небольшое де-жавю. Дверь подъезда, домофон, цветы в руке. На большее фантазии не хватает, не романтик, что поделаешь. Зато она встретила во всеоружии: нижнее бельё, постель, ласки. Не знать, что купил её, было бы похоже на долгожданную встречу с любимым.

   - Собирайся, надо съездить по делам, - говорю ей после получения удовольствия.

   - По каким?

   - Одевайся, и едем, увидишь, - собиралась она раза в два дольше, чем мы кувыркались…

   Задумал подарить ей квартиру. Покопавшись в наших законах, «перестраховочный» вариант с покупкой на себя и завещанием в её пользу, отмёл. Слишком много геморроя и затрат на переоформление при моей смерти. А бессмертным я себя уже не считаю. Нет, безусловно, на фоне многих других игроков у меня есть неоспоримые преимущества, но если за мной на охоту выйдет прокачанный игрок или тем более сработанная группа, есть единственный шанс сбежать, воспользовавшись переносом. Поэтому я даже на Земле стараюсь переставлять метку, особенно если знаю, что на каком-либо месте задержусь надолго.

   В Москве строительный бум, но если захочешь выбрать что-то идеально подходящее тебе, успехов в поисках! И это я ещё почти не ограничен бюджетом. От просмотра «подходящих» по мнению риэлтора вариантов, мозг медленно вскипал. Хотя, тут сам виноват – не определил чёткие критерии выбора места расположения. То ли центр, чтобы многое в зоне чуть ли не пешей доступности, то ли восток столицы – быть поближе к базе.

   Всё, про базу забываю, всеми силами постараюсь выбить переезд в пределы города. Для тренировок с холодным оружием большое помещение не нужно. А если потребуется освежить навыки стрельбы, всегда можно на денёк-другой выехать на большой полигон.

   Теперь дело пошло гораздо веселее, через десять минут определилась пятёрка финалистов. Конечно, не в пределах Садового кольца, цены в новостройках там легко перешагивали за сотню-вторую миллионов, но хотя бы внутри ТТК. А изучив доступность станций метро и планировку, осталось два варианта. Откладывать не будем, поехали смотреть.

   Один жилой комплекс в стадии активной достройки, во втором распродаются последние квартиры. Естественно, второй. Трёхкомнатная в сотню квадратов на двадцать седьмом этаже, прекрасный вид в сторону Кремля, и всего шестьдесят семь миллионов – не зря я «выдаивал» Петра Николаевича. Машино-место на подземной парковке «в подарок».

   Ещё в сто одиннадцать миллионов обошлись двести два квадрата коммерческой недвижимости на первом и втором этажах жилого комплекса в «совсем черновой отделке». Это под сдачу в аренду – жизнь в столице дорогая, не уверен, что Илона сможет себя обеспечивать без моей поддержки. В общем, любовнице повезло со мной, а ещё с тем, что у меня нет родни – брат с момента расставания не соизволил выйти на связь, хотя новый номер ему скидывал.

   Риэлторша тоже в небольшом шоке – явно подсчитывает свои неожиданные комиссионные на воскресном дежурстве. Однако это не мешает ей в авральном режиме подготавливать договор.

   - Можно ваш паспорт? – обращается ко мне.

   - Илон, давай паспорт, - переадресовываю запрос, вызывая ступор у девушки.

   - М-мой?

   - Конечно, твой, на тебя же оформляем.

   - В-во-от, - кажется, ещё немного, и она начнёт заикаться.

   По выходу из конторы на меня обрушился ураган средней мощности, Илона выплеснула эмоции.

   - Спокойно, дома всё объясню. Поехали в кино, тыщу лет там не был.

   - Поехали.

   Вернувшись «домой», в занимаемую Илоной квартиру, скорее всего Управления делами Президента РФ, в расчёте на жучки, поведал ей правдивую историю о Системе, Игре, миссиях. Особо о том, что сейчас меня невозможно убить одним выстрелом, и что будет, если произойдёт покушение на меня или моих близких.

   Вполне возможно, распинаюсь зря, никакой прослушки тут нет, но что-то я в этом не уверен. Каким образом отличать «шпиёнские девайсы» от обычных электроприборов при задействовании тайного взгляда, я до сих пор не понимаю.

   Звонок начальнику – в наглую говорю, что завтра меня не будет, дела-с. Надо прокатиться по дизайн-бюро, заказать ремонт под ключ с их надзором. А также зайти в банк, перечислить деньги за покупку квартиры.

   С честью пережив вечернюю благодарность Илоны, готовлю её к побудке меня поутру, если задумка с будильником во сне не сработает. Напоминаю себе богатыря из русских сказок, который по ночам спал беспробудным сном. Или это нам только навязали в одном достаточно известном мультике? Ради интереса залез в инет, точно, только в этом мультфильме, других упоминаний нет.

   Как бы то ни было, ночь прошла спокойно, а самое главное, я смог самостоятельно проснуться по «выдуманному» мною будильнику. Жизнь вроде налаживается, но мучает следующий вопрос: что будет, если во сне меня затянет на миссию? Так и продолжу валяться трупиком без сознания? Убивай, кто хочет?

   Срочно хочу миллион (хотя бы) очков Системы, это решит ближайшие проблемы, но, возможно, поставит перед другими, гораздо более глобальными.

   В плане безопасности Илоны – инициировать её как юнита, насколько я понимаю, это не позволит Системе затянуть её в Игру как игрока. Нелишним будет передать ей навык исцеления, вдруг спасёт мне жизнь после тяжёлого ранения - опять рисую расходы на горизонте. ОС, ОС, ОС… всюду давай ОС.

   Утром заскочили в три банка, два счёта я полностью закрыл, иначе в карточках заблудиться можно. Но при переводе средств на счёт продавца в другом банке с меня удержали комиссию, вот жульё! Илоне на её карту закинул сотню, на текущие расходы. Но сильно баловать не надо, и так недвижимости купил на невообразимую для меня прежнего сумму.

   Поездка по дизайн-бюро простой не могла быть по определению. Где-то уходил сразу, где-то после пяти минут разговора, у многих не было своих строительных бригад. В одном более-менее понравившемся не выдержали разговора со мной. Наконец, вроде то, прошу аудиенции с владельцем:

   - Добрый день, вы хотели меня видеть?

   - Добрый, да, хотел спросить у вас лично, готовы ли гарантировать заявленную цену, сроки и качество работ?

   - Наши клиенты никогда не жалу…

   - Стоп-стоп-стоп, я не об этом, вы готовы лично гарантировать цену, сроки, и качество работ?

   - Да, готов, - «храбро» отвечает хозяин фирмы.

   В моей руке материализуется Грам, хищно сверкая на падающих сквозь окно лучах Солнца.

   - А теперь готовы?

   - Вы что, игрок? Про которых говорил президент в своём обращении? А я подумал – во, дают, какой бред только не придумают, чтобы отвлечь народ от жизненных проблем…

   - Да, я – игрок, а Игра, к сожалению, не бред. Так что, возьмётесь или вежливо откажете?

   - Цена поднимется процентов на десять, так как выделю для вас мои лучшие бригады, но если согласны – мы берёмся.

   - Мне нравится ваш подход, устраивает.

   - А можно будет указать в рекламе, что нашими услугами пользуются игроки?

   - Вот прям «игроки»? Во множественном числе точно не надо. Но я могу сняться в вашей рекламе, если весь ремонт будет за ваш счёт, - закинул удочку на удачу.

   - Унитазов из золота не собираетесь ставить?

   - Конечно, нет.

   - Тогда согласен! - вот так я неожиданно получил свой первый рекламный контракт.

   Отвёз любовницу домой, и засобирался на базу. Там опять предстоят разговоры. Сначала с Ищенко:

   - Андрей Петрович, нашей группе пора съезжать отсюда, перебираться в Москву. Кто там нас курирует, Пётр Николаевич лично, или есть начальство поменьше? Пусть ищут помещение, нам особо много не потребуется, лишь бы отдельно.

   - В Москву? Хорошо.

   - О, блин, позабыл, ты же хотел семью куда-то сюда перетаскивать, а я срываю в обратном направлении.

   - Я-то хотел, да мои категорически не согласились переезжать, одному мне столица не сильно нравится. Так что, если перебазируемся, мне домой ближе мотаться.

   - Ну и славненько. Прости, не сообразил сразу, всем в группе выдал, кроме Серого, а начальнику откат не произвёл, - пятьдесят тысяч рублей ложатся перед ним, - Для укрепления нервов.

   - Отказываться не буду, закрою платёж за ипотеку.

   Следующим Паша:

   - Мне выделили деньги за передачу карт в пользу ФСО, считаю нужным поделиться с тобой. Не будем выяснять, кто кого спасал, кто кому помогал, просто прими. У нас опасная работа, отправишь родителям, хорошо? Квартиру себе купишь, постоянную девушку заведёшь.

   - Ладно, - легко согласился Павел, я думал, придётся убеждать и настаивать.

   - И машину на тебя переоформить, а то гоняешь на ней, а мне налог платить. Да ещё и камешек в лобовуху словил.

   - Извини, случайно.

   - Ты бы это нарочно умудрился сделать!

   
Завтра созвониться с Майком, отпущенный ему срок вышел. Мне нужны хорошие навыки и ОС. И китайцам сегодня не позвонил, не до них было.
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Открываю поутру электронную почту, письмо со странного адреса, оканчивающегося на .com. В нём сначала мягко пожурили за втюхивание Майку откровенной фигни, но выразили заинтересованность в обмене двух моих карт: регенерации и среднего исцеления (человек). Не зря с американцем разговаривал, кое-что полезное вырисовывается.

   Предлагают выбрать нужный мне навык из не сильно длинного списка, в котором вижу некоторые знакомые названия, например, сродство со льдом – вытащили из йети, видать.

   Внимательно пройдясь по всем позициям, понял, что мне предлагают почти одно «гэ». Ну как «гэ» - они считают, что у них на руках сплошные бриллианты: определение ядов, упрочнение костей, телекинез, улучшенный нюх, отвод глаз и т.п. Либо уже есть у меня, либо не надо.

   Из достойного – лишь воздушные ступени. Конечно, насколько понимаю из описания, далеко не полёт, но на безрыбье как бы самому раком не встать. «Ешек» для отсоса чёрной рукой тоже кот наплакал. Всего семь штук, из которых самое большое насыщение имеет карта строительство укреплений – 78\100, возможно, притащена ещё с Сара, от гоблинов.

   Пишу ответ проклятым империалистам: в обмен на свои желаю карту воздушные ступени, семь ешек с частичным заполнением опытом, и груз мин, с возможностью дальнейшей их покупки.

   Юсовская стрелковка не интересует, главный сдерживающий фактор - другие боеприпасы, неизбежно возникнут сложности со снабжением. А вот мины можно использовать без оглядки на страну производства, «хочу» М16APM и М18 – знаменитый «Клеймор», по подобию которого затем стали делать мины в других странах, в том числе, СССР. Мины нужны в Москве, при наличии острого желания обмена притащат бездонными сумками. Отправляю своё коммерческое предложение, согласятся – хорошо, нет – обидно, но не смертельно.

   Странно, почему они на выбор предоставили так мало карт навыков? Не желают, чтобы уникальные умения ушли к «конкурентам»? Вот в этом всё современное человечество – пусть всему миру грозит гибель, но свои интересы важнее, спецслужбы мутят воду, играя в подковёрные игры.

   Хотя, есть и другая версия. Для проверки достал отчёт по российским игрокам, привлечённым в группу ФСБ - читаю их навыки. Купленных умений у них нет, присутствуют исключительно те, что дала Система в качестве бонуса за выживание на миссии. А они в абсолютном большинстве оказались чисто системными, не подлежащими копированию. Вот где собака порылась!!! Кстати, данных по «Василию» мне до сих пор не предоставили, видать, тоже ценный кадр, шифруют.

   Хорошим навыком у русских игроков можно назвать лишь пассивное увеличение выносливости (Прим. Автора – Паука и Ахмеда на момент передачи отчёта главгерою в группе ФСБ ещё не было), остальное – недоразумение Господне. Разве что навык фамильяр слегка будоражит интерес – но описание туманно-неконкретное, да и ОС на эксперименты тратить нельзя. Более-менее понятный план развития я себе накидал.

   Стоп, так игроки и не могли купить умения у Системы! Не говоря о том, что у них в наличии не было необходимого количества ОС, так и прямой доступ к Серверу надо ещё заслужить. У американцев те же самые проблемы, прямой доступ к Серверу получил, возможно, только жрец Кетцалькоатля. Инти тоже «симпатизирует» США, но его жреца, насколько мне известно, убили в Саре, успел ли бог завести нового?

   Таким образом, мои позиции на переговорах только что серьёзно усилились, им нужны развиваемые и подлежащие копированию навыки, которые предлагаю я.

   Ага, принципы работы с китайскими «друзьями навек» тоже немного поменяются. Сначала постараюсь продать им как можно больше никчёмных карт, почему бы и нет, раз дают за них невменяемые деньги: восемьдесят тысяч долларов за эфку. Без Чжао «прочитать» на месте их не должны, шансы на успех операции очень высоки.

   А ценные навыки также хочу обменивать на другие умения, ешки с опытом и боеприпасы. Насколько я помню, в одно время СССР старательно помогал коммунистическому Китаю, «экспортировав» им наши калибры 7,62*54 и 12,7*108. Таким образом, боеприпасами к Корду, ОСВ и Печенегу смогут обеспечить они, диверсифицирую своих поставщиков.

   На худой конец, если вдруг возникнет полное непонимание с нашими должностными лицами, когда станет недоступным снабжение патронами под АШ\РШ, Выхлоп и Винторез/Вал, то патрон 7,62*54R подойдёт к СВД или новомодной СВЧ, не «микроволновке», а снайперской винтовке Чукавина, которые с магазинами на двадцать патронов и при снятой оптике практически соответствуют АКМ-47, выставленным в режим одиночного огня. Сегодня же запрошу штук двадцать СВД, а лучше СВУ или СВЧ, что выделят. Кроме того, в Китае производят выстрелы к РПГ-7 и его китайский клон – Тип 69. Закроют нужду.

   Выхожу на улицу позвонить по данному китайцами номеру, договариваюсь о встрече на вечер. Перед походом к подполу возвращаюсь в кубрик, ввожу в строку поиска браузера: «Заброшенные промзоны Москвы». На третьем сайте, созданном урбанистами – искателями приключений на пятую точку, вижу объект, принадлежащий Министерству обороны: 101-й Центральный Авторемонтный завод. Несмотря на громкое название «завод», занимает всего одно здание, смотрю по карте, и не верю глазам – от дома Илоны до этого места – семьсот пятнадцать метров по прямой. Надо брать! (Прим. Автора – ориентируюсь на данные интернета, совпадение с реальностью не гарантировано, но нужно ли оно?).

   Конечно, на данный объект наверняка есть другие желающие, но кто у нас в стране главный? Прикажет отдать ФСО – отдадут, никуда не денутся. А я этот «завод» уже сильно хочу.

   С вычитанной из интернета информацией иду к Ищенко, «требовать от него потребовать» у кураторов недвижимость в Москве, причём, срочно, пока она не ушла в чужие руки. Андрей Петрович обрадовал меня наконец случившимся поступлением дронов нескольких модификаций, как вертолётного, так и самолётного типа. В отличии от оружия, данный вопрос решали очень долго. Также прибыли Буры, сетеметатели, и два первых образца огнемёта, собранных на коленке, исполнители просят испытать и дать заключение, удовлетворяет или нет?

   - На завтра организовать выезд на полигон? Порезвимся на стрельбище, - спрашиваю у начальника.

   - Попробую, может быть занято.

   - Кстати, я нашёл подходящее нам место в Москве, оно принадлежит Минобороны, звони кураторам, пусть выбивают.

   - Есть, товарищ командир!

   - Ну, раз «есть», то бегом выполнять, - подкалывать он меня вздумал, - После обеда отъеду из расположения, выпиши пропуск, - никакого уважения к званию и должности.

   
Китайцы пригласили прямо в своё посольство, такой хитрый ход, чтобы на входе я показал свой паспорт? Паспорт у облика чернокожего Потрошителя? Да-да, два раза. Перезваниваю контакту, говорю чистейшую правду: у меня нет паспорта. Договариваемся встретиться в ближайшей кафешке, так как без приказа посла или начальника службы безопасности ему не разрешат провести меня внутрь без оформления.

   Через пятнадцать минут в заведение общепита вваливается внушительная делегация, меры безопасности после убийства Чжао Юшенга серьёзно усилили.

   Ли Мин, типичный пожилой клерк, нагло попытался вызнать моё ФИО.

   - Мы сюда пришли делать бизнес или предложение руки и сердца? Для чего вам мои данные? Готовы купить карты – приступим, не хотите покупать – я пошёл писать письмо в ваш МИД.

   - Холошо, давайте делатя биснес, - китайцу уходят сто семь карт, которые были приготовлены ещё для Чжао.

   Контрагент расплачивается электронными юанями, если захочу перевести в доллары\евро\рубли, потеряю на обменном курсе, но стоит ли заботиться об этом при такой цене продажи, тем более я планирую расплачиваться ими за боеприпасы.

   Самое время обсудить возможность поставок и условия, но, к сожалению, у Ли Мина нет полномочий обсуждать подобные вопросы.

   - Вы передадите мой запрос уполномоченному сотруднику? Меня интересуют патроны и выстрелы к РПГ. Оплата картами навыков, если устроит предложенная вами цена, либо деньгами по рыночной стоимости оружия плюс неизбежные расходы на доставку в Москву.

   - Холошо, ответ вам на почхту.

   
Моё желание поехать к Илоне, было сорвано самым неожиданным способом: зазвонил телефон, номер которого знали лишь Павел и брат, даже Илоне я дал номер, который засветил перед ФСО. Номер неизвестен – либо ошиблись, либо спам – расслабился я.

   - Алло.

   - Алё, здрасьте, - в трубке раздался подростковый голос, похоже, ошиблись.

   - Здрасьте, что дальше?

   - Мне в кафе дали ваш номер, это я, Лёша, ну то есть Шнырь.

   - Ты где? В кафе?

   - Да.

   - Хочешь поговорить?

   - Ага.

   - Хорошо, скоро приеду. Есть хочешь?

   - Очень.

   - Дай трубку кому-нибудь из персонала.

   - Алло, - в трубке раздаётся молодой и звонкий голос девушки.

   - Добрый вечер, можно перевести вам на карту денег, а вы покормите обормота, что перед вами? Накину тысячу чаевыми.

   - Чаевые на ваше усмотрение, переведёте – накормим, без проблем.

   - Секунду, - открываю приложение банка, - Диктуйте номер.

   Перевожу три тысячи, вряд ли Алёша-Шнырь съест больше, чем на две тысячи, остальное - чаевые.

   Еду почти к Илоне, кафе находится неподалёку от дома, где она сейчас проживает. Подъезжаю, паркуюсь, вхожу. Надо же, Шнырь сидит, ждёт. Если бы убежал до моего приезда, нисколько не удивился.

   На столе перед ним недоеденный гамбургер, картошка фри, пара соусов, наггетсы. Сидит, а у самого глаза закрываются, наелся, да в тепле – разморило.

   - Здорово, - присаживаюсь к нему за столик.

   - Здрасьте.

   - Вам что-нибудь принести? – подходит девушка-официантка, если не ошибаюсь, она работала в тот день, когда Шнырь сбежал и которой я оставил свой номер, не выбросила, даже удивительно.

   - Я с вами разговаривал по телефону?

   - Да, со мной.

   - Чашку капучино, остальное вам, за то, что не выбросили бумажку с номером.

   - Спасибо, сейчас принесу кофе.

   - Рассказывай, что у тебя произошло? – обращаюсь к «почти взрослому» подростку.

   Повздорил с главарём своей «банды», отобрали деньги и выкинули из съёмной квартиры, негде ночевать. С горя решил попробовать найти меня, обратившись в кафешку. Ему сильно повезло, что попал на нужную официантку, иначе встречи бы не произошло. Если не путаю, параметр «удача» у него 7\10. Взгляд Одина:

   Шнырь 

   Статус: игрок

   Уровень: 1

   Раса: человек

   Пол: мужской

   Параметры: Сила: 4\10, Ловкость: 6\10, Интеллект: 3\10, Живучесть: 5\10, Выносливость: 3\10, Восприятие: 8\10, Удача: 7\10

   Расовый параметр: Интуиция: 7\10

   Дополнительная информация: Безбожник. Владение кинжалами (F, 1\5), чувство опасности (Е, 1\5).

   
Да, точно, 7\10. Везёт как везунчику: какова была вероятность того, что данный мною номер телефона давно выкинут? Почти стопроцентная.

   - Что хочешь от меня?

   - Вы такой же, как я? Игрок?

   - Немного подумать? Если я спрашивал тебя о внутреннем меню и твоём номере.

   - Точно. А вы мне поможете?

   - Чем именно тебе помочь?

   - Ну-уу… денег дадите.

   - Скажи, что ты будешь делать на следующей миссии?

   - Не знаю… спрячусь.

   Медленно выдыхаю, «детская» непосредственность налицо.

   - В общем, так. Предлагаю только один раз: вступаешь в мою группу, где будет более-менее безопасно, кормят и одевают. От тебя полное послушание, попробуешь выделываться – лично выпорю так, что не сможешь сидеть пару дней! Согласен – едем, не согласен – дам пять тысяч и проваливай, тратить время и деньги на будущий гарантированный труп не хочу.

   
Через пять минут я выехал на базу, звоню подполковнику:

   - Слушаю, чем сегодня обрадуешь? – фаталистически спрашивает тёзка.

   - Везу проблему.

   - Какую?

   - Семнадцатилетний игрок.

   - И куда мне его деть? – искренне удивляется Ищенко.

   - А мне куда? Пусть срочно выделяют то здание, про которое я говорил. Хоть указом Президента. Разместимся там.

   - Можно я тебе номер Петра Николаевича дам, сам с ним поговоришь?

   - Давай.

   - Не положено, связь через меня. Сейчас буду звонить, обрадую пополнением, не всё мне радоваться. Конец связи.

   Зачем «подобрал» Шныря? Чувство гуманности здесь где-то на третьем плане. У него есть чувство опасности, а из упоминаний в чате игроков знаю, что оно позволяет несколько заранее чувствовать надвигающийся звездец. На миссии его вполне можно использовать как «детектор» - почувствовал что-то тревожное, значит, пора делать ноги. Во-вторых, он безбожник, а это означает, что у него, скорее всего, в личной комнате, лежит осколок алтаря, он же камень души. Пока не знаю, что буду с ним делать, когда получу в свои руки, но ведь богам они зачем-то нужны!

   
- Выслал тебе приглашение в группу (уже пятый: я, Пабло, Павло, Серый и Шнырь – а думал, никогда не забью все места) и в сумку. У нас закрытый объект, по-другому не получится пройти, принимай оба.

   Без проблем проезжаю КПП, оставляю машину на стоянке, иду в нашу жилую секцию.

   - Парни, общий сбор, - оповещаю личный состав.

   Собрались, начинаю: «У нас необычное пополнение, семнадцатилетний игрок, трудный подросток, детдомовец. Обращаю внимание - ворует. Оружие я ему не дам, но потребуется постоянный присмотр, установим график дежурств. Негатива не проявлять, о любых нарушениях сразу докладывать мне. Ясно?»

   - Так точно!

   Призываю Алёшу:

   - Поздоровайся, это наша группа. Переодевайся (Суворин, как самый щуплый среди нас, дал свой старый тренировочный костюм), и пойдём на первое занятие.

   Проходим в наш надувной манеж, здесь не жарко, но Шнырю не грозит замёрзнуть.

   - Вдох-выдох, побежал.

   - Зачем?

   - Затем, что я сказал! Ты либо подчиняешься, либо твой труп будет где-нибудь гнить после первой, второй, максимум третьей миссии, понял? Вперёд, по кругу!

   Спустя минут десять, Лёша выдохся. Ни силы, ни выносливости.

   - Не тормози, беги дальше.

   - Я не могу.

   - Спорим, можешь? – древко копья бьёт его по заднице.

   - Ай!

   - Вперёд, я сказал!

   Гонял его до полного изнеможения, через пот, боль и обиду вбивая в мозг одну мысль: мои приказы не обсуждаются.

   Был готов к тому, что он взбрыкнёт и «уйдёт», что ж, скатертью дорога, неуправляемые подростки с закидонами в составе боевой группы – нонсенс, он должен чётко понимать своё место.

   - Всё, молодец, сейчас в душ и спать! – прекращаю «издевательство».

   - Ты же его загонял, завтра не встанет, - ко мне подошёл Кот, зам группы.

   - Насчёт завтра не переживай, я не садист, подлечу. Просто если его не сломать сразу, потом сделать это станет крайне проблематично.

   Когда он без сил брякнулся в кровать и засопел, я применил новаторское решение: смотрю диагностическим взглядом от среднего исцеления, одновременно производя лечение праной из жезла. Залатал не до конца, оставив лёгкую желтизну – мышцы немного поболят, для воспитательного эффекта. Грига остаётся дежурить, ему выпала первая смена, остальным – отбой.

   Уже привычно уснув в «не-сне» и проснувшись по виртуальному будильнику, всей группой пошли на пробежку и зарядку. Шныря пришлось снова подгонять неласковыми методами, норовил изображать изнеможение.

   Затем быстрые спарринг - поединки со всеми бойцами на копьях, проверить их возможный прогресс. Пока особо не ощущается. Оставляю Алексея на попечении Павла и Кота – пусть научат держать копьё в руках. Тратить свой опыт на его обучение через карту не буду, и тем более, у меня на счету всего 9\440 ОС. Не отказался бы от миссии на уничтожение отступника, подобной недавно завершённой с Леопардом.

   Ладно, развлекайтесь, у меня есть другие дела – проверить почту, возможно, американцы уже ответили, да и китайцы тоже могли. Ух ты, ответили и те и те, необычайная оперативность! Что пишите?

   Внимание! Зафиксировано проникновение в ваш мир! 

   Доступна миссия: Защита родовой локации 

   Описание: 

   В ваш мир начинают проникать существа из иных локаций. Среди них есть безобидные существа, но большинство пришли лишь ради опыта. Остановите их, пока не стало слишком поздно!

   Сложность: F-

   Противник: Неизвестен

   Срок миссии: 2 часа

   Условия: 

   Изгнать, договориться или уничтожить проникших в ваш мир пришельцев

   Награда: улучшение отношения богов вашей локации

   Штраф за провал: отсутствует

   Желаете принять необязательную локальную миссию по защите родовой локации? (0\1)

   Да\Нет 

   Осталось: 29:59…29:58 

   
Эф минус, несложная, но вот то, что миссия одиночная, жалко. Необходимо «протащить» через совместную миссию Серого и Шныря, хочу заполучить их «осколки алтаря». Думается, это довольно ценный «артефакт», раз охоту за ними ведут все боги. К тому же, надо заглянуть к Одину, поинтересоваться, нет ли способов попадать на «жирные» миссии, ОС требуется в неимоверных количествах, да и ему бы сыпалось опыта при убийстве врагов Грамом и Моргом.

   - Парни, боевая тревога, миссия. Бегом в секцию! – по рации, которая у членов нашей группы на базе всегда работает, предупреждаю бойцов.

   Полчаса на подготовку, можно сильно не торопиться, предупредить начальство, набить кольцо-цэшку и сумку работорговца дронами и оружием с боеприпасами. Словно хомяк, тащу в свою норку – личную комнату, всё, до чего могу дотянуться.

   В секцию, словно лоси, вламываются дружинники, начинается неизбежный шум и гам. Я открываю оружейку, готовлю оружие к выдаче, моя подготовка к миссии заключается лишь в снятии несистемной одежды. Впрочем, если что, можно даже не снимать, ничего страшного не произойдёт.

   Группа выстроилась в полной боевой готовности, раскидываю приглашение в сумку, все внутри. Переход…

   Ничего не происходит. Тьфу блин, я же не принял миссию! Опс… а где она? Кто-то её уже принял…?
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    Глава 12. Шалость Сета
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Не успел я расслабить булки, и начать призывать бойцов обратно из сумки, чтобы обрадовать их отменой миссии, как мне прилетела сногсшибательная «нежданочка»:

   Внимание! Божественной волей (Сет) вы принудительно вызваны на миссию: Защита родовой локации 

   Описание: в ваш мир начинают проникать существа из иных локаций. Среди них есть безобидные существа, но большинство пришли лишь ради опыта. Остановите их, пока не стало слишком поздно!

   Сложность: F+

   Противник: Эльфы, чармисы

   Срок миссии: не определён

   Условия: изгнать, договориться или уничтожить проникших в ваш мир пришельцев

   Награда: улучшение отношения богов вашей локации

   Штраф за провал: отсутствует

   Осталось: 01:59…01:58 

   
Принудительно вызван? А так можно что ли? Ну, Сет, у игроков про тебя сложилось верное мнение – полный придурок! И слава Одину, что я приготовился к другой миссии, иначе сейчас мог не успеть за любезно предоставленные мне две минуты.

   В противниках эльфы и какие-то чармисы, а это значит, что малую карту возврата надо переложить поближе, прямо под руку, похоже, придётся расстаться с сотней опыта. Эльфы во множественном числе, да в сопровождении непонятно кого – будь моя воля, сам бы я эту миссию ни за что не принял, надеясь, что на возможную смерть рандомом затянет кого-нибудь другого.

   И кстати, Система, с твоей системой оценки сложности миссий творится полная хрень! Эльфы проходят по категории F+, когда у них расовый ранг D, а то и C. На них тысячей землян ходить – в конце-концов, они просто устанут резать людей, и кто-нибудь сможет прирезать их самих.

   Переход, в личной комнате всё те же две минуты – паскуда, чтобы я не успел сбегать пожаловаться к покровителю. Быстро привожу себя в готовность, сгружая прямо на пол «барахло» из кольца и сумки работорговца, сразу становится ощутимо легче. Сменить облик на Викинга и вперёд, узнать, что происходит на той стороне портала, а потом можно и смыться с миссии, потратив сотню драгоценного опыта.

   Парней призывать не буду, так у меня гораздо лучше подвижность и манёвренность (легче сбегать). Сокрытие, сразу управляемое ускорение, под небольшим скосом «вывешиваю» перед собой щит праны, покров праны всегда на мне, когда бодрствую.

   С богом! Но не Сетом! Пошёл…

   
Темно, Солнце пробивается лишь через несколько узеньких щёлочек, и очень жарко. Раз Сет, опять Африка?

   Фонарь из цэшки, да будет свет! Я на каком-то складе вторсырья, вокруг груды разбитой и покорёженной б\у техники, а неподалеку от въездных ворот навалены железяки.

   Тайный взгляд с поиском жизни, волна «заклинания» расходится на сотню метров, цепляя группу засветок в одном месте, метрах в семидесяти-восьмидесяти отсюда.

   Мух, родненький мой, вылезай из карты, прости «хозяина», который в очередной раз забыл покормить тебя. Сможешь пролезть в щёлочку и посмотреть, что снаружи? Давай, я верю в тебя.

   Пока Мух протискивается сквозь отверстия в стене склада, быстро разоблачаюсь из своего «зимнего варианта» одежды, и осторожно пробираюсь к выходу, старательно обходя все кучи мусора, дабы ненароком не нашуметь.

   Мух выбирается «на свободу», передаёт «телеметрию». Двое… эльфов, издалека видна их «неземная» красота, особенно в районе острых ушей. Перед ними, на коленях в вездесущей пылюке стоят тоже двое, на этот раз людей, чернокожих. Вокруг этой четвёрки гуманоидов вижу пяток больших… кошек, да, грация этих зверей схожа с земными хищниками. Не они ли зовутся чармисами?

   Что плохо в телевидении через Муха – не могу посмотреть системную информацию. Характеристики эльфов, что за люди перед ними – игроки или нет.

   Хотя, у меня же есть информация о миссии, один я здесь или будут «союзники»?

   Осталось игроков: 10\10 

   Хм, значит не в одиночестве. Но чаще всего союзники только мешаются, тем более рассчитывать на их помощь в противостоянии с эльфами, существами как минимум ранга D – наивно.

   Чармисы накидываются на людей, счётчик показывает, что там всё-таки было два игрока: Осталось игроков: 8\10.

   Пока меня не обнаружили каким-нибудь экзотическим способом, о котором я могу даже не подозревать, или, к примеру, банально не унюхали чармисы, со всей возможной осторожностью просачиваюсь сквозь дверь в воротах. Хорошо, что она с другой стороны от эльфов.

   Шмыг, словно трусливая крыса, ныряю в стоящий поблизости дом, выхожу на задний двор, ставлю метку переноса – становлюсь чуть смелей.

   Поднимаю Муха ввысь, осмотреть местность. Небольшое поселение посреди пустынной местности, в общей сложности примерно пятьдесят «зданий», которые растянулись метров на двести пятьдесят вдоль единственного чуть кривоватого «авеню».

   Через питомца вижу, что эльфы направились в противоположную сторону от меня, зайдя в здание бара чуть дальше. А их кошки куда-то побежали, искать игроков и простых людей?

   Осматриваю соседние с собой дома, в правом есть наружная лестница на второй этаж – о, оттуда может быть видно здание, в котором засели «пришельцы».

   Поднимаюсь, матеря себя за выбор этого пути – ступени скрипят, и скрип вряд ли глушится сокрытием. На всякий случай снова использую тайный взгляд – в засветке никого.

   Поднявшись, попадаю на большую веранду, надстроенную над первым этажом, хороший вид на улицу в обе стороны. Сразу проверяю запасные выходы, плохо, если только выпрыгивать из окна на крышу пристройки первого этажа, либо использовать микро-телепорт. Однако, здание бара просматривается хорошо, а это сейчас самое важное для задачи уничтожения непрошенных гостей планеты.

   Призываю Пашу, Кота и Серого:

   - Тишина, - шепчу им, - Кот, смотри лестницу. Паш, биолокация по кругу. Серый, МОНку на вход, людей здесь уже нет.

   - Принято.

   Теперь призываю Влада – снайпера, Ника – пулемётчика, Бурю – гранатомётчика, и, немного подумав, Шныря. Последнему сую под нос мой внушительный в боевой форме кулак, другой рукой прижимая палец к губам.

   Сразу раскидываю всем новые приглашения в сумку работорговца, есть большая вероятность экстренной эвакуации с миссии.

   Перехожу на радиосвязь, одновременно следя за улицей через Муха и истинное зрение:

   - Мы где-то в Африке, по жаре, наверное, поняли. В противниках у нас эльфы, видел двоих, и большие кошко-подобные звери. Системное оружие держать наготове, у них, возможно, есть божественная защита, огнестрел не возьмёт. Влад и Ник, будьте готовы открыть огонь в том направлении, - указываю на бар.

   - Шнырь, сидишь как мышка, не шумишь. Ты уже пользовался своим умением чувство опасности?

   - А как им пользоваться?

   «Да уж, нашёл время выяснять, что стоило озаботиться данным вопросом ранее?»

   - В общем, если у тебя появляется сильная тревога или страх, сразу говори мне слово «писец», понял?

   - Понял.

   - Буря, бар видишь?

   - Так точно.

   - Внутри два эльфа, если никуда не вышли. Готовим Шмели и расходуем.

   - Движение, - докладывает Влад, - три кошки конвоируют человека. Заходят в бар.

   Эльфам даже бегать за «добычей» не приходится? Выдрессировали зверюг.

   Приглядываюсь, но с такого расстояния даже взглядом Одина вижу лишь то, что данный человек – игрок. Как не вовремя! Сносить бар с лица Земли или подождать? Ведь почти сто процентов вероятности, что эльфы (или их ручные звери) поступят с ним так же, как с предыдущими.

   Открываю информацию по миссии, счётчик игроков пока показывает 8\10, значит, человека ещё не убили. Но мы открываем огонь, так как исход легко прогнозируем.

   - Буря, готовность. У нас за спиной никому не стоять! – предупреждаю остальных, чтобы не попали под выхлоп стартового ускорителя гранаты.

   Моя нерешительность и промедление сыграли злую шутку: слышу звон стекла со стороны лестницы, и к нам на веранду заскакивают два (или две?) чармиса, одна кошка чиркает по Серому, стоящий рядом Кот палит из АШ прямо ей в морду, рикошет…

   Я под управляемым ускорением закидываю Шмель в цэшку, Морг в руки…

   Кот делает ещё несколько выстрелов…

   Первая кошка поворачивает и прыгает на него…

   Шаг вперёд, замах моргенштерном слева направо, иначе не хватит высоты…

   Очередной выстрел Кота «обесточивает» невидимую защиту зверя, удар пули отбрасывает его вбок…

   Моя «утренняя звезда» летит в голову второй кошки, точка приложения силы, наконечник Морга сворачивает челюсть кошки, её разворачивает прямо в движении…

   «Стой!!!» - кричу Коту. Он пытается перенести огонь на отлетевшую в нашу сторону зверюгу…

   Делаю поворот вокруг оси, и обрушиваю «било» на череп своей противницы. Сообщения о получении опыта сметаю из поля зрения, не читая.

   Щитом праны прикрываю соратников слева от себя, попадание пули, попадание, ещё попадание – защитная функция щита просаживает моё хранилище праны примерно на две тысячи семьсот единиц. Хвала богам, у Кота заканчиваются патроны в магазине, уф-фф!

   Два быстрых шага, и остриё с обратной стороны Морга со слышимым скрежетом входит в череп чармисы:

   Внимание! Вы получили 226 ОС! (526\440) (3*7*18*0,6)

   Внимание! Вы получили 23-й уровень! (86\460) 

   Дополнительно: Вам доступно 2 очка характеристик. 

   
Краем глаза вижу ещё одно тело, в прыжке влетающее в помещение, метательное копьё, прокол на сотню маны, метаю. «Оно» почти увернулось, задеваю лишь плечо хищника. Метательный клевец довершает дело, смачно врубаясь в бочину.

   - Кот, ты чо, мля, творишь? – пытаюсь привести в чувство зама, - Всем внимание вокруг! – а то уставились на побоище.

   - Серый, живой? – он что-то говорит, пытаясь руками остановить кровь из приличных ран на располосованном когтями лице, - Давай в сумку!

   Да уж, парням ещё не хватает реального опыта убийств и скоротечных схваток на холодном оружии.

   Переключаюсь на главную проблему: где эльфы? К сожалению, пока воевал с кошко-зверями, не хватало внимания отслеживать их перемещение через ментальную связь со своим питомцем. Впрочем, они ведь вполне могли уйти в невидимость. Истинное зрение.

   Точно, «вижу» их, идущих в нашем направлении. Печенег из цэшки, благо, в пространственном кольце его можно хранить полностью снаряжённым, сейчас мне потребуется скорострельность.

   - Кот, Влад, Буря сумка! – убрать лишних.

   - Паш, смотри спину, невидимки! Ник, огонь по моему прицелу, - разбиваю окно стволом, очередь из пулемёта бьёт по ногам обоих, затем концентрируясь на правом.

   Ник, что несколько удивительно, тоже попадает, ориентируясь по поднимаемой моими пулями пыли на дороге. Правая цель падает, левый эльф исчезает – телепортнулся?

   Справа от нас, у двери мансарды «рявкает» МОНка – очередной чармис подорвался на заготовленной ловушке, решив пройти простым путём - через дверной проём. Подрыва мины божественная защита не выдержала. Вполне возможно, на зверей её наложили «слегка».

   Шнырь тоненьким голосом кричит: «Писдец!», с выпученными глазами рванув к окну.

   - Сумка! – кричу я, хватая за шкварник паникующего Алёшу и микро-телепортом выпрыгивая из помещения сквозь побитые окна.

   Дом за спиной придавливает к земле огромной «мухобойкой». Волна спрессованного воздуха подхватывает меня и парнишку, закручивая как лист на ветру, и кидает на соседнее здание. Я не сумел телепортнуться второй раз. Ладно хоть Шнырь принял приглашение, исчезнув в подпространстве.

   Несколько секунд дезориентации после удара стоили мне стрелы в ноге, млять, как это больно!

   Окей, пора домой, достаю малую карту возврата, пытаюсь активировать.

   Внимание! Функция карты заблокирована божественным вмешательством! 

   
Какого… Сета?

   - О, жрец местного божка! – передо мной появляется эльф, по всей видимости, восприняв метку бога II как «знак отличия» жреца, - Ты горько пожалеешь, что убил послушницу Несравненной Ласиэль! С удовольствием бы убил тебя, но твою судьбу решит сама богиня.

   Игрок *скрыто* предлагает поместить вас в сумку работорговца. Согласны? Да\Нет. 

   
- Советую принять, иначе мне придётся запихать тебя в сумку частями. Туловище с головой и руки-ноги, - «вежливо» рекомендует ушастый.

   Хм, возможно, Сет тут не при делах, Несравненная Ласиэль разозлилась, заблокировав карту возврата с миссии.

   - Хорошо, я согласен. Позволь вытащить стрелу? – рана не смертельна, но она потихоньку сосёт из меня жизненную силу.

   - Хорошо, давай, а то сдохнешь раньше времени. Расстроишь богиню.

   Отрешиться от боли, если сейчас запаникую или смалодушничаю, сегодняшняя миссия окончится очень нехорошо. Резко с силой надавливаю на стрелу, наконечник выходит из плоти, а-ааа!!! Ломаю оперение стрелы, затем выдёргиваю её остаток, сразу же накладывая среднее исцеление. Зубы можно разжать.

   - Благодарю, - сквозь приступы боли заговариваю эльфа, - Посмотри, что у меня есть лично для тебя!

   В руках появляются две РГО из цэшки, указательными пальцами противостоящей руки цепляю чеки, с силой развожу в стороны, выдёргивая предохранители, отпускаю рычаги, отлетающие в сторону с небольшим звоном, считаю: раз-два-с половиной, подкидываю гранаты чуть вверх, перенос.

   С другой от меня стороны дома грохочет сдвоенный взрыв, счастье, что дети лесов не подозревают о гении земных производителей оружия. Я же быстро сливаю пять тысяч праны на сквозную рану, ходить теперь могу, хоть и слегка прихрамывая. Грам в руки, потанцуем… попытаемся.

   Тайный взгляд, засветка живого организма, выглядываю из-за дома. Эльф жив, и даже без ранений! Либо его божественная защита очень хороша… нет, одежда сильно посечена осколками, значит, сработал навык воскрешения на месте.

   - Хатуль мадан! – ух, ты, такого «в моём эльфийском» нет, какое-то местечковое матерное выражение, - Готовься, сейчас ты познаешь всю степень моей доброты!

   Появившийся из C-кольца РШ увесисто бьёт отдачей в ладонь, к чёртям разнося плечевой сустав правой руки эльфа. Либо не удосужился поставить защиту, либо, что гораздо более правдиво, у него магическое истощение после принятия на грудь двух оборонительных гранат.

   Опускаю револьвер ниже, коленная чашечка вон, эльф валится на землю, левой рукой потянувшись к кармашку на системной куртке.

   Внимание! Божественной волей (Один) окружающее пространство заблокировано! 

   
- Во имя твоё! – не могу не съязвить перед казнью врага.

   Грам протыкает лежащего эльфа, захотевшего сбежать в моём стиле. И так же обломанного злыми богами.

   Внимание! Вы получили 720 ОС! (806\460) (4*10*30*0,6)

   Внимание! Вы получили 24-й уровень! (346\480) 

   Дополнительно: Вам доступно 4 очка характеристик. 

   
Внимание! Отношение Ласиэль ухудшилось! 

   Вот ваще насрать! Подбираю «выпавшую» из трупа карту: Средний сосуд вечности. Карта хороша, но в отдалённой пока перспективе. Тело эльфа пакую в цэшку.

   Внимание! Отношение Ласиэль значительно ухудшилось! 

   Да на здоровье!

   Призываю Пашу, Бурю, Влада и Ника, последние, несмотря на статус новичков, показали себя хладнокровнее всех.

   - Вроде всё кончилось, контроль вокруг, недосчитался одной кошки, - они сразу берут под прицел все возможные направления атаки.

   Открываю меню миссии – осталось игроков: 7\10, больше никто из игроков-землян не умер. А почему миссия не заканчивается? Из-за той самой «пропавшей» кошки, необходимо «уговорить» её покинуть этот мир? Или опять некоторая задержка в оповещении?

   Один: Проверь первую эльфийку, быстрее!

   Божественная смс-ка? Точно, что-то я расслабился, поспешим к добыче.

   Группой выходим на главную дорогу, возле тела эльфийки копошится игрок, обирая её.

   - За мной! – командую своим, ускоряясь, - Сумку на землю, отошёл! - приказываю очередному негроиду на своём пути.

   Вид пулемёта у человека за моей спиной очень благоприятно повлиял на его сообразительность, без малейшего писка положил и отошёл. Поднимаю, выгребаю содержимое, кидаю сумку ему обратно: «Пшёл вон!». Тот поспешил скрыться.

   Осматриваю «труп», да она жива! Просто в шоковом обмороке от многочисленных пулевых ранений! Хотя кровопотеря у неё значительна, и, как мне думается, если бы не показатели живучести – уже бы умерла. Второй эльф – дебил, не удосужился проверить напарницу. Раз не встала – значит, убита.

   Невероятно повезло, что она не умерла от ран, иначе сработал бы навык воскрешения, и мне пришлось иметь дело не с одним, а сразу с двумя эльфами, что крайне снижало шансы на благополучное завершение дня.

   Как уже известно, я истинный джентльмен, поэтому на всякий случай фиксирую её кисти пластиковыми стяжками, подхватываю на руки, проливая на себя литр эльфийской крови, и заношу в ближайший дом. Дружинников оставляю караулить на улице – не стоит портить своё реноме, она же репутация. Во всяком случае, публично.

   Кладу тело на пол, сливаю имеющиеся у меня очки Системы в накопитель, приставляю Грам к грудине в районе сердца…

   Ласиэль: Пощади её, щедро награжу! – приходит сообщение от чужой богини.

   Один: Что бы она ни пообещала, не верь! Я буду недоволен, если не доделаешь дело! – тут же строчит покровитель, понимает, что меня, скорее всего, пытаются подкупить.

   Угомонитесь! Я не собираюсь отпускать её. Лёгкое нажатие, острый меч как по маслу входит в тело. Эльфийка дёргается, проходит пять секунд, «оживает» по навыку воскрешения и тут же умирает второй раз – меч-то никуда не делся:

   Внимание! Вы получили 1296 ОС! (1296\480) (4*18*30*0,6)

   Внимание! Вы получили 25-й уровень! (816\500) 

   Внимание! Вы получили 26-й уровень! (316\520) 

   Дополнительно: Вам доступно 8 очков характеристик. 

   Внимание! Вам доступно Первое Перерождение. 

   Вы убили послушницу богини Ласиэль и поглотили её Веру. Вера +1 

   
Внимание! Отношение Ласиэль невероятно ухудшилось! 

   Вы – личный враг бога! За вашу голову назначена награда! 

   
Очухавшись от бешеной дозы экстаза, пролистал полученные от Системы сообщения. Не на шутку разозлил богиню ушастых, попадаться ей в лапы строго не рекомендовано.

   
Внимание! Миссия успешно выполнена. Желаете покинуть локацию? 

   До принятия решения осталось: 01:59…01:58 

   Какая-то торопливая миссия, вмешательство Сета нарушило естественный ход? Как бы то ни было, забираю появившуюся в воздухе дэ-карту управление животными, помещаю эльфийку в цэ-кольцо, выхожу из дома, рассылаю приглашения дружинникам, Муха в карту, совершаю переход в личную комнату. Разобраться с трупами, а потом идти к Одину, спрашивать, что за херня творится «на Олимпе»?
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    Глава 13. Конкуренция
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Отказавшись от игры в системную рулетку в бесплотном виде, «вселяюсь» в физическое тело.

   Внимание! Время нахождения в Личной Комнате ограничено тремя часами! 

   Да вы что! Компенсация за всю ту торопливость, что была до этого? Отлично, есть время разобраться со всем необходимым.

   Первым делом вызываю Серого, применяю лечение из жезла, раны затягиваются и перестают кровоточить. Запасной комплект системной одежды на пол, он умывается из фляжки, вытираясь другой рубахой. Рассматриваю следы когтей, глубокие, но глаза не задеты. При наличии лечения и регенерации – плёвое дело. Заново отсылаю приглашение в сумку, он исчезает. Есть причины. Четыре предмета одежды с разводами крови пинком отправляю в портал на Землю – пусть обосрутся, увидев такое. Да ещё мы задержимся чуть-чуть!

   А теперь перехожу ко вкусняшкам… Начну с эльфа-мужЫка, у него была сумка работорговца!

   Да уж, что такое эпик-фейл, и с чем его едят… Сумка от взрыва двух гранат стала куском кожи, располосованной на запчасти дикими чармисами в период брачных драк. Системного статуса не имеет! Абсолютно никак не определяется.

   Обыскиваю его одежду, залезая в каждый кармашек. Ничего не пойму – какой-то босяк попался: имеется меч и кинжал Е-ранга, без улучшений и скрытых характеристик. Чуток мусорных карт на груди в качестве защиты в кармашках системной куртки – даже полного комплекта нет. Единственная «приколюха» - полностью насыщенная малая карта возврата. И это игрок C-ранга??? Данный вывод сделал по количеству полученного опыта после его убийства.

   Впрочем, это для нашего молодого в Системе мира, когда люди имеют изначальный ранг Е, цэшка кажется чем-то заоблачным и супер-геройским. А если эльфы рождаются с «личным» рангом D? Или вообще C? В таком случае мои «грозные» противники в их родном мире считаются нубами, которым хороший экип не положен.

   Убираю труп обратно в кольцо, и уже со слабой надеждой на «вундервафлю» достаю тело послушницы Несравненной Ласиэль. ЧУТЬ лучше, картами заполнена почти вся одежда, лишь как-то странно отсутствует кусок на куртке. А-аа, это же земной игрок – стервятник, вытащил карты! Достаю всё то, что «конфисковал» из сумки у негра, точно, как раз хватает. Среди них попадается уже вторая малая карта возврата, итого третья у меня, и все полностью насыщены – богач…

   Из оружия – масштабируемое короткое копьё (Е+), длиной метр сорок – рассчитано для метания? Посвящение Ласиэль, имеет характеристику прочность II. Владельцу отходит тридцать процентов жизненной силы убитого, пять процентов идёт в хранилище копья, пятнадцать – богине. Послушницам и боевым монахам (вспоминая нагинату Ы) везде живётся несладко.

   Кроме этого обнаружилась карта «комплект лучника», внутри неё сразу всё: лук, возобновляемый колчан, запасная тетива. Что ж, эти две игрушки пойдут в мою коллекцию. Колчан переложил в своё цэ-кольцо, «зарядив» современными земными стрелами из карбона – пусть «перевариваются», становясь системными.

   У послушницы «обычная» сумка мародёра, открыв которую, обнаружил сто семьдесят системных стрел Е-ранга, а также всякую мелочь и безделушки из африканской деревушки, почему-то показавшиеся «девушке» красивыми и нужными к экспроприации. «Сувениры» из турпоездки. Стрелы себе в Е-кольцо, а сумку мародёра отдам Нику, заменив его бездонную, пулемёт с коробами – увесистая штука.

   Одежда эльфийки сильно попорчена пулями, а вот обувь цела, снимаю, пока не баре, вдруг испортится, пойдёт на замену. Тщательно проверяю пальцы, запястья, щиколотки, шею, уши на предмет украшений, которые в рамках Системы могут быть чем угодно. Пусто, пространственных хранилищ нет. Но я уже не ожидал.

   Интересно, куда подевался пятый чармис? Честно говоря, рассчитывал, что у эльфы есть карты питомцев, в одну из которых она его\её отозвала. Как ещё можно пронести зверей на миссию, неужто в сумке работорговца? Эльф мужского пола исполнял роль носильщика? Тогда получается, либо чармис сейчас где-то в подпространстве неработающей сумки, либо остался бегать в Африке. Бед наделает, но проживёт не сильно долго – выследят и пристрелят.

   Разобравшись с эльфами, призываю бойцов, оставляя Пашу, Алёшу, Кота и Серого в сумке, они побудут со мной, а остальные приберутся в личной комнате и пойдут на Землю. Смотрю, требуется ещё докупить стеллажей – дроны занимают много места, заказать по возвращению на Землю.

   Выпроводив дружинников, отправляюсь побалакать с Одином.

   - Приветствую, что…

   Не успел я задать вопрос, как был перебит:

   - Я уже имел разговор с Сетом. Закосил под непонимающего, ты же не в моей фракции, безбожник, вот он и выдернул тебя. Якобы никто кроме тебя не справился с вторжением. Козёл! – вижу, Сет и небожителей успел достать, во всяком случае, Одина, - А то, что у тебя есть моя метка, как будто ничего не означает!

   - Итог разговора? Больше такое не повторится или ожидать подлянки в любую секунду?

   - Пока ты не мой последователь, формально он прав. Попробую поднять вопрос на общем собрании, но тут сложная ситуация, могу рассчитывать на поддержку лишь Геры, у нас с ней союз. Остальным настолько сильный игрок кажется опасным в плане будущей экспедиции в Сар…

   - В смысле, боги боятся, что я… как там писалось в задании, захвачу алтарь Ы и посвящу его тебе?

   - Не боятся, но желают его себе. Ты – слишком сильное конкурентное преимущество.

   - Млять! А вы вообще в курсе, что если земляне не захватят алтарь, писец придёт и планете и вам самим?

   - В курсе, но каждый хочет быть главным.

   - Маразм крепчал… То есть, подлянок со стороны богов ожидать стоит, и не только от Сета?

   - От других, скорее всего, нет. Но это не точно. А Сет – отдельный случай.

   - Грубо говоря, придурок, ясно. Каким-нибудь образом прикрыть сможешь?

   - Естественно, я постараюсь, но далеко не всё мне пока подвластно. Тем более, у всех богов Земли одинаковые силы, надавить не получится.

   - Успокоил.

   - Ну, ты же сам не хочешь стать моим последователем, желаешь свободы.

   - Последними словами ты сам подтвердил, что у последователей свободы нет. Ладно, будь готов, как гласит девиз советских пионеров. А если сдохну, не увижу того кошмара, что начнёт твориться на Земле после вашего проигрыша другим богам. Ладно, о грустном закончили, хочу вернуть тебе долг, - перекачиваю ему четыреста ОС, получая назад щит и саблю D-рангов.

   - У послушницы Ласиэль нашёл вот такое оружие, - показываю оружейную карту короткого копья, - Перепосвятить тебе с десятипроцентной долей. А долю, уходящую на улучшение оружия увеличить до тридцати процентов. Получится без вложений?

   - Хочешь создать ещё одно C-ранговое оружие? Много опыта в никуда.

   - Тебе какая разница, десять процентов всё равно уходят в твою копилку, а я, может, завтра сдохну на очередной миссии, - в лицо высказал претензию.

   - Как знаешь, - впрочем, Один пропустил её мимо внимания, приступая к переделке копья.

   Раз так, тела эльфов достанутся «головоногим» из Управления медицинского обеспечения ФСО, кстати, они там закончили проверку эликсиров, что я отдавал на анализ, где результаты?

   Что у меня с очками Системы после выплаты долга? Двести шестьдесят два в накопителе, и что-то в метательном клевце, которым прикончил чармиса. Поглотить, двести девяносто одно ОС согревает душу.

   Хотел попадать на «жирные» миссии – пожалуйста, даже без какой-либо явно выраженной просьбы. Смог хапнуть четыре уровня, да ещё пятьсот пятьдесят два очка осталось. Живи да радуйся.

   Из имеющихся очков опять придётся делать «не профильные» траты. Надо найти навык быстродействующей психологической помощи. Иначе я рискую потерять бойцов отряда из-за психо-травм. Как я сильно подозреваю, в настоящий момент данная помощь конкретно требуется Серому и Коту. Павлу и Шнырю не мешает вправить мозги, к ним вполне можно прибавить Суру. Да и всем остальным членам отряда нужна психологическая разгрузка. Один я железный, похер на всё.

   Присаживаюсь за стол, подключаюсь к Серверу напрямую, списывается одно ОС – в условиях нашего мира невероятный чит, подобное доступно, наверное, только жрецам и редким счастливчикам с нулём в удаче.

   Путём долгого перебора и попыток понять действие умения из его описания, остановился на психосоматике (Е+). Преградой на пути немедленного приобретения стало то, что оно работает на мане, а значит, требуется карта магического дара. Где брать? Хм, а в продаже у Системы, случайно, нет?

   За одно очко могу купить F-карты с нулевым насыщением! Интеллект тут же выдал схему простого заработка - купить и перепродать. Правда, в данное время купить дар смогут позволить себе редкие индивидуумы, достигшие третьего и выше уровня, и имеющие свободные очки Системы, так как продавать данные карты дешевле пятидесяти ОС смысла не вижу. Для начала купить пяток карт, в любом случае пригодятся.

   Встаёт следующий вопрос – как получать плату с игроков? Это проще, есть навык берущая рука, антипод купленной мною ранее дающей руки (кто мне скажет, зачем я её приобретал? был идеалистом с идеями всеобщего равенства? вспоминается мультик про чертёнка Тринадцатого: чихай на всех, люби себя!)

   Итак, сто пятнадцать очков виртуально потрачено, остаётся четыреста тридцать семь. Двести вложить в микро-телепорт. Десятка уйдёт на насыщение карты магдара, сотня на купленную карту психосоматики. Сотня маны ни о чём, поэтому двадцать ОС на уровень с вложением в мудрость, и двадцать на улучшение магдара. В остатке восемьдесят семь. Можно разок поднять уровень юнита и ранг дара, хранилище увеличится до пятисот единиц маны, уже кое-что.

   Сашеньку ожидает серьёзный разговор, рискнёт ли связываться со мной на долгосрочной основе? Не попробую – не узнаю. Не оценит перспективу становления юнитом с эксклюзивным навыком по её профилю деятельности, вылетит из группы. Потребую другого – мужика.

   Решено, вкладываться в психологию всё равно придётся. Сейчас подумалось – что произойдет с ребятами при гибели на миссии одного из членов группы? Я понимаю, что вроде взрослые мужики, работают в спецподразделении, возможно, были выезды в горячие точки. Но жить с постоянным давлением, что кто-то рядом или ты сам можешь «внезапно» погибнуть – напрягает. Пример того же Вольнова: стоило почувствовать страх за будущее детей – и боевой единицы по факту не стало. Поэтому покупаю запланированные карты и навык берущая рука лично для себя.

   Заканчиваю сеанс связи с Сервером, не отходя от кассы вкладываю двести очков в микро-телепорт, а то просру и не улучшу умение. Над вариантом развития немного подзавис: либо вдвое уменьшить стоимость каждого прыжка, либо вдвое увеличить дальность. Как-бы то на то и получается, и жадность тянулась к пункту уменьшения стоимости, ведь если прыгать надо недалеко, потратится всего пятьсот праны.

   Но разум настаивал на увеличении дальности – не всегда будет время совершить два прыжка на необходимое расстояние. К примеру, если бы на прошедшем задании при телепортации из «прихлопнутого» дома прыгнул не на пять метров, а на десять, меня бы не столь сильно сдуло потоком воздуха, я бы не ударился о здание, потеряв концентрацию, из-за чего на какое-то время слетел покров праны, и в меня бы не воткнулась стрела.

   А без раны ещё бы посмотрел, кто кого уделал на холодном оружии, у меня-то хранилище магической энергии впечатляет. Так что дальность. Отныне в состоянии «прыгнуть» на десять метров за ту же тысячу праны. Заранее задумался над вариантом последующего улучшения: уменьшать стоимость или же выбрать «улучшение контроля» - смогу появляться точно в назначенном месте, с правильным положением тела – после чего следует немедленный неотразимый удар. Наверное, последний вариант.

   Получаю переосвящённую оружейную карту с коротким копьём, прощаюсь с Одином, иду домой. Не забыть призвать и покормить Муха!

   Шагаю в портал. Ох ты, комитет по встрече! Ищенко, врачи, медсёстры, несколько сотрудников ФСО – пересекаемся на территории, память у меня нынче генно-модифицированная, запомнил их морду лица.

   И что-то так резко накатило, громко спрашиваю у главврача базы:

   - Есть мешки для трупов? Две штуки надо! – в секции мгновенно повисла тишина.

   - Что молчим, есть или нет? – повторно задаю вопрос.

   - Да, есть. Кто…?

   - Дед Пихто! Давайте.

   В тягостном молчании расстилают их на полу, все тянутся увидеть, кто погиб, и откуда я вообще достану два трупа?

   - Держите, - выкладываю им двоих эльфов, слитный «ах», а затем удивлённая немота, фэнтези пришло в их мир.

   - Что застыли, застегивайте и уносите, не хватало мёртвой падали в нашей секции! Вызывайте кого-нибудь из Управления медицинского обеспечения, пусть вскрывают. Всё, представление окончено, посторонним на выход!

   Народ в несколько пришибленном состоянии выходит от нас, вынося два тела.

   Ищенко остаётся. Теперь призываю Пашу и Шныря, Серый и Кот останутся в сумке до момента обретения «настоящей» психологической помощи.

   Подполковник забеспокоился:

   - А где Котов и Булкин? - надо же, он помнит их по фамилиям.

   - Прибудут чуть позже, остались на излечении у Одина.

   - Даже так? Ясно. Что за представление тут устроил? Херово на душе? – правильно угадал.

   - Хрен знает, устал что-то. Надо к психологу сходить.

   - Надо - сходи. Но потом ко мне, - покладисто соглашается тёзка.

   
- Александра, здравствуйте. Одевайтесь потеплее, немного прогуляемся.

   - Э-эээ… Я…

   - Саша, одевайтесь! Пойдёмте, есть разговор.

   Вышли на прогулку по маршруту «беговой дорожки» вдоль забора базы, «отобрал» телефон и просканировал пространство на предмет электроприборов. Конечно, нас могут слушать направленным микрофоном, но такую паранойю стоит отгонять, дабы не привязалась и не поселилась в голове.

   - Отчёт о мотивации членов группы я составила, но никак не могла его тебе передать, то занят, то не на объекте, - начала Александра.

   - Хорошо, вернёмся – передашь. Но сейчас не об этом. На прошедшей миссии столкнулись с кошко-подобными зверьми. Одна из них чиркнула по лицу Сергея Булкина, физические раны несерьёзны, но он и так до этого страдал хернёй по поводу случайного убийства невинной девушки, как бы теперь поверх чувства вины не наложился страх.

   - Где он? Поговорю с ним, не откладывая.

   - Пока он в анабиозе, торопиться не надо. Дослушай. Затем «кошка» прыгнула на Котова, и из-за наложенной на неё защиты, он смог её ранить не с первого раза. А затем, когда она отлетела в нашу сторону, продолжил стрелять, чуть не зацепив других ребят.

   - Думаешь, тоже появится чувство вины за непрофессиональные действия?

   - Может нет, а может да, учти, что он мой зам. Подверг жизни подчинённых опасности от своих рук. Конечно, у нас не американские вояки, по любому поводу распускающие сопли, но внутреннего напряжения в группе хотелось бы избежать. Обычно это решается банальной пьянкой, но если пить после каждой миссии – сопьёмся.

   - Я постараюсь помочь, чем смогу.

   - Давай перейдём к вопросу помощи. У меня к тебе деловое предложение на долгосрочную перспективу, готова работать со мной?

   - Что подразумевается под готовностью работать?

   - В случае согласия, очень долгое время, возможно, до конца жизни, в первую очередь работаешь на меня. Если потребуется, оплата труда из моего бюджета.

   - Ты будешь щедрее ФСО? – чувствую удивление в голосе.

   - Буду. Но увольняться пока не требуется. Только если уберут из группы, но этого не должно случиться.

   - Интересное предложение.

   - Как всегда есть одно «но». Или не одно. В общем, после дачи согласия обратного пути не будет, слишком много вложу в тебя, чтобы отпускать. Как говорится: «вместе до конца». Отсюда следует, что если тебя… или меня увольняют из группы, всё равно следуешь за мной, без каких-либо вопросов и стенаний.

   - Как тебя могут уволить из группы?

   - Да, глу… то есть, ненужных вопросов тоже не задаешь, договорились?

   - Тогда ты не уходишь от нужных вопросов. Что я должна буду делать, что ты готов меня содержать?

   - Работать по твоему профилю, но с некоторыми улучшениями. Остальное по желанию, - прикалываюсь в ответ на её слово «содержать».

   - Конкретики я так и не услышала, на что соглашаться-то? – про «остальное» заострять не стала.

   - Конкретно предлагаю статус юнита, как у бойцов группы, навык Системы психосоматика, позволяющий производить снятие психологических проблем, и магический дар, чтобы навык мог работать.

   - Ты уверен, что после такого меня куда-то отпустят?

   - Если делать официально, то вряд ли.

   - То есть… хочешь сделать, не уведомляя начальство?

   - Сомнения, возражения?

   - Скорее опасение. Каким образом собираешься делать? Я слышала, что пробуждение магического дара довольно болезненно.

   - Откуда?

   - Я хоть и психолог, но тоже отношусь к врачам, рассказывали.

   - Ясно, болтун – находка для шпиона. Раз задаёшь такие вопросы, надо понимать, ты согласна?

   - Что я, дура? Конечно, согласна.
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    Глава 14. Неудачный вечер
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После полученного согласия от Александры, медлить не стал. «Куй железо, пока есть чем куянить!»

   Небольшая загвоздка в том, что у меня нет оружия с запасённым в нём опытом, провожу натурный эксперимент:

   - Саш, попробую передать тебе очки Системы, может появиться предложение, не пугайся, - беру её руку, применяю дающую руку.

   - Игрок Леший желает передать вам 1 ОС. Согласны? Да\Нет, - прочитала девушка.

   - Подумай или скажи: «Да, желаю»

   Через пару секунд я смог прочитать её системную информацию: Безымянный юнит, уровень 1. Получилось!

   Глянул характеристики: интеллект – 9\10, восприятие – 9\10, интуиция – 8\10, совсем неплохо.

   Умная и красивая (не буду отрицать очевидный факт) девушка, при этом до сих пор не замужем. Стервозный характер или перебирает кандидатов? А может, жизненная позиция?

   Звоню товарищу подполковнику:

   - У меня слишком сложная психологическая проблема, разрешите на доклад к вам завтра?

   Задумчивое молчание:

   - Хорошо, единственный раз, - ох, тяжко ему приходится со мной. Наверное, уже не рад своей должности.

   Посылаю Саше запрос на помещение в сумку: «Принимай, прокатимся», она исчезает. Уже привычные чудеса Системы. В эпоху Средневековья меня бы спалили на костре как колдуна, если бы смогли повязать, конечно.

   Забегаю в нашу жилую секцию, предупреждаю Павла об отлучке, проверяю цэ-кольцо на предмет лишнего имущества, выкладываю в оружейку почти весь запас гранат к РПГ, снайперские винтовки и Корд, освобождая место. Оно потребуется под машину.

   Выхожу на стоянку, прикасаюсь к своей малышке, желаю поместить в кольцо, готово. В подпространстве системного девайса она весит всего около шести килограмм. Хорошо, что не купил какой-нибудь трёхсотый крузак – не из-за веса, он мог не влезть по объёму.

   Дальше вообще просто – сокрытие, дожидаюсь открытия внешних ворот для проезда другой машины – и я на свободе, даже через забор сигать не пришлось. Кстати, там вероятность «спалиться» даже выше: стоят различные датчики. А на КПП лишь глаза охраны да несколько видеокамер.

   Отбегаю на полкилометра от базы, «достаю» машину и девушку. Саша удивляется, что мы уже за пределами базы, для неё прошло всего мгновение.

   - Прошу, - галантно открываю дверцу, она садится.

   Позволил себе немного похулиганить, превысил скорость, соскучился по вождению. Александра пока озадачена поиском клиники пластической хирургии, а именно свободного врача, который мог бы принять нас незамедлительно.

   Нашла нужное, подъезжаем по адресу. Всё дорого-богато, окружают заботой. Проходим в кабинет на консультацию:

   - Здравствуйте, чем могу помочь? – доктор окидывает мою спутницу профессиональным взглядом, задерживаясь на лице и груди.

   - Здравствуйте, - обращаюсь к нему, - Мы немного с необычной просьбой. Надеюсь, вы смотрели обращение президента по поводу так называемых «игроков»? Вижу, начинаете понимать, да, мы одни из них.

   - Хотите сменить внешность? – озадачен хирург нашим обращением к нему.

   - Нет, видите ли, некоторые вопросы улучшения тела иногда проходят довольно болезненно. И сейчас, возможно, как раз такой случай. Девушке требуется обезболивающее, вы же не заставите её страдать?

   - С чего вы решили, что я поверю вам на слово?

   У меня в руке материализуется Грам:

   - Такого доказательства вам достаточно? И учтите, доктор, у вас теперь есть всего два пути. Либо вы добровольно помогаете нам, и весь процесс проходит под вашим наблюдением, естественно, препарат и ваше затраченное время я оплачу. Либо, - говорю внушительно, - После трёх, максимум пяти минут пыток вы рассказываете, где именно держите нужные препараты, я отправляю вас в глубокое бессознательное состояние, забираю препарат, и мы уходим не прощаясь.

   - Правоохранительных органов не боитесь?

   - Любите всё усложнять? – встаю из-за стола, прохожу в угол кабинета, где на потолке висит камера наблюдения. Поднимаю Грам, касаюсь прибора, небесная молния. В помещении резко запахло озоном и горелым пластиком.

   Остальные электроприборы в комнате являются бытовой и офисной техникой, чётко вижу каждое. Эльфийская ложь, и перед доктором появляется чернокожий Потрошитель:

   - Нет, не боимся. Какое решение вы приняли?

   - А вы оставили мне выбор? Сейчас схожу за препаратом, потом перейдём в операционную.

   - Я схожу с вами.

   - Вход посторонним на склад воспрещён.

   - Не беспокойтесь, меня никто не увидит, - укрываюсь невидимостью и скидываю «нелюбимый» облик Потрошителя.

   - Нихера себе! – впечатлён хирург «неувиденным».

   Прохожу с ним, контролируя поведение, к чему ненужный шум? Всё нормально, возвращаемся в его кабинет, забираем Александру, оккупируем операционную.

   - *****афон. Отличный выбор, доктор. Быстрое начало действия, работает три-четыре часа.

   - Вы разбираетесь?

   - Можете смеяться, но у меня вкачано три уровня «полевой медицины Земли», в экстренной ситуации на поле боя, скорее всего, буду действовать эффективнее вас.

   - А что ещё можно «вкачать»?

   - Да всё, что угодно. Главное, чтобы на это хватило очков Системы.

   Затем Сашенька немного постеснялась при мне заголять попку для внутримышечного укола, пришлось ненадолго выйти за дверь (и это она собиралась меня соблазнять?), затем ждём некоторое время, врач проверяет реакцию, отлично.

   Насыщаю карту магического дара. Готова? Передаю, начали.

   Несмотря на инъекцию, небольшая боль присутствует. Преодолевая сопротивление, усаживаю её на колени, прижимаю к себе, говорю всякие глупости, чтобы отвлечь от процесса.

   Магический дар пробуждён, теперь передаю пятьдесят девять ОС, она достигает третьего уровня – надо предупредить парней, чтобы не удивлялись и не болтали о её новом статусе. Очки характеристик вкладываются в мудрость, а затем, после ещё двух сеансов передачи опыта, дважды повышается уровень магдара – запас маны достигает пятисот единиц, что больше, чем у правительственной целительницы. Если данный факт вскроется, рискую благожелательным отношением к себе, поэтому глубочайшая тайна.

   Последнее действие – насыщаю карту психосоматики, она, положив голову мне на плечо, изучает, видимо, идёт прямая закачка некоей базы знаний.

   Всё вместе заняло порядка двадцати с небольшим минут, которые она так и просидела у меня на коленях. Что могу сказать – тактильно вполне приятная!

   Тепло распрощались с доктором, оставив ему сто тысяч за беспокойство и испорченную камеру, с меня не убудет. Перед уходом убедительно попросил не распространяться о нашем визите, пообещал. Ну ладно, далеко за пределы клиники информация выйти не должна. Да и вряд ли поверят.

   Едем обратно на базу, для Саши мною намечен первый подопытный «кролик» - Шнырь, проведёт пробный сеанс психотерапии, его не жалко.

   - Так есть захотелось, - «жалуется» девушка. Взращивание магдара потребовало больших затрат сил.

   Хорошо, на следующем перекрёстке вижу вывеску ресторана, сворачиваю на парковку.

   У подошедшего к нашему столику официанта сразу интересуюсь про мясо. Шашлык из баранины на косточках по супер-пупер рецепту супер-пуперского шеф-повара, который ради работы в этом ресторане бросил заведение с пятью звёздами Мишлен где-то в Европе.

   Ладно, промолчу о звёздах, оценю по результату.

   - Саш, не стесняйся, заказывать один овощной салатик с минеральной водой не стоит.

   Стесняться она не стала, но и заказывать сверх меры – тоже, умница. Довольно долгие минуты ожидания, приносят заказанные блюда. Официант явно знает своё дело, сервирует быстро и красиво: соусники, тарелочки с зеленью, овощной нарезкой, исходящий паром лаваш, баранина… от запахов потекла слюна, хорошо, хоть не ручьём на скатерть.

   Мангальщику лично от меня вручить все звёзды, достоин! Надо запомнить это местечко, как-нибудь зайти сюда всем составом для наведения неформальных связей внутри группы.

   Александра, увидев и услышав, как я с причмокиванием пальцев поедаю мясной деликатес, тоже покусилась на святая святых, беспардонно уведя пару «кусков». Раздумываю, заказать вторую порцию или уж успокоиться?

   - Дэвушка, потанцуем? – к Александре, не спросив разрешения у кавалера, то есть, меня, подкатывает молодое «дитя гор».

   - Она танцует только со мной! – резко говорю ему, давая понять, чтобы валил туда, откуда явился.

   - Э-ээ, тебе спрасили? Выйдэм пагаварим, - в его речи сразу прорезался акцент.

   Смотрю на него, и понимаю, что он под кайфом. Зрачки на половину радужки глаза. Что-то объяснять таким – абсолютно бесполезно.

   - Пайдём, дарагая. Я быстро, собирайся, - добавляю Саше.

   - Даждись меня, - дитё не успокаивается. Он не может адекватно оценить размер мышц у меня под пуловером?

   - На улице холодно, пошли в туалет, - заворачиваю его в сторону клозетов.

   Быстренько вырублю, и уложу спать в кабинке. К тому же меньше свидетелей и в туалетах обычно не ставят камеры видеонаблюдения.

   За нами устремляются ещё двое. Помощники в разговоре? Ну, ребята, я так не играю. Если сначала намеревался «бить сильно, но аккуратно», то сейчас главному забияке сломаю челюсть, дабы поменьше трепал языком. И надо действовать побыстрее, как бы к моей спутнице не подвалил кто-то ещё из их компании.

   Заходим в туалет, трое следом за мной. Хранилище праны «внезапно» просаживается на восемьдесят три единицы. Оборачиваюсь, заводила заторможено смотрит на свои пальцы, порезанные об лезвие «бабочки» - после удара остриё ткнулось в покров праны, и, так как гарда отсутствует, его рука не удержалась на рукояти и соскользнула вперёд, вспарывая плоть.

   Появившаяся сабля рубит шею и грудь ударившего исподтишка в спину, поглощаю двенадцать ОС, Система про красный статус не заикается, ведь моя совесть считает, что я лишь восстановил справедливость.

   Двое его друзей в изумлЭнии смотрят на упавшее тело с резаной раной. Оставлять свидетелей в живых нельзя, две стрелы – два трупа. Загружаю всех убитых в кольцо-цэшку, выхожу из туалета.

   - На выход, - слегка поторапливаю девушку, бросая на стол две пятитысячные банкноты.

   Если сейчас кто-то попытается остановить, начну глушить дубиной, под камерами убивать нельзя. На всякий случай высылаю спутнице приглашение в сумку, в случае чего не придётся беспокоиться о защите.

   Однако вышли без приключений. Но окончательно я успокоился лишь когда отъехали километра на два.

   Козлы! Испортили вечер и засветили мой манёвр с Александрой.

   - Если вдруг у тебя начнут спрашивать, что и как было сегодня, отвечай, что я хотел затащить тебя в постель, - на ходу пытаюсь выдумать легенду, - Сначала покатались по городу, потом в ресторан. После ссоры отвёз тебя обратно на базу. Знать ничего не знаешь.

   - Не поверят, - вздохнула она.

   - Пофиг, главное стоять на своём.

   - Что отвечать про визит к пластическому хирургу? Всё равно ведь докопаются.

   Это да, докопаются, отследят весь путь, внимание ко мне повышено. Вот если бы сынок губернатора или депутата кого-то убил, без лишней шумихи спустили бы на тормозах, не вникая ни в какие подробности дела.

   - Расскажешь часть правды, тебе внедрили магический дар, и ЭФ(!)-навык, скажем, «успокоение» - воздействует на нервную систему пациента, снимая тревожность. Только если попросят продемонстрировать, работай с вложением десяти – двадцати маны, якобы умение очень слабое. Или вообще одними словами, быстрее отстанут.

   - Поняла.

   - И последнее, насчёт превращения в негра не болтай, это секрет. Принимай приглашение, почти приехали.

   - Ясно, - она исчезает.

   Торможу на обочине, достаю из цэшки трупы «свидетелей» и вырезаю из них две стрелы, убирая те сразу в Е-кольцо, не прикасаясь. Над Шнырём сегодня проведу два эксперимента – психотерапию и поглощение «красного» опыта.

   
Нелюбимая некоторыми товарищами интерлюдия. Александра. 

   Сижу, страдаю хе…, пишу отчёты, в общем. В кабинет вваливается наше главное «чудо», и чуть ли не насильно вытаскивает на улицу, при этом обращаясь на «вы». То фамильярничал, пытался вывести из себя, а тут… Даже не знаю что думать.

   Заход издалека, сначала загрузил проблемами с ребятами из группы, а я не могу понять, чего он хочет на самом деле. Секретничает, телефон забрал.

   И тут резкий переход: готова ли работать на него? А конкретики никакой, ты объяснись, дорогой, прежде чем вербовать.

   Ух ты! Статус юнита, «психологический» навык Системы и магический дар! Причём, втайне от начальства. Охо-хо, и хочется и колется. Но чувствую, если не соглашусь, из группы точно вылечу, уже без вариантов. Чего мяться, такой шанс упускать нельзя, и даже на его подколки с сексуальным умыслом реагировать не стану.

   Слова с делом у него не расходятся, прикосновение, перед глазами появляется запрос на передачу опыта, согласие, получаю статус юнита!

   Дальше чудеса продолжаются, предложение на помещение в сумку, миг, и мы уже далеко за периметром базы. Машину водит агрессивно, но уверенно.

   Приезжаем в клинику, в разговоре с доктором чётко идёт к цели. А от его слов о пытках, мы с врачом одновременно ощутили страх – было сказано настолько обыденно, что создалось впечатление, что занимается этим каждый день перед завтраком.

   Но с другой стороны, не просто же так у показанных по телевидению игроков было холодное оружие? Оружие должно убивать. По коже прошёлся табун мурашек. Как хорошо, что Система не сделает меня Игроком, заставляя сражаться с чудовищами!

   Вот и у него в руках из воздуха появляется внушающий уважение волнистый меч, которым он сжёг камеру наблюдения, заполняя кабинет неприятным запахом. Затем чудеса продолжаются, он меняет облик, становясь чернокожим, а потом просто исчезает.

   Подходим к основному, ради чего приехали сюда. Строю из себя стесняшку, он выходит из операционной. Обезболивающее хорошее, чувствую, что тело немного деревенеет, он передаёт карту магического дара, изучаю.

   И хотя боли нет, делаю вид, что она есть. Пусть пожалеет меня, почувствует себя виноватым!

   Пытается усадить к себе на колени, немного ломаюсь, но в меру, а то передумает. Какие мышцы! Немного поёрзала попкой, пытаясь нащупать его, оценить размеры, так сказать. Видимо, не то время, он искренне переживает за меня, за ту боль, что я терплю «ради него», тут негромко вскрикнуть, якобы кольнул сильный приступ.

   Но ручками меня помял, и за бедро подержался, и под грудью. С большим сожалением понимаю, что если хочу играть в его жизни значительную роль, то секса у нас долго не будет.

   Сначала я должна стать соратницей в делах, поддерживать и вдохновлять. Уф-ф, сколько на это может уйти времени! И лишь затем, когда он поймёт, насколько я хороша и незаменима, заставить добиваться себя. Ибо если начну клеиться сама, останусь подружкой, с которой иногда можно перепихнуться, «под пиво сойдёт».

   «Прокачка» персонажа, если выражаться игровым сленгом, закончена, едем обратно на базу. Слишком быстро, нужно немного больше времени, чтобы он привык ко мне. Что придумать?

   Желудок подаёт спасительный сигнал – хочу жрать! Передаю его просьбу водителю, интересно, куда повезёт?

   Останавливается в попавшемся на пути ресторане, заказывает себе мяса – хЫщник, и предлагает мне не стесняться. В общении прост, поэтому строить из себя утончённую натуру не надо, заказываю салат и второе, а не всё подряд, что опять должно показать мою рассудительность.

   Блин, его баранина так соблазнительно пахнет, вторгаюсь в его личное пространство, утаскивая два кусочка, позволил, негатива не проявил, хорошо, работаем дальше.

   А вот тут случилось неожиданное, подошёл не совсем адекватный (точнее, просто неадекватный) молодой человек. Реакция спутника быстра, тверда и однозначна: делить меня с посторонним не хочет.

   Лешего зовут «выйти поговорить». Если хотя бы часть того, что я слышала о его боевых возможностях, верна, мальчик не протянет и десяти секунд.

   Чёрт, за ними увязались ещё двое из компашки хама, лихорадочно думаю, что предпринять. Телефона нет, до сих пор где-то у него. Бежать следом, помогать? Подготовка имеется. А если он сам разберётся, а тут я? Не поверила в его силы? Жду минуту и буду звонить подполковнику с любого телефона. А также просить администратора проверить туалет, куда они ушли. Рыцари хреновы!!! Устроили поединок за честь дамы.

   Появляется, живой, и, наверное, здоровый, пытаюсь не волноваться. Торопит, несколько напряжённо наблюдает за окружающими, ожидает дальнейших разборок? Получаю приглашение в сумку, надо думать, что если что-то начнётся, сразу принимать, чтобы не мешаться? Хорошо, поняла.

   Слава богу, уехали без проблем и дальнейшей стычки, он начинает придумывать легенду сегодняшнего дня. Я понимаю, что если наши захотят найти – найдут, в настоящее время в Москве натыкано столько камер, что скрыться практически нереально, если только в его невидимости.

   Он также понимает это, вместе сочиняем более-менее удобоваримую версию произошедшего. Подъезжаем к базе, просит не рассказывать о его «секрете» и отправляет в сумку. Не представляю, как это работает, чистая магия!

   За всё время дороги так и не решилась спросить у него: убил он тех парней или только избил? Наверное, мне лучше не знать ответа на этот вопрос.
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    Глава 15. Эксперименты
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Проникаю на базу через забор, так как в восьмом часу вечера не хотел ждать, пока кто-нибудь соизволит въехать\выехать через главные ворота. Если поднимется тревога – не страшно, я под сокрытием, путь никак не проследят.

   Возвращаю машину на парковку, а Александру в её кабинет, в котором ей видимо сегодня придётся заночевать.

   - Держи, это камень маны, восполняет внутренний резерв, - так как её хранилище успело заполниться лишь на двести единиц мистической энергии, - Можно зажать в кулаке, но лучше всего усваивается под языком. Минут через пятнадцать приведу Шныря, то есть, Алексея, попробуешь свой навык.

   - В каком направлении на него воздействовать?

   - Я не знаю, что позволяет твой навык, но общее направление работы – повышение ответственности, критичности мышления, нацеленность на командные действия.

   Возвращаюсь в нашу жилую секцию, зову Алёшу в пустующий бокс. Буквально «вытряхиваю» из пространственного хранилища две стрелы с «красным» опытом, чтобы не дотрагиваться до них самому:

   - Коснись стрел, в них запакован опыт, тебе надо расти в уровнях.

   Касается, поглощает двадцать четыре ОС, достигая второго уровня.

   - Что дальше? – спрашивает он через некоторое время, так как я несколько подзавис, ожидая покраснения ника у него над головой, да так и не дождавшись.

   «Ипать! Если этот выверт не из-за того, что у него снижено критическое восприятие действительности в силу возраста и показателя интеллекта - три пункта из десяти, то кажется, путь обхода запрета земных богов на убийство людей, а точнее, получения из них системного опыта, всё-таки имеется! Получатель просто не должен знать о «противозаконности» передаваемого ему опыта! Опять работает оценка совестью? То есть, подставить невинного через «красный» опыт получится далеко не всегда»

   - Дальше давай распределим полученные тобой очки характеристик. Одно вкладывай в интеллект, а второе… в интуицию, - пока он далеко не боец, держу возле себя в качестве талисмана с довольно редким системным умением «предвидения опасности», и именно для этого поднимаю расовый параметр, как мне думается, после этого станет предвидеть чуть лучше.

   Проверяю взглядом Одина, туда ли распределил, куда я ему указал, от паренька всего можно ожидать, и озвучиваю дальнейшее:

   - Сейчас сходим к доктору, надо проверить твоё здоровье, - высылаю приглашение в сумку, принимает. Ему ходить по базе не стоит.

   По приходу к психологине спрашиваю:

   - Остаться тут или подождать за дверью?

   - Лучше за дверью.

   За, так за. Тем более у меня есть, что посмотреть в своём меню. После возвращения с принудительной миссии висят восемь нераспределённых очков характеристик, а это не дело.

   Столь долгое оттягивание момента их вложения – следствие того, что я уговаривал сам себя не жадничать, и вложить целых пять очков в интеллект, до двадцати, что позволит в дальнейшем «без осложнений» выучить Е-карту Языки Земли и более уверенно пользоваться телекинезом и ментальной связью.

   С другой стороны, вложение в силу, ловкость, живучесть, выносливость, восприятие, интуицию и даже мудрость (для повышения запасов маны) выглядели намного предпочтительнее.

   Ладно, у нас не компьютерная игра, где статы имеют первостепенное значение, в условиях «системной» Игры большое, если не самое главное моё подспорье – это огнестрельное оружие. Так что вполне позволительно потратить очки характеристик на не самые главные пункты.

   Пять очков в интеллект, и по одному в ловкость, живучесть и выносливость. Как приятно, когда при увеличении характеристик отсутствует боль, ибо вкладываешь не в своё основное тело, а в боевую форму. Итого получаю:

   Сила: 15\25,Ловкость: 14\25, Интеллект: 20\30, Живучесть: 14\25, Выносливость: 14\26, Восприятие: 15\25, Удача: 0\0, Интуиция: 13\25.

   Гигант мысли, всех «победю» силой интеллекта.

   С этим разобрались, перехожу к разделу «перерождение», мелькала непонятная строчка в логах системы, что тут у меня?

   Первое Перерождение 

   Варианты: 

   - Основная линия 

   - Линия скрытой крови (недоступно в настоящее время) 

   - Отказ от Перерождения. Значительно повышает шансы на успех при следующей попытке 

   
Ничего не понятно, но крайне интересно! А пояснения будут? Концентрируюсь на надписях, выскакивает подсказка:

   Основная линия: 

   - Перерождение в Архонта (D, прогресс). Вероятность успеха: 1 %. Вероятность смерти: 70 %

   - Перерождение в Первообезьяну (F+, регресс). Вероятность успеха 50 %. Вероятность смерти: 30 %

   Линия скрытой крови: 

   - В настоящее время недоступно 

   
Пояснения просто супер. Сразу всё стало ясно!

   Получается, с шансом на успех в один процент могу стать каким-то архонтом. Честно говоря, про таких «зверушек» слышал краем уха, они присутствуют в азиатских играх, то ли какая-то раса, то ли божественные сущности, никогда не интересовался. Порыться в интернете.

   Первообезьяной становиться желания нет совсем – на Земле меня точно попытаются пустить на опыт, несмотря на зелёный цвет ника. К тому же, общение с властью очень затруднится. Кто будет воспринимать всерьёз говорящую обезьяну?

   По большому счёту, даже если бы процент успеха при перерождении в архонта приближался к ста, сейчас делать это точно не стал бы. Надо вырасти как минимум до пятьдесят первого уровня, чтобы смочь повысить навыки D-ранга до второго уровня.

   Да и вообще, хочу ли я становиться не-человеком? Не вижу выгоды и практического смысла. Во всяком случае, пока.

   Прождав в коридоре ещё десять минут, меня, наконец, запустили обратно в кабинет. Алексей сидит немного пришибленный, растормошил его, закинул в сумку работорговца.

   - Что ты с ним сделала?

   - Самой бы в точности знать. «Посоветовала» слушаться твоих приказов для выживания на миссиях. По всей видимости, навык действует как усиление внушения.

   - Ясно. Скорее всего, первый уровень умения, как обычно у Системы, слаб. Придётся вкачивать второй уровень. Пойдём в нашу секцию, два бокса пустыми стоят, нормально выспишься на кровати, не придётся скрючиваться на диванчике.

   - Стоит ли? У вас там одни мужики, застесняетесь ещё.

   - Ничего страшного, приберутся хоть перед твоим появлением. Пойдём, в душе помоешься. Потом на стол сообразим, пообщаешься с бойцами в неформальной обстановке, полезно на будущее.

   - Ладно, уговорил, собираюсь.

   - Угу, я тогда вперёд тебя побежал, предупрежу парней.

   - Хорошо, минут через десять подойду.

   Обрадовал парней гостьей и планирующимся застольем, у меня в загашнике осталось чуток лёгкого алкоголя и деликатесов.

   Все забегали, наводя порядок и прихорашиваясь-переодеваясь. Пока вытаскивали из боксов столики, составляя в один большой в общем коридоре, и сервируя его консервами-полуфабрикатами, Саша успела принять душ и переодеться в мои пуловер и брюки (затянувшись ремнём до упора), которые я носил при нахождении без боевой формы – ну, не в форменном же кителе на влажное тело сидеть за столом?

   Перед началом застолья она отозвала меня в сторонку, пошушукаться:

   - У тебя есть ещё камень маны? Хочу попробовать применить навык сразу на всю группу.

   - Хорошая идея, молодец. Держи два.

   Посидели хорошо, но не долго, так как в начале процесса расслабления выяснилось, что назавтра наша группа выезжает на полигон. Ищенко предупредил парней, наказав им передать данное сообщение мне (видимо, не хотел беспокоить меня с большой психологической проблемой), но у этих, как услышали про гостью и небольшой сабантуй, память мгновенно отказала.

   - Всё, парни, отбой, надо выспаться, - около одиннадцати завершил наш импровизированный корпоратив – междусобойчик.

   
- Паш, хочешь, обрадую? Мы довольно сильно рискуем - если вдруг появится миссия, а мы спим, и кого-то из нас затянет без согласия, может получиться смертельный случай. Хрен его знает, будит Система игроков при вызове на миссию или нет.

   - Чёрт, а ведь правда! И что делать?

   - Надеяться, что сегодня такого не произойдёт, а если произойдёт – то не с нами. А на будущее, похоже, требуется устанавливать ночное дежурство, нас теперь четверо, не спать по очереди. И ещё одно. Сегодня хочу пообщаться с эльфами во сне, попробовать договориться, чтобы спать как раньше, а не бесчувственным трупиком. Так что, завтра утром разбудишь меня, если сам не проснусь.

   - Понял, удачи там.

   Засыпаю, оказываясь в своём «придуманном доме», теперь требуется лечь в постель и заснуть здесь. Вот это «двойное» засыпание сильно бесит. Второй уровень защиты от ментального воздействия почти наверняка станет первым в моей очереди улучшений дэ-навыков.

   Сегодня прогуляюсь. Выхожу из дома, дождя нет, отлично, не надо мокнуть. Хоть и сон, ощущения вполне реалистичные, и мокрая одежда явно не самое приятное.

   Хм-м, и где все эти чёртовы эльфы? Навык защиты ментала сработал как стёрка? Нет, вон парочка, замерли, как увидели меня.

   Ладно, подойду сам:

   - Приветствую, могу поговорить с кем-то из главных? Или у вас нет таких, все равноправны?

   - Мы позвали мастера, скоро он прибудет, - ты смотри, разговаривают без прежней спеси, навык определённо помог, хотя бы в плане общения.

   Пока прибудет, «построю» беседку, не стоя же нам общаться. Колонны, куполообразная крыша, ограждение, круглый стол, четыре стула с плетеными спинками. В центре стола появляются дары природы. Беру виноградинку, кладу в рот – вкусно и вполне реально в этом сне.

   Появляется зрелый, но ещё очень крепкий эльф, двое встретивших меня длинноухих почтительно склоняют головы перед ним, после чего исчезают. Ладно, хоть не тот эльф-бородач, с которым мы вдрызг разругались.

   - Приветствую, человек, моё имя – Орофин из Рагнелада. И хотя у нас принято, что младший представляется первым, я прощаю тебе твоё невежество.

   Несколько офигеваю от наезда-приветствия:

   - Своё вежество можешь засунуть себе туда, откуда его и достал, конкретно уточнять не буду, чтобы не обидеть столь почтенного старца, - встаю и собираюсь уходить. Разговора «глупый младший – мудрый старший» мне абсолютно точно не надо.

   - Стой… Давай поговорим.

   - Ты снова меня прощаешь?

   - Я некорректно подошёл к вопросу нашего знакомства, не учтя тот факт, что ты не из моего народа, и знать традиций не обязан. Мои слова были грубы.

   - Зови меня Леший. О чём хотел говорить?

   - Вообще-то это ты пришёл поговорить с кем-нибудь из главных «здесь».

   - Хорошо, давай сначала выскажусь я, если не согласен, то и обо всём другом разговаривать нет смысла. Так вот, Система назначила мне вашу магическую школу. Между прочим, мёртвую школу, в курсе данного прискорбного факта?

   - К сожалению, да. С твоим появлением мы как будто вышли из стазиса, осознав произошедшее.

   - Хочешь сказать, что вы как бы живые?

   - Живые? Вряд-ли. Я думал над этим вопросом с момента внезапного пробуждения, и мне кажется, что Система сделала слепок с нашей души, поместив вот в это непонятное место-состояние, оставив в качестве возможных наставников для того случая, если кто-то выберет нашу магическую школу и захочет возродить её.

   - То есть, ты желаешь возрождения школы?

   - Конечно, это всё, что осталось от нас.

   - Для чего тогда не давали мне спать в первые дни? Я ведь мог умереть на миссии от усталости и снижения внимательности, и тогда никакого возрождения, а возможно, и новый стазис для всех вас в связи с кончиной единственного действующего мастера.

   - Великий мастер Ильнаус был воспитан в несколько других традициях, твоё появление он воспринял как насмешку и оскорбление, отсюда отношение его и его учеников.

   - Неужели его мнение ко мне, как к недостойному человеку, поменялось?

   - Вряд ли. Но он тебя больше никогда не побеспокоит.

   - Упокоили его?!? – удивился я.

   - Нам пришлось пойти на это, когда ещё выпадет шанс на возрождение школы.

   - Ясно, надо понимать, вы сотрудничать со мной согласны?

   - Да, я готов принять тебя в качестве своего ученика.

   Осталось понять, готов ли я признать его своим учителем.

   - Обучение будет происходить в моём сне?

   - Других способов я не вижу.

   - Как быть с тем, что я слабо реагирую на внешние раздражители во время пребывания здесь, что может привести к плохим последствиям?

   - Да? Мне об этом ничего не известно, от нас не зависит.

   - Очень плохо! На сегодня прощаюсь, завтра у меня тяжёлый день, хочу выспаться.

   - Буду ждать тебя.

   Стало немного более понятно с этими странными эльфами. Похоже, Система умеет каким-то образом «оцифровывать» души умерших, помещая их в некий виртуальный мир, начинающий работать лишь в нужное ей время ради экономии энергии. Чем-то напомнило мне то состояние, что было во время сбора информации по моему первоначальному оружию, та же искусственность.

   Хорошо или плохо, что мне навязывается учитель-эльф? Неоднозначно. Учитывая боль во время сражения с учениками старца-бородача Ильнауса и тот момент, что его самого уничтожили в подобии виртуала. Слишком настороженно отношусь к эльфам? Может быть… зато я жив! И к учителю буду относиться так же, с подозрением!

   
Два тонированных микроавтобуса в сопровождении дпс-ного форда мчатся на север Мособласти. Все ближайшие к Москве полигоны заняты, как сумел «разнюхать» Ищенко, в ФСО, ФСБ, и дивизиях постоянной готовности Министерства Обороны резко активизирована стрелковая подготовка – после нескольких прорывов на территории России с верхов дали знатного пинка, на панические сигналы с мест появления новых пришельцев (по крайней мере, в центральных регионах) отныне должны реагировать более оперативно.

   Поэтому нам выбирать не пришлось, едем туда, где свободно. Сто километров в одну сторону.

   Приезжаем, и невооружённым взглядом становится видна разница в финансировании обычной части и базы ФСО. Словно окунулись во времена СССР: деревянные рамы с дребезжащими стёклами, побелка на потолке, двери с дерматином – подобное видел в глубоком детстве: детском садике и начальной школе.

   Горячая вода есть или по талонам? Как глубоко, оказывается, отпечатались воспоминания о Перестройке и девяностых. А именно здесь они ещё не закончились…

   Ладно, мы здесь на время, и желательно, недолгое. Кратко посовещавшись с подполом, решили не ночевать, всемерно ускорив процесс. Лучше вернёмся в место постоянного базирования, даже поздним вечером.

   Бойцы приступили к стрельбам. Серый и Кот по прежнему в сумке работорговца, к ним присоединился Шнырь – в одиночку на миссии его шансы невелики, забрал с собой.

   Первоначальное испытание огнемёта взял на себя – в случае неприятностей с горючим веществом покров праны должен защитить от ожогов. Но на всякий пожарный около меня попеременно дежурят двое дружинников с огнетушителями.

   Да уж, огнемётчик во времена Второй Мировой – человек натурально с железными яйцами. Например, мне даже в условиях полигона с подстраховкой, довольно страшно вешать за спину два баллона, в одном из которых «плещется» загущённая смесь типа напалм, способная гореть с температурой от пятисот до тысячи градусов Цельсия. Интересно, если в баллон попадёт пуля, он воспламенится? В кино такое показывали, но верить киношникам…

   В деле огнемёт показал себя достаточно хорошо, метров на шестьдесят бьёт, качество огнесмеси хорошее, прилипает к любой поверхности. Ну вот, накаркал. Второй экземпляр подвёл, не срабатывает электроподжиг струи.

   Оружие страшное, в том числе для самого оператора. Применять с осторожностью. Пусть делают ещё пару штук, ошеломить противника вполне подойдёт.

   Следом сетемёт – зарубежного(!) производства. Видимо, слишком сложный технологический девайс для наших производственников. На людях работает отлично, на гоблинах тоже должен. С другими тварями могут возникнуть сложности.

   Натурный эксперимент - стреляют по мне, шарики на концах сети стучат по покрову праны, качественно запутывая меня в паутине сетки. Микро-телепорт, и я свободен! То есть, максимум получится поймать не слишком развитых существ Е-ранга, у которых нет умений телепорта или какой-нибудь «призрачности».

   Далее я протестировал комплекс Корнет, эффект ошеломительный, словно у тебя из пусковой трубы вылетает управляемый снаряд крупного калибра, в конце пути засевающий обширный кусок земли осколками либо выдающий мощный объёмно-детонирующий взрыв, рядом с которым Шмель кажется насекомым.

   Глядишь, в недалёком будущем свершится «немыслимое» - земляне вторгнутся на другую планету. Представляю, танковый полк со средствами усиления и при поддержке игроков со сканирующими навыками и истинным зрением встречается с армией игроков из средневековья. При должной выучке личного состава полка и нормальной координации действий я ставлю на земную технику.

   Отстрелявшись, собираемся. Пообедать и отчаливаем, ночевать совершенно незачем. От «услуг» местного хозблока в плане общепита мы вежливо отказались, нам по разнарядке выделены сухпайки.

   О, классно! Посмотрю, что в наших. Нда, тушёнка, галеты, повидло яблочное и «майский» чай – краткое содержание ВСЕХ рационов питания. С небольшими вариациями в виде каш С ГОВЯДИНОЙ. У нас халяльное меню?

   Ладно, пробую. В принципе, вкусно. Но я понимаю не слишком счастливые лица бойцов – за долгие годы им приелось. И значит, надо закупиться чужеземными пайками – разнообразить меню. Когда нас отправят в Сар, это явно будет прогулка не на один день. Первая миссия длилась один день, вторая – три и дольше. А третья (скорее всего, последняя), если проводить аналогию – от десяти дней до месяца. Еды потребуется много.

   Кстати, найти бойца с навыками повара или купить такую карту у Системы, дать изучить кому-нибудь. Во время месячного блуждания по Сару с готовкой здорово выручила Таро, без неё питался бы только сухомяткой - запасами эльфа из вечного сундука, благо, они были.

   Собираемся! Ничего не забыли, стволы не успели пролюбить? А то ведь потом будет любовь на всю жизнь.

   В микроавтобусе забираюсь на задний ряд, чтобы никто не заглядывал через плечо – прочитать почту, а то закрутился - забегался, да неожиданное принудительное задание Сета с толку сбило, а мне и американцы и китайцы ответили. Американцы согласны на мои условия, бьют копытом в нетерпении, весь груз уже в Москве!

   Отлично, даю согласие на встречу завтра, время уточню позднее. Появилась другая «сладость» - карта магического дара, стоимость пятьдесят ОС, которые могу забрать напрямую у игроков, есть специальный навык – надумаете, пишите.

   Что китайцы? Коммунисты с традициями капиталистов – согласны торговать, я почти не сомневался. Тогда по той же схеме, скидывайте список имеющихся у вас хороших карт навыков, и список Е-карт с ненужными вам умениями, указывайте всю информацию: ранг, описание, наполнение.

   Написал ответные письма, откинулся на сиденье. Продуктивный день получился, во всех смыслах. По приезду в Москву, сходить к эльфу на первое занятие, посмотреть, чем будет «пичкать»? Или сегодня нафиг?

   Внимание! Зафиксировано проникновение в ваш мир! 

   Доступна миссия: Защита родовой локации 

   Описание: в ваш мир начинают проникать существа из иных локаций. Среди них есть безобидные существа, но большинство пришли лишь ради опыта. Остановите их, пока не стало слишком поздно!

   Сложность: F+

   Противник: неизвестен

   Срок миссии: 4 часа

   Условия: изгнать, договориться или уничтожить проникших в ваш мир пришельцев

   Награда: улучшение отношения богов вашей локации

   Штраф за провал: отсутствует

   Желаете принять необязательную локальную миссию по защите родовой локации? (0\10)

   Да\Нет 

   Осталось: 19:59…19:58 

   
Павел впереди встрепенулся, оглядывается на меня с вопросом в глазах. Миссия не принудительная, групповая. Надо брать, прогонять Серого и Шныря через их личную комнату, забирать их филактерии. Принимаю.

   - Товарищ подполковник, миссия, пятнадцать минут на подготовку, тормозим. Паш, принимай, я принял.

   - Водитель, внимание! Останавливаемся на ближайшей парковке, остановке, просто на съезде с дороги.

   - Есть!

   После остановки начал наводить суету, заставляя всех проверять оружие и экипировку – надо, чтобы подпол отвлёкся. Залезаю во второй микроавтобус, «переодеться». Сам призываю из сумки Серого:

   - Времени мало, предложение о миссии видишь? Принимай. Молодец. Слушай очень внимательно: у тебя в личной комнате должна быть сфера, как будто из мутного стекла – осколок алтаря. Заберёшь с собой, мне надо посвятить его своему покровителю. Тебе за это полное излечение травм и кое-что бонусом, понял? На саму миссию выйдешь в конце отсчёта, не бойся, мы с тобой состоим в одной группе, появишься рядом, будешь под защитой. Нажимай «перейти».

   Один готов, теперь второй, призываю Алексея, также вешаю лапшу на уши про осколок алтаря, обещая оружие в личную комнату через сумку мародёра.

   Игроков: 4\10 – показывает счётчик, пока никто кроме нас не подписался на миссию, но скоро будут принудительно отобраны остальные «счастливчики».

   Вылезаю из салона, рассылаю приглашения, переход…
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    Глава 16. Волки, волки!
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В своей личной комнате экипируюсь по зимнему варианту – вряд ли «не принудительной» миссией меня закинет в Африку, географический принцип в обычных условиях вроде соблюдается.

   На календаре – начало декабря месяца, и если в Москве ещё терпимо, минус пять – десять с лёгким снежком, то на большей части России настоящая зима: двадцать и ниже.

   И так как почему-то на этот раз время миссии увеличено до четырёх часов, и вспоминая свою первую миссию на Земле, когда угодил в Арктику, решил брать всё пригодное для выживания в неблагоприятных условиях.

   А помимо того, что мы ещё с Пашей закупали в спорт-турист магазине, ничего и нет! Ладно, хотя бы это. По возвращению на базу надо сесть с мужиками и конкретно прописать все мыслимые и немыслимые нужды подразделения на длительной операции и средства их удовлетворения. Элементарно – как помыться в длительной «командировке»? Искать большие казаны, как тогда с «девочками»? Запросить требуемое у руководства или просто купить, если возникнет заминка в поставке.

   Где-то у меня тут были запасные комплекты тёплой одежды, тоже в кольцо, если попадём на мороз и встретятся другие игроки – оденут поверх своего подобия одежды.

   Проверяю содержимое колец, нужно захватить запас оружия и боеприпасов для Серого и Шныря, последнему пока только Вал, пользоваться огнестрелом не научен. Но я ему обещал за осколок алтаря, а слово лучше держать, иначе потом доверия не будет.

   Вроде всё, пора переходить, разведать обстановку. Сокрытие, щит праны, шагаю в портал.

   
Темнота, снег выше колена и опять густой хвойный лес. Де-жавю. Тайный взгляд, никого вокруг.

   Призываю дружину, бойцы занимают оборону, пока просто развернувшись во все стороны и включая ПНВ. Повторный огляд тайным взглядом, начинаю мараковать над спутниковым маяком, определиться с местоположением. Суворин в сомнениях задрал голову вверх, слушает завывание ветра над верхушками деревьев, даже шапку снял – но поднять дрон вряд ли удастся. Точнее, поднять не проблема, но уцелеет ли он под напором воздушных масс? Тем более что можно увидеть сверху в густом лесу по темноте?

   Данные маяка «неутешительны», мы на Среднем Урале, почти на слиянии рек Яйва и Абия. До ближайшего населённого пункта, Красный Берег, примерно сорок семь километров по прямой на северо-запад.

   И если в Мособласти только темнело, то здесь уже полная темнота, мы практически на долготе Екатеринбурга, если не подводит память, плюс два часа к московскому времени. Условия для поиска инопланетных вторженцев хуже некуда, лес смыкается непроглядной стеной стволов уже метрах в десяти – пятнадцати от нас. Скорее потеряешь из виду свою группу, чем кого-нибудь найдёшь.

   Поэтому обрисовав ситуацию парням, совместно принимаем решение обустраивать лагерь прямо по месту появления, выжидать время миссии и лететь обратно. Не до жиру, быть бы живу – так как о противниках мы ничего не знаем. Но и расходовать малую карту возврата раньше необходимого не хочется, сто очков опыта ни разу не мало. Гораздо проще просидеть здесь четыре часа на одном месте, и вернуться, хоть и с проваленной миссией.

   Отдаю Суре спутниковый телефон, пусть дозванивается начальству, докладывает обстановку. Грига и Ник, наши пулемётчики, остаются на страже, Буря и Влад начинают вытаптывать снег на полянке под размещение палатки. Я же пока немного наврежу экологии, попытаюсь несколько обезопасить наш приют.

   Отхожу на пяток метров и Грамом под оружейной аурой начинаю рубить деревья, валя их крест-накрест друг на друга. Падающие деревья ломают и роняют следующие, почти как костяшки домино. Треск на всю округу, что может привлечь врагов, но, надеюсь, при наличии у нас пулемётов, проблемы возникнут у них. Прохожусь по кругу, оставляя в завалах всего два узких и неровных прохода.

   Появляется Паша, сразу начинает мониторить округу биолокацией и взором мертвеца. Потихоньку обустраиваем лагерь. Всё-таки не зря с Павлом тогда в спорт-турист магазине тратили доллары, полученные от агента Майка. Особо радует купленная нами зимняя палатка в комплекте с печкой, работающей на дровах, хоть не замёрзнем, температура вокруг явно ниже двадцати градусов, да вдобавок сильный порывистый ветер.

   Наконец, почти одновременно появляются Серый и Шнырь. Забираю у них обоих филактерии, Алексея отправляю в палатку, чтобы не мешался под ногами, но с тем же наказом, если вдруг что, громко кричи! Тьфу, не разослал бойцам приглашения в сумку, исправляю.

   Вместе с Серым начинаем минировать всё вокруг, и проходы, ставим МОН-ки на струбцины в управляемом варианте; и завалы из деревьев по кругу, здесь чисто нажимные мины ПМН-3. Их же несколькими полосами добавляем за «монками» в проходах – если попытается проскользнуть кто-то невидимый, кого мы не сможем вовремя обнаружить, мина среагирует при наступлении ногой… или конечностью.

   Место для обороны, конечно, не идеально, нам бы метров двести-триста открытого пространства, но из-за густого леса мы ограничены буквально пятачком квадратов в семьдесят, на котором также растут деревья. Но если рубить и их, мы вообще ничего не будем видеть из-за стволов и крон.

   В нашем временном пристанище – палатке, к специальным креплениям под потолком подвесили слабенький красный фонарик – не нарушать ночное зрение, поставили походную плитку на газовом баллончике, кипятить набранный снег – замёрзшие будут отогреваться чаем, первым дежурным назначается Влад, наш снайпер. Оставлять Шныря одного не рискну, спалит палатку.

   Кстати, с печкой в палатке тоже не сильно хорошо - сырые ветки, срубленные с упавших деревьев, не больно желают гореть, норовят потухнуть. А сухих дров нет. Выкрутились тем, что у нас есть (были куплены в магазине) насадки на газовые баллончики, которые дают струю пламени – с их помощью подсушили ветки и заставили их худо-бедно гореть. Тепло начало робко наполнять объём «помещения». С наветренной стороны устроили сугроб почти по макушку палатки, меньше продувает потоком воздуха.

   Да уж, готовность к ночёвке в зимнем лесу – максимум удовлетворительно! У меня отсутствует самое главное – практический опыт, ладно, благодаря запасам выкручиваемся.

   Устроились, нарезали сектора обстрела, ребята доутаптывают снег на занятом нами пятачке, чтобы можно было быстро переместить подмогу в нужную сторону, потекло ожидание.

   Ветер начинает подгрызать кусочки тепла из наших тел, разыгрывается натуральная метель. Согласился на миссию, чёрт возьми! В Африке и то комфортнее было. Но уж больно хотелось завладеть филактериями, пока Серый и Шнырь не надумали сдать «осколки алтаря» какому-нибудь богу.

   Смотрю счётчик игроков – 10\10, Игра притянула на данную миссию остальных «счастливчиков», и это, скорее всего, наши граждане. Четыре часа здесь в одной системной одежде – если кто-то выживет, можно смело записывать в чудеса. Передаю всем своим по радиоканалу:

   - Парни, общее обсуждение. Нам тут куковать почти четыре часа, а где-то в округе бродят шестеро других игроков, и это почти наверняка россияне. Оцените их шансы на выживание на таком морозе без нормальной одежды. Поэтому предлагаю пошуметь, привлечь внимание как игроков, так и врагов. Попытаться спасти первых и уничтожить вторых. Лагерь мы укрепили, заминировали по кругу, должны выдержать визит пришельцев. Согласны на моё предложение, предполагающее повышение риска для нашей группы или тихо просидим всё оставшееся время миссии? Сура, ты первый, как младший по званию…

   Думается, получилось не совсем честно (не демократично, без тайного голосования) – бойцы все как один приняли мой план, возможно, просто никто не захотел показаться трусом – «на миру и смерть красна».

   Выключить ПНВ, прикрыть глаза, и три зелёных свистка (по советской терминологии) – сигнальные ракеты, полетели в разные стороны, пытаясь привлечь внимание. Повторяем с красными. Шансы, что их увидят, всё равно малы, видимости сильно мешают кроны сосен или елей, что тут растут.

   - Грига, давай тройку коротких, - гулкие вблизи выстрелы Корда на короткие мгновения перекрывают завывания ветра.

   - Перезаряжаюсь, - уведомляет пулемётчик, при боестолкновении лучше иметь полную ленту.

   Ему и Нику приходится хуже всего - лежат почти без движения. Насколько смогли, улучшили им условия: на снег постелили спальники, а сверху по шею укрыли их вторыми. Совсем не по Уставу, но по-человечески.

   - Иди погрейся, - говорю Григе, руки у него при перезарядке замёрзли. Он вылезает из «норы», занимаю его место за прикладом пулемёта.

   - Паш, что-нибудь видишь вокруг? – по рации спрашиваю у напарника.

   - Пока чисто.

   - Давай в палатку, погрейся, потом все по очереди на пять минут.

   
Полчаса ожидания, никого. Но среди игроков первая потеря, осталось – 9\10. Замёрз за полчаса или встретил «чужих»? Хотя, может навернулся в какую яму под слоем снега, напоровшись на сук или провалился под лёд. Несмотря на мороз, на реках бывают места, где вода не даёт образовываться толстому слою льда, особенно при впадении одной в другую.

   «У-уу-уууу!» - раздалось неподалёку от нашего лагеря.

   Несмотря на оружие и заёмную мощь от Системы по телу пробежала дрожь. Генная память «любезно напомнила» об опасности волчьей стаи. Слушай, а может это они загрызли игрока? Им без разницы кого есть.

   А вдруг это вовсе не волки, а пришельцы? Была же миссия на уничтожение пауков, почему Игре не закинуть в наш мир каких-нибудь волков-монстров? А если они не сами по себе, а как загонщики у хозяев, по типу чармис у эльфов?

   - Внимание, возможен контакт! – предупреждаю своих, - Копья материализовать и держать под рукой, в крайнем случае, принимайте животных на них, я помогу! – мы порой чересчур много надеемся на огнестрел, когда системное оружие может быть гораздо эффективнее, особенно на сверхблизкой дистанции или при наличии божественной защиты.

   - Мне кажется, или это был крик человека? – спрашивает Ник.

   К сожалению, он возле второго прохода в нашей импровизированной крепостной стене, я ничего не услышал. Тайный взгляд, засветка группы целей! Если Ник не ошибся, игроку чуть-чуть не хватило до убежища, смотрю счётчик, точно – 8\10.

   - Паш, биолокацию туда, - показываю требуемое направление, - Направляй нас. Буря, осколочный, сто метров. Готов? Выстрел!

   Парный взрыв метрах в шестидесяти от нас, гранаты ткнулись в стволы елей, стоящих вокруг, целям ущерб вряд ли нанесён. Проверка тайным взглядом, живых существ в пределах дальности действия умения не обнаружено – испугались взрыва, отбежали.

   - Всем внимание, возможно у тварей есть хозяева, прислушиваемся и смотрим на снег, следы на нём вряд ли скроются. Паш, почаще взор мертвеца, и смотри во все стороны, в Системе есть навыки полёта.

   Да уж, ждать – занятие не для меня, профессиональным снайпером не быть, склад характера не позволит, спокойствия не хватит.

   Волки, будем звать их так, крутятся вокруг лагеря, нагнетая нервозность. Ничем особым не удивляют, «обычные» звери, однако их «смышлёность» заставляет подозревать некий подвох.

   Дикие звери сунулись бы по оставленным нами проходам? Обязательно, посмотреть, что за жертвы тут сидят? Или убедиться, что на жертв мы походим мало. Тут бы мы попытались хотя бы частично их хлопнуть управляемыми взрывами мин.

   Эти же – нет, они даже слишком близко к завалам не подходят, туда, где мы можем накрыть их выстрелом из РПГ или просто броском РГО. Неужели догадка про их хозяев верна, и сейчас к нам кто-то идёт вслед за своими зверушками?

   Число игроков сократилось ещё на единицу, за пределами нашего лагеря осталось трое.

   - Буря, херачим термобарами в разные стороны, попробуем отпугнуть зверей. Всем остальным, по команде «выстрел» прикрывать ПНВ и глаза, ждать команды «можно».

   Взрывы термобарических гранат в темноте впечатляют, зарево и грохот! Выпустили по четыре гранаты, ударными волнами поскидывало снег с ветвей нам на головы (Прим. Автора – напоминаю, взрывы происходят метрах в семидесяти – восьмидесяти от нас, но мы сами несколько защищены поваленными вокруг лагеря деревьями).

   Сидим, пытаемся слушать и производим поиск сканирующими навыками, волки как будто ушли, их воя, во всяком случае, больше не слышно. Но полагаться на слух в той метели, что кружит вокруг – то ещё извращение.

   Какому-нибудь развитому игроку сейчас было бы раздолье подлететь к нам со стороны ветра – снежинки либо налипают на стёкла очков либо слепят глаза, если снимешь их, данное направление контролировать почти невозможно. Поэтому густо «засеваем» наветренную сторону занятого нами пространства ПМН-ками, отмечая границу несколькими ветками, за которые нельзя заходить, и ждём дальше. Со счётчика пропадает ещё один игрок, нам не удастся никого спасти.

   - Парни, осталось немного, просто потерпеть. Запускаем карусель, Ник – в палатку, доставай сухпаи, ставь греться тушняк и каши, Сура, помоги ему. Покажите Шнырю, что надо делать, назначается дежурным по кухне. Через пять минут заходит Буря, ещё через пять Павел, Ник выходит. И так по кругу, Грига, Серый, Влад, потом я.

   
Так мы и «держались», полчаса на улице и десять в палатке. Боеготовность и внимательность к концу срока неминуемо упала – и подустали, и привыкли к тому, что ничего не происходит. Двое остававшихся игроков к тому времени тоже выбыли, осталась только наша группа. Возможно, именно сейчас произойдёт нападение неизвестного хозяина волков.

   Поэтому зову Шныря учиться стрелять из РПГ. «Ребёнку» счастье, дали бабахнуть. Бабахай, гранат здесь и сейчас мне не жалко. Заодно постреляй из Вала, когда-нибудь тебе придётся сражаться по-настоящему.

   Даю ему и Серому сумки мародёров, временно позаимствованные у Ника и Бури, чтобы они смогли вынести отсюда в свою личную комнату оружие и боеприпасы на будущее. Затем с Сергеем начинаем потихоньку снимать монки, не оставлять же здесь. ПМН не обезвреживаются, но они с самоликвидатором, взорвутся максимум через восемь суток, вряд ли кто-то наткнётся на них в этой глуши до истечения срока.

   Внимание! Миссия провалена. Желаете покинуть локацию? 

   До принятия решения осталось: 09:59…09:58 

   
Закончилось! Больше никаких эмоций данное сообщение не вызывает. Похоже, иномирные волки были без хозяев. Теперь уже в быстром темпе выкручиваем взрыватели из оставшихся монок, складирую их в кольце. Бойцы прячутся в сумке, можно возвращаться. Опс, последнее, выложил тела трёх убитых в ресторане, и опалил их долгой струей огня из огнемёта для невозможности опознания, если вдруг быстро найдут трупы, а к будущей осени от них может вообще ничего не остаться, разве что черепа.

   Переход в личную комнату, порталы богов закрыты. Странно, из-за провала миссии? Но сегодня незачем идти к Одину. Выкладываю мины и боеприпасы – я как хомяк, таскаю и таскаю в норку «припасы».

   Переход на Землю, выпускаю бойцов из сумки, ожидая появления Шныря и Серого. И пока Павел по моей просьбе старательно отвлекает подпола, успеваю спрятать двух «зайцев» в сумке. Всё, едем!

   После рассадки по машинам, почти все, в том числе я, растеклись по сиденьям. Четыре часа в заснеженном лесу при неявной угрозе – и мы выдохлись, супергерои!

   На базу приехали почти к десяти, и без малейших возражений со стороны руководства пошли спать, вымотались неимоверно.

   Как бы то ни было, в половине восьмого я уже был у Андрея Петровича, строчил отчёты сразу о двух миссиях и об испытании огнемёта. Всё для того, чтобы освободиться и съездить на встречу к американцам, которым уже отослал письмо. Снова «выбиваю» увольнительную.

   
Небывалый жест доверия со стороны американской стороны – меня в облике Викинга без каких-либо документов пустили в комплекс зданий посольства, где меня встретил мужчина с военной выправкой и колючими глазами, Фрэнк Вильямс, новый куратор проекта «Игра» в России. То есть, хотят переманивать и игроков из России, как делают это с другими «мозгами».

   Вместе с ним также два игрока, третьего и четвёртого уровня, видимо для проверки передаваемых мною карт. Когда увидели меня, странно запереглядывались, тихонько шушукаясь между собой, удалось распознать лишь что-то про «гада». Какого хрена обзываются? Но тут понял, что они увидели «метку бога» - где «бог - god» звучит похоже на русское «гад».

   Без обмана рассчитываемся по предварительной договорённости: два американских игрока буквально облизывают мои копии карт, я, нисколько не стесняясь, делаю то же самое. Затем переходим в подземное хранилище, здесь в ящиках меня дожидаются двести М18 – Клейморов и сотня М16, аналогов наших «выпрыгивающих» противопехотных мин ОЗМ-72.

   - Простите, но ящики мне не нужны, заберу только сами мины.

   - Окей, как желаете.

   Под конец не мог не состояться разговор с предложением перебираться в США, ответил Фрэнку, что ПОКА меня и здесь всё устраивает, типа, не исключаю вероятности того, что в будущем, если будете себя хорошо вести по отношению ко мне…

   
Вышел из посольства и сразу растворился в сокрытии, энергичная пробежка до машины на паркинге, всё, даже если пытались выследить, потеряли след, а если не пытались, совершил небольшой моцион, полезно.

   - Алло, Илон, ты дома? Отлично, скоро буду у тебя! – стресс и напряжение можно снимать не только спиртным, но и гораздо более приятным способом, что я проверю на практике.

   Цветы? Обойдётся! До восьмого марта далеко.

   Звоню в домофон, поднимаюсь, открывает дверь. Хороша, чертовка!

   Жди, я ненадолго в ванную, скинуть боевую форму и помыть…ся. Выхожу, всё, тебя ничего не спасёт!

   Внимание! Божественной волей (Сет) вы принудительно вызваны на миссию: Защита родовой локации 

   Описание: в ваш мир начинают проникать существа из иных локаций. Среди них есть безобидные существа, но большинство пришли лишь ради опыта. Остановите их, пока не стало слишком поздно!

   Сложность: Е

   Противник: неизвестно

   Срок миссии: 3 часа

   Условия: изгнать, договориться или уничтожить проникших в ваш мир пришельцев

   Награда: улучшение отношения богов вашей локации

   Штраф за провал: отсутствует

   Осталось: 04:59…04:58 

   
Ничего, кроме этого! Ну, Сет, ты меня достал! Думаешь в эту игру можно играть в одну сторону? Устрою тебе такой сюрприз!

   - Милая, срочная миссия на три часа, никуда не уходи.

   Переход…
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    Глава 17. Кровавая Е-миссия
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Вот уж не ожидал, что полученные от американцев мины настолько быстро окажутся в личной комнате. Выгружаю почти все из них, оставляя по десятку каждого вида, заодно проверю работоспособность.

   Одеваюсь сразу в расчёте на жару, просто в системную одежду, и сверху камуфляж под камни - песок, но тёплую одежду на всякий случай закидываю в кольцо. Электро-мотоцикл также беру с собой. На этот раз через эльфийскую ложь одеваю личину Потрошителя, ведь обещал Сету сюрприз – пусть лучше случайно увидевшие игроки связывают произошедшее с этим обликом, он для «грязных» дел. Проверяю оружие, готов, маскировка, щит, портал.

   Яркое солнце бьёт по глазам, несколько ослепляя, я погружаюсь в горячий воздух. Телепорт в сторону, вплотную к стене здания. Замереть, тайный взгляд. С той стороны, что находится за стенкой, «увидел» две одиночных засветки.

   Разведка полетела, Мух передаёт видео: наконец-то я не пустыне\полупустыне, а в более-менее зелёной местности. Открывается панорама не сильно большого городка, на взгляд вмещает около тысячи - полутора жителей.

   Так, а это что? Явно игроки – в системной одежде и с холодным оружием в руках, выглядящие как белокожие люди, методично уничтожают толпу людей чернокожих, пытающихся спастись в церкви – ничего святого, ироды!

   Люди из другого мира? Оглядываюсь Мухом по сторонам, куда можно смыться, желательно подальше? В двух кварталах от меня городок заканчивается, резко переходя в поле, на котором произрастает нечто с пушистой «кисточкой» сверху (Прим. Автора – сорго). И метрах в двухстах пятидесяти от последних домов африканского посёлка городского типа посреди поля стоит огороженный пошатнувшейся изгородью заброшенный двухэтажный дом фермера – он и станет моим дзотом на первое время.

   Пробираюсь на самую окраину города-посёлка, тайный взгляд, никто не замечен. Но это вовсе не значит, что здесь ТОЧНО никого нет. Навык маскировки дэ-ранга и моё сканирующее умение пасует, впрочем, как и «их» дэ-навыки пасуют против моего улучшенного сокрытия, баланс.

   Сажаю Муха в специально сделанную под него закрытую прозрачную «переноску», которая крепится на ручке системной сумки, достаю из кольца электромотоцикл, поворачиваю ключ, «заводя» транспортное средство, а затем даю почти полный газ, с пробуксовкой срываясь с места.

   Если меня видел кто-нибудь из пришельцев, наверняка удивился стремительному «рывку» прочь. Несусь по полю, не садясь в седло, лишь ветер свистит в ушах, двенадцать секунд, и я заворачиваю за выбранный дом, сразу же выпуская питомца посмотреть, не кинулся ли кто следом за мной? Сверху будет хорошо видно по движению растительности, даже если враг в невидимости.

   Либо не заметили моего манёвра, либо решили не связываться с такой шустрой целью. Ну и отлично!

   Следующие шестнадцать минут, пока бедный Мух наматывал круги надо мной, потратил на минирование подходов: установил три клеймора в управляемом варианте, прокинув управляющие провода на второй этаж, и «засеял» поле вокруг дома восемью М16-ми на растяжках. В этом качестве американские мины несколько лучше наших ОЗМ – при неиспользовании можно обезвредить, наши же после постановки на боевой взвод только уничтожать тралением или подрывом наложенной взрывчатки.

   Слишком долго засиживаться здесь не собираюсь, перенос в откате, лучше маневрировать, не подставляясь под атаку. Конечно, я сильно сомневаюсь, что мне удастся вернуться сюда в спокойной обстановке и снять установленные «подарки», на которых впоследствии вполне вероятно подорвутся мирные люди. Но выбор таков – либо риск в будущем для абстрактных и неизвестных мне людей, либо риск в ближайшее время для самого меня.

   И есть у меня большая доля уверенности, что даже те, кто громко и неустанно кричит о гуманности и защите любой жизни, как только перед ними встанет такой же выбор, вряд ли предпочтут умереть, а не устроить смертельный сюрприз для врагов по моему примеру.

   После повышения интеллекта до двадцатки, даже занимаясь установкой мин, краешком внимания мог продолжать следить за окружающим пространством через ментальную связь с питомцем, молодец, что не пожадничал, вложил очки характеристик в «непрофильный» параметр.

   Что в городке? Достаю бинокль, произвести рекогносцировку на местности. При его покупке был приятно удивлён, что наш производитель, компания «Фарвижн» (только назвались не по-нашему, в расчёте на зарубежный рынок) смог в мировую конкуренцию: двадцатикратное увеличение, механическая стабилизация изображения, просветлённая оптика, впрочем, цена тоже на мировом уровне, что не удивительно.

   Опа! Вижу, как на одной из улиц появляются очертания телепорта, сильно демаскирующие место появления игрока, из которого выскакивает девушка – земной игрок. Она оглядывается по сторонам, не совсем уверенно выставив перед собой короткий меч (что за нелепый выбор оружия?), и тут ей в грудь бьёт стрела, жертва падает навзничь на местное подобие асфальта. Чужие игроки устроили засаду на наших?

   Убитая девушка лежит очень удачно для меня, все подходы простреливаются. Если пока невидимый враг захочет вернуть системную стрелу и поглотить опыт – окажется в прицеле. Значит время пострелять! Мух, присядь отдохнуть, скоро тебе опять барражировать над окружающими дом полями, буду пытаться высмотреть подкрадывающихся сквозь посевы врагов.

   Уменьшаю громкость активных наушников, приседаю на колено, ОСВ пристраиваю на подоконник. Недолгое ожидание, к жертве подходит другая девушка в системной одежде. Черты лица вроде красивые, но будто вырезаны из камня, лично мне не понравилось, но многомиллионную армию поклонников в соцсетях она бы набрала очень легко и быстро. И в это каменное лицо врезается пуля двенадцатого калибра, рикошетируя в сторону.

   Второй выстрел, уже в тело, пока я осмысливаю результаты первого, божественная защита или личное умение? Наверное, первое, и это крайне дерьмово. Чтобы снять её, потребуется достаточно много попаданий, либо выходить на «честный бой» с системным оружием, на что вообще никакого желания – как успел понять, она тут далеко не в одиночестве. Третий выстрел пропал даром, успела куда-то телепортироваться.

   Снова время пострелять, оглядываюсь назад, как бы не поджечь что позади себя при стрельбе из РПГ. Лезть в городок, пытаясь кого-то спасти – это не для меня, лучше позовите героев комиксов от Марвел. Эх, вот почему именно на этой миссии я оказался один? Нашей командой вполне можно было бы устроить в этом доме настоящую Брестскую крепость.

   Термобар полетел в церковь, где пытались спрятаться местные жители. Не могу их спасти – лишить врага халявной прокачки. Задачка далеко не из простых – достаточно удаленно и относительно маленькие окна, попадание в толстые стены абсолютно ничего не даст. Вот именно в стену я и попал. Вторая. Из-за небольшого порыва ветра промазал, угодив в дом правее цели. Разрыв гранаты даёт неожиданный эффект, через несколько секунд в остатках того дома гремит повторный взрыв. У местных было припрятано нечто взрывоопасное? Баллоны с газом для готовки! – доходит до меня.

   И лишь четвёртая залетает внутрь нужного строения, вспышка. Интересно, врагам хоть как-то навредило? Переключаюсь на осколочные гранаты, удивительно, но первая сразу «в лунку». Второй снова попал в стену. Собираюсь выстрелить третью.

   Через питомца увидел то, чего давно жду и несколько опасаюсь. Посевы сорго начали раздвигаться и смыкаться за кем-то, кто быстрым шагом пошёл от городка к моему месту обитания, выбрав маршрут далеко слева от меня, чтобы была меньше вероятность увидеть истинным зрением. Выпускаю гранату в сторону церкви, чтобы не насторожить вражину долгим затишьем, вновь готовлю осколочную.

   Из кольца достаю две реактивные штурмовые гранаты, привожу их в боевую готовность, осталось навести и выстрелить. Ручной гранатомёт ГМ-94 также снаряжаю осколочными гранатами. Если всё это не возьмёт божественную защиту неведомых людей-пришельцев – я однозначно смываюсь подальше от этого места!

   «Цель» входит в зону не совсем уверенного поражения одного из клейморов, но я жду, пока «оно» напорется на растяжку от выпрыгивающей мины. Задел тросик, заставив сработать взрыватель, мина выскакивает из неглубокой ямки и взрывается в воздухе за его спиной. Из невидимости не выпадает, значит, не хватило. Через подрывную машинку выдаю электрический сигнал на подрыв клеймора, БАХ! Сноп металлических шариков летит во врага, «проявляя» и роняя того на землю. Перебегаю в ту комнату, окна которой смотрят в направлении неприятеля. Тот не шевелится, но я не обольщаюсь раньше времени, готовя Винторез – ранить после воскрешения от навыка и затем забрать ОС.

   Так и получается, безнаказанно расстреливаю лежащего «человека» по рукам и ногам, обездвиживая того. Истинным зрением вижу, как к месту «побоища» рвануло сразу трое противников, а из здания на окраине в мою сторону вылетел здоровый огнешар. Хорошо, что его скорость сильно не дотягивает до скорости пули, примерно по верхней границе стрелы из лука – это значит, что на раздумье есть две-три секунды.

   Телепорт во двор, материализую метательный топорик, огнешар влетает в окно той комнаты, где я только что был, поджигая сухое дерево. Ориентируясь по памяти, кидаю топорик в обездвиженного врага. Две РШГ запускаю в то здание, откуда запустили огнешар, ответная любезность.

   Призываю топорик в оружейную карту, тратя десять ОС, надеюсь, я им попал и что-то заработал. Пора драпать, враги быстро приближаются. Наступательную гранату в район расположения клеймора – не давать иномирникам в руки такую технологию, вдруг смогут синтезировать взрывчатку, получится нехорошо. Последний клеймор установлен с другой стороны дома, бегу туда, закидываю его в цэшку.

   Вперёд, устрою небольшую пробежку, может быть, спешащие противники потревожат другие мины. Бегу, а сам гляжу через зрение питомца. Нарвались на первую мину, кучно, попали сразу втроём. Не понравилось, разделились, оббегая дом с разных сторон, но затем с разницей в несколько секунд напоролись на две другие. Остановились, сильно не понравилось.

   Торможу и я, РШГ из кольца, прицел, выстрел в место их нахождения. Телепортами успевают заскочить в дом. От взрыва детонировала одна из мин, добавляя грохота, жаль, что бесполезного. Следующая РШГ, мне не жалко, прицел в первый этаж, пошла!

   Тут уже не «не понравилось», налицо страх и ярость. Двое выскакивают в сторону городка, сразу задав стрекача, но цепляя очередную растяжку. Бежавший ближе к мине валится в посевы сорго, второй подхватывает его на плечо, и часто оглядываясь, спешит укрыться.

   Это я увидел глазами Муха, так как последний из «человеков» телепортом скакнул в мою сторону, видимо, решив, что он самый крутой, и разделается со мной. Проверим.

   Очередной РШГ накрываю сразу три последние мины, заставляя их сдетонировать, данная технология сегодня не попадёт в руки пришельцев. Не сильно спеша побежал от преследователя, оттягивая того подальше от остатков дома в чистое поле.

   Достаточно. Разворачиваюсь, доставая ПКП. Поиграем в зайчика-попрыгайчика. Десять выстрелов в секунду это вам не хухры-мухры! Очередь пуль упирается в цель, тот падает налево, и пока я перевожу прицел, телепортируется вбок-вперёд. Молодец, но твой запас мистической энергии далеко не бесконечен.

   Новая очередь слегка чиркает по его защите, заставляя снова телепортироваться. Ничего, патронов у меня гораздо больше, чем энергии у тебя в хранилище, при том, что телепорт достаточно прожорлив. Противник пытается двигаться перебежками и кувырками, меняю патронный короб на новый. Подобный метод мог бы сработать против неопытного стрелка, но у меня владение огнестрельным оружием – 2\3, так что бесполезно, только пользоваться пространственными прыжками, сжигая энергию.

   Наконец, враг сдаётся, исчезая из нашего мира. По всей видимости, использовал карту возврата. Внутренние хомяк с жабой тут же начали подсчитывать, сколько бы можно было получить за него опыта и на что потратить. Окститесь, мне что, в ближний бой с ним сходиться? Таким макаром у вас скоро «хозяина» может не остаться, в своём мастерстве не настолько уверен. Кстати, забросил развитие владения холодным оружием, но, блин, где ОС на всё набрать?

   - Эй, брат! – с опушки недалёкого леса на меня повеяло чем-то московским, смотрю, стоит группа людей, трое из которых машут руками, привлекая внимание.

   Земные игроки? Похоже. Готов? Нет, но придётся. Успокоил совесть? Тут, успокаивай – не успокаивай, пока не покажешь, на что способен, принимать во внимание не будут. Ну, думаю, такое Сет не заметить не сможет, призадумается.

   - Здорово ты его из пулемёта! – фонтанирует один из чёрных братьев, когда я подошёл, они из зарослей деревьев выйти не подумали, - Слушай, а у тебя больше ничего нет?

   - Не торопись, брат. Сколько вас тут?

   - Четырнадцать. Просто у нас нет оружия, а то мы бы показали этим гиенам!

   - Спокойно, брат. Кто из вас служит Великому Сету?

   - Ты его посланник? – спрашивает всё тот же неугомонный после того, как выяснилось, что Сету служат двенадцать из присутствующих. Один – безбожник, а девушка выбрала Геру.

   - Да, я здесь по его воле! – ведь не соврал? – На колени, явлю чудо!

   Десяток опускается, четверо – нет. В качестве чуда являю Маску Безликого убийцы № 1. Двое не вставших на колени последователя Сета умирают от стрел из лука. Безбожника и девушку отпускаю. Затем в дело вступает Грам, болтливый лишается головы первым. Пытающихся скрыться игроков приходится вновь убивать из лука. Стрелы из трупов пробую поместить напрямую в карту «комплект лучника», куда предварительно вернул колчан, получается! Не надо возиться с их вырезанием из мяса.

   - Будешь дёргать на тяжёлые миссии без предупреждения и с мизерным временем на подготовку – продолжишь получать такое! – громко говорю в расчёте на наблюдающего Сета.

   Внимание! Отношение Сета значительно ухудшилось! 

   - Мне что, вырезать всех встреченных игроков, служащих тебе?!? Я ведь могу!

   Внимание! Отношение Сета улучшилось! 

   Так то!

   
Меньше, чем за сорок минут спалил городок почти подчистую. Современное оружие – страшная сила. Сначала расстрелял десяток Шмелей в зажигательном варианте РПО-З почти с места убийства земных игроков, а затем сел на мотоцикл, совершил вояж по длинной окружности, подобравшись с другой стороны, и дожёг то, что не смог достать с того края поселения. Пожарам очень способствовала сухая и жаркая погода плюс достаточно часто встречавшиеся в домах жителей газовые баллоны – горело с фейерверком.

   По небольшому количеству прочных бетонно-каменных строений потренировался в стрельбе немногочисленными имеющимися у меня кумулятивными гранатами к РПГ-7.

   Через один час двадцать одну минуту с момента прибытия на миссию, когда счётчик живых игроков показывал довольно неутешительные цифры – 17\100, выскочило сообщение Системы, которое я в данное время вообще никак не ожидал увидеть:

   Внимание! Миссия успешно выполнена. Желаете покинуть локацию? 

   До принятия решения осталось: 04:59…04:58 

   
Что? Как так? Успешно выполнена? Пришельцам не захотелось поджариваться, и они сами ушли из нашего мира? Другого объяснения не вижу, вряд ли они просто сгорели в устроенном мною пожаре. Седлаю мотоцикл, поднимаю его на заднее колесо от стартового ускорения, совершаю бешеный заезд через африканский городок, кое-где пожары ещё довольно сильные, лавирую, выбирая безопасный проезд. Выскакиваю с другой стороны, снова увеличиваю скорость, держа курс на дом, откуда начал свою эпопею. Ага, тело убитого на минах пришельца всё-таки не забрали с собой, прячу в цэшке, теперь можно «домой».

   Уф, как хорошо в личной комнате после жара и духоты Африки. Посмотреть, что попало в сети? Выкладываю тело на пол – впору уже прозекторский стол устанавливать, работать с трупами удобнее. Да уж, двумя минами пришельца крепко покромсало, все неприкрытые системными картами участки тела в месиво. Лицо также, неземной красоты не разглядеть. Сумку только в утиль, не везёт мне с ними. Ах, чёрт, правая кисть осталась «там», если было надето колечко – упустил.

   Из добычи, помимо оружейных карт и сумок земных игроков, остаются лишь карты в кармашках одежды – этим взрывы нипочём, магия Системы!

   Что тут у «нас»? Девяносто девять процентов – мусорные карты, лишь в качестве «пластин бронежилета». Из ценного нашёл три мусорные ешки, из которых чёрной рукой можно достать немного ОС, две Е-пустышки и одну D. Редкая пока карта, на которую можно записать не менее редкие навыки дэ-ранга. Среди кучи ненужного отыскалась жемчужина – копьё D-ранга. Правда, несколько длинное для уверенного пользования, видимо потому, что мёртвый экземпляр пришельца передо мной имеет рост порядка двух с половиной метров.

   Правильно делал, что не сходился с ними в ближнем бою, помимо очень вероятного преимущества в статах, имеют преимущество в росте и длине оружия. Тут только превозмогать мастерством, но и в этом параметре у них, скорее всего, превосходство. Нет уж, пока есть возможность пользоваться огнестрелом, надо пользоваться, выравнивая шансы на успех.

   Проведать Одина, думается, ждёт непростой разговор.
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    Глава 18. Подготовка к небывалому
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- Что ты натворил?!? – совсем неласково встречает покровитель.

   - Успешно выполнил миссию, заработав немного ОС для тебя.

   - Остряк! Не забывай, что у некоторых длинная память, большие возможности и скверный характер!

   - Пусть эти некоторые не забывают, что даже крыса от отчаяния бросается в безнадёжный бой на превосходящего противника.

   - Я тебя предупредил, не раскайся после в своём сегодняшнем решении.

   - Спасибо за предупреждение, я подключусь к Серверу? – не терпится «затариться».

   - Подожди, хочу спросить у тебя, согласишься ли на длительную миссию по моему личному приглашению?

   - Длительная, это насколько? Куда, в каком составе, когда вылет, насколько опасно, что в качестве награды?

   - Тебе придётся дать клятву, если хочешь услышать ответы на эти вопросы.

   - Без проблем, но тебя я в любом случае предавать не собираюсь.

   - Ты даже не представляешь, сколько раз, оказывается, я слышал эти слова в прошлом.

   - Только время покажет их правдивость. В чём клясться?

   Клятва принята! 

   
Охренеть, мы полетим в Сар вне общей миссии земных игроков! Если об этом узнают другие боги, к Одину, как минимум возникнут большие вопросы, а то и ополчатся против него. Но покровитель не может не воспользоваться подвернувшейся возможностью. Во-первых, если не побояться рек крови, можно резко усилиться за счёт гоблинов и нежити. Во-вторых, есть возможность разведать подходы и попробовать подобраться к Алтарю - чем Система не шутит?

   Конечно, я ничего не стал говорить покровителю, но пока это маловероятно. Вряд ли малая группа из юнитов и игроков маленьких уровней там пройдёт. Сам себя «хаем» отнюдь не считаю - совершенства практически не достичь, но чтобы я посчитал себя середнячком на фоне иномирных игроков, нужен минимум пятьдесят первый уровень и гармонично развитые навыки, перешедшие на второй уровень дэ-ранга.

   На дело пойду вместе со жрецом Одина – Александером, на немецкий манер, и вот этим покровитель здорово рискует: если вдруг миссия с треском провалится – лишится двух лучших лояльных себе игроков. Получается, надо сделать так, чтобы всё прошло гладко.

   Времени на подготовку осталось совсем немного, пара дней максимум, следует всё продумать и подготовить. И ещё таким манёвром я на некоторое время скроюсь из поля зрения Сета – успокоится маленько.

   После небольшой порции лести и расспросов, как ему удалось провернуть небывалое, оказалось, что этому поспособствовал я. Ласиэль захотела выкупить у покровителя душу убитой мной младшей жрицы, расплатившись знаниями о создании направленного портала при соблюдении определённых условий.

   
Наконец подключаюсь напрямую к Серверу – воздушные ступени идут лесом, ищу полноценный навык полёта на пране. Как обычно происходит, по прошествии времени, когда обрёл некий игровой опыт и оглядываешься в прошлое, понимаешь, что многое бы сделал по-другому: в топку раба Ка, практически все умения на мане, и чёрную руку туда же, повёлся на халяву. Получить Школу боевой системы № 487921 вместо магической Школы тьмы\тени\тайны (эльфы задолбали). Больше вроде ничего критически тупого не совершил.

   Хорошо, возвращаюсь из раздумий в реальность, полёт (прана) (Е, 1\5) – просто и незатейливо, стал первой покупкой у Системы. Следующим навыком – биолокация, как у Павла. Хоть на что-то полезное, помимо истинного зрения будет тратиться мана, остальными умениями вообще не пользуюсь, даже медитацией для ускорения выработки – так как не успеваю потратить данную мистическую энергию. Купить защитный навык? Если только дэ-ранга, сферический.

   Очки, полученные после убийства земных игроков на прошедшей миссии, закончились. Достаю из оружейной карты метательный топорик, получаю двести сорок три ОС – не зря пыхтел, стараясь убить пришельца.

   - Подскажи, пожалуйста, навык «чувство опасности» работает чисто от Системы, или на него оказывают влияние параметры самого пользователя типа интуиции или, не дай бог, удачи? – вежливо спрашиваю у Одина. Без его благожелательности никуда.

   - Номер навыка? – спрашивает он, я диктую.

   - Мне показано, что зависит в основном от интуиции, затем от восприятия и интеллекта. Удача не задействуется.

   - Отлично! – хорошо иметь «в знакомых» бога, которым Системой показывается гораздо больше информации, чем обычным игрокам. Из-за различий в ранге?

   Значит, третьим умением покупаю именно его. Один раз реально выручило, а сколько таких случаев у меня может быть впереди? Вложение в сохранение собственной жизни, своеобразное «посредничество» Алексея не совсем устраивает.

   Сто очков не помешает вложить в Языки Земли – зря, что ли, повышал интеллект? Буду понимать множество других людей, не игроков. А для безопасного изучения данного навыка нашёл отключение боли (E, 1/5) — системное умение, сроком на час в сутки. Впрочем, оно пригодится и для многого другого.

   ОС опять «закончилось» - 51\520, вечно ни на что не хватает, хуже денег, те хоть своровать можно, а где и у кого воровать очки Системы? Ладно, на Языки Земли наскребу, высосав опыт чёрной рукой из мусорных ешек, проблему коммуникации по любому надо закрывать.

   Что делать с дальнейшим развитием умений? Хочется улучшить полёт, микро-телепорт, управляемое ускорение и щит праны. Не забыть про владение оружием. В общем, где-то взять кучу ОС. Распродавать имущество? Благо есть что.

   - Можно вопрос?

   - Что такое?

   - Нужны ОС, хочу продать дэ-оружие, есть желание купить?

   - Что продаёшь?

   - Первый лот – меч с прочностью II плюс щит плюс эф-карта навыка «боевая система», позволяющая эффективно использовать данный комплект, второй лот – длинное копьё (от убитого сегодня пришельца).

   - Сколько хочешь? Несусветные суммы, небось?

   - Копьё – шестьсот ОС, набор – полторы тысячи.

   - О-о, нет! У меня нет таких сумм, да и тратить столько на оружие для последователей не стану.

   - Выступишь посредником? Вы же как-то между собой общаетесь, скинь сообщение другим богам. Кто сколько предложит, если цена устроит, продам. Комиссионные стандартные – десять процентов.

   - Мараться ради полусотни ОС? За твою цену точно никто не купит.

   - Давай вместо комиссионных пожертвую тебе F и E системное оружие, - предлагаю я.

   - Комиссионные и пожертвование - тогда ещё согласен.

   - Жук!

   - Сам ты жук! Бога как агента хочешь использовать!

   - Ладно, ладно, не кричи, твои условия устраивают. Сначала пропихни комплект, а копьё после него.

   - Поучи ещё! – да, зря чересчур фамильярничаю, похоже, Один немного разозлился.

   - За комплект предлагают пятьсот семьдесят три ОС, устраивает? – спрашивает он буквально через полминуты, успели пообщаться.

   По факту, за вычетом комиссии я получу пятьсот пятнадцать очков. Вроде мало, но других покупателей на горизонте вообще не наблюдается.

   - Окэй, сейчас запишу карту, - производим первую продажу.

   - Если за копьё предложат больше двухсот пятидесяти очков, продавай, - озвучиваю свои пожелания.

   - Двести шестьдесят два, - уведомляет покровитель о цене.

   Не сильно хорошо, но… в общем, сойдёт. Чистыми за всё получилось ровно семьсот пятьдесят ОС, просто «немыслимое» количество для низкоуровневых игроков, а мне хватит лишь на улучшение полёта – двести ОС, телепорта – четыреста ОС и «вкачать» Нику-пулемётчику взор мертвеца с первым рангом магического дара, чтобы он тоже мог видеть невидимок и стрелять по ним из ПКП. В итоге остаётся ещё на вторые уровни владения мечом и сапёрного дела. И снова запас по нулям. Охо-хо!

   Завершаем торговые операции, расплачиваюсь за посредничество эф-оружием от убитых последователей Сета, добавляя пару кинжалов и мечей Е-класса, улучшаю выбранные навыки, прощаюсь с покровителем, «иду» домой, впереди много дел.

   
Проявляюсь в той квартире, где сейчас живёт Илона, кстати, при переходе обратно в свой мир очертания телепорта не показываются – странно, лучше бы наоборот.

   - Уф, какой от тебя запах гари! – любовница зажала нос пальчиками, - Немедленно в ванную, мыться, а я поставлю твою одежду стираться.

   - Понял, уже иду, но стирать ничего не надо, можешь пока проветрить комнату, - направляюсь в указанное помещение, снимаю системную одежду прямо в ванне, смывая опавшую с одежды грязь в канализацию. Перебираю внушительную коллекцию её шампуней и гелей для душа – похоже, буду пахнуть цветочками.

   Балуюсь температурой воды, делая контрастный душ.

   - Ты тут не уснул? – ко мне заглядывает Илона, я плещусь больше десяти минут, - Не намочи волосы, у меня пенка! Ай, стена холодная! – не виноватый я, она сама пришла.

   
- Сумасшедший, халат теперь сушить! – бурчит девушка, но сама дово-о-льна…

   - Миссия спутала все планы, покормишь меня и надо бежать, - говорю Илоне.

   - Жаль, я думала, останешься. Сейчас накрою, - я бы и сам с большим удовольствием остался.

   - Как идёт ремонт новой квартиры? – несмотря на то, что большинство блюд – полуфабрикаты из магазина, она тоже умеет готовить, во всяком случае, её борщ не сильно уступает маминому (переплюнуть который практически нереально).

   - Ударными темпами, вчера ездила проектировать кухню, а позавчера выбирали плитку и сантехнику, так здорово получается.

   - Отлично! С коммерческими помещениями тоже не затягивай, найми бригаду, пусть оштукатурят стены и зальют пол, остальное на усмотрение будущего арендатора. Тебе, наверное, придётся зарегистрироваться в качестве ИП, не думаю, что найдёшь таких, кто будет платить чёрным налом.

   Целую на прощание, поехал. Сразу попробовать порешать пару долгоиграющих вопросов:

   - Владимир, добрый вечер, звоню узнать, что с багги, он скоро потребуется.

   - В принципе, готово. Монтируем инфракрасные лампы, долго ждали поставки нужных, завтра можете принимать аппарат.

   - Отлично, заеду, до свидания, - одна проблема благополучно решена.

   Звоню Михаилу, кузнецу, вдруг кольчуга на Павла готова?

   - Пока смог сделать только тело, без рук. Металл не похож ни на один другой, заипался, честно говоря.

   - Если готово тело, хотел бы забрать, планируется командировка в горячую точку.

   - Хозяин – барин, заезжайте завтра. Закончу нижний ряд и проймы рук.

   - Понял.

   Да уж, деньги в современном обществе решают множество проблем (и не меньшее их количество создают). Представляю недалёкое будущее: в качестве новой, самой ценной и конвертируемой валюты – очки Системы. И как только к этому подключатся теневые структуры, количество людей на Земле резко пойдёт на спад. Мне кажется, даже боги не смогут это предотвратить. И правоохранительные органы никак не справятся с разгулом преступности в виде выкачки ОС.

   Что может начаться – матерь человечья! Даже не хочется заглядывать настолько далеко в будущее, тут бы Алтарь Ы для начала захватить, чтобы это самое будущее у Земли хотя бы было.

   Включаю маячки и сирену, лечу где по разделительной, а где по встречке – энергия внутри бурлит, требуя начать немедленно действовать. Заезжаю в ворота базы, звонок Ищенко:

   - Ты далеко?

   - На КПП.

   - Зайди ко мне, - говорит таким странным тоном, сразу понял, что меня «догнало» недавнее приключение в ресторане.

   - Есть, - заезжаю на парковку.

   - По вашему приказанию прибыл! – захожу в кабинет начальника, где, вполне естественно, ожидает Пётр Николаевич. Подполковника почти сразу выпроваживают.

   - Ты что творишь? – на повышенных тонах начинает представитель президента, напоминая наезд Одина.

   - Пётр Николаевич, тон сбавьте, не с подполковником разговариваете, это во-первых, а во-вторых, что я такого натворил?

   - Не придуривайся, камеры в ресторане всё запечатлели, и тебя, и Александру, и тех, кого ты убил. В их среде поднялся нешуточный ажиотаж!

   - Я кого-то убил? Под камерами? Можно глянуть записи или увидеть тела убитых? Нету тела – нету дела, слышали такую поговорку следователей? Если вы не в состоянии быстро и решительно погасить ажиотаж в их среде, этим заняться мне?

   - Куда ты дел их тела?

   - Я??? Мне кажется, их призвала Система в качестве новых игроков на миссию, которую они провалили. Так откуда мне знать, где их тела?

   - Я не я, и корова не моя… - пробормотал ПППН, - Ясно! Учти, номер твоей машины они уже знают. И фото твоё и Александры Скворцовой с камер есть, ей придётся некоторое время пожить прямо здесь.

   - Правильно, сотрудник ФСО должен быть под защитой.

   - Лучше предупреди всех, с кем контактировал последние дни. Слишком много тайн у тебя стало от родного государства!

   - Если бы родное государство не стремилось посадить на короткую цепь…

   - С большим удовольствием, но ведь сбежишь?

   - Нет, не дам посадить на цепь. Система ведь может призвать в качестве игрока любого человека.

   - Даже так?

   - Давайте просто жить дружно, долго и счастливо. Добрый мир ведь лучше хорошей ссоры.

   - Уху, в общем, я тебя предупредил.

   
«Млять, да что такое? Только не прояви твёрдость и решительность, сразу же обвяжут цепями и сядут на шею!» - тихо закипал я после непростого и далеко неоднозначного разговора с представителем президента, - «Стоило некоторое время не приносить ОС, пошло недовольство и претензии».

   - Илон, привет. Слушай внимательно, всё серьёзно. У тебя есть кто-нибудь в Москве, у кого можешь остановиться?

   - Нет, здесь никого нет, а что?

   - Возникли некоторые трудности, уж извини, тебя в них посвящать не буду. Тогда, собирай вещи и перебирайся в отель, сейчас скину тебе денег. Переезжаешь не завтра, а прямо сегодня, поняла? Не заставляй меня нервничать.

   - Поняла, сейчас соберусь, не волнуйся.

   - Через час позвоню, проверю.

   - Я же не успею собраться.

   - Ты уж постарайся, ненужное не бери, в новую квартиру новое купишь. Ключи от этой квартиры сдавай, уже не вернёшься.

   - Тогда точно за час не успею.

   - Тогда не сдавай, позвонишь, позже заберут. Всё, собирайся, завтра, быть может, заеду к тебе.

   С Илоной решил, звоню Александре Скворцовой (до сих пор фамилия проходила мимо внимания):

   - На базе? У себя?

   - Где ещё быть? Мне пока запретили выходить.

   - Сейчас подойду.

   Коротко переговорили, она уже «созналась» в том, что мы придумали в тот вечер, ожидаемо.

   - Хранилище маны полное? Призову Сергея, пора уже возвращать в строй.

   «Колдовали» над ним около получаса, телесные травмы вылечены точно, насчёт душевных не знаю, но Саша старалась.

   - Сергей, в отчёте лучше укажи, что с момента ранения, когда я поместил тебя в сумку, ты ничего не видел, очнулся здесь, на базе. Гораздо меньше вопросов будет.

   - Есть.

   - Иди в секцию.

   Я пока остаюсь, договорить:

   - В скором времени отряд улетает на длительную миссию, завтра успокаиваешь Котова. Ночевать приходи к нам в секцию. Завтра парни вывезут тебя в магазины, купишь всё, что тебе требуется. Раз уж сидишь на базе из-за меня, мне и оплачивать расходы. Кстати, у тебя телефон поддерживает бесконтактную оплату, перекину электронные деньги.

   - Вроде поддерживает.

   - Закрывай кабинет, приходи к нам, Суворин посмотрит, он немного шарит, откроет кошелёк.

   Затем я забежал к дежурному врачу базы:

   - Здравствуйте, куда можно выгрузить тело? Для отправки вашим коллегам из Управления медобеспечения.

   - Вот это тушка! – положили его на пол в операционной.

   - Так, мне надо кое-что вырезать, - кинжалом под оружейной аурой взрезаю грудину, выковыриваю сердце, располовиниваю, достаю кристалл маны на две тысячи восемьсот тридцать три единицы энергии, хороший экземпляр попался. Кристалл пополняет личную коллекцию. Задумался, а почему до сих пор не видел кристаллов праны? Мана превалирует как мистическая энергия?

   - Что ж так неаккуратно? – с сожалением говорит врач.

   - Мне за это не платят, извините.

   Затем мы с мужиками устроили мозговой штурм, что и в каких количествах нам потребуется в командировке. Про другую планету заикаться не стал, меньше знаешь – крепче спишь. Список рос угрожающими масштабами, под конец кромсали и вычёркивали «излишнее».

   - А кто-нибудь умеет готовить в походных условиях? – уточняю я.

   - Я умею, - откликается Григоренко-Грига.

   - Я тоже, приходилось работать в отрыве, - Влад-снайпер.

   - Не возражаете, если скину на вас продовольственный вопрос? И надо будет закупить иностранных пайков, ориентируйтесь на десять человек и месяц.

   Нарезав всем участков ответственности, вышел на улицу поговорить с Ником-Николаем, нашим пулемётчиком, которому хотел бы дать взор мертвеца – ПКП с его мобильностью, скорострельностью и длиной ленты почти идеально подходит для стрельбы по быстро перемещающимся целям.

   Чёткой и однозначной реакции я от него не дождался, он больше верен присяге, чем не совсем понятному человеку, то есть, мне.

   «Кадры решают всё» - сказал ещё Сталин, хотя, может, кто-то и до него приходил к такому же выводу. На Ника с гарантией я положиться не могу. На Серого тоже. На Андрея-Суру, скорее всего, могу, но он мне важнее в роли оператора дронов.

   Остаётся Саша, но она с нами не идёт, и… Алексей-Шнырь.

   - Алексей, у меня к тебе важный разговор. Хочу узнать твои дальнейшие планы на жизнь, хочешь остаться в моей группе или уйти?

   - Без банды мне не выжить. Ой, я хотел сказать… - замялся он.

   - Ну, без кого?

   - Без… друзей! – радостно закончил парень.

   - То есть, ты меня считаешь другом?

   - Вы не друг, вы… главарь, - его словам я усмехнулся, - За вами можно идти, вы не гнилой.

   - А у нас есть «гнилые»?

   - От Серого попахивает, - не мне одному не сильно нравится, значит.

   - Если ты идёшь за мной, готов принять магический дар и умение видеть невидимок?

   - Конечно готов, - не понял, вложение очка характеристик в интеллект ему реально помогло?

   - Будет больно, вытерпишь?

   - А вы вытерпели?

   - Я и не такое вытерпел.

   - Тогда и я вытерплю, - он стремится походить на меня?

   На прошедшем мозговом штурме ещё раз убедился, что знать всё, а особенно вовремя применять данные знания невозможно. В полевых аптечках есть сильнодействующие обезболивающие, качественно отключающие боль. Не без побочных эффектов в будущем, но при наличии чудесных навыков лечения от Системы – ни разу не проблема.

   Вкалываю Алексею полтора туба – масса тела невелика, чрезмерно тоже не надо. Насыщаю карту магического дара – приступает к изучению. Лежит и абсолютно не дёргается.

   Вот что значит отсутствие штатного медика – спросил бы у него, подсказал решение для Александры, не пришлось бы выдумывать поездку в клинику. Однако, сделанного назад не вернёшь… без машины времени.

   Следом изучается карта взор мертвеца, делая наш маленький отряд более устойчивым – появилась дополнительная пара глаз, способная видеть невидимую обычным людям угрозу.

   Последним действием на сегодня – использую отключение боли, изучаю Языки Земли(Прим. Автора – перечень не определяю, ГГ будет знать все нужные). Спать, завтра намечается суматошный день.
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    Глава 19. Отбытие с сюрпризом
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Утро добрым не бывает, когда оно начинается так рано! И особенно тогда, когда на тебя злится разбуженная спозаранку девушка – поднял Александру, сдал ей Котова на психологическую обработку, хватит ему анабиозиться в сумке.

   Распределить остальных по направлениям. Грига и Влад отправятся за съестными припасами, Серого им в качестве помощника-носильщика. Бураков-Буря, Суворин-Сура и Пирогов-Ник поедут на закупки по составленному вчера списку.

   Неохваченными остаются Павел и Алексей-Шнырь. Улучшенная память внезапно напомнила про имеющиеся стрелы с «красным» опытом с убитых последователей Сета. Поглощаю его с надетой маской Безликого убийцы, и как бы ни хотелось что-нибудь хапнуть или улучшить себе, через дающую руку сливаю сто двадцать очков Алексею, он получает третий уровень. Очками характеристик повысить силу до пятёрки и выносливость до четырёх, затем полечить, вдруг живучесть апнется. На оставшиеся шестьдесят очков «выучит» боевую систему до второго ранга и огнестрельное оружие России также до второго.

   Склоняюсь к необходимости набирать себе «вассалов», ибо один в поле не воин, если только ты не полубог, а перед тобой толпа гоблинов первого уровня.

   Если оглянуться вокруг, уже немало народа в какой-то мере связаны со мной. Экспедиционную группу в общем, в расчёт не беру, но Сура почти наверняка выберет меня, а не службу, попросить Одина сделать его игроком? Павел, Алексей, Александра, Илона – уже похоже на зачаток какой-то организации (само собой, тайной, даже я сам узнал о ней только что).

   Двадцать ОС передаю Павлу, улучшит огнестрельное оружие также до второго уровня, резко расширив своё умение – продвинутая снайперская стрельба, гранатомёты, зушка (ЗУ-23), ПТРК «Корнет». Если хочешь настоящих помощников, а не «статистов» - придётся раскошеливаться и на их прокачку. Либо создавать такие условия, чтобы они могли расти сами:

   - Паш, держи карту возврата с миссии, она полностью заполнена. Я слишком жадный на очки Системы, а тебе тоже необходимо развиваться. Поэтому на некоторые одиночные миссии будешь отправляться один для заработка ОС, и если там что-то пойдёт не так и возникнет угроза жизни – используешь её. Сегодня останешься на базе, приглядишь за Лёхой, вколешь ему тубу обезболивающего, и поднимите на единичку силу и выносливость. Как очухается после процедур, проведёшь спарринг по обучению боевой системе. Задание понятно?

   - Да, сделаю.

   Я же беру свою «старую» Шкоду – ну, Паша, как так можно, месяца не прошло, а уже вся в крошках и пыли, тяжело протереть? А, понял, слишком мало увольнительных, некогда заехать на мойку! Номера с аудюхи захватил с собой, выдадут другие, «перерегистрация» по упрощенному варианту.

   Первым делом надо забрать багги:

   - Приветствую, Владимир, показывайте.

   - Вот, смотрите, - открывает дверь большого гаража, мне открывается вид на багги, собранный из труб и листового металла.

   - Лишнего мудрить не стали, - объясняет собеседник, подводя к аппарату, - Взяли базу Тойоты, и превратили в полноприводный багги. Двигатель бензиновый два литра, сто сорок шесть лошадей. С развесовкой по осям, конечно, не совсем ровно получилось - сущность легкового авто с багажником под груз без коренной переделки никуда не деть. И так, всё, что могли, передвинули назад: аккумулятор, радиатор. На всякий случай сделали откидную площадку за задней осью – груз перевезти, или пару-тройку человек на короткое расстояние.

   - Сделали и сделали, не отрывать же теперь, вдруг действительно пригодится. А полезная нагрузка какая получилась?

   - Поставили усиленные амортизаторы и добавили пружины, килограмм шестьсот подымет, дальше гарантию не дам, сварные швы могут не выдержать, особенно при грубой езде по пересечёнке.

   - Слушай, а попробуйте сконструировать багги с грузоподъёмностью где-то в тонну триста, лучше полторы. Два места впереди, а сразу за ними платформа, там место под установку ЗУ-23.

   - ЗУ-23 – это двадцати трёх миллиметровая зенитная установка? Или неправильно твои слова понял?

   - Правильно.

   - Не буду спрашивать, откуда её возьмёшь, но установка такой дуры - сложная задача. Помимо веса, нужно учитывать отдачу орудия. Я такие установки на базе шишиг и уралов видел, а ты про багги говоришь, да ещё не сильно тяжёлую?

   - Подумайте, навскидку вижу возможность использовать рессоры, а заднюю часть багги перед стрельбой вывешивать на пневмо или гидросистеме с автоматическим выравниванием уровня – видел такие в американских автодомах, достаточно быстродействующие и поднимают прилично.

   - Хорошо, подумаем со знакомым.

   Протягиваю ему пять пачек пятитысячных:

   - Одна – это премия для всех задействованных в первом проекте, а четыре других – на закупки, если примете решение начинать новый проект.

   - Прямо вынуждаешь…

   - Есть немного, так как не к кому больше обращаться с подобными вопросами.

   - Ясно, уговорил.

   Протестировал машинку, погоняв по территории гаражей, нормальный аппарат, по ровной ускоряется со вжиманием в кресло. Исполняю фокус – прячу багги в цэ-кольце, вызывая немое удивление у Владимира:

   - Похоже, вам забыл сказать, что я – тот самый Игрок из выступления президента? В Игре возможны и не такие чудеса. В общем, надеюсь на вашу помощь, - прощаюсь с ним.

   Затем потратил около часа, чтобы заехать в гараж ФСО и найти нужного человека, который должен выдать мне новые номера взамен «засвеченных».

   Еду к кузнецу Михаилу, забрать неполную кольчугу для Павла.

   - Новый заказ примешь?

   - Кольчуга?

   - Да.

   - Хрен с тобой, ты платишь слишком хорошие деньги. Приводи на замеры.

   - Когда приведу, точно не знаю, намечается командировка.

   - Понял, звони, если что.

   Последней остановкой в городе – Илона. Она сняла двухкомнатный номер в пятизвёздочной гостинице, шикует.

   Первым делом отнюдь не самолёты, но слишком долго расслабляться с ней всё равно не получается. Готовясь к худшему, на всякий случай оставляю ей одну банковскую карту, сообщая пин-код, не дай бог сгину на миссии. Что-то такое передаётся любовнице, она, как некоторые женщины, почувствовала мою тревогу и небольшое волнение перед предстоящим вылетом в Сар.

   Начала уговаривать не рисковать, не понимая, что отныне абсолютно вся моя жизнь состоит из риска, и пока я не стану достаточно силён (если доживу, не встретившись с более везучим игроком или толпой монстров), моя жизнь под угрозой.

   В общем, слово за слово, и… поругались. Виновным себя признавать не хотел, поэтому предпочёл быстренько свинтить.

   По приезду на базу начался большой шухер – паковали, распаковывали, проверяли, распределяли вес и объём, не забывая, что необходимо будет взять запас боеприпасов из личной комнаты.

   Потом занялись распихиванием карт навыков по кармашкам системной одежды членов группы, ненужных эфок у меня скопилось значительное количество, особенно много осталось после убитого на миссии в Финляндии йети.

   Вконец запарился, но «марафон подготовки» подошёл к концу. Могу выдохнуть и сходить в наш тренировочный манеж, потратить запасённые для себя двадцать ОС на второй уровень владения мечом.

   Из-за того, что у меня уже изучено владение дробящим оружием, копьём, кинжалами, а боевая система №487921 аж до четвёртого уровня, получается «биться» с разными воображаемыми противниками, заранее предугадывая и понимая их действия. Под конец занятия хорошенько погонял по залу Павла и Алексея, оказывается одинаковый уровень навыка владения оружием совсем не гарантирует равенство мастерства, практика значит очень много.

   Смотрю на Алексея (на Шныря уже даже не слишком похож) - затратив не слишком много ОС (гораздо меньше, чем на Ка), получил «спутника» нужной именно мне комплектации. Хм, если поглядеть внимательнее, я «сотворил» под нужные мне задачи и Павла, и даже Александру…

   Как мне думается, будущее отнюдь не за одиночками. Даже боги не смогут выжить без кооперации, их просто сожрут постоянными набегами то с одной, то с другой стороны. Опять же всё упирается в вопрос доверия друг к другу.

   На предстоящей миссии я намерен взять как можно больше очков, поэтому поселениям с восточной стороны Сара заранее не повезло, они далеко от ближайшего «города», где могут быть значительные вооружённые силы. Недооценивать противника глупо, тем более, в обществе гоблинов тайно живут эльфы, один из которых чуть не сгубил меня вместе со всей группой, так что разумная осторожность приветствуется.

   Захожу к Саше, хочу, чтобы вечером воздействовала на весь коллектив в том плане, что убийства гражданских – это грязно, но необходимо для выживания Земли и родных самих бойцов, манипуляция сознанием.

   Ёкарный бабай, я же обещал ей прокатиться по магазинам, произвести закупки. Закрываю амбразуру своей грудью, повезу лично. К тому же, в нашей «деревне» всего два нормальных торговых центра, много времени не займёт, едем.

   - Ты так и будешь ходить за мной по пятам? – спрашивает она в магазине, я действительно прилип к ней.

   - Я тебя смущаю? Про критические дни у девушек в курсе, бери уже тампоны, и пойдём дальше.

   - Мне надо нижнее бельё купить, со мной в примерочную зайдёшь?

   - Если приглашаешь, зайду. Хочешь чем-то удивить? – она в ответ только закатила глаза вверх.

   Прошлись по всему центру, зайдя и в магазин нижнего белья, что-то долго и тщательно себе выбирала. Заскочили и во второй ТЦ, где купила фирменную парфюмерию и новое пальто - своих девочек надо баловать. А ведь Александра на какую-то часть уже моя. Вот только устроит ли её роль любовницы? Сейчас уже не знаю. Предложить ей большего не могу, и не хочу этого делать вообще ни для кого. В ближайшее время точно. Хотя, и не в ближайшее тоже, отношений по типу Илоны хватает за глаза. Зря с ней поссорился, но тут моей вины нет. Ладно, за время командировки образумится и соскучится.

   - Тебе очень идёт, - отмечаю пальто, которое она сразу надела.

   - Надо же, ты умеешь говорить не только гадости?

   - Представь себе. Закончили? Пора возвращаться на базу.

   - Больше здесь всё равно ничего нет, можем ехать.

   
После ужина собираю всех дружинников:

   - Ну что, робяты! В ближайшее время, возможно, даже завтра, нам предстоит длительная командировка в горячую точку. По продолжительности точно не скажу, так как не знаю сам. Заставлять никого не могу, поэтому от желающих отправиться хочу услышать явно выраженное согласие, чтобы после не слышать никаких претензий. К отказавшимся вопросов не будет, но и премию, соответственно, вы тоже не получите. Все думайте, и в течении часа подойдёте и скажете, отправляетесь со мной или остаётесь. Павел, Сергей, Алексей, вас это тоже касается, насильно тащить не собираюсь.

   Первым пришёл Суворин Андрей:

   - Командир, я с тобой.

   - Не сомневался.

   - Разрешите вопрос?

   - Как официально! Разрешаю.

   - Есть ли какой-нибудь способ сделать меня Игроком?

   - Способ есть, но сначала ответь на мой вопрос: что ты собираешься делать с этим статусом?

   - Не будешь отрицать, что если с Системой ничего не случится, будущее – за Игроками?

   - Нет, не буду.

   - Давай расскажу, как это вижу я. Допустим, ты услышал или прочитал о крутой игрушке. Заходишь поиграть – посмотреть, очень нравится. Но тут ты понимаешь, что быть на вершине тебе практически не светит, так как другие люди начали играть гораздо раньше и ушли далеко вперёд. И если захочешь сократить отставание, придётся приложить неимоверные усилия. Они развиваются быстрее хотя бы в силу того, что первыми заходят в новые высокоуровневые локации, собирая весь жир или сливки. Впервые я нахожусь столь близко к началу игры, даже могу влезть в один из первых вагонов поезда. Нет, не подумай, что всё вокруг для меня компьютерная игра, а враги – тупые мобы, которых можно убить, покликав кнопкой мышки. Но тут «честная» игра на самом высшем уровне сложности: либо ты, либо тебя. Упускать такую возможность, тем более, видя перед глазами живой успешный пример в твоём лице – очень глупо. Надоело быть младлеем с перспективой максимум подполковника, а то и майора. Статус и возможности игрока дадут шанс выйти за ограниченные пределы, очерченные службой. Кроме того, уже как игрок в компьютерные игры, я знаю и вижу подтверждение тут, что одиночки в долгосрочной перспективе успеха не имеют, их относительно легко убить. Одиночкам не получится реализовать главное преимущество – иметь достаточно узкую специализацию «персонажа», позволяющую достигать самых высоких позиций в отдельных направлениях. Извини, если сумбурно, но как есть.

   - Твоя «исповедь» - даже более глубокое и чёткое изложение моих собственных мыслей. Тогда ты должен понимать, что просто так «рвать жопу» мне абсолютно невыгодно. Готов работать в моей команде?

   - При условии честно-пропорционального распределения «прибыли», я даже не буду смотреть в сторону других «команд».

   - Допустим. Но встаёт вопрос морально-этического плана. Для развития в Системе нужны очки. Которые добываются лишь убийством других разумных и не совсем. Помнишь Ка? Готов убивать гоблинов, их жён, детей? В Системе есть множество миров, заселённых людьми, что насчёт них?

   - Командир… Говорить, что готов убивать всех подряд, не буду. Если бы они нападали на Родину, тут без вопросов. С нападением сложнее, всё-таки русские – не воинственный народ, но если я буду понимать цель – задание выполню.

   - Ясно. Но утверждение насчёт «не воинственного» народа – полная чушь! Если бы мы не были таковыми, никогда не смогли занять столь обширную территорию. Не стоит бездумно верить в россказни, придуманные незнамо кем с явно вредительской целью. Последний вопрос: кем видишь себя в группе?

   - Пока нет более крутого специалиста, у меня весомое преимущество – могу вести техническую разведку. Причём, для этого не требуются какие-либо системные ресурсы. Во-вторых, могу выступать как стрелок, есть хорошая база. Развить стоит, если не ошибаюсь, всего тридцать ОС. Как бойцу первой линии хотелось бы улучшить умение владение копьём, и не помешал бы пехотный щит. В дальнейшем усиливать боевые качества, с технической разведкой, думаю, и так справлюсь.

   - Ну что ж, ты принят! Насчёт сроков превращения в игрока обещать не буду, как получится, так сразу.

   - Замётано!

   
Больше никто желания вступить в личную гвардию не изъявил, но я пока и набор не открывал, Сура слишком инициативный. Из всех членов Экспедиционной группы лететь в командировку отказался лишь… Серый. Перед сном обязательно изучить второй ранг сапёрного дела. Кстати, вот для Суворина ещё одна ниша деятельности, развить навыки сапёра до упора, высококлассный специалист всегда пригодится!

   Саша со своим заданием справляется, Котова за целый день качественно «прозомбировала», как я это называю, тревог и сожалений по поводу произошедшего на миссии не выказывает, страха перед вылетом на следующую нет.

   Хотел ребятам денежную премию перед отправкой на миссию выдать переводами на карты, вдруг мы реально в Саре окочуримся, но именно из этого соображения не стал – подозрительно бы выглядело, якобы деньги семьям за погибшего кормильца. Всё, выкинуть дурные мысли из головы, всё будет хорошо.

   
Следующий день. Сидим, ждём у моря погоды, ещё раз перебрали все вещи, приготовленные для экспедиции на Сар, вдруг что вспомним, метнуться по-быстрому в ближайший магазин.

   - Что сидим бестолку, пойдёмте хоть потренируемся на холодном оружии.

   Отряд не сильно с охотой двинулся в манеж, привыкли к огнестрелу, понимаешь. Саша напросилась с нами, запрещать смысла не вижу, пусть посмотрит.

   Размялись, поработали в парах, теперь я их «поэкзаменую». Чуть лучше, чем неделя с небольшим назад, но первый ранг без особой практики – почти ничто, как вернёмся, взвоют от новых тренировок. Запасти опыт в накопителе, потихоньку выяснить, кто-нибудь из группы готов перейти в статус игрока и моего гвардейца? Таким повысить уровень и навык владения оружием, попросив Одина сделать их игроками. Для этого надо собирать системное оружие, мои запасы после последнего пожертвования показали дно.

   Шнырю выдал Е-копьё, если вдруг кого убьёт – получит на десять процентов опыта больше, чем от F-оружия. Для ближнего боя передал ему эф-булаву, что раньше была у Павла, а тому взамен выдал шестопёр-ешку. Всё, не из личного оружия у меня остались два Е-копья, да изукрашенные золотом и каменьями булава с топориком, безвозвратно позаимствованные из Оружейной палаты Кремля.

   Пока я поочерёдно разделывал всех бойцов в учебных поединках, Александра шушукалась со всеми остальными. По окончанию «унижения» подошёл полюбопытствовать темой. Всё старо, как мир – какое оружие лучше?

   - «Лучшего» оружия не существует. Большая зависимость от условий применения, места сражения, противника, его оружия, твоей защищённости. Пойдём-ка!

   Вытащил в сторонку, материализую копьё, заключаю девушку в кольцо из рук и копья, прижимаясь грудью к её спине:

   - Держись за древко возле моих рук. Главное достоинство копья – его длина, причём эта длина должна быть соразмерна твоему телу. К примеру, данное копьё тебе велико, обычно рекомендуют размер между твоим ростом и тем расстоянием, где заканчивается поднятая вверх рука.

   Показал пару стоек, уколов с уходом, что можно ударить не только остриём, и что при удачном попадании во врага и нанесении раны с кровопусканием лучше разорвать дистанцию – он ослабеет и станет лёгкой добычей.

   - С чего вдруг ты заинтересовалась холодным оружием?

   - Должна же я знать, чем дышат мои подопечные, может у них фобия колюще-режущего внезапно проявится?

   Да уж, жаль, что второй ранг Е-навыка нельзя насытить как карту, затратив всего двести ОС. Честно, на её психосоматику не пожалел бы. Но всё не так просто: надо довести человека до одиннадцатого уровня, в её случае целых девятьсот восемьдесят очков, а уже затем вливать в развитие умения необходимые очки Системы.

   Ш-шш, а если… помимо психосоматики дать ей среднее исцеление (человек)? Телесное здоровье не менее важно, чем психическое. К тому же, у неё свой резерв маны составляет целых пятьсот единиц, совсем не мало. На сотрудничество она согласилась, можно брать на миссии как юнита. А если не захочет добровольно вылетать на миссии, у меня есть карта раба, из неё никуда не денется! ХА-ХА!! План неплох…

   Но я шучу.

   Один: Через полчаса предложу тебе миссию, берёшь, выполняешь, через личную комнату попадаешь ко мне в домен. Отсюда отправитесь дальше.

   - Заканчиваем, получасовая готовность! – говорю своим после прочтения смс от покровителя.

   Самое время предупредить начальство, чтобы не волновалось. Всё, все участвующие погружены в сумку, жду.

   Внимание! Вам предложена личная миссия (Один) 

   Сложность: F-

   Противник: гоблин

   Срок миссии: не определено

   Условия: выжить

   Награда: доступ в личную комнату

   Согласны? Да\Нет 

   Осталось: 04:59… 04:58 

   
Переход в личную комнату, здесь догружаюсь вещами, дронами и боеприпасами, таща их прямо в бездонных сумках, в которых они хранились.

   Переход на саму миссию. Странное СЕРОЕ место, ограниченное клубящимся дымом. Скидываю бездонные сумки со всеми припасами на поверхность, в руках появляется Грам.

   Не совсем приятное ожидание, когда не знаешь, где появится противник. Появляется круг телепорта, из которого выпадает гоблин первого уровня. Вскакивает, смотрит на меня, и с пронзительным визгом пытается убежать вдаль. Стена из дыма не пропускает его.

   Призываю Суворина:

   - Вот враг, сможешь убить его? Или тебе требуется объяснить, зачем? – гоблин в страхе сжался на границе с дымом.

   - Объяснять не надо, но убивать беззащитного…

   - Ты забыл мои слова при первом знакомстве с вами? Чистоплюи и защитники слабых в игроках не выживают! Твоё решение, боец? Кто хотел быть игроком?!?

   - Я понял! – Сура выхватил из воздуха копьё и двинулся в сторону «врага», тот истошно возопил.

   - Не тормози, боец! – мне надо, чтобы он совершил убийство, перешагнул свой страх и сострадание, - Бей!

   Удар, короткий вскрик, тело гоблина обмякает.

   - Ты сделал первый шаг в будущее! - отправляю ему приглашение в сумку и подхватываю брошенные сумки, задание выполнено.

   Меня без нахождения в междумирье выкидывает в личную комнату. Прохожу через портал в домен покровителя, тяжело пыхтя под тяжестью груза – это при моей грузоподъёмности, навьючил на себя, как на десяток верблюдов, хочу создать в мире Сара закладку на будущую миссию.

   - Прибыл! Знакомься, это Александер, мой жрец. Леший, работает на меня по договору.

   Оглядываю его, машинально применяя на него взгляд Одина, выдаёт: данный человек находится под покровительством и защитой высшей сущности. Иные особенности скрыты.

   А-аа, ну да, своего жреца без метки бога Один оставить не мог. Вижу, что и он попытался меня «просветить», обменялись любезностями.

   - Убедительно прошу не ссориться и взаимодействовать между собой, вы оба нужны мне целыми и невредимыми!

   «А напарничек-то без боевой формы!» - замечаю я.

   - Полагаю, требуется назначить старшего в этой Экспедиции, меня.

   - Почему это тебя? – недоволен инициативой немец(?).

   - Потому-что я прожил в Саре почти два месяца, с начала первой общей миссии до самого конца второй. А ещё потому, что я один на один убил костяного ужаса и сбежал от второго. Убедительно?

   - Хорошо, ты есть главный, - согласился жрец.

   - Насчёт данного вопроса не подумал, но я рад, что вы столь быстро пришли к консенсусу.

   Внезапно напарник стал серовато-прозрачным, и будто находящимся за волнистым стеклом, искажающим изображение.

   - Я действительно не подумал о проблемах главенства в вашей паре, подразумевалось, что жрец главнее. Хорошо, что оперативно и без конфликта решил вопрос. Держи, - подаёт мне оберег в виде трёх «перетекающих» друг в друга треугольника - https://www.historicmysteries.com/wp-content/uploads/2020/12/valknut-symbol.jpg

   - Одноразовый телепорт домой, - продолжает Один, - Вы там максимум на десять дней, на большее энергии в медальоне не хватит. Уровень заряда проверяется простым прикосновением. И напоследок, раз ты главный в рейде – ты в ответе за моего жреца, устраивает? Не хочешь передать старшинство обратно?

   - Предупреди своего жреца, что в случае непослушания бить буду больно и не обязательно аккуратно. Раз уж согласился на моё старшинство, соблюдай уговор.

   - Хорошо, передал.

   Нас снова возвращает в одно измерение.

   - Приготовьтесь проходить в портал, у вас будет около десяти секунд! Три, два, один!

   Появляется круг портала, подпихиваю вроде немца в спину - пошёл, сам ныряю следом.

   Сар! – как много в этом слове, я снова тут.

   Впереди себя вижу спину в системной одежде, из горловины которой торчит серая башка – гоблин! Санёк с возгласом тянется к мечу, гоблин оборачивается:

   - Не трогать, он мой! – говорю напарнику, Ка собственной персоной, захотелось просто придушить козла. Ведь вполне мог во время сна перерезать мне глотку во имя своего умершего бога.

   - Защищаться будешь? – хрипло спрашиваю у него на гоблинском, горло отвыкло от сочетаний звуков.

   Тот, не отвечая на вопрос, бросается на меня с копьём, которое ему дал я. Грам отбивает его выпад, перебивает левую руку, поднимается ввысь, и тяжко падает вниз, рассекая тело. Задействовал оружейную ауру. В меня втекает пятьдесят одно очко, самых приятных за всё время игры.

   Внимание! За убийство союзника вы получаете Кровавую метку! 

   
Чёрт, он ведь действительно числился союзником!
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    Глава 20. Резолюция Системы
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- На тебе кровавая метка, - сообщает очевидное Александер, глядя на меня.

   - Спасибо, Система уже уведомила.

   - Знакомый? – немец кивает на труп Ка, с натугой снимая с себя сумку мародёра, и ставя её на землю.

   Аха, у меня на боку висит такая же сумка, замаскированная на снижение ранга.

   - Мой бывший раб, который хотел убить меня, - болтать хорошо когда в безопасности, поэтому выпускаю Муха на разведку и использую тайный взгляд.

   - Теперь понятна твоя реакция, интересно, как к этому отнесётся Один?

   - Никак не отнесётся, использовал его как ключ к построению телепорта, если ты до сих пор не додумался, мы прошли сюда вслед за гоблином.

   Мух передаёт видео: вокруг сплошной лес, населённых пунктов не видно. Можно задержаться на некоторое время, обсудить вопросы.

   Над трупом Ка висит полупрозрачная карта, подхожу, беру: владение копьём, 10\10. Неплохо я его выучил, что даже после смерти выпала полностью насыщенная карта.

   - Ну что, Саша, давай, как говорится, на берегу определим условия взаимодействия. Тебе Один случайно не выдал второго медальона возврата? – показываю «цацку», - А то я бы с большим удовольствием ушёл в автономное плавание, не заботясь о дополнительном грузе.

   Аха, понял, что о возврате с миссии он не подумал, и теперь неприятно удивлён полной зависимостью от меня в этом вопросе.

   - Нет, не выдал. И почему ты называешь меня «Sasha»?

   - Короткий вариант твоего имени на нашем языке. Дурной мысли отнять медальон не возникло? Будет жаль, если Одину придётся искать нового жреца.

   - Какой у тебя уровень? – жрец бога, но простой, как шесть копеек.

   - А у тебя? – отвечаю в еврейской манере, вопросом на вопрос.

   - Седьмой.

   - А у меня одиннадцатый, два защитных навыка, телепортация и некоторые другие фокусы, - что, моя «писька» длиннее?

   - Хорошо, точно признаю, что ты главный, удовлетворён?

   - Конечно, ибо без единоначалия начинается разброд и шатание. Надеюсь, у тебя в сумке боеприпасы и другое имущество, а не тридцать юнитов? – он невольно скосил взгляд на упомянутую сумку.

   - Двадцать юнитов и припасы.

   - Ты тут прорыв к Храму собрался устраивать? Разочарую, но с таким составом ничего не светит, да и боеприпасов явно не хватит.

   - Ты был во внутренних кругах города?

   - Появился в третьем круге, потом долгое время обитал в четвёртом.

   - Как там?

   - Безлюдно.

   - Это вроде шутки?

   - Неужели догадался? Как там может быть? Нежить и патрули нежити. В третьем круге на перекрёстках довольно часто лежат костяные ужасы. Если попадёшь в фокус его внимания, шансы уйти около нулевые, начинает сгонять всю окружающую нежить.

   - Но тебе удалось?

   - Удалось с помощью умения. И раз уж затронули эту тему, у тебя есть что-нибудь защитное, или тебя оберегать как зеницу ока?

   - Как что?

   - Забудь, это наше старинное выражение. Защитный навык есть?

   - Да, я могу обрастать земляной бронёй и уходить под землю.

   - Слава Одину, хоть что-то, - призываю дружину, которая сразу берёт под прицел всю округу.

   - Сура, - перехожу на русский, впрочем, юнитам системный всё равно не доступен без изучения через карту, - Дай клиенту рацию нашего образца для связи, покажи на какие кнопки тыкать. Всем, это наш союзник, временный. У него тоже есть юниты, двадцать человек. Первыми агрессию не проявлять, но на любую попытку наехать отвечать моментально, всю ответственность беру на себя. Сура, как закончишь с рацией, надо поднимать птичку, определяться с местоположением. Кот, Ник, Грига – охранение, Буря, Влад – подстраховка. Паш, посматривай кругом, Лёш, тебя тоже касается, не забывай пользоваться краткими включениями. Уведомляю всех, что наша миссия проходит на другой планете, отбиваться от группы и умирать строго запрещаю.

   Александеру:

   - Призывай своих, в сумке далеко не унесёшь. Сразу предупреди, что за неосторожное слово или действие получат по лицу, а то и похуже. Меня красный статус уже не остановит, а Один попросил заботиться только о тебе.

   На нашем пятачке в лесу сразу стало тесно, но по-прежнему тихо. Выучка спецподразделения. Послушал, что Александер скажет своим на немецком, я ведь вроде не должен понимать. Сказал всё правильно, теперь я добавляю на немецком, чтобы выделили людей для охранения, Александр удивлён моим знанием языка.

   - Тащ командир, птичка готова, нужно место для запуска, – Сура с помощью Павла разложил стартовый комплекс барражирующего дрона-наблюдателя.

   - Понял, опять работать лесорубом, - несколько взмахов саблей с оружейной аурой, готова небольшая просека, в которую можно «выстрелить» нашу птичку.

   Запускаем, стою за плечом Суворина, так как ему изображение гоблинской столицы вообще ни о чём не скажет. С высоты ещё более внушительный в своей громадности город Сар приближается.

   - Что это такое? – офигевает Андрюха, корректируя курс разведчика.

   - Глобальная цель игроков всей Земли, столичный город гоблинов Сар. Где-то в центре стоит Храм их бога, Ы. Поднимай выше, и во внутренние круги не залетай, там возможны неприятности. Сейчас я сориентируюсь, - достаю карту, взятую у убитой гоблоэльфийки.

   - Могу я посмотреть? – спрашивает напарник.

   - Да.

   Пока я пытался сопоставить видимые башни с башнями на карте, немец уверенно сказал:

   - Мы где-то немного северо-восточнее города, вот это – крепость, в которой мы держали оборону во время второй миссии.

   Переворачиваю свою карту вверх ногами, сравниваю, точно, все приметы сходятся.

   - Следуй вот так, - указываю Суре маршрут полёта, облететь город над окраинами, а затем прочесать прилегающую с востока местность и возвращаться к нашему местоположению, - Не забудь включить фото-видео-фиксацию.

   - Есть.

   - Ну что, дорогой Александер, время здесь приближается к вечеру, пока вернётся дрон, двигаться куда-то будет нерационально. Поэтому, пусть десяток твоих пробежится по окружности, поищет место под лагерь, встанем на ночёвку. Я пошлю группу из своих на юго-восток, командуй.

   Сам приказываю:

   - Кот старшим, Ник, Буря, Павел, Шнырь, Влад, ваше направление. Ищем место под стоянку. Кот, у пацана есть предчувствие опасности, если ему что-то не нравится или вдруг появится страх – принимать как приказ к отступлению, ясно?

   - Так точно.

   - Исполнять.

   Прикидываю наше местоположение по рукописной карте, примерно вот этот район. Довольно неудачно: вокруг вроде сплошные леса, ближайшая нарисованная деревня гоблинов где-то на расстоянии ладони по карте, что учитывая её неясный масштаб, может обернуться пробежкой километров в пятьдесят.

   - Саш… - обращаюсь к немцу.

   - Давай ты будешь называть меня Алекс, как привычно мне?

   - Слушай сюда, Алекс. Мы примерно тут. Я хочу попасть сюда, - показываю деревню поблизости от Сара.

   - Мы не пойдём прямо в Сар?

   - А что там делать? Лезть к Храму сквозь толпу костяных ужасов? Хочешь покончить с жизнью, есть более простые способы. Желаешь туда – можем разделиться, выживешь – в конце срока подберу где-нибудь на восточной окраине города. Лично я намерен зачистить как минимум две деревни, и выяснить, что скрывается за значками пещер на карте. И лишь затем посмотреть, как поживают мертвяки. Устраивает мой план?

   - Нет, я хотел сразу идти в город.

   - Иди, в чём проблема?

   - В медальоне возврата.

   - В таком случае, обсуждать нечего. Предупреди своих, как только найдётся место для ночевки, быстро разбиваем лагерь, и отдыхаем. Если дрон не обнаружит никакой дороги, ожидает долгая прогулка пешком.

   
Примерно в полукилометре от места нашего появления в этом мире, немецкая пара разведчиков обнаружила подходящее место невдалеке от мерно журчащего ручья. Разбили лагерь, распределили дежурства. Пока подчинённые занимались хозяйственными вопросами, нашёл себе подходящее занятие – отошёл в сторонку метров на двести и поднял владение мечом до третьего ранга, заодно расчистив от растущих деревьев место для приземления нашего дрона.

   Через который, кстати, Сура в свете уже заходящего местного светила сумел разглядеть дорогу на северо-востоке от нас. Теперь сложная задача для технического разведчика – вывести дрон к нашему местоположению и дать команду на выпуск парашюта, чтобы он попал в расчищенное мною пятно, иначе придётся лезть за ним на деревья. Андрей не подвёл, сумел «остановить» его над вырубкой, не потеряли достаточно дорогостоящий аппарат.

   Поснедать да на боковую, завтра бежать и ехать, и так полсуток потратили на разведку. Но на это грех жаловаться, с помощью фотовидеосъёмки уточнили все внешние круги города и местность к востоку и северо-востоку от него. На Земле по этим данным сделают детальную карту. Уже перед уходом из этого мира, рискуя потерей дрона от костяных птиц\дракона либо чего-то другого неизведанного, попробуем детально отснять и три внутренних круга города вместе с Храмом Ы.

   От нас ночью дежурят сначала Влад-Сура-Буря, вторую половину Кот-Шнырь-Грига. Я, Павел и Ник в запасе, дрыхнем. О, кажется, придумал, как можно указывать стрелкам на невидимого им противника: с помощью установленного на оружии ЛЦУ – лазерного целеуказателя. Приладил его на АСМ «Вал» Алексея-Шныря, объяснил как пользоваться, поведал о своей задумке всем членам группы, чтобы в случае атаки невидимки палили по метке лазера. Всем, кроме часовых, отбой.

   Проснулся ещё в темноте, выползаю из палатки, б-рр, под утро довольно свежо. Сходить до ветру. На обратном пути решил проверить несение караульной службы, но не просто, а под отводом глаз из моей любимой Школы тьмы\тени\тайны, как раз отличные условия для проверки умения – темнота. Заодно «вспомню» навыки эльфийской маскировки, гоблоразведчика и следопыта.

   Подбираюсь со спины к первой паре немцев, они несут дежурство на внешнем радиусе. «Хенде хох!» - говорю, буквально нависая над ними. Дёрнулись, попытались развернуться, но не дал, придавив каждого рукой:

   - Вы оба условно мертвы. Не шуметь, пройдусь по другим секретам, проверю выучку и внимательность.

   И хоть, как я уверен, первый секрет предупредил остальных по радиосвязи, так как они сидели и крутили головами на все триста шестьдесят градусов, чего не может быть в обычной обстановке, смог подобраться ко всем. То есть, для юнитов даже Е-ранг навыка ультимативен.

   - Кот, Шнырь, Грига, иду к вам в невидимости. Сумеете обнаружить – поощрение на ваш выбор, не сумеете – спарринг со мной в полный контакт каждому, - предупреждаю своих по рации.

   - Писдец вам, - прокомментировал Паша.

   Крадусь к палаткам, возле которых они должны быть. Ты смотри, умники, отошли в сторонку от них, чтобы не перекрывали круговой обзор. Кот и Грига замерли сусликами, вслушиваясь в шум окружающего леса, а Лёха, наоборот, изображает из себя антенну РЛС, вертясь во все стороны.

   Немного подожду, мистическая энергия у него просядет, не сможет постоянно пользоваться взором мертвеца. Минуты через четыре так и произошло, слишком нерационально тратил свою магию. Концентрируюсь на Шныре, и двинулся к ним. Краем глаза вижу, что Паша заметил меня. Добираюсь до троицы, говорю страшное слово: «Спарринг». Надо было видеть отчаяние на их лицах.

   - Паш, как заметил?

   - Обнаружил и сопроводил биолокацией, а дальше ты и обычным зрением был виден.

   Понятно, отвод глаз действует в полном согласии со своим названием, «заставляя» не смотреть на меня, что эффективно против не слишком развитых противников. Но вот в сочетании с сокрытием, начинает играть новыми красками, позволяя обманывать тех, кто имеет навыки обнаружения и истинного зрения.

   Таким образом, если хочу более-менее спокойно спать, придётся обкладываться минами, которые невидимостью и отводом глаз не обманешь.

   Завтракаем сухпаями, Грига и Влад накупили всяких - разных: американских, немецких, канадских, французских, и даже австралийских, собирали лучшее из рекомендаций продавцов. Помимо них взяли круп в прочной упаковке, тушёнки (куда без неё), приправ, основ для супов в жестяных банках, консерв, затарились.

   Так что надо выбрать местечко и сделать тайник, скинув большую часть продуктов и боеприпасов, а то уж больно тяжко таскать на себе.

   Собрались, двинулись к дороге на север. Около десяти километров по пересечённой лесистой местности, да под нагрузкой от переносимых припасов отняли почти четыре часа. Дорога в последнее время использовалась не сильно часто, состояние средней паршивости, но багги пройдёт, и слава Одину.

   Сделали привал для раннего обеда, дальше поедем втроём: Алекс в качестве водителя, я как штурман и Павел в качестве «башенного» стрелка, разделим с ним сферу наблюдения биолокацией: я – вперёд, он – назад. Откидная платформа на багги очень пригодилась – сгрузил бездонные сумки.

   Ехать гораздо лучше, чем скакать по буеракам. Потряхивает, но терпимо. Часа через два впереди замечаем просвет, тормозим, глушим двигатель. Выдвигаюсь на разведку, неширокая речка, через которую перекинут мостик, упирающийся в ворота деревянного частокола «острога» - именно такую ассоциацию вызывает маленький форт. Стражники-гоблины чем-то взбудоражены: ворота закрываются, у них явно боевая тревога. Услышали звук мотора нашей машины?

   Иду обратно, обрисовываю увиденное. Решаю: я смещаюсь правее, под сокрытием перелетаю речку, и пока Александер отвлекает защитников на себя, захожу сзади и творю грязное дело. Главным плюсом такого манёвра – с немцем не придётся делиться ОС.

   Скидываю всё лишнее, просачиваюсь сквозь лес правее метров на пятьдесят, сокрытие, отвод глаз, для экономии праны делаю короткий разбег, толчок, полёт!

   - Давай, - радирую Алексу, который своим появлением из леса навёл изрядный переполох в рядах стражников.

   Пока напарник ездит гоблинам по ушам, полётом перепархиваю частокол, начиная кровавую жатву. Стараюсь бить сразу наверняка, чтобы паника поднялась как можно позднее. Из двери высовывается чья-то рожица, и пока она не успела сообразить, что происходит неладное и закричать, в неё летит стрела, попал. Подбегаю, врываюсь в тёмное помещение, раз, два, три удара саблей – три трупа, зачищено.

   Сливаю опыт в накопитель, пока никого высокоуровневого не встретил, но я и хожу по тылам, почти все воины возле ворот. Меняю саблю обратно на Грам, слышу по возгласам гоблинов, что мои похождения обнаружены. Ну, вам же хуже. Вот и стражники нарисовались, бестолково умирая от моего меча, не видя меня под сокрытием. Один из гоблинов пытается сбежать, подаю в Грам сотню маны, попробовать небесную молнию на настоящем противнике (в принципе, данному божественному умению без разницы, какой мистической энергией его запитывают, хоть маной, хоть праной, хоть ещё чем неизвестным в настоящее время) – просверк молнии догоняет беглеца, лишая его жизни, а меня – ОС, ибо она только убивает без передачи очков Системы убийце, ограничение против магов-читеров?

   Меньше пяти минут, всё население небольшого форта убито, тайный взгляд не выдаёт ни единой засветки живых существ. Алекс и Паша тоже успели принять участие в битве – оказывается, пока я вырезал их со спины, стражники, видя, что человек в одиночестве, открыли калитку во вратах и попытались пустить жреца Одина на опыт.

   Напарник по миссии и мой дружинник встретили их на сходе с мостика, где гоблины не могли реализовать численного преимущества, ранги навыков владения оружием показали превосходство над отсутствием школы у серокожих малоросликов. Часть опыта «уплыла» из моих рук!

   Внимание! Вы совершили многочисленные убийства местных жителей. Ваш гостевой статус изменён на статус злостного нарушителя! 

   Вас ожидает наказание… 

   Идёт поиск Игроков для формирования миссии на ваше уничтожение… 

   Ошибка… В данном мире не обнаружено местных Игроков… Поиск решения… Ожидайте… 

   Резолюция - ваше наказание изменено на: понижение параметра «удача»! 

   Ошибка… Ваш параметр «удача» невозможно понизить в силу системных ограничений… Поиск решения… Ожидайте… 

   Резолюция - ваше наказание изменено на: запрет получения очков Системы на срок… идёт подсчёт… пятьсот двенадцать суток вашего мира! 

   
Игра! За что?
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    Глава 21. Предложение, от которого...
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Ну что, пора сказать коронную фразу: «Вот тебе, бабушка, и Юрьев день…»

   Александер и Паша также щеголяют с красными никами:

   - Вам тоже назначено наказание? – спрашиваю у них.

   Нет, у них двоих только кровавая метка, у Павла на три дня, а у жреца на неделю. Ясно, я-то убил гораздо больше «местных жителей», да ещё с уже действующей кровавой меткой, вот и получил с размаху на всё лицо.

   Какого хрена Игра так со мной? Сильно не нравится «Лишний»? Так ведь вроде после получения навыка чёрная рука я как бы даже нужен Системе? Ничего не понимаю в игре, правил которой не объяснили…

   Ясно лишь одно, мы находимся не на обычной миссии, а типа «туристов» по гостевой визе, которым убийства местных по писаным или неписаным законам запрещены. И соответственно, за их нарушение нам и прилетело.

   Ну-ка, касаюсь стрелы, торчащей из убитого гоблина - сквозь руку, а затем всё тело, пробегает волна, похожая на получение опыта, но ничего не прибавляется. Выходит, запрет реален и мне очень долгое время придётся просто выживать. А если…?

   - Паш, надо проверить теорию, дашь согласие на запрос, который сейчас выскочит, - через берущую руку запрашиваю у него один ОС.

   Мой счёт не пополняется, хотя у Павла очко списалось. Тварь!

   Достаю свой накопитель очков Системы, пытаюсь взять ОС оттуда, эффект нулевой. Что за подстава, не могу воспользоваться своим же консервированным опытом? Вот это уже заявка на нечто очень плохое. Пятьсот двенадцать дней – полтора года без получения ОС!!! Я стану самым отстающим Игроком. Падла!

   Павел, не зная о приключившейся у меня беде, спрашивает:

   - Выпавшие карты не будешь собирать?

   Эфки? Ну ладно, соберу. Перехожу от трупа к трупу, подбирая карты и кое-где стрелы сразу в карту с колчаном, а сам думаю, что делать дальше?

   Маска Безликого убийцы! Надеваю, беру в руку очередную стрелу, опыт всё равно уходит в копилку Системы. А-ааа!!!

   - У тебя маска номер один? – удивлённо - озадаченно произносит немец.

   - Снял с игрока, который напал на меня. Знаешь о ней? Похоже, у тебя тоже есть такая штучка? И ты её ни с кого не снимал?

   - Есть, мне стыдиться нечего, тот игрок тоже сам на меня напал, я лишь защищался.

   Прохожу по всем местам боевой славы, возвращаюсь к той точке, где я перелетел через частокол и убил первую жертву в этом форте. Над лежащим гоблином висит карта с красноватым свечением. Что-то новенькое! Беру в руки, рассматриваю: на поверхности из «супер-магического» системного металла виден рисунок, похожий на порталы-проходы к земным богам, стоящие в личной комнате. Читаю информацию:

   Врата Эльфирона 

   Ранг: D 

   Описание: 

   — Позволяет создать в вашей личной комнате врата, ведущие в домен Эльфирона 

   
На всякий случай оглядываюсь, не видит ли «Саня», заложит Одину, а мне только тёрок с покровителем сейчас не хватало. Жрец далеко, обирает трупы.

   - Не понимаю, чего ты хочешь от меня, но ты реально считаешь, что я сунусь в твой домен без каких-либо гарантий на безопасный выход? – спрашиваю у неодушевленной карты, вдруг слушает?

   Не то, чтобы я заинтересован побывать в домене бога ушастых, но просто – что хочет от меня и на что надеется?

   Возвращаюсь к Алексу и Паше:

   - Здесь задерживаться не будем, вырезаем камни маны из сердец и уходим.

   - Надо сжечь трупы, иначе они поднимутся нежитью, - просвещает жрец.

   - Без кристаллов?

   - Даже без кристаллов, просто это займёт больше времени.

   Призываю всех своих из сумки:

   - Бойцы, мне пора уже сбросить несколько лицемерную маску «хорошего парня». На войне – как на войне, а у нас, стараниями Системы, даже не она, а бесконечный «кач и гринд» ради дополнительного дня жизни, - вижу непонимание на лицах бойцов, не все в курсе значений слов из «нового русского».

   - Имею в виду, у нас бесконечные убийства ради того, чтобы не убили тебя самого. И если кому-то из вас не понравится «грязь войны», то мне лучше не рассчитывать на таких в дальнейшем. Вы вольны написать рапорт на перевод, повторюсь в который раз, удерживать кого бы то ни было не могу и не хочу. НО! Это вы сможете сделать лишь по возвращению на Землю, так что будьте любезны исполнять мои приказы самым лучшим образом! Ясно?

   - Так точно!

   - Влад, Ник, к двум воротам, наблюдать. Остальным – разбейтесь на пары, и тащите все трупы в центральное здание.

   Здесь я на пару с Алексом препарировал гоблов, пополняя запас камней маны. В конце процедуры пришлось снять верхний комплект системной одежды и «постирать» путём опускания в сумку, настолько извазюкались.

   Выходим из форта, достаю из цэшки ранцевый огнемёт, заливаю деревянные строения огнём.

   - Сумка! – командую своим, пора ехать дальше.

   Снова садимся в багги, который перед этим перетащил на наш берег в пространственном кольце, погнали.

   Километра через три-четыре показываю Алексу, чтобы принял вправо и тормозил.

   - Что случилось? – спрашивает жрец.

   - Случилось нехорошее лично для меня, планы меняются, надо поговорить.

   Вылезаем из багги:

   - Вы за убийство гоблинов получили лишь красные ники, а меня лично Система наказала полным запретом на получение ОС сроком на пятьсот двенадцать земных суток.

   - Пять…сот? - ошеломлён жрец, - И что делать?

   - Лично я отправляюсь в отпуск. Природа, лес, мясо на огне, жаль, спиртного не прихватили.

   - В смысле отпуск? А как же…

   - Что как же? Зачем мне теперь куда-то лезть? Я на полтора года вылетел из игры, даже маска Безликого убийцы не помогла получить очки. Остаётся расслабиться и получать удовольствие, главное, чтобы не ректально.

   - Один мог бы…

   - Он ни за что не пойдёт против Системы, - перебиваю жреца, - Да и не сможет ничего сделать. В общем, могу подкинуть тебя поближе к городу, в конце срока заберу. Либо поехали отдыхать вместе.

   - Один меня сюда не для того послал…

   - И твоё решение? – на всякий случай готов ко всему, щит праны развёрнут, сабля под рукой. Кто их знает, этих жрецов - религиозных фанатиков, что им в голову взбредёт? Но если нападёт – могу с честными глазами поклясться перед Одином, что я лишь защищался.

   - Мне надо в город, - безумных поступков он совершать не стал.

   - Поехали. Карта у тебя есть?

   - Есть.

   - Высажу здесь, ожидать буду примерно здесь, вызовешь по рации, - указываю ему контрольные точки, - Рассчитывай на восемь дней, лучше пораньше прийти на точку эвакуации, чем остаться в Саре. Погнали!

   Окрестности бывшей столицы поражают запущенностью. Что-то заставило гоблинов покинуть город? Утеря технологий водоподачи и отведения канализации? У этих серых гоблинов всё не как у людей!

   Первое: город не стоит на крупной реке. Второе: семь крепостных стен. Третье: проезды-врата в данных стенах расположены явно не для удобства передвижения. Четвёртое: сразу за крайними стенами начинается лес. Где видано, чтобы земля возле столицы не была плотно застроена?

   Пятое, самое важное: при полёте дрона не заметили полей, лишь небольшие участки возле маленьких поселений гоблинов. Заросли лесами за годы запустения? Откуда бралось продовольствие на громадное количество городского населения при отсутствии речного флота, грузовых машин и железнодорожного транспорта? Непонятно! Либо действительно пользовались телепортами, и их «поломка» стала ещё одним фактором, заставившим уйти отсюда?

   - Впереди живые цели! – предупреждаю своих, заметил биолокацией, но поздновато, мы на повороте дороги лоб в лоб сошлись с двумя повозками, на которых ехало трое гоблов.

   Надо заметить, что их удивление длилось не более пары секунд, затем они прыжками рванули со своих средств передвижения в лес. Мы, конечно, не партизаны в тылу фашистов, но лишняя огласка тоже не нужна, поэтому всех троих догнали стрелы.

   Ну-ну, не палимся, так сказать. Куда девать телеги и двух местных лошадок? Обрезал сбрую и пустил животин пастись. Очередные убийства разумных без смысла.

   Вскоре мы достигли полей, окружающих деревеньку гоблинов, объехали её вдоль кромки леса – заморачиваться и идти пешком сильно не хотелось. Спустя двадцать минут дорога вывела к пролому в крепостной стене гоблинской столицы.

   - Не будь чрезмерно уверен в своих силах и старайся держать уровень мистической энергии не ниже половины, - напутствую жреца Одина, тот явно в некоем раздражении бросает: «Счастливо оставаться, дождись меня на точке эвакуации», и исчезает за кучей битого камня. Ты мне тоже не особо понравился.

   Отъезжаем в обратном направлении. Теперь, когда с нами нет жреца, можно провести опыты. Даю Павлу Маску безликого убийцы и стрелы с опытом из убитых гоблинов. Поглощает без последствий для себя, свою функцию она выполняет. Что ж, можно качнуть хотя бы двух своих вассалов, Пашу и Лёшу. Погодь…

   - Паш, насыть карту, - подаю ему мусорную эфку, дружинник вкачивает в неё десятку ОС.

   Высасываю чёрной рукой до упора, карта осыпается мелкой пылью, два ОС появляются на моём счёту. Да, тварь! Неужели я переиграл тебя? Ведь что гласит описание навыка чёрная рука? Позволяет поглощать очки системы, аккумулированные в картах, накопителях и артефактах без каких-либо ограничений!

   Машинная логика не может противоречить правилам. Есть запрет на получение ОС – я не могу их получить никакими обычными способами, но если указано условие «без ограничений» - выполняем это правило. Я живу!!! Только с неудобствами и дичайшими штрафами.

   Отдавать опыт вассалам, они насыщают карту, лучше ешку, чтобы каждый раз не терять карту, я получаю двадцать процентов от поглощённого. Общий КПД такой схемы – двенадцать процентов при условии, что первое убийство совершено дэ-ранговым оружием, и десять, если использовалось е-ранговое, вместо «привычных» шестидесяти процентов с каждого убитого. В общем, переходить на лук и стрелы, чтобы опыт собирали вассалы.

   Хотя я же «приобрёл» короткое копьё от убитой послушницы богини Ласиэль, где на развитие самого оружия уходит целых тридцать процентов. Моя несколько самолюбивая идея создать даже не С, а В-ранговое оружие. Ведь когда-нибудь бы смог…

   Математика, какой способ выгоднее? Масштабируемое короткое копьё, которое я незатейливо обзову Коркоп, чтобы не путать с другим оружием, сейчас имеет ранг Е+. «Набить» пятьсот очков во внутренний накопитель, должно перескочить на следующий ранг. А впрочем, ранг оружия не влияет, в накопитель всё равно уходит тридцать процентов. Тогда из условного противника с десятью ОС я получаю 10*0,3*0,2=0,6 очка Системы. То есть, всего шесть процентов.

   Мало, однако, стрелы возьмут далеко не всех противников, против скелетов они малоэффективны, а на копьё можно навешивать оружейную ауру, пробивая костяную броню.

   Так как сейчас не наступил даже местный полдень, а наведаться в поселение гоблинов я решил ночью, то сейчас самое время заняться устройством тайника. Разворачиваю карту, решаю - оптимально неподалёку от следующих, расположенных южнее от нас сломанных врат (Прим. Автора – для желающих наглядности, ищите в интернете карту города гоблинов Жгулёва, действие происходит на северо-востоке (справа вверху).

   Путь неблизкий, но если проехаться прямо по седьмому кругу города – гораздо ближе. Так и делаем, возвращаемся к стене, в кольце переношу авто сквозь пролом, призываю Суру и Шныря, посмотреть Сар вблизи. Вряд ли встретим гоблинов, но если встретим, это их неудача. Мертвяков здесь быть не должно, но даже одинокий костяной ужас меня не пугает, против нас сам по себе не потянет.

   Прокатились в полном спокойствии, никого не заметили. Проехали сквозь врата, выломанные могучим ударом, так что даже часть стены вокруг обрушилась. Самого полотна врат не увидели, если они были из дерева, давно пошли на топливо для костров, а если из металла – на переплавку, хотя, скорее, был комбинированный вариант.

   Отъехали от города километра на три, слева череда холмов, из-за которых дорога отклоняется к югу. По-моему, хороший вариант. Делаем остановку, машину в кольцо, бойцов в сумку, сумки с припасами в зубы, полёт.

   Лечу вверх по склону холма, наблюдая, как стрелка «пранометра» в бодром темпе ползёт в сторону нуля. Четверть бака опустело, приземляюсь, ниже мистическую энергию просаживать рискованно, так как ещё примерно четверть уйдёт на обратный полёт.

   Стараясь не оставлять следов, продолжаю движение. На пути в двух местах выставил Клейморы на обрывном датчике, уничтожить тех, кто вдруг пойдёт по случайно обнаруженному следу. Подбираюсь к верхушке холма, призываю Пашу, Кота и Григу. Первому даю карту с копией навыка сапёрное дело и с надетой на него Маской скармливаю стрелы с опытом от убитых в форте-остроге гоблинов. Серого нет, второй сапёр в группе, помимо меня, не помешает.

   Кот и Грига срезают дёрн, выкапывают яму, из цэшки достаю специально заготовленный толстостенный ящик из нержавейки, куда помещаются четыре бездонные сумки с половиной тех припасов, что оставляю на хранение в этом мире до следующей миссии. В другом месте сделаем аналогичную захоронку, перечень припасов абсолютно идентичен: от еды и боеприпасов до туалетной бумаги и канистр с топливом. Даже электрогенератор в каждой есть, впихнули.

   Закрываем ящик, закинув внутрь пакетики с порошком хлорида кальция, впитывающим влагу из воздуха, герметизируем крышку, укладываем, сверху дополнительно накрываем брезентом, трамбуем землю обратно в яму, весь не вошедший остаток заберу с собой, высыплю в другом месте. Аккуратно накрываем срезанным куском дёрна, из лейки (взяли даже такую вещь!) обильно проливаем место тайника, чтобы трава не вздумала пожухнуть.

   Вокруг ставим мины ПМН-2 (без самоликвидации) и американские М16 в режиме ожидания нажима. Моё трогать не надо! Зарисовываем карту минного поля – на улучшенную память надейся, но лучше перестраховаться. Наконец, опрыскиваем средством, отбивающим нюх.

   Теперь также аккуратно спускаюсь к месту приземления, использую полёт, и плюхаюсь обратно на дорогу. Багги из кольца, поехали дальше, изобразив на этом месте групповое справление нужды.

   Такое ощущение, что этой дорогой не пользуются вообще, начала зарастать деревцами. Если посмотреть по карте, не особо нужна, да ещё значки пещер рядышком, вдруг там обитает кто-то достаточно опасный? Вскоре дорога спустилась в небольшую низину и стала труднопроходима, деревья сомкнули свои ряды, выдвинувшись молодыми растениями прямо на дорогу.

   Сейчас бороться с трудностями не будем, разворачиваемся, едем по своим следам, проезжаем город, выбираемся через пролом и направляемся к уже виденной деревушке. Скоро туда придёт полный писец.

   Не доезжая километров пяти остановились, спрятал багги в кольцо, и лесом пошлёпали к конечной на сегодня остановке (без половины припасов гораздо легче). Нашли небольшую полянку, плотно потрапезничали, покемарили, и в темноте ближе к рассвету выдвинулись на резню. Тайный взгляд – семь посторонних засветок. Под сокрытием и отводом глаз перепархиваю через тын из заострённых брёвен, прячусь в сарае ближайшего из огороженных дворов.

   Призываю дружинников, их основное оружие на сегодня – Валы и Винторезы, бесшумно ранить по ногам, но пулемёты и АШ-ки рядышком, на всякий случай. Влад - снайпером с Выхлопом, вдруг появится жёсткая цель.

   Биолокацией смотрю дом, семь почти трупов находятся здесь, выдвигаюсь с луком в руках. Дверь заперта на деревянную щеколду, однако, для клинка с оружейной аурой это препятствием не стало.

   Вхожу, при посредничестве прибора ночного видения гоблины получают стрелы в горло, даже мальцы, чёрт, не хотел «портить карму», но раз уж начал, действуй до конца. Готово, стрелы прячу сразу в карте «комплект лучника», навыком телекинеза подношу прямиком к ним. Вот в Игре, наверное, раздолье для нациков и расистов, причём, хоть белым, хоть чёрным, хоть даже жёлтым – реализуй свои идеи на практике.

   Использую тайный взгляд, с этого места в округе обнаруживается тридцать девять засветок, восемь из них – члены группы. Деревня не настолько сильно заселена, как я предполагал.

   Выхожу из дома, непосредственно на резню со мной пойдёт только Паша, остальные осуществляют огневое прикрытие в случае необходимости:

   - Паш, доставай лук, держи системные стрелы.

   Так и пошли по домам, тихонько входя и убивая спящих. Темнота и убийство на некотором расстоянии не давало повода к чересчур сильным переживаниям. Стрелы пока собирал в карту, по мере наполнения колчана перекидывая в е-кольцо.

   Стражников на трёх вышках снял сам, поднявшись к ним по лестницам в сокрытии, не ожидали подобной наглости от гипотетического врага. «Добыча» довольно скудна, пока не видел ни одного юнита выше третьего уровня.

   Впереди единственный в деревне каменный дом, старосты или председателя, в общем главнюка. Перелетаю через отдельную стену, даже в таком маленьком мирке богатей пытается отделиться от простых работяг. Открываю калитку для ребят, в этом дворе и доме можно держать оборону против нежити, которая скоро должна восстать и снова пасть, пополняя в основном мой запас очков.

   К нему войти тихо не получилось, над дверью висел колокольчик, оповестивший об её открытии – не иначе как опасается визита кого-то постороннего.

   - Кто здесь? – закричал пожилой гоблин пятого уровня, в нательном белье и с мечом в руке выскакивая навстречу к нам, - Зовите соседей! – крикнул он назад в комнату, не подозревая, что в поселении живыми из гоблинов остались лишь те, кто находится в этом доме.

   Резким ударом сабли по его эф-мечу обезоруживаю главного в поселении, а ударом в челюсть отправляю его досыпать.

   - Вяжем всех! – взмахом руки отправляю бойцов вперёд, с «председателем» хочется поговорить.

   Отловили жену председателя, двух дочерей и младшего сына, сейчас они в подполе, выступают как заложники.

   - Очнулся? – спрашиваю у пятиуровневого юнита на гоблинском, - Готов говорить?

   - Что с моей семьёй?

   - Пока в подвале, откажешься говорить – умрут.

   - А если я буду говорить, произойдёт не то же самое?

   - Будешь честным - соберут всё ценное, посажу на повозку и уедут отсюда. Ты умрёшь, без вариантов.

   - Благодарю за прояснение моей судьбы, но как я могу быть уверен в твоей честности?

   - Поверить на слово и обеспечить своим родным жизнь либо вы все встретитесь в Храме Ы прямо сейчас.

   - Хорошо, что тебя интересует?

   Не так уж много меня интересует: почему в селении так мало народа? Сколько гоблинов живёт в деревне южнее твоей? Сколько в городке у реки на запад отсюда? Сколько там охраны? Что знаешь об эльфах, живущих среди гоблов? Кто обитает в пещерах на юге, между двумя деревнями, и что за пауки и другая нечисть ещё южнее?

   В селении мало гоблинов потому что большая группа мужчин и старших подростков повезла зерно и погнала отары «овец» в местную столицу – тот самый городок у реки на западе. Население там «большое», но таких цифр председатель не знает, просто много. И стражи там «очень много»…

   - Ты совершенно зря врёшь! Прикажу отрубить твоим родным кисти рук, заживить раны и выгнать из деревни. Сколько они проживут в мучениях, проклиная мужа и отца, что своими не умными попытками испугать чужаков, обрёк их на мучительную смерть? Ещё хоть одно слово неправды, и ты увидишь это собственными глазами.

   - Простите, господин, больше не повторится, пощадите мою семью! – взвыл гоблин, осознав ошибку.

   - Думай, кого хочешь обмануть! Итак…

   Сколько именно стражников в городке, не знает. Не меньше сотни. Деревня на юге отсюда «немного больше» этой – ответ поражает точностью.

   Пещеры на карте не пещеры, а сеть нор, соединенных подземными ходами, вырытых животными не из этого мира. Они чрезвычайно чутко реагируют на любую опасность, заранее прячась от идущей на них облавы. Зато на слабых нападают непременно. Периодически их пытаются уничтожить, но без особого эффекта.

   О «рогатом змее» на самом юге не слышно уже очень давно - умер от несварения желудка, поедая гоблов в сыром виде?

   Пауки представляют из себя самую большую проблему восточной стороны. Обитают как раз в узких пещерах, уходящих глубоко под землю, и с периодичностью раз в три-четыре месяца устраивают набеги на южную деревню. Что только не пытались с ними сделать – ничего не вышло, узость проходов спасает их.

   Вопросу об эльфах искренне удивился. Не поверил, что среди хобгоблинов могут скрываться эльфы.

   - Ты ответил на мои вопросы, собирай ценности для семьи и прощайся.

   Рассвет. Две телеги, с горой нагруженных на них вещей, и привязанными позади рысаками, печально выезжают из ворот деревушки. Жена попыталась было развести плач, но председатель сурово прикрикнул на неё, и она тут же заткнулась.

   - Шнырь, в центр двора. Копьё к бою! До смерти!

   - Если убьёшь или хотя бы ранишь моего юного бойца, садишься на коня и догоняешь семью, обещаю, понял? – обращаюсь к председателю на гоблинском, даря ему невероятную надежду и необычайный прилив сил с энтузиазмом.

   Жестокий способ обучения? Самую каплю. Зато чрезвычайно эффективный.

   Бой получился скучный, обе стороны опасались и надеялись на единственный разящий удар. Алексей, пользуясь длиной копья, оттеснил гоблина в угол двора, произвёл удачный выпад, и стал дожидаться ослабления противника от потери крови. Затем короткая, но быстрая атака, пожилой гоблин хрипит, испуская дух.

   - Молодец! Теперь одень вот эту маску, поглощай опыт из стрел, - он достигает пятого уровня, имея почти шестьдесят очков свободного опыта.

   Хватает на третий уровень боевой системы и первый владения луком, лишним не будет. Изучает навыки, на некоторое время даже обогнал Павла в ранге боевой системы. Затем поднять характеристики, есть четыре свободных очка. Интуицию до текущего капа, силу и выносливость.

   Ждём «восстания» умертвий, минимум часа три, но на большом расстоянии от Алтаря сроки могут быть увеличены. Так и вышло, первые костяки начали подниматься часов через пятнадцать, я уж думал, что затея вовсе вышла пшиком.

   Позволяю Павлу набрать сорок очков для улучшения боевой системы, остальное в ближайшее время, уж извините, пойдёт мне, требуется улучшать слишком многое.

   Задумываюсь: интересно, Эльфирон услышал мои слова? Если услышал, почему не проявляет никакой активности? Жутко хочется узнать, что ему надобно от меня? Я не настолько туп, чтобы предавать Землю ради длинноухих, но вдруг получится «выдоить» из него что-либо полезное? Заинтересован во мне – плати. А вот я брать на себя какие-либо обязательства не намерен.

   Как получить ответ от бога изначальных эльфов? Через выпадение карты? Вероятно.

   Рублю поднявшееся умертвие Грамом, с удовлетворением наблюдая появившуюся в воздухе карту с красноватым свечением. Разменял несколько ОС на нечто от бога, ну-ка, глянем:

   Покровительство Эльфирона 

   Ранг: C

   Тип: божественный

   Описание: 

   Милость бога — переменчива, но Слово — нерушимо.

   Свойство: при принятии покровительства Эльфирона гарантирует:

   - Статус вольного игрока

   - Гражданство мира, подвластного Эльфирону

   - Получение личного и игрового ранга С

   Требование: отсутствие бога-покровителя

   Насыщение: 10.000\10.000

   Вы согласны принять покровительство Эльфирона? 

   Да\Нет? 

   
Карта с насыщением десять тысяч ОС? Насколько он заинтересован во мне! После этого я абсолютно точно не пойду в его домен.

   - К сожалению, я не могу принять твоего щедрого предложения, умру, так как я уже связан клятвой со своим покровителем. Но в обмен на предоставление карты Вольного Игрока готов тебя внимательно выслушать!

   Нет – отказываюсь от предложения эльфийского бога.

   Карту прячу в е-кольцо, ведь чёрной рукой из неё можно высосать целых две тысячи ОС!

   Не уверен, что Эльфирон пойдёт на подобную сделку, но очки Системы уже у меня в кармане!
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    Глава 22. А мы пойдём на юг!
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Несмотря на нежданно-негаданно подвалившее «счастье» в виде двух тысяч ОС, готовых к усвоению, тратить их все немедленно не стал. Потратить – не проблема, проблема – накопить.

   Поэтому сейчас улучшаю лишь самое важное: щит праны – защита от нематериальных атак. Подробного описания, как всегда, Система не предоставила, предполагаю, что поможет против поражения электро-энергетическими техниками и какими-нибудь «духовными». А также полёт – снижение расхода мистической энергии на секунду полёта.

   На «оставшиеся» тысячу двести очков можно купить D-умение, подключившись к Серверу в домене Одина, а также развить, наконец, Школу тьмы\тени\тайны, посоветовавшись с «мёртвыми эльфами» во сне. Любой психиатр, выслушав подобные «откровения», наверное, сразу же попытался закрыть меня в дурке. Явная шиза налицо.

   Стоит ли именно сейчас начинать целенаправленно улучшать Коркоп? С одного умертвия первого уровня в его накопитель уходит три ОС, потребуется уничтожить сто шестьдесят семь «штук». Причём пятьсот очков Системы окажутся «потерянными», на них произойдёт улучшение оружия.

   С другой стороны, когда, если не сейчас? Эльфирон, сам того не подозревая (или всё-таки отлично зная?), подарил две тысячи ОС, так что не жадничай, подними ранг масштабируемого оружия. В дальнейшем, то есть на ближайшие полтора года это будет пополняемый от убийств накопитель, из которого можно черпать очки через чёрную руку. Решено, делаю.

   Заглядываю в список своих умений во внутреннем меню, проверить раскладку и «циферки». Срочного ничего нет, сосредоточусь на владении мечом, до последнего, пятого ранга требуется вложить сто сорок очков. Всё-таки Грам и сабля одни из основных моих орудий убийства.

   Выхожу на страничку главного меню, висит надпись красными буквами, видимо, чтобы не забывал: «Вам назначено наказание – запрет получения очков Системы. До конца срока: 507 дней»

   Да уж, дофига… Что? Почему пятьсот семь, а не пятьсот одиннадцать? Прошли всего сутки с момента объявления о наказании. Не может же быть, что за местные сутки на Земле успело пройти пять? Да, не, бред.

   Что же я такого сделал, что Система проявила снисхождение? Отпустил четырёх гоблинов: жену, дочерей и сына председателя деревни? Да, ну, ещё больший бред, какое дело бездушной Системе до каких-то никчёмных гоблиноидов, когда она сама всеми силами подталкивает «разумных» к убийству почти всех вокруг и поглощению ОС из них.

   Вот!!! Поглощение ОС! Я чёрной рукой высосал из карты Эльфирона четыре тысячи очков (получив из них двадцать процентов), и поэтому мне «зачли» четыре дня из срока наказания. Выходит, каждая «очёрнорученная» тысяча равна суткам снисхождения к нарушителю?

   Ну, что, надо проверять. Вытягиваю из карты очередную тысячу ОС, получая свою долю – двести. Наказание сократилось ещё на один день!

   Жаль, что больше подобной халявы с десятитысячными картами не предвидится. Сколько я смогу «получить» сам? Не сильно много, пятьсот тысяч абсолютно точно нет. Тысяч десять, пятнадцать, двадцать… Тем самым, сократив срок наказания на полмесяца или чуть больше. Ладно, хотя бы. Смысл «играть» возвращается.

   А вдруг начнёт везти (с нулевой удачей) и как попадётся куча эльфов… хотя, не, кучами не надо, лучше по одиночке, больше шансов запинать толпой.

   Система, у меня к тебе есть вопрос. Если высасывать не по целой тысяче сразу, а небольшими порциями: один-два-пять ОС, они суммируются? Или тебе лень считать, и работают только большие числа? Молчишь? Ясно…

   Вы желаете изучить Второй навык Школы тьмы\тени\тайны? (200 ОС) 

   Да\Нет 

   
Желаю, может быть, когда закрою выданный мне квест «Аки феникс» на возрождение Школы, эльфы сгинут из моих снов?

   Внимание! Вы получили Второй навык Школы - «Испить» (Е) 

   При применении данного навыка вы размениваете очки Системы, заключенные в убитой вами жертве, на восполнение резерва праны 

   
Интересное умение. Конечно, описание опять не блещет подробностями: сколько праны восполняет каждое ОС? Если хранилище полное – остальные очки отходят тебе или Система всегда забирает всё? В общем, опять узнавать на практике.

   На дорогу между домами выходит очередное поднявшееся умертвие, Буря и Ник кинутыми в него камнями обращают внимание на нас, немёртвый, быстро перебирая ногами, побежал в ловушку – во двор принадлежащего ранее председателю дома.

   Вбегает, получает кинутой дубинкой по ногам, валится на живот, коркоп под оружейной аурой со спины протыкает его магическое сердце. Первые три очка втекают в накопитель масштабируемого копья – возвышение началось?

   - Паш, одевай маску, поглощай ОС из копья, - после этой операции через помещение в карту вытаскиваю оружие из тела.

   Четверо дружинников подхватывают труп – совершенно неожиданно поднявшиеся останки гоблинов стали весить больше, чем при жизни. Системной магией утяжеляются кости? Одним словом, Игра. Складируем в сарае, сразу перекладывая дровами для сжигания.

   Боюсь, после данного вылета в Сар многие юниты из группы задумаются о переводе. Таскать трупы – далеко не работа мечты.

   Если ПППН и его «начальство» хотят получить очередную дозу ОС, пусть предоставляют десяток бойцов, готовых просто за денежное вознаграждение выполнять порученную работу. Хватит, поиграл в демократию. Дал согласие на службу – выполняй приказы, как и положено в армии. А очками вкладываться стоит лишь в тех, кто хочет со мной работать и дальше.

   - Паша, Лёха, Сура, пойдёмте на зачистку, ждать слишком долго. Остальным запереться и не шуметь. Если вдруг что - умертвиям стрелять по ногам, в магическое сердце в самом крайнем случае.

   Прошлись по поселению, уничтожая восставших, которые сами не торопились выходить из домов, где мы их убили ночью. Два наблюдения. Первое: биолокация умертвий обнаруживала, то ли из-за того, что они «био», то ли что в них присутствует какая-то псевдо-жизнь.

   Второе: дети в качестве умертвий не поднимаются. Давался ли за них опыт вообще? Паша с надетой Маской поглощает опыт из стрел, большая часть из которых пуста – на одного-двух-трёх взрослых в доме приходилось от двух до восьми детей, плодовитая раса. Понятно, убийство детей – бессмысленно, в них ОС нет. Небольшой камень падает с души – их истреблять не нужно.

   Конечно, оставление в живых при убийстве родных – такое себе «гоблинолюбие», но те, кто будут горевать о каждом убитом, вскоре получат памятник… на свою могилу. Жалость на войне уместна после победы, а у нас сейчас ситуация такова, что в недалёком будущем обитатели других миров откроют сезон охоты на землян.

   И то, насколько я смог понять, пока слишком сильным монстрам и разумным вход на Землю несколько ограничен. Как только прорвётся кто-то достаточно сильный или тем более группа вражин, счёт жертв пойдёт даже не на тысячи, как в настоящее время гибнут Игроки, а на сотни тысяч и более. Правительства тоже могут добавить огонька… ядерного. И тогда уже ой-ой-ой! Поэтому любое очко Системы важно.

   Закончили, собираемся, уходим. Деревня гоблинов поджигается в нескольких точках, чувствую себя фашистским карателем где-нибудь в Белоруссии времён Великой Отечественной войны. И даже отговорки типа: дай волю, в нашем мире гоблины вели бы себя также, помогают слабо.

   Впрочем, помогает другая: судят лишь слабых и проигравших. Фашистов за геноцид осудили, а вот американцев за Хиросиму, Нагасаки, Вьетнам, Панаму, Ирак, Югославию, Ливию, Сирию и множество других стран – нет. Просто будь сильным.

   Седлаем багги, Сура за рулём, Паша за башнера, я опять пассажиром. Прикинув расстояние и возможное состояние дороги, проходящей, между прочим, мимо логова монстров, решаю ехать через город. Там хоть и встречаются завалы на дорогах, но хотя бы ровная твёрдая поверхность. А завалы можно объехать или перенести багги через них в цэ-кольце.

   Снова вокруг нас Сар. Проезжаем мимо высокой башни, выполнявшей неизвестные функции, затем слева оставляем сломанные врата, через которые вчера ездили прятать груз. Где-то правее целые врата, ведущие в шестой круг города, которые я первоначально хотел взорвать, но при наличии микро-телепорта и полёта, теперь считаю лишним. Стояли до меня, пусть стоят дальше, разделяя круги города, раз уж гоблины сами не открыли и не выломали.

   Перед нами небольшой изгиб улицы, заезжаем за него, и в середине квартала я замечаю движение. Неужели попались гоблины?

   - Андрюх, давай туда, - указываю вперёд, - Добыча! – во мне просыпается азарт хищника, уверенного в своём превосходстве.

   Подъезжаем к месту, гоблины ушли с улицы и затаились в глубине нескольких домов. Призываю Лёху, он занимает моё место пассажира, багги срывается с места и встаёт на углу квартала, отрезая пути бегства.

   - Кто не спрятался, я не виноват! – кричу на гоблинском и ныряю в проём двери, применяя навыки сокрытие, а также уход в тень, которое я всё время называю отводом глаз. Первое – «официальное» название от Школы, второе – «правильное» по сути.

   С низкоуровневыми гоблинами не возникает абсолютно никаких трудностей, от тайного взгляда и биолокации им закрыться нечем, стрелы обрывают их жизни.

   Серокожие поняли, что на охоту за их очками Системы вышел не совсем простой человек, гурьбой ломанулись на выход с другой стороны квартала, где их ждут мои дружинники. Раздаются еле различимые щелчки «Валов», я, убедившись, что больше никто не пытается спрятаться от судьбы, быстрой пробежкой и микро-телепортом на землю со второго этажа здания настигаю беглецов, выбежавших на улицу, и раненых в ноги.

   Коркоп, метательный топорик и клевец ставят крест на жизни трёх гоблов. Метательное копьё пронзает предводителя этого воинства – хобгоблина второго уровня. В моих руках возникает Грам, испить, выпад вперёд: лезвие двуруча, чуть довернув при попадании в ребро, без всякой оружейной ауры насквозь протыкает последнего первоуровнего, возмещая мне семьдесят пять праны взамен трёх ОС. Не сильно хороший коэффициент конвертации.

   Над последним трупом появляется полупрозрачная карта, светящаяся странным сочетанием красного и золотистого цветов, очень необычно, смотрю:

   Карта Вольного Игрока 

   Ранг: D

   Тип: карта системного статуса

   Описание: особенность, наделяющая правом самостоятельно выбирать миссии или не участвовать в них вовсе

   
«Большая ближняя» цель – получить некую степень свободы, как от Системы, так и от богов, достигнута. Свободу далеко не абсолютную: боги могут попытаться воздействовать на меня своими последователями, либо ещё как-то, о чём я не имею понятия. А от Системы вообще хрен отвяжешься, подкидывает сюрприз за сюрпризом.

   Изучить! 

   Леший. Вольный игрок (D). Человек (Е). Уровень 26

   Неплохо. Но исключительно на фоне земных игроков. Хотя по статусу вольного игрока я не совсем понял – вроде всего ранг D, но Лапидриэль, первый убитый мною эльф с расовым рангом D+, говорил о нём с мечтательным придыханием, сам его не имея. Боги старательно ограничивают хождение данного навыка? Ведь с его помощью игроки становятся более независимыми.

   Алексей следует за мной, выпивая опыт из трупов, затем сливая его в D-карту управление животными, в неё влезет целых пятьсот очков, и нет необходимости подходить опасно близко к тому пределу, после которого карта осыпается невесомым порошком системного металла.

   Из добычи: карты гоблинского языка, пара мусорных, владение мечом F (1\10) и меч-эф с хобгоблина. Нищая планета. Чтобы представить картину постапокалиптической Земли даже не нужно воображение – просто заменить гоблинов на людей.

   Трупы Паша закидывает себе в кольцо – потом используем для поднятия нежити. Где-нибудь здесь стоит устроить вторую закладку, чтобы тайники были около обоих восточных ворот. Принимаем ближе к внешней стене города, вижу подходящий дом – три стены рухнуло полностью, от четвёртой осталось метра два в высоту, никакого внимания привлекать не должен.

   Тормозим, высаживаю из сумки всех «попутчиков» кроме Григи с десяткой в силе, использую скрыт и отвод глаз, полетели к выбранной точке. Среди груд лежащих камней сделали захоронку по принципу первой, оставив на страже несколько мин ПМН-2.

   Пока они не успели встать на боевой взвод (Прим. Автора – от двух до десяти минут после удаления предохранительной чеки), помещаю помощника в сумку, взлетаю, ударом Морга с точкой приложения силы обрушиваю часть оставшейся стены, тем самым заваливая камнями наши следы и поднимая клубы мелкого мусора и пыли, которые затем равномерно покроют всё вокруг. Прибавляю «газа» в полёте, после улучшения навыка на экономичность, стало хоть не столь мучительно больно наблюдать за опустошением резервуара праны.

   Одна из задач внеплановой вылазки выполнена, в следующий раз можно притащить гораздо больше боеприпасов, несколько сэкономив на еде и различных сопутствующих вещах.

   Выезжаем за сломанные врата, ведущие ко второй деревне серокожих. Видно, что ею не сильно регулярно, но пользуются. Судя по карте, именно отсюда дорога уходит в двух направлениях на восток, являясь кратчайшим путём сообщения. Видимо поэтому то поселение гоблинов, на которое я нацелился, всё ещё держится, несмотря на не самых приятных и безобидных соседей. Ведь у малоросликов нет машин, чтобы, затратив полчаса - час, объехать опасную зону, а пешком и на лошадках двадцать километров – внушительное расстояние.

   Подбираемся поближе к посёлку будущих мертвецов, прячу багги в кольцо, дружину в сумке, и ухожу в лес, дождаться ночи. Устроим привал, необходимо поспать перед грязной работой по усилению.

   Вышел на небольшую прогалину, остановимся тут. Призываю бойцов, трое в дозор, остальным ставить палатки, оборудовать отхожее место, заниматься готовкой в виде кипячения воды и вскрытия ИРПов.

   Готовить что-то не быстрорастворимое будем послезавтра, после двух зачисток деревни. Устроим день отдыха, пойдут уже седьмые сутки пребывания здесь. Долгое ожидание подъёма нежити сожрало (и сожрёт ещё раз) значительную часть времени экспедиции.

   Да уж, столько было планов разжиться ОС, но все они псу под хвост. Разжился лишь наказанием от Системы, без двух супер-карт от Эльфирона всё было бы вообще тухло. Имей я к нему доверие, возможно, неплохим покровителем оказался. Явно щедрее, чем земные боги с пустой казной. Немало пожил – накопил.

   Перед операцией в укромном местечке выставляю метку Переноса, вспоминаю о необходимости пользоваться навыком спасения, а то почувствовал себя супер-героем в «нубятнике».

   Дожидаемся примерно двух часов ночи, понаблюдав за несением охранной службы. Здесь будет сложнее, опасные соседи не дают расслабиться.

   Сокрытие, уход в тень, полетели. При пролёте над оградой чувствую, что меня будто обволакивает нечто пушисто-невесомое. Только я успел снять двух часовых на одной из сторожевых вышек, как в поселении начался шухер. Потревожил какую-то магическую сигнализацию?

   Хорошо, подожду здесь, наверху, пока вы сами не прибежите под мои стрелы. Выключаю всю маскировку в целях экономии и чтобы видели, куда бежать. Призывать никого не стану, места на вышке мало, от возможных стрел противников увернуться трудно.

   Смотрю, защитники собираются в толпу, скоро пойдут на штурм. Пока не стреляю, чтобы не спугнуть гоблиноидов. Не забываю поглядывать вокруг истинным зрением, невидимость есть не только у меня.

   Ощущаю странное нарастающее чувство опустошения, не могу понять, что происходит. Пробегаюсь по всем пунктам меню, замечаю, что прана, вместо того, чтобы восстанавливаться, тает приличными темпами.

   Тайный взгляд на поиск жизни, яркая засветка прямо вокруг меня! В обычном зрении никого и ничего, оглядываю себя истинным зрением, на поверхности покрова праны «сидят» белёсые сгустки, напоминающие малюсеньких медуз. Когда и как смогли подобраться? Прилетели снизу?

   Кинжал в руку, чикаю по медузе, она буквально лопается, понял, срезаю следующую, тянусь к третьей, «стая» внезапно отлипает от меня и бросается врассыпную, почуяли смерть товарищей? Грам в руку, запитка небесной молнии порциями по десятку маны, с меча одна за другой срываются короткие искры, настигающие и развеивающие маленьких паскудников, что решили полакомиться моей мистической энергией.

   Один из стоящих в отдалении хобгоблинов внезапно заголосил, чтобы собравшиеся воины уничтожили врага. Да, давайте, только этого и жду!

   Гоблины неорганизованной толпой бросаются ко мне, управляемое ускорение, расстреливаю их словно в тире. Попытки же их лучников убить меня блокировались щитом праны. Увидели, осознали, ужаснулись, попытались сбежать. Но очень немногие гоблины смогли уйти с улицы, ведущей к той сторожевой башне, где засел я.

   Спускаюсь, призываю всю дружину:

   - Ого! Сколько ты тут положил! – удивляется Кот.

   - Они сильно недооценили меня, попытались победить числом. Лёх, маску, опыт из стрел опять в карту, - предыдущие порции я уже высосал, получив пятьдесят восемь ОС, - Сура, поднимай дрон с камерой ночного виденья.

   Закончили с трупами, двинулись к центру поселения. С воздуха обнаружили засаду, подошли ближе, засветили сканирующими умениями и уничтожили гоблиноидов.

   После данного происшествия деревня словно вымерла, попрятались по домам? Думаете, спасёт? С ноги выношу дверь ближайшего, где биолокацией видны живые цели. В комнате встречает то ли хозяин дома, то ли его старший сын с деревянными вилами в руках. Даже не смешно, перерубаю черенок, отчего малорослик шарахается назад, обо что-то запинается и падает на пятую точку. Шаг вперёд, замах саблей…

   Наперерез бросается гоблинка в платье, крича: «Нет!» и закрывая горе-воина своим телом. Пошедшая было вниз рука с саблей замирает. Недовырезанные остатки совести не позволяют убить ни её, ни его. Несмотря на свои собственные слова о допустимости и необходимости убийства всех подряд, стать чудовищем, безразлично пожирающем всё вокруг, не смог. Своим сумасшедшим поступком данная гоблинка спасла целое поселение.

   Опускаю руку с саблей:

   - Найди старших, передай им: жду на центральной площади в течении двух тысяч ударов сердца, поговорим о выкупе. Не придут - сожгу деревню!

   Выхожу из дома обратно на улицу:

   - За мной! – увожу отряд на улицу, откуда началось вторжение, собираем тела убитых, так как чувствую, что больше здесь никого не убью, если только не спровоцируют нападением.

   - Товарищи, идём на переговоры, стрелять только по моей команде, бдительности не терять!

   Выходим на центральную площадь, вскоре вижу двух хобгоблинов, направляющихся к нам.

   - Что ты хочешь от нас, убийца? – вопрошает вставший позади хоб.

   - Для переговорщика у тебя очень плохие манеры, которые могут привести к мучительной смерти, - направляю в небесную молнию Грама пять единиц маны, еле заметная искра бьёт в ногу говорливого, тот вскрикивает и начинает растирать место попадания.

   - Условия для дружеской беседы не совсем подходят, - замечает стоящий впереди хоб, - Что ты хочешь, помимо того, чтобы вырезать всех нас?

   - Предлагаю вам выкупить жизни всех жителей деревни. Е-ранговое оружие, все имеющиеся у вас карты и весь наличный опыт – сольёте его в мои карты.

   - Где гарантия, что после этого не убьёшь нас?

   - Клянусь своим покровителем, Одином, что если вы честно выполните условия сделки, не трону никого в этой деревне и уйду прочь.

   Задний попытался что-то вякнуть, но главный шикнул на него, и ответил: «Хорошо, мы согласны. Прошу в мой дом, там будет удобнее»

   - Бойцы, занимаем оборону, думаю, недолго осталось, - оповещаю свой отряд по приходу на место.

   Выкуп так себе: Е-меч и копье, сто семнадцать карт, среди которых, совершенно естественно, нет ни одной хорошей, и двести девять ОС, которые собрали со всех жителей деревни. Восемьдесят вложено в карту картографии, остальное, как прежде, в дэшку управление животными (когда-нибудь я её выучу!).

   - Маловато! – мрачно говорю я, ведь обидно «терять» кучу опыта.

   - Ты поклялся! – встревоженно восклицает главный хоб.

   - Вы делаете масло из семян растений?

   - Да… а что? – неожиданным вопросом сбил с толку собеседника.

   - Нужно двести-триста литров, и мы уходим.

   Гоблины быстро приносят требуемое в различных глиняных кувшинах. Багги из цэ-кольца, все емкости – в обратном направлении.

   - Паша, Сура, занимайте места, остальные в сумку.

   - Последний вопрос, - обращаюсь к хобу, - Почему вы не попытались убежать из деревни? – данный вопрос сильно интересовал, что пытались высидеть дома при явной угрозе?

   - Ночью в лесу очень опасно, в округе пауки и волки.

   - Понятно. Дам совет на ближайшее будущее, уходите отсюда, скоро может начаться новое вторжение людей и вам уже не повезёт. Прощай, дай боги нам никогда больше не встретиться! – оставляю хобгоблина стоять в глубокой задумчивости.

   Наш путь, в отличии от Шер-хана и его прихвостня, шакала Табаки, лежит на юг…

  [image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 23. Приключение на природе
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Направились на юг той же дорогой, что прибыли сюда. Но на развилке свернули левее, не к воротам в город, а в обход. Где-то далеко впереди пролом в стене, а затем дорога уходит в сторону нынешней столицы одного из осколков бывшей империи, в чьём «ведении» остался Сар.

   Почти сразу проехать стало невозможно, по данному пути не ездили очень давно. Мы выгружаемся из багги, а юниты из сумки, дальше пойдём пешочком.

   Изучаю системную карту картография, ещё раз тщательно рассматриваю рисованную карту, подтверждая её принятие в качестве основы реальной карты текущей местности - в некоторых аспектах Система чрезвычайно удобна!

   Проходим в боевом порядке буквально километра полтора, попадается отличная поляна прямо возле заросшего тракта. Последний раз мы ели вчера вечером, пора устроить привал с завтраком. Сильно долго рассиживаться не стали, до места обитания пауков не так далеко, надо поскорее туда прибыть, чтобы успеть по светлому времени суток. Поэтому решаю спрятать всех дружинников-соратников в сумку, Муха в его переноску, он своим умением чувство пауков подскажет, если поблизости окажется членистоногий, и побежал лёгкой рысцой.

   Первая стычка вышла очень короткой: два паука – монстра были просто и незатейливо проткнуты коркопом и метательным копьём. Но подойти к ним незамеченным не удалось, они ждали меня. То ли ощущают вибрации, то ли порвал незамеченные тоненькие линии сигнальной паутины.

   Выхожу в район их непосредственного обитания, наверху никого, но глубина нор далеко не стометровая, прекрасно видны как тайным взглядом, так и биолокацией. А Муха пришлось даже спрятать в карту питомца, испугался столь близкого соседства с большим количеством пауков.

   Разгружаюсь, призывая бойцов и выкладывая багги, несмотря на трёхсоткратное уменьшение веса, почти четыре килограмма на теле долгое время – утомляет.

   Определились со схемой выходов из нор на поверхность, нашли три крупных лаза, куда гоблин вполне мог бы пролезть (правда, выбраться обратно ему бы вряд ли дали), и несколько поменьше, используемых также в качестве продухов.

   Готовимся выкуривать и выжигать. Над одним из крупных лазов готовим большой костёр. Ещё один, даже больше первого – кружком вокруг другого лаза. Обильно поливаем его маслом для лучшего горения. Последний лаз, через который должны полезть пауки пока прикрываем плоским камнем, чтобы не тянуло свежий воздух. Гранатами и взрывчаткой наглухо запечатываем все обнаруженные мелкие продухи.

   Теперь поджигаем костры. Тот, что стоит прямо над щелью в земле, восходящими потоками начал забирать воздух из сети нор, вместе с едким дымом от костра засасывая его через второй лаз, начиная заполнять весь объём подземелья.

   Пауки внизу забеспокоились. Будь они хоть какими монстрами, дышать им всё равно надо. Биолокацией наблюдаем первых, рванувших к последнему доступному условно-безопасному выходу, переходим туда же, дожидаемся их появления, даём отбежать на десяток метров и насаживаем на копья. F-ранговые пауки. Пустили вперёд, как разведку.

   Пока у выхода никого больше нет, снова закрываем лаз камнем, чтобы в подземелье тянуло только дым из «кругового» костра. Использую тайный взгляд, чтобы иметь полную картину происходящего.

   Крупная засветка несколько в стороне. Биолокацией вижу рой мелочи, что вытягивается струйкой вверх. Единственная или главная самка (так как данная засветка самая крупная во всём подземелье) поняла, что попала в западню и решила спасти потомство?

   Наблюдаю, куда лезут крохотные точки, ага, вижу мелкую щель меж камней. Ранцевый огнемёт из цэшки, на вытянутых руках приставляю сопло к отверстию, огонь! Благо в кольцах абсолютно всё можно хранить в боеготовом виде.

   Долгий залп выжигает мелких тварей. Успеваю подумать: с пауками так делать можно, а вот если попробуешь с людьми – сразу навесят клеймо изверга, палача, злодея и безжалостного душегуба. Из лаза, отшвыривая в сторону закрывавший проход камень, буквально вылетает паучиха, устрашающе задрав передние лапы. За ней ломятся остальные членистоногие.

   Метательное копьё в правую руку, запитка прокола двумя тысячами праны, вдруг у Хозяйки Гнезда есть защитное умение, бросок. Копьё, сверкнув синеватой вспышкой, входит глубоко в брюшко. Похоже, защита была, но не выдержала.

   - Копья к бою! Держать строй!

   Сам ныряю в скрыт, управляемое ускорение, телепортами оказываюсь позади вылезших из норы пауков F и Е-рангов, коркоп под оружейной аурой входит в головогрудь заднего, быстро отпускаю, чтобы не поглотить опыт.

   С силой кинутый метательный клевец втыкается в тело самого высокоуровневого из оставшихся, вытащить максимальный опыт. Грамом отсекаю половину лапок у двух пауков, остальные кидаются в разные стороны.

   - Влад, левых Выхлопом! – приказываю снайперу, - Паша, Лёха, добивайте!

   Сам ещё раз телепортируюсь, убегающий паук напарывается на выставленное и упёртое в землю запасное Е-копье, готов. С моей стороны пытаются скрыться ещё двое, метко пущенная улучшенная Одином дубина бьёт по лапам одного, ломая пару из них, тот сразу припадает на бок, но продолжает семенить. Возврат дубины в руку (да уж, раньше не приходилось так заморачиваться, просто бы почикал всех Грамом, получив в свою копилку полновесные шестьдесят процентов от их жизненной силы), второй бросок опрокидывает паука на бок, он нелепо барахтает лапками, пытаясь встать.

   Второй успел отбежать метров на двадцать пять, шустрая скотина, медлить нельзя, скоро его скроют деревья. Воспользуюсь крупнокалиберной снайперской винтовкой. Двенадцатимиллиметровая пуля прошивает паука навылет, но насекомыш продолжает бежать, ничего критического не задел. Выстрел, выстрел, только теперь паук спотыкается, заваливаясь по ходу движения. Пока не умер окончательной смертью, на всех парах подскакиваю, с размаху вбиваю метательный топорик между глаз.

   Опрокинутый мною членистоногий перевернулся в правильное положение, и отчаянно гребёт лапками по земле в попытке уйти от смерти, которая приближается к нему с Моргом в руках. Копьеобразная сторона оружия заканчивает мучения, пришпиливая того к поверхности планеты гоблинов. Пока ещё планеты гоблинов, кому она будет принадлежать в дальнейшем, неясно. Возможно, пора уже столбить лучшие куски земли под себя?

   Паша и Лёха расправились с подраненной пятёркой, при этом Павло чудом не перескочил на следующий уровень, 119\120, убил четверых.

   Проверяю подземелье тайным взглядом, всё, засветок больше нет. Что делать дальше? Время, если брать земные меры, уже пятый час вечера, солнце скатывается с небосвода. Куда-то перемещаться, чтобы потом по темноте устраивать лагерь? Тем более, здесь лежат трупы пауков, из которых не поглотили опыт.

   Решаю устроить выходной, совмещённый с поднятием нежити, два в одном, так сказать. Если сейчас начать небольшими порциями выкладывать захваченные с собой трупы гоблинов, они поднимутся ближе к завтрашнему обеду, удобно:

   - Парни, завтра день отдыха. Сура, глянь дроном, что вокруг нас. Лагерь устроим вон там, чуть в сторонке. Грига, Влад, на вас готовка. Кот, ты с двумя остальными в дозор, распредели, чуть позже выставим мины.

   Павел и Алексей успели поставить палатку, пока я скопировал на эф-карту навык сапёра.

   - Лёх, изучай, - очков у него хватает на два уровня, - Затем пойдём, закрепим теорию на практике.

   Наш «урок» растянулся больше, чем на час. Смотрел, как работали мои вассалы. Огородили Клейморами и М-16 немалую территорию, создав двойную линию.

   Вернулись к ужину, супец и макароны с тушёнкой после ИРПов зашли на ура. Да после этого хорошего заварного чёрного чаю, а не пакетики, вообще супер!

   Сменили дозорных, чтобы они тоже поели, шесть юнитов при трёх игроках – мало! Тридцать юнитов, на мой взгляд, много, а вот двадцать в самый раз – и на всё хватает, и не сильно тяжело таскать в сумке работорговца.

   Дали отдохнуть бойцам, они вновь сменили нас, в дозоре уже по двое, мины сняли большую часть нагрузки.

   - Паша, Лёша, пойдёмте тренироваться! – а вы что, думали, будете валяться?

   Лично у меня сто семьдесят семь свободных очков, у Паши сто девятнадцать, Шнырю приходится поглотить опыт из убитых пауков – если бы не централизованное распределение, у него ничего бы не было, вот так более сильные игроки растут быстрее прочих.

   - Вы вдвоём против меня, изучаете боевую систему, начинайте! – командую соратникам.

   Сам я «нажимаю кнопочку «да» в вопросе: Желаете повысить навык владения мечами?

   Думаю, я как минимум сведу поединок вничью, но есть надежды и на победу: у меня значительный перевес в статах и реальном, не из карты, опыте. К тому же, они ещё никогда не работали в паре, могут помешать друг другу.

   Так и выходит, Шнырь пока слабый элемент, быстро вывожу его из игры. С Пашей чуть сложнее, но его нагината не предназначена для фехтования, поэтому он мало что может противопоставить двуручному мечу, у которого из-за моей системной силушки практически нивелируется инерция. Я наступаю, он только уворачивается, пятясь назад. Ни к чему хорошему это не приводит, он запинается и падает. Удар сверху ему уже не заблокировать. Проигрыш.

   - Продолжаем, теперь нападаете вы!

   В принципе, вполне уверенно держусь, лишь изредка задействуя управляемое ускорение. И это плохо! Означает, что напарники подготовлены недостаточно хорошо.

   - Стоп! Поменяю оружие, - вместо Грама появляется сабля.

   Для меня ситуация сразу радикально усложняется, напарники начали действовать более решительно, не опасаясь длины клинка, не зря в фехтовании говорят: «длина решает», при наличии мастерства, конечно. Теперь уже я пячусь, Шнырь затыкал своим копьём! Лёгкая сабля не может эффективно отводить наконечник копья, от уколов Лёхи и резких ударов нагинаты Павла приходится просто уклоняться.

   Телепорт за спину Шныря, удар плоскостью клинка по заднице, чтобы не забывал о своём тыле, выбыл из поединка. Бросок к Паше, удар сабли он заблокировал, но я прорываюсь на ближнюю дистанцию, удар ногой под колени, падает, победа.

   - Учитывайте все варианты. Меняйте оружие на шестопёр и булаву, продолжайте вдвоём, - что хорошо в боевой системе, применяй любое удобное тебе оружие, она объединяет все виды нужного.

   Сам перехожу в режим «вирт-битвы» с различными соперниками, «киношного» долгого фехтования никак не получается. Сейчас я не тот испуганный человечек, что лихорадочно долбил по защите эльфа, замаскированного под хобгоблина, который убил половину моей группы во время второй миссии сюда. Максимум два - три удара, и противник повержен или располовинен.

   В принципе, в реальности при бое на холодном оружии так и было. Однако у нас могут быть различные случайности в виде игровых умений, того же телепорта, магических атак, щитов. Вот это вносит элемент нестабильности и хаоса.

   Лёха поглощает опыт из оставшихся пауков, сливая его мне в карту.

   - Всё, отдыхайте. Лучше ложитесь спать. Я подежурю до полуночи, потом Паша часов до четырёх утра, затем Шнырь. Завтра ближе к обеду должна начать подниматься нежить.

   Время зря терять не буду, повышу владение мечом до последнего уровня. Парни вдвоём уже завтра, будут сражаться между собой, я влезать не стану – моё превосходство давит на них, из-за чего они не совсем уверены в своих силах.

   Итак, повысить!

   Отрешаюсь от всего постороннего, в меня начинает вливаться опыт многих и многих мечников, обладавших высочайшим мастерством. Срываюсь в угар виртуального боя. Ты доминируешь! Бей, круши, подавляй! Не давай противнику вздохнуть, заставь действовать так, как выгодно тебе. Обмани и убей! – я заканчиваю «тренировку» убийством абстрактного эльфа, от представителей этой расы ничего хорошего лично я не видел.

   Внимание! Ваш навык «Владение мечом» (F) повышен до «Мастера меча» (E). Необходимо выбрать специализацию… 

   Внимание! Вы последователь магической Школы тьмы\тени\тайны! 

   Выбор дополнительной Школы недоступен! 

   Выберите профильный навык: 

   - Нерушимость (Е, 1\3) – напитав меч энергией, вы на некоторое время придаёте ему дополнительную прочность

   - Наскок (Е-, 1\1) – временно ускорившись, вы можете совершить резкую атаку. Продолжительность действия навыка – 3 секунды. Повторное использование возможно через час

   
- К тебе страшно подходить! – комментирует мой бой с тенью Кот, его очередь заступать на дежурство.

   - Боюсь, что есть много таких, которых я не испугаю. Извини, мне надо выбрать вариант улучшения, - мягко закругляю разговор.

   Итак, трёхуровневое умение, означающее, что для его полного развития придётся вложить шестьсот очков Системы, при этом с тратой энергии, а получаешь прочность для меча… Грам у меня сам по себе с пятой прочностью, сабля – с третьей. Может быть, для кого-то нужное умение, но мне «нерушимость» не подходит точно.

   «Наскок» тоже не кажется имбой, но хотя бы один уровень, умение системное – не требует вложения энергии, и в нём не указано, что действует только на меч. Конечно, Система может это подразумевать, но сейчас проверим.

   Выбрать «Наскок»!

   Здоровый булыжник в качестве «цели», Морг в руки, управляемое ускорение, наскок, атака! Семь ударов за три секунды! И это умение Е- ? Вы фсё врёте! Мало того, что действует не только на меч, так ещё стыкуется с моим собственным ускорением! Конечно, из-за малого времени действия и довольно долгой перезарядки попадает в разряд умений для спасения – использовать только в ситуации «фсё пропало» один раз за бой. Вроде мелочь, но она может переломить ход боя. Из недостатков – мышцы и связки после краткого ускорения во внутреннем меню пожелтели, предоставляя работу регенерации, слишком часто не попользуешь.

   Время есть, силы в наличии, очки Системы чёрной рукой взяты из карты, изучаю владение дробящим, сначала третий уровень, затем четвёртый. Уф, притомился, хочется жрать, и кончились ОС.

   Захожу в одну из палаток, что мы выделили под кухню, недоумённо рассматриваю девственно чистую посуду. Успели всё сожрать? Опять трескать сухпай? Не, не хочу. Достаю вечный сундук с припасами из столовки базы ФСО: порция пюрешки, две котлетки, отбивная, и всё исходит паром, будто только что с плиты, аж слюни закапали. Также открываю банку тунца из французского сухпая и достаю «Бородинского» хлебушка.

   - Приятного аппетита! – желаю сам себе, налегая на калории.

   Ночь прошла размеренно, нежить раньше времени не поднялась. Сейчас несколько напряжённо выжидаем начала действа. Сегодня практику проходят «молодые», в своих способностях я уверен, нахожусь на подстраховке. Также на подстраховке Грига – поставил его за турель крупняка в находящейся неподалёку багги.

   - Млять! – вырывается у кого-то из дружины, когда первое умертвие, преодолевая трупное окоченение, неуклюже пытается встать.

   - Будешь ждать или попробуешь сразу? – спрашиваю у Лёхи.

   Парень решает действовать, подходит к поднимающейся нежити и резко бьёт в центр грудины. Недостаточно сильно, напрягается, делает дополнительный толчок, готово.

   - В следующий раз сразу сильнее. Паш, твоя очередь.

   Казак, не сильно рискуя, чекрыжит ходячий труп с помощью вложенного в нагинату рассекающего удара. Такс, а у него копья в арсенале нет, оно иногда сильно выручит, позволив держать врага на значительном расстоянии. У меня завалялась единственная карта эф-копья, сойдёт, всё равно для него это вспомогательное оружие.

   Лёха и Паша продолжают уничтожать умертвий-гоблинов, набирая очки. А вот пауки почему-то не желают «оживать», размеры тела чуть больше, необходимо больше времени? Или потому что не гуманоиды?

   Убитый в городе хобгоблин встаёт рыцарем смерти первого уровня, против него парни выходят вдвоём, я на всякий случай приближаюсь, материализуя в руке дубину.

   - Я по клинку, ты в грудь, - разделяет обязанности Павел.

   И тут происходит нечто невероятное, что я даже не сразу поверил своим глазам – рыцарь попытался сбежать!

   Не зря готовил дубину – она догоняет нежить, попадая по ногам. Беглец-неудачник падает на траву полянки, но упорно пытается скрыться даже на трёх конечностях.

   - Шнырь, добей! – приказываю я.

   Лёха подбегает сзади и ударом в спину вколачивает мертвеца в землю. Опять не достал до магического сердца – силёнок маловато, 6\10. Выдёргивает копьё и повторяет удар, покончено.

   Краем сознания замечаю, что к убийству нежити, как, впрочем, и пауков, дружинники-юниты относятся гораздо легче, не вызывает негатива и отторжения.

   - Грига, смотри за пауками, не проворонь! Паш, собирай трупы себе в кольцо, возложим на алтарь Одина. Не забудьте собрать выпавшие карты и не расслабляйтесь, пауки могут подняться в любую минуту, я поближе к ним, - и несколько пижонисто заставляю дубину вернуться мне в руку – не самый большой чит в Игре.

   
Пауки, сволочи, не оживают! Приглядеть за ними самому, а парни пусть поднимают боевую систему, получая Школу боевой системы №487921 ?

   - Дядь Лёш, что-то мне страшно стало, - подошёл ко мне Шнырь, оглядываясь в сторону города.

   - Страшно, как тогда в Африке, в том доме? – напрягаюсь я, ведь это, скорее всего, сработало умение чувство опасности.

   Откуда исходит угроза? Пауки поднимутся разом? Ерунда, они под прицелом крупняка, да и я миндальничать не буду. Тогда что? Лёха странно смотрел в сторону города, что-то оттуда? И самое главное, почему не страшно мне? Опасно только для пацана?

   Табун мурашек ни с того ни с сего пробежался по коже. Предупреждение уже мне?

   - Внимание! Неизвестная опасность, все ко мне! Оружие к бою! – подбегаю к нашим палаткам, и как они есть, закидываю в цэшку. Благодаря чудесным правилам Системы, внутренний объём колец при заполнении не учитывает пустое пространство, а лишь материал вещей, помещаемых в артефакт.

   - Воздух! – кричит Грига, начиная поливать из Корда нечто огромно-костяное, вынырнувшее из-за вершин деревьев. Но тому это не доставляет никаких неприятностей, крупнокалиберные пули рикошетят от тёмных костей.

   - Всем сумка! Быстро! – командую бойцам, - Грига! Мать твою за ногу! Живо! – он, наконец, исчезает, до последнего пытаясь продырявить «птичку».

   Чудовище с разгона шмякается на багги, вминая авто в землю. Металл жалобно скрипит, превращаясь в подобие лепёшки. Горящая красным глазница огромной нежити упирается в меня, оно делает крутой разворот…

   Слава мне, метка Переноса доступна! Раз, исчезаю с полянки, два, появляюсь на месте «сохранения», неподалёку от второй деревни гоблинов.

   Ух, чёрт! Похоже, мне выпала честь увидеть костяного дракона и при этом выжить! Если у защитников Алтаря Ы есть хотя бы десяток таких тварей, его захват практически невозможен!!!

   Багги успешно просран, а сегодня последний день раздельного плавания с Алексом, завтра должны встречаться. Ладно, есть мотоцикл, а на крайняк и пешком, не сломаемся.

   Но, блин, огромная глазница с красным свечением внутри… Хорошо, что я не особо впечатлительный.
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    Глава 24. Разведка боем
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Неожиданный визит костяного дракона похерил последние планы на добычу ОС, остался без опыта со вставших пауков – а ведь хотелось получить и профильный навык с Мастера дробящего оружия, да и Мастера копья можно, чего мелочиться? Если набрать несколько «системных» ударов, вполне подойдут для того, чтобы пользоваться ими в каждом бою.

   Призываю из карты своего питомца, хочу посмотреть, не видно ли с высоты летающих костей – дракона? Оставлять без присмотра такого врага, когда только что использовал умение последнего шанса – Перенос, опасно и глупо. Если нежити придёт в голову проверить деревню гоблинов, я как раз на возможном пути его пролёта.

   Мля, накаркал? Взлетевший Мух передаёт видеопоток, на котором замечаю большую «вихляющую» летающую цель, направляющуюся примерно в моём направлении, и «оно» скоро будет здесь!

   Питомца в карту, бензиновый кроссач из цэшки, дёргаю кик-стартер, запрыгиваю, выкручиваю рукоятку газа - на север, вслед за Шер-ханом!

   Лечу по просёлку, стоя на подножках, в одном месте на пятне грязи чуть не улетел с дороги в деревья, уже хотел телепортироваться, лишь в последний момент удалось стабилизировать мотоцикл. После этого повороты начал проходить менее агрессивно, всё-таки я пока не суперпрофессионал, управление транспортными средствами развил на два из пяти.

   Пролетаю мимо деревни гоблинов, интересно, дракон не сюда направляется? Несколько километров приходится ехать по полям, затем сворачиваю чисто на север, на дорогу, ведущую к логовам монстров. Скорость сразу падает, мешаются молодые и не очень деревца, растущие прямо на проезжей части, не зря ли выбрал этот путь?

   Посмотреть, где там дракон? Через Муха вижу, что нежить не обратила внимания на поселение гоблиноидов и по-прежнему движется в мою сторону. По затылку прошлась волна холодного воздуха – он нацелился на меня? А каким образом выслеживает? Вспоминается рассказ Лапидриэля об охотничьих метках. Выходит, дракон «пометил» меня, и поэтому летит точно по следу?

   Если это так, похоже, Алексу светит «ненадолго» задержаться в этом мире. Не смогу оторваться и скрыться от преследования «летающей змеюки» - врубаю медальон возврата и перехожу в домен Одина. Конечно, похвалы за такое возвращение явно не дождусь, но зато останусь жив.

   Пробую последний вариант, мотоцикл снова в кольцо, и на всех парах сквозь не сильно приветливый лес пытаюсь выскочить обратно на дорогу, ведущую на восток. Единственный шанс оторваться от дракоши за счёт скорости передвижения, придётся буквально «лететь» на кроссаче, заранее изучаю третий уровень управления транспортными средствами.

   Что-то явно идёт не так, «холодок» спускается по позвоночнику прямо к заднице. Выпускаю Муха на аэроразведку, нежить сменила курс прямиком на моё текущее местоположение, значит, бегать бесполезно. Знал бы, сразу постарался на максимальной скорости удрать из радиуса действия, а теперь уже поздно.

   Непроизвольно тянусь к медальону возврата, касаюсь для проверки: Уровень энергии – 14%

   Вот теперь остаётся действительно последний шанс – спрятаться внутри эльфийской палатки, сквозь которую не проходил даже тайный взгляд. Быть может, она заблокирует и охотничью метку? Ежели нет, и чувство опасности возопит о скорой жопе, тут же ныряю в межмировой телепорт.

   Нашёл участок леса погуще, кое-как втиснул палатку, влез внутрь, прикрыл глаза и стал прислушиваться. Как к звукам снаружи, так и к собственным ощущениям.

   Два непростых часа жизни, холодком несло со всех сторон, видимо, летающая нежить наворачивала круги в попытках понять, куда я мог деться? Я лишь надеялся, что у немёртвой ящерицы не будет случайно полученного навыка картография, при котором у неё\него чётко указывается последняя точка засветки охотничьей метки.

   Один раз уже даже намеревался открывать портал, стало по-настоящему страшно. Хорошо не успел, ощущение длилось секунды две-три.

   Наконец, страх улёгся. На всякий случай, прежде чем вылезть, высидел в палатке ещё с пол часика.

   - Да уж, в следующий раз без противодраконьего ружья из дома не выйду, - шутливо пообещал сам себе, после того как осторожно выглянул из палатки и выпустив Муха для разведки, не убедился, что громадной нежити поблизости нет.

   После пережитого, и оставшись без спасительного Переноса, «нарываться» на другие подвиги совсем не хочется, прям хоть сейчас записывайся на сеанс психотерапии к Саше, чтобы сняла нервную реакцию.

   Пересилил себя, необходимо посмотреть, что за волко-подобные монстры живут в логовах севернее отсюда, постараться уничтожить их, хоть с получением очков Системы, в случае, если они слабые, хоть просто огнестрелом без получения ОС, если сближение опасно.

   Двигаюсь в одиночку, так быстрее и незаметнее – постепенно втягиваюсь в малошумное передвижение по местному лесу, на практике воплощая умения гоблинского разведчика и следопыта. Параллельно тренируюсь одновременно смотреть-видеть как своими глазами, так и глазами Муха, который короткими перелётами с ветки на ветку движется впереди. Первоначально даже замутило от «двойной картинки», особенно резкости перемещения и дёрганья вида.

   Мух, а вместе с ним и я, заметил какое-то движение на полянке впереди. Останавливаюсь, переключая всё внимание на видео от разведчика.

   Животные, весьма похожие на земных волков. Чуть больше, длиннее лапы, более вытянутая морда с торчащими вниз «сабельными» клыками, короткий мех – скорее для тёплого климата.

   Сокрытие, и пытаюсь подобраться поближе, посмотреть характеристики.

   Через Муха наблюдаю типичную жизнь стаи – вожак чинно лежит в лучах заходящего солнца, греется. Вокруг самки и неглавные самцы, несколько щенят весело играются друг с другом, бегая вокруг.

   Осторожно приближаюсь на расстояние прямой видимости, взгляд Одина на вожака:

   Матёрый волк (91 %) 

   Статус: чудовище

   Ранг существа: Е

   Уровень: 6

   Опасность: исчезающе мала

   Характеристики: 

   Сила: 9, Ловкость: 10, Живучесть: 12, Выносливость: 15, Плоть: 11, Восприятие: 20, Инстинкт: 14

   Дополнительные параметры: 

   Интеллект: 5

   Родословная: 2

   Особенности: 

   - Слуга Порядка – существо принадлежит к Системе

   - Лидер стаи – существо достаточно сильно, чтобы заставить других особей подчиниться

   - Зачаток разума – существо в состоянии довольно точно определить соотношение сил противника и своей стаи, и в зависимости от этого решить: нападать или отступить

   - Природная эмпатия – тонко чувствуют любую направленную в их сторону агрессию

   - Селекция – из-за тысячелетнего искусственного отбора лучших особей, природные границы в некоторых параметрах значительно увеличены

   - Магическая регенерация – за счёт внутренней мистической энергии регенерируют невероятно быстро

   - Передача опыта – существо способно передавать полученный опыт напрямую хозяину

   Хозяин: неприменимо, дикая особь

   
Какие интересные зверушки! Прям не волки, а одичавшие собаки. Что косвенно подтверждают две последние строчки описания.

   «Я не хочу никого убивать, просто посмотрю поближе» - вероятно, глупо, но именно с такими мыслями, чтобы не насторожить их природную эмпатию, я начал приближаться к ним. Почти как в мультике про Винни-Пуха: «Я тучка, тучка, тучка, я вовсе не медведь».

   Несмотря на мою вселенскую хитрость, вожак, а за ним и некоторые самки, заволновались. Матёрый волк вскочил со своего места и начал старательно обнюхивать воздух. Интересно, сокрытие скрывает запахи?

   Короткий рык от вожака, все остальные звери мгновенно напряглись, а затем шустро ломанулись в нору. АШ с бронебойными патронами в руки, скидываю сокрытие, дожидаюсь, пока к норе не подбежит крупная особь, выстрел! Труп животного блокирует ход, перед которым сразу образуется затор.

   Выпускаю из сумки Павла, Алексея и Влада, больше не нужно, лишь помешают:

   - Валами ранить убегающих! – приказываю им.

   Сам выхватываю сетемёт, хочу захватить «в плен» щенят: Волк, детёныш (91 %); Ранг: n\a; Хозяин: отсутствует. Именно отсутствует, а не «неприменимо».

   Вожак созывает к себе младших членов стаи, и они остервенело кидаются в мою сторону, защищая потомство.

   - Этих ранить и добить! – бегу на зверей, хоп, микро-телепорт за их спины, отставшего волка из группы пронзаю коркопом.

   Парни начинают стрелять, магической защиты у животин нет, две пули от метких стрелков с гарантией останавливают «чудищ».

   Щенят прикрывают три волка, наверное, самки, но в этом не уверен. Впрочем, разницы никакой, метательный топорик опрокидывает набок одну, метательное копьё протыкает вторую, а третью, кинувшуюся на меня, встречает удар дубины сверху, ломающий хребет. Долго мучиться ей не пришлось, клевец тут же обрывает боль и жизнь, пробивая череп.

   Щенки сбежать никуда не смогли, но сеть срабатывает плохо - бьёт по ним пластиковыми шариками для утяжеления, при этом не пеленает, они слишком малы размером для корректной работы. Однако волчата запутываются в ней, лишь одного пришлось ловить с помощью двух мт, резвый оказался. Хватаю за загривок, тот ухитряется как-то вывернуться и укусить за руку. Слава Одину, покров праны предотвращает постыдную травму от столь мелкого противника, засовываю поганца в сумку работорговца.

   Тайный взгляд, кроме волчат в округе никого не осталось.

   - Паш, сливай опыт в карту, затем поглощай из волков. У тебя должно остаться минимум восемьдесят.

   - Понял, - отзывается напарник.

   Призываю остальную дружину, готовимся к ночёвке. Завтра, скорее всего, последний день путешествия по этому миру.

   Поочерёдно распутываю волчат, также помещая в сумку работорговца. Не знаю, какая судьба вас ждёт, но одного, того резвого, что сумел укусить меня – заберу себе. Учить управление животными?

   Собираю оружие и трупы волков, поднимать их не будем, возложим на алтарь, кстати:

   - Паш, выложи из своего кольца остатки умертвий, переложу в своё, – а то весь этот груз всё равно пришлось тащить мне, но с порезкой веса не в сто раз, а всего в пятьдесят - из-за того, что снижение тяжести Системой считалось по сумке работорговца, а не D-кольцу, которое находилось внутри неё.

   - Лёш! – окликает меня Павел производным от игрового ника, подзывая к трупу вожака. Всё-таки придётся звать Алексея Шнырём, во избежание путаницы Леший\Лёш – Лёха.

   Подхожу, он протягивает карту: «Выпал малый сосуд вечности, добавляет какую-то плоть».

   - Оставь себе, это вторая мистическая энергия, наподобие магического дара. Изучим в домене у Одина, несколько рискованная операция, попрошу его подстраховать.

   Доделав дела, командую «отбой»:

   - Ложимся спать, завтра встаём с рассветом! – на страже оставляю только юнитов, тройками, завтра им в основном «анабиозиться» в сумке.

   Утром, пока Грига и Влад варганили завтрак, Павел и Алексей встали в тренировочный поединок, повысить боевую систему до Школы.

   - Выкладывайтесь на двести процентов, используйте всё оружие, это ваш шанс стать сильнее многих других игроков. Начинайте!

   
- Андрюх, пока есть время, запускаем Орлана. Пролетишь над центром. Сначала на трёх километрах, на обратном пути снизишься до километра.

   - Есть, - Сура готовится к запуску дрона самолётного типа стоимостью свыше семи миллионов рублей.

   Мешать не буду, отхожу в сторонку:

   Желаете повысить владение дробящим оружием? 

   Да\Нет 

   Да. С моего счёта списывается восемьдесят ОС, погнали! Сорок минут напряжённой работы, в Системе появляется новый Мастер дробящего оружия. В качестве бонусного навыка за достижение высокого звания останавливаюсь на накачке (Е, 1\1) – технике, позволяющей влить в оружие мистическую энергию для сокрушения щитов противника. В связке с точкой приложения силы вообще изумительно, расширенное подобие прокола, встроенного в метательное копьё.

   Павел и Алексей также получают звание мастеров в Школе боевой системы №487921, в качестве первого навыка Павло выбрал ускорение, а Шнырь укол, действующий на копьё. То есть, их Школа позволяет выбирать желаемое, а не как у меня – заранее жёстко установленный навык. Поблажка или особенность Школы боевой системы?

   Сура приводит Орлана обратно, перехватить его не смогли, слишком высоко и быстро движется для магически летающих костяков. Увиденные кадры из центрального круга заставили слегка приуныть – на подходе к Храму нежить стояла вплотную друг к другу, образуя «живое» защитное кольцо. Рвать его тактическими ядерными боеприпасами? Дадут ли их мне?

   Пора выдвигаться на рандеву со жрецом Одина. Приходит мысль: а вдруг он нарвался на неприятности и умер? Упрёков от Одина не избежать. Проверяю заряд медальона возврата – 9%. Получается, сегодня в любом случае последний день на этой планете.

   Собираемся, все в сумку, выхожу из леса на дорогу, седлаю верный мотоцикл, покатили к точке встречи, внимательно вглядываясь в небо и окружающий пейзаж на предмет наличия врагов.

   К назначенной точке я прибываю с серьёзным опозданием, и поэтому Александр уже несколько с паническими нотками в голосе вызывал меня через рацию.

   - Алекс, подъезжаю, скоро буду, - успокоил его тревогу.

   Выясняю историю его приключений за прошедшие дни: «поход к Храму Ы» чуть не закончился гибелью всего отряда. Смогли дойти до стены второго круга города, но привлекли внимание высокоуровневого костяного ужаса. Четырнадцать из двадцати юнитов после внезапной атаки нежити Алекс потерял – налетели костяные птицы во главе с костяными вожаками, и отрезали его от большей части группы. За птицами последовал и костяной ужас, пришлось спасать свою жизнь, исполняя рискованный трюк – прошёл под фундаментом стены на приличной глубине, «вынырнув» на той стороне при почти пустом хранилище энергии. Несколько секунд задержки, и застрял бы в толще грунта с магическим истощением.

   - Ты не сильно испугаешься, когда узнаешь, что мы снова отправляемся к центру города? – спрашиваю у него.

   - Зачем? – удивлён он.

   - Моим помощникам не хватило опыта. Прилетел костяной дракон и прервал нашу прокачку.

   На самом деле это лишь одна из причин. Имею желание провести полноценную разведку возможностей огнестрельного оружия против больших групп нежити, особенно костяного ужаса. А ещё сразиться с костяным ужасом один на один, с прошлого посещения Сара я накопил много сюрпризов для грозного противника.

   - Костяной дракон? – похоже, у Алекса немного закружилась голова.

   - Да, тварюга та ещё, глаз размером с рост человека, жуть просто. Еле удрал. Представь, его пули двенадцать и семь из крупнокалиберного пулемёта не брали!

   У Александра закончились слова, и, хоть он и не горел желанием возвращаться в город, где чуть не лишился жизни, выбора у него не было, заряд медальона показывал уже 7%. Недолгая прогулка и домой, возвращаться за ним времени не будет.

   Херачим прямо в центр, ни от кого не скрываясь, хочу испробовать Корд на костяном ужасе. По улицам летим на мотике, затем я взлетаю на стену, скидываю Алексу верёвку, он взбирается наверх, едем дальше.

   Четвёртый круг, аж ностальгия нахлынула, «родные» места. В подвале одного из приметных домов делаем последнюю захоронку, выкладывая всю провизию и многое из оставшихся боеприпасов – при штурме Храма всё пригодится.

   Отошли от тайника, теперь делаю несколько выстрелов вверх, предупреждая «охотников» о нашем появлении здесь, ещё посмотрим, кто из нас отныне охотник, а кто жертва!

   Уже в более медленном темпе поехали вперёд, первый контакт! Рыцарь смерти со свитой из трёх костяных воинов. Тайный взгляд, вокруг больше никого не видно.

   Покажу жрецу, как надо разбираться с нежитью. Мне для последующего торга с Петром Николаевичем требуются консервированные ОС.

   Метательное копьё с его проколом занимать пока не буду, в грудь рыцаря летит клевец, вывожу самого опасного соперника. Завалить костяных воинов вторых-третьих уровней не составило труда: насадил их на Е-копья. Оружие в карты, кости в цэшку.

   Едем дальше, ищу другие цели, желательно костяного ужаса. Недалеко от третьей стены натыкаемся на новый патруль, уже серьёзнее – костяной рыцарь седьмого уровня в сопровождении шести скелетов. Призываю дружину:

   - Паша, Шнырь, действуйте, я прикрою! Остальные смотрите вокруг.

   Моргенштерном сломал ноги трём костяным воинам, немного выровнять количество нападающих и обороняющихся. Не без огрехов, но без излишнего напряга парни разобрали оставшуюся четвёрку костяков. Укол Шныря походит на мой прокол, единственно, действует лишь при контакте с оружием, метнуть с ним не получится.

   Паша с ускорением и рассекающим ударом уже вполне неплох, сразил рыцаря одним приёмом. После чего поднялся на седьмой уровень, остальной опыт мне, я и так позволил вам значительно усилиться, аж мастерами Школы стали.

   Добираемся до третьего круга города Сар. Теперь двинулись в пешем порядке, с разведкой из Муха и дрона, бессмысленный героизм ни к чему хорошему обычно не приводит. Грига, Паша, Шнырь и я держим наготове Корды – пока двое держат улицу под прицелом, двое других меняют позицию.

   - Движение там, - указывает налево Сура, увидел что-то сверху, - Крупная группа!

   - Готовимся встречать. Пулемётчики, стараемся стрелять по нижней части туловища, не выше живота. Пока не уничтожено магическое сердце, опыт извлечь можно! – в очередной раз напоминаю прописные истины, - Автоматчики и Ник, контроль боковых проходов, тыла, крыш и воздуха. Влад – огонь по слишком резвым. Сура, перевешивай дрона назад, у нежити есть привычка окружать. Алекс, у тебя есть какой-нибудь поиск жизни?

   - Есть.

   - Прикрой тыл, - не хочу отвлекать на это дело Пашу, пусть встречает нежить огневым валом, он игрок, пригодится на следующей миссии.

   Костяки не стали нападать сразу, чем дали нам некоторое время на подготовку. Я пробежался по домам вдоль занимаемого нами участка улицы, минируя и подрывая проходы с других улиц, лишая нежить возможности навалиться сразу со всех сторон.

   - Мы окружены, - докладывает Сура.

   - Подвешивай дрона над нами, следи за крышами и соседними улицами. Грига, переходи на другой край, оттуда тоже попрут.

   - Есть.

   И тут они попёрли! Из-за поворота на нас надвигается волна костяных воинов и умертвий, авангард наступления, разменные юниты, подчинённые воле кого-то более опасного, кто сам пока нам не показывается.

   - Подпускаем ближе, они не сильно опасные! Стрелять короткими! Не ссать! – подбадриваю напарников.

   Три Корда крошат нежить в осколки костей и куски задубевшей плоти – из-за их численности и бесстрашия стрелять аккуратно, чтобы потом осушить тела, не представляется никакой возможности, тупо перемалываем нахлынувший на нас вал.

   - Воздух! – кричит Буря, - Мелкие твари! – фух, у меня отлегает от сердца, если бы заметили дракона, следовало сразу тикать.

   - Дрон уничтожен! – тут же докладывает Сура, с остервенением начиная стрелять по костяным птицам, мстит за свою игрушку.

   - Оборонительные гранаты за спины нежити! – кидаю две, одну за другой, приостановить нашествие, - Паш, прикрой Шныря от воздуха!

   После чего продолжаю поливать уцелевших костяков из крупняка. Мне нападение костяных птиц сверху не страшно, выставлен щит праны. Попробуют спикировать – сами убьются об невидимое препятствие.

   На другой стороне участка обороны слышу стрёкот пулемётов Григи и Ника, по рации интересуюсь:

   - Как с тыла, справляетесь?

   - Вполне, но целыми оставлять не получается, они прут без всякого страха, - как и у нас.

   Внезапно атака заканчивается, добиваем последних нападающих.

   - Сура, поднимай новый дрон, что вокруг?

   Проверка медальона возврата – 6%, ещё чуть-чуть можно побыть в этом мире. Тайный взгляд, довольно много костяков до сих пор «живы»:

   - Шнырь, за мной, остальные страхуйте! – выскакиваю на нейтральную полосу с моргенштерном в руках, коркоп кидаю Алексею, - Убивать этим!

   Крошу все, что шевелится при нашем приближении, Шнырь с уколом протыкает магические сердца, но так как у него пока всего сто маны, через два применения умения она кончается. Пытается убивать на чистой физике, с размаху вгоняя короткое копьё в грудину скелетов.

   - Дай сюда, - отбираю копьё, и сам крушу магические сердца, оставляя Шнырю только прикоснуться с оружию – выпить ОС, да собрать выпавшие карты.

   - Паш, держи карту (управление животными), беги на другую сторону, вместе с Алексом зачищайте там, - я понял, что с Алексеем возиться будем очень долго, - Половину опыта сливайте в карту, предупреди его сразу.

   Закончить сбор ОС, к большому сожалению, нам не дали. Андрюха-Сура предупреждает о новой волне нежити, что направляется в нашу сторону. Выставляю Клеймор в управляемом варианте, и бегу назад.

   Последний бой на сегодня?
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Пока не сбили дрон, смотрю, что движется к нам на этот раз. Такое ощущение, будто со всех сторон подходят патрули нежити, скоординированные из какого-то центра управления.

   Сура приземляет дрон, так как над нами снова появились костяные птицы.

   - Огонь! – приказываю я, постараться выбить как можно больше надоедливой и опасной мелочи, раз они так подставляются. До этого нежить никогда не сталкивалась с теми, кто применяет огнестрельное оружие?

   Защёлкали Валы. Конечно, попасть по мелким целям на лету совсем не просто, но потихоньку дело шло. Внезапно стая срывается с места, улетая в сторону – атакой руководит кто-то, обладающий неким разумом?

   Тайный взгляд, пока в радиусе сотни метров засветок нет, немного прогуляюсь с целью диверсии:

   - Готовьтесь к обороне, я сейчас! Паша, Алекс, можете набить ещё опыта, но не забывайте о птицах!

   Взмываю в воздух, приземляясь на крыше дома. Бегу вдоль улицы, благо крыши в этом районе стоят вплотную друг к другу, лишь изредка есть небольшие разрывы, которые не составляет никакого труда перепрыгнуть.

   Выбегаю на оконечность квартала, силы нежити теперь частично видны. РПГ из цэ-кольца, выстрел термобаром. Нежить красиво разлетается от эпицентра взрыва. Даже если не уничтожил, многие потеряли функциональность. Добавляю ещё двумя, мне не жалко. Одно направление частично зачистил.

   Перелетаю на крышу дома через улицу, бегу к другому углу квартала, теперь уже приходится частенько прыгать и даже помогать полётом. Застигаю костяное воинство на марше, когда оно зажато между домами в теснине улицы. В ход идут одноразовые РШГ, чтобы не возиться с перезарядкой РПГ.

   Тотальная аннигиляция!

   Направляюсь к следующему углу квартала, в котором мы засели. На меня пикирует стая птиц, в правую руку саблю, в левую топорик, амбидекстр готов действовать. От первой слаженной атаки предпочёл ускользнуть, сместившись в сторону коротким микро-телепортом – просто не успел бы перемолоть всех, а принимать почти всю стаю на щит или покров праны – удовольствие не из дешёвых по расходу мистической энергии.

   Потеряв около пятнадцати «собратьев», стая прекратила атаки, нависнув надо мной. Надо понимать, они атакуют как только я отвлекусь на что-то другое. Не пойдёт, меняю оружие на Грам, небесная молния начинает разить летающие костяные недоразумения, запитки в двадцать маны хватает, чтобы очередная пташка ушла в пике к земле, разбиваясь о крыши, стены домов или мостовую.

   - Атакованы химерами! – по рации докладывает Сура, - Есть раненые!

   - Используйте копья, бегу!

   Пока я отсутствовал, невидимый кукловод решил атаковать мою группу мелкими тварями, и его задумка почти удалась. Если бы вся дружина не была полностью укомплектована системными картами в кармашках одежды, потери однозначно бы случились. Сейчас серьёзно ранен лишь Буря – конечность химеры полоснула по внутренней части запястья, правая рука неработоспособна, повреждены сухожилия вместе с артерией и веной. Кровь почти остановили, наложив тугой жгут, но он в ближайшее время не боец.

   - Всё будет хорошо, - обещаю Буре, доставая целительский жезл и используя на него полную регенерацию, - Принимай приглашение в сумку.

   Вторым раненым является Влад – напрыгнувшая химера сумела вонзить конечность в плечо, хорошо, что практически сразу подоспевший Шнырь булавой упокоил её, иначе бойца могло осушить даже без смертельной раны. Сеанс лечения на две тысячи праны из жезла, и он почти как новенький, только оставшийся рубец на плече напоминает о случившемся.

   Мой запас праны вследствие сеанса лечения и полётов упал на целую треть. Пока затишье, со Шнырём вновь идём осушать недобитую нежить. Алекс и Паша на той стороне уже закончили, оба перескочив на восьмой уровень – интересно, насколько заполнили карту управление животными?

   Я с Лёшей работаю отдельно: он запасает ОС для поднятия уровня магического дара, а я с коркопом выполняю сразу две задачи – через умение испить восполняю резерв праны и прокачиваю короткое копьё до следующего ранга.

   Всё, «засветок» при сканировании тайным взглядом не осталось. Что-то какой-то неторопливый противник нам сегодня попался – приостановил нападение после частичной ликвидации мною его группы поддержки. Раз так, ставим по тройке Клейморов в управляемом варианте в обе стороны улицы, где держим оборону. Ещё по паре – на крыши домов с каждой стороны, в прошлый раз именно оттуда пришли химеры, они обладают хорошей «пронырливостью».

   - Нет, сколько можно? – возмущаюсь я, - Нам скоро валить отсюда, а ты всё копишь силы! Когда уже нападёте? – вопрошаю в пустоту. Костяные ужасы бывают настолько разумны? Вряд-ли, скорее всего нападением на нас руководит кто-то ещё более высокопоставленный.

   Стоило мне в попытке расшевелить нежить направиться в одну сторону, тут же с другой стороны отряды костяков начали движение к нашей укреплённой точке. Я вернулся к группе – они также развернулись. Пугают атакой на соратников, пока я буду вдалеке! Хорошо, на ваш ход я отвечу своим!

   Снимаем Клейморы, оставляя только один в варианте обрыва лески со стороны самой крупной группировки нежити. Последняя проверка, всё ли готово к обратному переходу в домен Одина?

   Нет, не всё! Мне надо поглотить очки Системы из карты эльфийского бога. Четыреста из доступной тысячи уходят на:

   Внимание! Вы получили Третий навык Школы - «Прорезь» (Е) 

   Напитывая своё оружие праной, вы можете взрезать\пробивать магические щиты противника равной или меньшей наполненности. Также энергия придаёт оружию дополнительную остроту 

   
Эльфийская Школа Тайно Тьмящихся в Тени совершенно точно позиционирует себя как школа тайных убийц. Даже если у последователя нет прямого доступа к Серверу, он получит нужные навыки: отвод глаз, восполнение резерва праны через убийство, вскрытие щитов или покровов. Готов к ликвидации целей средней сложности.

   Следующие сто очков вложил в карту управление животными, её насыщение достигло 397\500. Высасываю оставшиеся пятьсот, карта Покровительство Эльфирона осыпается металлической пылью – улика уничтожена. На моём счету остаётся ровно пятьсот десять ОС – купить D-умение в домене Одина, и какую-нибудь ненасыщенную Е-карту с записью нужного навыка.

   Вот теперь можно порезвиться напоследок, всех в сумку, остаёмся вдвоём – я и Алекс. Мотоцикл из кольца, завожу, прыгаем в седло. Направляюсь в сторону меньшей по численности группы нежити. Вдогонку за нами сразу рванула птичья стая, будь неладны эти мелкие надоедливые твари!

   Сближаемся с костяным воинством, за спинами громыхает Клеймор - жаль, не удалось посмотреть вблизи, на что он способен против нежити.

   Призываю дружинников, огонь по нечисти впереди! Корды – это нечто, выкашивают «зомбарей» словно гигантская коса. Волна нежити сзади нагоняет нас, а химеры и птицы уже тут, справляемся с ними при помощи системного оружия – юниты набирают ОС.

   С Павлом поочерёдно делаем залпы из РПГ назад, отбрасывая немёртвых, которые несутся в нашу сторону.

   - Ужас! – со страхом восклицает Алекс, оборачиваюсь, да уж, такого бояться не стыдно. Приглядываюсь: Древний Костяной Ужас, ранг D+, уровень 22. Экземпляр крупнее всех виденных мною ранее раза в полтора. Кукловод спустил своего зверя с поводка.

   - Не стрелять! – хочу провести «чистый» эксперимент, беру Корд, прицеливаюсь по передней правой конечности, отдача с силой бьёт в плечо, пули выбивают крошку из лапы Ужаса. Кости у этого «древнего» экземпляра по прочности немногим уступают костям дракона…

   - Всем, кроме Паши, сумка! – кричу дружине.

   Павлу говорю: «Если вдруг что, затащи меня в портал»

   Древний Ужас приближается длинными прыжками, активирую портал чуть сбоку позади себя. Морг в руки, азарт захватывает меня – смогу совладать с такой тварью? Для чего копил умения и рос в уровнях? Чтобы спасовать перед одним-единственным костяком, пусть и огромным? Да никогда! Должно получиться! А если нет – портал вот он, ныряю туда. Алекс уже переходит на ту сторону, не стал дожидаться исхода поединка, бросил, грубо говоря.

   Управляемое ускорение, Ужас в субъективно замедленном прыжке кидается на меня, микро-телепорт с выходом прямо над ним и одновременным разворотом тела на сто восемьдесят градусов, накачка и точка приложения силы, удар по «черепу».

   Словно шар в бильярде, Ужас под влиянием удара меняет траекторию движения и влетает точнехонько в созданный мною портал. Ничоси!

   - Сумка! – командую Паше, мт прыгаю вплотную к арке, врываюсь в домен Одина. Древний Ужас не удержался на лапах, своей тушкой пропахал широкую дорожку. Страшный для всех других существ удар лишь чуть обескуражил высокоуровневую нежить. Подбирает лапы под себя, готовится вскочить, мт к нему под бок, оружейная аура и прорезь на три тысячи праны, копейным концом Морга с размаха бью в межрёберье, погружая в него оружие больше, чем на две трети длины - достаю до магического сердца!

   Древний Костяной Ужас содрогается, и посмертным движением лапы бьёт по мне. Покров праны спасает, но я всё равно отлетаю на несколько метров, падая на спину. Сотрясение приличное, осторожно вдыхаю воздух, больно, стоит подлечиться. Покряхтывая, встаю, Морг с помощью телекинеза отправляю прямиком в карту, в нём сокрыто сокровище – семьсот девяносто два ОС!

   - Эпичное возвращение, - рядом со мной появляется призрачная аватара Одина, иронично оглядывает мою тушку, щёлкает пальцами, по телу прокатывается волна экстаза, снимающая всю боль и усталость.

   Внимание! Божественным вмешательством (Один) разрушена Метка Смерти (С) 

   - Что за метка? – не сразу понимаю я неожиданно выскочившее системное сообщение.

   - Висела на тебе, благодаря ей нежить видела твоё нахождение на большом расстоянии даже под невидимостью, - я оказался прав в своих предположениях насчёт этого аспекта.

   Второй щелчок, переносимся в его резиденцию. Здесь он уже «в теле».

   - Ну, рассказывай, как прошло? – добродушно спрашивает Один.

   - Абсолютно не так, как планировал. Почему ты не предупредил, что мы отправляемся не на миссию? Из-за этого я получил наказание от Системы.

   - Наказание? – он снова пристально оглядывает меня, - Вольный Игрок…? В смысле? Откуда… - его удивлению нет предела, от неожиданности замеченного факта покровитель не может закончить вопрос.

   - А-аа, это тот эльфийский божок, в работе на которого ты меня подозревал. Что-то ему от меня сильно хочется, наверное, чтобы я предал свою планету. Ты бы видел, что он мне предлагал через выпавшую карту: гражданство своего мира, а также личный и расовый ранг «Цэ»! Это что, целых два Перерождения?

   - И где эта карта? – в голосе бога появился холод, на мой вопрос не ответил.

   - Что я, дурак, тащить её сюда, осталась на той планете (разве неправда?), предавать родную планету не собираюсь, клянусь в сказанном!

   - А откуда тогда статус?

   - Сделал вид, что мне интересно его предложение, но принять не могу. И если что-то хочет от меня, для начала неплохо бы выдать статус Вольного Игрока.

   - То есть, ты всё-таки хочешь с ним сотрудничать?

   - Прости, но я думал, что боги умнее. Неужели ты не понимаешь, что я его просто наипал ради получения статуса? Предавать Землю ради каких-то ушастых? Это не ко мне. Я ведь уже поклялся, клясться второй раз? – с обидой в голосе высказался покровителю, его подозрительность начинает бесить.

   - Не обижайся. На кон поставлено слишком много, буквально всё.

   - Понимаю, но ты… несправедлив ко мне.

   - Извини, пока по-другому не получается, - Один чуть успокоился, я правильно сделал, что не взял карту с собой.

   В дальнейшем разговоре пришлось очень внимательно следить за своим языком, чтобы не сболтнуть лишнего, например, несколько раз чуть не проговорился о чёрной руке (уж не воздействовал ли чем на меня Один?). А ещё старательно приуменьшать количество убитых и набранный опыт – куда моя группа его потратила?

   Снять системное наказание не в силах – как я и думал. Перешёл к разговору о награде, видимо, бог ещё в состоянии чувствовать вину – согласился помочь мне с преодолением двух пределов и проконтролировать внедрение малого сосуда вечности в Павла. Это помимо основной награды – Е-умения на мой выбор.

   Конечно, на мой взгляд, награда так себе, но это на мой. Для другого игрока – выбор нужного, а не случайного умения очень ценно.

   Подключаюсь к Серверу. Минус одно ОС – упс, не учёл, ненасыщенную карту навыка купить уже не смогу. Хорошо, смотрю дэ-навык. Кстати, раз сегодня время нахождения в домене не ограничено временем пребывания в личной комнате, зависну тут на десять часов – по количеству доступного ОС на оплату «трафика», просмотрю как можно больше описаний умений, поискав варианты на будущее, когда ещё выпадет такая возможность?

   Атакующие, Защитные, Целительские, Телепортация, Магия Огня, Магия Смерти… и многое-многое другое. Сначала хотелось все, затем – ничего. В очередной раз закончилось время, спрашивают о продлении, погодите, дайте передохнуть, прийти в себя от огромного массива информации.

   - Не знаешь, что выбрать? – усмехается Один.

   Вот интересно, он действительно высиживает жопу на своём троне, или это просто одна из аватар-подменок?

   - Ну да, у тебя, наверное, тоже такое? Тем более, есть развёрнутая информация по навыкам.

   - Нет, у нас другое – жуткая нехватка ОС. Навыки А-ранга стоят ОТ миллиона очков Системы, и за эту цену предлагается убожество. Вот и думай, как накопить пять-десять миллионов очков, когда надо и сюда, и сюда, и туда, и вон туда...

   - Будь добр, поделись толикой мудрости…

   Выспросил у него по поводу развития умений. Вылезла совсем неочевидная вещь: если взять Е-навык, развить его до пятого уровня и перейти на ранг D, то он окажется гораздо сильнее и многограннее, чем вроде бы равноценный навык сразу D-ранга. После открытия данного факта это уже «очевидно» – просто сравнить затраты ОС, пятьсот на «готовый» дэ-навык против двух тысяч ста на его получение из ешки.

   То есть, далеко не всегда готовые дэшки лучше. Весь вопрос в том, готов ли ты затратить время и ОС на развитие ешки, «страдая», пока кто-то другой в это же время пользуется дэшкой, на данном этапе наголову превосходя тебя? Ведь более высокоранговый навык часто не оставляет шанса низшему. Вот и думай…

   Кстати, есть карта Средний сосуд вечности, не совсем понятно, каким образом и когда её изучать? У меня сейчас малый сосуд вечности, 3\5. При этом показатель «плоть» очками характеристик поднял до 10\10. Надо снять барьер, повысить малый сосуд до четверки, получив 11\15 плоти, и уже затем изучать средний сосуд? В следующий предел не упрусь?

   Изучать карту среднего сосуда при наличии малого – шанс на то, что выше среднего ты уже никогда не поднимешься вследствие аномалии развития, а то и вовсе попрощаешься с данной мистической энергией. Проще и гораздо безопаснее развивать последовательно, без прыжков. Учту, особенно при моей-то удаче. А средний сосуд вполне хорошо подойдёт для первичной инициации дара. Кхм, невидимая и неощущаемая прежде жаба положила свои холодные лапки на моё горло и начала нежно давить – сколько можно раздаривать ништяки? О, продать?

   Просидев ещё два часа за чтением описаний навыков, решаю: вместо Е-умения в качестве награды Одина попрошу десять ненасыщенных карт. Во-первых, два чувства опасности, системное, не подлежащее копированию, для Паши и на продажу. Во-вторых, две биолокации, тоже не копируется, для Шныря и на продажу. В-третьих, по три штуки отката времени и отключения боли, опять же системные и не копируемые, обоим соратникам и на продажу.

   На свои пятьсот очков также закуплюсь картами – это не усиливает меня прямо сейчас, но зато в последующем, когда я их насыщу, а это не займёт излишне много времени даже с моими штрафами - сразу взлечу на новую высоту, получив не одно, а несколько умений высокого ранга.

   Первой покупаю карту D-умения Кокон маны – вокруг тела игрока образуется невидимая оболочка толщиной примерно в полметра, в которой за счёт расходования маны происходит настраиваемое торможение системного оружия. У меня уже есть покров и щит праны, выполняющие роль, соответственно, бронежилета на всё тело и щита, висящего передо мною. Это же умение нечто вроде слоя ваты, в котором слегка вязнет только системное оружие. Удары по мне уже не получатся чересчур резкими и быстрыми.

   Далее – покров праны, либо Паше (если он захочет заплатить по полной стоимости), либо можно сделать одним лотом с картой среднего сосуда вечности, и тогда я даже не представляю, сколько просить за такое чудо?

   Блокировка пространства, воспрещающая телепортацию. Как мне думается, обязательно к изучению всеми высокоранговыми игроками.

   Хотел взять какое-нибудь умение для снятия меток, но дэ-ранговые навыки смогут разрушить метку C-ранга с вероятностью в один процент, Система всегда даёт шанс - то есть, практически никогда. Поэтому беру:

   Вторая кожа 

   Ранг: D+

   Уровень: 1\3

   Описание: 

   - При применении навыка вы скидываете внешнюю оболочку своего астрального тела. Вместе с ней сходят все метки не выше С-ранга, наложенные на ваше тело

   - Данная оболочка разрушается в течении пяти минут. В это время метки продолжают действовать

   Перезарядка: от суток до недели, в зависимости от ранга и количества меток, наложенных на вас до последнего применения навыка

   Внимание! Метки выше С-ранга, и метки, наложенные на душу, остаются при вас

   Насыщение: 0\500 ОС

   
Этакая обманка для всех охотников, пометивших мою тушку. Особый сюрприз должен быть для тех, кто располагает С-ранговой меткой - узкоспециализированное умение «дэ плюс» умеет бороться и с ними.

   Карту Переноса, несмотря на «крутизну», покупать не стал. Есть дэ-пустышка, на которую я сам могу его скопировать.

   Пятой картой стало совсем неожиданное, что изначально вовсе не планировал покупать, и даже не задумывался о подобном. Для изучения вопроса пришлось затратить ещё три часа доступа к Серверу.

   Клан… умение, что в далёкой перспективе может даровать настоящую независимость от богов. Правда, для этого придётся вложить хрентиллион очков Системы. Однако, дорогу осилит лишь идущий.

   Уф, ладно, на данный момент заканчиваю. Не знаю как там с Одином, а я свою задницу точно отсидел:

   - В ближайшее время не намечается ничего глобального или срочного? Хочется спокойно отдохнуть несколько дней.

   - Глобального нет, а за прорывы я отвечать не могу, миссии возможны. Но тебе ли волноваться со статусом Вольного Игрока? – подкалывает меня покровитель.

   Хм, точно, я как-то ещё не осознал этой перемены в своей игровой жизни.

   Всё, на выход из домена. Стоп, чтобы не бегать лишний раз, призываю Суру:

   - Мы в домене моего покровителя, Одина, познакомьтесь: это бог, это юнит. После командировки желание стать игроком у тебя не пропало?

   - Нет, не пропало.

   - О, великий Один, соблаговолишь ли ты устроить данному отроку испытание для становления игроком по прежней расценке?

   - Не паясничай, комедиант из тебя никудышный (это как посмотреть, некоторые тайны до сих пор только со мной), - бог осматривает Андрюху, - Уже есть владение копьём? И характеристики неплохие. Хорошо, идите на Землю, через полчаса призову на миссию-инициацию.

   - Твой первый игровой долг, две единицы Е-рангового оружия, - говорю Суре, передавая карты с мечом и копьём Одину в качестве платы за инициацию по заказу.

   Выходим в мою личную комнату:

   - Андрей, слушай внимательно, при нём не мог говорить. В общем, после инициации у тебя в личной комнате будет вот такая вещь, - показываю мутное яйцо «осколка алтаря», оно же «камень души» и «филактерия». Не вздумай поклясться передать её, после этого действия ты станешь чуть ли не рабом. В том смысле, что при неисполнении приказа бога ты вполне вероятно умрёшь, понял?

   - Понял.

   - И этого разговора между нами не было, богам не сильно нравится, что другие узнают данную информацию, - нагоняю чуть-чуть тумана, - Если что, позднее скажешь, что тебе показана информация о том, что это «камень души», а часть своей души ты передавать никому не хочешь.

   - Это реально так?

   - Точно не знаю, но не исключено.

   - Спасибо за предупреждение.

   - Да не за что. Сумку оставляй здесь, тебе упадёт личная. Копьё пока с собой, как-нибудь потом отдашь. И вот что, Система предложит выбор оружейного навыка. Мой совет – если будет в списке, бери магический дар, без магии в Игре никуда…

   - За совет огромное спасибо.

   - Подожди, я не договорил. Когда я выбирал себе навык, то «придумал» оружие под себя. Из-за этого оно получилось масштабируемым. Единственно, не в курсе, дадут тебе оружие при выборе магдара или нет. Мысль понимаешь?

   - Понимаю. Но что выдумывать, если оружие всё-таки дадут?

   - Смотри, копий и мечей в Игре навалом, а вот древкового дробящего лично я видел всего два. У меня и Алекса, у обоих по типу моргенштерна. Если Система не разрешит моргенштерн, попробуй какой-нибудь посох. Впрочем, это только мой совет, может тебе меч гораздо больше по душе. В общем, выбирай сам, чтобы потом ни на кого не жаловаться.

   - Хорошо, посмотрю что да как.

   Переходим из моей личной комнаты в нашу секцию на базе ФСО, выпускаю дружину из сумки.

   - Наконец-то дома, - радуются бойцы.

   - Тащ командир! - обращается мой зам, Кот, - Может баньку и чуть отметим возвращение?

   - Если никто не против, то я за, - а что бы нет?

   - Понял, разрешите исполнять?

   - Вперёд, сейчас уведомлю начальника о нашем возвращении.

   Звоню Ищенко:

   - Андрей Петрович, мы вернулись, все живы.

   - Ясно… - он чуть помедлил, - Зайди ко мне, у нас ЧП…

   
От Автора: 

   - Для тех, кто начал с моей серии: основано на произведении "Город гоблинов" Петра Жгулёва. Если вдруг что-то непонятно, или хотите больше приключений в данной Вселенной - https://author.today/work/17501

   - У меня есть другая серия из восьми томов, ЛитРПГ, собственный мир, 18+ - https://author.today/work/246882

   Сюжет заезжен и избит до полусмерти - переселение в игровой мир. А дальше вниз по наклонной - рояли, сверхсила, красотки. ЗАТО! Весело и задорно!
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    Таблица характеристик
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Таблица характеристик Лешего после книги №2: 

   
Личные параметры: 

   Уровень: 26 (0\520 Очков Системы)

   Нераспределённые очки характеристик: 0 

   Накопитель очков Системы: 317 ОС 

   
Сила: 10\10 + 5\15 = 15\25

   Ловкость: 10\10 + 3\15 = 13\25

   Интеллект: 12\15 + 8\15 = 20\30

   Живучесть: 10\10 + 4\15 = 14\25

   Выносливость: 11\11 + 3\15 = 14\25

   Восприятие: 10\10 + 5\15 = 15\25

   Удача: 0\10 (заблокирована)

   Расовый параметр: 

   Интуиция: 10\10 + 3\15 = 13\25

   Магические системы: 

   Средний магический дар (Е, 1\5), Мудрость: 15\20 – мана 1500\1500

   Малый сосуд вечности (F, 3\5), Плоть: 10\10 – прана 1000\1000

   Вера: 11 – привязка к плоти, прана 1100\1100

   Хранилища праны: 

   1) переносной межмировой портал, вставленный в слоты боевой формы: 10.000\10.000

   2) меч Грам (посвящение Одину): 3000\3000

   
Навыки Системы: 

   F-ранг: 

   боевая система №487921 - 4\5, владение луком - 4\5, владение копьём - 2\5, метание холодного оружия - 2\2, гоблинский разведчик - 2\2, эльфийское искусство маскировки - 3\3, эльфийское искусство чтения следов - 3\3, владение кинжалом - 2\5, гоблинский следопыт - 3\3, бой малой группой холодным оружием - 3\3, язык гоблинов - 1\1, улучшение зрения - 1\5, практическая стрельба из огнестрельного оружия России - 2\3, управление транспортными средствами Земли - 3\5, полевая медицина - 3\3, система рукопашного боя Кадочникова - 4\5

   
Е-ранг (системные): 

   Мастер Школы тени\тьмы\тайны (3\5) – уход в тень, испить, прорезь

   Мастер меча (1\5) – наскок (бонус за мастера)

   Мастер дробящего оружия (1\5) – накачка (бонус за мастера)

   регенерация - 2\5, упрочнение костей - 1\5, откат времени - 1\5, группа - 2\5, обнаружение ядов - 1\1, оружейная аура - 1\1, снятие привязки вещей - 1\1, амбидекстр - 1\1, Языки Земли – 1\5, дающая рука - 1\1, берущая рука – 1\1, отключение боли – 1\5, картография – 1\5, сродство с молнией – 1\5, сродство со льдом – 1/5

   
Е- ранг (мана): 

   поднятие воина-скелета - 2\5, медитация - 2\5, истинное зрение - 1\1, прыгучесть - 1\1, среднее исцеление (человек) - 1\5, ледяное копьё - 1\5, вспышка – 1\1, биолокация – 1\5

   
Е-ранг (прана): 

   сокрытие - 3\5, тайный взгляд - 2\5, управляемое ускорение - 2\5, телекинез - 2\5, щит праны - 3\5, микро-телепорт - 3\5, полёт – 3\5

   
D-ранг: 

   Вольный Игрок 

   перенос (системный) - 1\5

   эльфийская ложь (системный) - 1\1

   стрела смерти (мана) - 1\5

   покров праны - 1\5

   защита от ментального воздействия – 1\5

   
Божественные: 

   небесная молния (на мече Грам)

   точка приложения силы (на моргенштерне)

   взгляд Одина

   метка бога II

   
Внеранговый скрытый навык: 

   чёрная рука - 1\3

   
Карты, артефакты и т.д.: 

   
F-ранг: 

   Карта инициации магического дара (наполнение 0\10) - 3

   
Е-ранг: 

   Универсальная боевая форма №1313 (прана) – источник, переносной межмировой портал как накопитель праны

   Сумка мародёра – 4 (у членов Экспедиционной группы)

   Пространственное кольцо

   Маска Безликого убийцы №1

   Комплект лучника + колчан, делающий обычные стрелы системными Е-ранговыми, около 200 стрел

   Короткое копьё (масштабируемое, 10% - Одину, 30% - во внутренний накопитель)

   Дубина (возврат в руку, прочность IV), копья – 3, булава и топорик из Оружейной палаты

   Карта «средний сосуд вечности»

   Малая карта возврата (наполнение 100\100) - 2

   Карта раба, пустышки – 8, сродство со льдом - 2, эльфийское долголетие – 2, поиск жизни – 6, чувство опасности – 2, биолокация – 2, откат времени – 3, отключение боли - 3

   Регенерация (копия), ледяное копьё (копия), воздушные ступени (копия)

   Карта питомца – шестикрылый стрекоз по кличке «Мух» (ментальная связь, чувство пауков)

   Вечный сундук (стазис, увеличение внутреннего объёма).

   
D-ранг: 

   Целительский жезл (исцеление на пране, полное исцеление, полная регенерация)

   Метательное копьё (прокол), метательный топорик (возврат в карту за 10 ОС), метательный клевец (возврат в карту за 10 ОС), сабля (прочность III), кинжал, лук со стрелами (около ста)

   Карта «паучьи глаза» (улучшение бф), пустышка – 1, карта «управление животными» (наполнение 397\500)

   Кокон маны (0\500), покров праны (0\500), блокировка пространства (0\500), вторая кожа (0\500), клан (0\500)

   
C-ранг: 

   Сумка работорговца, пространственное кольцо

   Меч Грам (небесная молния)

   Моргенштерн (точка приложения силы)

   Накопитель очков Системы
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