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- Добро пожаловать в «Волшебный мир»! Выберите своих персонажей!

       Бернар со своим десятилетним сынишкой Арманом в очередной раз подключались к потрясающему виртуальному аттракциону, который являлся прекрасным развлечением не только для детей - многие взрослые (и даже очень взрослые) пропадали там сутками. Несмотря на обилие конкурентов - во всём мире насчитывалось уже более 500 разноплановых, масштабных и не очень, виртуальных миров – «Волшебный мир» был абсолютным чемпионом по посещаемости. Он даже превосходил остальные миры по посещаемости, если сложить посещаемость последних вместе. В общем, полное доминирование на этом рынке. Компания «Альфа» - создательница этого продукта - была крупным международным субъектом, и правительства многих стран дружили с ней, оказывали всяческую поддержку всем ее начинаниям. Сильные мира сего и их приближенные держали акции этой успешной и быстроразвивающейся корпорации. 

       Что же представлял собой этот грандиозный и главный проект «Альфы» «Волшебный мир»? 

       Создатели объединяли известные мультфильмы, сказки, игры, фильмы, просто популярные истории в этом мире. Процесс был еще далек от полного завершения (да и могло ли быть такое понятие, как «полное завершение», применимо к этому удивительному проекту?). Почти каждый месяц туда добавлялись новые миры и персонажи: сказочные, фантастические, из мира фэнтези и тому подобные. Новый мультфильм набрал сто миллионов просмотров на Ютубе? Добро пожаловать в «Волшебный мир»! Рассказ, повесть, сказка стали популярны в нескольких странах или мега популярны в одной? Милости просим туда же! Многие авторы даже не просили у «Альфы» роялти – попадание их творения в «Волшебный мир» было событием, существенно повышающим их престиж - как корона на макушке их творчества, как Олимпийское золото в любительском спорте.

       Ложитесь на удобную кушетку, подключайте своё сознание к игровой консоли, создавайте персонажа, выбирайте подмир, в который хотите изначально отправиться и растворяйтесь в потрясающе реалистичной и захватывающей атмосфере. Конечно, абонементы «Волшебного мира» сильно бьют по карману, но как вы хотели - за качество нужно платить. Подмир выбирается на огромной 3D карте, похожую на космическую – повсюду рассыпаны планеты. Некоторые подмиры, схожие по сюжету, персонажам, законам физики и волшебства, делят одну планету. Другие занимают целые планеты в одиночку. Планеты эти бывают просто огромные, намного больше Земли, но встречаются и маленькие, как Марс. После загрузки вам предложат выбрать шаблонного персонажа или создать своего. Вы можете быть кем угодно: маленькой белочкой, огромной гориллой, трансформером, рыбой из какого-нибудь мультика про рыб или персонажем из популярной игры - особым спросом пользуются игры про зомби и пост апокалипсис. Японские аниме? Пожалуйста! Выбирайте/создавайте и в путь. Все подмиры представлены здесь в едином анимационном 3D формате - очень красивом и максимально приближенном к реальности. Главных персонажей: мультяшных, киношных, игровых и любых других, выбрать, конечно, не получится - они уже заняты. Программами искусственного интеллекта или актёрами. Неизвестно, на самом деле, кем или чем – это главная загадка для всех загрузившихся - но играют они на очень высоком уровне. Вообще, всё в этом мире как по-настоящему. Его обитатели - иногда с очень сложными характерами и весьма любопытными мыслями - живут обычной жизнью, как мы с вами, здесь в реале: просыпаются, умываются, делают свои дела. Они и не подозревают, что их мир — это колоссальная симуляция. 

       Загрузившись, вам не обязательно раскрывать общую карту подмиров если захотите поменять место приключений – вы можете путешествовать внутри «Волшебного мира», используя имеющиеся там средства передвижения. Транспорта там полно: реального, фантастического, сказочного. Так что, если наскучил один подмир, садитесь на ракету, летающую тарелку, волшебную карету и летите в другой. Некоторых знаменитых персонажей вы можете и не встретить в их мирах - они тоже постоянно путешествуют. Но если сильно надо вы разберётесь - где кого искать. 

       Делать с собой в симуляции вы можете что угодно. Вы ведь становитесь анимационным персонажем - можете прокрутить себя на мясорубке или выпрыгнуть с американских горок на самой высоте и скорости и так далее - с вами ничего не случится - пострадает только ваш кошелек. За воскрешение уплачивается 1000 койнов, за восстановление какой-либо поврежденной части тела от 100 до 500 (1 койн равнялся примерно 2 долларам США). Правда на сутки вам будет закрыт доступ этим персонажем в «Волшебный мир». Правило – все существа восстанавливаются или воскрешаются ровно 24 часа. Это касается и управляемых с реала. Жители подмиров не поняли бы, что произошло, если бы вы восстановились раньше. Равносильно тому, что в нашем реальном мире вообще кто-либо воскреснет или залечит отрезанную ногу. Можно, конечно, не ждать и создать нового персонажа – это обойдется дешевле воскрешения, всего 300 койнов, но этот вариант не подходит тем, кто развивает своего персонажа, строит отношения, любовные и дружеские. 

       Эмоции от всех действий получите настоящие, адреналин шарахнет в голову – многие даже там боятся с парашюта прыгать – настолько все реалистично. Боль, если желаете, тоже получите. Ее уровень вы выставляете сами. Можете сделать 100%, можете 50% - через мясорубку все равно не вытерпите. Для сумасшедших приключений обычно выставляют до 20%, чтобы не сильно страдать. 

       Секрет успеха «Волшебного мира» в его персонажах. Нет, графика, и все остальное сделано, конечно, на высочайшем уровне – конкурентам долго еще догонять, но персонажи… Это нечто. Они, повторимся, удивительные: не зависают, не тупят, общаются так, будто они настоящие, живые. Некоторые компании используют живых актеров в своих мирах. Подключают их к определённому персонажу. И часто они здорово играют, намного лучше, чем ИИ. Но актёры не могут находиться в виртуальном мире круглосуточно, они работают посменно или вовсе оставляют своих персонажей на автопилоте, под руководством искусственного интеллекта. Вот здесь-то и чувствуется огромная разница. В «Волшебном мире» такого нет - там в любое время дня и ночи практически все персонажи ведут себя как в настоящей жизни. И это просто поразительно: даже актёры не могут так реально играть. Да и какие там актёры - все мы, время от времени, слышим о людях (а кто-то даже и видит), работающих актерами в каком-нибудь из виртуальных миров. Но только не актёров «Волшебного мира». Их просто нет. Что это за секретная разработка? Что за супер навороченный ИИ? Загадка.

       Язык общения в «Волшебном мире» английский. Корпорация выбрала его, потому что одна половина Земли уже на нем говорила прекрасно, а другой, многие из которой могли сносно на нем изъясняться, будет стимул подтянуться, стимул воссоздать то, что было разрушено при строительстве Вавилонской башни.

       Но вернемся к нашим героям.

       Сегодня, от нечего делать, Бернар решил загрузиться со своим сынишкой в мир одного популярного мультика о подводном мире. В мультике этом рыбы не плавали, а ходили на двух ногах. Кроме рыб были всякие крабы, лобстеры, морские звезды и даже лиса как-то туда попала – ей приходилось ходить в скафандре.

       Арман выбрал своего, давно созданного персонажа - морского медведя (и такое было в этом мире!), а отец взял предложенного шаблонного – рыбу-пузырь (захотелось пораздуваться немного). То, что они очутились под водой, Бернар совершенно не почувствовал: движения были быстрыми - вода совершенно не замедляла его. «Интересная вода, - подумал он про себя».

      - Пойдем, я тебе покажу, как мы здесь дурачимся, Па, - сказал медведь, когда отец вдоволь намахался своими конечностями.

       Рядом была какая-то забегаловка.

      - Хрустибург, - прочитал пузырь. – Интересное название. Пойдем. Посмотрим, чем ты тут занимаешься.

      - Это, кстати, самое популярное заведение здесь. А в самом мультике, вообще, все события вокруг него крутятся.

      - Хмм, кто-то в парикмахерских собирается поболтать, кто-то в закусочных. Эти места имеют свою душу, притягательную силу. Может перекусим?

      - Давай потом. А то стемнеет, не успеем повеселиться.

      - Хорошо.

       Сын привел Бернара на пляж. Пляж! Под водой! «Да, в мультиках, что угодно можно нафантазировать, - подумал отец про себя». Все было как положено: золотой песок, накатывающее на него волнами синее море. Шезлонги   

      повсюду, отдыхающие гуманоидные рыбы и прочая подводная живность, даже спасательные вышки стояли. «А то рыбы утонут, - усмехнулся про себя Бернар». 

       Арман познакомил его со своими друзьями: огромным перекаченным лобстером Гарри, морской звездой Седриком и какой-то китихой Сьюзи. Все они были с досками для серфинга. Медведь сбегал куда-то за такими же досками для себя и отца.

      - Скоро будут большие волны, - воскликнул Гарри. – Поплыли подальше от берега.

       Все его поддержали. Бернар ни разу в жизни не вставал на доску, но в число поддержавших Гарри он тоже вошел – хотелось просто порезвиться и подурачиться.

       Весь день они «ловили и седлали» волны. Бернар постоянно падал, один раз даже захлебнулся и чуть не утонул – благо, спасатели вытащили и откачали. Сынишка уже был профи – красиво скользил по самым большим и опасным волнам. В действительности, профи был его персонаж – медведь, которого сын научил серфингу. В реальной жизни Арман вот так сразу класс не покажет: голова знает, что нужно делать, но мышечной памяти у него, реального, нет. Да и вес медведя другой, и законы физики в этом подмире отличаются. Иногда виртуальные персонажи людей были супер пупер универсальными коммандос или другими виртуозами какого-нибудь дела, а реальный человек, играющий ими, был маленьким, щупленьким неумехой с животиком.

       После прекрасно проведенного дня на море на дне моря, вся компания, за исключением Сьюзи – ей разрешили отлучиться только до вечера - завалилась покушать в «Хрустибург». Сын уже успел прошептать отцу, что все три его друга – постоянные обитатели «Волшебного мира». Вычислить это было легко: когда бы вы не загрузились – они всегда тут. Можно, конечно, бросить какую-нибудь шокирующую фразу из реального мира и посмотреть на реакцию персонажа. Например: Северная Корея шарахнула ядеркой по кому-то. Но все-таки первый способ вернее: если человек не хочет, чтобы вы узнали, что он не постоянный, он ведь может и никак не отреагировать даже на самое шокирующее ваше высказывание, а вот всегда быть в виртуальности он не сможет – покушать надо, в туалет потянет, на работу, в конце концов. Сон не влияет – поспать можно и в «Волшебном мире». 

      - Классно седня поскользили, - восторгался здоровяк Гарри.

      - Знатно! – согласился Седрик. – Как ты? Нормально себя чувствуешь? – это вопросы к Бернару.

      - Отлично, уже отошел.

      - Ну и напугал ты нас, дружище! – Гарри положил руку на плечо пузырю. – Я думал – все, капут!

       Смерть, хоть и на 24 часа, все равно воспринималась постоянными жителями, как горестное и неприятное событие.

      - Он стойкий, - сказал медведь.

      В это время к ним подошла какая-то желтая рыба, в специальной фирменной шапочке.

      - Приветствую вас! Что будете заказывать? – спросила она (или он – попробуй тут разбери – в реале то уже путаешь).

      - Конечно же, ваш фирменный хрустибург! – ответил Гарри. – И колу большую!

      - Мне тоже самое, - сказал Седрик.

      - Бернар, ты что будешь? – спросил медведь. Они решили не общаться друг с другом как отец с сыном при посторонних – чтобы не было лишних вопросов.

      - Да то же самое, наверно.

      - Ну тогда нам четыре хрустибурга и четыре большие колы, - подытожил Арман.

      - Отлично! - весело ответил официант. - Заказ будет готов через 10 минут!

       Еще одной прелестью «Волшебного мира» было то, что здесь можно было объедаться чем угодно, ощущать всю палитру вкусов, существующих в реальном мире, разбавленную палитрой, встречающейся только здесь. И не толстеть! С этого, пожалуй, нужно было начать. Обжоры загружались сюда и устраивали праздник чревоугодия, насыщались изысканными деликатесами, а потом в реальной жизни перекусывали полезными блюдами без перегибов. Сознание и чувства уже насытились – осталось накормить организм.

      - Это просто восхитительно! – смаковал пузырь свой бургер. – Никогда не пробовал такой вкуснятины.

      - Твой друг что с луны свалился? – Седрик ухмылялся, обращаясь к Арману. – Никогда не пробовал хрустибургера.

      - Да он не здешний, - на ходу соображал, что ответить спрашиваемый. – Он из мира Диснея.

      - Из моря Русалочки что ли? – поинтересовался Гарри.

      - Да, я оттуда, - соврал Бернар. 

      - И как она? – заговорщицки улыбнулся лобстер.

      - Да я и не подходил к ней ни разу. Она же принцесса, кто меня подпустит. Да и потом, после того, как она себе ноги наколдовала – ее присутствие стало редкостью в подводном царстве, - на ходу вспоминал сюжет мультика и сочинял пузырь. «Спасибо сынку, что хоть про такую известную сказку наврал, а то не выкрутился бы, - думал он про себя».

      - Эх, я бы хотел ее увидеть, пообщаться, - вздохнул Гарри. – Говорят очень красивая.

      - Да повезло этому принцу, - согласился Седрик. – И красавица и принцесса. А вы, кстати, что там познакомились с Арманом?

      - Да, я там путешествовал и увидел этого пузыря. Рассмешил он меня своими раздуваниями. Так и заобщались.

       Бернар вспомнил, что с этим серфингом, он так ни разу и не сделал того, ради чего выбрал именно этого персонажа – не надулся. «Перед выгрузкой надо обязательно хорошенько раздуться, - сделал он себе заметочку».

      - Научим мы тебя, Бернар, серфить на высшем уровне, -хлопнул Гарри его по плечу. – Вы только почаще приходите. Мы каждые выходные так дурачимся. Армашка через раз бывает.

      - Дела, сам знаешь, - напомнил ему медведь.

      - Да, ты говорил.

      «Про какие там дела он им наплел, - улыбнулся про себя пузырь».

      - Вот и сейчас они зовут. Пора нам, - Арман положил какие-то зеленые бумажки на стол. – Вот – это за нас. Вы, наверно, еще посидите.

      - Конечно. Чего дома делать, - ответил за двоих Седрик.

      - Тем более я не наелся, - добавил лобстер качок. – Щас еще закажу.

      - Ну, бывайте, - встал из-за стола медведь.

       Бернар тоже встал и попрощался.

       Они вышли в уже темный подводный мир. «Где здесь было солнце? Я и не заметил, - подумал Бернар». 

       - Ну как, понравилось? – спросил сын, когда они отошли немного от «Хрустибургера».

      - Да, необычный опыт. Надо иногда отрываться здесь с тобой.

      - Давай. Когда научишься волны ловить, вообще кайф будет!

      - Буду стараться. Ладно, пора выгружаться. Мама наверно уже ждет к ужину.

       Сначала Бернар конечно раздулся – не один, а три раза. Понравилось чувство – что-то сродни тому, которое испытываешь при свободном падении. 

      - Кто из нас маленький? – не выдержав, спросил Арман после третьего раздувания.

      - Извини, забылся. Никогда такого не ощущал. Пожалуй, сохраню этого персонажа. Необычный.

      - Вызывай карту.

       Карта «Волшебного мира», с помощью которой можно было отправиться в любой подмир или просто закончить путешествие, выгрузившись в реал, вызывалась простыми словами в произвольном виде: «открыть карту», «развернуть карту», «выйти на карту» и т.д. Единственное условие – рядом не должно было быть постоянных обитателей. Им не обязательно видеть, как кто-то выгружается из их, реального для них, мира. Так как место в такой час было уже безлюдным (или безрыбным), карта эффектно развернулась перед ними. Осталось кликнуть рукой на кнопке «Выход из симуляции». 

      

                                             *****

      - Опять весь день в «Волшебном мире» пропадаете, - с улыбкой встретила их Эльмира – та самая недавно упомянутая Бернаром мама - когда они наконец выгрузились.

      - А что ещё делать в выходной? - ответил ее благоверный, отстёгивая от себя провода и снимая резиновый шлем.

      - Погулять в парке, сходить в бассейн можно, например, - начала перечислять жена. - Раньше ведь тоже весело время проводили. 

       В Марселе – где они жили – точно было где погулять и отдохнуть. Сады, парки, множество музеев, соборов, даже замков. Берег красивейшего Лионского залива, в конце концов, находился в десяти минутах езды от их дома. 

      - Ой, мама, кто бы говорил! - засмеялся сынок. - Сама часами оттуда не вылезаешь.

      - Я же за прекрасным погружаюсь, - ответила мать, которая сама обожала проводить время в этом виртуальном мире, в красивых историях, связанных с любовью и фэнтези. Её излюбленными были миры эльфов и вампиров. – А не как вы: подурачиться и похохотать.

      - Каждому своё, - Бернар усмехнулся. - Я тоже в некоторых мирах охочусь за прекрасным - не только ржу.

      - А я в некоторые познавательные мультики погружаюсь. И интересно, и полезно. - подключился Арман.

      - Ладно, не будем спорить, - пошла на мировую Эльмира. - Каждому своё - вы правы. Только давайте не будем там проводить большую часть нашей жизни, а то мы друг друга забудем.

       Бернар кивнул:

      - Согласен. Давайте лимитируем время. Допустим, не более 20 часов в неделю.

      - Давай попробуем, - согласилась жена. – Арман?

      - Может 30 часов? - предложил сын.

      - 25 - золотая середина. По рукам? – выставил отец свою руку ладонью вниз.

      - По рукам! - согласились с ним жена и сын, накрыв его перевернутую пятерню своими, как волейбольная (футбольная, гандбольная и т.д.) команда на ответственной игре.

      - Я хотел ещё на спортивную гимнастику записаться, - сменил тему Арман. - Вот и времени на погружение меньше будет.

      - Ты ещё на прошлой неделе хотел записаться, - вскинул брови отец. - Я думал ты уже ходишь.

      - Да всё этого Леона жду. Он с отцом не может определиться: гимнастика или плавание.

      - Пойдёмте кушать. Арчер накрыл стол, - предложила Эльмира. 

       Арчер - это домашний робот-прислуга, модель ДС 132. Сейчас его имели в своём распоряжении 80% семей их страны – Франции, остальные 20% либо любили всё делать сами, либо просто еще не очень доверяли роботам. Последняя цифра постепенно уменьшалась в угоду первой.

      - Я голодный, как волк. Этот бургер в симуляции меня только раздразнил, - улыбнулся Бернар. – Пойдёмте.

       На кухне заботливыми металлическими руками Арчера все уже было приготовлено: жареная курица с картошкой, салат из свежих овощей и пирог с творогом на десерт к чаю. 

      - Знаешь что, Арман, - продолжил прерванный разговор отец, когда они уселись за стол. - Лучше иди на гимнастику один, раз твердо решил. Леон может присоединится к тебе, может нет. Но где гарантия, что даже присоединившись, он через пару месяцев не бросит. Вообще привыкай всё делать сам, один. Не жди никого и не обязывай своим ожиданием. Вместе ходить, конечно, весело. Но люди не стоят на месте - они развиваются, их вкусы меняются. И потом один будет ходить потому что это ему реально нравится, а другой потому что не хочет бросать друга - тем самым пренебрегая своими интересами. А значит и своим развитием.

      - Такие мысли не приходили мне в голову, - ответил сын. –  Я думаю - ты прав. Не буду его ждать - завтра же пойду и запишусь на секцию.

      - Правильно, сынок. А Леон пусть выбирает между плаванием и гимнастикой без оглядки на тебя. Пусть выбирает интереснейшее для себя.

      

                                               *****

       «Всегда буду восхищаться этой красотищей, - думала Эльмира, сидя возле огромного водопада в гуще сказочного леса». Она в очередной раз загрузилась в свой любимый мир фэнтези. Всё вокруг было истинным наслаждением для глаз: густая зелёная листва, невиданные в реальном мире цветы и деревья, удивительной красоты птицы и бабочки. Иногда к реке выходили сказочные животные, некоторые из них ничуть не боялись нашей героини - подходили, облизывали руки и весело убегали обратно в лес. «Прям живи тут и всё, - улыбнулась девушка про себя». Она была в образе эльфийки-охотницы: высокая, красивая, в боевой экипировке, с луком и колчаном стрел за спиной. Длинные белоснежные волосы, большей частью собранные в косички, спадали на ее плечи и спину. Изумительной красоты эльфийские татуировки, покрывавшие добрую половину ее тела, завершали прекрасный образ. Этого персонажа Эльмира создала сама, и именно в нём она проводила большую часть времени в «Волшебном мире». Второй по использованию был образ вампирши, в котором она путешествовала по мирам вампирских саг и не только. А третий, редко загружаемый ей образ огромного сказочного дельфина, она использовала, когда хотелось просто поплавать и подурачиться с морскими обитателями сказочных морей.

      - Уже темнеет Эля, - сказал Согдан - эльф из ее племени, вызвавшийся сегодня составить ей компанию. - Скоро начнётся праздник.

      - Сог! Я и забыла, что ты здесь, - вылетело у нее. «Блин, обидела, - тут же подумала она, - надо же такое ляпнуть». – Извини, я задумалась.

      - Да, ничего, - эльф улыбнулся. – Я сюда с детства прихожу и то до сих пор цепенею от красоты. Вас, новоприбывших, можно понять. 

      - Да, завораживает, - согласилась эльфийка. – Пойдем, еще принарядиться ведь надо.

       Именно из-за этого грандиозного праздника, проводившегося её племенем лесных эльфов два раза в год, она и загрузилась сегодня. «Ночной пир» - уникальное событие. Все соплеменники - а их было порядка пяти тысяч - будут пить, танцевать и веселиться всю ночь. Настоящее сказочное торжество, проводившееся в честь духов леса. Как всегда, будут приглашенные феи, гномы, единороги, драконы, маги и многие другие, не менее интересные персонажи. В общем, незабываемое событие, ради которого стоило отпроситься пораньше с работы.

      - Куда ты постоянно пропадаешь? – спросил Согдан, когда они достаточно отошли от шума водопада.

      - А? Когда? - ответила вопросом на вопрос Эльмира.

      - Да всегда. То ты здесь, то тебя не сыщешь. Я, бывает, неделями тебя не вижу.

      - Я же путешественница. Люблю бродить в далеких краях, по неизведанным землям.

       Пришлось соврать - не сказать же ему, что и он и его мир - это всего лишь симуляция и загружается она в нее, когда ей удобно и есть время. Он в это, во-первых, не поверит. А вы бы поверили? Во-вторых, за такое система может её забанить и не пустить, впоследствии, не только на эту сказочную планету, но и вообще закрыть доступ в весь «Волшебный мир». Такое бывало. Получить обратный допуск очень недешево - в некоторых случаях до двадцати тысяч зелененьких доходит. А, в-третьих, если она и убедит Согдана: докажет, что его мир нереальный, то новоиспеченного Нео просто отформатируют - зачистят фрагменты ненужной памяти.

      - Бери меня с собой, - предложил молодой эльф. - Мой лук и стрелы пригодятся тебе.

      - Я одиночка, Сог. Люблю путешествовать одна. Да и потом - режим у меня специфический - могу два часа поспать в сутки, могу вообще не спать, - выкручивалась как могла Эльмира. «Елки-палки, не нужно было создавать такого красивого персонажа, черт меня дернул, - злилась она про себя». 

      - Я подстроюсь под любой режим. Возьми меня в следующий раз.

      - Я подумаю, - нужно было скорее менять тему. – А из друидов кто сегодня будет?

      - Ты что, не слышала? – удивился Согдан. - На этот раз к нам придут пятеро старших из Круга. Они хотят провести ритуал и благословить светлые силы леса, пользуясь случаем.

      - Класс! Давно мечтала увидеть это.

       Они уже пришли к своему поселению. Домики были раскиданы повсюду: на земле и на могучих ветвях деревьев. Эльфы ходили в праздничных одеждах и нарядных раскрасах.

      - Я пойду переоденусь, Сог. Увидимся на празднике.

      - Хорошо, Эля.

       Эльмира полезла к себе. Располагался ее уютненький домик на третьем ярусе мощного сказочного бука. Она сама когда-то его отстроила. Два года назад она впервые загрузилась в этот прекрасный мир, в котором помимо эльфов жило еще более пятидесяти рас, в том числе всем известные орки, гоблины, карлики, великаны. В поселении её проверили на наложенные заклинания - подозревали что она заслана врагами - и разрешили остаться жить. Вот так и пропадала она по несколько раз в месяц в этом фэнтезийном мире.

      

      *****

      - Чья бы корова мычала в прошлый раз, - усмехнулся Бернар, зайдя утром на кухню и увидев там, мягко сказать, не выспавшуюся жену. - Что опять «Ночной пир»?

      - Да, - ответила благоверная, небольшими глотками разделываясь со стаканом воды. - Он всего-то два раза в год проводится, ты же знаешь.

      - Да помню - полгода назад ты вообще туда на сутки загрузилась. Потом как зомби выгрузилась.

      - Просто это настолько красивое событие, настолько волшебное зрелище! Давай в следующий раз со мной, а?

      - Почему бы и нет? Ты так расписываешь! Но я не хочу быть эльфом с этими острыми ушками. Кем-нибудь другим я смогу прийти?

      - Другие только по приглашениям: гномы, феи, великаны, да кого там только нет! Я что-нибудь придумаю, меня там уже хорошо знают, и с вождем нашим я в неплохих отношениях.

      - Тогда замётано, - Бернар уже приготовил свой нехитрый завтрак: хлеб с маслом и сыром, хлеб с вареньем, кофе и уселся за стол. – Эти персонажи не перестают меня удивлять.

      - Из «Волшебного мира»? Да, они как живые. Вряд ли это компьютерные программы, скорее всего актеры.

      - А ты слышала, чтобы какой-нибудь актер хвастался у себя в Инсте работой в этом мире?

      - Нет, - призналась жена. – Может быть это запрещено?

      - А смысл? – усомнился муж. – Если известный актер напишет про них – какой в этом вред? Только польза - дополнительная реклама.

      - Их итак весь мир знает.

      - Ну тогда напоминание очередное. Не помешает.

       Бернар уплетал свой завтрак.

      - И потом, - продолжил он. – Я встречался с персонажами, которыми управляли актеры. В других мирах. Все равно – не так реалистично. В «Волшебном мире» они реально живут, по-настоящему переживают о своих текущих делах. Это не актеры, думаю.

      - Неужели такой уровень искусственного интеллекта?

      - Самый очевидный ответ. Вот только какой супер гений смог создать такое? Это ж уму непостижимо. Я в программировании уже двадцать лет, но до такого уровня мне, как таракану до верхушки Эвереста.

       Эльмира засмеялась.

       - Это главная их фишка. Благодаря таким реалистичным персонажам, люди чувствуют себя в «Волшебном мире» не как в симуляции, а как в жизни. Вот они и засекретили все. И этого ученого создателя и все его разработки.

      - Да, скорее всего, ты права. Информация на миллиарды долларов. – С завтраком было почти покончено. - Давай сегодня в парк втроём? На аттракционах подурачимся.

      - Я за. Только давай после обеда – я поспать немного хочу.  Арман, думаешь, согласится? Он не занят сегодня?

      - Нет, вроде. Спросим, как проснется. Секция у него вчера была. Он же теперь гимнаст. 

      

                                           *****

       Бернар любил загружаться в мир добываек. Это такие маленькие человечки - ростом с пальчик - которые живут в доме с нормальными обычными людьми и подворовывают у них всякое разное - в основном еду. 

      - Что же в этом такого интересного? – как-то спросила его Эльмира. 

      - Приключений у них много, каждый день адреналин. Даже от кошки приходится драпать! И потом в этом маленьком мире всё кажется другим, на всё смотришь с другого ракурса. В сад выходишь - это целые джунгли, насекомые такие огромные, от птиц даже порой убегаешь! – получила она восторженный ответ. 

       Жена не поняла его восторга.

       В мире этом Бернар сколотил команду из шести парней, включая его, и 4 девушек. Причем двое парней и две девушки были из реального мира - такие же как он. Жили они под полом на кухне у одного семейства, состоящего из родителей, трёх дочек и двух сыновей. Все дети не старше 20 лет. Ещё была прислуга: кухарка, горничная и садовник. Из животных: две собаки - они жили в саду, доступ в дом был им закрыт и две кошки - эти лазили где хотели и представляли главную опасность для добываек. Расценки на восстановление поврежденных конечностей и воскрешение вы знаете. Плюс ужас от разрывания вас котярами испытаете настоящий, а если забыли выставить чувствительность к боли на минималку, то вам вообще не позавидуешь. Многие не ставили боль на минимум, потому что от этого снижалась общая тактильная чувствительность. А если вы хотели поразвлекаться с противоположным полом (или не с противоположным или вообще неизвестно с каким чудо-юдой – там ведь можно было устроить многое), то это могло сильно снизить ваше удовольствие.  

       Так что лучше этим пушистым не попадаться, как и некоторым злобным людям, особенно мальчишкам. Последние повышают свои знания анатомии, разрывая добываек на кусочки.

       В доме, котором проживал Бернар со своей командой, злых людей не было. Они уже попадались на глаза и мальчишкам и взрослым и даже входили в контакт с ними. Со стороны великанов было только здоровое доброе любопытство. Поэтому и вылазки в своём доме уже практически не предпринимались - не было азарта. Великаны ведь не ловили их, не расставляли ловушек, наоборот – подкармливали, оставляя еду на полу в тарелочках.  

        На настоящие приключения наш герой со своей командой ходил в соседний дом. Там, среди прочих обитателей, проживал злой дед, который давил своими огромными тапками добываек и его, не менее злобный, но более изощренный в способах убийств, внук - мальчишка лет десяти. Последний ставил ловушки, мазал пол специальным клеем, развешивал искусственные паутины, чтобы поймать лилипутиков и замучить их до смерти потом. Часто этот малолетний садист и сам выходил на охоту - с рогаткой или воздушкой. В общем, как раз то, что надо – то, что и любил Бернар со своей командой экстремалов. 

       Война велась с переменным успехом: то добывайки подложат кнопки в тапочки этому маленькому садисту, спрячут его портфель с учебниками, обмажут жгучим перцем внутреннюю сторону носков и так далее, то мальчишка с помощью мышеловки, игрушечного капкана или, иногда, просто голыми руками, поймает одного из коротышек и замучает его до смерти. Одними из любимых его издевательств были: привязывание к новогодней петарде и запуск в небо - Бернар на себе уже успел ощутить насколько это страшно и неприятно, нагревание в микроволновке, обычное поджаривание, оставление на дороге в связанном виде, чтобы проезжающие мимо автомобили сделали черное дело.

       Дед тоже причинял много неудобств. Он не был таким изобретательным садистом, как его внук, но из всех хрустнувших под его тапками костей, можно было построить небольшой двухэтажный домик для лилипутиков. Добывайки отвечали ему достойно: прятали вставную челюсть, подпиливали трость, ну и, конечно же, кнопки в тапки - куда же без них - иногда проверишь перед тем как одеть, а иногда и забудешь.

       Последнее очко было за командой Бернара. Они смазали подошву дедовских валенок салом, и тот полетел с крыльца, как неуклюжий птенец пингвина. Потом притащили коробку в виде подарка в комнату Стюарта – так звали маленького садиста. С красивым красным бантиком из ленточек - всё как положено. Любопытство и радость мальчика при виде такого сюрприза не дали ему времени поразмыслить, а, следовательно, и дойти до мысли о том, что лучше бы спросить у взрослых: кто и в честь чего ему это подарил? Распаковав, он выпустил в свою комнату около дюжины диких пчел, которые преследовали и кусали жертву любопытства до тех пор, пока его старшая сестра, вооружившаяся мощным спреем от насекомых, не взяла несчастного под свою протекцию.

       С одной девушкой великаншей из своего дома Бернар развил прекрасные отношения. Её звали Джессика и ей было 16 лет. Первая встреча произошла у них на кухне, когда он с одной из своих напарниц пытался отрезать кусок от головки сыра, оставленной на столе. Джессика, зайдя в комнату и включив свет, стала с интересом наблюдать за ними. Лилипутики не убежали - они привыкли к доброте своих великанов. Девушка помогла им отрезать сыр и даже дотащила его к их жилищу. Бернар поблагодарил её, они разболтались, сошлись душами и мыслями - нашли друг в друге интересных собеседников.

       Сейчас, в очередной раз, он сидел в её комнате. Джессика часто приносила его сюда, чтобы поболтать. Он стал для неё кем-то вроде персонального советника, кем-то вроде сверчка для Пиноккио. Она видела, что он намного старше и опытнее ее, и ей было интересно с ним, интересней, чем со сверстниками.

      - Этот Марио - непонятный тип, - посвящала она Бернара в очередную серию своей школьной Санта-Барбары, приводя себя в порядок перед зеркалом. - То мне глазки строит, то Хилари. Не буду с ним больше общаться. 

      - Аккуратнее с такими хитрецами, - начал поучать её наш герой, который и сам когда-то был примерно таким же хитрецом. - Им только одного надо. Получат, потом раструбят по всей школе.

      - Эх, - вздохнула Джессика. - А он такой приятный и милый.

      - Почему же он еще и не стабильный, - улыбнувшись, закончил за неё добывайка.

      - Да, наверное, это слово подходит. Стабильный. Серьезный может ещё.

      - Это не его вина - он сейчас мало соображает. Гормоны повелевают им, решают, что делать, кому звонить и куда нестись сломя голову вечером.

       Джессика не ответила - она продолжала прихорашиваться. Сегодня у неё с подругами была запланирована вечеринка.

      - А ты? - наконец сказала она. - Познакомился с кем-нибудь? Вам, наверное, тяжело находить себе пару.

      - Нет ещё. Почему тяжело?

      - Ну, вы крутитесь в узкой компании, общаетесь только с добывайками из соседних особняков. Ты еще говорил, что далеко не во всех домах вы есть. А если брать дальше, то это уже для вас огромные расстояния и опасности.

      - Что правда, то правда, - согласился Бернар. - Нам и вечеринку устроить труднее. Кошки или, хуже, мальчишки услышат - целый геноцид устроят. Но я никого не ищу, мне и так неплохо.

      - Жаль, - Джессика посмотрела на него своими большими синими глазами. - Ты хороший парень. Если бы ты был человеком, я бы с радостью с тобой закрутила.

       Она кокетливо улыбнулась.

      - А что, если бы человеком? Так что, маловат? - ответил улыбкой на улыбку добывайка.

      - И как это будет выглядеть?

      - Да я шучу! – отмахнулся, всё так же улыбаясь, старший. – Конечно, это невозможно. Мы разных рас, да и давила бы ты меня постоянно.

      - Ты что! Я бы никогда…

      - Да не специально - случайно бы наступала или ещё там чего.

      - Случайно да, можно. На ноги то друг другу постоянно наступаем.

       Джессика наносила последние штрихи на свой образ.

      - Ну? Как я тебе? - наконец встала она перед ним во всей красе.

       Перед Бернаром возвышалась прелестная девушка с красивой фигурой в облегающем красном вечернем платье, далеко не доходившим до колен.

      - Ты изумительно красива, - сказал правду он, - и, конечно, если бы ты была добывайкой, («а ещё я не был бы женат, - подумал он про себя»), я непременно приударил бы за тобой.

      - Спасибо, Бернар! - покраснела девушка. - Ты такой милый! Ладно, я пошла. Потом расскажу тебе, как всё прошло. Тебя домой отнести?

      - Да, поужинаю и спать.

      

      *****

       Несколько раз Бернар погружался в «Волшебный мир» вместе с женой. Они управляли там самолётами, спускались на сноубордах с высочайших гор, лазили по джунглям, кишащих древними динозаврами и делали много чего другого. Но в свои постоянные миры они, хоть и приглашали друг друга из приличия, предпочитали погружаться в одиночку. Может это была их отдушина от реального мира, может там они были совсем другими, нежели в жизни. Какие-то спящие, забытые с детства грани их личности, вынуждено отвернутые лицевой стороной от всего, спрятанные от всех, по милости обстоятельств и правил реального мира и общества, расцветали в этих виртуальных мирах, и они жили по-настоящему, по полной. В реальности жило их вынужденное и сформировавшееся под напором обстоятельств «Я», в виртуальности истинное, ничем и никем не стесняемое. В подсознании их сидели трудно выразимые доступными среднему человеку мыслями и тем более словами опасения, что полюбили то они друг в друге… или просто подошли друг другу именно этими вынужденными ограниченными гранями личностями. Что если всё многогранное «Я» не получит того же или, более того, отпугнет. И не будут ли они вынуждены свернуть все свои развёрнутые в виртуальном мире прекрасные грани в присутствии второй половинки? 

       Может все эти подсознательные опасения были напрасны, и Бернар с Эльмирой прекрасно путешествовали бы вместе по любым мирам. Нужны были случаи, первые шаги – конечно, удачные и показательные - именно те, которые помогают обычному человеку - а наши герои именно такими и были - почувствовать что-то новое, оценить его, понять, что оно лучше, чем старое и перейти в него.

      

                                              *****

       Как-то вечером, Эльмира с Арманом мирно уплетали приготовленный Арчером ужин, одновременно наслаждаясь божественной музыкой Штрауса (сына). Насыщались телесно и духовно. Бернара ещё не было. В обед он звонил - сказал, что задержится. Голос у него был очень возбужденный - он чему-то радовался, что-то предвкушал.

       Наконец раздался звонок. Эльмира пошла открывать, и в следующую минуту ошарашенному взору Армана предстала беспрецедентная для его памяти картина: вбегающий в гостиную и кружащийся с мамой на руках отец.

      - Ура! Наконец-то! Поздравьте меня! - кричал возбуждённый Бернар. – «Альфа» приняла меня! С понедельника я выхожу туда!

      - Что? - не поверил своим ушам сын.

      - Как? - другим словом выразила своё неверие ушам Эльмира.

      - Вот так! Я прошел конкурс, оставил позади 47 кандидатов! Они расширили штат для нашего города, и им понадобился еще один программист.

      - Но ты же ничего не подавал… - начала жена.

      - Я подал заявку месяц назад, - перебил её Бернар, - и ходил к ним после работы пару раз в неделю, сдавал тесты, показывал и объяснял свои разработки. Я никому не говорил - боялся неудачи.

      - Аа, - Эльмира вспоминала. - Вот чем объясняются эти твои задержки на работе.

      - Извини, я не хотел говорить заранее. Я просто жил весь этот месяц этим.

      - Папа, поздравляю! Это же супер! - Арман подбежал и обнял отца.

      - Спасибо, сынок!

      - Поздравляю любимый! Но с понедельника? Тебя что так быстро отпустят?

      - Спасибо, дорогая! Это же «Альфа»! Завтра их человек зайдет вместе со мной к руководству.

      - И что, зарплата намного выше? – этот вопрос был очень существенным для жены.

      - Даже в первые три испытательных месяца уже в два раза. Потом ещё больше будет. Плюс всякие привилегии. Это же Альфа! - не удержался от повторения радостный супруг.

      - Класс! Даже не верится. Я помню - ты давно об этом мечтал. Но я относилась к этому как к чему-то заоблачному, как к сказочной мечте.

      - Сказка становится явью, - улыбнулся Бернар.

      

                                             *****

       Первая неделя в «Альфе» была ознакомительной. И да, нашему герою повезло – его взяли работать именно над «Волшебным миром». Начальник отдела посвящал его в дела рабочего участка, рассказывал о взаимосвязи всех подмиров, входящих в «Волшебный мир». 

       Бернара усадили за шикарный мощный компьютер последней модели последнего поколения, дали необходимые права и доступ – самые минимальные – для выполнения возложенных на него функций. В них входили подгрузка всяческих обновлений, предметов, улучшение графики и особенно внедрение новой уникальной консоли для погружения - Альфы-38, которая была сконструирована так, чтобы дать возможность людям вообще не выгружаться из «Волшебного мира», жить в нем. Она позволяла получать необходимые питательные элементы внутривенно. В комплекте к ней шел огромный шар из силикона, резины и еще каких-то недавно разработанных материалов. Шар и был главной гордостью ученых «Альфы». Он позволял не лежать в процессе погружения, точнее не только лежать – в нем можно было сидеть, ходить, прыгать, в общем делать что угодно – делать то, что ваш персонаж будет делать в виртуальном мире. Ступеньки, стулья, столы, кровати и прочее формировались и исчезали в этом шаре по мере надобности. Теперь вашим мышцам не грозила атрофия, а вашим костям хрупкость, сколько бы вы не находились в погружении. Желудок и другие внутренние органы будут получать специальные, похожие на электрические, импульсы, заставляющие их работать также, как в реале. Плюс к этому был оборудован специальный отходник для исправления нужд. Многие состоятельные пользователи уже приобрели новую консоль и теперь неделями пропадали в «шкурах» своих виртуальных персонажей.

      

      *****

       Испытательный срок закончился. Бернар получал уже в пять раз больше, чем на прежней работе. «Альфа» могла себе это позволить - практически всё население Земли тратило свои кровные на «Волшебный мир» - многие даже в кабалу ко всяким кредитным организациям лезли ради виртуальных восторгов. А вот текучка кадров была этой могущественной корпорации совсем ни к чему. Она вкладывала в своих сотрудников, постоянно обучала их, посылала на всевозможные курсы и тренинги, кроме того обеспечивала им райскую атмосферу на рабочем месте: все было обставлено и сделано для максимального комфорта и удобства. Никаких криков, никакой ругани: управляющий персонал проходил жёсткий психологический отбор и мог поплатиться частью зарплаты или местом за неподобающее поведение в сторону подчинённых. Поэтому и увольнений по собственному желанию в истории этой компании еще не было.

      

                                                *****

       Прошло пять месяцев работы нашего героя в «Альфе». Тайна, окружающая всех главных и многих второстепенных персонажей, так и не открылась ему – наоборот, стала еще более мистической. У него не было нужного доступа, мало того, он ни разу, за всё время работы не встречал программистов, которые занимались созданием и поддержкой этих чудо программ, этих ИИ невероятно высокого уровня. «Они гении, - думал про этих создателей Бернар. – Наверно, они работают в главном офисе. Вот бы меня приставили к такому! Это ж сколькому можно научиться».

       Дома, поначалу тоже не давали покоя, точнее не давала – жена. Её не меньше мужа мучил вопрос, как «Альфе» удается создавать таких великолепных персонажей, играющих лучше профессиональных актеров, даже не играющих, а прям живущих реальной жизнью в виртуальности. И это при том, повторимся, что никто не встречал людей, работающих загружаемыми актерами в «Альфе». Через месяц ежедневных расспросов Эльмира отстала от Бернара, решила подождать до окончания испытательного срока. Но и по прошествии этих трёх месяцев, её мужу, уже полноценному сотруднику «Альфы» - штатному программисту - не дали того уровня допуска, который бы смог ответить на её, да и конечно, на его, вопрос.

      - И ведь никто не знает, - сказал однажды Бернар. - Для всех моих сослуживцев это тайна. Какая-то мистика.

      - Ты думаешь они используют что-то незаконное?

      - Не знаю, что там незаконного можно использовать в компьютерной симуляции. Скорее всего какая-то программная разработка, которой они не хотят ни с кем делиться. Какой-то гений или гении сидят в засекреченном бункере и создают эти ИИ.

      - Наверно, как в тюрьме сидят, - добавила жена. – «Альфа» таких головастых не отпустит.

      - Ну да, зачем им такие же персонажи у конкурентов. Но это всего лишь догадки.

       Бернар почесал подбородок и продолжил:

      - С одной стороны, мне жутко интересно узнать эту тайну и познакомиться с гениями в моем ремесле, с другой – боязно, если мне дадут такой доступ. Меня ведь тоже могут закрыть и засекретить. А вот этого уже, ой, как не хочется.

      - Если будут повышать доступ, ты внимательно прочитай договор, изучи все связанные с этим ограничения. Не хватало мне еще мужа видеть раз в месяц или в квартал. Ну его нафиг, эту тайну.

      - Я всегда контракты и договора скрупулёзно изучаю.

      - А теперь, при повышении, еще более скрупулезно изучай или, если можно, принеси домой. Вместе изучим.

      - Шкуру неубитого медведя делим, - засмеялся Бернар. - Меня никто еще и повышать не собирается.

      - А почему бы и нет? Ты талантливый программист. Тебя всегда разные престижные компании к себе переманивали. Просто обещай мне, что изучишь очень тщательно контракт.

      - Хорошо, обещаю.

      

                                               *****

       Эльмира была права - она не просто делала комплимент любимому человеку - Бернар был первоклассным программистом. Он был асом своего дела и постоянно повышал уровень. Интерес и любовь к программированию делали процесс его развития легким, захватывающим и приятным. Он даже создал программы с искусственным интеллектом неплохого уровня, которые могли писать другие программы и создавать себе подобные. Некоторые из его творений могли даже улучшать самих себя, заниматься самообразованием. Конечно, им было далеко до человеческого развития, но в некоторых областях, в основном тех, где нужно было быстро найти подходящую для определенного момента информацию и правильно ее применить, они намного превосходили своего живого конкурента.

       Эльмира была ещё раз права – у корпорации, в связи с постоянным расширением, открылась вакансия на место программиста с более высокой степенью допуска к информации, а точнее с самой высокой, и выбор пал на Бернара. Изначально рассматривали восемь кандидатов – включая нашего героя. Все были достойными первоклассными программистами. После нескольких совещаний, обсуждений этих потенциальных счастливчиков высшим руководством Европейской ветви «Альфы», Бернар вышел победителем. Его работа, точнее креативный подход к ней и многочисленные хитрые программки, которые он создавал, чтобы облегчить и ускорить свою деятельность, произвели на генерального директора Европейки (разговорное название Европейской ветви «Альфы) Франсуа огромное впечатление. 

       В один из рабочих дней с утра Бернара вызвал к себе директор марсельского отделения «Альфы».

      - Здорово Креативчик! Как дела, как работа? - приветствовал его начальник.

      - Здорово! Отлично, Жан! Как сам?

       В компании приветствовались такие дружеские отношения - никто никому не «выкал».

      - Прекрасно. И новость у меня для тебя прекрасная. Садись.

       Бернар присел на изящный шефский диванчик.

      - Прекрасная для тебя и не очень для меня, - продолжал босс. - Забирают тебя… ой - это я со своей стороны зашёл… Повышают тебя, Креативчик! Сам Франсуа тебя в понедельник у себя ждёт.

       У Бернара слегка перехватило дыхание.

      - Повышают? На какую должность? - пролепетал он

      - Одним из главных программистов Европейки будешь. Их всего-то девять было, вот десятый понадобился.

       У Бернара уже не слегка перехватило дыхание.

      - Это ж значит…

      - Да да. Работать будешь в главном штабе нашей ветви, с самой верхушкой. Я и сам там никогда не был - туда допуск высочайший нужен. Знаю только, что это где-то в окрестностях Парижа. Поздравляю, Бернар! - Жан протянул ему руку.

      - Спасибо, шеф, - Бернар начал приходить в себя. - Это просто класс!

      - Ты заслужил это, парень. Они кроме тебя еще нескольких кандидатов из Бельгии, Германии и отсюда, из Франции, рассматривали. Ты победил!

      - Круто!

      - Так что передавай все дела Анри - у тебя ещё два дня есть - и будем прощаться.

      - Шеф, - вспомнил некоторые свои опасения Бернар.

      - Да? Спрашивай, не стесняйся.

      - А этот допуск - он не влечет за собой последствия?

      - Какие еще последствия? - не понял босс.

      - Ну там, типа ограничение контакта с окружающим миром?

      - Вроде бы нет, насколько я знаю… Я подписан на одного программиста из штаба в Инсте. Он фотки постоянно выкладывает с прогулок по Парижу. Куда хочет – туда ходит. Камера какая-то постоянно на нём - наверное это и есть подстраховка компании.

      - Камера?

      - Да, на всех фото у него что-то типа маленького кулончика на шее. Я увеличил – оказывается маленькая камера.

      - А так везде гуляет?

      - Да говорю же – везде. Не переживай, поговоришь в понедельник с гендиром, изучишь контракт и откажешься, - Жан вовсю ухмылялся. - Твоё место будет ждать тебя здесь. И никаких тебе камер на шее.

      - Не знаю. Я подумаю.

      - Да я шучу! Ты что? Отказываться от такого! Ты же будешь одним из главных разработчиков «Волшебного мира». Я по сравнению с тобой буду мелким служащим. Вот, последними двумя днями верховенства над тобой понаслаждаюсь и всё. Потом ты будешь звездой - только в Инсте за тобой следить буду.

      

                                          *****

      - Супер! - восторженно восприняла любимая половинка Бернара новость о повышении. - Переезжаем в Париж!

      - Подожди, дай собеседование пройти с Франсуа, контракт почитать. Сама помнишь, что говорила.

      - Конечно, конечно, - слегка поостыла благоверная. - Внимательно почитай - мне не нужна жизнь в Париже без тебя.

      - Жан говорит, что ограничений передвижения и общения нет - только камеру какую-то вешают на шею.

      - Камеру онлайн? Круглосуточно что ли?

      - Не знаю я. Он говорит, что у одного программиста из штаба видел. А так ничего не знает - может медальончик у того такой, в виде камеры.

      - Да или сам повесил, чтобы если что случится всё записано было, - начала строить догадки Эльмира. - Ну там от стычек всяких, от провокаций.

      - Ладно – не будем гадать, в понедельник всё узнаю. Арман где?

      - На гимнастике. Ему там понравилось. Леон этот так и не пошёл. Хорошо он его не ждал.

      - Я тоже всегда один ходил на все секции. Постоянно их менял, искал наиболее интересную, пока не остановился на обычном спринтерском беге. Вот где была моя страсть!

      - Ты неплохо выступал.

      - Да, чемпионом Марселя был. Дальше не пошел - еще более сильная страсть к программированию помешала.

      - Которая сейчас довела тебя до невероятных высот!

      - Будем надеяться, что эта работа будет хоть немного похожа на ту, что я представлял в мечтах.

      

                                                *****

       Из аэропорта «Марсель Прованс» в парижский «Шарль де Голль» Бернар прилетел менее чем за два часа. Его встретили солидно выглядящие люди из «Альфы»: девушка в в строгом костюме, представившаяся просто Кэт и два здоровенных парня, никак не представившиеся – вообще молчаливые, серьезные, как терминаторы. Они усадили нашего героя в чёрный джип представительского класса и повезли дальше.

       Бернару уже сказали, что штаб-квартира Европейки находится в небольшом городке Шантийи - немного к северу от Парижа. Доехать туда на машине можно было минут за двадцать-тридцать. 

       По дороге он перекинулся с Кэт шаблонными фразами, призванными немного растопить лед и узнать друг друга поближе, слегка прочувствовать ауру и психотип собеседника: как прошел полет, как самочувствие, какая погода и что нового в Марселе/Париже и т.д.

       Наконец они подъехали к двухэтажному серому зданию, стоящему обособленно от всех других. Бернар, мягко сказать, удивился: очень неказистое с виду строение - не сравнить с убранством и лоском марсельского офиса. «И это штаб-квартира? - подумал наш герой. - Что за халупа».

      - Мы не принимаем здесь клиентов, - будто угадав его мысли, сказала сопровождающая. - Красота нам тут не нужна. Наружная красота.

      - Здесь работает высшее руководство Европейская ветви? И кабинет Франсуа здесь? - спросил Бернар

      - Да. Не беспокойтесь и не судите книжку по обложке, - ответила Кэт, поняв куда клонит марселец. - Внутри вам все станет понятно.

       Внутри ему всё стало понятно. Серое двухэтажное здание было просто незаметным, не вызывающим интереса и любопытства у людей, прикрытием - вся красота находилась под землей. Пять подземных этажей - это стало понятно по кнопкам на лифте – красоты – а это, вывод, сделанный Бернаром по увиденным им десяти процентам этого чуда зодчества - скрывал невзрачный надземный фасад. Жизнь кипела под землей - люди в белых халатах, костюмах работали, бегали, переговаривались. Всё внутри было как в подземных научных лабораториях, которые можно увидеть разве что в фильмах.

      - «Альфа» занимается не только «Волшебным миром». Помимо этого, главного проекта, у нас много других научных разработок в различных сферах, - сказала ему по пути сопровождающая.

       На лифте и по коридорам нашего героя довели наконец до изящной, роскошно обставленной приёмной, где симпатичная девушка - очевидно секретарша Франсуа - вежливо обратилась к ним:

      - Здравствуйте! Вам назначено?

      - Люси, ты что? Не узнала меня? – вскрикнула сопровождающая Бернара, не отвечая на вопрос.

       Люси пригляделась и расплылась в улыбке:

      - Кэт, ты что на себя нацепила? Никогда не видела тебя в таком наряде.

      - Вот, избранного встречала, - показала она на своего спутника. - Для такого случая сказали принарядиться.

      - Хоть из своего халата вылезла, - захихикала Люси. – Избранный? – повернулась она уже к нашему герою.

      - Да, познакомьтесь! Бернар, Люси, - представила их Кэт.

      - Здравствуйте, очень приятно! – поздоровался наконец слегка смущенный Бернар.

      - Здравствуйте! Мне тоже! - кокетливо улыбнулась Люси. - А почему избранный?

      - Потому что он приехал сюда на повышение и сразу к самому Франсуа. Да ещё я получила инструкцию встретить его во всей красе, по высшему разряду, - заулыбалась Кэт.

      - Спасибо большое, - Бернару стало неудобно. - Извините за причиненное беспокойство.

      - Да всё нормально, - дружелюбно ответила вынуждено разодетая во всю красу. - Прокатилась с ветерком, развеялась - теперь за работу. Оставляю его тебе, Люси. Доложи Франсуа.

      - Хорошо, Кэт! До встречи! - Люси взяла телефон и нажала кнопку. – Шеф, здесь ожидает Бернар. Кэт его доставила. Хорошо.

       «Как товар прям доставила, - подумал про себя доставленный».

      - Можете проходить, - улыбнулась ему Люси, положив трубку.

      - Спасибо.

      

                                                *****

       Кабинет, в который Бернар прошел по приглашению гендира, нельзя было назвать шикарным. Наверно, слово «уютный» больше подходило ему. Книжный шкаф, консоль, похожая на Альфу-38, но, судя по всему, более навороченная, большой стол с кожаным креслом на колесиках для того, кто за ним, диванчик с маленьким столиком, стулья, ковёр на полу, ну и какие-то статуэтки высокого искусства на столе и в шкафу. Можно сказать, ничего лишнего.

      - Приветствую вас, Бернар! - встал навстречу нашему герою с протянутой рукой хозяин этого кабинета – Франсуа. 

       Они обменялись рукопожатием:

      - Здравствуйте, Франсуа!

      - Присаживайтесь, - гендир показал рукой на диванчик. - Весьма уже наслышан: директор марсельского офиса очень дорожил вами. Креативчик! Кажется, так он вас называл? - гендир улыбался, от него веяло добротой и дружелюбием.

      - Да, именно так, - подтвердил Креативчик.

      - Как вам наш штаб? Видели такое раньше?

      - Только в кино. Разительный контраст с тем, что снаружи.

      - Нам не нужны зеваки, - повторил не слова, но мысль Кэт, когда она говорила о ненужности наружной красоты, Франсуа. - Что будете пить? Кофе, сок?

      - Пожалуй, обычную воду.

       Франсуа зажал кнопку на столе.

      - Люси, принеси пожалуйста два стакана воды. – он отпустил кнопку. - Давайте перейдём на «ты». Мы здесь как одна большая семья, частью которой и вы скоро станете.

       Последние слова немного задели Бернара - он ведь еще ни на что не соглашался. «Мог бы добавить «возможно», - пронеслось в его голове, - возможно скоро станете»». Но вслух, конечно, приветливо согласился:

      - Конечно, давай на ты. Мы с Жаном тоже особо не церемонились.

      - Да, я знаю. У нас по всей «Альфе» приветствуются такие дружеские отношения.

       Зашла Люси с водой, сначала подала её своему шефу, потом Бернару (он поблагодарил её шепотом) и удалилась.

      - Итак, - продолжил собеседование старший по возрасту и статусу. - Проблемка у нас с тобой образовалась.

       Бернар удивленно вскинул брови.

      - Проблемка в том, что для полноты картины, чтобы у тебя было больше доводов «за» подписание нового контракта, я должен выложить тебе многое. С другой стороны, пока ты не подписал контракт и не получил доступ, многое из этого многого не для твоих ушей.

       Франсуа смотрел на него, лукаво щуря глаза. Бернар тоже задумывался об этой проблемке, но судя по улыбающемуся лицу гендира, не такая уж это была и проблемка.

      - Я возьму ответственность на себя, - сказал наконец большой шеф, - полагаясь на нашу статистику, по которой менее 1% кандидатов отказались от работы в верхушке «Альфы» за все время, и на наших психологов, которые давно изучили тебя и дают только 2% на то, что ты откажешься от такой перспективной, интересной и подходящей для тебя работы – душевные муки они тебе пророчат несносные, в случае отказа. Но всё же предупрежу: если ты всё-таки откажешься после того, что тут услышишь – маловероятно, но чем, как говорится, чёрт не шутит - и начнёшь болтать, то наши юристы разделаются с тобой беспощадно.

       Бернар понимал, что «юристы» - это легко и культурно сказано - в случае чего «Альфа» ничем не побрезгует.

      - Я всё понимаю, Франсуа. Это мечта моей жизни, и я не знаю, что я такого должен услышать, чтобы передумать. Вы же не едите детей?

       Франсуа, как профессиональный актёр, поменял строгое выражение лица, надетое им на словах про предупреждение, на весёлое и улыбающееся. Даже засмеялся.

      - Грешат, некоторые из нас, грешат. Едят детей коров, овец и прочей живности.

      - Это я смогу пережить, - нарочито серьёзно проговорил Бернар.

      - Ну вот и чудненько, - продолжал улыбаться гендир. Он выкатил своё огромное директорское кресло так, чтобы оно расположилось прям напротив нашего героя и уселся. –Итак - второе итак – начнём. Обожаю это дело: следить за реакцией людей, когда они узнают что-то новое, необычное, являющееся тайной для подавляющего большинства. Но давай сначала свои вопросы - наверняка они у тебя накопились.

       Бернар решил сразу начать с самого интересного – он и в детстве любил съедать всё самое лучшее в первую очередь, оставляя то, что не вызывало особых вкусовых восторгов на потом или вовсе о нем забывая.

      - Да накопились. Главный вопрос: как вам удалось создать такие реалистичные программы искусственного интеллекта? Никаких повторений, никаких ошибок. Чувства, эмоции - они ведут себя как реальные люди. Даже игра профессиональных актеров меркнет перед ними.

      - Этот вопрос мучает многих, наверное, всех, и это одна из основных наших тайн. Но ненадолго – думаю, в ближайшее время она будет рассекречена. Информация давно потихоньку просачивается в массы, и многие из наших руководителей уже не видят смысла тратить ресурсы на «заделывание» этих течей – наша сила сейчас позволяет нам раскрыться. Ответ прост: это люди, настоящие живые люди. (Бернар сделал изумленное лицо). Такого искусственного интеллекта даже «Альфа» пока создать не может.

      - Но как, люди? Ни я, ни кто-либо другой, насколько я знаю, ни разу не встречал актёров, работающих на вас, то есть на нас. А учитывая то, сколько у нас миров и персонажей, их должно быть несколько тысяч.

      - Это не актеры. Помнишь, в прессе шумели насчёт гуманного предложения «Альфы» не отправлять смертников на казнь, а усыплять их в криокамере с целью разбудить в будущем и исправить - сделать их добрыми и законопослушными?

      - Да, вы подписали тогда почти все страны на это. «Неужели… - скользнула мысль у Бернара».

      - Конечно, они подписались - мы им щедро платили за каждого смертника, строили огромные бункеры для этих целей за свой счет, где и должны были погрузить этих избранных в криосон. И погружали. Только не в криосон, а в «Волшебный мир». Мы зачищали память этих людей, загружали в их сознание искусственные воспоминания какого-нибудь персонажа: сказочного, мультяшного и так далее и подключали их к новой виртуальной жизни.

      - Офигеть! - Бернар был ошеломлен. - Но это же нехорошо! Вы их никогда не будите? А проверки? Никто не наведывался к вам с проверкой?

      - Проверки, - усмехнулся Франсуа. – Коротко: деньги решают все. И почему нехорошо? Им грозила казнь, а сейчас они работают на благо «Альфы» - значит и на благо всего человечества - позже поймешь. Мы их не будим, они работают там до естественной смерти. Кстати, в таком состоянии человек может прожить намного дольше, мы надеемся, что минимум в два раза. Специальная электростимуляция поддерживает их органы и мышцы… да что я тебе рассказываю – ты же занимался внедрением Альфы-38. Подобные консоли мы и используем в этих бункерах. Это не новая разработка, просто пришло время приучать мир к ним, приучать к постоянной жизни в виртуальности. Разбуди их хоть через пятьдесят лет – они быстро адаптируются к реальным условиям и заживут нормальной жизнью. Некоторые вопросы есть еще по части психологии, но мы решим это в скором будущем.  

      - Но неужели в мире столько приговоренных на казнь? - засомневался Креативчик.

      - Конечно, нет. Они были те, с кого мы начали. Потом пошли добровольцы. В мире много людей, которые не живут, а существуют и также существуют их семьи. Они жертвуют собой, чтобы их семья могла жить, а не существовать. 

      - Другими словами вы пользуетесь тем, что в мире еще есть нищета.

       Франсуа улыбнулся.

      - Можно сказать и так, а можно копнуть немного глубже, подумать немного дольше и увидеть, что мы переводим непродуктивную, ничему не обученную, затюканную всякими догмами и непонятными правилами часть человечества в весьма продуктивную массу. В «Волшебном мире» они зарабатывают и для нас и для своей семьи, тем самым позволяя последним существенно увеличить шансы стать тоже продуктивными в будущем.

      - С этого ракурса звучит намного лучше, - признался Бернар. - Вы ездите по бедным странам и выискиваете таких бедняков?

      - Во всех странах они есть. Но в бедных кандидатов, конечно, намного больше. Узнаешь потом, где мы взяли основную массу первых добровольцев. – Франсуа отпил воды из стакана. - И потом мы ведь предлагаем не только лишенным наружного капитала. Наши психологи ищут также нищих духом – я не люблю это определение – тех, кто не нашел себя в этом мире, не вписался в него – многие из них очень даже неплохо обеспечены. Мы спасаем их от бездны и самоубийств. Они и так пропадают в «Волшебном мире» все свое время, отвлекаясь только на еду и исправление нужд – то, что теперь решит Альфа-38, а также на зарабатывание денег. Предложение к этим людям просто: создать крутого персонажа и жить супергеройской жизнью в виртуальности. Единственное условие – навсегда.

      - Но вы же стираете им память?

      - Этим постепенно стираем, в течение двух-трех лет. Да они, в большинстве своем, и сами рады побыстрее избавиться от прошлых, не очень приятных, воспоминаний, вживаются в образ. Пока не забудут – стоят специальные блокираторы, не позволяющие упоминать ничего из их прошлой реальной жизни.

      - Вау, и на такое идут люди.

      - И очень многие, - подтвердил Франсуа. – Я сам ошалел, когда узнал сколько их, таких отчаянных, готовых обменять свою жизнь на что угодно. Один мир, одни правила – не подошли им, и они ничего не могут сделать – просто существуют. А в «Волшебном мире» уже больше сотни подмиров. Выбирай, который нравится, в котором будешь счастлив и максимально разовьешься, раскроешься. В последнее время мы стали уже предлагать персонажей попроще – все равно соглашаются. Перенаселять миры всякими супер пупер особенными героями мы не хотим.  

      - Но даже добровольцев со смертниками не хватит.

      - Сейчас уже около половины постоянных обитателей «Волшебного мира» управляются людьми. Поначалу многие второстепенные, не особо важные персонажи и те, кто мало контактирует с загруженными клиентами, подчинялись ИИ. Но потом живые люди стали их вытеснять – постепенно, начиная со значимых и популярных. В настоящее время мы как раз подписываем новое соглашение - 25 стран уже подписались – не только смертники, но все, кто осужден за тяжкие, умышленные преступления будут попадать к нам. После этого нам хватит людей, чтобы «оживить» всех существующих персонажей и оставить хороший задел на будущие миры. 

      - Но это же нарушает все права человека! Как правительства идут на это?

      - Теперь мы можем убеждать не только деньгами - теперь у «Альфы» много рычагов влияния.

      - А зачем вообще все это? И столько бандитов будет играть персонажей. Это не опасно для детей, загружающихся туда? 

      - Никто так не сыграет злодея как истинный злодей, - весело проскандировал Франсуа. - Но на самом деле не только это. Опасности нет. Во многих бандитах после загрузки новой памяти не осталось ничего злого – они могли бы быть нормальными людьми, просто обстоятельства сделали их злодеями. Истинные злынди, повторюсь, отлично играют виртуальных злодеев, но вреда причинить никому не могут, там это невозможно – сам знаешь. А зачем вообще все это… Человек - это удивительное существо, очень созидательное, но в тоже время и очень разрушительное. Наши ученые и философы совместно и с другими проводили много изысканий на эту тему, анализировали человечество. Они пришли к практически единогласному решению, что человечеству надо свернуться на время.

      - В смысле свернуться?

      - В клубочек, - улыбнулся Франсуа. – В клубочек под названием «Волшебный мир». И сворачивание это мы начали с самых злых и непродуктивных…

      - Извини, что перебиваю, но они – ты сам только что сказал - злые и непродуктивные в виду обстоятельств. Не повезло с семьёй, окружением.

      - Да, в большинстве случаев так и есть. Но какими стали такими стали. Ты же не будешь говорить о своих раковых клетках – если они у тебя вдруг появятся – что они не виноваты: это кто-то жрал много канцерогенов и провоцировал их рост? Ты будешь просто убирать их из своего организма и, конечно же, следить чтобы такого больше не повторялось.

      - С этого ракурса правда твоя, - опять признался Бернар.

      - Что мы и делаем. И будем делать: порог злости будет постоянно понижаться и через какие-нибудь двадцать лет даже человек избивший или просто ударивший кого-то будет попадать к нам. А непродуктивные и сами там будут пропадать – мы делаем «Волшебный мир» все заманчивее и восхитительнее. Он и сейчас затягивает всех, кто в него погружается. Доход этих не сумевших раскрыться в нашем мире людей не будет позволять им насладиться мирами с благоприятными для них условиями в полной мере – наши абонементы не дешевые, ты знаешь. Мы просто будем делать им соответствующие их желаниям предложения. Будут волны добровольцев и волны злых, принужденных. 

      - А кто же останется в реале?

      - Останется немного добрых, не очень продуктивных и много добрых, продуктивных. Те, кто не будут мешать и разрушать и те, кто будут развивать и создавать. И роботы, конечно, которые будут обслуживать этих избранных, избавлять их от физической и механической, да и вообще, любой монотонной, работы, чтобы они занимались только исследованиями и созиданием.

      - Охохо! Это что-то из раздела фантастики! - улыбнулся Бернар.

      - И это одна из причин того, что я тебе, не подписавшему еще контракт всё рассказываю. Если будешь болтать - мало кто поверит.

      - Это точно. А что если продуктивных затянет в этот мир, и они будут пропадать там все время?

      - Ну они, ведь, отчасти потому и продуктивные, что думают о завтрашнем дне, о том, что нужно работать и зарабатывать. Угрызения совести не позволят им растрачивать себя, свой потенциал и капитал на такой дорогостоящий досуг и спускаться на дно. Есть, конечно, категория продуктивных, которых надо еще правильно приложить к маховику прогресса. С ними мы будем работать. Что-нибудь придумаем. Наши психологи занимаются этим. На худой конец, чип им имплантируем, который сделает «Волшебный мир» тошнотворным для них, - засмеялся Франсуа. – «Закодируем».

      - Вы не перед чем не остановитесь, - улыбнулся Бернар. - А для чего же нам вообще сворачиваться?

      - Ах да, я же не досказал - кое-кто меня перебил, - улыбнулся большой шеф. - У нас пока единственный дом - Земля и очень велика вероятность того, что Человек его разрушит или сделает абсолютно непригодным для жизни. У нас нет технологий, позволяющих долететь и заселить другие подходящие планеты. Я не говорю о таких планетах как Марс, которые еще обустраивать надо, создавать там все условия. И то, даже до него мы нормально еще не достаем, только зондами стреляем. Я говорю о настоящих больших планетах земного типа, полных ресурсов, подходящих именно нам, на которых мы можем спокойно жить и развиваться. До них нам сейчас, как муравью до луны. Поэтому мы и должны свернуть нашу расу на время – сберечь ее и Землю. А продуктивные избранные будут работать над развитием сверхсветовых скоростей, космических кораблей и вообще над различными космическими технологиями, о которых я сейчас может и понятия не имею.

      - Это же может занять несколько сотен лет! - воскликнул Бернар

      - Ничего страшного, хоть несколько тысяч. Земля то будет целая и человечество в «Волшебном мире» будет сохранено. Оно и развиваться будет - там целые цивилизации строить можно. И, как я уже говорил, много миров дают больше возможностей проявить себя индивиду. Не получилось, не сложилась судьба в одном мире – добро пожаловать в другой, с более подходящими для тебя условиями. Когда мы будем будить людей – постепенно, партия за партией - они будут развитые и сильные. Останется только приспособить их к нашему реальному миру. Строить и создавать в виртуальности можно, а разрушать фундаменты миров, планеты и убивать нельзя. Созидай сколько угодно, но разрушить чёрта с два! - весело проскандировал Франсуа.

      - А как же воспроизводство и, вообще, с детьми как?

      - Биологический материал будут давать бодрствующие мужчины и все женщины. По-другому не получится - женского материала не хватит. Численность населения будет строго контролироваться. Детей до 7 лет будут растить в специальных учреждениях, после чего, основываясь на их развитии и психотипе, будет решаться: оставлять их в реальном мире или загружать в виртуальный. Но конкурс на оставление в реальном будет очень большим. Одного из ста оставят только или никого.

      - Жестоко.

      - Что ж поделаешь? Дом и раса у нас одни. Надо их сохранить.

      - Но если вы загрузите, «свернете» в «Волшебный мир» всех злых и непродуктивных и потом будете следить за последующими поколениями, то эти самые зло и непродуктивность ведь исчезнут? Через пару сотен лет. Может быть и раньше можно разбудить людей? И всем вместе работать над великими задачами?

      - Нет, чем больше людей, тем труднее контролировать и их и то, что их становится еще больше. Это будет приводить к борьбе за ресурсы – которые многие люди используют, не давая взамен ничего. К топтанию на месте и к злости, короче. Насчет пользы полного удаления злости из нашей расы… Эта тема поднималась нашими философами. Они еще не пришли к окончательному решению по ней. Некоторые думают, как ты. Другие говорят, что зло нельзя искоренить – оно присуще нашей природе. Его надо только направлять в созидательное русло. Не знаю, я еще сам не определился в этом вопросе. В любом случае, есть еще время подумать. Профессор Тайсон – один из наших главных философов – говорит, что именно злая энергия поможет нам в будущем в освоении Космоса. И при встрече с другими цивилизациями, именно она поможет нам выжить. Профессор Саган – другой наш философ – считает, что можно обойтись и без нее. Но в чем я согласен с Тайсоном, так это в том, что ее трудно искоренить – даже среди бодрствующих избранных, думаю, будут происходить вспышки гнева и злости. И они иногда здорово стимулируют на достижение поставленных целей. Тайсон говорит, что не нужно тратить время и ресурсы на искоренение неискореняемого, а лучше направить их на то, чтобы научиться использовать зло в нас, управлять им.

      - Понятно. Смелый беспрецедентный проект – идем ощупью, решаем все на ходу.

       Франсуа кивнул:

      - Кое-где приходится. Но стараемся все-таки анализировать и учитывать последствия каждого последующего шага. А ты что по этому вопросу думаешь?

      - Про злость? Я думаю, что абсолютно добрый человек не выживет, какая-то злость должна быть. Вот зайдут ко мне домой незнакомые люди, скажут, что обездоленные и останутся у меня жить. Если я буду абсолютно добрым я и выгнать их не смогу, буду кормить их, ухаживать за ними, а они видя это, еще и родственников своих позовут. Нужна крупица злости, чтобы вышвырнуть их или вообще не пустить на порог.

      - Хорошо ты придумал! – засмеялся гендир.

      - Грубый пример, конечно, но ясно показывает, что абсолютная доброта не выживает, также, думаю, как и абсолютная злость. Баланс должен быть.

      - Ну вот, в стане Тайсона еще один единомышленник – я вас потом познакомлю.

      - Теперь ты видишь общую картину нашей деятельности, - продолжил гендир. – Нюансы и все остальное будешь узнавать со временем. Твоей задачей на ближайшие годы будет разработка новых миров – только к концу этого года нужно завершить четыре, и прием и загрузка новых «душ» - так мы здесь называем людей, управляющих постоянными персонажами. Их будет очень много – про преступников помнишь? Можешь подумать пару дней, посоветоваться с женой. В четверг скажешь ответ.

       Бернару не терпелось приняться за работу – он уже был согласен. Но, вспомнив про предостережение жены, он все же взял предложенные два дня на раздумье:

      - Хорошо, Франсуа. Я, в принципе, согласен, просто хотелось спокойно прочитать контракт.

      - Конечно, конечно. Подумай, почитай, - Франсуа не сомневался в положительном ответе Бернара.

      

                                               *****

       Через неделю наш герой был уже в штате главного штаба Европейки. Работа мечты превзошла все его ожидания. Он создавал миры для «Волшебного мира»! Доступ был самым высоким. Как один из главных разработчиков он мог теперь загружаться и гулять в виртуальности в образе самого навороченного героя. 

       Он узнал, что в каждом мире есть специальные места, где собираются главные разрабы со всех пяти ветвей «Альфы». Клубы, бары, хижины в тайге, курорты на сказочных островах - в каждом подмире это было свое особое место. Оригинальные программисты приходили в образе драконов, трансформеров, троллей, големов и тому подобных. Им было можно все – они были создателями и богами этого мира.

       Постепенно Бернар узнавал разные секреты, даже тайны «Альфы». Он узнал, откуда взялось огромное количество первых добровольцев, когда смертников не стало хватать. Трем поселениям в Африке было тогда сделано предложение: все взрослые загружаются в «Волшебный мир», все дети и старики получают достойную жизнь в лучших детских домах и домах для престарелых в Европе. Согласились 80%. Деревни опустели - никто в мире даже и не заметил этого - а корпорация получила 1472 «души». «Узнаешь потом, где мы взяли основную массу первых добровольцев, - вспомнил он слова Франсуа, когда услышал эту новость – ну для него новость, вообще-то старость или как еще назвать старую новость».

       Ему рассказали насчет онлайн камер на шее: оказывается, это было вначале, когда «Альфа» переживала за свою репутацию и вообще опасалась шумихи и проверок. Сейчас она ничего не боялась. А сотрудники некоторые просто так привыкли к этим камерам, что не стали их снимать даже после отмены – они давали им чувство безопасности. 

       Узнал он также, что главных персонажей «Волшебного мира» берут в аренду на время очень богатые люди. За Багз Банни платили по 800 миллионов долларов в месяц и его брали в аренду 5 раз – миллиардеры из США. Миллиардер из Японии заплатил за аренду Чебурашки 500 миллионов за месяц. Остальные популярные герои также сдавались по не менее грабительским ценам. «Души» этих персонажей на время отстранялись от управления и просто спали. Этим и объяснялся взбалмошный, постоянно меняющийся характер этих звездных любимцев многих поколений.

       Через месяц работы ему было доложено, что «Волшебный мир» вскоре будет частично рассекречивать свою «кухню» и выставлять объявление о поиске добровольцев. Ожидался огромный поток людей…  
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