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    Глава 1. Статуя
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Уровень: 112 (956/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 12

   Мана: 15.006/15.006 (14.006+1.000).

   Ци: 4.300/4.300 (2.300+2.000).

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 32.620/100.000

   ***

   Внимание! Вы покинули Поле Великой Битвы!

   Задание Эвакуация (F) выполнено!

   Вы получили скрытое достижение «Видевший Башню»!

   Описание: Вы совершили паломничество в Центральный Узел вашего Сектора и вернулись обратно.

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (70)

   Ничего интересного, так что от сообщений я просто отмахнулся. Выбирая, куда именно открыть портал, я мог ввести координаты конкретной точки, не полагаясь на случайность. Правда, у меня имелись только два доступных варианта: храм Каина и место установки маяка в подмосковном парке. И, после недолгих размышлений, остановился на втором. В первую очередь потому, что был не один, а проникновение шести инопланетных существ в центральный храм нашего мира могло привести к непредсказуемым последствиям. Другое дело — практически безлюдный парк. Твою же…

   В прошлом безлюдный. Первое мгновение мне показалось, что произошел какой-то сбой, и я оказался в другом месте, но нет. Место было то самое. Просто за минувший месяц парк преобразился до неузнаваемости. Значительная часть деревьев были срублены, проложены новые дорожки, а на небольшой площади, на окраине которой мы и оказались, возвышалась скульптурная композиция. В центре, в предельно героической позе, стоял кто-то, подозрительно похожий на меня, а за этим «неизвестным героем» находились каменные плиты с именами, черные и белые. И центральную надпись я мог прочитать даже отсюда…

   Посвящается тем, кто сражался за будущее человечества.

   Тем, кто вернулся, и тем, кто уже никогда не вернётся.

   Перед постаментом лежали цветы, причём большая их часть были ещё свежими. Не хватало разве что вечного огня, но в целом подход я одобрял. Немного пафоса в подобных случаях не повредит.

   Ко всему прочему была середина дня, в небе светило солнце, а вокруг находились десятки людей. И, что характерно, смотрели они не на статую, а на меня — точнее на портал, из которого мы появились. Ведь он, в отличие от игроков, под невидимостью не находился. И пусть переход закрылся сразу за мной, маскировка моих спутников, как выяснилось, тоже была несовершенна…

   — Там монстр! — крикнул один из мужчин, снимавший происходящее на телефон. — Огромная фиолетовая обезьяна! Бегите!

   — Здесь монстры! — взвизгнул ещё кто-то. — Я не хочу умирать!

   Я своих спутников не видел, но причина подобного провала была понятна. Схожего результата можно добиться несколькими способами, и если в средневековом мире разница между отводом глаз и полем невидимости была не особо принципиальна, то в технологическом… возможны нюансы.

   Самый Умный: похоже, у нас проблемы?

   Василий: спокойно, оставайтесь на месте. Я разберусь!

   Впрочем, для начала не помешает привести себя в порядок, иначе бежать свидетели будут ещё быстрее. Уже от меня…

   Деактивировать Боевую Форму!

   Несколько секунд на то, чтобы подтянуть ремни, и, подозреваю, даже так выглядеть я должен натуральным бомжом. Или маньяком, с учетом следов крови? Можно было бы накинуть поверх один из халатов, но незнакомая одежда сейчас могла только повредить.

   Деактивировать Невидимость!

   — Без паники! — крикнул я. — Работает Гильдия! Ситуация под контролем!

   Впрочем, моё появление «слегка запоздало», самые умные побежали сразу, как увидели портал, а самые любопытные — сразу, как услышали крики. И те и другие были уже довольно далеко, и, даже если услышали крик, так сразу верить не пожелали. Ведь всем известно — для того чтобы убежать от монстра, не нужно бежать быстрее него, нужно просто не оказаться самым медленным из тех, за кем он погнался. Прогресс — полгода назад толпа начала бы разбегаться лишь после появления первых трупов. Примерно так и работает естественный отбор. В мире, полном монстров, те, кто будет снимать опасность на телефон, скорее всего умрут, не оставив потомства. Помнится, когда-то за такое достижение даже полагалась особая премия.

   Гор: кажется, не получилось? Если мы разделимся, то сможем поймать их всех!

   Инга: если мы устроим бойню, то защитники появятся даже быстрее, чем если их позовут!

   Злата: вы, эльфы, все такие умные? Не нужно никого убивать, достаточно просто сломать им ноги!

   — Давайте вы не будете меня раздражать? — поморщился я. — Всё под контролем!

   В конечном итоге всё, что мне требуется — связаться с покровителем и запросить поддержку.

   Внимание! Желаете отправить сообщение (СМС)?

   Да/Нет

   Василий: Каин, ты меня слышишь? Твой аватар вернулся из мёртвых!

   Немедленного ответа не последовало, похоже, бог оказался занят, так что пришлось озаботиться поиском резервного канала связи. Говоря проще — мне требовалось позвонить.

   Сканирование!

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Волна накрыла около двух десятков людей, но женщины, старики и дети меня не интересовали. Так что, выбрав себе «жертву», я появился на пути одного из мужчин. Точнее парня, поскольку вряд ли ему было больше двадцати…

   — Стоять! — я преградил ему путь копьем. — Мне нужен твой смартфон!

   — Я ничего не видел! Я ничего не снимал!

   — Да ладно?

   — В смысле ничего незаконного! Ты… это же вы, верно?

   Парень поднял смартфон на уровень глаз и ткнул пальцем, явно делая фотографию. И тут же, похоже, перешел в режим записи видео…

   — Уважаемые подписчики! — провозгласил он. — В плане, будущие подписчики! Сегодня, в парке Возвращения, произошел очередной прорыв! И мне посчастливилось встретить одного из сильнейших игроков нашего мира. Легендарного Василия, у которого до этого момента почти никому не удавалось взять интервью!

   Это было… забавно. Пожалуй, насчет «естественного отбора» я с выводами поторопился. С другой стороны, наглость — второе счастье. До тех пор, пока тебя не начнут за неё бить. К слову, судя по поведению свидетеля, не похоже, что о моем исчезновении стало известно «широкой общественности».

   — Ты издеваешься?

   — Ни в коем случае! Просто такой случай выпадает только раз в жизни! Судя по вашему виду, вы только что вернулись с опасной миссии? Пожалуйста, расскажите подробнее! Откуда вы прибыли? Сколько врагов человечества убили на этот раз? Что за фиолетовая обезьяна была возле портала? Это новый вид? Монстр представляет угрозу? Или вы его уже убили?

   На этот раз мне почему-то вспомнилась сценка из одного сериала, где «супергерой», столкнувшись с толпой хейтеров, представил, как разрезает её лазерными лучами. У меня такой полезной способности не имелось, но было копье и богатое воображение. Кажется, какой-то эмпатией парень всё же обладал, поскольку заткнулся, а его улыбка стала натянутой.

   — В… вы же не будете удалять видео? Да, я понял, понял. Секунду, сейчас…

   Я протянул руку и просто забрал девайс, посмотрев, что же он пытался сделать…

   Желаете сменить заставку?

   Да/Нет

   На текущей стояла белобрысая девица с луком в руке. Причем те клочки ткани, что на ней ещё как-то держались — не иначе как благодаря отдельному навыку — явно были фрагментами комплекта игрока. Хм… кого-то мне она напоминает…

   — Что? — покраснел парень. — Это всего лишь косплей!

   И я даже догадываюсь, на кого именно, «гнусный извращенец». Впрочем, лучница была весьма симпатичной, сходство с верховной жрицей Инти довольно смутное, а само «еретическое фото» не подписано. Так что предъявить тут было особо нечего. Кроме глупости. Причем с огнем играл не парень, а девушка. Вряд ли боги ещё помнят о такой штуке, как презумпция невиновности.

   — Пароль? — уточнил я.

   — Я использую отпечаток пальца! Очень удобно!

   Да сегодня прямо день соблазнов какой-то… И кинжал у меня, кстати, тоже имеется. Конечно, отрезать кому-то пальцы — неправильно, но кто запретит мне немного помечтать? И затем использовать более простые и цивилизованные пути.

   — Сними блокировку.

   Парень торопливо зарылся в настройки и, спустя минуту, вернул мне смартфон в пригодном для использования виде. Причем компрометирующую заставку тоже убрал, сменив на какой-то нейтральный пейзаж.

   Неподалеку завыла воздушная тревога, предупреждая население об угрозе и необходимости где-нибудь срочно спрятаться. В основном по домам, поскольку специализированных убежищ было мало. Насколько я помнил инструкции, какое-то время у меня оставалось. Человечество умело извлекать уроки из ошибок — и полиция не будет сходу бросаться в бой с неизвестным противником. Сначала перекроет дороги, обеспечит эвакуацию гражданских, вызовет штурмовые отряды. И лишь затем специалисты пойдут разбираться, кого же видели свидетели: ужасного монстра из иного мира или какого-нибудь аниматора в плюшевом костюме.

   — Благодарю за содействие, гражданин. — кивнул я. — С вами свяжутся и компенсируют все расходы. Рекомендую покинуть парк как можно скорее.

   — А как же…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Избавившись от так и оставшегося безымянным свидетеля, я нажал на зеленую иконку, набрал по памяти номер и подтвердил вызов. Ответили почти сразу:

   — Справочная служба «Магеллан». Оператор Дмитрий, слушаю вас.

   — Дежурный? — уточнил я, припоминая пароль. — Во имя человечества! Не «чё», а «так точно». Это майор Иванов. Что значит «какой»? Ты там что, инструкции вообще не читал? Да, тот самый. Нет, свежий пароль я не скажу, хватит с тебя и месячной давности. Отбой тревоги по парку Возвращения, здесь всё под контролем. Да, тому, где недавно видели огромную фиолетовую обезьяну. Нет, она есть, но это наша, союзная обезьяна. Уверен. И там не только она. Мне нужна машина, способная вместить семь таких обезьян! Нет, семь, себя я сразу посчитал. Нет, БМП не подойдёт. Ты издеваешься? Давай, решай вопрос… если что — звони по этому номеру, буду на связи.

   Уф… некоторые вещи не меняются, но короткий разговор неожиданно поднял настроение. В небе светило солнышко, которое не несло в себе истинного света, да и само небо не попытается меня сожрать, если я поднимусь слишком высоко. И пусть звуки тревоги никак не смолкали, а со всех сторон к «месту прорыва» стягивались группы спецназа, реальной опасности я не ощущал.

   Инга: мне кажется, или эта статуя слегка похожа на тебя?

   Василий: есть такое. Впечатляет, верно?

   Инга: пф… ты же аватар! Что удивительного в том, что с тебя ваяют статуи? Наверняка такие стоят на каждой площади этого мира!

   Кажется, первенство по количеству статуй в нашей стране держал Ленин, а почётное второе место занимал Пушкин. Кто был на третьем, я не помнил, да и неважно. Мир изменился и конкурировать с живыми богами герои прошлых эпох долго не смогут.

   Василий: вряд ли, я стал им не так давно.

   Инга: и у меня, хоть я никогда её не видела, тоже есть своя статуя!

   Василий: да? И где же она расположена?

   Инга: в склепе моего рода!

   Не столько повод для гордости, сколько напоминание о том, что для своих миров они мертвы. Или, как минимум, пропали без вести. Покачав головой, я вновь посмотрел на экран и набрал второй номер. Несколько десятков секунд никто не отвечал, и я уже решил, что абонент не абонент, но…

   — Алло? — раздался голос Евы. — Кто это?

   — Привет, дорогая. Я вернулся…

   ***

   — Кажется, я просила меня так не называть? И почему ты вообще звонишь с незнакомого номера? Я уж думала, обо мне опять беспокоится служба безопасности какого-нибудь банка.

   — Извини, если разочаровал. Мне казалось, ты будешь несколько… более рада услышать мой голос.

   — Мы расстались меньше часа назад, — вздохнула Ева. — И вскоре встретимся опять, перед сегодняшним рейдом. Ты ведь помнишь, что я тоже в нём участвую?

   Иначе говоря, мое исчезновение не просто скрывали от широкой общественности, меня заменил двойник? Причём настолько убедительный, что сумел обмануть даже мою собственную жену? Интересно, можно ли считать это кармой? Если отбросить в сторону теории заговора, то здесь явно не обошлось без божественного вмешательства. Каин!

   — Не в курсе, о чем ты, но меня не было около месяца.

   — Стоп, стоп, стоп… — голос Евы резко изменился. — Хочешь сказать, что ты настоящий? Нет, так не пойдёт. Мне нужно убедиться лично. Где ты сейчас находишься?

   — Москва, парк Возвращения. — не стал скрывать я. — Кстати, не подскажешь, кто решил, что дать ему такое название и поставить здесь мою статую будет хорошей идей?

   — Общественная инициатива. Там всё равно постоянно отирались туристы, так что нужно было ставить или лавочки, или охрану. Причем к охране пришлось бы добавить ещё и колючую проволоку, так что мы решили пойти путем наименьшего сопротивления. И, кстати говоря, сместили статую относительно маяка.

   — Ладно, проехали. Ты сейчас где?

   — Это секретная информация! Вдруг твой голос подделан, и ты какой-нибудь злоумышленник? Или ещё хуже — поклонник. В наше время нельзя разглашать такие вещи по открытым каналам.

   — Я могу ответить на любой твой вопрос.

   — Ммм… Наконец-то я узнаю, кто на самом деле убил Кеннеди!

   — Ладно, на тот вопрос, ответ на который можем знать только мы двое.

   — Расскажи мне о своем первом подарке!

   — Автомат или, возможно, граната?

   — Это не считается. Ты подарил мне щенка! Помнишь, как мы его назвали?

   — Хочешь сказать, что успела дать той адской гончей имя перед тем, как пронзить кинжалом? В таком случае «Экспа»?

   — Ладно, верю. Ты звонил кому-нибудь ещё?

   — Да, в «справочное бюро». Со мной шестеро… инопланетных союзников, так что мне нужен транспорт, чтобы довести их до храма. Открывать портал непосредственно туда я не рискнул. Что вообще случилось?

   — Когда ты исчез, Каин заменил тебя клоном. От меня он это скрывать не стал, а вот большинство других не в курсе замены.

   — Иначе говоря, меня воспримут как самозванца?

   — Я разберусь, хотя время для возвращения ты выбрал не самое спокойное. Ты уже пытался связаться с Каином?

   — Да, он не отвечает на «молитвы». Что, кстати говоря, очень странно…

   — Потому что его нет в пределах нашего мира. В ближайшие сутки земные боги атакуют Улей, мир насекомых. После чего откроют порталы и туда, при поддержке игроков, войдут войска.

   — Планируется захват?

   — Нет, скорее рейд возмездия. Официальная цель — отбить у инсектоидов желание лезть в наши миры. Но для нас это скорее возможность стать сильнее в относительно безопасных условиях.

   — «Безопасных»? — усомнился я.

   — Относительно. — подтвердила Ева. — Извини, мне пора. Нужно проследить, чтобы к тебе не прислали группу захвата. Подробности при встрече. Жди, скоро буду…

   Ева отключилась, и я задумчиво огляделся. Кажется, за время моего отсутствия произошло немало интересного? Сев на одну из лавочек уже практически безлюдного парка, я открыл браузер. Мне предстояло хотя бы вкратце ознакомиться с новостями за минувший месяц. И первый же заголовок, увиденный мной, повторял древний девиз крестоносцев:

   Deus Vult!

   Так хочет бог. Или, в нашем случае, боги. Ну а желали они, как и встарь, всё того же самого — войны.
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    Интерлюдия. Вампир
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Статус:

   Василий. Вольный Игрок. Человек (E). Уровень 100

   Скрытый статус:

   «Василий». Вольный Игрок. Высший Вампир (С). Уровень 100

   Дополнительно: клон/аватар. Версия 2.0

   Технически, я являлся «вампиром» — за неимением в земной мифологии других, более подходящих терминов. Высшая точка развития «линейки плоти», которая начиналась с умертвий, продолжалась рыцарями смерти и заканчивалась, собственно, мной. Правда, процент соответствия был невелик, — всего пятьдесят три процента, — поскольку я вполне отражался в зеркалах, не боялся солнца, чеснока и осиновых кольев, а к гробам и мрачным особнякам оставался равнодушен. Впрочем, клыки отращивать умел, и даже кровь пить мог, поглощая из неё жизненную силу. Но, обладая солидным запасом божественной силы, не нуждался в дополнительных источниках праны.

   Прана… Именно этот параметр, полученный при рождении, давал мне подобие жизни. Например, позволял поддерживать нужную температуру тела, гонять кровь по венам, изображать дыхание и даже переваривать пищу. Впрочем, нежить есть нежить, и медицинские обследования мне было лучше не проходить.

   Магические чувства были иными, вполне заменяли физические и даже были удобнее. Скажем боль не вызывала шока или дискомфорта, и служила тем, чем и было задумано природой — уведомлением о повреждениях. Я не нуждался во сне или дыхании, лишь имитируя их для маскировки. Теоретически я даже мог запустить все органы разом, имитируя воскрешение, но на практике это лишь впустую отнимало прану. Я не мог стабилизировать их работу, полученные травмы были слишком тяжелы. Стоило чуть ослабить контроль, как система тут же шла вразнос, заставляя меня умирать. Не очень приятный процесс.

   Впрочем, воскресать я не собирался, вполне комфортно чувствуя себя и в текущем состоянии. В конце концов, я был осколком души Каина, а не Василия, со всеми вытекающими из этого последствиями. Например, куда лучше мог продвигать волю бога в качестве жреца. Ведь рациональность и готовность выполнять приказы важнее эмоций.

   Конечно, эмоции симулировать тоже приходилось: несмотря на то, что люди служили богу жизни и смерти, нежить они всё еще недолюбливали и опасались. Пройдут годы, прежде чем пропаганда убедит их, что умертвия — это хорошо, а стать одним из Рыцарей Смерти — высшая награда, доступная смертным. Полагаю, тут даже стараться особо не придётся, желающих обрести бессмертие, пусть даже ограниченное, всегда будет навалом…

   — Приветствую, твоё святейшество…

   Я осенил подошедшего офицера восьмёркой — знаком бесконечности, являющимся официальным в церкви Каина, и приветливо кивнул, растягивая губы в улыбке. Ильин был полезен общему делу, а потому заслуживал внимания.

   — Да, полковник?

   — Войска готовы. — доложил он. — Нет никаких новостей от Каина?

   — Пока нет, но не беспокойтесь. В ближайшее время порталы откроются.

   — Пришло странное сообщение. В парке Возвращения появился какой-то самозванец, выдающий себя за тебя. Он связался с «отделом техподдержки», но назвал пароль месячный давности. Не в курсе, что это может быть такое?

   — Самозванец… — повторил я. Какая любопытная мысль. — Туда уже направили людей?

   — Да, — кивнул Ильин. — Но мне показалось, что тебе это будет интересно.

   Несмотря на расслабленный тон собеседника, я понимал, что полковник сейчас меня проверял. И начал этот разговор предварительно подстраховавшись. Весьма предусмотрительно с его стороны.

   — Конечно. Тем более что «Василий», скорее всего, настоящий.

   — Что?

   — Не нужно бояться, полковник. — улыбнулся я. — Мы не в фильме ужасов. И открыв вам эту «ужасающую тайну», я не буду пытаться вас убить. Потому что я — тоже настоящий. Кто сказал, что у бога может быть только один аватар?

   — Значит, теперь вас… трое?

   — Или один, зависит от точки зрения. В определенном смысле я — это Василий, а оба мы — часть Каина. Просто я понимаю и принимаю это, а изначальная личность — пытается обособиться. Кажется, в христианстве есть концепт триединства? Ну да не будем углубляться в теологию. Тем более аналогия довольно сомнительная…

   — И как это произошло?

   — Месяц назад Василий… скажем так, был вынужден задержаться на миссии. По независящим от него обстоятельствам. И, чтобы избежать связанных с этим неудобств, я временно перехватил дела.

   — И Ева?

   — В курсе. — кивнул я. — Обмануть её было бы довольно сложно, а вот с остальными, похоже, всё более-менее получилось. Хотя, полагаю, аналитики заметили, что жена избегает моей компании?

   — Мы думали, вы в ссоре. Почему ты не сообщил об этом сразу?

   — А зачем? — пожал плечами я. — Каин контролирует ситуацию, а я должен был просто дождаться возвращения оригинала. Или, если бы этого не произошло в обозримом будущем, занять его место на постоянной основе. Конечно, тогда список осведомлённых лиц оказался бы расширен. И вы, полковник, были бы первым, кто узнал бы правду…

   — Я могу доложить об этом президенту?

   — Конечно. Но вам не кажется, что стоит предупредить задействованные отряды быть помягче? Будет обидно, если мой дорогой «брат», едва вернувшись домой, трагически погибнет. Да и Каин этого, как мне кажется, не поймёт…

   Проводив взглядом убежавшего наводить панику среди подчинённых полковника, я даже не подумал сдвинуться с места. Все дороги ведут сюда, в храм. Вскоре мне предстояла довольно интересная встреча…
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    Интерлюдия. Поцелуй
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Примечание: сцена показывает события, произошедшие сразу после создания клона. Если брать хронологию — седьмая книга, сразу после интерлюдии “божественный клон”. Нужна, чтобы понять реакции Евы в следующей главе.

   ***

   Москва. Двадцать шесть дней назад

   Василий. Вольный Игрок. Человек (E). Уровень 100

   Мимо проходной я прошел под невидимостью, легко обманув охрану. Ключей к подъезду у меня не было, но ждать пока появится кто-то из соседей или использовать домофон по назначению я не стал — для того, чтобы открыть электромагнитный замок, достаточно было просто приложить чуть больше усилий. При этом я даже ничего не сломал, поскольку выдвигающихся штырей конструкция не предусматривала.

   Торопиться мне было некуда, так что я дождался лифта, поднялся на нужный этаж и подошел к двери нашей квартиры. Здесь дергать дверь было уже нерационально, а просто переместиться внутрь мешало понимание того, что там может быть хозяйка. Так что я поступил так, как и должен поступать гость — нажал на кнопку звонка и улыбнулся.

   — Кто там?

   Не самый простой вопрос в текущей ситуации, но объяснять через дверь, что являешься её мертвым мужем — занятие не самое рациональное. Так что я выбрал самый простой и универсальный ответ на этот вопрос.

   — Я.

   Этого оказалось достаточно. На той стороне заскрежетал замок, раздались приглушенные ругательства, а затем дверь резко распахнулась. Из одежды на Еве были только трусы и футболка. Судя по мокрым волосам, она только недавно вышла из душа…

   — Привет. Хорошо выглядишь.

   — Ты вернулся!

   Объяснить что-то ещё я не успел, спустя мгновение девушка прыгнула на меня, обхватив ногами, и впилась в губы поцелуем. Первым в моей новой жизни. В прошлом это наверняка не оставило бы меня равнодушным, но нежить размножается несколько иным способом.

   — Почему ты…

   Ева уже сообразила, что происходит что-то неправильное, и спустя секунду исчезла, перемещаясь прочь. Плохо, кажется, между нами возникло недопонимание.

   Сканирование!

   Поисковая волна накрыла весь квартал, позволив определить, что Ева переместилась на несколько этажей вниз. Но судя по тому, что дальше бежать не торопилась, рационально предположить, что вскоре она вернется выяснять отношения. На мгновение я задумался, стоит ли сообщить о назревающей проблеме Каину, но затем решил, что вполне справлюсь и самостоятельно. В конце концов, мне уже три часа от роду — совсем взрослый!

   Войдя в квартиру, я аккуратно закрыл за собой дверь и, сняв обувь, прошел в комнату, задумчиво рассматривая интерьер. Ева приложила немало сил к оформлению, и была надежда, что сходу тут всё ломать она не станет. Хотя, конечно, мне не помешало бы найти что-то особенно для неё ценное…

   — Мяу?

   В прошлом у нас не было кошки, так что, вероятно, её завели сравнительно недавно, но наверняка хозяйка испытывает к ней определенную привязанность. Вопрос в том, большую чем к ноуту на столе или меньшую? Впрочем, зачем выбирать, если можно использовать и то и другое? Сев на табуретку посреди комнаты, я положил себе на колени ноутбук, а сверху пристроил притихшую кошку. И даже погладил её, успокаивая.

   Ева появилась спустя несколько секунд, уже в боевой форме, с мечом в руке и светящимися алыми глазами, в которых читалась жажда крови. В этом я разбирался неплохо. И потому сразу выставил перед собой заложницу.

   — Ты же не будешь убивать невинное животное?

   Конечно, мне не составило бы труда скрутить жрицу, но в подобной ситуации рациональнее использовать слова, а не грубую силу. В конце концов, я получил достаточно воспоминаний, чтобы воспринимать её чужим человеком…

   — Кто ты, чёрт побери, такой?

   — Василий.

   — Ты всерьез думаешь, что я не узнаю своего мужа? Ты совершенно не умеешь целоваться!

   — Ладно, я — не совсем он. — кивнул я. — Я клон, посланный Каином на Землю для того, чтобы заменить твоего мужа. Можно сказать, аватар.

   Ева: ты слышишь меня, Каин? Ко мне пришел кто-то, кто называет себя твоим клоном, и…

   В определенном смысле, я и был Каином, так что не только услышал молитву, но и смог перехватить её, не позволяя отвлекать бога без веской на то причины. Будет лучше, если мы разрешим ситуацию между собой напрямую.

   — Думаю, не стоит беспокоить мою первооснову по таким мелочам. Я и сам вполне могу ответить на твои вопросы.

   — Ты… слышал мою молитву?

   — Конечно, я же ведь уже сказал, кем являюсь. Можешь считать меня аватаром Каина и задавать свои вопросы. Мне приказано не скрывать от тебя правду.

   — Ладно… — кивнула Ева. — В таком случае я хочу знать, где мой настоящий муж?

   — Он погиб и…

   — Это ложь! — меч очертил дугу в воздухе и, почти разрубив кошку, указал на меня. — Если бы Василий действительно умер, то я бы об этом сразу узнала!

   Ну да, одна из возможностей системного брака. Наравне со специфическими ощущениями при физическом контакте. Слабо, но я чувствовал эту связь и между нами, но скорее всего именно отсутствие эмоций меня и выдало. Одна из причин, по которой Каин приказал признаться ей во всем сразу. Просто это оказалось несколько сложнее, чем ожидалось. Альтернативой этому было устранить жрицу, но совсем уж нерационально. Так что придётся говорить правду, только правду и ничего кроме правды. По крайней мере, пока это будет выгодно и не войдет в противоречие с иными инструкциями…

   — Ты не дала мне договорить. — холодно пояснил я. — И находишься опасно близко к ереси, обвиняя меня во лжи. Василий погиб, а затем возродился в одной из закрытых системных локаций. Боги не имеют туда доступа, так что мы можем только ждать, когда он выберется самостоятельно.

   — Прошу простить за эмоции. — взяла себя в руки Ева. — И когда это произойдёт?

   — Сложно сказать. Может быть сегодня, может быть через неделю, а может быть — через месяц.

   — Или никогда?

   — Такой вариант тоже не исключен. — не стал лгать я. — В этом случае я займу его место навсегда, уйду на покой или просто «погибну» в какой-нибудь миссии на глазах многочисленных свидетелей. Сейчас в любом случае рано загадывать настолько далеко.

   — Каин… может отправить меня за ним?

   — Даже если бы мог, то не стал бы этого делать. Вероятность того, что вы там встретитесь, стремится к нулю. Ну а если оттуда не сможет выбраться Василий, то у тебя, извини, шансов вообще не будет. Ты просто погибнешь, без всякого смысла и пользы.

   — Значит, все, что я могу — просто ждать?

   — Это наиболее рациональное решение.

   — Ладно, положим, я тебе верю. — убрала оружие Ева. — И что дальше?

   — Для начала, прими эту карту…

   — С-ранг? — удивилась девушка. — Да еще с полным насыщением? Не слишком ли дорогой подарок?

   Вообще-то это было скорее наследство, но почти не сомневаюсь, «прототип» бы одобрил. Ну а «вдове» об этом знать не обязательно. Как и о том, кому изначально принадлежало моё тело.

   — Каин решил, что тебе будет полезно повысить свой ранг.

   — И что взамен?

   — Это награда, а не взятка. — пожал я плечами — Ты ведь жрица, помнишь? И в любом случае должна помочь мне, посланцу Каина, адаптироваться и вернуться к работе. Исчезновение твоего мужа пока лучше хранить в секрете…

   — Да, ты прав.

   Кажется, переговоры увенчались успехом. Я разжал пальцы, и кошка рванула прочь, явно обрадованная тому, что наше знакомство так и не стало более близким. После чего снял маскировку, позволяя жрице увидеть свой истинный системный статус.

   «Василий». Вольный Игрок. Высший Вампир (С). Уровень 100

   — Погоди, ты что, нежить?

   — Вампир. — кивнул я. — Следующая ступень развития, после Рыцарей Смерти.

   — А те — после умертвий. — продолжила цепочку Ева. — И мы целовались. К чёрту. Поговорим позже, мне нужно срочно почистить зубы!

   Насколько понимаю, это было довольно грубо, но ничуть меня не покоробило. Первое задание по внедрению было выполнено успешно. Я — молодец.
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    Глава 2. Предостережение
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Уровень: 112 (956/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 12

   Мана: 15.006/15.006 (14.006+1.000).

   Ци: 4.300/4.300 (2.300+2.000).

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 32.620/100.000

   ***

   
Встреча, похоже, предстояла «почётная». Оторвавшись от ленты новостей, я проследил взглядом за появившимся над нами боевым вертолетом, оценивая вероятность того, что «аллигатор» вдарит из пушек или всадит по мне ракетой. Впрочем, шепота не было, так что вероятность такой попытки я оценивал чисто гипотетически. В рамках традиционной паранойи…

   Злата: монстр! Нам нужно затаиться!

   Инга: вы все, обезьяны, такие умные? Это не монстр, а магическая летающая повозка!

   Гор: я могу попытаться её уничтожить!

   Василий: не вздумайте, это союзная повозка. Здесь вообще нет врагов. И если вы убьете кого-то без крайней необходимости, то за это придётся отвечать!

   Клык: если вокруг одни союзники, то тогда зачем мы прячемся?

   После поднятия в виде нежити кинокефал лишился большей части навыков, и, хотя и купил в Терминале «базовый набор», поддерживать невидимость ему было сложно. Тем более не только на себе, но и на Охотнице. Так что, если бы не помощь других союзников, вряд ли бы рыцарь смерти продержался так долго.

   Василий: на случай, если «возницы» не в курсе. Ошибки случаются, так что сначала я должен уладить формальности.

   Выступая приманкой, я ничем не рисковал, поскольку в случае опасности в любой момент мог отступить, воспользовавшись одним из навыков.

   Активировать переход в Личную Комнату? (100 ОС)

   Да/Нет

   Жаль, в Башне этот способ не работал, иначе я вернулся бы гораздо раньше. Сразу, как только раздобыл достаточное количество опыта. Будь я один, то скорее всего просто пересидел бы там несколько дней, дождавшись, пока пройдет малое духовное отклонение и вновь станет доступен бэкап. И даже от метки жадности можно избавиться. В конце концов, безопасной зоной она является де-факто, а не де-юре, поэтому таймер там не останавливаться не должен. Просто у большинства нет возможности находиться там слишком долго.

   Затем можно было бы распределить накопленные параметры, встретиться с Каином и получить награды. Может быть, даже пройти перерождение — хотя это уже вряд ли — и лишь после этого выйти в большой и опасный мир. Место, где меня наверняка ждут неприятности. Но я не котенок из старого мультика, чтобы торопиться на эту встречу. Смартфон в моей руке завибрировал, и я, не глядя, принял вызов…

   — Слушаю?

   — Серый, привет. Ты когда мне штуку отдашь?

   На секунду я задумался, но затем решил, что на пароль подобный заход всё же не походит. И ждал я несколько другой звонок.

   — Абонент временно недоступен. Перезвоните завтра.

   — Чё? Какой завтра, хватит гаси…

   Подивившись сверхъестественной способности людей звонить в самый неподходящий момент, я сбросил вызов и занес кредитора в чёрный список. Сейчас мне было не до него. По телу пробежала «щекотка», показавшая, что на борту был игрок, обладающий сканирующими способностями. Я помахал рукой, разведчик завершил круг и резко устремился прочь. Смартфон зазвонил вновь, и, убедившись, что цифры знакомы, я ответил на вызов…

   — Да?

   — Это Ева. Скоро буду.

   Вскоре появился второй вертолет, но на этот раз он даже не подумал замедляться. Если бы я не активировал заранее глаз Нидхёгга, то мог бы и пропустить смутный силуэт, десантировавшийся из него на полном ходу. Не долетев до земли, игрок исчез, а затем появился в пяти метрах от меня. И уже в видимом состоянии…

   Ева. Вольный Игрок (С). Уровень 26

   Описание:жрица Каина и твоя «вдова».

   Статус: рада, насторожена, раздражена, пригодна к размножению

   Нидхёгг, как всегда, в своем репертуаре — выделил самое главное. Впрочем, насчет статуса вдовы змей явно гнал, поскольку системная вкладка брака была активной.

   Василий:спокойно, это союзница! Не вмешивайтесь!

   Гор: не беспокойся, мы помним твоё предупреждение и не будем никого трогать. До тех пор, пока ты об этом не попросишь.

   Убрав «временно реквизированный» у свидетеля смартфон в инвентарь, я встал, игнорируя новую порцию «мурашек». И теперь я не был так уж уверен в их магической природе. По крайней мере, выглядела жена недовольной, и прыгать с разбегу на шею как-то не торопилась…

   — Привет. — улыбнулся я. — Хорошо выглядишь.

   Боевая форма, в комплекте с броней, скрывали детали фигуры, но сделать комплимент никогда не лишнее. Сражаться Ева не собиралась, поэтому шлем не надела, но почему-то после моих слов от неё повеяло куда большим подозрением. Я сказал что-то не то?

   — Сто двенадцатый уровень! Кто ты такой и куда дел моего мужа?

   В руке Евы появилась нагината, и она направила наконечник на меня, без малейшего напряжения держа оружие одной рукой. Валькирия!

   — Я просто стал сильнее! — уловил я суть претензий. — У меня выдался очень долгий и трудный месяц. Сама видишь, даже Система оценила, обвинив меня в жадности…

   — Неудивительно. Когда мы виделись последний раз, ты был на пятьдесят третьем!

   — Пятьдесят первом. — поправил я. — Или это была такая проверка?

   — Может быть. — пожала плечом Ева, опуская оружие. — Расскажешь, где ты был всё это время?

   — В Вавилонской башне, центральном узле нашего Сектора.

   — Серьезно? Той самой Вавилонской башне?

   — Понятия не имею, так локацию обозначила для меня Система. — пояснил я. — Выбраться оказалось не самой простой задачей, но, думаю, сейчас не время для подробностей. Позже скину тебе отчёт…

   — Пока совпадает с тем, что я знаю. — кивнула Ева. — И кого ты там убил, дракона?

   — Императора. И, по совместительству, аватара одного из старших богов. — Плюс еще более четырех сотен иных врагов, но хвастаться подобными достижениями я не собирался. Тем более что большую часть опыта я действительно получил не с них. — Да и ты, я смотрю, не теряла времени даром?

   По сути, рост Евы был не менее впечатляющим, чем мой собственный. С двенадцатого уровня до двадцать шестого! При желании она даже могла попытаться пройти перерождение. И, пусть пока этого не сделала, вряд ли перегнала других лидеров. Существовала вероятность, что титул «первого архонта», со всеми прилагающимися к нему бонусами, от меня уже уплыл. Впрочем, если и так, то плевать.

   — Пришлось поучаствовать в боях за Юнону. Это мир обезьян, если ты не в курсе.

   — Ну, теперь уже наш, скорее. — заметил я. — И хватит смотреть на меня с таким подозрением. Интернет тут неплохо ловит, так что я успел слегка ознакомиться с новостями. Особенно меня впечатлила премьера фильма «Леон»…

   — Слышала краем уха. — кивнула Ева. — Кажется, она про французского игрока, который попал в плен к гоблинам, а затем помог тебе и Мечнику открыть ворота в их крепость. Но тебя и правда больше всего впечатлил какой-то фильм?

   Не просто какой-то, а «основанный на реальных событиях» и, если верить постерам, практически документальный. Так что надо будет глянуть, узнать, как там всё было на самом деле.

   — Ну… может, я просто хочу пригласить тебя в кино?

   — Неплохой переход. — кивнула Ева. — Сто лет не была в кинотеатрах. Но прежде чем переходить к свиданиям, нужно окончательно убедиться, что ты — это ты, а не какой-нибудь рептилоид.

   Которым я, с учетом новой родословной, технически мог считаться. Ну да в таких вопросах главное — не признаваться. Даже в шутку.

   Открыть доступ к Системному Статусу!

   — Так лучше?

   — Сложно сказать. Вообще-то я имела в виду несколько… иные доказательства.

   Причем произнесла Ева тоном, который заставил меня вспомнить об одной популярной в узких кругах актрисе, приехавшей на автосервис и расплатившейся за ремонт бартером. Впрочем, время и место для бартера было явно неподходящее, так что она меня просто дразнила.

   — Ты имеешь ввиду… прикосновение?

   — Можно даже поцелуй. — кивнула Ева. — В качестве аванса. Но сначала я хочу увидеть, насколько сильнее ты стал!

   Внимание! Игрок Ева предлагает вам поединок!

   Тип: тренировочный

   Награда: поцелуй

   Интересная награда… и ещё более интересно, зачем ей вообще навык дуэлянта. Поединки — это не только выгодно, но и весьма опасно. И ещё провести их можно только с разумными.

   — Ты хочешь сразиться? Сейчас?

   — Почему бы и нет? И если ты начнешь рассказывать мне о рациональности, то я ммм… обижусь.

   — Просто обидишься?

   — Звучит так, словно это какая-то мелочь. — «удивилась» Ева. — Где твой инстинкт самосохранения?

   — У тебя глаза стали красными. — поделился наблюдениями я. — Что касается моего инстинкта самосохранения, то он говорит, что сражаться на системном оружии — не самая лучшая идея.

   — Ничего страшного, у меня есть тренировочное.

   Я поймал брошенное Евой «тренировочное» копье — ничем не отличающееся от боевого за минусом того факта, что не являлось системным. Кажется, поединок после долгой разлуки становится уже традицией — не сказал бы, что доброй и приятной, но вполне подходящей для пары игроков.

   Вопрос в причинах подобной настойчивости. В том, что я настоящий, Ева уже убедилась, а разница между нами слишком велика, чтобы сомневаться в исходе. Если, конечно, она не ставит на какой-то навык. Но даже если она победит, то какой в этом смысл? Или она хочет проиграть?

   — Второй «я», которого ты упоминала. Он ведь силен, верно?

   — Да, насколько мне известно.

   — И твое желание оценить мои силы как-то с этим связано?

   — Возможно. — пожала плечами Ева. — Ты же знаешь, мне не идёт чёрное. Ну так что, начнём?

   — Ну, если это доставит тебе удовольствие…

   Активировать Боевую Форму (D)!

   Я закончил ослаблять нужные ремни, так что теперь за то, что одежда не переживет трансформации, можно было не беспокоиться.

   — Будь со мной нежен.

   — Непременно.

   Василий: разойдитесь, мы проведем небольшой спарринг. И не вмешивайтесь.

   Поскольку разговор мы вели на русском, а не на системном языке, то для моих спутников происходящее оставалось малопонятно, так что их следовало предупредить. Как и Еве — наблюдателей со стороны властей. Чем она, собственно, сейчас и занималась.

   Внимание! Вы приняли вызов!

   Бой начнётся через: 30… 29… 28…

   Самый Умный: ты гораздо сильнее, какой в этом смысл?

   Василий:понятия не имею, но так надо.

   Самый Умный: любовные игры? Понимаю! Скажешь, если нужно будет отвернуться!

   Василий: …

   15… 14… 13…

   ***

   3…2… 1…

   Внимание! Поединок начинается!

   Ева резко сорвалась с места, практически мгновенно приблизившись ко мне, и сделала выпад, который я с легкостью отвел своим копьем. И тут же пнул её в ответ. Не попал — девушка исчезла, перемещаясь левее, против моего движения, и повторила удар, заставив меня отбить его уже пяткой копья…

   — Неплохо!

   Но совершенно недостаточно. Даже не находясь под разгоном, моей скорости хватало реагировать на атаки противницы, а мастерства — отражать их. Причем не прибегая к навыкам. Тем не менее, Ева тоже стала гораздо сильнее и, по моим прикидкам, являлась мастером третьего ранга. Подняться выше ей не позволила бы граница уровня.

   С одной стороны, успехи жены радовали, а с другой — такой рост вряд ли обошелся без существенного риска. Если Ева будет так импульсивна и неосторожна, то когда-нибудь сложит голову. И, в отличие от меня, уже вряд ли воскреснет. С другой стороны, если все время её беречь, то рано или поздно наши пути всё равно разойдутся. Сложно.

   Очередной удар нагинаты я не отвел, а перехватил левой рукой, поймав древко. Спустя мгновение оружие стало призрачным, но энергию можно остановить энергией — направив в ладонь поток маны, я не дал его освободить. Не дожидаясь, пока я достану её копьём, Ева отпустила оружие и отскочила назад, вскидывая руки. И не потому, что собиралась сдаваться…

   Щит Маны!

   Молния врезалась в пелену передо мной и распалась, не причинив никакого вреда. Впрочем, в отличие от меня, Ева явно неплохо вложилась в прокачку данной способности.

   — Не хочешь вернуть мне оружие?

   — Нет. Покажешь ещё что-нибудь интересное?

   — Использовать системное оружие против правил?

   — Да. — кивнул я. — Ты же не хочешь меня случайно убить?

   — Ладно, ты победил. Сдаюсь!

   Внимание! Поединок завершен!

   Высокоранговых навыков Ева не продемонстрировала, но это и правильно — после половины из них площадь пришлось бы строить заново. Да и мы сами могли бы пострадать…

   — Как насчёт моей награды?

   На этот раз «принцесса» первой шагнула вперед, и мне оставалось лишь наклониться и поцеловать её в губы. Первые секунды Ева оставалась напряжена, но затем расслабилась и я почувствовал идущую от нее волну облегчения. И нарастающего энтузиазма. Боевая форма тоже имеет уязвимые места, и её язык, как я на практике убедился, броней не покрылся…

   ***

   — Ты говорил, что не один. — отстранилась она. — Ну и где наши… гости?

   Василий:Покажитесь!

   Спустя секунду вокруг нас появились мои спутники, находящиеся за пределами затухшего круга. Оружие игроки доставать не торопились, но расположились так, чтобы в случае схватки не мешать друг другу и не попасть под одну магическую атаку разом. Три обезьяны, два кинокефала и эльфийка.

   — Позвольте представить вам Еву, — сообщил я, переходя на системный язык, — мою жену, соратницу и жрицу Каина! Ева, это мои союзники, с которыми я прошел через множество битв. Сейчас нам хотелось бы отдохнуть…

   Окинув взглядом инопланетных игроков, выразивших уважение в том или ином виде, Ева слегка задержалась на Охотнице, которую бережно держал на руках Клык.

   — Что с этой… девушкой?

   — Её душа сильно повреждена. — вздохнул я. — Возможно, Каин сможет ей помочь. Немедленная помощь не требуется.

   — Понятно. А с той симпатичной эльфийкой?

   — Вроде здорова?

   — То, что она здорова, я вижу, вопрос в другом. — наклонила голову девушка. — Мне есть о чём беспокоиться?

   — Нет. — без колебаний ответил я. — Тебе совершенно не о чем беспокоиться.

   — Уверен?

   — Абсолютно.

   Не в данном случае, по крайней мере. Всё, что произошло в Вавилонской Башне, — там и осталось, а чистосердечные признания только усугубляют вину. Спрашивать, есть ли о чем беспокоиться мне самому, я не стал. Жена Цезаря — вне подозрений.

   — Ладно. — кивнула Ева. После чего перешла на системный. — Рада приветствовать уважаемых гостей в нашем мире. Добро пожаловать!

   Внимание! Игрок Ева вошла в состав Рейда (8/10)!

   ***

   Площадь оказалась достаточно велика, чтобы на неё смог приземлиться МИ-8. Несмотря на то, что в прошлом нашим гостям не приходилось передвигаться на подобном транспорте, они были опытными игроками и моих гарантий безопасности им хватило. Так что они без колебаний погрузились внутрь и, когда мы взлетели, «прилипли» к иллюминаторам, обсуждая огромный город — наглядное свидетельство могущества наших богов. Ведь будь они слабы, такая лакомая цель давно была бы разрушена внешними врагами. Столько опыта!

   Их вопросы ничуть не помешали мне переодеться и опросить Еву на предмет деталей происходящего. Всё же верить тому, что пишут в интернете, в наше время сложно, а заместитель главы русского отделения гильдии игроков, жрица верховного бога и теперь ещё и один из лидеров Круга могла поделиться куда более достоверной информацией.

   — Расскажи мне о предстоящем рейде.

   — Я и сама знаю все лишь в общих чертах. — вздохнула Ева. — Наш пантеон должен подавить тамошних богов. После чего мы войдём через порталы, разрушим то, что можно разрушить, убьем тех, кого нужно убить, а затем, когда враги соберутся для ответного удара — отступим.

   — Просто отступим?

   — C богатой добычей, уникальными материалами, пленниками и вообще всем тем, что повезет найти на той стороне. И оставив ядерные заряды, которые уничтожат их храмы.

   — Если это насекомые, то есть вероятность, что от радиации они станут только сильнее.

   — Их далекие потомки — возможно. — пожала плечами Ева. — Ну а те, кто окажется рядом, просто умрут. К тому же этот план придумал ты, а не я.

   — Серьезно?

   — Ну или клон, который тебя заменил. — поправилась Ева. — Как понимаешь, для большинства нет никакой разницы. Думаешь, план недостаточно хорош?

   Скорее несколько аморален, но я хорошо понимал, что если бы человечество проиграло насекомым, то нас бы не просто пустили на опыт, а сожрали. Возможно не сразу, а в течение нескольких десятков или даже сотен лет. В мирах Системы уважают силу, а не милосердие…

   — Увидим на практике, менять что-то в любом случае поздно.

   — Да, ты прав.

   — Кто вообще в курсе статуса клона?

   — Немногие. Изначально — только я, но сейчас — часть высшего руководства.

   — Как думаешь, с ним возникнут проблемы?

   — Сложно сказать. — пожала плечами Ева. — Клон силен. Возможно, тебе лучше затаиться на несколько дней и дождаться, пока операция завершится?

   Мысль неплохая, я сейчас не в лучшей форме для сражений, но если бы я следовал лёгкими путями, то далеко бы не ушёл. К тому же её опасений я не разделял. Мы не в дурном фильме, где копия обязана непременно попытаться убить оригинал, чтобы навсегда занять его место. Да и о других вещах забывать не стоит…

   — А ты?

   — Ты же понимаешь, я уже не могу отказаться.

   Да и не хочет, насколько понимаю. В теории я мог бы использовать эльфийскую ложь, чтобы занять её место, но ни к чему усложнять и без того запутанную ситуацию. Будет лучше, если я встану рядом с ней в качестве сильнейшего игрока нашего мира и прослежу, чтобы, когда план в очередной раз пойдет ко всем чертям, мы выбрались оттуда живыми.

   — В таком случае я тоже не могу откладывать встречу.

   — Я знала, что ты так скажешь. Но должна была предложить.

   — Потому что это рационально?

   — Эй, не говори это слово!

   Мы уже подлетали, и сверху было видно, что строительство храмового квартала значительно продвинулось. Основной комплекс выглядел уже почти готовым, а вокруг ударными темпами возводились новые здания. Чуть дальше располагались солдаты и техника, подготовленные для предстоящего рейда. И их количество также весьма впечатляло. Впрочем, вертолет полетел дальше к храму и приземлился на площадке, возле которой нас уже ждала небольшая делегация встречающих…

   ***

   Ильин. Герой. Человек. Уровень 10

   За время, что я не видел полковника, он словно помолодел на десяток лет, что и не мудрено — магия способна творить чудеса. Да и немалое количество очков, полученных за уровни, он вложил в живучесть.

   — Василий?

   — Он настоящий. — сообщила Ева. — Можешь не сомневаться.

   — Давно не виделись, Владимир. — пожал я протянутую руку. — Я уже в курсе текущей ситуации и, думаю, лучше не привлекать излишнего внимания.

   — Вряд ли у тебя получится, с учетом того, что Система предлагает за тебя довольно внушительную награду.

   — С этим пока ничего не поделать. — пожал я плечами. — Но разве найдется в нашем мире безумец, который рискнет напасть на жреца верховного бога?

   — Дураков всегда хватало.

   — Думаешь, дурак сумеет со мной справиться?

   — Ты прав, это маловероятно. — кивнул полковник. — Уже решил, как будешь действовать дальше?

   — Сначала посещу Алтарь, а потом встречусь со своим… двойником. Дальше пока загадывать рано, буду действовать по обстоятельствам.

   — Я могу чем-то помочь?

   — Например?

   — В радиусе километра есть несколько сотен верных бойцов, готовых выполнить любой мой приказ. Или твой, если пожелаешь.

   — Любой?

   — Абсолютно.

   — Спасибо за предложение, ценю. Но не думаю, что правительству следует вмешиваться во внутренние дела церкви.

   — Это моя личная инициатива.

   — Само собой. — кивнул я. — Не беспокойся, ничего плохого со мной не случится. Лучше проследи, чтобы всё было готово к предстоящей миссии.

   Интересно, с чего полковник вообще взял, что мне может потребоваться подобного рода поддержка в предстоящих переговорах? Если клон создан Каином, то никакой угрозы для меня в любом случае не представляет. Тем более, в храме, да ещё и будучи нежитью.

   — Понимаю. Каков статус прибывших с тобой игроков?

   — Мои гости. — обозначил я. — И паломники. Ева проследит за их размещением, а все остальные дела мы можем обсудить и позже…

   — Будь осторожен.

   — Конечно. Я всегда осторожен. Лови приглашение…

   Внимание! Герой Ильин вошел в состав Рейда (9/10)!
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    Глава 3. Вопрос первородства
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Уровень: 112 (956/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 12

   Мана: 15.006/15.006 (14.006+1.000).

   Ци: 4.300/4.300 (2.300+2.000).

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 33.721/100.000

   ***

   
Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне! (Каин)

   Скрывать лицо и тайком пробираться к цели я не стал, без колебаний пройдя мимо храмовой стражи и войдя в центральный зал. Наверняка кому-то по пути прилетело сообщение с предложением переплюнуть меня в грехе жадности, но желающих не нашлось.

   Связь: 100 %

   Большинство паломников имели доступ только к внешним терминалам, а сюда пускали лишь избранных. Так что для того, чтобы уединиться, мне не пришлось стоять в очереди или выгонять посетителей. Тут их просто не было, а дверь за собой я закрыл, запретив впускать кого-либо ещё.

   Алтарь Каина

   Брать с собой гостей я тоже не стал, решив, что их молитвы будут более убедительны, если я сначала сам обсужу ситуацию с божеством…

   Василий: ты слышишь меня, Каин?

   Ответа не последовало, несмотря на идеальную связь, что начинало уже слегка тревожить. Вздохнув, я положил на алтарь карту. Посмотрим. Нужный пункт в меню…

   Внимание! Карта Чёрная Пайцза обновлена!

   Внимание! Репутация с Каином значительно понижена!

   Осталось: бесконечность

   Получилось: заряды обновились, делая навыки снова доступными для использования. Теперь я мог попытаться вернуть к жизни кого-то из павших игроков, но торопиться с этим не будем. Кажется, тут была ещё одна интересная молитва…

   Внимание! Вы обратились к Каину с Просьбой об Исцелении Духовных Травм!

   Взимается плата…

   Внимание! Списано 1.000 единиц репутации! (Каин)

   Внимание! Малое Духовное Отклонение устранено!

   И, раз уж все пока идет гладко, попробуем избавиться от ещё одной проблемы…

   Внимание! Вы обратились к Каину с Просьбой о Великом Очищении!

   Внимание! Списано 10.000 единиц репутации! (Каин)

   Подождите…

   Внимание! Малая Метка Жадности не может быть снята данной молитвой!

   Не сработало. Судя по всему потому, что метка наложена Системой и не является ни магической, ни божественной. Обидно, но подсознательно я ожидал, что халявы не будет. Возможно, для кого-то иного цена молитвы была огромной, но моя репутация с покровителем была бесконечной.

   Немного подумав, я выкупил карту «русского языка» — иронично, но, будучи носителем, я не имел соответствующего навыка и потому не мог записать его на пустышку. Конечно, ограничить моих гостей только системным языком было бы разумнее, но разумно — не всегда правильно.

   Внимание! Репутация с Каином понижена! (бесконечность)

   Уровень: 112 (945/2.240 Очков Системы).

   Десять единиц репутации и десять очков опыта за сам навык и ещё одно за то, что он был выдан в виде карты. Мотовство, конечно, но могу себе позволить. Впрочем, его изучение тоже пока терпит, сейчас важнее связаться с покровителем и закрыть нерешенные вопросы. Так что попробуем ещё раз…

   Василий: Каин!

   — Поздравляю с возвращением. Вероятность того, что у тебя получится, была невелика.

   Я резко повернулся, обнаружив в нескольких метрах свою копию, порождающую в груди слабое ощущение родства. Словно встретил брата, которого никогда до этого не видел. Причем не просто брата, а близнеца, так что родинки можно было не сличать. Идентификация!

   Василий. Вольный Игрок (С). Человек (E+). Уровень 104

   Ничего, кроме самой базовой информации, все остальное скрывала божественная защита. Впрочем, определенные различия между нами имелись, поскольку копия была одета в жреческие одежды, а не костюм игрока. И изображала меня, который месяц назад не погиб, а благополучно вернулся, со всеми полученными уровнями. И ещё парочку заработал позже, при битве за Юнону.

   — Спасибо. — кивнул я. — Но ты ведь не Каин, верно?

   — Я — клон. — отозвался “самозванец”. — Так что это вопрос точки зрения. Ты можешь считать меня его частью и продолжением.

   Почему-то из всех примеров мне вспомнились пересекающиеся множества из дискретной математики. Вопрос был лишь в том, как именно нужно рисовать кружочки. И, пожалуй, это стоило выяснить…

   — В таком случае, может, покажешь, как выглядишь на самом деле?

   — Конечно.

   «Василий». Вольный Игрок (С). Высший Вампир (С). Уровень 100

   Статус моего собеседника чуть изменился, но внешность осталась практически неизменной. Никакой болезненной бледности или приличествующих его “расе” клыков.

   Василий: он пришел ко мне.

   Ева: принято. Сообщи, если возникнут проблемы.

   Тот факт, что я состоял в рейде, давал дополнительные гарантии безопасности. Изначально предполагалось, что клона я навещу сам, чуть позже, но текущий вариант тоже рассматривался. В конце концов, наивно было рассчитывать, что он не узнает о моём появлении. И на его месте я бы тоже не стал ждать.

   — Значит, внешность настоящая?

   — Верно. В определенном смысле я — это ты. — кивнул клон. — По крайней мере, это тело месяц назад принадлежало тебе.

   В принципе, нечто подобное и подозревал. При истинной смерти тело остается на месте гибели, так что Система просто создала для меня точную копию, а затем поместила туда притянутую душу.

   — И как оно превратилось в тебя?

   — Меня создал Каин. Вложил в твою мёртвую оболочку частицу своей божественной силы, памяти и души. И затем поднял в виде высшей нежити, выбрав наиболее подходящую форму.

   С учетом того, что душа с Каином у нас тоже изначально была единой, а с точки зрения Системы мы до сих пор оставались одним существом, ситуация становилась ещё забавнее. Впрочем, осознание этих фактов ничуть не мешало мне считать именно себя настоящим. И продолжить задавать вопросы…

   — А почему не воскресил?

   — Пути бога неисповедимы. Возможно, это было нерационально? Когда встретишься с ним, то можешь спросить сам.

   — Непременно. — кивнул я. — Кстати, ты не знаешь, почему Каин не отзывается на молитвы?

   — Знаю.

   — Почему? — терпеливо уточнил я.

   — Без комментариев.

   — Забавно. — ничуть не обиделся я. — Ты не ответил, но при этом и не стал лгать. Не можешь или не хочешь?

   — Полагаю, я могу солгать, если этого потребует ситуация.

   Если бог не может лгать, а клон — его продолжение, то по идее на него должны действовать те же самые ограничения. Но, в таком случае, его утверждение становится ложью, а, значит, возникает противоречие, которое само по себе служит подтверждением верности сказанного.

   — В таком случае соври что-нибудь? — предложил я. — Ситуация того определённо требует.

   — Ты сильнее меня.

   Весьма показательный выбор… судя по всему, характер клон унаследовал от меня, не упустив возможности уколоть.

   — Я просил солгать мне, а не льстить. — парировал я. — Попробуй ещё разок.

   — Ты слабее меня.

   Проблема заключалась в том, что оба варианта не являлись ни ложью, ни правдой. Тут как с котом Шредингера, нужно проверять на практике. Главное, чтобы тот не мяукал, давая не предусмотренные задачей подсказки.

   — Вот теперь — верю. — кивнул я. — Врать ты однозначно умеешь. И даже чувство юмора, похоже, сохранил. Значит, ты все же не бог в полном смысле этого слова?

   — Я клон.

   — Да, я помню. И чем ты отличаешься от аватара? Или это мне тоже нужно выяснить самостоятельно?

   — Думаю, это не является особым секретом. — отозвался клон. — Изначально аватар — один из последователей бога, принявший на себя роль его сосуда. Его сила заемная и обеспечивается верой и каналом связи с покровителем. Аватар несёт волю своего бога, служит его глазами и разящим мечом, но обладает собственной личностью и разумом. В критический момент он может стать воплощением своего покровителя, но лишь на время, поскольку чаще всего тело не способно слишком долго выдерживать поток божественной энергии. Начинает разрушаться…

   — Звучит так, словно мы какие-то смертники.

   — Зависит от подхода. Ваше создание — весьма дорогое удовольствие. И кто попало на эту роль не подойдёт. Если кандидат окажется неподходящим, то умрет, не сумев проявить и малой части частицы божественной силы. С годами он начинает привыкать к ней, сродство с покровителем растет…

   — Значит, сила аватаров разнится?

   — Верно.

   — И как ты оценишь меня?

   — Ты не слишком силён, но сродство близко к идеалу. Именно поэтому твое тело, несмотря на тяжелые повреждения, стало подходящим материалом для моего создания.

   Значит, вот в чем причина того, что мой клон стал нежитью? Воскресить его оказалось слишком сложно? Впрочем, спросил я иное.

   — Получается, для клона сродство также важно?

   — Конечно. Чем выше совместимость, тем лучше получится результат. Тело, предназначенное для создания клона, не должно иметь разума. Так что оно или создается с нуля, или лишается его после соответствующей обработки.

   — Ты имеешь в виду убийство?

   — Нет, трупы редко подходят. Разум можно уничтожить, а душу очистить, не убивая тело.

   Мне вспомнился клон Фоба, который при жизни явно был кем-то иным, но затем был “очищен”. Подозреваю, принципы те же самые…

   — И что дальше?

   — Само собой, это лишь начало. Затем в подготовленное тело помещается частица божественного сознания, силы и разума. Чем качественнее заготовка, чем выше сродство, чем больше силы вложено, тем лучше получится результат. Ну и в целом, если аватар может призывать силу покровителя лишь периодически, на короткое время, то у клона она — его неотъемлемая часть.

   — И сколько у тебя божественной силы?

   — Сотня единиц.

   Не сильно больше, чем у меня самого на текущий момент, но всё равно — огромное количество. И мне её давал не статус аватара, а наследие ереси. Каин явно не поскупился, создавая клона. Интересно, а навыков эта щедрость тоже касается?

   — Впечатляет. — кивнул я. — Ты ведь тоже можешь, используя канал связи, призвать ещё больше силы?

   — Верно, могу. — кивнул клон. — Как и сам стать богом в будущем. Есть и ряд иных нюансов, но думаю, хватит и того, что я перечислил.

   — А к какой категории относятся ожившие статуи?

   — Вспомнил знакомство с Герой? — угадал клон. — Полагаю, ни к той, ни к другой. Я бы назвал их… временными воплощениями. И чаще всего они не способны действовать за пределами храмов.

   Если информация о клонах и аватарах получена от божественной части, то наше знакомство с богиней — уже от меня.

   — Как многое ты помнишь?

   — Всё, что было до того, как я стал богом. И достаточную часть того, что было позже.

   Иначе говоря, в плане воспоминаний клон был ближе ко мне, чем к божеству? И, не вернись я, вполне мог бы на постоянной основе занять моё место. Возможно, Каин не особенно надеялся, что я выберусь из Башни? Или, как минимум, подготовился к любому варианту.

   — Судя по твоему уровню, ты должен был собрать все бонусы за первенство?

   — Нет. Я их не получаю.

   — Интересно. — кивнул я. — Думаю, теперь мне понятнее, кто ты такой.

   — Вот как? Расскажешь о своих выводах?

   — Не игрок, но и не бог. Нечто среднее. Кстати, ты можешь нанести мне вред?

   Помнится, среди свойств статуса аватара мне обещалась неприкосновенность со стороны нежити. И даже контроль, позволяющий отдавать им приказы. Впрочем, не похоже, чтобы клон испытывал желание подчиняться… скорее, это был разговор на равных.

   — Могу. — кивнул клон. — Продемонстрировать?

   Внимание! Игрок «Василий» предлагает вам поединок!

   Тип: тренировочный

   Второй раз за день… возможно, уровни у нас были примерно равными, но, с его расовым рангом, вампир получал за каждый из них на два очка больше. Подобную разницу теоретически можно компенсировать при помощи навыков, но наивно надеяться, что у него они будут в дефиците.

   Для того, чтобы замещать меня, клону приходилось сражаться, а значит и демонстрировать примерно сходные способности. И, с учетом границы уровня, прокачаны его навыки могут быть куда выше. Возможно, это и хотела показать Ева, вызывая меня на заведомо проигрышный поединок? Не проверить, есть ли у меня шансы против клона, а на своем примере показать, чем закончится подобная схватка? Даже если нет, выводы я умею делать и сам.

   — Не стоит. — хмыкнул я. — Пожалуй, поверю тебе на слово. Возможно, позже?

   Вы отклонили предложение!

   Несмотря на его «ложь» по поводу силы, я был реалистом и прекрасно понимал, что Каин сотворил монстра. Вопрос, получится ли его использовать к всеобщей пользе? Например, протащить в Башню? Или этот обходной путь не сработает? Однозначного ответа у меня не имелось.

   — Понимаю. — не расстроился клон. — Тогда как насчёт обещания?

   
Вам предложено задание «Вопрос Первородства»!

   Тип: поединок

   Ранг: C

   Описание:

   Когда будете готовы, бросьте вызов своему альтер-эго и выясните, кто из вас сильнее.

   Награда:вариативно, «Василий» признает вас старшим.

   Наказание:вариативно, вы должны будете признать «Василия» старшим.

   Дополнительно: убийство запрещено. Каин может выступить в качестве судьи и наблюдателя.

   
Интересно, а почему я не умею так раздавать такие миссии? Вопрос любопытный, но скорее риторический. Сейчас предстояло просто сделать выбор.

   Принять/Отказаться

   — И зачем это нужно?

   — Стимул для тебя стать сильнее. — пожал плечами клон. — Возможность получить награду на законном основании. Для нас обоих.

   — Ты ведь уверен, что я проиграю?

   — Никто не может гарантировать победу или поражение. К тому же ты не обязан бросать мне вызов. Как видишь, сроков тут нет. И, возможно, это никогда и не потребуется.

   Вампир замолчал, больше не пытаясь повлиять на мое решение, но название миссии говорило само за себя. Мы слишком похожи и, возможно, в будущем это приведет к противоречиям, которые проще всего разрешить посредством схватки. И лучше, если она будет тренировочной и пройдёт по заранее оговоренным правилам.

   Вы приняли миссию «Вопрос Первородства»!

   — Я знал, что ты согласишься. — улыбнулся вампир. — Держи…

   Я поймал брошенное им пространственное кольцо и, убедившись, что оно не привязано к владельцу, посмотрел, что внутри. Жреческие одежды, меч и копьё Каина. Одежда и два оружия, которые сами по себе служили атрибутами власти и доказательствами моей личности. Интересно, а мог ли он их использовать, несмотря на привязку?

   — Спасибо.

   — Не стоит. Остальное должно быть в личной комнате. Ещё вопросы, прежде чем я уйду?

   — Ты собираешься уйти?

   — Моей задачей было проследить за ситуацией на Земле, пока тебя нет. Теперь в этом больше нет необходимости. Уверен, дальше ты справишься и сам.

   — Твое доверие мне льстит, но как же рейд в Улей?

   — Он не требует моего непосредственного участия. Для тебя тоже было бы рациональнее остаться в храме.

   — Серьезно?

   — Конечно. — кивнул клон. — Порталы откроются в назначенное время, в назначенном месте. Это общевойсковая операция, которой будет руководить штаб, а на игроков возложена вспомогательная роль. Поверь, танки проложат путь куда лучше твоего копья. Не дело верховному жрецу рисковать собой в рядовой битве.

   — А если генералы не справятся?

   — Значит, потерь будет больше ожидаемого. Но что с того? Всё решится в небесах, а рейд — лишь зачистка, возможность для её участников стать сильнее. Насекомых на той стороне будет достаточно, чтобы каждый солдат сумел стать юнитом. Отличившиеся возвысятся до героев, а кто-то, возможно, даже станет игроком.

   — Сомнительная честь.

   — Земля миновала первый, самый главный кризис. — пояснил клон. — Наш мир силен, а значит и выживаемость среди игроков заметно повысилась, а награда меньше не стала. Думаю, ты и сам не согласился бы вернуться к прошлой жизни?

   — Ты прав, не согласился бы. — признал я. — Проблема в том, что я не могу остаться в стороне, если другие участвуют.

   — В частности Ева? — догадался клон. — Поговори с ней. Прикажи остаться. На этот раз не решается судьба нашего мира, так что может сработать. В крайнем случае, в подвале есть отличные кельи, способные удержать даже игроков.

   — Издеваешься?

   — Это было бы нерационально. — ушел от ответа вампир. — Кельи и правда есть. Они предназначены для игроков, желающих на время укрыться от миссий, но могут использоваться и в качестве темницы. Держи, тут мои заметки…

   Клон вытащил из воздуха и протянул мне чёрную тетрадь. Мимоходом заглянув внутрь, я убрал в инвентарь.

   — Неважно, это в любом случае не вариант. Мне проще принять участие в миссии и проследить за тем, чтобы всё прошло нормально.

   — Тоже одно из решений. Рискованное, но отговаривать не буду. В конце концов, ты сам выторговал себе свободу воли, а это неплохая возможность стать сильнее. Да и для репутации полезно…

   
Внимание! Ваша карта обновлена!

   Вы получили глобальное задание «Атака на Улей»!

   Ранг: C

   Описание:

   Примите участие в атаке на Улей, мир инсектоидов.

   Дополнительно: подробности неизвестны.

   Награда: вариативна.

   Наказание: отсутствует.

   
— Портальные зоны отмечены на карте. — пояснил клон. — Впрочем, они были известны заранее, так что войска на месте. По моим прикидкам, врата откроются в ближайшие сутки. Где-то за час появится таймер, давая время на подготовку.

   — И сколько врата будут работать?

   — Столько, сколько потребуется. Или пока ты их не закроешь. Ещё вопросы?

   — Да. — кивнул я. — Ты не в курсе, где Легион?

   — Насколько мне известно, ворон сейчас на Илиуме. Мире эльфов, который контролировала богиня Эстель, аватара которой ты прикончил. Теперь он, кстати, также принадлежит нам.

   — Значит, тогда всё получилось?

   — Да, ты погиб не зря. Но за наградой обращайся к Каину. Извини, мне пора…

   Ева: ты в порядке?

   — Погоди, а как там Кир?

   — Можешь спросить сам. Его алтарь ты найдешь в одном из соседних залов.

   — Он всё же стал богом?

   Вопрос повис в воздухе, поскольку клон уже исчез, оставив меня одного в пустом зале. Наверное, беседа прошла не идеально, но в целом весьма неплохо.

   Василий: да, в порядке. Он ушел…

   Впереди было не так много времени, чтобы приготовиться к рейду, а в перспективе маячила схватка с божественным клоном и, вероятно, возвращение в Башню, но меня это не особенно беспокоило. Кажется, я уже начинал привыкать к такого рода вещам. Что, впрочем, ничуть не мешало мне их дежурно ненавидеть.
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    Необязательная интерлюдия. Прототип
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Появление аватара в пределах храма я почувствовал сразу, но торопиться со встречей не стал, давая ему разобраться с неотложными делами. Рациональнее всего было отправиться к Алтарю, и прототип не обманул моих ожиданий.

   Василий: ты слышишь меня, Каин?

   Сейчас, когда Каин отсутствовал, молитвы проходили через меня, так что это был идеальный момент для знакомства. В конце концов, нам ещё не раз придется взаимодействовать в будущем и лучше сразу расставить все точки над ё.

   Блинк!

   Изначально навык назывался иначе, но я максимально упростил названия под привычные. И достаточно короткие, чтобы их прочтение не требовало лишнего времени…

   Василий. Вольный Игрок (C). Человек (E+). Уровень 112

   Надо же… Аватар не только сумел вернуться из закрытого локального узла, что изначально было маловероятно, но и стал гораздо сильнее. Пусть до меня ему было далеко, но я перескочил через тысячи ступенек, разом достигнув практически максимума, доступного игрокам.

   В прошлом Великий Ы использовал вампиров в качестве разведчиков и убийц, поэтому я получил соответствующий набор навыков. Если бы моя задача не заканчивалась сегодня, мне пришлось бы поднять видимый уровень, но сейчас это было нерационально. Люди не любят тех, кто слишком на них похож, на уровне подсознания видя в них угрозу своему положению. Так что мелкие различия играли мне на руку…

   — Поздравляю с возвращением. Вероятность того, что у тебя получится, была невелика.

   Василий повернулся. Несмотря на то, что с момента нашего разделения прошло всего около месяца, различий хватало. Одежда, волосы и усталость на лице. От прототипа пахло кровью, и последнее время он пренебрегал бритьем. Мне же для того, чтобы обзавестись щетиной, пришлось бы использовать навык ограниченного метаморфизма.

   — Спасибо. — кивнул он. — Но ты ведь не Каин, верно?

   Сложный вопрос, на который у меня не было однозначного ответа. Я меньше, чем бог, поскольку не имею его возможностей, но больше, чем человек. Так кто же я такой?

   — Я — клон. — выбрал я формулировку. — Так что это вопрос точки зрения. Ты можешь считать меня его частью и продолжением.

   Так же, как и сам прототип, но об этом я решил промолчать. Нет никакого смысла говорить людям гадости, если это даже не доставит тебе удовольствия.

   — В таком случае, может, покажешь, как ты выглядишь на самом деле?

   — Конечно.

   Я воспользовался возможностью и снял маскировку, позволяя собеседнику увидеть свой истинный статус и внешность. Без лишних подробностей, вроде параметров или навыков. Тех, кто гораздо сильнее, люди тоже не особенно любят. Иногда даже ненавидят, а в нашем случае это было лишним.

   «Василий». Вольный Игрок (С). Высший Вампир (С+). Уровень 100

   Я ощутил, что прототип отослал куда-то сообщение, но я не стал его блокировать, поскольку этот жест определенно был бы воспринят негативно. Излишняя свобода воли аватара казалась мне чем-то не слишком правильным, но оспаривать её я тоже не собирался.

   — Значит, внешность настоящая?

   — Верно. В определенном смысле я — это ты. — открыл я ещё кусочек правды. — По крайней мере, это тело месяц назад было твоим.

   — И как оно превратилось в тебя?

   — Меня создал Каин. — пожал я плечами. — Вложил в твою мёртвую оболочку частицу своей божественной силы, памяти и души. И затем поднял в виде высшей нежити, выбрав наиболее подходящую форму.

   По крайней мере, вряд ли я смог нормально выполнять свою задачу в качестве того же лича. Тем более существовала вероятность, что делать это мне придется весьма продолжительное время. Я мало что знал о месте, в которое угодил прототип, но знал, что выбраться из локального узла будет очень непросто. И если Василий не смог сделать это сразу, то дальше шансы на успешное возвращение уменьшались.

   Именно поэтому, выждав неделю, Каин потратил огромное количество сил на то, чтобы создать меня. В первую очередь я получил всю память о человеческой жизни, до трансформации в бога. И лишь некоторую часть того, что было позже. От Великого Ы во мне было очень немногое — память древнего бога могла бы лишь помешать внедрению…

   — А почему не воскресил?

   Ответ на этот вопрос был мне известен, но не всегда нужно говорить всё, что знаешь. И лучше сразу показать это прототипу, так что я пожал плечами:

   — Когда встретишься с ним, то можешь спросить сам.

   — Непременно. — кивнул Василий. — Кстати, ты не знаешь, почему он не отзывается на молитвы?

   — Знаю.

   — Почему?

   — Без комментариев.

   На этот раз причина ухода от ответа была иной, но было бы нерационально признавать свое вмешательство. Сейчас, пока Каин был далеко, я обладал лишь немногим меньшей автономностью, чем прототип. Так что вряд ли можно найти лучшее время для первого знакомства.

   — Забавно… — ничуть не обиделся Василий. — Ты не ответил на мой вопрос, но при этом и не стал лгать. Не можешь или не хочешь?

   — Полагаю, я могу солгать, если этого потребует ситуация.

   Будучи связан с богом, я все же получил статус игрока, а, значит, Правила по отношению ко мне действовали не так строго. Особенно, если ослабить связь.

   — В таком случае соври что-нибудь? — предложил прототип. — Ситуация того определённо требует.

   — Ты сильнее меня.

   — Я просил солгать мне, а не льстить. — парировал он. — Попробуй ещё разок.

   — Ты слабее меня.

   Впрочем, это мало что на самом деле доказывало. Система не умеет определять ложь или правду, но она может определять отношение к своим словам конкретного существа. Скажем, я не сомневался, что прототип слабее, но если ему поможет Каин, то у меня не будет и шанса. В зависимости от нюансов, любое из этих утверждений могло быть как истинно, так и ложно. Не говоря уже о том, что у монеты есть ещё и ребро и, с тем же усмехом я мог бы заявить, что мы все равны. Ведь если мы трое — часть единой сущности, то и наша сила общая. Просто аватар в этой схеме… склонен к сепаратизму.

   — Вот теперь — верю. — кивнул Василий. — Врать ты однозначно умеешь. И даже чувство юмора, похоже, сохранил. Значит, ты все же не бог в полном смысле этого слова?

   — Я клон.

   — Да, я помню. И чем ты отличаешься от аватара? Или это мне тоже нужно выяснить самостоятельно?

   Информация о нашей природе была среди полученных воспоминаний и скрывать её не имело смысла, так что я поделился тем, что мне было известно. Аватары сохраняли изначальную личность, лишь изредка служа в качестве воплощения божества, а клон получал кусок его души, разума и могущества. И канал связи, конечно…

   — Значит, сила аватаров разнится?

   — Верно.

   — И как ты оценишь меня?

   — Ты не слишком силён, но сродство близко к идеалу…

   Несмотря на то, что формально Василий считался аватаром, но по сути своей был ближе к клону. Он обладал божественной силой, а его связь была весьма сильна. Но как назвать смертного, породившего бога? На Деву Марию он был не похож, поэтому я мысленно и остановился на слове «прототип». Существо, крайне редкое на просторах вселенной, чтобы можно было сходу подобрать для него иной, устоявшийся термин.

   — Получается, для клона сродство также важно?

   — Конечно.

   Информацию о том, кто я такой, выдал в общем виде, не став углубляться в подробности. Клоны тоже разнились в зависимости от метода создания. Можно поймать сильного врага, очистить его душу и наложить сверху отпечаток своего сознания, создав из него свою копию. Тем не менее, такой клон будет чем-то вроде импланта. Дорогого, полезного, но который никогда не станет настоящей частью тебя. И, если бог падет, то такой слуга практически неминуемо восстанет.

   Другое дело клон, созданный с нуля, сродство с которым максимально. Создать его гораздо дороже и сложнее, но и ценность несоизмерима. Демиурги и сильнейшие из богов редко показываются сами, предпочитая действовать руками своих копий. Как, например, Обезьяньи Предки. Самые сильные из клонов становятся богами и я — тоже рано или поздно им стану. По крайней мере до статуса младшего мне оставался всего один шаг. Пусть делать его и было преждевременно.

   В целом, концепт клона напоминал концепт зарождающейся души, только не спящей в алтаре, а действующий параллельно главной личности. И павший бог, имеющий достаточно могущественного клона, мог возродиться в его теле. Не всегда, заплатив немалую цену, но иногда это был единственный шанс избежать окончательной гибели.

   Впрочем, не менее ценным был шанс, слившись с клоном, вновь стать единым и прорваться на следующую стадию. Например, стать демиургом, так что потеря сильного клона всегда будет очень болезненным ударом. Растить их проходится десятки, а то и сотни тысяч лет.

   — А к какой категории относятся ожившие статуи?

   — Вспомнил знакомство с Герой? — продемонстрировал я общие воспоминания. Технически, их можно было бы назвать клонами, поскольку изначальной личности у камня нет, но совместимость у такого рода оболочек стремилась к нулю. Так что, как и в случае с прототипом, для их обозначения требовалось отдельное слово. — Думаю, ни к той, ни к другой. Я бы назвал их… временными воплощениями. И чаще всего они не способны действовать за пределами храмов…

   — Как многое ты помнишь?

   — Всё, что было до того, как я стал богом. И достаточную часть того, что было позже.

   Вопросы о воспоминаниях, бонусах за первенство и, наконец, выводы. То, к чему я и вел этот разговор…

   — Расскажешь о своих выводах?

   — Не игрок, но и не бог. Нечто среднее. Кстати, ты можешь нанести мне вред?

   Вопрос, на который мне и самому хотелось бы знать точный ответ. Некоторые статусы входили в противоречие друг с другом, и существовало не так много способов решить эту проблему. И обрести немного больше свободы…

   — Могу. — кивнул я. — Продемонстрировать?

   Конечно, я мог бы просто нанести ему царапину, но я воспользовался возможностью, чтобы повернуть разговор в новое русло…

   Внимание! Вы предлагаете игроку Василийпоединок!

   Тип: тренировочный

   — Не стоит. — хмыкнул Василий. — Пожалуй, поверю тебе на слово. Возможно, позже?

   Внимание! Ваше предложение отклонено!

   — Понимаю. — кивнул я. — Тогда как насчёт обещания?

   И, как и ожидалось, прототип также прекрасно понимал разницу между нами. Соглашаться с его стороны было бы крайне нерационально. Но теперь у меня был повод шагнуть дальше…

   Вы предложили личное задание «Вопрос Первородства»!

   — И зачем это нужно?

   Вопрос не включал местоимение «мне» и значит подразумевал, что прототип заподозрил подвох. Значит, нужно открыть часть правды и позволить ему догадаться об остальном самостоятельно.

   — Стимул для тебя стать сильнее. — назвал я одну из причин. — Возможность получить награду на законном основании. Для нас обоих.

   Правила ограничивали помощь, которую бог мог оказать своему аватару, но всегда можно было придумать обходные пути. Пусть некоторые из них, вроде схватки с эльфийским императором, могли быть опасными.

   — Ты ведь уверен, что я проиграю?

   — Никто не может гарантировать победу или поражение. — ушел от ответа я. — К тому же ты не обязан бросать мне вызов. Как видишь, сроков тут нет. И, возможно, это никогда и не потребуется.

   Внимание! Василий принял миссию «Вопрос Первородства»!

   Получилось. Возможно, нам никогда не придется сойтись в схватке, но миссия — это своего рода системный договор. И сейчас мы договорились о способе разрешения возможного конфликта. Что автоматически ослабляло цепи, которые меня связывали…

   С другой стороны, прототип вполне сознательно пошел на этот шаг, как минимум догадываясь о подвохе, но позволив мне получить желаемое.

   — Я знал, что ты согласишься. — улыбнулся я. — Держи…

   Я снял «обручальное кольцо» и бросил прототипу. Для того, чтобы отыгрывать роль, мне требовался реквизит. И если разную рода мелочь можно было игнорировать, то объяснить отсутствие ключевых артефактов окружающим было бы трудно, они сами по себе служили удостоверением личности. Так что мы не стали усложнять, одолжив их на время.

   — Остальное должно быть в личной комнате. Ещё вопросы, прежде чем я уйду?

   Как и ожидалось, тот факт, что теперь миссия в Улье — его проблема, Василия не слишком порадовал. Как, впрочем, и моя рекомендация остаться в стороне. Рисковать жизнью было не слишком рационально, но выторгованная им свобода воли не позволяла использовать принуждение. Тем более на том, кто сам только что подарил мне немного свободы. К тому же, ему действительно не повредит стать сильнее. И риска при этом в любом случае не избежать.

   — Тоже одно из решений. Рискованное, но отговаривать не буду…

   Внимание! Вы передали глобальное задание «Атака на Улей»!

   — Портальные зоны отмечены на карте. — пояснил я. — Впрочем, они были известны заранее, так что войска на месте. По моим прикидкам, врата откроются в ближайшие сутки. Где-то за час появится таймер, давая время на подготовку.

   Дальнейший разговор не представлял особого интереса, но я все же проявил вежливость и ответил на другие вопросы. Особого смысла торопиться не было, но лучше, если лишние люди не будут знать о случившейся замене. И раздавшийся в коридоре шум показал, что задерживаться и дальше было бы нерационально…

   — Извини, мне пора…

   Внимание! Желаете переместиться в Домен Каина?

   Да/Нет

   — Погоди, а как там Кир?

   — Можешь спросить сам. — хмыкнул я. — Его алтарь ты найдешь в одном из соседних залов.

   — Он всё же стал богом?

   Кивнув, я подтвердил перенос и очутился в домене. Моя задача была выполнена, и всё, что мне сейчас оставалось — ждать возвращения главной личности. И возможно, придумать себе новое имя. Думаю, Владислав звучит почти так же хорошо, как и Василий. Даже если не добавлять к этому фамилию Дракула…

   
Примечание:

   Совпадение имен — вредно, поэтому, скорее всего, я сменю клону имя на какое-нибудь другое. Например Владислав;). Всё же Дракула — слегка пошло.
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    Глава 4. Босс
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Уровень: 112 (945/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 12

   Мана: 15.006/15.006 (14.006+1.000).

   Ци: 4.300/4.300 (2.300+2.000).

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 33.721/100.000

   ***

   Призвать Копье Каина!

   Древко идеально легло в ладонь, и я взмахнул копьём, оценивая изменения. Нерушимость не позволила титаническому потоку энергии, прошедшему через древко, повредить моему основному оружию. Тем не менее, ощущалось оно как-то иначе, и я довольно быстро нашел причину в виде строчки в описании…

   — Эльфийская погибель. Вызывает у эльфоподобных существ рангом ниже копья ощущение сильной угрозы.

   Бонус за «древнюю кровь» павшего аватара. Довольно сомнительный, ведь люди тоже относятся к этой категории, но на меня он действовал иначе. Не отпугивал, а напротив, наполнял уверенностью. Ведь угроза, идущая от копья, становилась частью силы владельца. Любопытно…

   Пожалуй, нечто подобное испытывает практически любой человек, впервые беря в руки настоящее оружие. Как там? Бог создал людей сильными и слабыми, а Кольт сделал их равными. Красивая, но ложная фраза. Оружие повышает шансы, но без соответствующих навыков заставляет переоценивать возможности. Впрочем, меня эта «болезнь новичков» не касалась.

   Хорошее оружие — это важно. Убрав копье обратно в карту, я переправил ту к остальным, в инвентарь. Кольцо штука неплохая, но, как показывает пример одного тёмного лорда — тоже, кстати, владыки Мордора, — пальцы вполне могут отрубить. Ну а забрать что-то ценное из пространственного кармана, связанного с душой, гораздо, гораздо сложнее. Впрочем, у такой надежности тоже есть существенный минус: в случае окончательной гибели всё содержимое окажется потеряно для наследников. Но я-то ведь умирать не собирался! Как, впрочем, и все прочие игроки, рассуждающие подобным образом.

   Проверка заняла всего десяток секунд, и, раз уж переговоры завершены, имеет смысл сообщить об этом заинтересованным сторонам.

   Василий:клон ушел. Переговоры прошли успешно.

   Ева:ты в порядке?

   Василий: да. Его задачей было просто дождаться моего возвращения, так что проблем не возникло.

   Ильин: совсем ушел? Или только на время?

   Василий: совсем, пока вы можете рассчитывать только на меня. Но ближайшие несколько часов я буду занят.

   Ильин: принято. Тогда я прослежу, чтобы тебя не беспокоили.

   Василий: буду благодарен.

   Пространство неподалёку чуть колыхнулось, выпуская Еву, воспользовавшуюся самым быстрым путём. Стены храма препятствовали телепортации, но жрецов это ограничение не касалось. Весомое преимущество в случае защиты и потенциальная проблема при штурме.

   — Вижу, обручальное кольцо «Дракула» тебе всё же отдал?

   — Как видишь. — кивнул я. — Погоди, как ты его назвала?

   — Дракулой. — пожала она плечами. — Твое имя ему не подходит, а я знаю не так много вампиров. Если хочешь, могу называть Эдвардом. Но, млин, ты же смотрел «Рассвет»?

   — Ладно, проехали. — хмыкнул я. — Называй, как тебе угодно. Как наши гости?

   Судя по сообщениям союзников в чате, которыми они обменивались между собой, там всё было хорошо, так что вопрос был скорее формальным.

   — С ними всё в порядке. — отозвалась Ева. — Я разместила их в гостевом здании, под присмотром слуг. Сейчас учатся пользоваться благами цивилизации. Когда я уходила, они уже умели включать и выключать свет и перешли к сантехнике.

   — Хотел бы я это видеть…

   — Там стоят камеры, так что можешь просмотреть архив. Конечно, не слишком красиво подглядывать за гостями… Если хочешь, я прикажу отключить наблюдение и уничтожить записи.

   — Пока не стоит. — отказался я. — Вреда от этого никакого, а записи можно уничтожить и позже.

   — Я тоже так подумала. До миссии ещё есть время. Как насчёт принять ванную и немного отдохнуть? Я даже готова составить тебе компанию…

   — Соблазнительно, но давай чуть позже. Сначала нужно закончить с делами.

   — Так и знала, что ты откажешься.

   — И уже об этом сожалею. — вздохнул я. — С таким режимом покой нам уже даже не снится. Слышал, где-то тут можно найти Алтарь Кира?

   — Да, у него есть святилище неподалёку. — кивнула Ева. — Решил вознести молитву Крысобоссу?

   — Крысобогу, ты хотела сказать?

   — Нет, крысобоссу. — хмыкнула Ева. — По крайней мере, именно так звучит его официальный титул. К слову, сейчас именно он отвечает за защиту нашего мира.

   — Ну пошли, посмотрим.

   Раз уж Каин временно недоступен, то, может, хотя бы бывший слуга чем-то поможет? Проигнорировать такую возможность в текущей ситуации было бы нерационально.

   Впрочем, пока я отбросил лишние мысли и сосредоточился на фигуре идущей впереди девушки. В конце концов, Ева старалась двигаться так, чтобы мне не хотелось отвести взгляд. Не стоило обесценивать её усилия…

   ***

   Посвященный новоявленному богу зал выглядел как поросшая мхом пещера, перенесенная откуда-то из Мордора, посреди которой возвышался плохо обработанный булыжник.

   Алтарь Крысобосса Кира

   Репутация (Крысобосс Кир): 100.000

   Мне давно казалось, что у него есть определенные проблемы со вкусом, но «крысобосс»? Серьёзно? Лучше бы он пошел по стопам древнего правителя Персии и назвался Великим. С другой стороны, наверняка у титула есть какие-то ограничения.

   — Мне кажется, или алтарь выгрызали из камня?

   — Подозреваю, именно так его и сделали. Кир сам его тут установил, да и зал изначально выглядел более… обычным.

   — А статуи?

   По пещере было расположено три десятка гранитных крыс, пристально смотрящих на алтарь. Самая крупная статуя, лежащая в углу, изображала крысиного императора, три поменьше — королев, а остальные были или крысиными волками, или обычными скальными крысами. Включая совсем уж декоративную мелочь. Причем выгрызенными они уже не выглядели.

   — Это скамейки. — дотронулась до одной из них Ева. — Мы заказали их у скульпторов.

   — Выглядят очень неудобно.

   — Ладно, шучу. На самом деле это обращенные в камень монстры, чья задача охранять святыню. Но Кир разрешил мне на них сидеть!

   Было похоже на шутку, но, присмотревшись, я увидел на них следы божественной магии. Так что, вполне возможно, это действительно были не декоративные украшения, а своего рода стражи.

   — Похоже, он к тебе благоволит. И, кажется, посетители тут бывают не часто?

   — Я бы сказала «почти никогда». Информация о новом младшем боге пока ограничена. Его первый храм установлен в Мордоре, а на Земле лишь святилища при храмах старших богов. Так что кого попало сюда не пускают.

   — Понятно. Дай мне минутку…

   Я положил ладонь на поверхность погрызенного алтаря, и передо мной всплыло системное меню…

   Желаете обратиться к Крысобоссу Киру с Молитвой?

   Да/Нет

   Наверное, в будущем будут какие-то правила составления обращений в божественную инстанцию, но пока приходилось импровизировать.

   Василий: услышь меня, Кир!

   Несколько секунд царило молчание, но затем крысобог всё же отозвался. И не просто отозвался, каменная статуя в углу открыла глаза, пусть в остальном и оставалась неподвижной.

   Кир: кхм… Выглядишь живым. Это и правда ты, босс?

   — Да, я вернулся. — произнёс я вслух. Иначе на молитвах можно разориться. — Поздравляю с успешным перерождением.

   Кир: спасибо, босс!

   — И как мне тебя теперь лучше называть? Крысобоссом?

   Кир: можно просто по имени. Несмотря на то, что я сам стал боссом, я помню всё, что ты для меня сделал! И благодарен! Если бы не ты, меня наверняка сожрал бы Эль! Пусть у меня отвалится половина щупалец, если ты перестанешь быть для меня боссом!

   Иначе говоря, Кир прекрасно помнит о том, что я являюсь аватаром Каина. И не собирается портить отношения только потому, что стал сильнее.

   Внимание! Репутация со Зверобогом Киром значительно повышена!

   Репутация (Крысобосс Кир): 1.090.900

   Не бесконечность, конечно, но весьма и весьма неплохой показатель, позволяющий мне получить от него много хорошего. И на легальных основаниях.

   — У тебя есть щупальца, и ты хочешь от них избавиться?

   Кир: метафорические! И это было обидно, босс! Я не какой-то там ворон, моя благодарность дороже кристаллов!

   — Не обижайся, я просто шучу. — улыбнулся я. — Как там Легион?

   Кир:мы давно не встречались. Кажется, он боится, что я припомню ему прошлые обиды.

   — А ты не припомнишь?

   Кир: напротив, я помог ему! Предложил Карандару привлечь ворона к сбору кристаллического налога с эльфов Илиума!

   — Погоди… Вы поставили Легиона следить за чужими кристаллами? Не слишком ли жестоко?

   Кир: ну… Уверен, он присвоит, по меньшей мере, десять процентов!

   — И будет страдать от того, что придётся отдать остальные девяносто. — кивнул я. — Ты сам придумал эту изощренную пытку или тебе кто-то подсказал?

   Кир: ну… это была Сайна. Она сказала, что прошлое осталось в прошлом, и она хочет с ним помириться.

   — Сайна. — повторил я. — Ты же знаешь, что она посоветует дальше?

   — Извини, что вмешиваюсь, но, кажется, я знаю. — подняла руку Ева. — Судя по тому, что я слышала — послать ревизоров и конфисковать недостачу. Что? Я не права?

   — Да нет, абсолютно права. — согласился я, отводя взгляд. — Просто напомни мне не злить тебя.

   — Ладно. Хотя такие вещи ты должен помнить и сам!

   Ева вновь отступила на шаг и села на спину ближайшей каменной крысе, всем своим видом показывая, что не подслушивает. И вообще хорошая девочка.

   Кир: хорошо, что мои самки не умеют говорить и не плетут интриги. Только кусаются, царапаются и линяют.

   — Кстати, слышал, ты основал храм в Мордоре?

   Кир: с разрешения Каина, босс! Для того, чтобы твоё подземелье было проще охранять!

   — И только?

   Кир: Пока я жив, оно останется твоим! Или, если тебя опять убьют, перейдет одному из твоих потомков!

   Я бросил взгляд на дисциплинированно молчащую Еву… пожалуй, вопросом их появления стоит заняться, как представится возможность. Даже если гипотетически я имел шансы жить вечно, у врагов постоянно находились какие-то контраргументы, а на потомство Эши и Лианы в этом плане рассчитывать не стоило. Ну и, задавать вслух следующий вопрос, пожалуй, не стоило…

   Василий:как протекает беременность у Эши?

   Кир: с ней всё хорошо. Каин даже отпускал её в Мордор, под присмотром охранников.

   — Ты не в курсе, как там дела у других богов?

   Кир: сражение уже окончилось. Наши победили. Потерь нет!

   — С обеих сторон?

   Кир: насчет врагов точно не скажу, босс. Слишком далеко, мне сообщили лишь о победе!

   Жаль, потому что для нас информация такого рода важна, но если я правильно понимаю ситуацию, то задачи истребить пантеон инсектоидов не стоит. Иначе мы планировали бы не рейд, с последующим отступлением, а полноценный захват.

   — Тогда… когда начнется наземная операция?

   Кир: не знаю, босс. Извини. Возможно, я могу помочь ещё чем-то?

   — Ладно, не знаешь, так не знаешь. — повторил я для Евы. — Ты умеешь лечить призраков?

   Кир: когда-то я сам был призраком!

   — Значит, умеешь?

   Кир: в теории. Для восстановления призракам нужно время, энергия и другие призраки, которых они могут съесть. Думаю, с этим вопросом лучше обратиться к Каину…

   Вопрос в том, как долго протянут рабыни в их текущем состоянии? Не хотелось бы потерять их из-за промедления. Несмотря на то, что никакого доверия у меня они не вызывали.

   — В таком случае проследишь, чтобы банши дотянули до встречи с ним?

   Кир: думаю, это будет сделать несложно. Каков их статус?

   — Неопределенный. За ними хватает грехов, они могут знать нечто полезное и, при всех своих недостатках, не раз приносили пользу. Считай их почетными пленницами…

   Кир: принято, босс.

   Я положил карты на алтарь, и через секунду они исчезли, избавив меня от одной из проблем. Причем на этот раз репутация, как ни странно, не изменилась ни в одну из сторон. Из нерешенных проблем остались ещё члены Стального Клана, спящие в картах, но они могли подождать.

   — Приближается битва. И мне не мешало бы восстановить запасы энергии.

   Внимание! На вас наложено Малое Восстановление!

   Внимание! Репутация со Зверобогом Киром понижена!

   Репутация (Крысобосс Кир): 1. 080.800

   Десять тысяч единиц репутации как с куста. Впрочем, результат того стоил — поток энергии устремился ко мне от алтаря, наполняя резерв, и я перенаправил его дальше, к внутреннему морю…

   Кир: извини, босс, но Понятия не позволяют мне делать это бесплатно.

   — Понятия?

   Кир: Правила! Конечно Правила, босс! Незримый свод законов Системы!

   Погрешность перевода, похоже? Впрочем, неважно. Потребовалось около минуты, чтобы наполнить море до краёв, а затем я перенаправил поток в духовный меч. Слегка нагловато, но возражений не последовало. Тем не менее, спустя ещё минуту поток прервался.

   Духовный Меч (4/5)

   Насыщение (ци): 213.381/5.000.000.

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   Кир: всё, босс. Больше нельзя, я и так отдал слишком много. Если ты будешь таким жадным, то, возможно, тебя когда-нибудь поразит молния!

   Удобно, хотя и дороговато. Впрочем, сам бы я потратил на подобное несколько дней, так что обмен без сомнения выгодный. Аппетит приходит во время еды, и, раз уж пара проблем решились настолько просто, то как насчёт ещё одной?

   — Переживу. Кстати, ты можешь снять Метку Жадности?

   Кир: похоже, моё предупреждение уже запоздало? Дай посмотреть… вижу. Сложно, Система не любит, когда её наказание пытаются обойти. Тем не менее, это возможно. Проще всего будет попытаться не выгрызть проклятие, а перенести на кого-нибудь близкого.

   Василий: ты ведь не имеешь в виду Еву?

   Кир: ну, жена тоже подойдёт, но твоя связь с клоном сильнее. Если он согласится, то перекинуть метку на него будет вполне возможно. Правда, услуга не из дешевых…

   — Сколько?

   Кир: миллион!

   — Дорого. Ты ведь не сможешь взять и вернуть мне потраченную репутацию?

   Кир: сначала придётся найти повод, босс. Обычно это несложно, но если злоупотреблять, то могут возникнуть проблемы.

   — В таком случае не стоит. Ну а вернуть навыки из отката возможно?

   В принципе, метка мне не особенно мешала, а тот факт, что я буду привлекать внимание врагов, можно считать даже плюсом. Главное соблюдать осторожность и не подставляться. Ну а союзники в спину ударить в любом случае не осмелятся.

   Кир: Десять тысяч, если речь идет о Е-ранге, сто тысяч — если о D. Для большего у меня нет возможности…

   — Мне нужно вернуть бэкап, так что хватит и самого дешевого варианта.

   Кир: принято, босс.

   Внимание! На вас наложено Малое Обновление! (Кир)

   Ваши навыки Е-ранга обновлены и доступны к использованию!

   Внимание! Репутация со Зверобогом Киром понижена!

   Репутация (Крысобосс Кир): 1. 070.800

   — Благодарю…

   Кир: я не могу участвовать напрямую, но это не всё. Если тебе потребуется помощь или найдешь много еды, то попроси — и я пришлю тебе свою лучшую стаю!

   Внимание! Зверобог Кир пожаловал вам карту «Призыв крыс (C)»!

   Внимание! Репутация со Зверобогом Киром значительно понижена!

   Репутация (Крысобосс Кир): 570.800

   Над алтарём появилась призрачная карта, и я дотронулся до неё, получая подарок. Идентификация!

   
Призыв крыс

   Ранг: С

   Уровень: 1/1

   Тип: активный, божественный

   Описание:

   Право призвать на помощь союзную стаю крыс. Вы можете указать им врагов, но не можете в полной мере контролировать. Каждая павшая особь будет снижать вашу репутацию с крысобогом. Если репутация опустится ниже нуля или вы попытаетесь напасть на призванных, то вы можете сами стать жертвой стаи. Через сутки выжившие монстры вернутся обратно в свой мир!

   Требование:

   — Личная карта. Доступно для изучения только вам. Насыщение не требуется.

   — Божественное право (Кир).

   Время действия: сутки.

   Численность стаи: 10.000.

   Зарядов: 1/1.

   
— Что там?

   — Навык, позволяющий призывать крыс.

   — О, у меня тоже такой есть. — похвасталась Ева. — Но он личный и зарядов мало. Кир разрешил мне призвать сразу сотню крыс!

   — Мне чуть больше, но суть та же самая…

   Внимание! Вы изучили навык Призыв крыс (С)!

   — Спасибо, я ценю.

   Кир: пожалуйста, босс! Крысам полезно сражаться. Конечно, многие погибнут, но те, кто выживут, станут гораздо сильнее! И за это тоже можно начислить тебе очки репутации!

   Угу, и побольше, побольше. Может, лекарство от жадности и существовало, но стоило столько, что проще было смириться с «болезнью».

   ***

   Внимание! Вы изучили русский язык!

   Наконец-то, на двадцать шестом году жизни. Ну а если отбросить иронию, то, несмотря на то, что я и так был носителем, нельзя сказать, чтобы база была бесполезной. Она заполнила мелкие, но многочисленные пробелы в знаниях и позволила пополнить словарный запас кучей устаревших или никогда не используемых большинством людей слов. Ну и, главное, я мог делать копии навыка, так что о потраченном времени не жалел…

   Поздравляем! Вы создали идеальную копию навыка «Русский Язык»! (100 %)

   — Держи. — протянул я копию. — Передай нашим гостям. Любому, кто найдет десять очков на её насыщение и выразит желание выучить.

   — А ты?

   — Отлучусь ненадолго. — вздохнул я. — Нужно забрать вещи из личной комнаты.

   — Но ты же вернёшься? — уточнила Ева.

   — Конечно, куда я денусь?

   — В таком случае моё предложение в силе.

   — Насчёт ванной? Постараюсь не задерживаться.

   На прощание поцеловав жену, я разорвал объятия и шагнул назад. Ещё успеем.

   Переход в Личную Комнату! (100 ОС)
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    Глава 5. Прокачка
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Уровень: 112 (845/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 12

   Мана: 14.006/14.006

   Ци: 3.300/3.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Внимание! Вы можете находиться в Личной Комнате неограниченное время!

   Дом, милый дом… давненько я здесь не был. Впрочем, тот факт, что за время моего отсутствия часть вещей отсюда успели вынести, несколько приглушал ностальгию. А это ещё что такое?

   Внимание! Скрытое задание (Название скрыто) обновлено!

   Описание: скрыто.

   Дополнительно: встретьтесь с Каином!

   Ну да, как будто я сам не собирался. Впрочем, тот факт, что задание всплыло только сейчас, а не по возвращению на Землю или в храме, говорил о том, что что-то изменилось…

   Василий:Каин!

   Каин: приятно видеть, что ты сумел выбраться из Башни. И, похоже, не с пустыми руками?

   Василий: я могу открыть туда путь, если ты об этом.

   Каин: значит, задание всё же прошло, несмотря на помехи? Ты превзошел все мои ожидания. К сожалению, сейчас я несколько занят, но чуть позже мы встретимся и обсудим ситуацию…

   Василий: я собираюсь присоединиться к штурму Улья.

   Каин: не возражаю. Просто убедись, что тебя там не съедят. Кстати, я оставил для тебя некоторые вещи, можешь их забрать…

   
Внимание! Вы получили личное задание «Несъедобный» (E)!

   Описание: примите участие в штурме Улья и не дайте себе съесть!

   Награда: вариативно, вы не будете съедены.

   Наказание: нет

   
Ну, главное, что наказание не предусмотрено. Впрочем, куда больше меня удивил тот факт, что Каин не попытался меня остановить. Ведь, если он хотел получить доступ к Башне, то моя гибель недопустима. Настолько верит в мои силы и таланты? Так жизнь полна случайностей, по итогам немалой части которых газеты печатают некрологи. С другой стороны… если вражеские боги потерпели поражение, то он вполне может вытащить меня, если дела пойдут по плохому сценарию. Возможно, даже если меня действительно съедят, но не успеют переварить…

   Василий: ну спасибо.

   Каин: всегда пожалуйста. Я слегка отложу начало, чтобы у тебя было время закончить подготовку. Всё равно разведчикам нужно сначала установить маяки…

   Оглядевшись, я отметил, что Божественных Врат, ведущих в домены, стало девять, и, при желании, я мог бы навестить Кира и увидеть его во плоти. По крайней мере у зверобога переход был доступен. Но нет, как-нибудь в другой раз…

   Судя по всему, Каин намекал на коробки, которые лежали возле Врат Миссий, но первым делом я всё же направился к стене, где располагались неприкосновенные запасы современного оружия и брони. Копье — это круто, но пулемёт — как-то надёжнее, особенно если находится не где-то там, далеко, а в пределах твоего собственного инвентаря. И если добавить к нему пистолет, автомат, гранаты и пару «шмелей», то любые неприятности как-то сразу начинают восприниматься спокойнее, а будущее — так даже с оптимизмом.

   Впрочем, сильно увлекаться я не стал, решив позже «ограбить» храмовую оружейку. Закончив с этим, несомненно, важным делом, я направился к примеченным ранее коробкам. Внутри первой оказалась одежда, бывшая на мне в день гибели. Причем не кучей, а аккуратно сложенная стопкой, постиранная и даже кем-то зашитая. Если клон и использовал её первое время, то позже вернул все туда, где и взял.

   Во второй, отдельно, лежали системные карты, которые я, быстро просмотрев, перебросил в инвентарь. Всё было на месте и даже больше, среди них обнаружились новые. Например «лишнее» эльфийское бессмертие, с полным насыщением. Помимо той, что я некогда купил сам, без насыщения. Впрочем, что такое пятьсот очков за гипотетическую возможность жить вечно? Вопрос риторический, но если считать в первоуровневых гоблинах, то будет двести пятьдесят трупов. Или сто шестьдесят семь, в зависимости от ранга используемого оружия…

   Внимание! Желаете обрести Эльфийское Бессмертие (D)?

   Да/Нет

   Уходя из Башни, я встал перед выбором на что потратить оставшиеся очки заслуг и, среди прочего, купил сразу пятнадцать подобных карт. Бессмертие — эта та вещь, за которые большинство живых существ отдадут всё, что у них есть… и слегка больше. Бесчисленное количество практиков пытается достичь его, раз за разом рискуя жизнью, чтобы в итоге все равно проиграть. Лишь один из миллионов, а то и миллиардов имеет шанс достичь того, что может подарить карта.

   Мне, моим близким и союзникам, хотя над распределением ещё следовало как следует подумать. И сам я торопиться не собирался. Вряд ли обретение бессмертия процесс моментальный, а тратить даже несколько часов на нечто настолько «бесполезное» не хотелось. Пока карты лежат в инвентаре, эта возможность никуда от меня не убежит. Разве что я погибну, но и в этом случае я ничего не потеряю.

   Нет

   Впрочем, лишняя карта тут была не одна, и вторая была не менее интересной…

   Высший Суд

   Ранг: C

   Тип: суд Системы.

   Описание:

   Позволяет призвать в качестве арбитра саму Систему.

   Свойства:

   — Позволяет создать бой практически с любыми справедливыми условиями.

   — Запрещает любое вмешательство извне. Нарушителя покарает Система.

   — В случае гибели одной из сторон позволяет выбрать три карты из числа имевшихся или сформированных из души и знаний проигравшего.

   Дополнительно:

   — Требует навыка Дуэлянта или аналогичного.

   Насыщение: 10.000/10.000

   
На этот раз я задумался всего лишь на десяток секунд, но всё же не нашел причин отказываться от такого рода возможности.

   Внимание! Навык Дуэлянт поглощается навыком высшего порядка!

   Внимание! Вы изучили право «Высший Суд (С)»!

   Быстро… и достаточно полезно, поскольку теперь я мог делать то же, что и раньше, но с куда большей эффективностью. Помимо этой карты было ещё две оружейных, в которых я нашел оружие павшего императора. Тяжёлый «Ртутный Меч (D)», позволяющий менять баланс, тем самым увеличивая силу ударов, и серп «Ноготь Эстель (С)», обладающий способностью «разрезать само пространство», с одинаковой лёгкостью разрушая плоть, магические потоки или сталь. Плюс духовный урон, возможность установить ещё один маяк и нерушимость, в комплекте с остротой. В качестве оружия штука сомнительная, но способная пригодиться в ряде ситуаций.

   Оба оружия не имели владельца, но вот посвящение эльфийской богине никуда не делось. В прошлом я мог бы попытаться осквернить серп и сам, тем самым сняв ограничения, но теперь для этого придётся обратиться к Каину. Разогнувшись, я дотронулся до Врат Миссии, проверяя, куда могу отправиться, и задержался на двух вариантах…

   Внимание! Вам доступен мир Школы Семи Камней!

   Внимание! Вам доступна Неизвестная локация!

   Первый мир я собирался посетить как-нибудь в обозримом будущем, а вот по поводу второй локации меня терзали определённые сомнения. Награда за достижение «Игра в кости» выглядела довольно мутной, а любопытство у меня никогда не было сильнее чувства самосохранения. Если я и сунусь туда, то точно не сейчас, а позже и хорошенько подготовившись. Тем более координат миров, в которые я мог отправиться, у меня теперь хватало с избытком…

   ***

   Уровень: 112 (845/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 12

   Параметры:

   Сила: 15/15 (300 ОС) + 15 = 30.

   Ловкость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Интеллект: 20/20 (500 ОС) + 10 = 30.

   Живучесть: 22/22 (500 ОС) + 10 = 32.

   Выносливость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Восприятие: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Удача: 16/20.

   Расовый параметр:

   Интуиция: 25/30.

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 57/57 (1.000 ОС).

   Духовная энергия: 23/30.

   Разум: 2/10

   Плоть: 1/10

   Вера: 14.

   Божественная сила: 69.

   Известность: 70.

   
В Башне я не хотел торопиться, говоря себе, что время ещё будет, но как показала практика, его всегда не хватает. Сейчас оно тоже поджимало, но Каин обещал подождать, да и очков опыта у меня достаточно, чтобы в случае нужды поставить временной барьер. Если потребуется — семь-восемь раз. Впрочем, скорее всего прибегать к подобному рода мотовству не придётся, тем более на этот раз я решил пойти не самым приятным путём…

   Активировать Подавление Боли!

   И вложить сразу несколько очков одновременно, что резко сокращало требующееся время, но делало процесс куда более неприятным и даже опасным. Однако общение со старшими игроками дало немало знаний, я был уверен, что выживу…

   Интуиция: +5 (30)

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Интуиция достигла Четвёртого Предела!

   Стоимость разблокировки предела: 1.000 ОС.

   Уровень синхронизации повышен!

   Ваше понимание Системы улучшено!

   Связь с Сервером…

   Вы получаете Бонусный Навык:

   — Снятие координат (D). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.

   
Ну, навык безусловно полезный, но отнюдь не уникальный, и, позже, я мог бы купить его самостоятельно, так что награда оставляла смешанные чувства. В этой лотерее была возможность выиграть куда более ценные призы. Та же Кассандра, несмотря на скромный Е-ранг, была во много раз интереснее…

   Впрочем, дареной кобыле в зубы не смотрят, и на этот раз я не собирался останавливаться на достигнутом.

   Свободных очков параметров: 7

   Вложив пару очков в духовную энергию и доведя ещё до двадцати пяти, я мог бы получить стандартный бонус, но это было бы ошибкой. Мое Основание находилось на первом уровне, и, взяв второй, я оказался бы слишком близко к пределу, чтобы иметь шанс купить третий. Без снятия барьера, по крайней мере. Конечно, не факт, что я смогу найти на это две, а точнее даже три тысячи очков опыта, но стоит ли заранее отказываться от возможности? Благодаря импланту, с количеством ци у меня проблем не имелось, так что теперь требовалось работать над качеством. Впрочем, был ещё один параметр, награду за который точно никто ещё не забрал.

   Я достал карту, купленную как раз на подобный случай, и залил в неё требуемое количество очков опыта. Поскольку это была уже вторая пассивка, то стоить её изучение будет дороже…

   Внимание! Вы получилиПассивное увеличение удачи! (500)

   Уровень: 112 (345/2.240 ОС).

   Удача: +3 (19)

   Немного не хватило до предела, но эту проблему исправить нетрудно…

   Удача: +1 (20)

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Удача достигла Третьего Предела!

   Вы получили навык «Уменьшение уровня сложности (С-)»!

   Описание: дает возможность уменьшить уровень сложности текущей миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: месяц.

   Ничего особенного я не ожидал, но награда оказалась весьма интересной, о чём говорил и её ранг. На первый взгляд, если возникли проблемы, то проще сбежать, воспользовавшись картой возврата, но тут не сказано, что задание изменится только для меня. Если я прав, то его активация позволит не только спастись самому, но и дать шанс выжить всем прочим участникам.

   Впрочем, как и всегда, ориентироваться приходилось на подсказки, так что догадки придётся проверять уже на практике. Последние шесть свободных очков я решил пока не трогать, поскольку не был уверен, куда их лучше вложить. Настало время перейти к навыкам…

   Я мог бы подключиться к Серверу, но в данном случае этого не требовалось, нужные карты я купил в Терминале, перед уходом из Башни. Так что теперь требовалось их только изучить, закрыв обнаруженные слабости.

   Первой из них было отсутствие у меня навыков, позволяющих бить по площадям, и, тем самым, противостоять слабым, но многочисленным противникам. Тут тоже хватало вариаций, как по типу урона, так по его контролю или форме. Причем, что иронично, в массе своей они находились минимум на D-ранге и напоминали заклинания из компьютерных игр.

   Конус холода, позволяющий замораживать пространство перед собой в достаточно ограниченном секторе. Огненная стена, позволяющая как защищаться, так и подпалить врагов, не умеющих достаточно быстро бегать. Ледяной дождь, позволяющий обрушить град на довольно обширное пространство. Ядовитый туман, который не только скроет тебя от врагов, но и отравит всех, кто в него попадёт. Торнадо, создающее воздушный вихрь, который усиливается всем тем, что сможет в себя втянуть. И прочее, прочее, прочее…

   Внимание! Вы изучили навык Волна Молний (D)!

   Описание: позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии.

   
Иначе говоря, круг молний, идущий во все стороны от пользователя. Главный плюс навыка в том, что он может не только убивать, но и просто выводить врагов из строя, позволяя позже пройтись и добить их системным оружием.

   Конечно, среди союзников его использовать не получится, но зато его можно применить при попытке окружения, а в комплекте с блинком и полетом не составит труда использовать навыки и для атаки. Ну а если мне потребуется поразить кого-нибудь «огненным конусом», то я, так и быть, возьму в руки огнемёт…

   
Внимание! Вы изучили навык Снятие Привязки (D)!

   Описание: позволяет снимать привязку с системных вещей. Требует согласия владельца. В случае попытки принудительного снятия привязки, предмет может разрушиться.

   
Штука не сказать, чтобы особой необходимая, но в целом довольно полезная. Правда, имеющая кучу ограничений, но повышение уровня должно смягчить проблему, да и не сказать, чтобы у меня было много времени на выбор. Иначе я бы не стал тратить немалую долю очков на иные вещи…

   
Внимание! Вы изучили навык Рывок (E)!

   Описание: позволяет быстро переместиться по прямой на короткое расстояние. Требует маны.

   
Блинк, конечно, куда практичнее, но может быть заблокирован, так что я уже не раз жалел, что у меня нет техник передвижения. Частично я решил её, улучшив полёт, но всё же решил, что навык лишним не будет. Я примерно представлял, как он должен работать, но решил сразу проверить на практике. И, отойдя подальше от стены, выбрал относительно свободный участок…

   Рывок!

   Мана ушла к ногам, заставив мышцы буквально взорваться мощью, и прыжок перенёс меня практически на противоположную сторону комнаты. Интересно, а если бы я вложил чуть больше сил, то стал бы воплощением древнего пожелания врагам?

   Исцеление!

   Навык был с подвохом, поскольку такого рода напитка не шла мышцам на пользу, но нивелировать ущерб было сравнительно несложно. Тем не менее, в ряде случаев возможность уйти в сторону, несмотря на пространственную блокировку, могла оказаться полезной.

   Ну и, наконец, ещё один навык…

   Внимание! Вы изучили навык Клич Вождя (E)!

   Описание: позволяет усиливать свой голос маной, издавая громкий рев, вызывающий страх у врагов или привлекающий внимание союзников. Дополнительно: может использоваться для передачи приказов на поле боя.

   
Как несложно догадаться, меня заинтересовала именно вторая часть, поскольку ни рации, ни даже принадлежность к одному рейду не давала гарантии, что тебя услышат в критической ситуации.

   Пожалуй, на этом пора закругляться, хорошего понемножку…

   Врата Возврата

   Выберите точку назначения:

   — Маяк № 1

   — Храм Каина

   — Случайная точка

   На этот раз у меня не было никаких причин осторожничать и, спустя секунду, я оказался в зале с алтарём, который сравнительно недавно покинул. Как и в прошлый раз — пустом.

   Сообщения о начале миссии всё ещё не появилось, а значит, у меня всё еще оставалось немного времени. И, для начала, я желал принять душ…
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    Глава 6. Расклады
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Уровень: 112 (345/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 6

   Мана: 14.006/14.006

   Ци: 3.300/3.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Подсознательно я ожидал, что по закону всемирной подлости обратный отсчет начнется в самое ближайшее время, но таймер появился только на следующее утро. Так что я успел помыться, поесть, пообщаться с женой, узнать о прибавлении в семействе — в виде кота, — перенести лишние трофеи в хранилище, посетить арсенал, ознакомиться с отчетами, изучить планы и даже поспать. Совсем немного, поскольку времени на такую «ерунду» было откровенно жалко. Как говорили древние мудрецы: пока ты спишь — враг качается…

   Тем не менее, получение информации из первых рук позволяло иначе посмотреть на новости.

   «Как стало известно нашей редакции, некоторое время назад героиня «Ника», чьё настоящее имя мы не можем назвать по соображениям конфиденциальности, впервые в истории Земли родила ребенка от представителя расы гоблинов. Ребенок, оказавшийся представителем расы хобгоблинов, получил имя Леон, в честь своего крёстного отца. Храм Геры официально взял мальчика под своё покровительство…»

   Довольно трагичная история, с учётом того, что речь явно шла об одной из пленниц, освобожденных нами в крепости. Со времен первой миссии действительно прошло уже практически девять месяцев. Помнится, у гоблинов беременность длится семь? Логично предположить, что у гибридов срок где-то в пределах между этими цифрами.

   Впрочем, особого значения эта история не имела, просто очередное напоминание о прошлом. Я провел пальцем по экрану, остановившись на следующей новости.

   «Подготовка к экспедиции в Улей полностью завершена. Ожидается, что в ней примут участия представители вооруженных сил и игроки большинства стран мира!»

   Громкое, но пока еще далекое от истины утверждение. Мир всё еще оставался разделен на зоны влияния, только теперь их определяли не столько крупнейшие государства, сколько покровительствующие им боги. На территорию СНГ, де-факто ставшую владениями Каина, никто из семерки не лез, но по остальным странам тенденции было видно невооруженным взглядом. Достаточно просто глянуть на карту, где обозначено местонахождение новых храмов и ориентировочные границы, причём проведенные не мной, а аналитиками…

   Судя по карте, Гуань Юй, помимо Китая, покровительствовал Монголии, Северной Корее и Вьетнаму. Шива наложил руку не только Индию, но и Непал, Индонезию, Бангладеш и даже в основном мусульманский Пакистан. Великий Сет контролировал Египет, Аравийский полуостров и нацелился на всю северо-восточную Африку. Инти подгребал под себя Южную Америку и, благодаря верховной жрице, Британию, со всеми её доминионами. Причем именно «владычица морей» играла в этом союзе первую скрипку…

   Северная Европа, включая Германию, была под Одином. Южная, плюс Ирландия, откуда была родом верховная жрица, контролировалась Герой. Кель почитался во всей Северной Америке, включая Гренландию, а вот за пределами континента его влияние стремительно уменьшалось. Помимо Южной Кореи, его храм был только в Японии… точка пересечения интересов большинства богов.

   Территории, не входящие в зону влияния кого-то из семерки, явно склонялись к Каину. Как-никак глава пантеона, а люди всегда уважали силу. В первую очередь это касалось Южной Африки, Центральной Америки, стран Восточной Европы и всё той же Японии. По крайней мере, именно там возводились новые храмы. Которые, впрочем, ещё нужно было активировать, зачищая прилегающие территории от монстров.

   Чем-то то, что я видел, напоминало Советский Союз, но теперь, когда границы глобальной карты расширились до размеров галактики, дальнейшее разделение мира уже не выглядело разумным. И текущее распределение легко можно было объяснить не только конкуренцией, но и необходимость взять под контроль как можно большую территорию. Ну, одно другому не мешает, а у такого рода явлений редко бывает единственное объяснение. Судя по имеющимся пересечениям, пусть и немногочисленным, прямого системного запрета открывать свои храмы на территории «конкурента» не существовало. Тем не менее, пока текущие реалии нужно было учитывать, и они могут найти отражение в плане предстоящей операции. Как минимум — при распределении целей…

   «По оценкам экспертов, численность игроков впервые достигла тридцати тысяч…»

   Численность… Ну, хоть не популяция. Оценки экспертов расходились с цифрами из закрытых отчётов, но не слишком сильно. Новые поколения игроков знали, что их ждёт, так что смертность во время первой миссии заметно снизилась, и, на данный момент, находилась на уровне двадцати-тридцати процентов. Тоже немало, но никак не сравнить с прошлыми временами, когда выживание половины могло считаться отличным результатом.

   Конечно, только знаниями это было не объяснить, задачи перед новичками тоже стояли гораздо попроще. Чаще всего сражение со слабым монстром, проходящее или на внешнем поле боя, или где-то в пределах нашего мира. Иногда для инициации использовались подземелья Мордора и, совсем уж редко, внешние миссии. Несколько прошедших за последние два месяца волн привели к появлению двадцати двух тысяч «ветеранов», подняв нашу численность с четырёх до, без малого, двадцати шести тысяч игроков. Причем локальных миссий было меньше, чем желающих получить очки опыта, так что игроки могли чувствовать себя в относительной безопасности. По крайней мере, какое-то время.

   Впрочем, путь стать сильнее существовал. Для этого нужно было зарегистрироваться в Гильдии, выбрать покровителя по вкусу и получить доступ к порталу на Юнону. Конечно, соваться туда самостоятельно было самоубийством, и дальше предлагалось заключить договор с государством, получив инструктора и отряд прикрытия. Такая схема не только позволяла держать игроков под контролем и давало им возможность становиться сильнее, но и делала «сафари» намного более безопасным. К слову, поселения разумных обезьян старались не трогать, ограничиваясь неразумными стаями и прочими монстрами, включая остатки роя, лишившегося управления.

   В итоге около пяти тысяч игроков со всего мира выбрали Каина, половина от этого числа прошла регистрацию в русском отделении Гильдии, а семь сотен и вовсе вступили в Отдел. И, тем самым, теперь находились под моим непосредственным руководством. Вот же не было печали.

   Впрочем, даже при государственной поддержке, мало кто из новичков перевалил за пятый уровень, поскольку часть опыта уходила сопровождающим и в качестве налогов государству. Конечно, передавать его напрямую не умели, но консервировать в системном оружии — вполне. Ненадолго, поскольку оружия не хватало, в отличие от желающих получить очередной уровень.

   Отдельного слова заслуживали старые игроки Отдела, получившие доступ не только к Юноне, но и к подземельям Мордора и практически не вылезающие из охотничьих рейдов. Каждый из них получил от трех до семи уровней и неплохо прокачал навыки.

   Хан (19), Сайко (17), Илияс (17), Горгона (16), Тёмный Сталь (16), Ната (15), Спартак (15), Варлок (15), Родяха (15), Пионер (15), Крист (15), Химик (15), Шанкс (15), Лилу (15), Красная Королева (15), Стрекоза (15), Леший (15), Алмаз (14). Для них я никуда и не исчезал…

   Меньше всех получила Алмаз, не испытывающая никакого энтузиазма от необходимости сражаться и предпочитающая выступать в качестве артефактора. Впрочем, даже она обогнала Татру (11), которая, покинув Отдел и выступая в роли секретаря Гильдии, в рейдах не участвовала, но умудрилась где-то взять уровень.

   Среди отрядов прикрытия были потери, сами игроки получали раны, но каким-то чудом обошлось без смертей. Причем среди других элитных игроков за прошедшие с окончания битвы за Алтарь время потери уже перевалили за сотню. Некоторых из павших я наверняка знал лично. Печально, но путь наверх всегда усыпан телами проигравших. И сегодня, как бы ни сложились обстоятельства, погибших вновь станет больше.

   Подобные тенденции были характерны для всего мира. Сильнейшие игроки получали полную поддержку государства и богов, стремительно поднимаясь в уровнях, улучшая старые и приобретая новые навыки. Так, среди членов Круга не было никого, кто не достиг бы двадцатого уровня. Я вывел на экран смартфона список…

   Василий. Вольный Игрок (С). Человек. Уровень: 112

   Билл Мичиган. Вольный Игрок (С). Человек. Уровень 33

   Цинь Лун. Вольный Игрок (С). Человек. Уровень 30

   Зулу. Вольный Игрок (С). Человек. Уровень 30

   Лиза «Эль». Вольный Игрок (С). Человек. Уровень: 30

   Эйприл «Дива». Вольный Игрок (С). Человек. Уровень: 28

   Брахман. Вольный Игрок (С). Человек. Уровень 27

   Александер. Вольный Игрок (С). Человек. Уровень 25

   Каваками Рюу «Речной Змей». Вольный Игрок (D). Человек. Уровень: 24

   Дмитрий «Одинокий Мечник». Вольный Игрок (D). Человек. Уровень: 20

   Вопреки моим ожиданиям, информации о том, что кто-то из них решил пройти перерождение, не имелось. Однако пока меня не было, Круг провел собрание и принял в свой состав ещё несколько человек, доведя нашу численность до чёртовой дюжины. Впрочем, здесь у меня к клону, отдавшего мой голос «за», претензий не имелось…

   Наталья «Ева». Вольный Игрок (С). Человек. Уровень 26

   Юки. Вольный Игрок (D). Человек. Уровень: 20

   Ктулх. Вольный Игрок (D). Человек. Уровень: 18

   Ева являлась сильным игроком, жрицей и моей женой, а потому ее кандидатура не вызвала никаких вопросов. Юки стала жрицей Каина в Саппоро — новой столице Японии, — что вместе с силой и прошлыми заслугами позволило принять её в наш круг. Её брат при этом стал жрецом Келя, вероятно, решив не складывать все яйца в одну корзину. Ну, его выбор…

   Что касается Ктулха, то, помимо давнего знакомства, он являлся наследником Маркуса и сильнейшим игроком Италии, а значит мог оказаться полезным.

   Круг, собравший в своем составе верховных жрецов всех восьми богов, являлся одной из самых влиятельных земных организаций. И, как я понимал, рассматривал и других перспективных кандидатов. Их принятие сделало бы наш Круг менее сплоченным, но расширило бы общие возможности. Ведь действовать через богов не всегда представлялось возможным, а сильнейшие игроки занимали высокое положение в своих государствах. Иронично, но, в определенном смысле, мы шли к тому, чтобы превратиться в то, что принято называть масонской ложей…

   «Принц Зулу ибн Салман, вместе с молодой женой, посетил свою родину для того, чтобы принять участии в открытии храма Великого Сета. В ходе визита он пригласил на встречу и провел плодотворные переговоры с лидерами противоборствующих фракций, по итогам которых был подписан ряд документов. Кажется, что страна, которую десятилетия раздирала гражданская война, наконец-то получит долгожданный мир…»

   Ещё бы, с учетом того, что визит он нанес на военном фрегате, а местные вожди, проигнорировавшие его приглашение, показательно скончались «от раскаяния». По сути же, Зулу был усыновлен семьей своего «названого брата» Сауда, взял в жены одну из девушек королевского рода и, тем самым, получил официальный титул «принца».

   Причем статус верховного жреца Сета ничуть не мешал сомалийцу оставаться правоверным мусульманином. Системные боги стали новой реальностью и традиционные религии приспосабливались, существуя параллельно… в теологические дебри я лезть не стал, перейдя дальше…

   «Войска человечества готовы ответить на любую угрозу! (с) кэптен Билл Мичиган»

   И тут же, спустя пару дней, новая новость…

   «Капитан Мичиган был награжден Медалью Почёта и получил внеочередное звание. Тем самым он стал самым молодым младшим контр-адмиралом в истории США…»

   Какая стремительная карьера… напоминает мне о тех временах, когда я сам за каких-то пять минут прошел путь от рядового до лейтенанта.

   — Кстати, не подскажешь, меня в звании ещё не повысили?

   — Слышала, тебе предлагали стать не просто майором, а генерал-майором. — отозвалась Ева. — Но «Дракула» сказал, что на данном этапе это будет нерационально.

   — Вот ведь сволочь.

   — Согласна, товарищ полковник.

   — Серьёзно?

   — Поздравляю. — хмыкнула Ева. — Если не веришь, то в том шкафу китель с погонами.

   Убирать голову с колен жены, перебиравшей пальцами мои волосы, не хотелось, так что я поверил ей на слово, вновь вернувшись к смартфону. Что тут у нас ещё важного и интересного?

   «Президент Клинтон, оправившийся после долгой и продолжительной болезни, посетил храм Кетцалькоатля, где принёс дары и получил благословение баллотироваться на девятый срок…»

   Тот факт, что новоявленный «герой» вернулся в строй, никакого удивления не вызывал: целителей нынче хватало, а вот остаться у власти он мог только заручившись поддержкой одного из богов. В отличие от длинного ряда иных мировых политиков, которые подали в отставку, исчезли или скоропостижно скончались. Впрочем, были и иные примеры…

   «Губернатор Калифорнии прошел инициацию и стал одним из старейших зарегистрированных игроков…»

   В семьдесят пять лет? Да уж, чудеса случаются… впрочем, большинство крупных чиновников искали способ стать по меньшей мере юнитами. И получить второй уровень, вместе с полагающимися за это свободными очками параметров. Причем первое время многие желающие были не слишком разборчивы в средствах, не осознавая в полной мере, что времена изменились.

   «Лиза «Эль» Краммер, в сопровождении рыцарей Круглого Стола, посетила Бразилию с официальным визитом, где приняла участие в…»

   В этой новости был интересен не столько сам визит моей бывшей девушки, связанный с предстоящим рейдом, сколько сами «рыцари». Игроки, присягнувшие королю и принявшие имена древних героев. Причем не в виде медийной клички, а на системном уровне. С учетом того, что некоторых из них я опознал и раньше их звали иначе, это было как минимум любопытно…

   Каин: не хочу отвлекать, но маяки установлены. Впрочем, можешь полежать ещё минуту.

   Я прикрыл глаза, наслаждаясь последними мгновениями отдыха и понимая, что сейчас «прозвенит будильник». Конечно, лежать на коленях красивой девушки, наслаждаясь массажем, было приятней, чем с копьем в руках переть на врагов, но всему приходит конец. И хорошему обычно раньше, чем плохому. В этом закон всемирной подлости подводит редко…

   Внимание (глобальное оповещение)! Земной Пантеон одержал победу над врагом! (Каин)

   Миссия «Атака на Улей» обновлена!

   Прибудьте в одну из обозначенных стартовых зон, в которых будет открыт портал.

   Порталы откроются через: 1 час

   Напоминание о том, что участие в операции должны были принимать десятки стран, обладавших достаточно сильной для этого армией. Или считающих, что обладают…

   — Нам пора. — с сожалением произнесла Ева. — Нужно ещё собраться.

   — Да, пора.

   Что подтвердил и звук сирены откуда-то снаружи. У солдат не было интерфейса, и о том, что пришло время поторопиться, им сообщили традиционными способами. Впрочем, войска расположились неподалёку, находились в состоянии боевой готовности, а значит часа — вполне достаточно. Нам в этом отношении было даже проще…

   ***

   Наш план был прост и надежен, словно его составлял сам Гай Юлий Цезарь. Пришел, увидел, победил. Иначе говоря, в условиях критической нехватки информации действовать предстояло по обстоятельствам, полагаясь на прикрытие союзных богов, доблесть солдат и подавляющее технологическое преимущество.

   Мы имели самое общее представление о противнике, местности, погодных условиях, составе атмосферы, гравитации и наличии специфических угроз. Мы знали, что на Улье человек может существовать без скафандра, там достаточно тепло, а сражаться придётся с инсектоидами. Так что, с учетом этих вводных, генштаб составил отличный план.

   В операции предполагалось задействовать пять мотострелковых дивизий, в число которых входили также танковые, артиллерийские, зенитные части и войска специального назначения. Плюс две дивизии прибыли от союзников, которые предпочли действовать совместно, а не направить собственную экспедицию. Наличие храма и покровительство Каина вообще весьма положительно повлияло на международную обстановку, заметно улучшив отношения со всеми соседями разом.

   Штаб располагался непосредственно возле портальной зоны, был полон крайне занятых людей, на мониторах мелькали какие-то картинки и графики, и вообще было стойкое ощущение, что нас собирались запустить в космос. Но делать тут нам было, по сути, нечего. Время громких речей прошло ещё вчера, причем за меня отдувался клон, и сегодня все были заняты делом…

   — Мы на стену. Если что, свяжитесь со мной по рации.

   — Так точно!

   Какой энтузиазм. Помня о том, что я теперь целый полковник, бежать — во избежание паники — я не стал, а, чуть обняв девушку, переместил нас сразу к цели…

   Блинк!

   До недавнего времени эта площадка неподалёку от храма использовалась для экспедиций на Юнону, и кто-то умный — возможно даже я — создал вокруг нее зону отчуждения. Направленные внутрь стены, вместе с бетонными дотами и пулемётными точками, в комплекте с двойными воротами и коридором, выглядели слегка параноидально, но вызывали у меня полное одобрение.

   — Были попытки вырваться?

   — Угу. — кивнула Ева. — В основном всякая мелочь, но если прорвется в Москву, то приятного будет мало.

   Поскольку на этот раз переход через личную комнату не предполагался, мы заранее перешли в боевую форму и облачились в высокотехнологичную броню, подогнав её под свои габариты. На мне она сидела словно вторая кожа, практически не стесняя движений. Насколько это возможно для практически десятка килограмм композита.

   «Голос с небес» не заставил меня вздрогнуть…

   Пять минут!

   В одном «Дракула» был прав: мое участие тут не особо-то и требовалось. На фоне десятков тысяч солдат и тысяч единиц техники, наличие ещё одного игрока не выглядело столь уж необходимым. Да и вообще, наша роль на этот раз заключалась в поддержке и прикрытии, а не штурмовых действиях. Никто не ждал, что мы будем идти в первых рядах…

   Нет, мы были скорее страховкой на случай, если наши противники окажутся под божественной защитой. Пулеметы могут её продавить, но на это потребуется время, которое дадут системные мечи. Впрочем, тут всё зависело от количества и силы наших противников. Ну что могут сделать две-три тысячи игроков против условного миллиона монстров? Или даже сотни тысяч? Если бы не прикрытие со стороны наших богов, я бы вообще назвал вторжение авантюрой.

   — О чём думаешь? — спросила Ева.

   — О том, зачем это всё вообще нужно.

   — Для того, чтобы стать сильнее. Для того, чтобы инсектоиды никогда больше не пришли в наш мир, чтобы превратить нас в свою пищу и опыт. Для того, чтобы…

   — Я не о рефлексиях, а о более глобальных вещах. — прервал я. — Зачем это нужно богам? Если они одержали победу, то неужели им так уж требуется привлекать нас к зачистке?

   — Ну… Ты всегда можешь об этом спросить.

   Я кивнул, но не стал торопиться следовать совету, поскольку сильно подозревал, что и так знаю ответ. И от того, что мне его подтвердят или опровергнут, ничего уже не изменится.

   Одна минута! Приготовиться!

   Раздался всё тот же голос с небес. Если у меня и были какие-то сомнения, то теперь они отступили перед необходимостью действовать. Впрочем, сейчас требовалось просто стоять с уверенным видом, игнорировать взгляды и ничего не делать…

   57…56…55…

   В этой ситуации я и служил не столько боевой единицей, сколько знаменем, позволяя всем участникам операции почувствовать дополнительную уверенность, что всё пройдет хорошо. Ведь, как бы ни пошли дела, легенды не умирают. И у тех, кто будет с ними рядом, тоже неплохие шансы выжить. Наивно, но если работает, то не глупо…

   Внимание! Миссия обновлена!

   Цель: Войдите в Портал, захватите и уничтожьте Первый Храм Роас, Богини Арахноидов!

   «Атака на Улей»!

   Ранг: C

   Описание:

   Примите участие в атаке на Улей, мир инсектоидов.

   Основное задание:

   — Захватите, разграбьте и уничтожьте Первый Храм Роас, Богини Арахноидов!

   Дополнительно:

   — Уничтожьте Верховную Жрицу Роас (С)

   — Уничтожьте жрецов храма (?/?)

   — Убейте как можно больше врагов (E).

   — Выживите (F).

   Награда: вариативно.

   Наказание: отсутствует.

   Конечно, я предпочел бы увидеть в числе своих противников кого-нибудь менее гуманоидообразного. В конце концов, арахноиды были разумны, а меня всё ещё слегка «мучила совесть» за то, что пришлось сделать с Хнёй. Чей труп, вместе с сумкой, остался в хранилище храма. Сильно подозреваю, нам досталась одна из самых сложных задач…

   Впрочем, вполне цель выпала не только нам. Сейчас по всей планете открывались десятки порталов, и кто знает, куда они ведут? На всё воля божья, как говорится. Deus vult…

   Межпространственные Врата (Каин)

   Я смотрел на то, как они расширяются, занимая практически всё пространство между стенами. К тому моменту, как рост остановился, они достигали уже десяти метров в ширину и столько же в высоту. Вполне достаточно, чтобы провести через них практически любую тяжелую технику. И даже самолеты, что заметно увеличивало шансы нашего вторжения…

   Правда, пелена была мутной и не позволяла различить, что же происходит на той стороне, так что сначала нужно провести разведку.

   Внимание! Врата стабилизировались!

   Вы получаете права доступа!

   Теперь я чувствовал связь с вратами и мог при желании их в любой момент закрыть. Но делать этого вот так сразу, само собой, не собирался.

   Начинаем!

   Сейчас внизу, внутри периметра стен, находилось всего несколько людей, но первыми должны были идти не они и даже не танки, а дроны. Помехи портала не позволяли использовать беспроводную связь, но возможность управления через кабели оставалась.

   Впрочем, направить их во врата техники не успели: поверхность колыхнулась, выпуская человека. Разведчик? Пробежав десяток шагов, игрок рухнул, и, судя по окровавленной одежде, не просто так. Ещё через мгновение сквозь открытый портал хлынули монстры.

   Интересно, а вот теперь — пора закрывать?
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    Глава 7. Наблюдатель
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Уровень: 112 (345/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 6

   Мана: 14.006/14.006

   Ци: 3.300/3.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Шутка. Конечно, закрывать портал было бы глупостью. Попытка прорыва с той стороны была предусмотрена, и у Больших Пауков (E), перешедших в наш мир, не было ни шанса. Впрочем, сейчас меня волновали не они, а упавший разведчик. Ведь я его знал…
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   Впрочем, если бы и не знал, то это ничего бы не меняло, его нужно было вытаскивать. И среагировал я мгновенно…

   Блинк!

   Оказавшись рядом с игроком, я дотронулся до его плеча и перенес вместе с собой обратно на стену за мгновение до того, как нас должна была накрыть волна монстров…

   Блинк!

   — Огонь! — раздался в наушнике приказ. — Прикройте их!

   Речь шла о техниках, которые бежали к веревочным лестницам и, похоже, в моей помощи не нуждались. Я практически оглох от грохота выстрелов. По полутораметровым паукам, вырвавшимся из портала, работали пулеметы и снайперы, так что догнать оказавшихся внизу людей у них шансов практически не имелось. Их хитин был недостаточно прочен, чтобы выдержать попадание тяжелой пули, и монстров прошивало насквозь, не позволяя прорваться далеко. Новые твари лезли по трупам павших и умирали чуть дальше, но в целом ситуация там была под контролем…

   — Лучники!

   Игроки, обладающие дальнобойным оружием, не упустили возможность получить опыт, и по обреченным монстрам полетели системные стрелы. И хотя мысль присоединиться к веселью была соблазнительной, я подавил жадность и склонился над спасенным союзником…

   Диагностика!

   Повреждения были не так уж велики, но раны были отравлены, и имелось сильное магическое истощение. Тем не менее, немедленно умереть он был не должен…

   Исцеление!

   — Что с ним? — присела рядом Ева. — Помощь нужна?

   — Жить будет.

   В особенности после того, как я стабилизировал его состояние. Плохо, но недолго. Впрочем, озвучивать прогнозы я уже не стал, поскольку «пациент» открыл глаза…

   — Там… оно…

   Илияс скривился от боли, но я и так знал, в чем его главная проблема. Диагностика показала у него в голове «опухоль», подозрительно напоминающую небольшого червя. Не удивлен, столь драматичное появление само по себе вызывало подозрения. Спасение на последних секундах хорошо для героических фильмов, а в реальной жизни счёт чаще идет на часы. И ты либо успеваешь заранее, либо опаздываешь и можешь разве что похоронить труп. И даже тот факт, что сумка и карты остались на месте, не гарантировал, что казах не успел побывать в плену.

   В прошлом такого рода паразитов Тысяченогая Гиз использовала для контроля игроков, но зараженных было относительно немного и большинство из них погибли во время битвы за Алтарь. Если бы не один из носителей, который не только вернулся, но и сдался властям, я вполне мог бы и просмотреть небольшую аномалию. К сожалению, операция по извлечению тогда прошла неудачно. Как только червь почувствовал опасность, то не просто повредил мозг, но и осушил своего носителя. В данном случае червя подсадили недавно, так что есть надежда, что пустить во все стороны отростки паразит не успел. Иначе справиться с проблемой будет гораздо сложнее, если вообще возможно…

   — Эй, ты как? — уточнил я. — Когда последний раз умирал?

   — Никогда. И планирую еще минимум столько же.

   — В таком случае, извини…

   — Погоди, ты…

   Закончить союзнику я не дал, резонно решив, что с операцией затягивать не стоит…

   Рассечение!

   Моя рука, окутанная слоем энергии, вошла ему в череп, а затем пальцы сжали таящуюся под черепом тварь и выдернули наружу. Правда, в процессе мозг получил несовместимые с жизнью повреждения, но это было надёжнее, чем пытаться, например, оглушить червя молнией, а затем вытащить телекинезом. Несмотря на то, что я потихоньку тренировал эту способность в свободное время, особой уверенности в своих силах не чувствовал. Тем более и так получилось неплохо…

   — Всё в порядке! Он сейчас воскреснет! — успокоила зрителей Ева. И уже тише уточнила. — Ведь воскреснет, правда?

   — Должен. Операция прошла успешно.

   Просто сначала ему нужно было окончательно умереть, а это процесс не быстрый. Спустя несколько секунд тело игрока подёрнулось дымкой, и, когда та рассеялась, раны уже затянулись. Причем все, а не только последняя, ставшая смертельной. Его сейвящий навык имел куда более длительный откат, но зато восстанавливал тело в идеальное состояние. Другое дело, что умираешь не каждый день, так что я дал ему время прийти в себя и перевел внимание на зажатого в ладони паразита. Идентификация…

   Серебряный Червь

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг: D

   Уровень: 1.

   Опасность: низкая.

   Характеристики: Сила: 3 / Ловкость: 5 / Живучесть: 5 / Выносливость: 3 / Мудрость: 20 / Восприятие: 5 / Инстинкт: 10 / Интеллект: 3.

   Описание:

   Священный червь, способный усиливать, контролировать и обеспечивать верность носителя.

   Свойства: Призрачные крылья / Призрачная форма / Призрачные отростки / Прочность I / Подвижность / Паразит / Симбиот / Телепатия / Наркотическая слизь / Исцеляющая Слизь / Регенерация

   
Весьма впечатляющий набор навыков. Причем среди них хватает и полезных для носителя, но вряд ли найдётся желающий добровольно пустить «симбиота» к себе в черепушку.

   — Выглядит красиво, но «фу». — заметила Ева. — Что будешь с ним делать?

   Червь был довольно длинный, с указательный палец, но заметно более тонкий, с красивой серебристой «шерсткой» и внушительной пастью. В дополнение к вполне материальному телу, у него было шесть призрачных крыльев. И шипы, которые он выбросил, пытаясь заставить меня выпустить добычу…

   Телекинез!

   — Нет! Не ешь меня!

   Ну да, делать мне нечего, как тянуть в рот всякую гадость. Мысль пришла скорее в виде размытых образов, но при этом почему-то у меня создалось впечатление, что на самом деле она хочет прямо противоположного. Ведь если тварь переживет процесс пережевывания, избежав осушения, то имеет неплохие шансы получить себе нового носителя. Удерживать рвущуюся прочь тварь было всё сложнее, так что я не стал затягивать и дальше. Призвав копье, я нанёс рассекающий удар…

   Рассечение!

   Внимание! Вы получили 36 ОС! (381/2.240 ОС)

   Правда, с учетом того, что на мне всё еще висела метка жадности, никакого лута из монстра не выпало. Впрочем, вряд ли его способности совместимы с человеческим организмом. Истекать исцеляющей слизью, например, для нашего вида всё же несколько нехарактерно.

   — Как-то так. — я повернулся к пациенту. — Ну а ты как, голова не болит?

   — Больше не болит, доктор! — Илияс сел и дотронулся до уха. — Слушай, тебе никто не говорил, что твои методы порой излишне радикальны?

   — Не припоминаю.

   — Но раз ты смог его вытащить, то я не в обиде. Спасибо… не возражаешь, если я заберу половинки? На память и сувениры, так сказать.

   — Только покажи сначала ученым. — пожал я плечами. — Кстати, как ты вообще умудрился подхватить паразита?

   — Меня атаковала стая из десятка подобных крылатых червей. Знаешь, какие шустрые? Половину я уничтожил, но одна сумела забраться мне в нос.

   — Брр… — прокомментировала Ева. — Сочувствую.

   — Почему не ушел картой возврата?

   — Не смог. Сразу не догадался, пытался вытащить тварь, а потом червь запрещал мне это сделать. На третий раз вообще заставил выбросить карту…

   — И что он от тебя хотел?

   — Кажется, чтобы я дошел до их гнезда и лег там спать. Как понимаешь, проснуться мне бы вряд ли удалось. Нужно будет навестить их с огнемётом.

   — Тебе сейчас лучше поберечься. И как тебе удалось вырваться?

   — Привлек внимание стаи пауков. Поскольку червь хотел скормить меня своим сородичам, то не стал мешать бегству. Наоборот, всячески убеждал меня в том, что нужно бороться до конца. В основном посредством боли.

   — Рад, что ты смог выжить. Есть что-то, что нам стоит знать? Гравитация, климат, все такое прочее?

   — Там чуть тяжелее, чем у нас, но тепло. Градусов двадцать. Будь поменьше насекомых, можно было бы колонизировать. Кстати, жвалы у пауков ядовиты, а их стаю контролировали трое арахноидов.

   Которых я среди перешедших в наш мир не видел. К этому времени поток инсектоидов иссяк, а всё пространство перед порталом было завалено телами. Некоторые из которых, впрочем, ещё шевелились. Конечно, можно предположить, что поводыри тоже где-то там, под горой трупов, но скорее им просто хватило ума не лезть в ловушку…

   — Ты хорошо поработал. — я встал. — Отдыхай, тут мы пока разберемся без тебя.

   — Спасибо. Ты был прав, когда говорил, что этим должен заняться один из нас. Место для маяка я выбрал неплохое, но пришлось побегать. Новичков бы точно сожрали без всякой пользы…

   Получается, к этой миссии его склонил клон, выбрав сильного игрока, который имел хорошие шансы выполнить задачу, но чья потеря, при этом, была допустима. И это было довольно… рационально.

   ***

   Первым порывом был соблазн самолично перейти на ту сторону и поймать «поводырей», но я решил для разнообразия поступить по плану, просто передав информацию армейскому руководству. И посмотреть, что из этого получится.

   — Говорит «Василий». — активировал я рацию. — Атмосфера в пределах нормы, дышать можно, гравитация процентов на десять больше. Есть стаи крылатых серебряных червей, способных проникать в тело через нос и, возможно, иные отверстия, а затем контролировать носителя. Рекомендуется использовать защиту. Пауки ядовиты, большая часть стаи истреблена, но на той стороне остались трое арахноидов, которые её контролировали…

   Надо признать, действовали военные быстро и слаженно. Завал из трупов монстров пока трогать не стали, а на ту сторону уже влетели несколько дронов, утягивая за собой кабель. Портал создавал помехи, но подобное решение позволяло их избежать. Спустя несколько секунд на огромном мониторе, повешенном на одной из стен, появилась картинка далекого мира.

   Степь, невысокие холмы, покрытые синей травой, редкие деревья — уже более традиционной расцветки — и остатки паучьей стаи, рассеянной вокруг портала. Камеры на дронах давали круговой обзор и, когда поднялись достаточно высоко, то показали и троицу арахноидов, сделавших верные выводы и обратившихся в бегство. Причем выбравших для этого разные направления, что заметно увеличивало их шансы на успех…

   — Руки чешутся вмешаться, да? — спросила Ева.

   — Есть немного. — не стал отрицать я, вновь активируя рацию. — Нам нужны пленники. Необходимо догнать арахноидов!

   — Принято.

   Поскольку никаких серьезных угроз на той стороне не было зафиксировано, ворота открылись, впуская в «колизей» передовые части. Солдаты добили монстров, а трупы оттащили в стороны, освобождая дорогу для техники, после чего занялись извлечением стрел.

   Уцелевшие пауки не стали бросаться на БТРы и те проехали мимо, оставив эту проблему на тех, кто последует позже. Среди задач экспедиции был и захват монстров, поэтому находящихся поблизости от портала лучше было взять живьём. Благо поступившие недавно на вооружение сетемёты делали это не такой уж и сложной задачей.

   Впрочем, меня больше интересовал не отлов живности для лабораторий и зоопарков, а те, кто могли рассказать нам что-нибудь полезное. Благодаря внушительному количеству ног, арахноиды бегали быстро, но всё же оставались живыми существами, с ограниченной выносливостью. Причем не игроками, а скорее обычными юнитами, так что в течение получаса их настигли и притащили обратно. Никаких шансов одолеть «стальных жуков» посредством копий и паутины у аборигенов не имелось. Тем более, с каждой машиной было несколько игроков.

   Операция шла по плану. Вслед за передовыми частями на ту сторону перешли танки и пехота, сходу занимая позиции для прикрытия строительной техники. Ну а я, верный плану, всё так же продолжал стоять и ничего не делать, дожидаясь завершения первого этапа.

   Строительная техника должна была возвести укрепления, которые позволят нам отбиться, если инсектоиды попытаются нанести встречный удар. Решение странное, если воспринимать наших врагов как дикарей, но вполне логичное, если рассматривать их как био-магическую цивилизацию, которой покровительствует могущественная богиня. Конечно, такая тактика во многом лишала нас преимущества внезапности, но кто сказал, что оно у нас вообще есть? И даже если храм обозначен на карте, это не означает, что нужно ломиться к нему, не разведав местность и не приняв необходимых мер предосторожности.

   — Мне кажется, это довольно скучно.

   — Пока что они прекрасно справляются и без нашей помощи.

   Штаб держал связь с международным координационным центром и, судя по всему, у других групп дела шли примерно так же. Впрочем, некоторые отряды, на второстепенных направлениях, не стали разворачивать оборонительные сооружения, а предпочли сходу перейти в атаку. Вполне успешно, но одно дело штурмовать не слишком крупное поселение, в котором расположен храм павшего младшего бога и другое — одну из планетарных столиц. Чья покровительница жива и, теоретически, всё еще может больно дать сдачи.

   Впрочем, штурмовать столицу предстояло не только нам, в окрестностях открылось ещё два портала, через которые вошли войска Японии и Ирана. И сейчас они занимались примерно тем же самым: возводили укрепления, проводили разведку и готовились к штурму. Ничего особо интересного, иначе говоря. И, пожалуй, я знал, чем можно заняться…

   ***

   Внимание! Вы изучили Язык Арахноидов! (371/2.240)

   Купить его заблаговременно я не догадался, но среди игроков хватало обладателей этого навыка, — например Илияс, которому в ближайшее время рисковать не рекомендовалось — и получить копию не составило никакого труда. Так что я решил самолично принять участие в допросе одного из пленников. Идентификация…

   Король Арахноидов (D). Монстр. Уровень 5

   Даже не герой, несмотря на продвинутую расу. И не юнит. Несмотря на то, что монстры могли получать опыт напрямую, во многих системных мирах их статус был ниже. Считалось, что Система обладала над ними большей властью… впрочем, вопрос был дискуссионным.

   Одежда на арахноиде была из паучьего шелка, но окрашенного в синие цвета, под местную траву. И с элементами других материалов, включая металлические. Качественное копье, лук, колчан со стрелами, сумка с разного рода дорожными вещами и мешочек с монетами.

   — Оставьте нас! — приказал я.

   Охрана без возражений покинула комнату, оставив нас наедине. Надо признать, к вопросу безопасности отнеслись со всей ответственностью и пленника сковывали сразу десяток цепей, ограничивая его подвижность. Даже если бы он захотел напасть, никаких шансов против меня у него не имелось. Их и без цепей имелось немного, но если планируешь жить вечно, то лучше лишний раз не зарываться.

   Я сел за стол и скептически посмотрел на папку, на которой было написано «протокол допроса». Всё происходящее здесь в любом случае записывалось, причем сразу с нескольких ракурсов. Ладно, не будем тянуть кота за хвост…

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   — Назовите своё имя и статус.

   Вопрос, с которого начинается большинство допросов. Достаточно невинный, чтобы пленники ответили, позволяющий понять, с кем имеешь дело, и сходу определить тех, кто не настроен на сотрудничество, а без пыток готов лишь гордо молчать.

   — Я Шаран, Старший Охотник!

   Статус:говорит правду

   В данном случае арахноид поступил так, как и большинство на его месте — ответил как есть, не видя в этом ничего плохого. И, тем самым, ослабил свою защиту. Ведь ответив первый раз, промолчать второй уже сложнее, особенно если вопрос всё такой же невинный…

   — И на кого вы охотитесь?

   — На всех, кто пригоден в качестве корма для наших пауков. В основном на мелких монстров, питающихся травой. Или крупных, если они окажутся недостаточно расторопны.

   И вновь ответ, на этот раз ещё более развёрнутый. Судя по всему, мы не так уж сильно различаемся, если техники, разработанные против людей, действуют и в данной ситуации. И даже навык работает, пусть и со скрипом…

   — Зачем вам пауки?

   — Мы используем их для сражений. Собираем их паутину. И, конечно, едим.

   — Едите?

   — Да, едим. Сильный пожирает слабого, таков этот мир!

   Пожалуй, с подготовительным этапом мы закончили и можно попытаться перейти ближе к сути.

   — Верно. — кивнул я. — Поэтому вы и напали на нашего разведчика? Сочли его слабым?

   — Мы приняли его за беглого раба.

   И вновь ответ, очевидный для арахноида, который дал информацию о наличии у них если не человеческих, то как минимум гуманоидных рабов. Впрочем, показывать заинтересованность этой информацией я не стал, опасаясь спугнуть.

   — И что полагается делать с беглым рабом?

   — Всё, что пожелаешь. — ответил Шаран. — Мы собирались вернуть его владельцу!

   И если первая часть фразы была правдивой, то вторая — лживой. Само собой, никакому владельцу никого возвращать они не собирались. Так что вариантов было не так много…

   — Да? — удивился я, дотронувшись до наушника. — А один из твоих друзей сказал, что скормить паукам.

   — Значит, он просто хочет, чтобы вы его убили.

   — А ты нет?

   — Я не такой тупой. Раз мы живы, значит вам от нас что-то нужно…

   — И ты готов нам это дать?

   — Если мы договоримся. И ваш лидер поклянется своими богами, что сохранит нам жизнь, не станет причинять иной вред и отпустит живыми и невредимыми…

   — Я жрец Каина, верховного бога нашего мира. Моя клятва тебя устроит?

   — Да, устроит.

   — В таком случае, если ты честно ответишь на все мои вопросы, то тебя и твоих спутников отпустят живыми и невредимыми! Клянусь в том именем Каина!

   Внимание! Ваша клятва зафиксирована! (Каин)

   — Я не могу поклясться именем Великой Роас. Иначе она узнает о том, что я вступил в сговор с презренными архонтами. Но лгать не в моих интересах, ведь тогда твоя клятва перестанет действовать и ты сможешь безнаказанно меня убить.

   — Ладно, давай попробуем. — кивнул я. — Почему ты думаешь, что я архонт?

   — Две руки, две ноги и голова, извергающая глупости. Кем ещё ты можешь быть?

   — Пытаешься меня разозлить?

   — Просто говорю правду, как и обещал. Великая Паутина не дает мне увидеть истину, но у меня есть и свои собственные глаза. Для эльфа у вас неправильные уши, а для людей — слишком сильная магия. Хотя, конечно, жаль, что вы не эльфы.

   — Почему?

   — Слышал, они самые вкусные.

   — Вы едите разумных?

   — Мы едим всё, что можно есть. Если ты всё равно умрешь, то какая разница, что будет с твоим телом? Глупо давать сгнить тому, что может стать пищей для потомков…

   — Значит, тебя тоже съедят?

   — Нет, вера запрещает нам есть сородичей! Поэтому мой труп скормят священным паукам, а уже их потом съедят. Но ты действительно хочешь узнать, чем мы питаемся? Если тебе будет легче, я никогда не ел архонтов. Только овощи, фрукты и других насекомых. Правда, некоторые из них просили этого не делать, но кто будет слушать пищу?

   Почему-то у меня возникло стойкое впечатление, что пленник не просто обнаглел, но и всеми силами провоцирует меня на нарушение клятвы. Или, возможно, просто не так умён, как о себе думает? В любом случае, меня его выпады не задевали.

   — Ладно, оставим эту тему. Расскажи мне о городе неподалёку. Там есть храмы?

   — Множество. Но, полагаю, тебя интересует самый главный? Храм Роас расположен в самом центре города и его можно опознать по высокой башне. Ни с чем не спутать…

   — Ну а другие храмы?

   — Восемь храмов младших божеств расположены по кругу, в следующем секторе паутины. У них тоже есть башни, но гораздо ниже.

   — У вас восемь младших богов?

   — Пять: Умбра, Ихчел, Тарант, Арикс и Аксис. Ещё три храма, согласно договору, принадлежат жукам, богомолам и многоножкам. Последний, впрочем, с недавнего времени не работает.

   — Назови, каким богам посвящены три последних храма.

   — Золотому жуку Чону, богомолу Хсену и сороконожке Азу…

   Мне эти имена, правда, ни о чём не говорили, но при необходимости всегда можно уточнить у Каина.

   — Почему ты так откровенен со мной?

   — Потому что это позволит сохранить мою жизнь. И потому что в итоге вас все равно съедят, как и всех, кто в прошлом приходил в наш мир. Рой непобедим!

   Статус:говорит правду

   Впрочем, навык показывал не то, являются ли его слова истиной, а то, верит ли он в них на самом деле. И, к нашей удаче, пленник не мог и мысли допустить о том, что его богиня потерпела поражение. Сильные пожирают слабых, но в этот раз слабой стороной был Улей.

   И нужно было воспользоваться возможностью и узнать как можно больше о тех, кто может нам противостоять…

   ***

   На вершине пищевой пирамиды стояли арахноиды, являющиеся гибридом гуманоида и паука. Впервые я встретил их на внешнем поле боя и тогда сравнивал их с гоблинами, но судя по всему, они различались между собой. И пленник, например, был куда больше похож на «презренного архонта». Так что само собой приходили мысли, что эта раса появилась не сама по себе и даже не в качестве плода любви между условным тарантулом и каким-нибудь извращенцем, а скорее как результат какого-то эксперимента или поглощения пауками той или иной родословной.

   В любом случае, оставим этот вопрос ученым. Если говорить о структуре общества арахноидов, то, пожалуй, можно было назвать кастовым. Паукам подобное не свойственно, но, судя по всему, они многое переняли у других инсектоидов.

   Низшей «кастой» являлись Арахноиды-Рабочие (F), которые не отличались боевыми способностями, но, будучи разумными существами, обеспечивали функционирование поселений. Некоторые из них становились охотниками, в надежде достигнуть десятого уровня и пройти перерождение, но удавалось это немногим. Впрочем, в отличие от каких-нибудь пчёл, рабочие особи вполне могли размножаться и являлись полноценными личностями.

   Затем шли Арахноиды-Воины (E), которые занимали не только военные должности, но и могли стать, например, какими-нибудь чиновниками. Или, возможно купцами, в такие подробности я не углублялся, но раз у них есть деньги, то должна быть и торговля.

   Над ними стояли Короли Арахноидов (D), которые занимали уже командные должности. Мой собеседник, например, не только пас стаю пауков, но и обеспечивал безопасность прилегающих к городу территорий, не давая опасным монстрам, из числа иных инсектоидов, приближаться слишком близко. И у них уже были шансы получить статус героя.

   На вершине стояли Хозяева Паутины (С), которые выполняли в местном обществе роль правителей, жрецов и нередко являлись игроками. Впрочем, Система была склонна игнорировать социальные нормы, так что шанс мог получить кто угодно…

   Помимо арахноидов, поблизости хватало и простых пауков, которые на начальных рангах могли заметно отличаться друг от друга по виду и способностям, но, с точки зрения Системы, все равно считались одним видом. Малые пауки (F) были примерно с ладонь взрослого мужчины, обладали острыми жвалами и, чаще всего, ядом и умением прыгать. Большие пауки (E) достигали уже примерно метра в высоту, могли похвастать прочным хитином, были быстрее, сильнее, могли орудовать когтями на лапах и плеваться паутиной. Прыгать тоже формально умели, но прибегали к этой способности намного реже, понимая, что тем самым подставляют под удар уязвимое брюшко. Формально, на этой стадии некоторые из них обретали примитивный разум, но в целом оставались под контролем инстинктов. Гигантские пауки (D) могли дорастать до десяти метров, обладали полноценным разумом, контролировали младших сородичей, создавали пространственные каверны, в которых гнездо находилось в относительной безопасности, и давали обильное потомство. Ну и, наконец, на высшей ступени они становились Великим Пауком (С) или, при помощи жрецов, перерождались в Хозяев Паутины (C).

   Несмотря на то, что территория вокруг врат принадлежала Роас, богине Арахноидов, там можно было встретить и представителей других рас. На севере за рекой находился лес богомолов, на юге — владения сороконожек, на востоке — яма золотых жуков, а на западе — муравейник. По крайней мере, если я правильно понял слова пленника. Так что допрос затянулся…

   Следующий вид, богомолы, также делился на Малых (F), Средних (E), Больших (D) и опять Великих (C). Да уж… сложно сказать почему, но у насекомых вообще редко встречались оригинальные названия для каждого из этапов, менялся только размер. Или статус. Возможно потому, что они рассматривали себя в качестве одного вида, а повышение ранга было не столько изменением сути, сколько своего род взрослением? Правда, если у земных насекомых, проходящих через подобные метаморфозы, последний этап длился очень недолго и заканчивался смертью, то у инсектоидов на С-ранге всё только начиналось. Вот уж кому нужно быть благодарными Системе.

   Возвращаясь к сути, богомолы обладали прочным хитином, полётом, ускорением, острыми лапами-клинками, безжалостностью и абсолютным презрением к опасности. Кроме того они могли маскироваться и умело сражались передними лапами. Настолько, что уже на Е-ранге в массе своей получали владение мечами, на D — становились мастерами, а на С — великими мастерами. Всё это в совокупности позволило занять им доминирующие позиции и быстро становиться сильнее, но и смертность среди них была велика. Своего рода самураи от мира насекомых, пусть это сравнение было и крайне натянутым. Даже перед тем, как создать пару, они сражались и, если проигрывала самка, то самец признавался достойным. Если наоборот — то чаще всего мёртвым.

   Дальше шли золотые жуки. Золотые Тараканы (-), они же Малые Золотые Жуки (F) не отличались особыми способностями, за минусом довольно прочного хитина, но действовали стаями. Средние Золотые Жуки (E) умели конденсировать металлы, укрепляя свою броню, а их когти и жвалы делали их неудобными противниками. И, ко всему прочему, на этом ранге они умели летать и прятаться под землей. Правда, не очень хорошо, и лишь при помощи магии. Большие Золотые Жуки (D) могли достигать двух метров и обладали довольно мощными атакующими способностями. Великий Золотой Жук (С) дорастал от силы до трех метров, поскольку увеличение размеров негативно сказывалось на броне. Невероятная прочность, устойчивость к ядам и паутине, позволяли им не только успешно выживать, но и конкурировать с иными доминирующими видами. Золотыми же они были не потому, что полностью состояли из драгоценного металла, а потому что тот обычно конденсировался на поверхности панциря, служа внешним, но достаточно тонким слоем.

   Правда, тут был один нюанс — монеты в кошельке пленника были отчеканены именно из панцирей этого вида инсектоидов. О том, что они, например, сбрасывают их в процессе эволюции, арахноид не сказал ни слова. И золотая плёнка, кстати, тут была с обеих сторон. Так что возможно, она тут не просто так, а служит защитой от коррозии?

   Четвертой расой были сороконожки, которые, кстати, с научной точки зрения являлись беспозвоночными, а не насекомыми. Как и пауки, которые относятся к отряду членистоногих, классу паукообразных. Но здесь до земной классификации никому, включая Систему, не было дела. Сороконожки, не изменяя выявленному принципу именования, делились на Малых (F), Больших (E), Огромных (D) и Великих (C). Средних не было, но это и логично. Даже «малая» могла достигать метра в длину, а дальше размеры увеличивались до трех, десяти и тридцати метров соответственно. Ширина, само собой, тоже увеличивалась. Помимо размеров, их сила заключалась в ядовитой и невкусной плоти, усиливающейся с рангами регенерации, могучих жвалах и способности совершать быстрые рывки к добыче. Иначе говоря, убить подобную тварь было той ещё задачей. Сложной, опасной и довольно бессмысленной, из-за чего основные бои у них шли с жаждущими битвы и крови богомолами.

   Кроме того, именно многоножки вывели серебряных червей, которые позволяли жрецам контролировать разум пленников. Или представителей иного вида, живущих на твоей территории.

   Ну и, наконец, имелись ещё «муравьи». Эти, правда, делились не по размерам, а по цвету и статусу. Черные Анты (F) были рабочими, которые обеспечивали муравейник всем необходимым и контролировали «скот» из числа иных видов. Рыжие Анты (E) были воинами, которые занимались тем же самым, но могли еще и неплохо сражаться. Красные Анты (D) были уже своего рода рыцарями, обладали разумом, могли использовать доспехи, оружие, умели летать и контролировали младших особей. Ну и, наконец, Зеленые Анты (С) являлись правителями муравейника. Некогда их раса тоже имела своих богов, но после их гибели они потеряли свои территории, а выжившие теперь служили победителям.

   Конечно, существовали и бесчисленные тысячи иных видов, но большинство из них обладали в лучшем случае самым примитивным разумом, не имели собственных поселений, доступа к городам, являясь законной добычей для любого, кто захочет их сожрать. Впрочем, из любого правила были исключения, и сильные особи могли принять серебряного червя и стать слугой одного из правителей. И, если окажутся достаточно полезными, то даже имеют шансы получить право основать небольшое поселение для представителей своего вида. Правда, заслужить такую награду было весьма непросто.

   В нескончаемой битве за выживание то и дело рождались могущественные особи. Некоторые из них даже могли стать младшими богами, но такая попытка, без разрешения местного пантеона, даже в случае успеха оборачивалась их гибелью. И, с немалой долей вероятностью, массовым истреблением ставшего слишком сильным конкурирующего вида. Мир Улья был жесток и далек от справедливости. Как, впрочем, и большинство иных миров во вселенной. И в определенном смысле ослабление местных фракций давало шансы всем остальным…

   ***

   — Что будем делать с пленными?

   — Я обещал им свободу. — пожал я плечами. — Причем дал системную клятву, так что она в любом случае должна быть выполнена.

   — Они сообщат о нас врагам.

   — Неужели ты думаешь, что о нашем появлении ещё не знают? В таком случае нам нужно уволить наших аналитиков и нанять новых. К тому же, кто сказал, что отпустить их нужно непременно сейчас? Ничего не изменится, если мы сделаем это перед самым уходом…

   — Хорошо, я прослежу, чтобы учёные были с ними «помягче».

   ***

   Несмотря на некоторые различия в физических условиях, полеты были возможны и два самолета нырнули к земле, прошли над стеной и вошли в портал, вылетев на другой стороне. Несколько секунд казалось, что ведомый врежется в холм, но пилот сумел сохранить контроль над самолётом.

   Не самая простая задача, с учетом того, что автоматика была заточена под иные условия, но за штурвалом были асы. Сделав несколько кругов над стремительно разрастающимся лагерем, они направили самолеты к не такой уж и далёкой цели. Ведь если нашей задачей было уничтожить центральный храм, то логично сделать это издалека, не рискуя лишний раз. Почти наверняка такое святотатство вызовет гнев инсектоидов, но защищаться всегда проще, чем атаковать.

   Правда, данные самолеты несли обычное, а не ядерное оружие и должны были лишь проверить, насколько вообще реализуем наш план. Картинка выводилась на экраны с небольшим запозданием, но была вполне чёткой, и вскоре мы увидели огромный город, полный паутины. Которая, к слову говоря, должна отлично гореть. В теории.

   Храмы действительно выделялись на фоне общих строений, поскольку у каждого была башня, с которой жрецы могли бы обращаться с речами к верующим или, при необходимости, бросать на головы врагов заклинания. Стен у города не было, ведь любой, кто посмеет напасть на столицу арахноидов, неминуемо погибнет от гнева покровительствующей ей богини. Но сегодня она сидела в своем домене, боясь даже высунуться наружу…

   — Сокол 1, вижу цель. — сообщил первый пилот. — Есть попадание… взрыва нет. Повторяю, взрыва нет.

   — Сокол 2, подтверждаю. Противник использует какую-то защиту!

   Как и ожидалось, столь важный объект просто обязан был быть прикрыт магией, так что вряд ли даже ядерное оружие тут сработает. Разве что бить чуть в сторону? Город велик, есть шанс, что поле прикрывает лишь ограниченный участок.

   — Попробуйте ударить по окраине, за пределами города. — произнёс Ильин. — В какое-нибудь поле, нам не нужны лишние жертвы.

   — Принято… нас атакуют.

   Картинка дрогнула, когда самолет попытался уйти от атаки, а спустя мгновение обе точки на радаре погасли. И мне не нужно было объяснять, что это значит. Мы потеряли авиацию…

   ***

   Тишина царила буквально секунду, а затем центр управления вновь вернулся к работе. Нужно было разобраться в причинах произошедшего и принять соответствующие решения.

   — Известно, что с ними случилось?

   — Мы отслеживали их со стороны. Сейчас выведем картинку…

   Техник нажал несколько кнопок, и на экране возникла картинка двух куполов, медленно падающих на территорию, подконтрольную противнику.

   — Пилоты живы. Прикажете послать вертолет?

   Согласно инструкциям, за самолетами на отдалении следовал транспорт, готовый подобрать пилотов, но можно ли рисковать им в такой ситуации? Мы и так подставились, решив, в отсутствии спутников, использовать пилотируемую технику.

   — Подожди, отмотай запись. Посмотрим, как вообще так получилось.

   Техник кивнул, и спустя половину минуты мы увидели, как от той самой башни выстрелил шар и, развернувшись в паутину, ушел в небо, разрезав самолеты на несколько частей. То, что они успели катапультироваться, вообще можно рассматривать как чудо. Причём не факт, что доброе.

   Василий: ты говорил, что прямого божественного вмешательства не ожидается?

   Каин: насколько я могу судить, это стационарная защита. К тому же, пока алтарь цел, она может действовать через жрецов.

   — Сокол-3, мы готовы подобрать пилотов.

   — Слишком опасно, вас тоже собьют. — приказал Ильин. — Возвращайтесь обратно.

   — Мы готовы рискнуть.

   — Это приказ, Сокол-3. Им уже не помочь. Возвращайтесь, немедленно…

   Возможно, будь там я или кто-то иной, сравнимый по силе, мы могли бы попытаться их спасти, но сейчас оставалось только наблюдать, как они медленно опускаются вниз. К толпе ждущих их внизу инсектоидов.

   Василий: можешь спасти пилотов?

   Каин: могу, но тогда Роас будет точно знать, что я слежу за происходящим.

   Василий:и что от этого изменится? Она и так подозревает, что ты здесь!

   Каин:и поэтому не вмешивается напрямую. Если я выдам себя без действительно веской причины, это покажет, что я с самого начала не собирался её убивать.

   Василий: или понимаешь, что она не выйдет.

   Каин:в таком случае я мог бы сам разрушить алтарь и убить её жрицу. Правила в данном случае меня бы не остановили, но тогда оскорбление будет не таким существенным…

   Василий: правда?

   Каин: вы смертные, пришедшие на территорию, которую Роас считает своей, убьете её последователей, жрецов, разрушите алтарь и сам храм. Теоретически она может выйти и убить вас всех, но не посмеет даже спасти свою жрицу, потому что не решается сразиться со мной ещё раз. Всё, что она может — просто наблюдать…

   Василий: и зачем тебе её ненависть?

   Каин: если я скажу, то тебе нельзя будет попадать им в плен. Уверен, что хочешь услышать ответ?

   Василий: не нужно, я и так знаю. Для того, чтобы она никогда не посмела идти против тебя?

   Каин: как ты и сказал, я воздержусь от комментариев.

   Тем более мой ответ на этот раз был неверным, подсказок я получил достаточно. В качестве предупреждения хватило бы и обычного визита, победа в битве и потери могли отбить у них желание продолжать конфронтацию. И то, что мы делаем сейчас, уже открытое оскорбление. То, что должно превратить местных богов в наших смертельных врагов и, тем самым, вынудить к поиску союзников. Вопрос «зачем это нужно» тоже не стоит. Ведь если наши противники соберутся вместе, то и разобраться с ними можно будет одним ударом. Неплохой план. Главное, чтобы сил хватило.

   Правда пилотам, утаскиваемым куда-то толпой арахноидов, это всё никак уже не поможет. Ведь если они живы, то именно на них отыграется местная богиня. И, пожалуй, мне надоело оставаться всего лишь наблюдателем. Первый этап экспедиции подошел к концу. Настало время войти во врата и присоединиться к битве. Ну и да, чуть не забыл…

   Ненавижу инсектоидов!
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    Глава 8. Переговоры
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Уровень: 112 (371/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 6

   Мана: 15.006/15.006

   Ци: 4.300/4.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   Малая Метка Жадности (12 часов 13 минут 59 секунд)

   Награда (Жадность): 2.235 ОС

   ***

   Вряд ли во вселенной существует два абсолютно одинаковых мира… свет звезды, её удалённость, гравитация, количество спутников, состав атмосферы, магнитное поле — всё это будет отличаться. Причем, в большинстве случаев, очень значительно, так что лишь малая часть планет подходит для существования людей. И не только нас: инсектоиды, обезьяны, кинокефалы… наш ареал обитания пересекался настолько, что различиями можно было пренебречь. И все миры, которые я посещал, позволяли мне чувствовать себя достаточно комфортно. Наиболее наглядным примером тут будет Вавилонская Башня, вместе с Внешней Зоной, которые явно под меня не подстраивались.

   В данном случае различия вызвали дискомфорт, но я приспосабливался к ним с каждой секундой. Возможно для солдат плюс десять килограмм немало, но для сильных игроков — несущественная, пусть и раздражающая мелочь. Немаловажную роль играл и статус Великого Мастера — моя адаптивность была гораздо выше, чем у обычных людей, и, проделав комплекс упражнений, я мог быть уверен, что готов встретить любую местную угрозу. Если, конечно, она будет достаточно большая, чтобы её можно было проткнуть копьём.

   Наибольшей угрозой для нашей экспедиции были не титанические монстры, а мелкие жуки, способные разносить яды, болезни и плохое настроение. С другой стороны, если млекопитающих тут давно истребили, то большинство тех, кто не пошел по пути гигантизма, должны были жрать растения. Ну и друг друга, конечно. Природа прекрасна только если ты находишься на вершине пищевой цепи.

   Впрочем, мы знали, куда попадём, так что в состав снаряжения входили «противоклещевые комбинезоны», а среди оружия имелись разного рода репелленты. Безвредные для людей, но весьма неприятные для инсектоидов. В том числе крупных, хотя на них действующие далеко не мгновенно, так что в быстротечной схватке польза от этого оружия была ограничена. Тем не менее, на Юноне захватили достаточно подопытных, чтобы подобрать вещества, которые им определенно не понравятся.

   Магический фон был довольно высок, заметно превосходя земной и будучи даже выше того, что я ощущал на Саре. Если бы не насекомые, этот мир был бы неплох… но жить здесь, конечно, я бы не хотел…

   Золотой Таракан (-)

   Мелкая по местным меркам тварь вылезла откуда-то из-под земли и бесстрашно атаковала мой ботинок, с твёрдым намерением его прогрызть. Сантиметров пятнадцать, пожалуй? В Мордоре тоже водились тараканы, но до таких размеров не дотягивали даже близко, да и расцветку предпочитали более скромную, не привлекающую внимания хищников. Интересно, если подселить таких в одно из подземелий, они там крыс не съедят?

   Каин: впечатляет, верно?

   — Скорее настораживает. — отозвался я вслух, не желая тратить СМС-ки перед битвой. — Не хотелось бы, чтобы земные насекомые вымахали до таких размеров. Не подскажешь, что вообще это спровоцировало? Тем более, что для инсектоидов повышенная гравитация должна играть в минус, особенно для летающих.

   В таких условиях существование гигантских насекомых, если верить традиционной науке, должно быть невозможно, но когда практика расходится с теорией, выбор невелик: или закрыть глаза на существующее положение вещей, или искать ошибку. И меня в данном вопросе интересовали преимущественно практические аспекты.

   Каин:насколько мне известно, дело в богах. Если контроль над миром получает инсектоид, то постепенно родственные ему формы жизни становятся сильнее… и пожирают всех остальных. Деталями этого процесса я особо не интересовался. Но не беспокойся, пока наш пантеон контролирует Землю, насекомые никогда не станут доминирующим видом.

   — Приятно слышать. — кивнул я. — А как насчёт обезьян?

   Каин: мне кажется, сейчас это не самая актуальная проблема.

   — Звучит так, словно ты уходишь от ответа.

   Каин: кто-то из них непременно станет монстром. Возможно даже сильным, но никакой угрозы для человечества они представлять не будут. Ваше место они смогут занять, только если вы сами каким-нибудь образом вымрете. Например, перестанете размножаться.

   — Ясно… но ты ведь «пришёл» не за этим?

   Копье появилось в моей руке и ударило вниз, с лёгкостью вскрыв панцирь, но никакого опыта за убийство не капнуло. Как и ожидалось, в общем-то, но я решил проверить это на практике. Ни уровня, ни ранга. Обычное насекомое, в котором почти не содержится жизненной силы, но зато есть прочный панцирь, острые жвалы и желание кушать. Как уже говорил — ненавижу насекомых.

   Каин: да, ты прав. Раз уж ты здесь, то лучше закончить один вопрос…

   Вы получили запрос на передачу воспоминаний!

   Период: 33 дня

   Разрешить/Отказаться

   — Это действительно необходимо?

   Каин: информация о Башне слишком важна, чтобы хватило слов. Я должен лично увидеть, что там происходило. Если ты не хочешь, чтобы я увидел что-то лишнее, то сможешь заблокировать этот момент. Поверь, это будет полезно и тебе. Если ты согласишься, то у меня будет право максимально помочь тебе с перерождением…

   — Сколько времени потребует передача воспоминаний?

   Каин: минут пятнадцать. Обещаю, твою безопасность я проконтролирую лично.

   Тем не менее, заниматься подобными вещами лучше было где-то в помещении, и перед тем, как соглашаться, я перешёл в палатку и сел в позу лотоса. Почему-то она казалась мне более уместной, чем лежачее положение…

   Вы разрешили передачу воспоминаний!

   Открывается канал связи…

   В Башне я провёл тридцать один день, еще чуть больше суток прошло с момента моего возвращения, а, значит, оговоренный промежуток времени захватывал и мою битву с императором. Скрывать что-то я не видел смысла и подретушировал только несколько моментов, которые можно было назвать личными. В конце концов, некоторые вещи не стоит делить ни с кем…

   Причём поток был не односторонним — я тоже получал информацию, пусть и в меньших количествах. Я увидел битву за Илиум: падение трёх младших богов и Эстель, обращённую в статую. Видел захват Юноны и ловушку, которую устроил Каин. Видел битву с Изуром и его жёнами. Видел богов инсектоидов и исход сражения в космосе. Получил представление о происходящем и лучше понял стоящие перед нами цели. Не до конца, весьма смутно, но тем не менее…

   Внимание! Передача воспоминаний завершена!

   Я открыл глаза и увидел целый град сообщений…

   Внимание! Вы выполнили скрытое задание «Путь в Башню»!

   Описание: перед тем, как покинуть Башню, найдите способ туда вернуться в будущем!

   Дополнительно: прибудьте в домен и встретьтесь с Каином для получения награды!

   Ваша репутация с Каином значительно повышена!

   Вера:+10 (24)

   Ого… с учетом значений божественной силы и импланта, прибавка в тысячу единиц божественной маны не выглядела особо значимой, но и мелочью такое тоже не назвать…

   — Всё ещё не против моего участия в операции?

   Каин: ни в коем случае. Мало получить ключ, нужно ещё и иметь силу им воспользоваться. Так что рекомендую тебе использовать этот шанс стать сильнее…

   — И что будет дальше?

   Каин: нет смысла обсуждать это сейчас. Пока твоя задача — не дать себя съесть, помнишь? Сосредоточься на главном…

   — Да, спасибо, что напомнил.

   Каин: всегда пожалуйста.

   Впрочем, в одном он был прав — проблемы нужно решать по мере их поступления. Формально время играло против нас, поскольку боги не могли прикрывать нас вечно. И даже сколько-нибудь долго, поскольку всегда существовала вероятность, что кто-то воспользуется случаем и атакует наш собственным мир. Портал, кстати, пусть и позволял богам наблюдать за происходящим на Земле, но не подходил для прямого перемещения столь могущественных сущностей.

   Конечно, открыть дальний портал для себя они тоже могли, пусть это и потребовало бы целого моря энергии. Так что Каин мог в любой момент вернуться, проблема заключалась в том, что без надлежащего прикрытия экспедиционные силы тут же уничтожат. Затягивать определённо не стоило…

   ***

   Спустя ещё пару часов я сидел внутри командной машины, движущейся в составе колонны по направлению к вражеской столице. Впрочем, колонна — неправильное слово, скорее «походного ордера». Нормальных дорог тут не было, внутри сильно трясло, но всё же было заметно удобнее, чем где-нибудь снаружи, на броне. Правда, расслабляться не стоило — если противник обладает магией, позволяющей сбивать самолеты, то есть подозрение, что и танки уничтожить он тоже способен.

   Ну, расслабляться никто и не собирался: разведчики проверяли наш путь на предмет засад, используя как дроны, так и игроков со сканирующими способностями. Да и самой большой проблемой могли стать не огненные сети, а банальный ливень, который превратил бы местную почву в грязь. И, тем самым, оставил нас без техники. По информации, получаемой от координационного центра, в ряде точек высадки шёл дождь, но, к счастью, речь шла о районах, в которых расположены малые храмы, так что их всё ещё можно было разнести с воздуха или используя ракетные установки.

   И, судя по сообщениям, малые храмы не смогли оказать серьезного сопротивления и уже частично были уничтожены, но крупные пока держались. Возможно, благодаря предупреждению, потерь в авиации у союзников не было, но другие столицы также прикрывались щитами, а, значит, разнести всё с воздуха и добить выживших, согласно актуальной военной доктрине, было невозможно. Так что без наземных операций было не обойтись…

   Нам пока везло. Местность вокруг была полна жизни, но, на удивление, не слишком враждебной к человечеству. В рацион мелких тварей мы не входили, а высшим инсектоидам не было чуждо чувство самосохранения, и они разбегались в разные стороны, даже не пытаясь атаковать. Исключением были «муравьи», охранявшие стада каких-то медлительных насекомых…

   Малая Тля (51 %). Ранг F. Уровень 1

   Несмотря на слово «малая» в названии, твари были размером под три метра и, к слову, именно на тлю походили весьма отдалённо. Но кто вообще помнит, как выглядит тля? Зато их пастухи мало чем, кроме размеров, отличались от муравьёв, так что аналогии провести было несложно. Очередное напоминание о том, как обманчив может быть системный язык…

   Останавливаться мы не стали, но от армии отделился отряд, который перебил не такую уж многочисленную охрану и погнал стадо обратно к порталу. Благо реагировали они не на мысленные приказы, а на обычные, пусть и чувствительные толчки. Условно-травоядные инсектоиды могли нам пригодиться. Условно, потому что в стаде попадались особи второго-третьего уровня, а за растения опыт не выдают. Тем более что системных трав тут было мало. Но, возможно, «тлю» можно будет использовать в пищевой промышленности, вместо мучных червей и сверчков. Всё же убивать миллионы насекомых, чтобы заменить одну корову, всегда казалось мне довольно сомнительной идеей. В том числе с точки зрения абстрактных идей гуманизма.

   Впрочем, всерьёз жалеть насекомых мне было сложно, так что если кто-то хочет есть насекомых, то боги вряд ли станут ему мешать. Но не лучше ли, если «тараканы» будут слегка побольше?

   — Говорит Дозор-3. — раздался голос из рации. — Впереди малый отряд инсектоидов. Двенадцать особей. Стоят на месте, бежать не пытаются. У одного какое-то знамя. Прикажете уничтожить?

   — Говорит полковник Ильин. Отставить! Сначала разберёмся, что им нужно…

   Варлок, выступающий в роли «техника», вывел на экран картинку, позволяющую видеть богато одетого арахноида в сопровождении свиты. И огромное белое знамя с паутиной, которое держал один из сопровождающих, намекало, что на нашем пути они оказались отнюдь не случайно. Переговоры?

   ***

   Первым делом вперед отправили дроны, которые облетели отряд инсектоидов и убедились, что это не какая-то засада. Правда, разговаривать с «мёртвым насекомым» посол отказался, потребовав личной встречи с кем-то из лидеров. Причем даже выразил готовность прийти самолично, но у этой идеи был ряд недостатков — начиная с того, что это могло быть какой-то уловкой, и заканчивая тем, что всё снаряжение у нас было обработано репеллентами. Так что по возвращению посольство имело шансы получить проблемы со здоровьем, а то и сдохнуть в полном составе. И ладно, если переговоры провалятся, а если наоборот? Не дипломатично как-то получится…

   — Ладно, хватит… — поморщился я. — Давайте я просто схожу и проверю, что им нужно?

   — Я тебе и так скажу. — фыркнула Ева. — Чтобы мы уходили, пока они нас всех не сожрали. Или вы думаете, что они хотят сдаться?

   — Тем не менее, мы не можем просто взять и проигнорировать их. — вздохнул Ильин.

   — Вы абсолютно правы, полковник. — согласился кто-то из офицеров. — Мы не можем оставлять врагов за спиной! Необходимо окружить их и предложить сдаться!

   В целом, все они были правы — никакой реальной необходимости о чём-то договариваться у нас не имелось, да и шансы на успех в этом деле стремились к нулю. Но решение я уже принял, так что это ничего не меняло…

   ***

   Ева:снайперы на позиции, мы тебя прикроем. Главное, не заходи за холм, там тебя смогут прикрыть только дроны…

   Василий:принято.

   Идти пешком я всё же не стал, взяв напрокат один из квадроциклов, и, спустя пять минут, уже остановился перед холмом. Пусть постоит тут на случай, если придётся драться. Над головой, словно вороны, кружили дроны. Но меня интересовали не они, а арахноиды, из которых я легко выделил лидера. Идентификация…

   Ярой. Герой. Хозяин Паутины (С). Уровень 18

   Арахноид, стоящий на вершине холма, был облачён в белые одежды и, к гадалке не ходи, занимал какую-нибудь важную позицию в местной иерархии. Сопровождающие его воины тоже были неплохи. Пусть всего лишь юниты, но достигшие десятого уровня и находящиеся в боевой форме. В отличие от своего лидера, который демонстрировал то ли миролюбие, то ли излишнюю самоуверенность…

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   — Я — Ярой, страж Внутренних Врат Храма! — провозгласил арахноид. — Я прибыл сюда по поручению моей госпожи, чтобы провести переговоры! Но достаточно ли ты силён, чтобы я говорил с тобой?

   — Я Василий, жрец Каина.

   — Жрец… И ты пришел сюда один, без свиты?

   — Если ты достаточно силён, то охрана будет только мешать.

   — Понимаю. — кивнул Ярой. — В таком случае… убейте его!

   Его спутники действовали слаженно, устремившись с холма и попытавшись насадить меня на копья, но это была изначально плохая идея…

   Блинк!

   Полёт!

   Я завис в воздухе, заставив их затормозить и стать лёгкой мишенью для снайперов. И, хотя я ожидал, что противники будут прикрыты божественной защитой, однако ошибся. Пули пробивали их насквозь, делая моё вмешательство необязательным, но…

   Волна Молний!

   Маны я не пожалел, и мой удар накрыл их всех, за исключением лидера и знаменосца, которые так и остались стоять на месте, наблюдая за происходящим. Впрочем, последний тоже получил пару пуль и рухнул, едва успев передать знамя командиру…

   Ева:у их лидера божественная защита. Сейчас продавим…

   Василий:не нужно, дальше я сам!

   Ева: они на тебя напали!

   Василий: и они мертвы. Давай я сначала попробую выяснить, что им нужно, а затем уже его прикончу?

   Ева: принято. Будь осторожен.

   Надо признать, храмовый страж не пытался отступить, укрывшись от обстрела за холмом, и, если бы я не вмешался, скорее всего действительно бы погиб. Не самое разумное поведение.

   — Ты и вправду силен. — произнёс Ярой. — С тобой можно говорить.

   — После того, как ты попытался меня убить?

   — Всего лишь проверка. И награда… ты победил, а значит имеешь право осушить неудачников. Или пощадить, если склонен к милосердию. Я правильно произнёс это слово?

   Хорошая мина при плохой игре? Или действительно полное равнодушие к жизням подчинённых? Как бы то ни было, в данном случае я собирался руководствоваться своими интересами.

   — Правильно.

   Удар молнии был недостаточно силён, чтобы убить врагов, но большинство получили по несколько пуль и, без помощи целителей, долго бы не протянули. Так что я действительно проявил милосердие и добил тех, кто ещё дышал. Правда, оценили его не все, и парочка арахноидов попытались утащить меня с собой, но такого удовольствия я им не доставил…

   Внимание! Вы получили 120 ОС! (1211/2.240 Очков Системы).

   Последний. И вновь, благодаря метке, в качестве лута мне выпала всего лишь одна пустышка. Впрочем, и это лучше, чем ничего. Не сильно, но лучше…

   — Ты, кажется, хотел что-то сказать перед тем, как я тебя убью?

   — Я должен передать послание. Твой бог силен, но ваша армия не так уж и велика. Уходите в свой мир, и мы не будем вас преследовать!

   — Повернуться и уйти? Это и есть всё, что вы смогли придумать? Признаться, я разочарован…

   — Подожди! Если вы уйдёте добровольно, то храм заплатит выкуп!

   — Звучит уже интереснее. Какой же он будет, этот выкуп?

   — Мы приведём к вам миллион рабов, не ниже первого уровня, которых вы сможете осушить! Их души и жизни станут вашей силой, а плоть — пищей детенышей!

   Впечатляет… даже если речь о самых слабых существах, то это всё равно три миллиона очков опыта. Количество, достаточное для того, чтобы решить немалую часть стоящих перед нами вопросов.

   Ильин:возможно, стоит обдумать это предложение?

   Само собой, на мне был микрофон, так что ход переговоров отслеживали в прямом эфире.

   — Как насчёт того, чтобы добавить к сделке наших пилотов?

   — Пилотов?

   — Тех двух людей, что вы недавно захватили.

   — Боюсь, это невозможно. Они совершили святотатство и были отданы нашей богине. Но я готов предложить тысячу рабов сверху лично для тебя, в знак уважения!

   Ещё одна взятка? Интересно, кто учил этого арахноида вести переговоры?

   — И как скоро вы сможете выполнить свои обещания?

   — Рабы прибудут в течение трех дней. Даже если ваша армия пойдёт дальше, убивая всех на своем пути, вы не сможете получить больше!

   Ещё секунду назад я думал, что им нечего нам предложить, но ошибался. Щедрое, пусть и достаточно аморальное предложение. Правда, сильно сомневаюсь, что мы можем его принять.

   Василий:что скажешь?

   Каин:они пытаются тянуть время. И, даже если предположить, что выполнят обещанное, мы здесь не за этим!

   Да, он был прав. Достав одну из карт, с неполным насыщением, я слил в нее часть опыта…

   Зависть (C). Насыщение: 7600/10.000

   Уровень: 112 (1064/2.240 Очков Системы).

   — Предположим, я согласен. — произнёс я, делая шаг вперёд. — Когда прибудут первые партии рабов?

   — Сразу, как только мы зафиксируем договор на табличках, а ты, все игроки и герои вашей армии принесёте системные клятвы!

   — Звучит разумно…

   Блинк!

   Прокол!

   Моё копьё вошло ему в брюхо, заставив завизжать от боли, попутно переходя в боевую форму, но было уже поздно…

   Шрапнель!

   Внимание! Вы получили 1080 ОС! (2144/2.240 Очков Системы).

   Внимание! Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (70)

   Ваши отношения с Роас значительно понижены!

   Я отозвал копьё, чтобы покатившееся вниз с холма тело не утащило его за собой. Даже не верилось, что всё прошло настолько просто. Или Ярой был слаб, несмотря на расовый ранг и уровень, или слишком сильно верил, что мы согласимся. Ведь его убийство даже на треть не компенсировало мне тысячу обещанных рабов. В любом случае — бездарная смерть. И весьма приятная цифра на моём счету, позволяющая закрыть ряд вопросов.

   Внимание! Вы получили достижение «Убийца Чудовищ II»!

   Вы убили десять существ, стоящих на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние!

   Известность повышена на 2 единицы! (72)

   Полузабытое достижение, первый уровень которого я получил ещё при зачистке Мордора, за убийство Крысиной Императрицы. И судя по тому, что десятым стал этот Хозяин Паутины, для этого достижения ключевым был не статус, а ранг. Крысиная Императрица, Песчаный Дракон, цербер, лич Хёнга, эльф Гух, высший эльф и аватар Вайя, гибрид тролля и банши Шуш, тёмный эльф Дарок, Хня… итого как раз девять и получается. Десять, если считать Шуша за два фрага, но судя по тому, что ачивку я получил только сейчас, Система не стала их разделять. Ладно, не время для воспоминаний.

   Знаменосцем, к слову, оказалась самка, но до завершения переговоров она не дожила. Пуля снайпера прошила её насквозь, и она банально истекла кровью. Я подобрал стяг, решив, что подобный трофей стоит захватить, тем более он было системным…

   Знамя храма Роас

   Тип: предмет Системы

   Никаких свойств прописано не прописано, но, кажется, в нём есть немного божественной силы?

   С холма был неплохой вид, и, когда воздух дрогнул, открывая таящуюся в ложбине орду инсектоидов, я даже не слишком удивился. Переговоры подошли к концу, настало время сражаться. Или, для начала, бежать…
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    Глава 9. Битва
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Уровень: 112 (2.144/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 6

   Мана: 12.373/16.106

   Ци: 4.300/4.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   Малая Метка Жадности (4 часа 18 минут 27 секунд)

   Награда (Жадность): 2.235 ОС

   ***

   Впрочем, бежать я не торопился. Дроны предупредили союзников об опасности, так что у меня оставалось немного времени, чтобы позаботиться о собственных проблемах. Получать очередной уровень, теряя очки опыта, в мои планы не входило. Да и трофеи собрать бы не помешало, так что…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 112 (2044/2.240 Очков Системы).

   Обыскав лидера и забрав его бездонную сумку (F), в которой, однако, не нашлось ничего интересного, я приступил к делу. Сложно сказать, по какой именно причине, но шанс погибнуть был невелик, в районе пары процентов.

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Пятый Барьер!

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Пятый Барьер Мудрости! (1000 ОС)

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (73)

   Мудрость: 57/82

   Сейчас это мало что мне давало, но позволяло позже поднять сильный магический дар до третьего уровня. Каждый уровень увеличивал не только количество, но и качество маны, пусть и не так заметно, как при повышении ранга, а после перерождения подобная возможность представится мне очень нескоро.

   Правда, для этого требовалось две тысячи очков, которых у меня уже не имелось. Так что я решил заняться вторым мистическим параметром. Ну, погнали…

   Процесс был уже знаком и, спустя некоторое время, рядом с первой колонной, возвышающейся в Море Ци, появилась вторая. Точно такая же… чем-то это напоминало сваи, вбиваемые в дно озера. Впрочем, перекрытия на них никто укладывать не будет. Если я дойду до следующей стадии, то всё это будет разрушено, а энергия переплавлена в золотое ядро…

   Внимание! Духовное Основание повышено до 2-го уровня! (1000 ОС)

   Духовная энергия: 26/30 (+3)

   Поздравляем! Ваш параметр Духовная Энергия достиг двадцати пяти!

   Связь с Сервером…

   Выберите бонус:

   — «Случайная Техника Развития (F, 1/1)» (активное, основное). Техника культивации ци, потенциально позволяющая достичь стадии Парагона.

   — «Прочный дантянь (E, 1/1)» (пассивное, случайное). Уменьшает вероятность появления критических духовных травм за счет увеличения толщины стенок дантяня.

   — «Массовая передача голоса (D, 1/1)» (активное, случайный). Позволяет передавать голос всем существам вокруг.

   
Второй общий бонус… Техника, несмотря на низкий ранг, была драгоценностью, за которую большая часть практиков отдали бы… многое. Да и игрокам не бесполезна, особенно для тех, у кого духовная энергия вторична. Но для того, чтобы достичь результата естественным путём, требовались десятки тысяч лет, а карту знания я мог купить и напрямую. Причем подобрав под свой собственный вкус. Правда, далеко не факт, что на них будет нужная пометка, но это тоже вопрос решаемый.

   Укрепление дантяня… выглядело интересным, но тут ощущался подвох. Если стенки станут толще, разве это не означает снижение гибкости и подвижности? Может, это лишь паранойя, но своей интуиции я привык доверять. Так что, после короткого размышления, выбрал навык…

   Внимание! Вы получили навык «Массовая передача голоса (D, 1/1)»!

   Правда, он частично дублировал мой Клич Вождя (E)… Но, с другой стороны, а что, если попробовать их скомбинировать? Позже, сейчас есть дела поважнее.

   Время ещё оставалось, так что я прошелся среди трупов и выбрал самый целый и не подвергшийся осушению. Не мешало бы понять, какой у наших врагов план…

   Поднять Рыцаря Смерти!

   Внимание! Воздействие заблокировано!

   Ваши отношения с Роас значительно понижены!

   Внимание! Ваши отношения с Роас достигли ненависти!

   Комментариев, как в случае с Предком Золотых Обезьян, когда я разрушил ему проекцию алтаря, не последовало, — возможно из-за барьера — но намёк я уловил. Похоже, допросить павших не получится. Ну, не сказать, чтобы это серьезно меня расстроило. Я и так примерно представлял, что инсектоиды от нас хотят и как собираются этого добиваться.

   Время ещё было, так что я ещё разок обыскал трупы, вырезал кристаллы и направился к границе барьера. Ближайшей к моим союзникам…

   ***

   Активировать Мгновенную Смерть?

   Да/Нет

   Страховка на случай получения критических ранений, позволяющая обеспечить предвидение. Теперь, если я и ошибусь, то узнаю об этом заранее. И, тем самым, смогу подкорректировать планы.

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Тактика насекомых была проста и понятна — раш. Тысячи чёрных муравьев пёрли на наши позиции буквально в лоб, невзирая на пулемётный огонь, миномёты и всё то, что мы могли на них обрушить в короткие сроки.

   Чёрный Ант. Ранг F. Уровень 1

   Если бы на инсектоидах была божественная защита, нам пришлось бы туго, но у них был только данный им от природы хитин. И численность. Застань они нас врасплох, этого могло бы хватить, но в данном случае им нужно было преодолеть несколько километров под сплошным огнём.

   Причем в атаку шли в основном младшие особи, хотя маскировку над ними явно ставил кто-то из высокоранговых. И, наверняка, он же и управлял атакой, скрываясь неподалёку. Но оставлять позиции, пытаясь найти и уничтожить лидера, я не собирался.

   — Контролируйте фланги!

   Блинк! Блинк!

   Полёт!

   Мы угадали — враги наступали с нескольких сторон и на этот раз основную массу составляли более сильные особи. Если бы мы с самого начала не заняли круговую оборону, сейчас могли бы возникнуть проблемы…

   Рыжий Ант. Ранг E. Уровень 1

   Хотя проблемы и без того должны были возникнуть: взрывы косили тварей сотнями, но на месте павших тут же возникали новые. Дроны проверяли пространство на многие километры вокруг, но твари лезли откуда-то из-под земли. Спасало то, что выходы из туннелей находились далеко от нас. С другой стороны, если бы они были ближе, то вряд ли бы смогли укрыться от наших сканеров, патрулирующих фланги.

   Да сколько же их тут? Рыжие особи были крупнее, а их жвалы легко могли перерубить человека пополам. Миномёты бросали снаряды, которые превращались в дымовую завесу, наполненную ядом, но умереть от него всё равно никто не успевал. Скорее она мешала нам целиться…

   Ева:возможно, нам не стоило забирать у них тлю.

   Василий:думаю, дело не в ней. Ты в порядке?

   Ева: да, мы успели отойти.

   Анты находились в подчинённом положении у арахноидов и, подозреваю, если бы мы договорились, стали бы частью обещанных нам рабов. И сейчас умирали ради того, чтобы их Муравейник мог продолжить своё существование после того, как мы уйдём. Вот только какой смысл в подобной атаке? Инсектоиды что, хотят победить нас, заставив потратить все патроны? Или действительно пытаются любой ценой выиграть немного времени?

   — Держитесь, мы вызвали авиацию!

   Никаких возражений — если муравьи доберутся до наших рядов, то количество погибших будет исчисляться сотнями, а то и тысячами. И, само собой, наши враги не были совсем уж тупыми. Третий удар последовал с воздуха…

   Красный Ант (D). Юнит. Уровень 5

   Если рыжие были «солдатами», то эти являлись «рыцарями». Двухметровые особи обладали не только крыльями, но и руками, в которых сжимали оружие. В основном копья…

   — Воздух! Снайперы!

   Красных тварей было не так много — меньше тысячи. Тем не менее, возникли они в точно выверенный момент, когда большая часть наших солдат были заняты. И, в отличие от младших особей, у них имелась божественная защита… слабенькая, способная сдержать лишь несколько серьезных попаданий, но была.

   Блинк!

   Волна Молний!

   И, как я убедился, против магии она защищала ничуть не хуже, чем от пуль…

   Рассечение!

   Внимание! Вы получили 135 ОС! (179/2.240 Очков Системы).

   А вот копьё работало как всегда отлично. Выбравший меня своей целью муравей полетел вниз, рассечённый на две половинки. Верхняя ещё шевелилась, и это вызвало у меня мимолётное ощущение дежавю. Мимолетное, потому что за первым последовал второй…

   Внимание! Вы получили 108 ОС! (287/2.240 Очков Системы).

   А затем и третий… сражение на копьях в воздухе само по себе давало интересный опыт. Но наибольшее значение имела манёвренность, и мой полёт работал куда лучше крыльев, пусть и тоже усиленных магией…

   Внимание! Вы получили 189 ОС! (476/2.240 Очков Системы).

   Последний… остальные помнили, что их цель — помочь прорыву младших особей, и не стали задерживаться, устремившись вниз. Там их уже готовились встречать игроки, но антов интересовали не они, а пулемётные точки, миномёты и артиллерия. Пять минут уже истекли, так что…

   Блинк!

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 112 (376/2.240 Очков Системы).

   Монстры и союзники за пределами пелены замерли, давая нам возможность устранить угрозу, но я прекрасно понимал, что подобным образом выиграл считанные минуты…

   Активировать Клич Вождя!

   Активировать Массовую Передачу Голоса!

   — НЕ ТРОГАЙТЕ БАРЬЕР! УБЕЙТЕ ВСЕХ, КТО ВНУТРИ!

   На этом можно было считать руководящую роль законченной и приступить к выполнению собственного приказа.

   Сканирование!

   Блинк!

   Хитин муравьев отличался высокой прочностью, и хотя сила навыков позволяла пробивать его в любом месте, это повышало расход энергии, так что я старательно выбирал уязвимые точки. Благо, в данном случае это было нетрудно.

   Рывок!

   И копьё вошло противнику в глаз. Самое очевидное, но сложное к поражению место…

   Шрапнель!

   Голова твари взорвалась, позволяя высвободить копьё. Как я и полагал, изнутри броня оказалась далеко не такой прочной.

   Внимание! Вы получили 270 ОС! (646/2.240 Очков Системы).

   Места сочленений. Их было два: в районе головы и там, где грудь переходила в брюшко…

   Рассечение!

   Не обязательно было рубить пополам, достаточно тяжелая рана сама по себе вызывала осушение.

   Внимание! Вы получили 162 ОС! (808/2.240 Очков Системы).

   Брюшко… оно тоже было покрыто хитином, но его прочность была не так велика. Особенно если бить снизу…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 81 ОС! (889/2.240 Очков Системы).

   Также уязвимы были усики и конечности, которые можно было отрубить, заставив противника на мгновение замереть от боли, и, тем самым, получить возможность нанести более точный удар…

   Внимание! Вы получили 27 ОС! (916/2.240 Очков Системы).

   Пасть… точка куда менее уязвимая, за счет мощных жвал, которые могли повредить оружие. Бить туда можно, только если уверен в своих силах…

   Внимание! Вы получили 27 ОС! (943/2.240 Очков Системы).

   Ну и, конечно, противоположное отверстие, но моей задачей было наиболее эффективно истреблять врагов, а не издеваться над ними. Просто некоторые вещи приходилось познавать и проверять на практике. И для кого-то послабее это был вопрос выживания…

   Несмотря на высокий ранг, уровни у большинства из «рыцарей» были невелики и, к тому же, это были простые монстры. Минимум навыков, причём не самых эффективных. Помимо прочной брони, внушающей уважение силы и умения летать, они могли разве что плевать кислотой…

   — Ты умрёшь, умрёшь…

   Блинк!

   Но мне не составляло особого труда увернуться, причем не только благодаря предупреждениям Кассандры — я буквально чувствовал пространство вокруг. И без труда нашел источник новой угрозы, указав на него копьём…

   Зехар. Герой. Красный Ант (D). Уровень 16

   — Я убью тебя!

   Хитин этого «рыцаря» имел следы множества травм, а статус выделялся на фоне прочих, но я обратил внимание лишь на кровь. Перед тем, как наткнуться на меня, он уже успел кого-то прикончить…

   Рывок!

   И голова «элитного рыцаря» отлетела прочь. Умер так же легко, как и прочие, разве что опыта за него дали побольше…

   Внимание! Вы получили 432 ОС! (1375/2.240 Очков Системы).

   К сожалению, на этом время, которое я выиграл для союзников, подошло к концу…

   Внимание! Временной Барьер разрушен!

   Тем не менее, около сотни летающих муравьёв за эти минуты сдохли, а солдаты успели перезарядить оружие, вновь ударив по наступающим отрядам. Сказал бы ордам, но не так и много их уже оставалось…

   Блинк!

   Волна Молний!

   Сразу десяток чёрных антов рухнули, не добежав до наших позиций всего лишь несколько метров, но за ними уже следовали новые

   .

   Я перемещался по границе наших позиций, осыпая тварей зарядами, пытаясь не пропустить их внутрь нашего строя…

   Волна Молний!

   Загрохотал пулемет, и я отступил, не желая попасть под пули и одновременно пытаясь понять, где ещё могу быть полезен. Пока выглядело так, что везде…

   Блинк!

   Полёт!

   Сканирование!

   К сожалению, местами твари сумели добраться до наших позиций. Проникнуть в технику — по крайней мере сходу — они не могли, так что охотились за теми, кто оставался снаружи. И, к сожалению, не безуспешно…

   Блинк!

   Внимание! Вы получили 3 ОС! (1378/2.240 Очков Системы).

   Я рассёк чёрного муравья пополам, но опоздал — он уже успел откусить незнакомому игроку ногу… мне оставалось только наложить жгут, воткнуть обезболивающее и, перекинув его в ближайший транспорт, двинуться дальше…

   Круговорот!

   ***

   Уровень: 112 (293/2.240 Очков Системы).

   Само собой, мы победили. Ход боя преломило появление авиации, которая буквально стёрла в порошок подступающие отряды. Ну а расправиться с теми, кто находился слишком близко, было уже делом техники. Откровенно говоря, самой большой проблемой на данном этапе было не попасть под очередь союзника. Несколько раз меня спасал лишь кинетический щит.

   Анты дрались отчаянно, но в какой-то момент, словно получив приказ, развернулись и разом отступили. Даже раненые пытались ползти прочь, пусть такой возможности им и не дали. С трудом удалось сохранить часть для дальнейших исследований. Причем их командиров мы так и не увидели. В лучшем случае некоторые из них пали под ударами авиации…

   Муравейник мы, кстати, тоже нашли, но бить по нему не стали, сочтя это не только бессмысленным, но и вредным. Скорее всего это вызвало бы лишь новую атаку, а мы к ней были не готовы. Сейчас шла монотонная работа по оказанию помощи раненным и их эвакуации, сбору добычи и возведению временных укреплений.

   Ева была в порядке — все это время я краем глаза присматривал за женой, но она была достаточно сильна, чтобы справиться самостоятельно. Да и другие ветераны Отдела тоже могли о себе позаботиться — или в бою, или вовремя найдя подходящее укрытие. Тоже своего рода талант.

   Внимание! Вы изучили навык Зависть (С+)!

   Описание:наследие прошлой эпохи, позволяющее выделять, поглощать и прививать себе мистическую родословную.

   Битва позволила мне довести до конца насыщение карты, и я не стал затягивать с изучением второго греха, хотя жадность мне сегодня и дорого обошлась. До момента снятия метки оставалось чуть больше двух часов, но прошлого уже не исправить. И с лутом в этом бою мне, мягко говоря, не везло.

   Напали, к слову, не только на нас. У японской и иранской группировок, наступающих с юга и востока, тоже прошли собственные битвы. Первых атаковали богомолы, а вторых золотые жуки. Было в этом что-то символическое. И там и там отбились, но не без потерь и в первую очередь потому, что враги действовали без божественной защиты.

   Теоретически, использование данной способности рассматривалось при составлении планов, но было решено, что доступной плотности огня будет достаточно, чтобы её продавить, а игроки справятся с локальными прорывами. Ну, гладко было на бумаге… И, полагаю, мы действительно отбились бы, но какой ценой?

   В определенном смысле, минувший бой можно было рассматривать как предупреждение. Или, возможно, демонстрацию нашей уязвимости? Если мы с трудом справились здесь, на открытом пространстве, то что будет, когда на нас навалятся на улицах столицы? Что будет, если Роас наложит на всех своих слуг защиту? Или, например, сумеет заблокировать не только ракеты, но и огнестрельное оружие? Тут было над чем подумать…

   Каин: поздравляю.

   Василий:с тем, что меня не съели?

   Каин: ну, и с этим тоже.

   Василий:они ведь не рассчитывали победить?

   Каин: верно. Как минимум время они выиграли, пусть и дорогой ценой.

   И не поспоришь. Несложно догадаться, что сегодня мы дальше уже не пойдём, хотя до цели оставалось не так уж далеко. Километров десять-пятнадцать? Проблема в том, что завтра легче не станет, вопрос нужно решать кардинально.

   Василий: если убить верховную жрицу, то божественной защиты не будет?

   Каин:если она не наложит её заранее. И её место не займёт кто-то из младших жриц. Куда надёжнее будет разрушить местный алтарь. Задание на это всё у тебя уже есть…

   Василий: и ты не будешь пытаться меня отговорить?

   Каин: лучше я тебя подстрахую. Помнится, я обещал тебе награду… Можешь считать это её частью.

   Воздух пошел волнами и передо мной появилась карта — вполне материальная, поскольку она тут же упала на траву. Откуда я её и подобрал, отряхнув от пыли. Идентификация…

   Карта Призыва

   Ранг: D

   Тип: контракт

   Описание:

   Позволяет призвать и отозвать связанное с ней существо. Связанное существо может отказаться от призыва и, если его расовый ранг выше карты, не обязано подчиняться приказам.

   Стоимость призыва: 10 ОС

   Дополнительная плата: 10 кристаллов

   Связанное существо: Легион, Демонический Ворон (С)

   Уровень: 9

   Состояние: доступен

   Владелец: нет

   
Питомцем он быть отказывался, а вот на такую сделку пошёл? Интересно. Кажется, у меня появилась возможность вновь встретить старого знакомого?

   Внимание! Вы стали владельцем Карты Призыва!
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    Интерлюдия. Путь Легиона
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Сар, Звёздный город (столица мятежной империи), примерно месяц назад

   Задание было несложным… подавить стаю и забрать тела с вершины башни. Пусть местные вороны, в массе своей, были лишь выродившимися потомками Стаи, некогда атаковавшей Сар, но их кровь всё ещё несла в себе наследие золотых воронов. Слабое, но и этого было достаточно…

   — Кар! Я самый сильный ворон этого мира! Если тут есть кто-то, кто сомневается в этом, то пусть вылетит и сразится!

   Вожак вырвался вперёд, окутываясь огненной аурой и посылая вперед поток пламени, в котором можно было заметить даже синие всполохи. Встречный поток истинного огня был полностью синим и, с лёгкостью смяв атаку противника, накрыл уже его самого, сжигая дотла тело и душу. После чего вернулся обратно, втягивая в тело каплю очищенной крови. Награда победителю!

   Готовая было поддержать атаку стая замешкалась, и теперь в криках воронов звучали страх и благоговение. Если их сжечь, то можно получить ещё немного священной крови, но делать это было нерационально. Лучше подчинить их и заставить таскать кристаллы из трупов!

   — Пламя вашего вожака было слабее моего, кар! Теперь вы моя стая!

   Легион начал подниматься в небо, и за ним, почтительно каркая, устремились новые подданные. Со зданий и деревьев поднимались всё новые птицы, и вскоре он вновь вёл за собой Стаю. Слабую, жалкую, но настоящую. Так же, как и в далёком прошлом…

   — За мной!

   Повинуясь его воле, вороны атаковали стражников на крыше, позволив спуститься и забрать трупы казнённых императором игроков. Никакого особого смысла в этом не имелось, но приказ требовалось исполнять. И не слишком быстро, ведь, судя по энергии, которую он ощущал от места схватки, там должно быть довольно опасно. Нет смысла торопиться, Василий справится и сам. Любой ворон знает, что самую вкусную пищу получает не тот, кто рискует в битве, а тот, кто придёт после, когда там останутся лишь трупы…

   — Легион!

   В призыве содержалась сила, которая заставляла даже гордого ворона склонить клюв. Труп эльфийского императора лежал у ног не человека, а бога. Каин! Оставив стаю в небе, Легион сложил крылья и рухнул на площадь, всем своим видом выражая покорность.

   — Я здесь, могучий! За мной нет вины! Я выполнил всё, что поручил мне господин!

   — Тебе нужна эта Стая? Или хватит крови, что течёт в их жилах?

   — Мне хотелось бы основать Гнездо.

   — Возможно, у тебя будет такой шанс, но не в этом мире. Веди их за собой!

   Каин взмахнул рукой, открывая в небе врата в неизвестность, но Легиону даже в голову не пришло спрашивать, что на той стороне. Ворон, который не знает, когда молчать, сам станет лишь кристаллом в руках врагов!

   — Слушаюсь!

   Часть стаи осталась позади, решив воспользоваться моментом для бунта, но Легион даже не обернулся. Нет смысла беспокоиться об идиотах…

   ***

   Домен Эстель, две недели назад

   В домене царило вечное лето, было полно воды и разного рода пищи, а если и имелось что-то плохое, так это выжившие эльфы, хранящие верность своей павшей госпоже. Впрочем, своё место они понимали и нападать на “посланных следить за ними священных птиц” не смели. Только охраняли статую своей богини от посягательств младших членов стаи… и вытирали с неё последствия их полётов. Святотатство, которому даже лидер стаи был не в силах помешать. Ну или, возможно, не хотел.

   Несколько недель вороны жили, привыкая к новому месту, но Легион знал, что это не продлится вечно и о них вспомнят. И не ошибся…

   — Могучий…

   — К делу. — кивнул Каин. — Мой аватар пал и, как я полагаю, возродился в центральном узле Сектора. Ты знаешь, что это такое?

   — Это… Вавилонская Башня?

   — Ты слышал о ней?

   — Я плохо помню, могучий. Все будто в тумане, но, кажется, когда-то я даже видел её своими глазами!

   — Интересно. Как думаешь, у Василия есть шансы выбраться оттуда?

   — Уверен, он справится!

   — В любом случае, на это потребуется время. Помнится, ты отказался стать его питомцем, но как насчёт иной сделки?

   Внимание! Вам предлагается заключить Контракт Призыва (D)!

   Дополнительно:

   Вы получите навык «Магия кристаллов (С)»!

   Магия, позволяющая использовать энергетические кристаллы в качестве оружия.

   Вы получите навык «Возрождение (E)»!

   Позволяет вернуться к жизни в случае гибели от несистемного оружия. Откат: 7 дней

   Вы получите навык «Исцеление (E)»!

   Позволяет исцелять живых существ.

   Вы получите навык «Молитва Каину (E)»!

   Позволяет обратиться с сообщением к покровителю.

   Внимание! Вы можете включить в договор дополнительные условия!

   Список навыков впечатлял и должен был позволить значительно повысить его шансы на выживание в этом суровом мире. Похоже, стаю собирались изгнать из домена…

   — Призыв?

   — Считай это предложение… наградой за верную службу. Я передам карту Василию, когда он вернётся. Как видишь, её ранг ниже твоего, а значит, она не будет тебя сколько-нибудь заметно ограничивать. И, конечно, ты можешь потребовать чего-то ещё… например кристаллов.

   — Правда? Даже миллион миллионов?

   — В разумных количествах. — хмыкнул Каин. — Не больше десяти.

   — Звучит хорошо! Кар!

   Внимание! Вы заключили договор!

   Внимание! Вы включили в требование десять кристаллов при каждом призыве!

   Вы получили право изучить четыре оговоренных Контрактом навыка!

   — Домен неплох, но здесь вам всё же не место. — произнёс Каин. — Мой жрец Карандар недавно достиг божественности и начал экспансию на Илиум. Как насчет того, чтобы переселиться в мир эльфов? И, возможно, немного ему помочь?

   — Мир, полный эльфов… А там есть кристаллы?

   — Конечно там есть кристаллы.

   — Тогда я согласен, могучий!

   ***

   Магия кристаллов

   Ранг: C

   Описание:

   Магия кристаллов, позволяющая использовать их в качестве оружия.

   Свойства:

   — Кристалловедение (F). Информация о кристаллах маны и теория данного раздела магии.

   — Математика (F). База данных, позволяющая вести необходимые расчёты.

   — Геометрия (F). База данных, позволяющая вести необходимые расчёты.

   — Создание кристаллов маны (E). Позволяет создавать кристаллы маны, их качество зависит от магического дара создателя.

   — Сплавление кристаллов (D). Позволяет сплавлять кристаллы одного качества воедино.

   — Левитация кристаллов (D). Позволяет контролировать кристаллы в небольшом радиусе от носителя навыка и метать их в противника.

   — Поиск кристаллов (D). Позволяет искать кристаллы на расстоянии до километра. Также может определить носителей Мудрости, чей кристалл ещё не материализован.

   — Дестабилизация (D). Позволяет высвобождать заключённую в кристаллах энергию в виде взрыва. Сила взрыва зависит от качества кристалла. Расстояние ограничено.

   — Хранилище кристаллов (D). Пространство, позволяющее хранить кристаллы.

   ***

   Илиум, десять дней назад

   Стая была небольшой, всего несколько сотен особей, из которых лишь пятеро обладали полноценным разумом, так что в захвате мира вороны не участвовали. Нежить и сама прекрасно справилась с приведением к покорности аборигенов. Армии, собранные против нового бога, пали, пополнив численность умертвий, а их незадачливые предводители стали рыцарями смерти. И, обретя бессмертие, принесли присягу новому господину… после чего их вассалы, в массе своей, последовали примеру. При таком перевесе сил даже сама возможность сдаться могла рассматриваться как великое милосердие.

   Илиуму повезло: вместо того, чтобы быть зачищенным, ему предстояло стать частью новой империи. Правда, с учётом продолжительности жизни эльфов, процессы должны были затянуться на тысячи лет. Именно поэтому обычно старшие поколения было проще перебить, чем ассимилировать.

   В качестве дома для Стаи выступила огромная гора, а территории на несколько дней пути стали охотничьими угодьями. Имелись вокруг и поселения эльфов, которые также могли снабжать их пищей. Первой задачей было увеличить численность, и для этого с Земли было перемещено десять тысяч обычных воронов.

   Пусть сами они вряд ли станут даже монстрами, но их потомки получат родословную и станут полноценной частью Стаи. К сожалению, для него самого подходили только сильнейшие из самок. И даже с ними не было гарантий, что они сумеют выносить яйца, создав достаточно прочную скорлупу, а не сгорят изнутри в истинном огне.

   В прошлом он был гораздо сильнее и немало “возлюбленных” погибли, пытаясь подарить ему потомков. Настолько, что он даже стал засматриваться на фе… нет, не было такого! Лишь кристаллы достойны любви и никогда не предадут!

   Рисковать немногими подходящими самками, достигшими D-ранга, Легион не хотел, решив сначала сделать их сильнее. Возможно, если они переродятся, то справятся со своей задачей. Правда, ждать, пока это произойдёт естественным путём, он не хотел, а, значит, требовалась сильная кровь. Причём не его собственная, а уровнем повыше.

   Например, одного из богов…

   ***

   Илиум, Храм Карандара, девять дней назад

   Ещё недавно храм принадлежал эльфийскому богу Сиару, но ныне сменил владельца, со всеми вытекающими последствиями. Большую часть жриц сменили рыцари смерти, посетителей стало меньше, а статуя за алтарём обрела черты бывшего лича…

   Внимание! Молитва отправлена!

   Спустя десяток секунд статуя ожила, показывая, что ворон удостоился внимания нового покровителя этого мира.

   — Легион! — произнёс Карандар. — Вижу, вы уже устроились? Ты как раз вовремя, у меня есть задача для тебя и твоей Стаи!

   — Задача? — насторожился Легион. — Я вольная птица и не…

   — Кристаллы.

   — Продолжай…

   — Много кристаллов.

   — Звучит всё лучше и лучше.

   — Вы будете собирать налоги с местных эльфов. — конкретизировал младший бог. — Они магическая раса, а для создания армии нежити нужны ресурсы. Каждое поселение должно ежемесячно давать по тысяче кристаллизованных единиц маны на каждого взрослого. И поселения вокруг вашего Гнезда будут на тебе… благо, крупных городов там нет, справишься.

   — А если… если они откажутся отдавать кристаллы?

   — Можешь сжечь их и забрать кристаллы из трупов.

   — Я птица высоких моральных качеств! Я не буду убивать эльфов, умеющих создавать кристаллы, ради того, чтобы забрать всего один из их сердца!

   — Твоё право. — пожал плечами Карандар. — Значит, убеди их в том, что отдать тебе кристаллы будет выгодным решением. Иначе туда придут мои рыцари и заберут налоги сами. И, заодно, пополнят умертвиями нашу армию…

   — А как насчёт платы? Ты же не ждёшь, что я буду заниматься этим бесплатно?

   Легион сознавал, что между ними огромная разница в силах, но помнил и то, что является последователем Каина. Причём ценным последователем, которого младший бог не рискнёт убивать без очень веских на то причин. И здоровая наглость была вполне допустима…

   — Можешь забрать себе всё, что сумеешь выбить выше нормы. Но соблюдай меру. Если возникнут проблемы, то придётся отвечать за последствия. Ну так что, ты согласен?

   — Не совсем. Я хочу пять… нет, десять капель твоей крови!

   — Вместо кристаллов?

   — Вместе с кристаллами!

   — Ты действительно наглый. Докажи, что от тебя будет польза, и мы вернёмся к этому вопросу.

   — Договорились!

   Иногда жизнь подкидывает предложения, от которых ты просто не в силах отказаться. Например, стать сборщиком налогов. Кар!

   ***

   Илиум, Гнездо, восемь дней назад

   Легион отличался умом и сообразительностью, а потому быстро осознал всю сложность своего положения. Запрошенная мёртвым богом норма была разумна, но как насчёт его собственной доли? Сколько кристаллов он должен взять сверху, чтобы эльфы, с одной стороны, не подняли восстание, а с другой — отдали как можно больше? Ведь если он не заберёт кристалл — то он потеряет кристалл! Одна только мысль об этом доставляла настоящую боль. И он страдал, не забывая при этом тяжело работать…

   Внимание! Вы создали средний кристалл маны! (4.127 ед)

   Практически максимум на текущий момент. Магия кристаллов заставила его вспомнить то, что ворон когда-то забыл. Ведь наслаждаться количеством кристаллов куда проще, чем качеством. Кристаллы не были одинаковыми, а разнились, в зависимости от размеров и энергии создателя. И мелкий камень, созданный богом, будет нести более чистую и плотную энергию, чем если его создаст какой-нибудь смертный архимаг. Впрочем, куда чаще их делили именно по вместимости.

   Самые мелкие, до двадцати четырёх единиц, являлись крохотными. Причем меньше десяти единиц было сложно встретить, поскольку такое малое количество маны не желало кристаллизироваться и норовило рассыпаться в пыль.

   Затем шли малые, вплоть до сотни единиц. Их можно было получить из любого носителя магического дара. И для их создания было достаточно обладать хотя бы единичкой мудрости. Плотность этих камней была невелика, что сказывалось на насыщенности цвета…

   Следующей категорией были обычные кристаллы, от сотни до тысячи единиц. Их можно было получить из носителей малого или, если не повезёт, даже среднего магического дара. Для создания этого вида камней подходил любой магический дар, и поэтому их часто использовали в качестве платёжного средства, а слово «обычный» в названии опускали…

   Средние кристаллы маны могли быть от тысячи до семи с половиной тысяч. Для того, чтобы создать подобный, нужно было обладать как минимум десятью единицами мудрости и средним магическим даром. Энергия в них была плотнее, а цвет камня был более насыщенным.

   Крупные кристаллы могли достигать пятнадцати тысяч единиц и их можно было извлечь в основном из носителей сильного магического дара. Причём создать их, с учетом планки в семь с половиной тысяч маны, в большинстве своём носители этого самого дара были не способны. За исключением разве что игроков, вложивших в мудрость целую кучу свободных очков параметров, обладателей особых навыков или жрецов, получающих силу напрямую от покровителя.

   Огромные кристаллы шли до пятидесяти, а великие — до ста тысяч. Создать такие было возможно скорее чисто теоретически, причём к этому должны были приложить руку боги. Всё, что было выше, считалось уже вне категорий и, чаще всего, являлось сердцем существа, достигшего божественности. Невероятным сокровищем… когда-то давно подобное хранилось и в его собственной груди… и было утеряно вместе с телом. Не с этим ли связана иррациональная тоска по кристаллам?

   ***

   Илиум, предгорья, семь дней назад

   Появление стаи над довольно крупным лесным поселением в предгорьях вызвало переполох, но местные обитатели уже знали о том, что придётся платить налоги, и, хотя некоторые держали в руках лук, ни одна стрела не покинула своего колчана. Безошибочно выделив лидера, Легион приземлился перед стариком. Что, в случае эльфов, означало, что он прожил многие сотни лет. И, являясь сильнейшим из присутствующих сородичей, достиг жалкого восьмого уровня. Впрочем, системный язык он знать должен…

   — Кар! Ты знаешь, зачем пришёл этот Старший?

   — Мы слышали глобальное оповещение, золотой господин! — поклонился эльф. — Вот, три тысячи двести семьдесят камней. Тысяча единиц маны за каждого взрослого жителя нашей деревни.

   Камни были прекрасны, но всего по сотне единиц — нижняя планка обычного качества. Некий аналог медных монет в некоторых из миров.

   — Это доля храма. — кивнул Легион, убирая дань в подпространство. — Как насчёт меня? Знаете, как тяжело нести столько кристаллов?

   — Великий господин, мы бедная деревня… мы не можем позволить себе заплатить больше, чем того требуют боги. Но мы приготовим для вас трёх рогачей!

   Рогачи были местным магическим животным и из них можно было выклевать три кристалла, но что такое три кристалла на фоне тысяч?

   — Кар! Думаете откупиться от нас мясом? У вас что, кончилась мана?

   Вороны вокруг по команде угрожающе закаркали, давая хозяевам понять, что их предложение оскорбительно.

   — Наша местность бедна на магические источники. Но, из уважения к вам, мы смогли собрать эти сто кристаллов. И будем счастливы, если господин их примет…

   — Ровно сто?

   — Д… да.

   Поиск кристаллов!

   Легион убедился, что мешочек не один и если слегка надавить, то староста вполне может достать еще парочку. Пусть поменьше, но тоже отнюдь не пустых. Так что размер взятки тоже являлся предметом торга.

   — Мало! И почему цифра такая ровная?

   — Сто девяносто семь?

   — Кар! Почему в меньшую сторону? Хочешь недоплатить мне целых пять кристаллов?

   — Прошу простить, двести три!

   — Хорошо, я доволен. — кивнул ворон, убирая честно заработанные кристаллы. — И передам великому Карандару, что в этом месте живут лояльные ему эльфы, которых не нужно обращать в нежить!

   — Мы будем вечно благодарны, пернатый господин. Дозволено ли будет спросить, что стало с… проклятой Эстель?

   — А ты смелый, кар! — похвалил эльфа Легион. — Или просто наглый?

   — Виноват, милосердный господин. Считайте, что я ничего не спрашивал…

   — Почему же? Я ведь не глухой. Ответ будет стоить тебе тысячу кристаллов!

   — Мы… заплатим. Возможно, мы небогаты, но у меня есть личные запасы.

   Само собой, староста прибеднялся: в домах и схронах вокруг хранились десятки тысяч кристаллов, но Легион был сборщиком налогов, а не каким-нибудь бандитом. И потому рассчитывал получить их позже, при следующих визитах. Терпеливо дождавшись, пока староста принесёт оговоренную плату, и переправив её в хранилище, ворон одобрительно каркнул…

   — Ваша богиня пала и обращена в статую!

   — Но жрецы говорят, что она жива…

   — Жрецы не желают терять своё влияние. Я самолично видел статую. Если ты рассчитываешь, что она вернётся, то советую оставить эти еретические мысли!

   — Да, могучий. Простите…

   — Ничего страшного. — кивнул ворон. — Есть ли у вас то, что нужно сжечь?

   — Сжечь? — побледнел эльф. — Нет, золотой господин. Пожалуйста, не надо ничего жечь! В следующий раз я подготовлю для вас больше кристаллов…

   — Хорошо! В таком случае веди своих однорогов… стая голодна!

   И вороны поддержали его слова хриплыми криками. Всё прошло как нельзя лучше. Определённо, у него талант быть чиновником!

   ***

   Илиум, предгорья, тот же день

   Что сжечь нашлось в следующей деревне — далеко не все эльфы смирились с падением богини. И далеко не все знали, какая участь постигла тех, кто решил сопротивляться. Жрецы старой религии действительно редко готовы были отказаться от своего статуса и чаще всего безжалостно уничтожались. Спустя какой-то месяц ситуация была все еще далека от того, чтобы считаться стабильной…

   Туча стрел устремилась к его стае с земли, и вороны выпустили навстречу поток пламени… но местами недостаточно плотный и концентрированный, чтобы сжечь снаряды в полёте. Божественная защита вспыхнула вокруг воронов, но сработала не везде — часть стрел оказались системными и несколько птиц кувыркнулись к земле…

   Поиск Кристаллов!

   Легион увидел всех магов в округе и без труда выделил среди них носителей самых крупных кристаллов. Старшие маги…

   Истинное пламя!

   Враги собрались в круг, прикрывая немногочисленных стрелков, и их щит встретил его атаку и выдержал, но это было лишь началом. Ворон нырнул к земле… и его самого вражеская защита не задержала и на мгновение.

   Оказавшись в кольце врагов, Легион раскинул крылья и закричал, посылая в стороны потоки синего пламени. И личные щиты не выдержали давления, заставляя магов падать, превращаясь в обугленные трупы.

   Поиск Кристаллов!

   Лучники, набранные не иначе как из местных крестьян, попытались бежать, но стая настигла их и растерзала, не оставив мятежникам никаких шансов. Ранг мало что значит без соответствующих навыков и готовности сражаться до конца. Когда Легион опустился на тело сильнейшего из врагов, жрец павшей богини ещё был жив и даже пытался наложить на себя исцеление. И крупный кристалл, безжалостно вырванный из его сердца, стал компенсацией за понесённые стаей потери.

   После гибели мятежников, договориться о выплате налога оказалось даже проще. Размер взятки тоже вырос в десятки раз и приятно грел Легиону душу. Похоже, ему самим Небом суждено стать богатым вороном!

   ***

   Илиум, храм Карандара, час назад

   — Вот… это ваша доля…

   Огромная гора кристаллов, находящаяся в центре зала, исчезла, словно ее никогда и не было, повергая Легиона в печаль. И, если бы у него была ци, сейчас он наверняка получил бы духовное отклонение. Или даже харкнул кровью!

   — Неплохо. — кивнула статуя. — Сколько ты сумел собрать сверх оговоренного?

   Легион почувствовал запах проблем. Когда кто-то сильный интересуется количеством кристаллов в твоём пространственном кольце — это всегда дурная примета.

   — Совсем немного!

   — Меня интересует цифра, а много или мало — я решу сам.

   Врать богу было плохой идеей, поэтому ворон ответил честно, сожалея, что с недавних пор выучил математику. И потратил вчера столько времени, чтобы три раза пересчитать свою коллекцию.

   — Десять тысяч двести четыре!

   — Что по качеству?

   — Два крупных, десяток средних, сто тридцать семь малых, а остальные обычные.

   — Остальные? Кажется, я просил назвать число. Или ты не умеешь считать?

   — Этот ворон очень хорош в математике! Десять тысяч пятьдесят пять, кар!

   — Неплохо. — кивнул бог. — Какое количество камней ты готов пожертвовать на нужды храма?

   Взятка… еще недавно Легион восхищался этим изобретением разума, а сейчас находил его отвратительным. Как младший бог может вымогать кристаллы у ворона? Есть ли у него совесть? Возмутительно! И, пусть делиться не хотелось, лучше отдать малое, чтобы сохранить остальное…

   — Один… нет, два!

   — Подумай ещё разок. Помнится, тебе была нужна моя кровь?

   — Десять кри… процентов!

   Легион чувствовал себя так, словно вырывал из груди своё собственное сердце.

   — Десять… но не процентов, а тысяч. За одну каплю крови.

   — Невозможно! Мне нужно пять капель! А лучше десять!

   — Отдай все кристаллы, что у тебя есть. — предложил Карандар. — И будем считать, что остальное ты должен. Или у тебя есть куча богов, готовых поделиться кровью?

   На алтаре появилось пять небольших флаконов, в каждом из которых была липкая тёмная кровь, пропитанная божественной энергией. Тем не менее, брать их ворон не торопился.

   — Это грабеж, кар!

   Молитва активирована!

   Легион: Каин, нужна твоя помощь! Карандар хочет забрать все мои кристаллы!

   — Всего лишь сделка. — отозвался бывший лич. — И, конечно, ты волен от неё отказаться. Правда, в таком случае в следующий раз я отправлю собирать налоги не тебя, а своих рыцарей.

   Иначе говоря, даже сохранив кристаллы, Легион потеряет способ их добычи. Сложный, очень сложный выбор. Согласиться ворон не мог, но и отказаться тоже было сложно…

   — Почему ты поступаешь так со мной?

   — Ты хотел спросить, почему я так добр к тебе, что готов поделиться собственной кровью?

   Легион задумался, пытаясь придумать новые аргументы, но обвинить бога в том, что ему даже не нужны кристаллы, не смог. Всем нужны кристаллы, их никогда не бывает слишком много!

   Внимание! Контракт активирован!

   Желаете переместиться в иное место?

   Да/Нет

   Несколько секунд Легион смотрел на надпись, а затем радостно каркнул и исчез, откладывая выбор на будущее. Сначала ворон собирался пожаловаться и, возможно, заключить в разы более выгодную сделку!
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    Глава 10. Храм
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Уровень: 112 (293/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 6

   Мана: 16.107/16.107

   Ци: 4.300/4.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Внимание! Призыв прошел успешно!

   Легион материализовался на высоте моего роста и, каркнув, взмахнул крыльями, приземляясь. Настороженно оглядевшись, он задумчиво посмотрел на меня…

   — Кар! Рад видеть тебя снова, друг!

   — Друг? — я демонстративно отступил на шаг. — Мне кажется, или тебя подменили? Тот Легион, которого я знал, первым делом сказал бы что-нибудь про кристаллы!

   Активировать Глаз Нидхёгга!

   Демонический Ворон Легион. Герой. Уровень 9.

   Описание:потомок трёхлапых воронов, жаждущий крови и кристаллов.

   Статус: пригоден в пищу, неприлично богат.

   — Ты прав. Ты призвал меня, а значит знаешь условия!

   — Условия?

   — Ты должен мне… двадцать кристаллов!

   — Двадцать? — удивился я. — Не сто?

   — Девяносто девять! — исправился Легион. — И… и… ещё два! Но ты же не собираешься мне их давать, верно?

   — Ну… это было бы весьма непедагогично с моей стороны. Я, конечно, тоже рад тебя видеть, но не настолько сильно.

   Впрочем, я отлично понимал, что наш разговор всего лишь дань традиции и выманить у меня лишние кристаллы ворон даже не надеется. Ну, разве что совсем немного.

   — Кар! — явственно выругался Легион. — Я готов взять вместо кристаллов каплю божественной крови!

   — Я тоже готов. — согласился я. — Но почему-то боги не выстраиваются ко мне в очередь. Если найдёшь желающего, то обязательно сообщи мне, где он обитает. Ну а пока забирай плату…

   Я положил перед ним оговоренные кристаллы и, спустя мгновение, они исчезли без следа.

   — Кар! Так и знал, что это не сработает.

   — Тогда зачем пытался?

   — Мне нужна божественная кровь, чтобы сделать сильнее свою Стаю!

   — И ты решил, что можешь получить её от меня?

   — Где я ещё могу её взять? Кир меня недолюбливает, даже не понимаю, почему. Ну а Карандар запросил за помощь все мои кристаллы! Словно он какой-то ростовщик, а не младший бог!

   — Чудовищно…

   — Я знал, что ты меня поймёшь. Ну так что, дашь мне немного крови?

   Кровь богов была сокровищем, но у меня её было несколько флаконов, так что я мог поделиться без особого вреда для себя. Другое дело, под каким соусом это оформить…

   — Ты слышал про принцип равноценного обмена?

   — Нет, но мне не нравится, как это звучит.

   — Сколько крови тебе надо?

   — Пять… нет, лучше десять капель!

   — В таком случае ты должен предложить мне сравнимое по ценности.

   — Я бедный ворон! — соврал Легион. — Всё, что у меня есть — это перья, клюв и немного кристаллов! Что из этого списка ты хочешь у меня забрать?

   — Подумай.

   — Ладно… дай мне божественную кровь, и взамен я выполню три твоих желания! В пределах разумного, конечно, я всё же золотой ворон, а не рыбка!

   — Договорились. — кивнул я. — Ты получишь её сразу после того, как мы разберемся с текущей миссией.

   ***

   Я с самого начала подозревал, что всё закончится очередным подвигом. Причём если на этот раз операция пойдёт не по плану, то винить будет некого, ведь я сам его и придумал. Простой и надёжный, как многострадальные швейцарские часы.

   Вокруг нашего временного лагеря вились вражеские разведчики, а подступы к столице контролировались инсектоидами, но свет местной звезды не являлся истинным. И, к тому же, с учетом наступившей ночи, отражался от восьми мелких спутников…

   Невидимость!

   С текущими запасами маны и кристаллов я мог поддерживать навык часами и при этом оставаться готовым к схватке. Так что главную угрозу представляли инсектоиды, но способных меня увидеть среди них немного и вряд ли кто-то всерьёз будет ждать проникновения диверсионной группы.

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Полёт!

   Я держался над самой травой, скрываясь в складках местности и напоминая себе супермена. Летать в горизонтальном положении и правда было легче, а вытянутый вперед кулак гарантировал, что ты врежешься в препятствие сначала им, а затем уже головой.

   Тем не менее, миновав копошащихся вокруг разведчиков, я приземлился и побежал своим ходом. Конечно, при этом меня выдавали следы, но даже если кто-то и заметит их в ночи, то это не такая и проблема, пока я двигаюсь быстрее гипотетических преследователей. Тем не менее, периодически я перемещался в сторону, делая их задачу ещё сложнее.

   Блинк!

   Две сумки работорговца по бокам служили дополнительной страховкой и одновременно накладывали немалую ответственность. Люди внутри сами не выберутся, и их судьба сейчас полностью зависела от меня. Впрочем, я был вполне уверен в собственных силах и способности если не победить, то по меньшей мере выжить и отступить.

   Монстров, встречавшихся на пути, я игнорировал, не пытаясь получить немного опыта. Следы относительно незаметны, чего нельзя сказать о трупах. Их, конечно, тоже можно забрать с собой, но останется кровь, да и шум схватки может привлечь внимание.

   Мысль использовать эльфийскую ложь мелькнула и была отброшена — строение человеческого тела слишком отличалось от насекомых, чтобы навык работал корректно. Если меня заметят, то даже самый тупой из обладающих разумом инсектоидов не поверит, что перед ним вставший на задние лапы муравей. Даже если я встану на четвереньки, маскировка всё равно будет шита белыми нитками. Какой только бред в голову не придёт…

   Блинк!

   Всего час бега, и я достиг предместий. Тут имелись настоящие дома, в которых обитали арахноиды, дороги и поля, засеянные пригодными в пищу растениями. Сейчас было не время для мародерства, но я все же не удержался и на бегу собрал образцы семян, закинув их в инвентарь. Благо для этого не требовалось даже останавливаться…

   Дома очень разнились по стилю, но от человеческих их отличала преимущественно паутина, которой арахноиды, похоже, не только украшали свои жилища, но и чинили повреждения. Лезть внутрь я не стал. Моя цель находилась далеко впереди, а убивать хозяев просто чтобы удовлетворить любопытство было не самой праведной идеей.

   Стен у города не было, но между ним и предместьями простиралась своеобразная полоса отчуждения. Без строений, зато с высокой травой, в которой спали десятки сороконожек…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Я ожидал, что именно здесь возникнут проблемы, но без особого труда оказался в городе. Несмотря на ночь, тут кипела жизнь, на улицах возводили баррикады и вообще всячески готовились к обороне. Храм стоял на вершине холма, и туда мне тоже удалось добраться без особых приключений. Впрочем, это был самый простой этап…

   ***

   Городская архитектура чем-то напоминала Древнюю Грецию, а храм вполне мог бы принадлежать какой-нибудь Афине. Конечно, если бы она покровительствовала не только войне, но и паукам, а на досуге что-нибудь там вышивала.

   Божественное чувство!

   Навык позволил убедиться, что стены храма буквально светились от силы, и самый простой вариант — переместиться к цели прямо внутрь — заведомо не сработает. Входы закрыты, но охрана от них никуда не делась, плюс патрули и куча инсектоидов вокруг, которые явно не останутся в стороне, если поднимется шум.

   У меня две сумки, в одной из которых игроки, а во второй — профессиональные военные. Возможность призвать крысиную стаю, гоблинов Мордора и десяток рабов… плюс ворон. Три армии, подходящие с разных сторон, должны атаковать с утра, вне зависимости от результатов. И каким образом мне, при таких вводных, войти в храм, найти там алтарь и уничтожить ко всем чертям? Вопрос на тысячу кристаллов, как говорится.

   Причем строить планы об отступлении было совсем не обязательно: как только миссия будет выполнена, можно просто уйти в Личную Комнату. Главное успеть выполнить задачу.

   Блинк!

   Хозяин Паутины, пара королей и восемь воинов. Никто не спит, все стоят и даже при оружии, но об особой бдительности нет и речи. Невозможно сохранять её постоянно, и цель стражи заключается не только в том, чтобы остановить слабых врагов, но и умереть от рук сильных, подняв при этом как можно больше шума. Но даже этого они сделать не сумеют…

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Осталось: 1 час 30 минут…

   Уровень: 112 (193/2.240 Очков Системы)

   Арахноиды заметили неладное, но пелена отделила нас от внешнего мира практически мгновенно, оставляя им мало шансов что-то изменить…

   Блинк!

   Сильнейший из противников успел что-то почувствовать, но времени отреагировать ему уже не хватило. Я приземлился ему на спину, тут же вбивая копье в шею…

   Прокол!

   Шрапнель!

   Внимание! Вы получили 1080 ОС! (1273/2.240 Очков Системы).

   Внимание! Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (71)

   Ваши отношения с Роас понижены!

   Моя «лошадка» покачнулась, падая и заливая всё вокруг кровью, но меня на ней уже не было…

   Блинк!

   Я появился прямо перед королём и ударил вверх, вбивая копьё в открытый подбородок. Хрусть…

   Внимание! Вы получили 297 ОС! (1570/2.240 Очков Системы).

   — Тревога! Предупредите жрицу!

   Блинк!

   Предчувствуя гибель, последний из королей крутанулся, взмахивая алебардой, но я пригнулся, уходя от удара, и всадил копье ему в бок…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 243 ОС! (1813/2.240 Очков Системы).

   Блинк!

   Я перенесся так, чтобы перекрыть путь к вратам. Пусть за моей спиной был барьер, но не стоит испытывать его на прочность. Гибель сильнейших воинов не деморализовала оставшихся, они бросились в атаку без малейших колебаний. Ну, тем лучше….

   Волна Молний!

   Арахноиды рухнули, содрогаясь в конвульсиях… мне осталось только добить их, не позволяя прийти в себя.

   Внимание! Вы получили 120 ОС! (1933/2.240 Очков Системы).

   Внимание! Вы получили 132 ОС! (2065/2.240 Очков Системы).

   Внимание! Вы получили 132 ОС! (2197/2.240 Очков Системы).

   Я вновь подошел к самому пределу уровня… как же раздражает.

   Волна Молний!

   Убедившись, что начавшие пониматься арахноиды рухнули обратно, я достал карту эльфийского бессмертия и влил в неё пятьсот очков опыта. Пригодится…

   Уровень: 112 (1697/2.240 Очков Системы).

   И вновь продолжил убивать, пусть процесс и не доставлял мне особого удовольствия. Никакого внятного сопротивления противники оказать не могли, но пленные планом не предусматривались.

   Внимание! Вы получили 132 ОС! (1829/2.240 Очков Системы).

   Внимание! Вы получили 132 ОС! (1961/2.240 Очков Системы).

   Внимание! Вы получили 120 ОС! (2081/2.240 Очков Системы).

   Внимание! Вы получили 120 ОС! (2201/2.240 Очков Системы).

   Оставался последний, и устроенная бойня явно его проняла. Пусть воин встал и направил на меня копьё, но я видел в его глазах страх… и когда он попытался прорваться к барьеру, это не стало для меня неожиданностью…

   Блинк!

   Рассечение!

   На этот раз я не стал убивать противника сразу, а отсек все лапы с правой стороны, заставив рухнуть… и решил, раз уж так вышло, провести небольшой допрос.

   — Вы ведь охраняете храм Роас? Где находится главный алтарь?

   — Я не… Где-то в центре! Где ему ещё находиться?

   Арахноид махнул рукой, выпуская спрятанную в рукаве паутину, и я машинально переместился в сторону и, столь же машинально, отрезал противнику конечность.

   — Неплохая попытка.

   — Добей меня… ну же, чего ты ждёшь?

   Пожалуй, он был прав. Отойдя на пару шагов, я метнул в него копьё, но вытаскивать не стал, не желая пока поглощать опыт…

   Метка к этому моменту уже спала, так что трофеев выпало немало. Шесть карт. Активируй я жадность, опыта и лута было бы больше, но не настолько, чтобы делать это именно сейчас. К тому же тогда пришлось бы торопиться, а сейчас у меня было время восстановиться перед новой схваткой. Снимать барьер раньше времени я не собирался…

   Внимание! Вы желаете извлечь всех существ из Сумки Работорговца? (30/30)

   Да/Нет

   С собой я брал исключительно добровольцев и сейчас я призвал оба отряда. Их помощь на следующем этапе должна пригодиться.

   — Ничего себе! — огляделась Ева. — Возможно, тебе стоило призвать нас пораньше…

   — Плохая идея, без потерь бы не обошлось. — покачал я головой. — Кстати, не трогайте копьё, я еще не забрал с него опыт…

   — Принято, я приставлю часового. — кивнул Вещий Олег, возглавляющий военных. — Есть ещё что-то, что мы должны знать?

   Мой адъютант тоже сделал неплохую карьеру, получил звание майора. Возможность изучать навыки в немалой степени заменяла требуемый для высоких званий и должностей опыт. Впрочем, чем больше знакомых, тем выше вероятность, что кого-то из них придётся хоронить.

   — У нас есть час на подготовку. Убедитесь, кстати, что огнестрельное оружие работает. Я буду некоторое время занят, так что не отвлекайте…

   — Собираешься потратить полученный опыт? — уточнила Ева. — Не беспокойся, никто не будет тебе мешать.

   Я кивнул и, выбрав относительно чистое место, сел на «туристический» коврик. Переключаться между схваткой и прокачкой было не слишком приятно, но моя главная задача — стать сильнее, а не просто уничтожить храм. Так что приступим…

   Процесс был не слишком приятным, но огромное количество маны, полученной от божественной силы, делало очередную трансформацию быстрой и практически безопасной.

   Внимание! Сильный Магический Дар повышен до 3-го уровня! (2000)

   Мудрость: +5 (62/82)

   Уровень: 112 (201/2.240 Очков Системы).

   Получилось. Достигнуть четвёртого уровня в обозримой перспективе уже невозможно, но пока и это можно считать отличным результатом. Подготовка уже была завершена, и военные занялись сбором трофеев, вытаскивая из арахноидов кристаллы и мешки с системной паутиной. Ценность представляли и некоторые другие части, но возиться с ними не стали, забирая только самое главное. Тот факт, что наш противник был разумен, никого особо не смущал. Подойдя к копью, я вырвал его из единственного нетронутого пока трупа…

   Внимание! Вы получили 156 ОС! (357/2.240 Очков Системы).

   ***

   Легиона я «разморозил» последним, поскольку в целях экономии места держал статуэтку в инвентаре.

   — Твоя задача проста. Как только я сниму барьер, ты должен поджечь все дома вокруг храма и поддерживать пожар до тех пор, пока мы не закончим. Справишься?

   — Кар! Если там есть чему гореть, то оно сгорит!

   — Хорошо, рассчитываю на тебя.

   Между домами и храмом был зазор, так что пожар не должен был помешать нам, зато мог остановить немалую часть подкреплений со стороны инсектоидов. Кроме тех, что умели летать, конечно, но с этим оставалось только смириться. И установить зенитки…

   ***

   — Три, два, один…

   И ничего. Заряд взрывчатки, который должен был открыть нам двери, даже не подумал взрываться. Огнестрельное оружие снаружи работало, но ворота были уже частью храма, и магия, которая защищала от ракет, действовал и против условного пластида. Неприятно, но такая возможность тоже рассматривалась, причём ещё на этапе планирования. Хорошо быть пессимистом, какая гадость не случится — ты это уже предвидел.

   — Разойтись! Действуем по резервному плану!

   Игроки синхронно ударили магией, и хоть это было не так тихо, но в разы более эффективно. В воротах образовалась дыра вполне достаточная для того, чтобы в неё пролез кто-нибудь не слишком крупный и открыл дорогу остальным.

   И тот факт, что этим храбрецом оказалась Ева, меня не слишком порадовал. К счастью, она тоже не стремилась к лишним подвигам и в считанные секунды расправилась с засовами, впуская нас внутрь.

   Рывок!

   Внешний зал был далеко не пуст… судя по всему, в преддверии большой битвы местные элитные воины напитывались «благодатью». Причём не только арахноиды, но и представители иных видов… к счастью, большинство из них спали, так что среагировали не сразу.

   — Огонь!

   Солдаты подняли пулемёты, но выстрелов не последовало… плохо, но после взрывчатки этого стоило ожидать. Похоже, дальше путь придётся прокладывать вручную…

   — Используйте системное оружие! — крикнула Ева. — Действуйте парами!

   Блинк!

   Волна Молний!

   Внутри зала перемещению ничего не мешало, и я оказался рядом с зелёным антом. И хотя я был быстр, мне попался очередной герой, который умудрился вскинуть лапы и перехватить мой копьё. И тут же попытаясь увести в сторону, но я был на долю секунды быстрее…

   Всплеск!

   И поток энергии вырвался из наконечника. Глаза твари лопнули, и она заверещала, на мгновение ослабляя хватку и позволяя мне протолкнуть древко дальше…

   Прокол!

   Хитин поддался, позволяя ввести кончик копья внутрь черепа. И, хотя муравей опомнился, пытаясь мне помешать, было уже поздно…

   Шрапнель!

   Внимание! Вы получили 1200 ОС! (1557/2.240 Очков Системы).

   Я крутанулся, оценивая ситуацию. Эффект внезапности работал, и мы явно побеждали. Правда, не без потерь: один из игроков, сошедшийся с богомолом, лишился головы, и тут медицина была бессильна… правда, его убийца тоже доживал последние минуты, поскольку на него навалились сразу с трех сторон. Ещё несколько бойцов были ранены и отступили под прикрытие союзников…

   Внешний Алтарь (Роас)

   Пусть это лишь один из второстепенных терминалов, а не основной алтарь, камень тускло светился от божественной магии и, похоже, подпитывал благословения своих защитников. Так что именно он и стал моей целью…

   Блинк!

   Прокол! Раскол! Шрапнель!

   Первый навык позволил мне вогнать копье почти в монолитный камень, второй — пустил по нему трещины, а третий — разорвал на куски…

   Ваши отношения с Роас значительно понижены!

   Я развернулся и вогнал копье в грудь арахноидки, попытавшейся остановить святотатство…

   Внимание! Вы получили 96 ОС! (1653/2.240 Очков Системы).

   Молодая жрица, пытавшаяся всадить в меня кинжал, рухнула, но на этом схватка практически завершилась. Уничтожение внешнего алтаря что-то испортило в местной защите и по крайней мере на этом участке блокировка перестала работать…

   Спустя несколько секунд загрохотали автоматы и участь последних инсектоидов оказалась предрешена. Божественная защита у них оказалась слабоватой и, приняв несколько пуль, рассыпалась. Мне даже не пришлось вмешиваться, как последние из врагов отправились в ад…

   — Занимайте оборону снаружи! — приказал я, оглядываясь. — Ваша задача — никого не пустить за нами!

   — Принято!

   Легион тоже не подвёл и обрушился на дома вокруг храма, выпуская синее пламя. Возможно, каменные здания сами по себе были не лучшей целью, но вот паутина… паутина горела отлично, а значит у нас будет немного времени, прежде чем к врагам прибудут подкрепления.

   Мимоходом оглядевшись по сторонам, я заметил барельефы, которые изображали почему-то не арахноидов, а людей… или, возможно, архонтов. На таком уровне стилизации изобразительного искусства разница была не особо заметна. Две руки, две ноги и голова. Ладно, неважно…

   Сканирование!

   Стены и закрытые двери блокировали магию, но всё же какое-то представление о структуре храма я получил, а направление было понятно изначально. И выскочившие из проходов арахноиды тоже получили несколько очередей.

   Вспыхнула божественная защита, но следом за пулями на них обрушилась магия, и, стоило автоматам замолчать, в дело вступили игроки. Правда, как выяснилось при попытке пройти дальше по коридорам, огнестрел вновь перестал действовать. Ладно, значит, сменим тактику…

   Призыв Крыс!

   Я опасался, что стены храма не позволят активировать его прямо здесь, но пространство дрогнуло и портал открылся в нескольких шагах от меня. Выскочивший из него крысиный волк внимательно посмотрел на меня, а затем его статус окрасился в зелёный.

   Следом за первопроходцем из портала выскочило несколько десятков других крысиных волков, и только когда они убедились, что здесь относительно безопасно, появилась их хозяйка…

   Кира III. Крысиная Императрица. Герой. Уровень 1

   Помнится, с такими у нас было не густо, так что несложно предположить, что это одна из тех королев, с которыми я уже встречался раньше. Если имя ей давал «крысобосс», то в ироничности ему не откажешь. И, подозреваю, если его самка тут погибнет, то вряд ли он это оценит…

   Внимание! Вы получили дополнительное задание «Защитите императрицу»!

   — Зачем?

   Ого, она даже разговаривать умеет? Впрочем, чувствовалось, что данный подвиг давался императрице с трудом. Ещё месяц назад она умела только грозно рычать…

   — Вы вроде любите тараканов? — произнёс я. — Так вот, в этом храме насекомых просто завались! Можете съесть их всех!

   — Еда! Много еды!

   Крысы хлынули во все стороны и вскоре в зале стало почти пусто. К счастью, императрица явно не собиралась рисковать и оставалась возле портала. Игроки, повинуясь приказу, тоже пока не лезли далеко, давая возможность крысам расчистить путь. Я отвлёкся на стрельбу снаружи и дотронулся до наушника, активируя связь…

   Василий:как дела снаружи?

   Вещий Олег:пока относительно спокойно. Срезали десяток красных муравьев, но, к счастью, пожар сдерживает инсектоидов. Правда, сложно сказать, как долго это продлится…

   Василий:как там ворон?

   Вещий Олег:за ним пытались охотиться, но он скрылся в огне. Где он сейчас, сказать затрудняюсь…

   Впрочем, в том, что Легион в порядке, я не сомневался. Тот факт, что эта часть плана работала, радовал, но всё же трёх десятков солдат с ограниченным боеприпасом может оказаться недостаточно, чтобы удержать тылы. Пожалуй, нам нужны подкрепления…

   Призвать гоблина!

   — Владыка…

   — Хун… — кивнул я. — Мне нужно переправить сюда… четыре сумки воинов.

   — Из числа бессмертных?

   — Нет, их я могу призвать и напрямую. Берем новобранцев.

   Мятежные гоблины, захваченные в плен на Саре, уже прошли базовую подготовку и, теоретически, вполне способны стрелять в нужную сторону. Само собой, все приготовления были завершены заранее, и всё, что требовалось сейчас — это призывать гоблинов и оперативно опустошать сумки. Что делать дальше воины знали и сами, переходя под командование людей и занимая указанные позиции.

   Плюсом было то, что гоблины могли использовать не только огнестрельное оружие, но и холодное, если того потребует ситуация. С такими силами у нас были неплохие шансы захватить храм целиком — в особенности если не тормозить. Я нашел глазами лидера новоприбывших…

   Хобгоблин Хо. Герой. Уровень 15

   — Задача — продержаться до того момента, когда мы захватим храм. После чего организованно отступить обратно в Подземелье. Или, если другой возможности не будет, используйте крысиный портал.

   — Да, Владыка…

   Портал не собирался закрываться, явно дожидаясь, пока императрица захочет вернуться обратно. Оглядевшись и убедившись, что ситуация под контролем, я направился вглубь комплекса зданий. Туда, куда вела меня интуиция. Туда, где громче всего визжали крысы…
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    Интерлюдия. Роас
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Домен Роас представлял собой бездну с почти вертикальными каменными стенами, на которых жили магические пауки, а на дне, где царил вечный полумрак, располагался храм с немногочисленными жрицами.

   Задача жриц состояла в том, чтобы угождать своей госпоже, охотиться на жертв, становясь сильнее, и не позволять себя убить. В это место попадали самые перспективные из арахноидов. Те, кто могли нести её волю во внешний мир, а при удаче — стать новыми «дочерями».

   Большую часть времени древняя богиня скрывалась в коконе посреди зала, погрузившись в медитацию и отслеживая происходящее на подвластных территориях.

   Призрачные нити тянулись во все стороны, и прямое вмешательство требовалось редко. Достаточно было дёрнуть за нужную нить, передавая команду. Теперь немалая часть ключевых нитей оборвались или обвисли, показывая, что слуги мертвы или возродятся нескоро.

   Битва с человеческими богами наглядно продемонстрировала, что она недостаточно сильна. Мысль, которая вызывала недоверие и бодрила одновременно. Если бы Роас захотела, то давно могла бы подчинить Улей своей воле, но каждый раз игнорировала подобную возможность. Постоянные схватки на границах фракций порождали сильных слуг, а наличие других старших богов давало стимул к развитию. Ведь стоит успокоиться, как младшие союзники догонят и вполне могут попытаться сожрать её саму. Как она сама, в своё время, сожрала прошлого хозяина этого мира…

   Того, кто некогда и породил новую ветвь арахноидов, использовав для этого обитающих в этом мире архонтов. Некогда она была паучихой, которая слилась с пленной архонткой и, пройдя через перерождение, стала одной из первых Хозяек Паутины. Или наоборот? И она изначально являлась жрицей павшего бога архонтов, принесённой в жертву победителю? Сейчас, спустя десятки тысяч лет, это было уже абсолютно неважно.

   Пусть Роас проиграла, сумев спасти лишь самую перспективную из «дочерей», основной силой их мира являются не младшие, а старшие боги. Требовалось лишь дождаться, пока враги отступят, не в силах попасть в домены, а затем сделать выводы из полученного урока. Ну а пока… Вмешиваться напрямую было слишком рискованно, поскольку её могли ждать, но кто сказал, что она должна просто расслабиться и получать удовольствие?

   С потолка зала, куда большего, чем могло показаться снаружи, свисали тысячи коконов, в которых находились выдающиеся враги. Напоминание о победах и пища для заслуживших награду слуг. Магия времени сковывала их, не давая умереть, а магия снов позволяла общаться с ними. Или пытать, насылая кошмары — для тех, кто вызывал её гнев.

   Впрочем, сюда попадали немногие из жертв, большинство становились пищей для пауков за пределами храма. Два последних кокона содержали людей, посмевших атаковать храм. Сами по себе они не стоили внимания, но из сознания офицеров богиня получила ценную информацию о силах вторжения. И тем самым пленники заслужили возможность быть осушенными. Или стоит оказать им «честь» и позволить пройти через трансформацию? Подселить червей и использовать в качестве разведчиков? Неважно. Сейчас богиню больше интересовали не пытки святотатцев и не их будущее, а происходящее в главном храме.

   Возможно, сегодня она сумеет вновь пополнить свою коллекцию?
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    Глава 11. Великий Богомол

   

   [image: after_title]

Уровень: 112 (1653/2.240 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 6

   Мана: 16.700/16.700

   Ци: 4.300/4.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 84.213/100.000

   ***

   Трупы, трупы, трупы и снова трупы… в основном инсектоидов. Крыс тоже хватало, но большая часть оставшихся позади особей были только ранены. Помочь им я не мог, а добивать было опасно, поскольку могло спровоцировать всю стаю. Впрочем, данный вид монстров обладал неплохой регенерацией и, если пострадавшие не истекут кровью и смогут добраться до портала, то имеют шансы выжить.

   Игроки далеко не лезли, занимаясь зачисткой, и я достаточно быстро оторвался от основных сил. Действовать в одиночку сейчас было безопаснее — в первую очередь для союзников. И, по мере продвижения, ситуация постепенно менялась. Если первых защитников крысы просто снесли, разорвав на части, то в глубине храма их встречали уже организованные группы, а, значит, потери росли. И всё же, инсектоиды тоже умирали — против когтей и зубов монстров, способных крошить камень, их хитин работал… недостаточно хорошо. Проблема была в том, что крысы шли по пути наименьшего сопротивления, и особо удачливые враги могли укрыться за дверями одной из комнат, а потом ударить в спину…

   Сканирование!

   Судя по дальности, волна не просто отражалась от стен — они пожирали магию, так что участок, который я сумел подсветить, был сравнительно невелик и проверять путь приходилось регулярно. В какой-то момент груда трупов, наваленная у стены, буквально взорвалась, выпуская залитого кровью инсектоида. Средний Богомол (E) рванулся ко мне, но запнулся и, не сумев удержать равновесие, рухнул. Подняться ему я уже не дал, вогнав копьё в одну из трещин в хитине…

   Внимание! Вы получили 144 ОС! (1797/2.240 Очков Системы).

   Лута нет, да и вообще, не самая славная победа… Крысы здорово поработали над инсектоидом и, скорее всего, атака была реакцией на «щекотку» — жестом отчаяния. Ну а для меня она стала очередным напоминанием не расслабляться. Впрочем, сложно расслабиться, когда вокруг трупы, а в воздухе пахнет даже не кровью, а смертью.

   — Направо или налево? — пробормотал я.

   Монетка не понадобилась. Я прислушался к визгу и повернул налево — не потому, что там он был громче, а наоборот, оборвался. Судя по всему, там всё уже было кончено, причём не в пользу союзников. И, пройдя десяток метров, я увидел причину…

   Листа. Герой. Великий Богомол (С). Уровень 21

   Пол: женский

   Несмотря на «величие», размерами тварь не дотягивала до трёх метров и в широком коридоре чувствовала себя достаточно свободно. И её «клинки» покрывала знакомая, но в то же время отличная от привычного энергия.

   Внимание! Пространство заблокировано!

   Проверил я чисто рефлекторно, определяя условия. Количество крысиных трупов вокруг богомола не поддавалось подсчетам. В основном потому, что собирать их было нужно вдумчиво и по частям, словно пазл. Впрочем, дохлых инсектоидов тут тоже было немало, причём, судя по характерным травмам, некоторые попали богомолу под горячую руку…

   Энергия Копья!

   — Ты выглядишь сильным, нарушитель. — прострекотала Листа, одновременно передавая намерение. — Сразимся?

   — Меня не интересуют насекомые.

   Богомол словно мигнула, исцеляя свои раны, а затем атаковала по прямой… Самый очевидный вариант заключался в том, чтобы попытаться уйти в сторону, но её лапы были достаточно велики, чтобы контролировать весь коридор. Технически я мог попытаться прорвать блокировку при помощи навыка, но инстинктивно понимал, что это обойдётся мне очень дорого и не факт, что я успею перекачать достаточное количество энергии из внутреннего моря до того, как меня сметут. Поэтому я сделал то, что на первый взгляд было глупо — рванулся навстречу куда более тяжёлому и крупному противнику. Точнее, противнице…

   Рывок!

   Выбросив копьё вперед, я получил преимущество в дальности, меняя ситуацию и заставляя уже её защищаться.

   Всплеск!

   Поток маны ударил самке в грудь, но она сумела отбить само копье лапой, практически вырывая оружие у меня из рук…

   Рывок!

   Я разорвал дистанцию и повернулся, увидев готовую к новой сшибке противницу. Мой недавний удар должен был повредить ей внутренности, но если и так, то умирать сразу она всё равно не собиралась…

   Молния!

   Богомол не защищалась — заряд ударил её в грудь, прошёл искрами по всему телу и исчез. Не похоже, что это доставило ей удовольствие. Лапы твари разрезали воздух, посылая на меня…

   Рывок!

   На этот раз — назад и вправо. Магические лезвия, которые были плохо видны в обычном, но прекрасно — в истинном зрении. И их было много…

   Рывок! Рывок! Рывок!

   Пытаться подобраться к противнице в такой ситуации было безумием, а поворачиваться к ней спиной — самоубийством, так что мне оставалось только маневрировать, не позволяя себя убить. Благо чувство пространства и гибкость позволяли мне справляться с задачей. До сих пор…

   Рассечение!

   Я перечеркнул вражеское плетение. И ловушка, в которую богомол меня загнала, рассыпалась, не причинив мне вреда. Тем не менее, показанный уровень мастерства впечатлял. И ведь это даже не босс…

   — Ты всё ещё жив. — удивилась самка. — В знак уважения, я не только отрежу тебе голову, но и съем!

   — Чтобы моя сила перешла к тебе?

   — Нет, чтобы твое мясо не стало едой для слабых. — серьезно ответила она. — Надеюсь, если победишь, то поступишь со мной так же!

   Рывок!

   Листа подпрыгнула, оттолкнувшись от потолка, чтобы нанести удар сверху, а я упал на спину, давая ей возможность самой насадиться на копьё… и с запозданием осознавая, что её такой размен вполне устроит. Интуиция подсказала, что мой первый удар что-то ей повредил, и она пыталась утащить меня с собой в место, куда попадают богомолы после смерти. В чей-то желудок, полагаю…

   Полёт!

   Я буквально выдернул себя из-под удара. Два клинка взрезали пол там, где я был секунду назад, и богомол замерла, словно принимая поражение. Уйти от моего удара она не успевала уже никак…

   Рывок!

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 27 ОС! (1824/2.240 ОС).

   Внимание! Вы получили 1512 ОС! (3336/2.240 ОС).

   Внимание! Вы получили 113-й уровень! (1096/2.260 ОС).

   Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!

   Голова твари взорвалась и, судя по двойному сообщению о получении опыта, я был прав и где-то там таился очередной серебряный червь. Чуть присмотревшись, я даже заметил его останки. Взгляд на копьё, у которого появилось новое свойство…

   Кровь Великого Богомола. Вы убили могучего инсектоида. Родственные ему особи могут почувствовать этот факт. Уменьшает вероятность атаки со стороны младших богомолов и значительно увеличивает со стороны старших…

   — Хороший бой. — отсалютовал я копьём. — Но есть тебя я, при всём уважении, не буду!

   Впрочем, кое-что на память я собирался забрать, пусть это и потребовало потратить немного времени. Найдя истинным взором сгусток маны, трижды взмахнул копьём…

   Рассечение!

   Хитин напротив сердца был толстым, но я зашёл чуть сбоку, сначала сняв кусок брони, а затем без затей вонзил в рану ладонь, нащупал и вырвал крупный кристалл маны. Красивый.

   — Определённо, Легион на меня плохо влияет.

   К получению очередного уровня я отнёсся равнодушно — избежать этого было сложно, а барьер только-только вернулся с отката. И его лучше было придержать на крайний случай. Забрав сформировавшуюся карту и мимоходом оценив полученное, направился дальше. Кажется, осталось уже недалеко…

   ***

   Великий Мастер Меча

   Ранг: D.

   Уровень: 1/5.

   Тип: навык.

   Описание:

   Лишь один из тысяч может стать мастером. И лишь один из ста мастеров может постичь энергию клинка.

   Свойства:

   — Великое Мастерство во владении Мечом.

   — Школа Богомола.

   Бонусный навык: Клинки Богомола (С-).

   Предупреждение: данная школа слабо совместима с вашей расой, но может быть адаптирована. Результат зависит от базовых навыков и не гарантирован. Стоимость изучения повышена.

   Насыщение: 0/10.000

   ***

   Остаток коридора был чист и выделялся разве что барельефами, которые мне некогда было особо разглядывать. Впрочем, запись всего происходящего велась, так что время изучить полученные материалы ещё будет. У специалистов, а я в лучшем случае ознакомлюсь с выжимкой.

   Связавшись с Евой, я предупредил о риске встречи с опасными монстрами, убедился, что у основного отряда всё в порядке, и двинулся дальше. О, а это ещё что такое?

   Ядовитый Паук (-)

   Хрусть… моя нога опустилась на небольшого паучка, превратив его в лепёшку, но проблема в том, что он тут был не один. И десятки его сородичей двигались в мою сторону. Знакомые твари: один укус меня не убьет, но атакуют они толпой…

   Полёт!

   Я переместился чуть дальше и завис у самой границы, за которой начиналась новая локация: идущий перпендикулярно широкий коридор с круглыми колоннами и целым морем мелких ядовитых пауков, покрывающим собой пол, стены и даже потолок. Не сплошной ковёр, конечно, но сделать шаг, ни на кого не наступив, было бы проблемой. В особенности для инсектоидов, которым не повезёт отказаться под моей подошвой. Впрочем, угрозу не стоило недооценивать.

   С учётом снаряжения и боевой формы, я был весьма неплохо защищён от укусов угрозы, но, когда речь идёт о вопросах выживания, «неплохо» — недостаточно. Так что опускаться я не стал, продолжая движение в воздухе и держась подальше от пола и стен…

   Сканирование!

   Судя по изгибу коридора впереди, он являлся круговым, опоясывая весь центр храма, а, значит, мне нужно было пройти через препятствие. К слову, в этом месте я был не первым — десятки, а то и сотни крыс, облепленных паучками почти сплошным слоем, оказались здесь раньше. К этому моменту они уже даже не шевелились…

   Стая: 7.262/10.000

   Неслабые потери, причём они постепенно росли, показывая, что мой козырь оказался недостаточно силён, чтобы решить вопрос за меня. И мои мечты прийти и обнаружить, что защитники алтаря уже мертвы, излишне оптимистичны.

   Да и у текущего положения были проблемы: твари почувствовали меня и устремились со всех сторон, собираясь превратить в собственную пищу. И если беснующиеся внизу особой угрозы не представляли, то те, что падали с потолка, вполне могли доставить неприятностей. И «дихлофоса» на всех мне явно не хватит…

   Герметизация!

   Теперь я на некоторое время действительно стал почти неуязвим, а, значит, мог просто двигаться дальше в поисках входа в центральный зал. Но крысы продолжали прибывать и, такими темпами, здесь поляжет половина стаи. Возможно, вариантов решения этой проблемы было несколько, но сходу я видел только один. И, вернувшись в коридор, из которого вылетел, выбросил руку в сторону моря инсектоидов…

   Огненная стрела!

   Где пауки — там и паутина, а горит этот материал просто отлично. Мне даже не пришлось целиться, один из коконов у стены вспыхнул, и огонь разошёлся во все стороны, поглощая заметавшихся в поисках спасения тварей…

   Волна молний!

   И большая часть тварей, выбравших для бегства мой коридор, обуглились, так и не сумев пересечь спасительную черту. Огонь распространялся стремительно — и так же стремительно гас, поскольку основа храма была каменной, и это давало надежду, что пожар не распространится слишком далеко.

   В прошлый раз, когда я был в подобной ситуации, от храма ничего не осталось, но тогда мне по крайней мере было на кого свалить вину.

   Василий:я устроил небольшой пожар, чтобы сжечь кучу ядовитых пауков. Насколько я могу судить, он затухает, но всё равно — будьте осторожны. Некоторая их часть может добраться до вас…

   Хан:принято.

   Воздуха у меня было не так много, так что стоило поторопиться. Я влетел в коридор, оценив результаты своей атаки. Тут всё ещё было полно пауков, но теперь все они были мертвы. Даже если кого-то не задел огонь, сам воздух в этом коридоре, как подсказывал навык, стал ядовитым. Слегка не по плану, я надеялся, что пламя уничтожит яд, но не критично.

   Сканирование!

   Приземлившись, я побежал направо, выискивая вход, но спустя минуту вернулся на исходную точку. К тому месту, с которого и начинались следы. Вылетев за пределы отравленной зоны, я обновил запасы воздуха и вновь вернулся в ядовитое облако… ненавижу лабиринты.

   Тем не менее, пытаться пробить стену я не стал — слишком много сил это потребует, если нет возможности прибегнуть к взрывчатке.

   Так что второй заход… на этот раз я увидел около десятка крыс, добравшихся до коридора и, судя по конвульсиям, яд отсюда всё ещё не выветрился и оставался достаточно сильным… Хотя в потолке и были вентиляционные отверстия. Пробить дырку побольше и попробовать пройти по крыше? Почему-то эта идея вызывала неприятное предчувствие. Нет, всё должно быть проще…

   Божественное чувство!

   Я сосредоточился, проверяя окружающее пространство, и оказался прав — ворота скрывала иллюзия, и, когда я толкнул их, они открылись без малейшего сопротивления. Избавив меня от необходимости их разрушать. Шаг вперёд…

   Внимание! Пространственно-иллюзорный барьер активирован!

   Вы находитесь в закрытой зоне!
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    Глава 12. Жрица
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Уровень: 113 (1096/2.260 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 8

   Мана: 16.700/16.700

   Ци: 4.300/4.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 75.341/100.000

   ***

   Внимание! Пространственно-иллюзорный барьер активирован!

   Вы находитесь в закрытой зоне!

   Я повернулся, обнаружив, что за моей спиной клубится зеленоватая пелена. Кажется, отпускать меня живым никто не собирается. Впрочем, похоже, я действительно пришёл туда, куда и стремился. Алтарь находился в центре зала, прикрытый небольшим барьером, а перед ним расположилась жрица. Кажется, миновать битвы с «боссом» не получится?

   Аралена. Хозяйка Паутины. Игрок. Ранг С. Уровень 94

   Известность: 27

   Награда за голову: 284 ОС

   Впечатляет… та же Хня, к примеру, была только тридцатого уровня, но бой с ней дался мне нелегко. Тут ситуацию усугубляло то, что она не одна… входов в зал было несколько, и у трёх из них стояли Великие Богомолы. С учётом того, сколько я с одним возился, ситуация выглядела неприятной. Кому-то она могла показаться даже безнадёжной, но я был твердо уверен, что сегодня не умру.

   Жаль, снова трюк с паутиной провернуть не выйдет — её здесь просто нет, а каменные стены гореть не будут. По крайней мере, если не полить их предварительно бензином. Навык, позволяющий определять яды, показал, что атмосфера в зале пригодна для дыхания, и я снял герметизацию. Необходимое условие для переговоров…

   — Василий, жрец Каина. — похвасталась паучиха. — Я знала, что ты придёшь…

   А я прекрасно понимал, откуда у неё могут быть подобные знания, но ничего принципиально в моих планах это не меняло. Тот факт, что мой статус гораздо выше, знали немногие, и пропавшие пилоты в их число точно не входили.

   — В таком случае отойди в сторону. — предложил я, оглядываясь. — Мне нужно «вознести молитву» твоей госпоже!

   — Роас не будет слушать твои мольбы о пощаде.

   — Кто сказал, что я собираюсь о чем-то молить? Наоборот, если вы сдадитесь, то я сохраню вам жизни…

   — Приятно видеть, что ты способен шутить в такой ситуации. — кивнула жрица. — Тебе повезло, что госпожа просила не убивать тебя. Стражи, отрубите ему ногу!

   — Подожди, подожди, не торопись!

   Жрица лишь чуть опустила голову, и богомолы замерли, давая мне закончить фразу. И времени особо размышлять над аргументами у меня не было. Тем не менее, сначала я достал из инвентаря и надел маску Восьмого, полученную из рук Карандара вместо первой, конфискованной Каином. Что-то мне подсказывало, что активировать её лучше до того, как переходить к следующему шагу…

   — Тебе не кажется, что поздновато прятать лицо?

   — Это просто небольшая подготовка. Как насчёт сразиться один на один?

   Внимание! Вы вызываете игрока Аралена на поединок!

   Тип: Суд Системы.

   Ограничение: до смерти одной из сторон.

   Дополнительно: допустима сдача на волю победителя. Вмешательство запрещено. Никто из участников не имеет права использовать заёмные силы.

   Не уверен, что получится спровоцировать верховную жрицу, но попытаться определённо стоит. Вот только если бы я надел маску уже после того, как бросил вызов, то, сменив личность, мог формально вмешаться в чужой поединок и, тем самым, нарушить правила. Может и нет, но проверять на практике я не желал…

   — Суд Системы? — оценила жрица. — Какой мне смысл соглашаться?

   — Ты знаешь ответ. — хмыкнул я. — Потому что иначе я призову силу моего бога и убью вас всех!

   — Если он отзовётся…

   — Поверь, обязательно отзовётся.

   — Я тоже могу призвать силу моей богини!

   — Твоя богиня уже однажды проиграла и сидит, сжавшись в комок в своём домене. Думаешь, она рискнёт дать тебе силы?

   Впрочем, могла и рискнуть, а именно этого сценария мне хотелось бы избежать. В прошлый раз это закончилось плохо, а возвращаться в Башню мне пока рановато. Тем более, с учётом маски, мои шансы там воскреснуть выглядят крайне сомнительно.

   — Я не сомневаюсь в богине! — солгала жрица. Думаю, она прекрасно понимала, что, оставив здесь, её попросту принесли в жертву. — Если ты считаешь, что это правда, то зачем тебе поединок со мной?

   — Потому что я уверен в победе. — ответил я правду. — И собираюсь получить от неё как можно больше. Какие навыки ты порекомендуешь мне забрать?

   — Человек, считающий, что способен победить хозяйку паутины? — проигнорировала она вопрос. — Воистину, этот мир полон чудес…

   — Поверь, ты будешь у меня не первой.

   — Ладно, пусть так. — кивнула она. — Но если ты так уверен в победе, то должен повысить ставку. Заинтересуй меня, иначе ничего не получится.

   По сути, сейчас жрица просто тянула время, вероятно, в расчёте дождаться подкрепления. И не только снаружи, из охваченного огнём города. Уверен, миссия по защите центрального храма уже сформирована, и в любой момент нам на голову могут посыпаться местные игроки. То, что их ещё нет, можно списать на то, что времени с начала атаки прошло совсем немного. Да и потенциальная зона высадки велика и, вполне возможно, первых из них уже догрызают крысы.

   — Как скажешь. Если я проиграю, то… Каин отступит из вашего мира.

   — Ты можешь говорить от его лица?

   — Клянусь! — поднял я руку. — И готов добавить этот пункт в условия поединка…

   — Договорились!

   Внимание! Ваша клятва зафиксирована!

   Внимание! Игрок Аралена принимает ваш Вызов!

   Ловушка захлопнулась. К сожалению, размеры круга жрица видела, и он был не так уж велик. Богомолы спокойно отступили за его границы, чтобы дождаться, чем завершится наш поединок. Не приходилось сомневаться, что если я убью жрицу, то они сразу же атакуют…

   Активировать Разгон!

   Мир замедлился, и я увидел, как Аралена хлопнула в ладоши и разделилась на три практически неразличимых друг от друга копии. Иллюзии? Клоны тряхнули руками, выпуская из каждого запястья по пятиметровому жгуту из паутины, окутавшемуся плотным слоем энергии. Интересно, мастером какого вида оружия она является? Кнутов? Или чего-то более экзотического? Думаю, такой штукой можно как резать, так и хватать, в зависимости от количества и типа используемой маны. Одно слово — паучиха.

   Я мог бы запустить шар истинного света, найдя настоящую, но не стал этого делать. Ведь у меня был козырь куда более сильный…

   Внимание! Вы призвали силу Каина!

   Вы получили Божественную Защиту!

   Ваши параметры значительно повышены!

   Получилось… что не сильно удивило, Каин постоянно носил подобную и никаких проблем со связью между нами не возникало. Аралена замерла, почуяв неладное. Моя противница была жрицей, а, значит, сила её госпожи была заёмная, но я — аватаром и, формально, сила бога являлась и моим продолжением. И сейчас расклад сил резко изменился.

   Именно на это в своё время и рассчитывал Вайя, от которого я и унаследовал навык, бросая мне вызов. Высший эльф считал меня всего лишь жрецом, с которым он с лёгкостью расправится, отрубив источник силы. И ошибся, наткнувшись на равного. Правда, результат не понравился нам обоим.

   В обычных условиях нарываться на сильную метку ради дополнительных нескольких тысяч единиц опыта было бы не самым оптимальным решением, но сейчас штраф, с высокой долей вероятности, должен был лечь на маску. По крайней мере, если я правильно понимаю, как это работает…

   Активировать Жадность!

   Время действия: 1 час.

   Внимание! Вы впали в один из грехов. Пусть Небо покарает вас!

   Получать метку не хотелось, но лучшего момента не будет. Помимо жрицы, в зале было ещё трое жертв, да и в храме полно защитников. И это тоже одна из причин, по которой я здесь.

   Второй грех я активировать не стал, решив придержать Зависть на будущее. Даже если у моих противников и есть родословная, которую можно украсть, для меня она не представляет особой ценности. А вот немного дополнительного опыта не повредит…

   Внимание! Вы приняли задание «Истинная Смерть (Аралена)»!

   Жрица уже поняла, что обречена, но надо отдать ей должное — не стала молить о пощаде, а рассмеялась…

   Внимание! Поединок начинается!

   И кнуты, растущие у неё из рук, резко развернулись и, словно гарпуны, устремились обратно к хозяйке. У неё что, мгновенной смерти на такой случай нет, если уж она решила оставить меня без добычи? Нельзя быть такой жадной, сегодня это моя прерогатива…

   Рывок!

   В текущем состоянии это было ничуть не хуже телепортации. В чём-то даже лучше. По меньшей мере экономнее…

   Рассечение!

   Кнуты упали, отсечённые вместе с кистями — возможно, оружие и окутывала энергия, но руки оставались практически незащищёнными. Даже сейчас паучиха повернула обрубки в мою сторону, пытаясь ослепить собственной кровью, но…

   Рывок!

   Я скользнул в сторону и сразу же вперёд. Мгновение — и я уже стою за спиной и чуть сбоку от противницы, а копьё входит в её сердце.

   Шрапнель!

   Внимание! Вы получили 9400 ОС! (10.496/2.260 ОС).

   Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!

   Внимание! Вы получили 114-й уровень! (8.236/2.280 ОС).

   Внимание! Вы получили 115-й уровень! (5.956/2.300 ОС).

   Внимание! Вы получили 116-й уровень! (3.656/2.320 ОС).

   Внимание! Вы получили 117-й уровень! (1.336/2.340 ОС).

   Подождите…

   Внимание! Пространственно-иллюзорный барьер разрушен!

   Внимание! Дополнительное задание «Истинная Смерть (Аралена)» выполнено!

   Вы получили 284 ОС! (1620/2340)

   Подождите…

   Технически, жрица была мертва, но так ли это на самом деле? Или Система даст ей ещё один шанс, воскресив в Башне? Или выполненное задание лишило её такого шанса? Количество опыта было лишь чуть меньше того, что я получил при убийстве клона бессмертного, так что и наказание последовало схожее…

   Внимание! Вы разгневали Небеса!

   Внимание! Вы получили Большую Метку Жадности (привязано к маске)*!

   Вероятность выпадения лута при вашей гибели гарантирована!

   Шансы на окончательную гибель души крайне велики!

   Назначена дополнительная награда за вашу голову!

   Награда: 47.000

   Срок: 30 дней

   Похоже, штраф действительно лёг на маску, но окончательно убедиться, что всё получилось я смогу только когда её сниму. Делать это сейчас, пока Жадность ещё действует, будет явно не самой лучшей идеей.

   Как ни странно, ни увеличения известности, ни божественной силы мне не досталось. Как и дополнительной награды за убийство верховной жрицы. Почему? Вариантов в голову приходило не так много. Или я изначально ошибался насчёт статуса Аралены, или богиня оказалась на удивление безжалостной и отказалась от неудачницы в тот же миг, как исход поединка стал очевиден. В любом случае, подумаю об этом как-нибудь позже…

   Внимание! Поединок закончен!

   Несмотря на оповещение, круг не исчез, и я осознал, что у меня есть не так много времени, чтобы забрать награду. Причем ограничивал меня даже не таймер, а переполняющая божественная сила.

   Внимание! Вы имеете право выбрать три карты!

   Проблема заключалась в том, что их было слишком много, и они кружились вокруг, не давая толком приглядеться. Стоило зафиксировать внимание на одной, как она остановилась, давая возможность сделать выбор…

   Внимание! Желаете выбрать карту “Плевок паутиной (E)”?

   Да/Нет

   Плеваться паутиной я не хотел, так что отказался и перевёл внимание на другие карты. К сожалению, стоило поторопиться. Божественная сила давала огромное могущество, но даже я не мог выдерживать такой поток слишком долго. Раз, два, три…

   Внимание! Награда получена! Все ограничения сняты!

   На этот раз метка жадности не обновилась, поскольку грех никак не влиял на получение награды. Едва выбранные карты упали на пол, как граница барьера рассеялась, давая стражам отомстить за свою госпожу. Или, если смотреть на ситуацию реалистично, — умереть от моих рук.

   Рывок!

   Голова первой твари, аж двадцать седьмого уровня, слетела с плеч…

   Внимание! Вы получили 3.240 ОС! (4.860/2.380 ОС).

   Внимание! Вы получили 118-й уровень! (2.540/2.360 ОС).

   Внимание! Вы получили 119-й уровень! (160/2.380 ОС).

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Метка Жадности Обновлена!

   Награда: 50.240

   Срок: 31 день

   Я развернулся, обнаружив богомолов над телом жрицы. Впрочем, смотрели они на меня и явно собирались действовать сообща. Но стремительные движения, которым я едва мог противостоять в первый раз, теперь казались слегка заторможенными. Настоящее читерство…

   Рывок!

   Рассечение!

   Второй богомол, двадцать пятого уровня, сумел заблокировать удар… точнее попытался, потому что лезвие моего копья просто разрезало его клинок пополам и прошло дальше, рассекая хитин и плоть. По всей длине, поскольку я и не подумал остановиться…

   Внимание! Вы получили 3000 ОС! (3.160/2.380 ОС).

   Внимание! Вы получили 120-й уровень! (780/2.400 ОС).

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Метка Жадности Обновлена!

   Награда: 53.240

   Срок: 32 дня

   Разорвав дистанцию, я повернулся к последнему стражу. Тот заверещал, встал на задние лапы и вскинул клинки, пытаясь не то угрожать, не то сдаться, не то просто негодуя на несправедливость этого мира. Но я уже был на пределе, поэтому нужно заканчивать…

   Рывок!

   Рассечение!

   На этот раз я перестарался и перерубил тушу пополам, на две неравные половинки.

   Внимание! Вы получили 2160 ОС! (2940/2.400 ОС).

   Внимание! Вы получили 121-й уровень! (540/2.420 ОС).

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Метка Жадности Обновлена!

   Награда: 55.400

   Срок: 33 дня

   Каин:думаю, дальше ты справишься и сам.

   Внимание! Сила Каина покидает вас!

   Внимание! Разгон завершен!

   Я пошатнулся, словно на меня обрушилось небо — таким сильным был откат, — но устоял на ногах, пусть из левого уха и потекла кровь. Рано, ещё не всё…

   Исцеление! Исцеление! Исцеление!

   Приведя себя в относительный порядок, я нанёс контрольный удар в голову богомолу, а затем повторил это ещё три раза, убедившись, что серебряные черви не сидели только в верховной жрице. Ну хоть у кого-то тут была свобода воли…

   Внимание! Вы получили 45 ОС! (585/2.420 ОС)

   Внимание! Вы получили 45 ОС! (630/2.420 ОС)

   Внимание! Вы получили 45 ОС! (675/2.420 ОС)

   Получать увеличение срока из-за такого незначительного количество очков было довольно обидно, но и оставлять тварей за спиной слишком опасно. Попутно забрал и карты, не глядя сунув в инвентарь. Позже, всё позже…

   Метка Жадности Обновлена!

   Награда: 58.535

   Срок: 36 дней

   Нужно будет подкрутить оповещения. Какая разница, как трансформируется метка? Значение имеет только срок её действия и размеры соблазна для окружающих. Сейчас он, кстати, был достаточно велик, чтобы за мной имело смысл охотиться всерьёз.

   Сканирование!

   Убедившись, что никто не прячется в засаде, я направился к главной цели…

   Малый Защитный Барьер (Роас)

   В отличие от основного барьера, этот всё ещё держался, пусть и выглядел чуть менее надёжно. Тем не менее, сколько времени уйдёт на то, чтобы его разрушить? Ну, проверим…

   Раскол!

   Барьер пошёл волнами, но даже не подумал разрушаться, хотя маны в удар я вложил с избытком. И что дальше? Долбить, пока не кончится мана? Или попробовать проколупать пол?

   Каин:собери как можно больше энергии и бей в обозначенную точку.

   Точка была подсвечена божественной силой и к тому же ещё и плавала, медленно перемещаясь по барьеру. Я прошёлся следом за целью, примериваясь. Ну, попробуем…

   Раскол!

   Точно в цель. На этот раз эффект был куда значительнее, и волны превратились в трещины, а затем преграда просто рассыпалась, открывая доступ к содержимому…

   Храмовый Алтарь (Роас)

   Отношение: ненависть

   Если говорить абстрактно, то алтарь был красив: словно сотканный из паутины, но от одного взгляда на него накатывали неприятные предчувствия. Возможно, у жрицы даже есть ключ, который позволит туда проникнуть?

   Личное сообщение (Роас): отступись, иначе пожалеешь!

   Похоже, богиня совершенно не умела проигрывать с достоинством. Плевать. Я посмотрел на статую, стоящую у дальней стены, давая ей возможность прийти хотя бы в виде проекции. Но всё, что я чувствовал — ненавидящий взгляд, идущий откуда-то из алтаря.

   Впрочем, если бы Роас попыталась меня достать, то совершила бы роковую ошибку. Каин находился не просто где-то в пределах мира — он был где-то в этом зале, незримо наблюдая за развернувшейся схваткой. И если бы паучиха вмешалась, то тем самым открыла бы ему путь в свой Домен. Ей было бы логично сдаться и добровольно отказаться от алтаря, лишая меня триумфа, но поступить так богиня не пожелала. Или, возможно, не смогла…

   Прокол!

   И копьё вошло в призрачный алтарь…

   Раскол!

   И от копья пошли трещины…

   Шрапнель!

   Внимание! Вы уничтожили Центральный Алтарь Роас!

   Связь богини с другими храмами разрушена!

   Связь богини с Ульем ослабевает!

   Подождите…

   Внимание! Вы получили достижение Воля Хаоса (привязано к маске)!

   — Вы разрушили храм одного из Богов Порядка. Лорды Хаоса и их последователи одобряют этот поступок. Возможно, при встрече хаоситы (51 %) не убьют вас сразу.

   Знакомое достижение… Текст слегка изменился, но суть осталась прежней. Помнится, в прошлый раз при встрече с хаоситами надеть маску и попытаться провести переговоры я не стал даже пытаться, решив, что, при таком конфликте интересов, в конце в любом случае останется только один. И именно он и станет Владыкой Подземелья.

   Подождите…

   Божественная сила: +10 (81)

   Внимание! Ваша Божественная Сила достигла семидесяти пяти!

   Ваша Божественная Сила прошла качественную трансформацию!

   Вы получаете особенность «Потомок богов»!

   — Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.

   Поздравляем! Вы пробудили Божественную Кровь!

   Родословная (Б): 1

   Ваше тело проходит качественную трансформацию!

   Доступна продвинутая эволюция!

   Подождите…

   Я вновь пошатнулся, поскольку «качественная трансформация тела» — это теоретически хорошо, но не слишком-то приятно. Впрочем, сейчас прошёл всего лишь последний этап, иначе так легко я бы не отделался.

   Похоже, я обрёл вожделенное бессмертие, даже не потратив на это одну из двух припасённых карт? Повезло, конечно, но сложно не признать, что мой способ куда сложнее изначально запланированного. Остальные сообщения я просмотрел уже мельком…

   Известность: +5 (78)

   Внимание! Ваша известность достигла семидесяти пяти единиц!

   Ваш ник и слепок внешности будут навечно сохранены в Базах Данных Кластера!

   Внимание! Вы получили достижение «Представитель V»!

   — Ваша слава вышла далеко за пределы родного мира. Максимальный уровень достижения, дальнейшее его развитие невозможно.

   На этот раз сноски о том, что достижение привязано к маске, не было, что и логично. Один из десяти уникальных артефактов не мог обмануть Систему, а лишь помогал обойти Правило, формально его не нарушая. В прошлый раз я за подобный трюк получил достижение “Игра в кости” и доступ к неизвестной локации, но на этот раз никаких комментариев не последовало.

   Подождите….

   Миссия «Атака на Улей» обновлена!

   Дополнительно: завершите начатое и прибудьте в домен Каина для получения награды.

   Миссия «Несъедобный» обновлена!

   Дополнительно: покиньте Улей до того, как вас съедят!

   Получилось. Теперь я не чувствовал здесь враждебного присутствия, центр чужой силы стремительно превращался в обычное каменное здание. По крайней мере я больше не чувствовал такого давления…

   Внимание! Ваша репутация с богами Земного Пантеона значительно повышена!

   Внимание! Ваши отношения с Роас достигли абсолютной ненависти!

   Вы получили достижение Личный Враг Бога(привязано к маске)!

   — Ваши отношения достигли абсолютной ненависти. За ваше уничтожение полагается награда, а последователи богини будут воспринимать вас как Воплощённое Зло!

   Получилось и на этот раз? Странно, но удивляться долго мне не пришлось…

   Личное сообщение (Роас): думаешь, маска скрыла тебя? Ты пожалеешь о том, что сделал!

   Внимание! Ваши отношения с Роас достигли абсолютной ненависти!

   Вы получили достижение Личный Враг Бога!

   Ну, на анонимность я и не рассчитывал. В отличие от Инти, проспавшего гибель жреца, Роас следила за ситуацией и точно знала кто я такой. И мстить она собиралась отнюдь не маске и теперь укрыться от её последователей я не смогу ни под одной из двух личностей.

   Неприятно, конечно, но не смертельно — достать меня у богини инсектоидов всё равно возможностей немного. Максимум, что она сделает — повысит награду за мою голову.

   Впрочем, расслабляться рано: пусть храм уничтожен, но нам всё ещё нужно собрать трофеи и выбраться отсюда. Ну а затем мне предстоит, наконец, пройти это чёртово перерождение. Мысль, которая тоже не доставляла особого удовольствия…
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    Глава 13. Тьма
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Уровень: 121 (675/2.420 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 24

   Мана: 17.700/17.700

   Ци: 4.300/4.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 43.431/100.000

   ***

   Забавно, но на то, чтобы разобраться с защитниками, выбрать карты, добить червей и разрушить сначала барьер, а затем и алтарь, у меня ушло меньше двух минут. Субъективно времени прошло куда больше, но не будет же таймер лгать?

   Время действия (Жадность): 58 минут 02 секунды

   Причём именно сами схватки заняли лишь малую часть этого времени. Это же с какой скоростью я двигался? Плюс поток божественной энергии, знатно погулявший по моим каналам, и восемь взятых уровней. Не удивительно, что после такого я, несмотря на использованное исцеление, чувствовал себя довольно паршиво. На экране диагностики весь силуэт был залит жёлтым и, судя по нему, я сейчас был одним сплошным синяком.

   Исцеление! Исцеление! Исцеление!

   В обычной ситуации этого бы хватило, чтобы поставить на ноги умирающего, но в моём случае зелёный цвет так и не вернулся. Двигаться не мешает и ладно…

   Василий:основная задача выполнена. Жрица мертва, алтарь уничтожен. Я в порядке.

   Конечно, оповещение об изменении целей миссии другие игроки тоже получили, но без особых подробностей, так что связаться и уточнить ситуацию лишним точно не будет.

   Хан: принято. Скоро вернёшься?

   К сожалению, покинуть зону миссии стандартным способом наш отряд не мог, поскольку даже игроки изначально попали на Улей через портал, а не личную комнату, и системная эвакуация при таких раскладах не предполагалась. Тут требовалось прямое божественное вмешательство, но зачем? Непосредственная гибель нам не грозит, а если можно обойтись своими силами, то лучше так и сделать…

   Василий:продержитесь ещё минут пять?

   Хан:да, продержимся.

   Василий:если возникнут проблемы, то сообщите и отступайте в крысиный портал!

   Хан: принято.

   К слову, дела у наших серых союзников обстояли не лучшим образом. Потери всё росли…

   Стая: 6.532/10.000

   Теперь, когда блокировка пространства спала, вернуться обратно я мог за пару минут, даже если стены ещё сохраняли часть своей «святости», но… уйти просто так, не использовав все возможности, было бы неправильно.

   Активировать Временной Барьер! (100 ОС)

   Уровень: 121 (575/2.420 Очков Системы).

   Конечно, таймер жадности продолжал тикать, отжирая имеющееся время, но мне нужно было подготовиться к следующему этапу. Метнувшись к трупам, я вырезал кристаллы, а с тела жрицы забрал ещё и Пространственное Кольцо (С). Без привязки. Богомолы тоже были вполне разумными, но нищими — ни карт, ни сумок, ни колец я у них не нашёл. Даже мечами им служили собственные лапы. Причем после того, как я отрубил парочку, в системное оружие они не обратились. Ничего нет, в общем, высокоранговые голодранцы…

   Впрочем, сами трупы неплохо подходили для размещения зарядов взрывчатки, которой я припас более чем достаточно. На то, чтобы правильно всё разместить, у меня ушло около тридцати минут напряжённой работы, и это при том, что подготовительная часть была проделана заранее. И даже так, признаюсь честно, это была халтура, рассчитанная больше на то, что инсектоиды не в курсе такого выдающегося достижения человечества как взрывчатка вообще и управляемые мины в частности. Главное, чтобы они не сразу бросались в глаза.

   Четыре заряда я разместил внутри трупов, парочку — среди развалин алтаря, ещё несколько — в проделанных копьём в полу ямах, а большую часть и вовсе под потолком, что окончательно превращало зал в смертельную ловушку. Было бы неплохо еще полить всё бензинчиком, но я решил, что лучшее — враг хорошего, и если тут будут лужи чего-то кроме крови, то инсектоиды могут заподозрить неладное. В принципе, им наверняка прилетело собственное уведомление, так что сейчас целая куча защитников прибежит разбираться, как так получилось, но я не собирался рассчитывать только лишь на удачу. Среди трёх карт, выбранных после победы над Араленой, была подходящая для текущей ситуации. Причём с полным насыщением…

   Внимание! Вы изучили Паучий крик (D)!

   — Крик высокопоставленной особи, разносящийся на дальнее расстояние и позволяющий призвать на помощь находящихся поблизости пауков и арахноидов.

   Несмотря на предупреждение о лишь «частичной совместимости», арахноиды своей верхней половиной похожи на людей, так что я тоже должен справиться. Главное, чтобы это был именно крик, а не требование стрекотать лапками… хотя лапки у жрицы я мог на время и одолжить.

   Внимание! Вы переименовали навык Паучий Крик (D) в Паучий Манок (D)!

   Как ни странно, процент соответствия от этого действия только вырос. Внушает осторожный оптимизм. Напоследок я уделил немного времени мародёрству, присвоив какие-то местные святыни и выковыряв из стены два десятка артефактных светильников…

   Лампа Истинного Света (E)

   Описание: позволяет испускать разные виды света, включая истинный.

   Тип: артефакт Системы

   Заряд:309/1000 маны

   В данном случае они находились в обычном режиме, но управляющего артефакта у жрицы я не нашёл, так что регулировать их придётся вручную. С учётом ночи, от окон в потолке, застеклённых цветными витражами, толку было немного, но оставались ещё светильники попроще, так что до полной тьмы дело так и не дошло. Но сумрак я обеспечил.

   Последний раз оглядевшись, я убедился, что сделал практически всё возможное и больше тянуть нет смысла. Ну, почти всё…

   Деактивировать Временной Барьер!

   Время действия (Жадность): 25 минут 23 секунды

   Стены и двери под барьер не попали, так что пришлось срезать петли одной из них уже сейчас, а затем пнуть их, заставляя рухнуть. Отлично, вот теперь — точно всё. Вернувшись в центр зала, я запрокинул голову и из глотки вырвалось что-то вроде усиленного магией стрекотания. Бедные мои голосовые связки…

   Внимание! Вы активировали Паучий Манок!

   Отлично, теперь пора в засаду…

   Защита от сканирования!

   Невидимость!

   Полёт!

   Взлетев под потолок, я укрылся за одной из балок, опасаясь, что у кого-то из инсектоидов окажется навык, позволяющий меня засечь. Близость зарядов не слишком волновала, поскольку если мне будет угрожать смерть, то я узнаю об этом заранее и успею сбежать.

   Единственное, что может здорово подпортить мне жизнь, — это какой-нибудь барьер, но и в этом случае в зале оставалось несколько относительно безопасных зон, где я мог укрыться от взрывов. Главное не перепутать кнопки на дистанционном взрывателе.

   Ждать пришлось недолго, уже через минуту в зал ворвались первые гости. И если вид распотрошенных жрицы и стражников заставил новоприбывших арахноидов насторожиться, то картина разрушенного алтаря вызвала горестные и яростные крики. Спустя всего несколько минут количество врагов достигло четырёх десятков, и поток если не иссяк, то значительно замедлился. Кто-то обратил внимание на мины, лидеры начали давать указания, и я понял, что тянуть и дальше нельзя. Пора…

   Блинк!

   Я не стал рисковать, пытаясь пройти напрямую, а сначала перенёсся ко входу, проигнорировав стоящих там инсектоидов, и, спустя долю секунды, ушёл дальше, оказавшись в обгоревшем коридоре. Ну, вроде стены тут крепкие…

   Блинк!

   Я нажал первую кнопку, и зал позади меня содрогнулся. Божественная защита лежала далеко не на всех, а после разрушения алтаря она должна была если не спасть полностью, то изрядно ослабнуть. Один из инсектоидов вывалился в коридор, но я проигнорировал «счастливчика», нажимая вторую кнопку.

   Второй взрыв был чуть слабее, но зато сопровождался яркой вспышкой. Мои заряды не давали осушения, а среди прибывших хватало сильных игроков, так что нужно было оставить в их телах побольше осколков. И, по возможности, добить тех, кто пострадал не слишком сильно…

   Блинк!

   Я перенёсся к «спасшемуся» королю и без лишних сантиментов вбил копьё в грудь…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 780 ОС! (1355/2.420)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Карта на этот раз не выпала, хотя под Жадностью такое происходит довольно редко. Отозвав копьё, я достал пулемёт и высадил ленту в проход, прекрасно понимая, что выжившие ломанутся к одному из выходов. И если они вдруг выберут мой, то это окажется ошибкой. Размещённые до кучи дымовые заряды скрывали происходящее внутри, но истинное зрение позволяло ориентироваться даже в таких условиях, и я определённо в кого-то попал.

   Лента кончилась, и в дело пошла третья кнопка. Этот взрыв был предназначен для тех, кто погиб во время первых двух, но сумел воскреснуть. Именно поэтому пришлось выдержать соответствующую паузу. Зал содрогнулся вновь, и, кажется, одна из колонн рухнула, добавляя веселья. Смена оружия. Теперь в моей правой руке было копьё, а в левой — меч…

   Герметизация! Энергия копья! Наложение!

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Полёт!

   Я вновь завис под потолком, но внизу всем было пока не до меня…

   Сканирование!

   Надо признать, мой план удался, и большая часть пришедших на зов инсектоидов были мертвы или умирали. Те же, кто по какой-то прихоти судьбы пострадал не слишком сильно, были ошарашены взрывом, вспышкой и отравлены ядовитым для инсектоидов газом. Мне оставалось лишь довести дело до конца и похоронить их окончательно…

   Поглощение света!

   Свет втянулся в божественный меч, и на зал опустилась ночь. Беззвёздная, в которой были слышны лишь крики, стоны и ругань. Конечно, тьма будет мешать и мне, но в гораздо меньшей степени, чем дезориентированным врагам…

   Волна Молний!

   Заряды ушли вниз, подсвечивая силуэты тех, кто ещё стоял — именно по ним, в массе, и ударили молнии. Наибольшую угрозу представляли трое хозяев паутины.

   Блинк!

   Рассечение!

   Удар копья с пугающей лёгкостью отсёк не самому слабому игроку голову. И все его навыки, спасшие ему жизнь в прошлые три раза, на четвёртый оказались бесполезны…

   Внимание! Вы получили 2000 ОС! (3355/2.420 ОС)

   Внимание! Вы получили 122-й уровень! (935/2.440 ОС)

   Внимание! Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (82)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Сканирование!

   Блинк!

   Сродство с пространством, вместе со сканированием и истинным зрением, позволяли мне отлично ориентироваться. И, оказавшись над следующим врагом, я вбил копьё в поясницу…

   Раскол!

   Кажется, меня забрызгало кровью, и дикий визг оборвался, усугубляя панику вокруг. Арахноиды знали, что такое страх. Да и другие насекомые тоже умели бояться…

   Внимание! Вы получили 1800 ОС! (2735/2.440 ОС)

   Внимание! Вы получили 123-й уровень! (295/2.460 ОС)

   Внимание! Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (83)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Сканирование!

   Блинк!

   И копьё разрубило лишь воздух — осознав ситуацию, последний из Хозяев Паутины, похоже, воспользовался картой возврата. Какой молодец! Уверен, Роас ещё выскажет ему за это свою благодарность…

   Сканирование!

   Устранив тех, кто представлял для меня угрозу, я продолжил жатву, по привычке стараясь первыми выбивать сильнейших. Гибель лидеров всегда не лучшим образом действует на подчинённых, даже если они не могут видеть её наглядно, а слышат только предсмертные крики. Задерживаться не стоило, некоторые пытались метать на звук магию, надеясь каким-то чудом меня убить, но та, кто отвечала у них за чудеса, сейчас была временно недоступна…

   Блинк!

   Внимание! Вы получили 2400 ОС! (2695/2.460 ОС)

   Внимание! Вы получили 124-й уровень! (235/2.480 ОС)

   Внимание! Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (84)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Королева Арахноидов, причём сразу сорокового уровня… сказал бы даже, что она могла представлять опасность — если бы не находилась на последнем издыхании. Следующий…

   Сканирование!

   Блинк!

   Двадцать шестой уровень… Король Арахноидов даже не заметил меня, пока меч не перечеркнул ему горло…

   Внимание! Вы получили 1560 ОС! (1795/2.480 ОС)

   Внимание! Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (85)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   И ещё двое героев, пытавшихся сбежать через один из выходов. К их сожалению — закрытый, пусть и не на засов…

   Внимание! Вы получили 1140 ОС! (2935/2.480 ОС)

   Внимание! Вы получили 125-й уровень! (455/2.500 ОС)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Первый дезертир умер, лишившись головы и вызвав легкое разочарование отсутствием должного количества веры. Божественной силы за него не капнуло…

   Сканирование!

   Блинк!

   Я вбил копьё куда-то в затылок второму, всё же сумевшему добраться до дверей, но не успевшему их открыть…

   Внимание! Вы получили 1020 ОС! (1475/2.500 ОС)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Паразитов не выявлено. Так себе шутка, но я поймал себя на желании рассмеяться. Потоки опыта, получаемые один за другим в сжатое количество времени, не лучшим образом влияли на адекватность, вызывая опьянение и провоцируя убивать. Нездоровая фигня.

   Особенно если учесть тот факт, что маска всё ещё на мне, и если я заиграюсь, то погибну окончательно и бесповоротно. Тем не менее, остановиться сейчас я не мог, дело нужно довести до конца.

   Сканирование!

   Возможно, кто-то всё же сумел сбежать, но на этом цели D-ранга закончились. Осталась разного рода мелочь, в массе своей явно не способная оказать достойного сопротивления…

   Блинк!

   На этот раз бить пришлось куда-то вниз, и цель не оказала никакого сопротивления.

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 240 ОС! (1715/2.500 ОС)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Я замер. Последняя доза была меньше, и, похоже, я начал потихоньку приходить в себя. Кажется…

   Сканирование!

   Блинк!

   Арахноид-воин попытался дать мне отпор, но даже мечом он махал куда-то в другую сторону…

   Прокол!

   Внимание! Вы получили 320 ОС! (2035/2.500 ОС)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   — Сдохни!

   Как ни странно, крик раздался довольно далеко. Судя по грохоту, двое дебилов наши друг друга и сошлись в поединке. Ну, так даже проще, мне оставалось только добить победителя…

   Сканирование!

   Блинк!

   Внимание! Вы получили 300 ОС! (2335/2.500 ОС)

   Внимание! Вы проявили Малую Жадность!

   Машинально ткнув копьём его противника, опыта я ожидаемо не получил. Так даже лучше, поскольку иначе опять взял бы уровень. Впрочем, мог ли я этого избежать? Сомнительно…

   Хан:извини, что отвлекаю, но нас опять атакуют. Пожар плохо работает против летающих тварей.

   Василий: вы смогли связаться с основными силами?

   Хан: да. Они подтвердили, что сигнал принят…

   Василий: ждите, я уже скоро.

   Тут и правда можно было заканчивать. Тем более, судя по сигнатурам, остальные были уже мертвы, и для того, чтобы вытрясти из них опыт, их сначала требовалось реанимировать. За добивание формальных трупов Система не платила. Возможно даже принципиально, соблюдая одно из своих Правил…

   Рассеять Тьму!

   До этого я не мог полноценно видеть картину того, что сотворил, но сейчас последствия предстали в полной красе. Изуродованные трупы покрывали собой весь зал, а всё вокруг было заляпано кровью. Местами даже потолок. Наверное, это было чудовищно, но как-то абстрактно чудовищно — никакого раскаяния я не ощущал. Судя по уровням, невинных овечек среди врагов не водилось. Вот взрывчатки можно было заложить и поменьше…

   Разгерметизация!

   Пахнущий смертью воздух с первого раза приятным так и не стал, но и тошноты давно не вызывал. Настало время собирать плоды победы…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Я пронёсся по залу, забрав девять выпавших карт и собрав кольца и сумки с игроков. Конечно, это была лишь малая часть находящихся вокруг сокровищ, но снаружи становилось шумно. Сильно подозреваю, что если задержусь ещё немного, то придётся опять сражаться. Определённо, излишняя жадн… домовитость меня когда-нибудь погубит.

   Метка Жадности Обновлена!

   Награда: 74.595

   Срок: 46 дней

   Судя по крикам, в коридорах скопилась новая партия желающих отомстить, но продолжать бойню мне уже не хотелось. Внутреннее море показало дно, так что теперь нужно сосредоточиться на том, чтобы благополучно сбежать…
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    Интерлюдия. Муравейник
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Нивея. Белый Ант. Герой. Уровень 100

   Королева находилась в центре Муравейника, но не чувствовала себя в безопасности. Мысль о том, что они подвели Госпожу, причиняла физическую боль — червь в её голове об этом позаботился, выделяя слизь, которая потихоньку травила носительницу. Наказание. Привычная боль, которая должна была заставить её стараться лучше.

   Нет, серебряный червь её не убьет, чего нельзя сказать о самой богине. В лучшем случае её заменят на одну из дочерей. При этом ни одна из них не была готова к тому, чтобы стать новой королевой и заставить принцев идти следом. Как всегда бывает, когда нет единого лидера, их дом распадётся на несколько частей. В прошлом каждая из них шла в свою сторону и, в конечном итоге, занимала новые территории, делая их народ сильнее, но сейчас… им некуда идти за границы выделенной зоны. Значит, начнётся схватка между дочерьми, по итогам которой останется в лучшем случае половина антов. И повезёт, если этого хватит, чтобы оставаться полезными богине и избежать окончательного уничтожения.

   — Рыцари готовы! На этот раз я лично поведу их в атаку! Мы остановим людей!

   — Слишком поздно, муж мой. — передала мысль королева. — Храм уже пал.

   — Тогда мы отомстим!

   Нивея на мгновение задумалась, оценивая перспективы… и мысленно передала согласие, отправляя самого сильного из своих самцов на смерть. Вместе с лучшими рыцарями их народа. Возможно, это и не отведёт гнев Госпожи, но по крайней мере смягчит его, увеличивая шанс на то, что её самонадеянный план сработает. И, едва муж покинул зал, приказала принцессам прибыть. Существовало два способа, которые давали шанса избежать катастрофы, и только в одном из них она останется жива.

   — Собираешься казнить принцесс?

   Неизвестно, как долго гость был в этом зале, но тот факт, что она заметила его только сейчас, говорил о многом. И пусть Каин предстал перед ней в виде юнита первого уровня, это ничуть не помешало сделать правильные выводы…

   — Всех, кроме одной, Могучий.

   Королева прожила достаточно долго, чтобы понимать базовые вещи. Если кто-то сумел пройти мимо стражи в самое сердце Муравейника, а затем не нанёс удар, а предпочёл заговорить, то пытаться натравить на него слуг будет глупостью. Как бы слабо он ни выглядел.

   — Значит, ты решила передать власть лучшей из дочерей?

   — Верно, Могучий.

   — Ты умна, но при этом наивна. — кивнул бог. — Думаешь, Роас не поймёт твоих планов? Или рассчитываешь, что твои слуги смогут отомстить моим последователям? Скорее всего, паучиха убьёт принцессу на твоих глазах, затем всех остальных, уничтожит яйца и лишь после этого, может быть, позволит тебе жить дальше.

   — Если Госпожа действительно разгневается, то казнит меня сразу после дочерей. Без нас Муравейник в любом случае будет обречён на вымирание.

   Как ни странно, еретические мысли не вызвали у Нивеи привычной боли. А извивающийся червь, появившийся в пальцах гостя, позволил осознать причину. Впервые за сотни лет она обрела свободу. Не полную, поскольку всё ещё оставалась последовательницей Госпожи, но в то же время вполне реальную. Ведь у неё никогда не было филактерии, а сейчас исчезла и вторая по значимости причина для верности. Что касается первой… королева вполне осознавала, что сценарий, расписанный гостем — отнюдь не простой пример. И если они не договорятся с Каином, то умрут сначала её дочери, а затем её народ, но она сама при этом останется жить. Возможно, Роас после этого даже не станет её убивать, предпочтя смотреть за мучениями. Выбор был прост…

   — Эта королева готова служить Могучему, если он позволит Муравейнику существовать!

   — Ты ставишь условия?

   — Эта рабыня просит прощения за свою дерзость.

   Нивея знала, что правила запрещали богам устраивать бойни, но ничуть не мешали самолично казнить смертных. Просто они редко пользовались этой возможностью напрямую, предпочитая действовать руками своих многочисленных последователей. Но иногда могли прийти к вызвавшей их неудовольствие особи и лично оторвать все лапки. Для начала…

   — Муравейник получит шанс. — кивнул бог. — Если вы будете полезны, то однажды сможете получить и своего бога. Или богиню. Так что не нужно останавливать дочерей, пусть идут сюда.

   И королева, подошедшая опасно близко к перерождению, чтобы постоянно чувствовать угрозу, вновь поняла намёк. И почувствовала соблазн… убить не трёх дочерей, а четырёх. И тем самым надолго обезопасить собственное положение. Устранить конкуренток и стать той, кто впервые за тысячи лет сможет переродиться в высшее существо. Но нет, боги не любят тех, кто слишком амбициозен… и вряд ли человеческие в этом плане отличаются от паучьих.

   — Ты звала нас, предок?

   Иресия, Рейна, Иманта и Ерин… Принцессы были сильны, но заметно уступали по размерам королеве. Они всё ещё могли исследовать внешний мир и сражаться, а не только давать яйца, из которых родятся новые принцы, рыцари, воины и слуги. Или принцессы, хотя их лимит был жёстко ограничен, и породить новую особь королева могла только после гибели старой. Ещё недавно принцесс было пятеро, но Ариш погибла во время атаки на орду вторгшихся врагов…

   — Могучий, я прошу вас освободить моих дочерей!

   — Уверена?

   — Да, Могучий! Они будут верно служить вам!

   Спустя мгновение перед каждой из дочерей повис в воздухе трепыхающийся червь. Осознав произошедшее, трое из них без колебаний раздавили тварей, но Иресия торопливо засунула паразита обратно в пасть. И не потому, что хотела сожрать…

   — Остановись, дочь! — приказала Нивея. — С этого дня у нас новый Господин!

   — Нет, мы не можем предать Госпожу!

   Дело было не в верности, а в наркотической слизи, которая сломала разум самой перспективной из дочерей. Причем так, что Нивея этого даже не заметила и рассматривала старшую в качестве основной кандидатки на передачу власти. Снова выбор… на этот раз простой, потому что, пусть новый бог ещё не подселил в неё нового червя, свою сторону она уже выбрала.

   — Ты подвела меня…

   Десяток таящихся под потолком зеленых антов спрыгнули и, распахнув крылья, атаковали принцессу. Та попыталась защищаться, но силы были неравны, и, спустя несколько секунд, один из братьев снес ей голову. И тут же раздавил, уничтожая червя. Твари были дороги, и их подселяли лишь к тем, кто действительно что-то решал. Самцы же, в глазах Роас, были лишь инструментом…

   — Неплохо.

   Вслед за этой мыслью ей прилетел и запрос, после принятия которого обратного пути точно не будет…

   Внимание! Вы приняли покровительство Каина!

   Внимание! Ваши отношения с Роас достигли абсолютной ненависти!

   Вслед за ней присягу принесли дочери, сыновья, а спустя минуту — и весь муравейник. Включая мужа и его армию, уже готовую атаковать людей. И осознавших, что в этой войне они сменили сторону…

   Внимание! Вы получили задание «Переселение (С)»!

   Описание: вы приняли покровительство нового бога и должны покинуть Улей. Подготовьте Муравейник к переносу в новый мир…

   Новость, которую она приняла с удовлетворением, прекрасно понимая, что в этом мире их не ждёт ничего, кроме гибели. Муравейник будет верно служить новому Господину — до тех пор, пока он не падёт. Или обстоятельства не изменятся, лишая смысла любые клятвы.

   Нивея рассчитывала, что к тому моменту, как это произойдёт, она уже и сама станет младшей богиней. Или умрёт, переложив вопросы выживания их вида на преемниц. Тоже не самый плохой из вариантов…
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    Глава 14. Эвакуация

   

   [image: after_title]

Уровень: 125 (2335/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 32

   Мана: 18.100/18.100

   Ци: 4.300/4.300

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 7.312/100.000

   ***

   Всё, на что хватило арахноидов, это попытаться перекрыть выходы и расставить дозорных, но заблокировать пространство они не смогли, так что всё это не имело значения.

   Блинк!

   — О… он здесь! Тревога!

   Я развернулся к источнику крика, обнаружив паучиху со знакомой лампой в руке…

   Айла. Арахноид-воин. Игрок. Уровень 9

   Правда, вместо того, чтобы достойно умереть, пытаясь меня задержать, она метнула светильник и обратилась в позорное бегство, резво перебирая всеми восемью лапами. Без шансов, конечно, но что-то у меня не было настроения продолжать бойню…

   И не потребовалось, она лишь хотела выиграть немного времени и исчезла, активируя какую-то карту. Это уже второй раз, так что, похоже, я был прав в своих подозрениях и игроков на защиту святыни всё же призвали. В целом бегство врага меня устраивало.

   Очередное убийство не только отяготило бы мою совесть, но и заставило бы взять уровень, так что будем считать это ммм… вкладом в репутацию. Должен же кто-то распространять жуткие истории о произошедшем? Жреце человеческого бога, приходящем во тьме и убивающем беззащитных паучков? Кто знает, возможно, когда-нибудь моим именем будут пугать детишек? Потому что их родителей точно будут…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   О проявленном милосердии я не жалел, а вот Малый Золотой Жук (F), жрущий союзную крысу, моей жалости не удостоился…

   Молния!

   Осушать инсектоида смысла не было. Уровень я, конечно, не возьму, но увеличивать на сутки метку ради пяти очков смысла немного. Так что дальше я жуков игнорировал, благо агрессии они не проявляли. Скорее напоминали местных уборщиков, которые пытались утилизировать трупы так, как умели.

   Сделав небольшой крюк, я легко оторвался от погони, местами просто переместившись сквозь стены и, в итоге, вернулся в знакомые места. Периодически мне встречались раненые крысы, но запрос на перемещение в сумку принять смогла только одна королева, а трогать остальных я не рискнул, поскольку они легко могли укусить. Как не стал и добивать, оставляя их на волю насекомых. Впрочем, все, кто останутся в этом храме, в любом случае умрут, и уже очень и очень скоро. Но после того, как мы эвакуируемся, разумеется…

   Василий:я на подходе, не стреляйте.

   Ева:принято.

   Блинк!

   Невидимость я отключил и подходил с оговоренного направления, но, похоже, недооценил свой внешний вид, поскольку оружие вскинули сразу все, кто держал коридор…

   — Не стрелять! — приказал Тёмный Сталь. — Не стрелять, я сказал!

   — Что, так плохо выгляжу?

   — Отлично выглядишь. Так, словно искупался в крови.

   Последствие применяемых навыков и торопливости. Как ни старайся, запачкаешься, а приводить себя в порядок было некогда. Ева шагнула, с сомнением на меня посмотрев, но от приветственных объятий и поцелуев благоразумно отказалась…

   — Ты вовремя.

   — Всё так плохо?

   — Пока нормально. — отозвалась Ева. — Мы сдерживаем их, но патроны не бесконечные. А у тебя как всё прошло? Мы слышали взрывы…

   — Я устроил небольшую ловушку. Особых проблем не возникло.

   Выгрузив спасённую крысу, я огляделся. Несмотря на то, что я отсутствовал всего ничего, у нас тоже появились двухсотые и трёхсотые. В основном, как и ожидалось, среди гоблинов. Тяжёлых не было, монстры просто осушали тех, кого можно было зачислить в эту категорию. Впрочем, выжившие встретили моё появление восторженными криками…

   Хобгоблин Хо. Герой. Уровень 16

   — Поздравляю с победой, Владыка. — склонился в поклоне Хо. — Я уже слышал о том, что вы самолично прошли через орды врагов, убили вражеских лидеров и захватили сердце этого места!

   — Победой это станет, когда мы вернёмся домой.

   — Склоняюсь перед вашей мудростью…

   — Смотрю, ты взял уровень. Как настроение у бойцов?

   — Об этой битве будут слагать легенды! Мы убили сотни, тысячи врагов, а сами потеряли всего десяток солдат. И то, некоторые из них только ранены и, как обещали ваши целители, обязательно выживут!

   Потери среди крыс гоблин, само собой, не считал. Убедившись, что тут всё в порядке, я направился к внешней стене. Судя по всему, солдаты сами её частично обрушили, превратив в нечто вроде импровизированной баррикады, с которой можно вести огонь по противнику. Сейчас, впрочем, было затишье, и лишь разок выстрелил снайпер.

   Очки ночного видения позволили оценить огромное количество трупов на подходах — в массе своей принадлежащих летающим инсектоидам. К счастью, основные обитатели города, арахноиды, крыльев не имели, вдобавок всё закончилось слишком быстро, чтобы враги успели собрать значимые силы…

   Василий:Легион, возвращайся, если тебя еще там не съели!

   Легион: кар!

   Ворон взлетел и, сбив сгустком пламени рухнувшего сверху богомола, замахал крыльями, торопясь оказаться в безопасности. Несколько инсектоидов попытались догнать его, но заработали снайперы, и выжившие оставили эту затею. Точнее, попытались подбить диверсанта издалека, но всё так же безуспешно. Спустя минуту ворон опустился на сохранившийся кусок стены…

   — Кар! Ты должен мне по меньшей мере литр!

   — Ты стал пить водку?

   — Крови!

   — Когда ты просил только кристаллы, ты мне нравился больше.

   — И целую гору кристаллов!

   — Кровь и кристаллы… А клюв не треснет?

   — Там уже есть одна трещина — поперечная, так что хуже не будет!

   — Рад видеть, что ты в порядке и не теряешь чувства юмора. — кивнул я. — Останешься с нами или желаешь вернуться обратно?

   — Останусь! Чувствую, без меня вы упустите целую кучу кристаллов!

   Откровенно говоря, целая куча кристаллов меня волновала постольку поскольку. Трофеи трофеями, но своих целей мы достигли, и пора было потихоньку сворачиваться…

   ***

   Крысиная Императрица всё так же лежала возле портала и, когда я подошёл, мысленно передала благодарность за спасение ценной самки. Я в ответ передал предложение отступать, и она согласилась, что это будет разумно. Стая понесла большие потери, пусть и получила немало ценного взамен. Помимо взятых уровней, крысы перетащили на свою сторону немалую часть трупов, так что голод им в ближайшее время не грозит.

   Вииии!

   Кира вскинула голову и издала визг, после которого находящиеся поблизости крысы побросали свои дела и резво бросились к порталу. Императрица встала, но залезать туда не торопилась, дав пояснение на мысленный вопрос…

   — Ждать. Когда я войду, дорога закроется…

   Не самая продуманная схема, но прикрыть её отступление проблем не составит. Вопрос в том, стоит ли нам лезть в чужое подземелье? На крайний случай вариант, конечно, неплохой, но раз я благополучно вернулся, то есть и получше. Несмотря на то, что формально до истечения отката должно было оставаться прилично времени, карта Подземелья вернулась ко мне от клона в готовом к использованию состоянию. Спишем на божественное чудо…

   Портал на Осколок!

   Осталось: 1 час.

   На этот раз размеры окна были относительно невелики, так что продержаться он должен был максимум возможного. Нам столько не требовалось, но при необходимости не будет проблемой закрыть его раньше.

   Теперь неподалёку висело сразу два портала, и мы могли не только эвакуировать убитых и раненых, но озаботиться сбором максимального количества добычи. Подобный сценарий тоже оговаривался, и вскоре на нашу сторону перешли свежие отряды, а затем начала работать трофейная команда.

   Возможно, все ближайшие трупы инсектоидов из храма крысы и утащили, но те, что были на улице они не трогали, так что работы было достаточно всем. Кроме меня, поскольку врагов обстреливали ещё на подходе, а мудрое руководство не только полезно для репутации, но и не приносит опыта.

   Уровень: 125 (2335/2.500 ОС).

   Очки стоило бы потратить, чтобы случайно не взять уровень, но на это требовалось время. И обстановка поспокойнее. Можно, конечно, попробовать накрыть часть храма временным барьером, но не уверен, не будет ли он конфликтовать с порталами. Только себя? По уму повысить следовало духовное основание и полутора часов может и не хватить. Проще было проявить сдержанность и никого в ближайшее время не убивать. Тут и без меня было кому сражаться…

   — Уходить! Хорошая охота! Много пищи!

   — Благодарю за помощь.

   Императрица посмотрела на меня благосклонным взглядом, от которого у некоторых наверняка зашевелились бы волосы на голове, а затем вошла в портал. Который тут же закрылся…

   Внимание! Крысиная Стая покинула Улей!

   Выжило: 6212

   Погибло: 3509

   Не вернулись: 279

   Кира III удовлетворена результатами и готова вновь прийти на ваш зов в будущем!

   Внимание! Вы выполнили дополнительное задание «Защитите императрицу»!

   Внимание! Репутация с Крысобоссом Киром повышена!

   Ну хоть так, хотя потери за такое короткое время впечатляли — по сути именно крысы взяли на себя основную тяжесть штурма, позволив сэкономить жизни бойцов и облегчив мне задачу до предела…

   Внимание! Действие навыка Жадность завершено!

   Большая Метка Жадности! (46 дней)

   Награда: 74.595ОС

   Наконец-то… смотреть, как утекают секунды и ничего не делать, было не слишком приятно. Выдохнув, я снял маску и убедился, что тут тоже всё прошло идеально…

   
Маска Восьмого (проклята)

   Материал: неизвестная кожа.

   Класс: D.

   Тип: артефакт Системы.

   Описание:

   Правила одни для всех, но слабые всё равно умрут. Так почему бы им не послужить ступенькой для твоего возвышения?

   Свойства:

   — Скрывает лицо и всю системную информацию о носителе.

   — Меняет ник в соответствии с маской.

   — Временно разрывает связь с алтарями, лишая права на воскрешение.

   — В случае смерти душа носителя поглощается Системой. Убийца не получает опыта.

   Дополнительно:

   — Воля Хаоса.

   — Личный враг бога (Роас).

   — Большая Метка Жадности. Награда: 74.595. Срок: 46 дней

   
Радость несколько омрачал тот факт, что таймер метки не двигался, а значит, чтобы от неё избавиться, кому-то придётся сначала надеть маску. С другой стороны, посадить кого-нибудь из рабов в бункер, а затем забрать артефакт, когда понадобится, не так уж сложно.

   Главное, чтобы носителя никто не грохнул — награда обещалась огромная. И теоретически её даже можно получить и самому, надев маску на какого-нибудь врага, вот только это закончится разрушением драгоценного артефакта. И если несколько десятков уровней, как показала практика, я могу набить и сам, то ещё одну маску можно отобрать разве что у одного из жрецов. Или, возможно, правительства Италии…

   Каждый мир, входящий в Систему, получает то, что можно назвать стартовыми бонусами. Они могут быть разными, но обычно выдаются самым решительным игрокам, чтобы дать им шанс возвыситься. Нам выпали маски, кому-то другому, в свою очередь, что-то иное, но в любом случае это далеко не рядовые вещи, которые могут масштабироваться и зачастую полезны даже богам…

   Ева:кажется, нам тоже пора уходить. Тут какое-то нездоровое шевеление…

   Блинк!

   Я перенёсся на баррикаду, оценивая, что именно встревожило жену, и согласился, что у неё были на это все основания. Затишье закончилось и теперь в нашу сторону, прямо через огонь, пёрли огромные сороконожки, а чуть в стороне можно было видеть титанических жуков, на которых сидели инсектоиды заметно более скромных размеров. Такими темпами минут через пять они будут здесь, а тогда без потерь точно не обойдётся…

   Активировать Клич Вождя!

   Активировать Массовую Передачу Голоса!

   — ГОВОРИТ ВАСИЛИЙ! СВОРАЧИВАЕМСЯ, НЕМЕДЛЕННО! МЫ УХОДИМ!

   Несмотря на то, что время поджимало, отступление было вполне организованным. Всё, что могло нас задержать, эвакуировали заранее, а добежать до портала и перейти на ту сторону много времени не требовало. Первыми уходили гоблины, за ними солдаты, и лишь затем игроки…

   — Там красные анты, много.

   — Неважно, они уже опоздали. Как, впрочем, и все остальные.

   Я бросил взгляд на тёмную стаю в небе… появись они тут раньше, всё могло бы пойти прахом, но вражеская кавалерия безнадёжно опоздала. К тому моменту, как они ворвутся в храм, нас тут уже не бу…

   Я с некоторым удивлением обнаружил, что рой антов обрушился на идущую на нас орду и, похоже, не собирался принимать участие в атаке на наши позиции. Это что, мятеж? Впрочем, отменять свой приказ об эвакуации я не стал, хорошего понемногу.

   — Ты идёшь? — крикнула Ева.

   — Да, извини.

   Ева хмыкнула и прыгнула в портал, и я прошел за ней. Последними, согласно инструкциями, вошла группа прикрытия…

   Миссия «Несъедобный» выполнена!

   Поздравляю! (Каин)

   С этой стороны портал плотно контролировался, и мы могли бы подождать инсектоидов, которым хватило бы ума пройти следом, но существовал риск, что они сумеют получить координаты и передадут их богине. Так что…

   — Эвакуация подтверждена?

   — Да, сигнал принят. Обратный отсчёт запущен…

   Закрыть Портал!

   Где-то там, в Улье, наводились по нашим маякам ракеты. Пройдёт десяток минут, и ни храма, ни близлежащих домов не останется, но нас это уже не касалось. Миссия подошла к концу.
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    Глава 15. Подземное царство
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Уровень: 125 (2335/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 32

   Мана: 18.100/18.100

   Ци: 4.600/4.600

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 7.812/100.000

   ***

   Зубр. Человек. Герой. Уровень 10

   Он же полковник Зубров… точнее, уже генерал-майор, что вполне соответствовало его текущей должности. Познакомились мы с ним ещё во время спасательной операции в затопленный Токио, где он командовал десантом. Затем Александр возглавил военную администрацию во время первой экспедиции на Мордор и, когда спустя сотню дней встал вопрос ротации, добровольно вызвался остаться на второй срок.

   И сейчас, как и большинство тех, кто приобщился к благам Системы, выглядел намного лучше, чем в прошлом. Оно и не удивительно, место и должность открывали широкие возможности для личного развития, и офицер ими воспользовался. С моего полного, впрочем, на то одобрения…

   — Приветствую, товарищ Василий. — подошел он. — Как прошла запланированная операция? Требуется ли какая-то дополнительная помощь?

   Технически он был старше меня по званию, но титул Владыки был выше губернаторского, поэтому из нас двоих именно я был начальством. И он умело это подчеркнул, не только обратившись первым, но и используя в качестве обращения ник. Что, конечно, напрочь противоречило уставам, но демонстрировало уважение. И понимание того факта, что я стоял вне обычной вертикали власти, входя в высшее руководство страны. Спонтанное прозрение? Давненько у меня их не случалось…

   — Приветствую, товарищ генерал. — кивнул я, протягивая руку. — Сам рейд ещё продолжается, но храм Роас, их главной богини, мы разрушили. К сожалению, без потерь не обошлось…

   Любая битва имеет свою цену, и минувший штурм не стал исключением. И для того, чтобы их подсчитать, мне не требовалось смотреть на лежащие в стороне трупы. Тридцать семь двухсотых…

   Из игроков, которые пошли со мной, погибли трое «новичков». Кай, Орио и Аврора. Потери отряда поддержки были выше, убитых насчитывалось пятеро. У гоблинов дела были ещё хуже и, по итогам, я недосчитался троих «бессмертных» и семнадцати «мятежников». Плюс ещё девять человек из гарнизона Мордора, участвовавших в зачистке. Именно финальный этап и стоил нам наибольших потерь.

   Причём значительная часть погибла по-глупому, в одном месте, когда одна из групп отошла слишком далеко и подверглась нападению великого богомола. Инсектоида, конечно, расстреляли, но до того, как умереть, он успел устроить натуральную бойню и забрать с собой девятерых. Включая Аврору… мог бы и больше, но игроков там было двое. И Варлок оказался достаточно силён, чтобы не дать себя убить. Ну а раны ему уже почти залечили…

   Мёртвый человек

   Шанс на воскрешение: 2,5 %

   У меня имелось малое воскрешение, но шансы на божественное чудо были невелики. Тех, кого сразу не осушили, практически всех вытащили целители. Но одного из солдат и пару гоблинов можно было попытаться вернуть к жизни.

   — Владыка. — поклонился Уль. — Простите, что отвлекаю, но, возможно, тела стоит доставить в храм?

   — В храм?

   Стоило произнести эти слова, и в голове вспыли воспоминания о том, что пару недель назад клон сопровождал Эшу во время визита в Мордор и, помимо прочего, освятил храм. Судя по всему, последствия обмена информацией с Каином…

   — Я жрец. У меня не так много очков заслуг перед Каином, однако я могу попробовать кого-то из них воскресить…

   — Среди них есть кто-то для тебя близкий?

   — Двое из «бессмертных» являются моими дальними родственниками.

   Впрочем, не похоже, чтобы старейшина особо по ним горевал. Скорее рассматривал это как возможность укрепить репутацию среди сородичей. Ну, попробуем…

   ***

   Может, клон и был в Мордоре две недели назад, но с моего последнего визита прошло сорок три дня. И за это время тут немало всего успело поменяться, причём в лучшую сторону.

   Проходы расширили, что позволило провести строительную технику, появились административные здания, больница, казармы и, конечно, храм. Одноэтажный, но занимавший отдельную пещеру и на фоне строений гоблинов выглядевший вполне себе величественно. Причём внутри оказался не один алтарь, а сразу три.

   Центральный был посвящён Каину. Правый — Великому Ы, гоблинской его ипостаси. Ну а левый — Киру. Причём у каждого из божеств имелся собственный жрец, чьи должности разделили старейшины. И если главную должность сразу забрал мой «тесть», то Хун стал жрецом Великого Ы, а Снур — служителем зверобога…

   — Кладите их перед алтарём! — приказал я. — Сначала тех, кто умер раньше!

   К счастью, клон не стал заниматься самодеятельностью и, за минусом ряда нюансов, настроил алтарь привычным мне образом. И возможности у него были схожими…

   Внимание! Уровень доступа подтверждён!

   Желаете наложить Малое Воскрешение?

   Да/Нет

   Само собой, для перемещения использовались сумки, и игроки, при помощи гоблинов, торопливо принялись вытаскивать трупы… некоторые из них были по частям.

   — Эй, это не его рука. — возмутился Хан. — Ты что, не видишь?

   — Извините, господин. — повинился гоблин. — Перепутал. Я сейчас же найду новую!

   — Я тебе сейчас самому руки вырву и перепутаю!

   Цирк. Перестав обращать внимание на что-то верещавшего гоблина, я повернулся к подготовленным телам. К сожалению, для первого игрока, лишившегося головы, было уже поздно. Как и для части отряда прикрытия, но у многих шансы ещё оставались…

   Внимание! Ваша репутация с Каином понижена!

   Внимание! Ваша репутация с Каином понижена!

   Внимание! Ваша репутация с Каином понижена!

   Впрочем, это всё равно, что пытаться вычерпать море ложкой — сколько ни отнимай у бесконечности, меньше всё равно не станет. Но это если подходить к вопросу формально, я же прекрасно понимал, что каждая попытка требовала энергии. И, по большому счёту, всё это было нерационально.

   Тем не менее, нерационально — не значит безрезультатно и, потратив минимум по попытке на каждого, я сумел поднять четверых. Одного из спецназовцев, бессмертного и пару мятежников…

   Каин:теперь чтобы возместить то, что ты сейчас потратил, нужно убить несколько тысяч врагов. Уверен, что они того стоили…

   Василий:врагов у нас в любом случае хватает. Считай, что это работа на нашу с тобой репутацию. Если ты был против, то мог меня остановить.

   Внимание! Попытка провалилась!

   Каин: если хочешь, можешь поднять троих в качестве рыцарей смерти. Пусть их души разрушены, но какие-то осколки сохранились, да и мозг пока ещё цел…

   Василий: думаешь, они будут рады подобной награде?

   Каин:быть нежитью лучше, чем обычным трупом. Без притока энергии они, конечно, долго не протянут, но вполне могут стать стражами одного из храмов. Впрочем, решай сам, я не настаиваю.

   Мысль интересная, но другой вопрос, как воспримут подобное чудо другие игроки? Пожалуй, тут проще будет спросить напрямую.

   — Немного внимания! — поднял я руку. — К сожалению, я не смогу вернуть к жизни остальных наших товарищей. Но Каин отозвался на мои молитвы и предложил мне поднять игроков в качестве рыцарей смерти. Пусть это не назвать полноценным воскрешением, но они сохранят свой разум!

   — И что дальше? Вернутся с нами на Землю?

   — Или останутся здесь, если на то будет их желание.

   — Тогда почему только троих?

   — Всё дело в уровне. — пояснил я. — Только игроки достаточно сильны для того, чтобы переродиться в высшую нежить!

   Возможно, среди гоблинов тоже были подходящие, но у трупов уровни не отображались.

   — Ещё вопросы? Тогда возражения?

   Я ожидал, что хотя бы кто-нибудь выступит против, но этого так и не произошло. Единогласно…

   ***

   Даже так уровни игроков были маловаты, поэтому получившиеся рыцари оказались минимального уровня, но времени прошло совсем немного, так что большую часть разума они сохранили. Понимание произошедшего явно их не обрадовало, но винить меня или устраивать истерик никто не стал. И желания упокоиться окончательно тоже не высказал, так что я потратил ещё тридцать очков опыта и вернул им имена…

   Кай. Герой. Рыцарь Смерти (D). Уровень 1

   Орио. Герой. Рыцарь Смерти (D). Уровень 1

   Аврора. Герой. Рыцарь Смерти (D). Уровень 1

   Желание пообщаться с возродившимися товарищами высказали многие, и я не стал им мешать, позволяя самостоятельно сделать выводы. И решить, стоит ли делать это постоянной практикой.

   Впрочем, поднимать высшую нежить местный алтарь не мог, мне пришлось потратить три заряда своей карты…

   ***

   Мою резиденцию поддерживали в порядке и, несмотря на выросшее население, заселиться туда никто не рискнул. Так что, закончив с неотложными делами, я принял ванну, смыв с себя кровь, переоделся, поел и… тут нужно было сказать «поспал», поскольку я был на ногах уже практически сутки, но нет. Пока ты спишь — враг качается, так что я уложил Еву, а затем активировал второе дыхание. Всем бы такой «чудесный навык», вот бы экономика-то выросла.

   Василий:как там дела на Улье? Мне стоит поторопиться с возвращением?

   Каин: можешь не спешить, свою часть задания ты выполнил. Войска отбили атаки и теперь отходят к порталу. Но если ты задержишься, то закрыть его я могу и сам…

   Василий: а что с остальными храмами?

   Каин: в процессе…

   Ну, в общем-то так я и думал, так что немного времени у меня действительно имеется. Жаль не свободного, потому что сколько бы я ни работал, дел меньше не становилось. Мистика…

   Уровень: 125 (2305/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 32

   Сделать требовалось многое, например, снять барьеры с целого ряда параметров, но, раз уж у меня есть две тысячи очков, начать я решил с «культивации». Причём, для понимания процессов, неплохо было бы предварительно получить некую теоретическую базу.

   Сердце Подземелья

   Судя по внешнему виду, учинённая гоблинами бойня пошла гигантскому кристаллу на пользу, и трещин стало заметно меньше. Проведя по нему ладонью, я сел перед малым алтарём…

   Активировать Доступ к Серверу! (1 ОС)

   Уровень: 125 (2304/2.500 Очков Системы).

   Думаю, мне оно понадобится. Покопавшись в инвентаре, я достал три карты с «техниками развития духовной энергии», которые отложил отдельно. Без насыщения, правда, но тридцать очков меня не разорят. Посмотрим…

   Внимание! Вы изучили неполное «Писание о древней огненной птице» (F, 1/3)!

   Уровень: 125 (2294/2.500 Очков Системы).

   Внимание! База знаний неполная и будет обновлена.

   Подождите…

   Я с самого начала знал, что полученные карты не содержат технику целиком, но рассчитывал, что Система сумеет довести их до ума. И, похоже, не прогадал…

   Успешно!

   Писание о древней огненной птице

   Ранг: F

   Уровень: 1/5

   Описание:техника духовной энергии, позволяющая обрести огненную ци и, потенциально, даже переродиться в огненную птицу. Том I: позволяет достичь этапа Основания.

   Предупреждение: у вас не обнаружено родословной Феникса. Родословная Истинного Дракона является условно совместимой.

   
Ересь, конечно, но очень интересно… Помимо движения ци по определённым каналам, рекомендовалось наблюдать за огнём. Посмотрим вторую карту…

   Внимание! Вы изучили неполное «Писание о дьяволификации» (F, 1/4)!

   Уровень: 125 (2284/2.500 Очков Системы).

   Внимание! База знаний неполная и будет обновлена.

   Подождите…

   Успешно!

   Писание о дьяволификации

   Ранг: F

   Уровень: 1/5

   Описание:техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее за счёт убийств и поглощения крови ваших врагов. Том I: позволяет достичь этапа Основания.

   Предупреждение: изучение данной техники может иметь негативные последствия.

   Как ни странно, на начальном этапе эта техника не особо-то отличалась от первой, разве что рекомендовалось побольше убивать. В идеале — по одному человеку в день, но животные, в принципе, тоже подходили. И можно было ограничиться какой-нибудь коровой в месяц…

   
Внимание! Вы изучили неполное «Писание о ста металлах» (F, 1/4)!

   Уровень: 125 (2274/2.500 Очков Системы).

   Внимание! База знаний неполная и будет обновлена.

   Подождите…

   Успешно!

   Писание о ста металлах

   Ранг: F

   Уровень: 1/5

   Описание:техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее посредством металлов. Том I: позволяет достичь этапа Основания.

   Предупреждение: изучение данной техники может иметь негативные последствия.

   
И тут тоже предупреждение? Кажется, найти идеальный вариант, от которого я некогда так небрежно отказался, будет не очень-то просто? С другой стороны, все три пути меня не особо-то и привлекали. Тем не менее, Основания я уже давно достиг, так что этого было мало…

   Связь с Сервером установлена…

   Внимание!«Писание о древней огненной птице» повышено до 2-го уровня! (20 ОС)

   Внимание! «Писание о дьяволификации» повышено до 2-го уровня! (20 ОС)

   Внимание! «Писание о ста металлах» повышено до 2-го уровня! (20 ОС)

   Том II: позволяет достичь этапа Ядра.

   Уровень: 125 (2214/2.500 Очков Системы).

   На этапе Основания, которому и был посвящён второй том, различия нарастали, но, как мне кажется, возможность сменить писание сохранялись как минимум до момента формирования ядра.

   Причём технически третьего этапа можно было достичь с тремя колоннами, но шансы невелики, а качество ядра окажется низким. Не зря этот второй этап назывался не просто основанием, а возведением основания. И, по сути, был ключевым. Чем качественнее оно будет, тем выше можно будет построить на нём «здание». Для того, чтобы иметь шансы достичь зарождающейся души, нужно сформировать четыре колонны, а если целиться выше — то все пять. Другое дело, что для этого требовался талант, ресурсы и удача, которые имелись в основном у гениев из крупных фракций.

   Впрочем, я так понимаю, что если схалтурить на любом из этапов, то достичь вознесения и стать истинным бессмертным уже не получится. Не говоря уже о чём-то большем.

   В принципе, продолжать особого смысла не имело, всё, что требовалось, я узнал, но было бы любопытно увидеть, что произойдёт, если я доведу одно из писаний до пятого уровня. И, пожалуй, на этот раз сосредоточимся на единственном условно-подходящем…

   Внимание!«Писание о древней огненной птице» повышено до 3-го уровня! (40 ОС)

   Том III: позволяет достичь этапа Зарождающейся Души.

   Внимание!«Писание о древней огненной птице» повышено до 4-го уровня! (60 ОС)

   Том IV:позволяет достичь этапа Трансформации Души.

   Внимание!«Писание о древней огненной птице» повышено до 5-го уровня! (80 ОС)

   Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.

   Внимание! Вы не соответствуете требованиям!

   Повышения ранга навыка недоступно!

   
На этот раз пояснений Система не дала, но нетрудно догадаться, что нужно достичь этого самого вознесения, чтобы узнать, что там будет дальше. Тем не менее и то, что я узнал, было… полезно. Большинство практиков сосредоточены на своем уровне, не имея возможности увидеть весь путь. Так что что если я найду несколько десятков тысяч лет на то, чтобы просидеть в закрытой медитации, то, может быть, даже смогу выполнить требование. Если, конечно, не свихнусь или не покроюсь мхом в процессе. Пробовать я, конечно, не собирался, переходя к главному пункту программы…

   Уровень: 125 (2034/2.500 Очков Системы).

   Внимание! Желаете повысить Духовное Основание до 3-го уровня? (2000 ОС)

   Да/Нет

   Дорого, конечно, но что магический дар, что дантянь от меня никуда не денутся, так что будем рассматривать это как инвестиции. Закрыв глаза, я запустил процесс и сосредоточился, оценивая происходящее с точки зрения новых знаний. Похоже, Система вела меня по некому идеальному пути, позволяя избегать ошибок. То, что для обычного практика требовало длительной подготовки и было чревато неудачами, у меня получалось с первого раза…

   Внимание! Духовное Основание повышено до 3-го уровня!

   Духовная энергия: 29/30 (+3)

   Готово. Впрочем, иного я и не ожидал. Сложность формирования колонны заключалась в довольно суровых требованиях к качеству, плотности и количеству ци, но у меня со всеми этими параметрами было отлично. Даже не пришлось прибегать к внешней подпитке, хотя божественное море опять показало дно. Впрочем, к этому я начинаю уже привыкать. Ну и, раз предел так близко, можно потратить одно из свободных очков…

   Духовная энергия: +1 (30)

   Долго… на то, чтобы получить эту единичку, у меня ушло полчаса. И ведь в запасе было ещё множество, которые требуется потратить. Но сначала — выбрать очередной бонус…

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Духовная Энергия достигла Четвёртого Предела!

   Стоимость разблокировки предела: 1.000 ОС.

   Связь с Сервером…

   Выберите особенность:

   — «Духовные кости (D)». Предел духовной энергии: +5. Вы — духовное существо. Ваши кости пропитываются ци и могут служить основой для артефактов.

   — «Шаг назад (-)». Вы не хотите принимать изменения и планируете следовать иному пути. Духовная энергия: -1. Предел духовной энергии: -1.

   Обычно в случае первенства выбор не давался, но в данном случае второй вариант был не наградой, а шансом избежать трансформации…

   Вы получаете Бонусную Особенность «Духовные Кости (D)»!

   Внимание! Особенности «магия в крови» и «духовные кости» совмещаются!

   Я едва сохранил неподвижность и сдержал крик. На этот раз было действительно больно, несмотря на предварительно активированный навык подавления боли…

   Вы получаете особенность «Духовные кости, магическая кровь (С)»!

   Описание: вы существо, идущее двумя путями, и в них достигшее немалых результатов. Ваши таланты непременно передадутся потомкам. Предел мудрости и духовной энергии: +5.

   Мудрость: 62/82

   Духовная энергия: 30/35

   Вы получили право сменить основной тип Мистической Энергии!

   Всё закончилось, но я замер, ещё раз перечитав сообщение. Повысить сильный магический дар до следующего ранга я в любом случае в обозримом будущем не смогу, для этого нужно, чтобы мой уровень перевалил за двухсотый. И, с учётом прогрессии, обойдётся мне это удовольствие дороже, чем имеющиеся сто двадцать пять уровней со всеми навыками скопом.

   Нет, если я откажусь от перерождения и продолжу в том же духе, то за годик у меня есть шансы взять и эту планку, но где гарантии, что я переживу настолько насыщенный годик?

   Если я соглашусь, то повысить магический дар до следующего ранга вряд ли вообще смогу, но зато получу шанс сформировать не только золотое ядро, но и зарождающуюся душу. И, в дальнейшем, стать не Старшим Богом, а Истинным Бессмертным. Или, иными словами, практиком этапа Вознесения. Вопрос в том, стоит ли оно того?

   Василий:мне предлагают сменить мудрость на духовную энергию в качестве основного параметра. Выглядит подозрительно…

   Каин: думаю, плюсы ты и сам понимаешь. По сути, это одна из возможностей продвинуться дальше по конфликтующим путям. Однако подобная перестройка займёт немало времени, будет болезненной и может привести к смерти. Так что если захочешь, то лучше проходить её при перерождении…

   Василий: а переиграть всё обратно возможно?

   Каин: насколько я понимаю, возможность пройти обратную перестройку сохранится. Но чем дальше ты продвинешься на новом пути, тем сложнее это будет проделать…

   Не слишком вдохновляет, конечно, но этот выбор можно было пока отложить, обдумав всё как следует. После понесённых расходов опыта оставалось немного, но к счастью, у меня имелся простой и эффективный способ пополнить потраченное. Ведь если гоблины не заплатят налоги, то смогут ли они потом спать спокойно?
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    Глава 16. Награды
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Уровень: 125 (34/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 31

   Мана: 18.100/18.100

   Ци: 1.600/5.000

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 1.212/100.000

   ***

   Призвать Рабов!

   Десяток практиков Стального Клана, которых я вытащил из Башни, поклонились, настороженно оглядываясь в поисках опасности. Или работы, которую нужно выполнить. Впрочем, вместо этого они увидели яркие лампы, столы с едой и кувшины с напитками. Некоторые расслабились, но те, что поумнее, насторожились ещё больше. Вперёд вышел лидер…

   Аскар. Человек. Ранг E. Уровень 52

   Перед встречей я переоделся в одежды жреца, которые выглядели весьма представительно и, к тому же, соответствовали их критериям о приличной одежде. Обеспечить должную роскошь здесь было сложно, но даже столовая посуда могла считаться драгоценной, а всё это в совокупности показывало высокий статус. Была мысль поставить сзади солдат, но если не брать игроков, то их уровни могли показаться низковатыми. Не говоря уже о культивации. И от помощи Легиона в переговорах тоже решил отказаться, решив не накалять обстановку призывами поискать в них что-нибудь хорошее — кристаллы, например…

   — Присаживайтесь и угощайтесь. — предложил я. — Ну же, не стесняйтесь, сегодня вы мои гости. Вижу, у вас есть вопросы?

   — Да, господин. — поклонился Аскар. — Что это за место?

   В прошлый раз я призывал лидера сектантов давно, ещё на крыше небоскреба, перед тем как сразиться с клоном. Прошло всего дня три, а по ощущениям — целая вечность. И если бы мне не понадобилась их помощь, то, вполне возможно, я и дальше откладывал бы разговор…

   — Мои владения во внешнем мире. — произнёс я. — Как видишь, нам удалось покинуть Башню.

   — Тогда… господин обещал, что отпустит нас.

   Чувствовалось, что Аскару хотелось возмутиться, но обстановка не располагала к мятежу. Несмотря на антураж, их жизни и будущее находились в моих руках и все они это прекрасно понимали.

   — Когда и если представится такая возможность. — кивнул я. — Кто виноват, что её не было?

   Впрочем, формально я мог бы дать им уйти с Илендором, но счёл, что это будет не лучшим решением.

   — До сих пор это было верно. — согласилcя Аскар. — Но раз вы благополучно вернулись домой, можем ли мы теперь уйти?

   — Не думаю. — покачал я головой. — Да и это место является моими владениями, а не домом. Мы находимся в подземелье, населенном крысами, насекомыми и вассальными гоблинами.

   — Бесконечные пещеры, наполненные монстрами? Не так я представлял себе миры Тьмы, но звучит убедительно.

   — Значит, мы должны будем работать на твоих шахтах? — вмешался Сагар. — Или охранять других рабов?

   — Что? — удивился я. — Нет, конечно. Если бы я хотел бросить вас гнить в шахтах, то какой смысл вообще разговаривать? Что касается шахт, то их тут нет, а если и появятся, то рабов там не будет.

   — Приношу свои извинения. — вмешался Аскар, давая знак сородичу заткнуться. — Позже, если позволите, я проведу с ним особую тренировку…

   — Не стоит, я понимаю. — махнул рукой я. — Мордор — лишь один из многих внешних миров и среди них полно более подходящих для жизни. С солнцем, реками, пригодными в пищу зверями, рыбой и растительностью. Похожие на внешнюю зону, только больше размерами. На днях я отправлюсь дальше и заберу вас с собой…

   — Вопрос в том, что будет дальше?

   — Верно. Без покровителя, знания языка, документов, денег и понимания того, как устроен наш мир… ничем хорошим для вас это не закончится. Думаю, как работают такие вещи, объяснять не нужно?

   — Значит, господин желает, чтобы мы продолжили службу?

   — Да. — кивнул я, для убедительности указав на него костью. — Вы будете служить мне и дальше, но уже добровольно. В качестве вассалов, а не рабов. Я буду платить вам жалование, обеспечу документами, кровом, едой, одеждой и вообще всем необходимым. Через год, если вы решите уйти, то я не буду мешать…

   — Через год?

   — Или раньше, если обстоятельства поменяются.

   — И что мы должны будем делать?

   — Откровенно говоря, я ещё не придумал. Думаю, охранять мои владения, передавать знания другим моим воинам и тренироваться самим. Я не собираюсь держать вас в картах, если ты об этом…

   — Звучит довольно размыто.

   — Ты наверняка подозреваешь, что я ищу в этом свою выгоду, но скажу прямо: у меня хватает воинов. Если понадобится, я могу собрать миллионную армию. Пусть их уровни и пониже, но численность и оружие позволяют компенсировать этот недостаток. Я говорю с вами не потому, что вы мне так уж нужны, просто не люблю долги. Мы заключили сделку, и я хочу выполнить её не только по букве, но и по духу…

   — Но у нас нет выбора?

   — Выбор есть всегда, просто если вы откажетесь, то я не смогу позволить находиться в подконтрольных нашей империи мирах. Но тех, кто откажется, я отпущу в первом же подходящем мире, не находящемся под покровительством Пантеона. Дальше всё будет зависеть от вашей удачи…

   — И что мы должны сделать? Присягнуть одному из тёмных богов?

   По сути — самый скользкий момент, и, хотя заставить их принять покровительство Каина было бы неплохо, сделать это они должны добровольно. На самом деле добровольно, а не потому, что у них нет выбора. Так что я покачал головой.

   — Для начала достаточно, если вы дадите клятву верности мне…

   ***

   На данный момент в Мордоре существовало три фракции.

   Первая и сильнейшая — земляне. Численность, оружие и технологии делали наше лидерство безусловным, однако в местные дрязги администрация особо не лезла. Мы лишь поддерживали порядок, сосредоточившись на более глобальных целях: строительстве города, разведке подземелий, прокладке дорог и поиске ресурсов.

   Вторая фракция — гоблины, обитающие тут изначально, которые наглядно могли оценить происходящие вокруг изменения. Возможно, для будущих поколений я стану тираном, который попирает их священное право сменить меня на кого-нибудь другого, более достойного, но сейчас они относились ко мне с нескрываемым восторгом и почтением.

   Третья фракция состояла из пленников Истинной Империи. Их было чуть меньше, чем аборигенов, но большая часть являлись солдатами, и своим прибытием они исправили демографический перекос. Охотники постоянно погибали в схватках с крысами, так что раньше женщин было в три раза больше, но сейчас их скорее уже даже не хватало.

   Помимо посвящения храма, во время своего прошлого визита клон выступил в качестве судьи и разрешил несколько десятков споров. Конечно, Подземелье являлось частью Российской Федерации, но гоблины плохо воспринимали идеи гуманизма. И уголовный кодекс казался им вещью во многом несправедливой, а местами даже глупой. Какой смысл держать убийцу до конца жизни в отдельной пещере и кормить? Пусть лучше он сам кормит крыс!

   Но если постараться — всегда можно найти компромисс, так что клон отправил провинившихся на верхние ярусы, предложив им вернуться своим ходом. Несмотря на проведённые зачистки, подземелье всё ещё оставалось весьма суровым местом…

   — За заслуги перед Российской Федерацией, принц Хо получает звание третьего лейтенанта Бессмертных!

   — Слава Владыке!

   Конечно, я всё ещё мог призвать только сотню гоблинов, но ввести его в число доверенных лиц было неплохой идеей. Решение сохранить жизнь принцу себя оправдало и, даже будучи изначально врагом для мятежников, он сумел перетянуть их на свою сторону. Или втереться к ним в доверие, тут как посмотреть, но от перемены мест слагаемых значение суммы не меняется. Несмотря на любовь к власти, он хорошо понимал ситуацию, а потому вёл себя примерно. И, вдобавок, следил за лояльностью своих новых подданных, осаживая неблагонадёжных.

   По крайней мере, по докладу местного особиста под ником «Рем». Который, к слову, тоже был из числа моих знакомых и входил в состав отряда, прикрывавшего меня во время третьей миссии на Сар. И по её завершению продолжил службу…

   — За заслуги перед Российской Федерацией, старейшина Снур получает звание четвёртого лейтенанта Бессмертных!

   Здесь мне не требовалось ничего делать, поскольку третий жрец уже давно входил в состав моего карманного отряда, но тем самым я возвысил его официально. Конечно, церемония награждения только начиналась и не ограничивалась одними гоблинами.

   Воспользовавшись поводом, я раздал сопровождавшим меня игрокам лампы истинного света, сочтя, что в их руках артефакты принесут больше пользы, чем где-нибудь на складе. Помимо этого, я сдал в «аренду» и карты возврата, купленные ещё в Башне — их до сих пор катастрофически не хватало и, в ряде случаев, подобный козырь ничем не хуже запасной жизни. Так что было бы неплохо, если бы они имелись у всех, да где же их столько взять?

   После завершения церемонии награждения, последовала менее приятная часть для местных гоблинов часть. Согласно нашим договорённостям, они должны были выплачивать долю получаемого опыта в качестве налогов. И если грабить тех, кто сражался с инсектоидами, я не собирался, то отказываться от своей доли с охоты было бы глупо. К сожалению, чем дальше, тем более скудным будет этот источник, поскольку крысы не бесконечные, и точки респауна у них отсутствуют. Можно было бы попросить перекинуть их из иных мест, но, после становления Кира богом, они формально стали нашими союзниками. Правда, по факту это мало что меняло, поскольку становиться вегетарианцами гоблины, конечно, не собирались и рассматривали зверобога как символ их любимой еды.

   Излишки опыта я слил рабам, ненадолго их призвав, и тем самым избавил вассалов от необходимости ждать, пока я потрачу полученное. Ну а финальным этапом был пир в честь великой победы, на котором воины могли похвастаться подвигами.

   Правда, задерживаться я не стал и, выждав около часа, отправился заниматься делами. Формально меня никто не торопил, но оставаться в Мордоре дольше необходимого будет неприлично…

   ***

   Легион влетел в окно, сделал круг по комнате и рухнул на кровать, перекатившись на спину. Он что, притворяется мёртвым? Спустя мгновение ворон перевернулся и распахнул крылья, вскинув клюв к потолку…

   — Это возмутительно, кар!

   — Нужны подробности. Что именно «возмутительно»?

   — Ты… ты… ты забыл наградить меня! Того, кто сделал больше всех! Ворона, который рисковал своими перьями, чтобы сжечь твоих врагов!

   — Ты молодец. Просто не хотел тебя отвлекать. Мне сказали, что ты был занят, пытаясь тайком выковырять из трупов побольше кристаллов…

   — Это… это другое! Клевета! Я просто хотел помочь!

   Ворон махнул лапой, и передо мной упала горстка кристаллов. Судя по всему, пока я занимался делами, он тоже трудился не покладая клюва. Кивнув, я сгрёб их и убрал, заставив союзника пошатнуться. Затем, подумав, достал один кристалл и вернул обратно…

   — Ты — молодец! А ещё я, если видел, собирал налоги.

   — Ты… ты… ты…

   Возмущение не помешало Легиону сцапать кристалл и обвинительно на меня посмотреть. В его глазах, как говорится, плескалась вся боль еврейского народа, но никакого отношения к нему ворон, конечно, не имел. Наверняка тоже стырил…

   — Ладно, шучу. — вздохнул я. — Конечно, я не забыл про тебя… — я засунул руку в инвентарь и достал флакон. — Десять капель, как договаривались. Видишь, отлил заранее.

   В прошлом я хранил самые ценные вещи в Личной Комнате, но после визита в Башню осознал, что инвентарь в ряде случаев будет надёжнее. Или, как минимум, доступнее.

   — К… кровь богов?

   — Верно. — кивнул я.

   — Кар!

   — Даже не сомневайся, не разбавленная. — отверг я объявления. — Если хочешь проверить качество товара, то могу открыть.

   — Не надо. У меня острые и подвижные когти. Справлюсь!

   И действительно справился, сунув клюв внутрь и довольно каркнув. Спустя десяток секунд флакон исчез, отправляясь в его пространственное кольцо.

   — Слышал, ты свил себе гнездо на Илиуме. Отправить тебя обратно?

   — Почему ты так торопишься от меня избавиться? — вновь возмутился Легион. — Разве совесть не подсказывает тебе, что ты должен пожертвовать одному бедному ворону ещё и кристаллов?

   — С каких это пор тебя стали звать Совестью?

   — Кар! Кар! Кар!

   Я засмеялся и высыпал перед ним кристаллы. Всё же ворон действительно проделал отличную работу. И заслуживал поощрения не меньше других моих союзников…

   ***

   Уровень: 125 (2455/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 31

   Параметры:

   Сила: 15/15 (300 ОС) + 15 = 30.

   Ловкость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Интеллект: 20/20 (500 ОС) + 10 = 30.

   Живучесть: 22/22 (500 ОС) + 10 = 32.

   Выносливость: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Восприятие: 20/20 (500 ОС) + 15 = 35.

   Удача: 20/20 (1.000 ОС).

   Расовый параметр:

   Интуиция: 30/30 (1.000 ОС).

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 62/82 (1.000 ОС).

   Духовная энергия: 30/35 (1.000 ОС).

   Разум: 2/10

   Плоть: 1/10

   Вера: 24.

   Божественная сила: 85.

   Известность: 78.

   
Вкладывать все очки в мистические параметры сейчас смысла было мало, но в остальных вариантах для начала требовалось снять барьеры, и, раз уж мне выдалась такая возможность, я решил проделать это сразу. Тем более шансы погибнуть в процессе были невелики, а с учетом того, что прорываться я решил в храме, то даже если мне фатально не повезёт, меня скорее всего воскресят. Ведь осушения-то в любом случае не произойдёт…

   Подождите…

   Внимание! Вы прорвались через Второй Барьер Силы! (300 ОС)

   Уровень: 125 (2155/2.500 Очков Системы).

   Даже без указания, каким именно по счёту — как и ожидалось, эту планку взяли уже многие. Число тех, кто достиг минимально достаточного для этого шестнадцатого уровня, может, и не дотягивало до сотни, но исчислялось десятками. В нашем отделе, помимо меня, было семеро подобных игроков. Конечно, мы были одной из сильнейших фракций, но у каждой страны было несколько чемпионов, в которые они вкладывали деньги и ресурсы.

   А вот для того, чтобы выложить пятьсот очков, нужно было достичь хотя бы двадцать шестого уровня, а таких в нашем мире было немного. Я навскидку мог назвать семерых помимо себя самого: Билл Мичиган, Цинь Лун, Зулу, Лиза «Эль», Эйприл «Дива», Брахман и «Ева». Вполне вероятно, существуют и другие, а если и нет, то после штурма Улья появятся.

   Тем не менее, вышеперечисленные игроки достигли этой границы сравнительно недавно, и, насколько мне известно, большая часть барьеров остаётся не взятой. Так что продолжим. Вздохнув, я перекинул пять очков из боевой формы в основное тело…

   Сила: 20/20 + 10 = 30 (500 ОС).

   Затем настало время прорывать барьеры. Чем больше я их сниму, тем проще будет пройти перерождение. Особенно если идти не по самому простому и очевидному варианту. Приступим…

   Подождите…

   Вы третий из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Силы! (500 ОС)

   Уровень: 125 (1655/2.500 Очков Системы).

   В данном случае меня опередили Мичиган и Зулу. Информация о подобного рода вещах собиралась централизованно и, будучи одним из лидеров Гильдии, я имел к ней полный доступ. Конечно, в Мордоре с интернетом было плохо, но я заранее перекачал себе на ноутбук базы данных. И даже просмотрел, пусть и достаточно поверхностно…

   Подождите…

   Вы второй из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Интеллекта! (500 ОС)

   Уровень: 125 (1155/2.500 Очков Системы).

   Здесь меня обошел Цинь Лун…

   Подождите…

   Вы второй из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Ловкости! (500 ОС)

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (79)

   Уровень: 125 (655/2.500 Очков Системы).

   Опять второй… тут меня, помнится, обогнала Лиза, верховная жрица Инти. Наглядный пример координации — зная, какой из пределов взят, некоторые из членов Круга предпочли выбирать свободные пути. В конце концов, за первенство в ряде параметров перепадали довольно интересные навыки.

   Правда, в основном в данном случае их скорее интересовали единицы известности, поскольку на двадцати пяти единицах параметра общий бонус, а для первенства нужно было довести его до тридцати. С учётом их текущих уровней и необходимости балансировать параметры они могут достигнуть этого не скоро и только если откажутся от прокачки боевой формы.

   Вот только смысла в этом мало, поскольку статистика и логика подсказывают, что шансы на получение С-рангового навыка на таком этапе если не нулевое, то где-то близко. Ну а навыки D-ранга, не говоря уже о более низкоранговых, игроки Круга могли, тем или иным способом, закупать напрямую. Альянс вел базу данных, пополняя её навыками и, пусть самые сладкие из них в общий доступ не попадали, но меня эти ограничения не касались. И даже если кто-то решит придержать информацию для себя, всегда можно договориться.

   Так что рвать жилы, пытаясь любой ценой хапнуть халявный смысла нет. Вещь, которая на начальных этапах здорово повышала шансы на выживание, стала просто приятным бонусом. Если, конечно, речь не шла о лимитированных навыках, но и там нередко существовала возможность подобрать аналоги. Ладно, что-то я отвлёкся…

   Подождите…

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Живучести! (500 ОС)

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу!(80)

   Уровень: 125 (55/2.500 Очков Системы).

   Подождите…

   Призвав Аскара и ещё нескольких рабов, я пожал им руки и, пополнив опустевшую копилку, вернулся к делу…

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Выносливости! (500 ОС)

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу!(8 1)

   Уровень: 125 (1955/2.500 Очков Системы).

   И ещё…

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Восприятия! (500 ОС)

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу!(82)

   Уровень: 125 (1455/2.500 Очков Системы).

   Из-за того, как резко росла моя известность, это казалось незначительным, но в обычных обстоятельствах поднять её настолько высоко было сложно. И существа, которые умудрились довести параметр до сотни, являлись легендой. В той Башне высокая известность мне весьма пригодилась, позволив без лишних сложностей доказать своё право занимать место среди лидеров.

   На семь прорывов ушло три тысячи триста очков, но я решил не останавливаться на достигнутом и снять третий барьер на последнем из основных параметров. Тем более в нём моё лидерство являлось неоспоримым. Если не брать клона, которому бонусы не полагались, вряд ли кто-то ещё успел достичь пятьдесят первого уровня…

   Подождите…

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Третий Предел Удачи! (1000 ОС)

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу!(83)

   Уровень: 125 (455/2.500 Очков Системы).

   Теперь, по-хорошему, нужно распределить очки, собрав бонусы, но если делать всё по уму, то потребуется ещё несколько дней, а то и неделя. Провести столько времени здесь, игнорируя всё остальное, мне было бы сложно. Положим, экспедиция закончится и без меня, но как насчёт наших гостей? Чем дольше нас нет, тем выше вероятность эксцессов…

   ***

   Уровень: 125 (2424/2.500 Очков Системы).

   Всё хорошее когда-нибудь кончается, и к деньгам это относится в первую очередь. Несмотря на то, что под моим мудрым правлением было порядка двадцати тысяч гоблинов, бюджетные резервы были близки к истощению. Я, конечно, мог бы заставить их отдать и всё остальное, но любые правила работают только если ты соблюдаешь их сам. Независимо от того, выгодно тебе это в текущем моменте или не особенно. И пусть жадность — любимый из моих грехов, идти у неё не поводу я не собирался.

   Впрочем, у меня оставалось ещё достаточно опыта, чтобы закрыть целых два стоящих в очереди вопроса. И для начала разберусь с боевой формой…

   Связь с Сервером! (1 ОС)

   Хранилища ци и маны, которые месяц назад были крайне интересными вариантами, теперь, на фоне импланта, стали практически бесполезны. Два процента от ёмкости внутреннего моря. К счастью, боевая форма настраивалась по типу модульного конструктора, и ненужные элементы можно было удалить…

   Внимание! Слоты очищены!

   Хранилище маны удалено!

   Хранилище духовной энергии удалено!

   К сожалению, потраченные ранее очки никто не возвращал. И для того, чтобы заполнить слоты, придётся заплатить снова. Впрочем, системные очки ещё оставались, и я знал, что мне нужно, так что поиски не затянулись…

   Внимание! Вы получили Хранилище Кислорода (E)! (100 ОС)

   Теперь герметизация станет полной, и я смогу сражаться даже в самой неблагоприятной среде, не думая, хватит ли мне воздуха…

   Внимание! Вы получили Усиление Рук (E)! (100 ОС)

   Вариант простенький, но, как показала практика, достаточно эффективный. Полагаю, пробить кулаком стену труда не составит, и кисть при этом особо не пострадает. Плюс к этому, они стали прочнее и, при должной сноровке, ими можно даже блокировать оружие…

   Маскировку я трогать пока не стал, решив, что она достаточно полезна и в своём текущем виде.

   Круговорот, конечно, хотелось бы перенести в основное тело, но аналог, не привязанный к боевой форме, относился уже к С-рангу. И, тем самым, оставался для меня недоступным. Жизнь — боль.

   И, раз уж пошла такая пьянка, то я решил улучшить ещё один навык, который на практике доказал свою полезность.

   Вы подняли навык Группа до 2-го уровня! (200 ОС)

   Вы подняли навык Группа до 3-го уровня! (400 ОС)

   Вы подняли навык Группа до 4-го уровня! (600 ОС)

   После Башни у меня осталась карта, которая позволила бы перейти на следующий ранг, не тратя восемьсот очков, но делать это было бы откровенно глупо. Так что я решил пойти стандартным путём.

   Вы подняли навык Группа до 5-го уровня! (800 ОС)

   Внимание! Навык Группа (E) трансформирован в Рейд (D)!

   Две тысячи очков… немало, и вроде бы без этого навыка можно было обойтись, но к хорошему быстро привыкаешь. И к плохому тоже. Боже, кажется, я снова стал нищим…

   Уровень: 125 (223/2.500 Очков Системы).
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    Интерлюдия. Внешняя зона

   

   [image: after_title]

— Выходи! — проревел Фоб. — Я убью тебя!

   Барьер содрогнулся от очередного удара, но устоял. Так же, как и прошлую тысячу раз. Но энергия не берётся из ниоткуда, и её становилось всё меньше. Ишкур прекрасно понимал, что обречён, но не собирался сдаваться. Какой в этом смысл, если итогом будет та же гибель?

   Всё что мог, Хранитель уже сделал. Пеймон, отправленная на Вершину, всё ещё была жива и, может быть, добьется успеха. Если нет, то были и те, кого он отправил раньше. И аватар одного из внешних богов, который непременно вернётся. Служащие его глазами вороны ушли в Башню, получив шанс продолжить существование, а перед прочими обитателями у него особых долгов не имелось. И вряд ли местные сектанты переживут разрушение Сердца и последующую гибель висящего в пустоте острова.

   Месяц, неделя, день, час или секунда… Ишкур собирался бороться до самого конца. Даже если это не имело смысла.

   ***

   — Сестра… как же так? Ты же обещала…

   Впрочем, трупы не умеют отвечать на мольбы живых, и Исиль, стоящая на коленях рядом с одним из них, тоже ничего не услышала. Будучи членом элитной группы, она давно привыкла к смертям, но сейчас…

   — Пошли. — раздался мерзкий голос. — Нам пора.

   — Ты не видишь, что я прощаюсь с сестрой?

   — Нет времени. Амира не хотела бы, чтобы ты умерла тут, орошая слезами камни…

   — Ты ублюдок, Кэшик!

   — Да, ты мне об этом уже говорила.

   — Я убью тебя.

   Несмотря на слова, Исиль даже не попыталась подняться и воплотить угрозу в жизнь, поддерживая руками голову сестры.

   — Давай ты сделаешь это позже? — поморщился практик. — Например, когда мы выберемся отсюда?

   Из огромной армии Династии Феникса, некогда пришедшей вслед за генералом Азом, оставалось всего четырнадцать практиков. Вероятно, существовали и другие группы, но последователи династии Крови охотились на них, загоняя словно диких зверей. Выхода не было, они умрут…

   — Да? — посмотрела на него девушка. — Выберемся? Как именно ты собираешься «выбираться»?

   — У меня есть план.

   — Который ты даже не можешь озвучить? — она засмеялась. — Все теневые слуги мертвы, порталы нас не пропустят. Мы живы только потому, что дьяволу лень ловить нас собственноручно, но никаких свидетелей он в любом случае не оставит. Или, может быть, ты рассчитываешь, что сюда явится Каган?

   — Всё лучше, чем ждать смерти. — пожал плечами Кэшик. — Или позволить себя прикончить, как это сделала твоя сестра!

   — Ты!

   На этот раз Исиль встала и, тяжело вздохнув, обнажила клинок. И обнаружила, что хотя её противник даже не шевельнулся, на неё смотрит добрый десяток мечей. Сволочи…

   — Опусти меч, Исиль. — произнёс Лан. — Не вынуждай нас! Если хочешь умереть, то просто дождись, пока тебя найдут красномордые. А мне есть, ради чего бороться!

   Само собой, между ней и тем, кто дает хотя бы надежду, выжившие фениксы сделали вполне очевидный выбор. И она их прекрасно понимала, пусть и не собиралась прощать. Мертвецы не нуждаются в прощении, а все они непременно умрут в самое ближайшее время.

   — Ты ведь не трус. — она опустила меч, пустив в ход язык — не менее острое оружие. — Так и будешь прятаться за их спинами?

   — Хватит! Ты не хуже меня знаешь, что Амира вполне могла отвести тот удар! Мы уходим!

   Кэшик развернулся, подставляя спину, но она не попыталась ткнуть его мечом, смотря вслед союзникам. Он был прав, кровная сестра вполне сознательно выбрала смерть. И, как бы ни было больно, Исиль не собиралась следовать её примеру. Глотнув из фляги, она поспешила за остальными. Может быть, ублюдок не врёт и у него действительно имеется план?

   Но, конечно, всерьёз она в это не верила, предпочитая иметь собственный. Увидеть, как Кэшик потерпит неудачу. И выпить все запасы духовного вина до того, как умрёт сама. Пусть врагам не достанется ни капли!

   ***

   Поле боя между фракцией демонов и фениксами было усеяно трупами, а кровь хоть и впиталась в землю, но её запах всё ещё чувствовался. Победители стаскивали трупы ближе к центру улицы. Туда, где находился кокон, в котором было заключено тело игрока. Пленники, лежащие в непосредственной близости от него, были живы, но пронзившие их щупальца делали практиков всего лишь источником жизненной силы. Тем, благодаря чему заключённое в коконе существо становилось всё сильнее…

   Скрэт. Игрок (D). Король Арахноидов (D). Уровень 83

   Впрочем, никто из сектантов не умел видеть ни ранги, ни уровни. Дьяволификация подходила к концу, и, по её итогам, Династия Крови должна была получить нового слугу…
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    Глава 17. Возвращение
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Уровень: 125 (223/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 31

   Мана: 17.100/17.100

   Ци: 4.000/4.000

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 39.812/100.000

   ***

   Напоследок я привычно проверил Сумку Правителя (B) и убедился, что та всё ещё заблокирована. Значит, владелец до сих пор жив, и вступление в наследство откладывается на неопределённый срок.

   Ишкур был самых честных правил

   От ран не в шутку занемог

   Себя он вспоминать заставил

   И лучше выдумать не мог…

   Да уж, давненько навык «скальда» не давал о себе знать сомнительного качества стихами. Впрочем, эти были отличными, — хоть в учебники по литературе включай, — разве что немного отдавали плагиатом. Неважно, Пушкин давно мёртв, так что никаких претензий озвучить не сможет. Даже если найти его тело и поднять в качестве нежити, то получится обычный скелет. Без души и разума…

   Зато Ленина, чей мозг хранится в одном из институтов, а забальзамированное тело в Мавзолее, технически можно попытаться поднять в качестве рыцаря смерти. По крайней мере, когда Родяха на минувшем пиру высказал подобную идею, я не увидел препятствий, и дальнейшая дискуссия велась в основном на тему этичности подобного поступка.

   И, откровенно говоря, я не считал, что один из лидеров нашего государства заслуживает подобной участи. Узнать, что дело всей его жизни разрушено, страна распалась на куски, над его головой появились циферки, а миром правят даже не капиталисты, а языческие боги… Одному из которых он, к тому же, должен будет отныне служить верой и правдой.

   И мёртвые восстанут из могил…

   Возвращаясь к Ишкуру… Несмотря на былое, на данный момент мы являлись союзниками, а значит, принципы не позволяли желать ему скорейшей гибели. И, хотя я всегда старался не забывать о своей выгоде и готов был идти на риск, но никогда не был действительно жаден. Деньги, опыт, карты навыков… всё это важно, но обычно является средством, а не целью.

   Ну а цели… они тоже были просты и понятны. Стать как можно сильнее и обеспечить безопасность и светлое будущее для себя, своей семьи, друзей, союзников и, уже по возможности, для всего остального человечества. Причём последнее даже нельзя назвать каким-то идеализмом, поскольку Земля де-факто принадлежала богам, а пантеон возглавлял Каин. Чьим аватаром я и являлся.

   Если так подумать, Хранитель не снял привязку под довольно надуманным предлогом, так что её стоит рассматривать в качестве индикатора. Не особо удивлюсь, если окажется, что внутри ничего нет. Или, например, кучка камней и записка с наилучшими пожеланиями.

   Впрочем, сумка сама по себе являлась немалым сокровищем. Просто пока ещё не совсем моим…

   ***

   Смысла оставаться в Мордоре и дальше не имелось — налоги я собрал, барьеры снял, а всё остальное можно было решить позже и в ином месте. В том числе и изучить полученные с инсектоидов навыки. Карты из инвентаря в любом случае никуда не денутся.

   Изначально предполагалось, что из-за того, что я открыл портал на Улье, «второй смене» придётся задержаться здесь дольше запланированного, но ничего страшного в этом не было. Запасов достаточно, а вопрос ротации частично можно решить посредством сумок. Или даже проще, потому что к новому храму прилагалась и портальная сеть…

   Малые Межпространственные Врата (Каин)

   Стоимость активации: вариативна

   Тут портальная арка была ниже и, по сути, являлась частью одной из стен, так что хоть тяжелую технику не проведёшь, но игроку, даже в боевой форме, труда пройти не составит.

   Василий: врата… я ведь могу их активировать?

   Каин: ты — можешь.

   Василий: а другие жрецы?

   Каин: тут всё зависит от уровня доступа. И возможности оплатить переход…

   Внимание! Доступ подтверждён!

   Уровень доступа (УД): А.

   Выберите мир и точку назначения!

   У местных жрецов уровень доступа был ниже, так что увести моих подданных куда-нибудь не получится. Несколько минут я с интересом изучал варианты, поскольку тут имелась не только Земля, но и Сар, Юнона, а также Илиум. С учётом Мордора, где я находился, портальная сеть охватывала пять миров. Небольшая звёздная империя…

   Каин: если хочешь, можешь понизить требования.

   Василий: я над этим подумаю.

   Целое поле для исследований, однако будет ли у меня время и желание куда-то лезть? Сложно сказать, но пока надо было разобраться с текущими задачами. Устанавливать же дипломатические контакты и без меня желающих хватит…

   Вы выбрали Центральный Храм Каина (Земля)!

   Стоимость: 100 ОС, 100 ЕР

   Не сказать, чтобы дешево, того же результата я мог добиться, не тратя очки репутации, использовав переход через личную комнату, но портал позволял переправить больше грузов. И провести союзников напрямую, а не тащить их в сумке.

   Двадцать семь игроков, три рыцаря смерти, двадцать шесть бойцов, десять рабов, ворон и трое членов гарнизона Мордора, которых начальство отправило с отчётами. Плюс тела погибших, часть добычи и ресурсов в пространственных артефактах. Так что ещё через час, потраченный на сборы, я провел отряд через врата…

   Внимание! Репутация с Каином понижена!

   Уровень: 125 (123/2.500 Очков Системы).

   И вышел в центральном храмовом зале, где находились только пара гоблинш, старательно метущих полы. Слишком старательно, чтобы не догадаться, что ещё секунду назад они филонили. Изначально их взяли послушницами скорее из жалости, но девушки неплохо прижились, превращаясь в одну из «визитных карточек» этого места. И возвращаться к сородичам ничуть не стремились. Тем более, таковых хватало среди стражи, и от одиночества они не страдали.

   К слову, сектантов, после курса адаптации, тоже можно включить в число стражников, благо роль они выполняют скорее ритуальную. Ну или сделать их наставниками одного из учебных центров…

   — Приветствуем господина! — склонились послушницы. — Приветствуем госпожу!

   Я покосился на Еву, но она подняла глаза к потолку, делая вид, что не имеет к происходящему никакого отношения. И метёлки у них в руках появились просто потому, что роботы не справляются с уборкой.

   — А нас вы поприветствовать не хотите? — возмутился Родяха. — И вообще, может, я тоже хочу быть господином?!

   — Ты вообще-то уже женат… — прошипела Ната, поймав его за ухо. — Господин…

   Впрочем, было видно, что они скорее придуриваются, но гоблинши вновь послушно поклонились.

   — Приветствуем могучих воинов!

   — И господина Родяху!

   Сами гоблинши выполняли тут скорее декоративную роль и вряд ли могли поделиться новостями, но должны были иметь возможность связаться со старшими.

   — Илу, да? — припомнил я имя одной из девушек. — Сообщи дежурному, что мы вернулись.

   — Да, господин.

   — И проводи меня к нашим гостям. — вздохнул я. — Надеюсь, они не доставляли проблем?

   Всё же четыре дня в незнакомом мире — достаточно долго, так что необходимость их успокоить была одной из причин, заставлявших меня поторапливаться. Теперь к этому добавится и немало иных хлопот, часть из которых я тут же переложил на Еву и многочисленных подчинённых. Всё же большая часть персонала храма состояла из людей, а не гоблинов или нежити…

   ***

   Вопреки опасениям, с гостями всё было в порядке, кураторы обеспечили их всем необходимым, включая еду, охрану и информацию. В частности, загрузив их продукцией земного кинематографа…

   — Как вы можете наблюдать, два самца орангутангов сошлись в битве за главенство в стае. — донёсся до меня знакомый с детства голос диктора. — Самки сидят в стороне, дожидаясь, пока определится победитель. Это чрезвычайно любопытное зрелище, ведь именно он…

   С моим появлением звук исчез, но картинка продолжила двигаться, показывая двух приматов, сошедшихся в короткой схватке, по результатам которой один обратился в позорное бегство. И если большинство взглядов обратилось на меня, то Злата продолжала краем глаза смотреть на экран. Судя по всему, ей происходящее там было очень интересно…

   — Как вижу, вы без меня не скучали?

   — Да, ваша магия внушает немалое уважение! — кивнул Самум. — Если бы ещё были в наличии карты знаний, позволяющие научиться её использовать, вообще было бы отлично… Но я уже умею переключать каналы и даже научился включать компьютер!

   И не только включать, обезьян явно прибеднялся, но разоблачать его я не стал и просто кинул.

   — Похвально.

   — Ты обещал, что обеспечишь нам встречу с богом. — прорычал Клык. — Моя жена всё ещё не пришла в себя, и ваши целители ничего не могут с этим поделать!

   — Да! — согласился Гор. — Мааб тоже не может ждать! Когда мы уже сможем его увидеть?

   — Потерпите. — сообщил я. — В ближайшие три дня я лично переправлю вас в его домен. Ну а пока вы можете пройти со мной и вознести молитвы. Думаю, он вам ответит…

   ***

   Битва за Улей действительно подходила к концу, и, что характерно, моё непосредственное участие в ней не требовалось. После уничтожения храма Роас инсектоиды буквально взбесились, атакуя нашу армию, но гнев плохо работает против пулемётов, артиллерии и авиации. И ещё хуже — против тактических ракет. Особенно если он не подкреплён силой и божественной защитой.

   И пусть сильнейшие игроки ушли со мной, оставшихся сил было вполне достаточно, чтобы отразить натиск инсектоидов. Развернувшаяся там бойня даже превзошла предыдущее сражение. И после того, как мы устояли, лишившиеся лидеров насекомые предпочли разбежаться в разные стороны. Часть гнева роя пришлась на иранскую и японскую армии, наступавшие на столицу с иных направлений, но и у них обошлось без критических потерь. В конце концов, нападение было «немножко предсказуемо» и у всех было достаточно времени на возведение полевых укреплений…

   К сожалению, далеко не во всех точках дела шли так же гладко. Американцы решили повторить мой трюк, направив диверсионные группы, и, хотя формально им сопутствовал успех, вернулись немногие. И то благодаря тому, что Билл Мичиган сумел прорваться к алтарю Суна и, уничтожив его, снял блокировку. Ни о какой зачистке храма там и речи не шло, финальную точку поставила авиация…

   Китайцы действовали чуть иначе и, нарвавшись на сопротивление, отступили, так и не сумев прорваться к храму Орики. Цинь Лун не пострадал, потому что изначально не стремился идти в первых рядах, благоразумно оставляя риск на подчинённых. Дальше же в дело вступила армия. И огромное количество снарядов, один из которых, похоже, попал напрямую по алтарю, сделав остальное делом техники. Ракет, если быть точнее.

   Немало сложностей возникло и с храмами младших богов, поскольку задействованные там с нашей стороны силы обычно были меньше, и в паре случаев это обернулось резнёй. Впрочем, исход был один: все цели были захвачены и уничтожены, и теперь люди медленно откатывались обратно к порталам. Прихватывая по пути всё, что плохо лежит и может представлять ценность.

   Наш отряд, конечно, принял участие в прикрытии портала, но всё прошло спокойно. И что мне оставалось только дождаться, пока последний грузовик проедет на нашу сторону и закрыть врата. Спустя три часа, когда пришла информация об отходе последних сил, Рейд Возмездия окончательно завершился. Настало время писать отчёты и подводить итоги. И, хотя львиную долю проблем должны были решить подчинённые, следовало как минимум убедиться, что они не забудут ничего важного…

   ***

   Открыть портал в Домен!

   Требования: 1.000 ЕР, УД: A.

   — Разве ты не пойдёшь с нами? — повернулась Инга.

   — В этом нет необходимости. Я проведу экскурсию ничуть не хуже.

   Причём ответил на вопрос не я, а моя копия, появившаяся из портала. Время идёт, а это сходство всё так же раздражает. И, похоже, не только меня.

   — Ты ещё кто такой? — прищурился Гор. — Выглядишь подозрительно!

   — Зовите меня… Владом. — хмыкнул клон. — Можете считать меня его братом-близнецом.

   — Дракулой?

   — У нас вообще-то другая фамилия. На букву «C». Или ты забыл, как водил поляков по болотам?

   — Не было такого.

   — Это сейчас не было. — пожал плечами вампир. — А когда я буду рассказывать эту историю через пару тысяч лет, никто даже не усомнится. Как и в моих правах на всю Трансильванию, где бы на карте я её ни нарисовал.

   — А как же Валахия?

   — И на неё тоже. В общем, дела не ждут, так что пойдёмте.

   Лучше бы, конечно, клон за меня бюрократические проблемы с таким энтузиазмом решал, но нельзя хотеть слишком многого. Своим появлением он и без того сэкономил мне немного времени, позволяя закрыть текущие дела перед предстоящей встречей с покровителем. Что-то подсказывало, что после этого у меня не скоро получится освободиться.

   — Это посланник Каина. — сообщил я. — Вы можете ему доверять, он проводит вас к нему…

   Возможно, они и сомневались, но отступать было уже поздно, и игроки вошли в портал. Последним, подмигнув мне на прощанье, вошел мой названный брат, и врата закрылись.

   Василий: ты ведь знаешь, что с ними делать?

   Каин: конечно, ничуть не хуже тебя. Думаю, мы найдём способ договориться, а дальше я приспособлю их к делу…

   Василий: например?

   Каин: обезьянам найду работу на Юноне. Можно будет подчинить несколько крупных стай и обратить их в истинную «веру». У наших гостей же нет покровителя, верно?

   Василий: да, нету.

   Истинная смерть обрывает большую часть связей и, возродившись в Башне, игроки избавились от прошлых обязательств. За исключением разве что жрецов, чья вера была особенно велика.

   Каин: Инга, с архонтками, пригодится на Илиуме, мне как раз нужно основать там храм. Ну а кинокефалы… Ну, тоже лишними не будут. Клык вполне пойдёт на роль лидера элитного отряда рыцарей смерти, а Эша присмотрит за Охотницей…

   Василий: думаешь создать его из тел игроков, которые я принёс?

   Каин: да, если не получится воскресить. Сам понимаешь, при осушении шансы невелики, а прибегать к особо сложным вариантам ради них я смысла не вижу. Но если получится, то дела найду для всех, не беспокойся. Я обо всём позабочусь…

   Василий: как насчёт банши?

   Каин: Кир их мне передал, так что завершу исцеление, допрошу, а затем буду решать дальше…

   Василий: я хочу получить их обратно.

   Каин: после того, как они тебя, по сути, предали?

   Василий: наш союз был вынужденным и это не отменяет их полезность. Я с самого начала учитывал такую возможность и не собирался им доверять…

   Каин: если бы не моя защита, ты бы погиб ещё при первом знакомстве с ними. К тому же, они имели наглость охотиться на гоблинов. То, что я не развеял их сразу — уже огромная милость!

   Василий: если бы я убивал всех, кто пытался или рассматривал возможность меня убить, то у меня не осталось бы союзников. И, помнится, на гоблинов охотились все, кому не лень. Мстить надо не им, а тому, кто посмел дать им такое право…

   Каин: ладно, уговорил, я их тебе верну. Как много времени тебе нужно, чтобы завершить дела?

   Василий: думаю, я управлюсь в течение недели.

   Каин: хорошо, заканчивай и приходи…

   ***

   Несмотря на «ошеломительный успех», о котором сообщили СМИ, общие потери в этом рейде исчислялись десятками тысяч солдат, семью сотнями игроков и огромным количеством разного рода техники. Тем не менее, человечество праздновало «великую победу».

   С военной точки зрения эффект был сомнительный, поскольку старшие боги инсектоидов выжили, но с информационной дело обстояло иначе. Люди помнили, как монстры приходили в наши города и деревни, оставляя за собой сотни, а то и тысячи трупов. И воспринимали произошедшее своего рода актом справедливости.

   Со всех сторон можно было увидеть огромное количество кадров с поля боя, порой слегка зацензуренных, чтобы не смущать зрителей. Большая часть стран мира объявили праздник по случаю великой победы и тут же сцепились по поводу даты, разделившись на тех, кто считал правильным числом девятнадцатое июня, и тех, кому больше нравилось двадцатое. И то и другое, на тот момент находилось уже в прошлом, но празднования предполагались ежегодными.

   Целый дождь наград пролился на участников, в том числе и меня самого. Правда, на этот раз оставив практически равнодушным. Такими темпами, медалей и орденов у меня будет больше, чем у Брежнева. Тем не менее, пришлось выделить отдельный день, чтобы встретиться с послами и получить уверения в уважении, дружбе и очередную коробочку с наградой. Впрочем, история показывает, что если обстановка изменится, то иностранные награды заберут с той же скоростью, с которой выдали. Тоже весьма распространённая практика.

   Ещё один день ушел на то, чтобы самому раздать церковные награды отличившимся. Иногда вместе с системным статусом, но к счастью, не за мой счёт. От меня требовалось только провести инициацию.

   Мы захватили множество трофеев, ресурсов и пленных. И если с материальными активами всё было понятно, то куда после допроса девать тех же арахноидов? Обмена пленными в обозримой перспективе не предвиделось, держать их в лабораториях было негуманно, пускать на опыт — жестоко, а отпускать — глупо. Велись разговоры о принятии международного закона, разрешающего «системное рабство для врагов человечества», и, по большому счёту, главный вопрос тут заключался лишь в нехватке подходящих карт. Впрочем, боги могли решить и эту проблему.

   Легион, поскучав немного, вернулся к своей стае, пообещав прийти по первому зову, а я окончательно погрузился в пучину дел. Как мне ни хотелось взять отпуск и ничего не делать, но следующие дни я произносил речи, давал интервью, общался с союзниками, подписывал приказы и, помимо прочего, посетил несколько похорон. В конце концов, не все пережили наш блистательный рейд и нужно было проследить, чтобы погибшие получили награды, а их семьи — помощь и должные компенсации. Впрочем, к этой части своей жизни я, как ни прискорбно, начал привыкать.

   Тем не менее, на Еву я время тоже нашел, стараясь наверстать упущенное и даже выполнив данное мимолётом обещание, сводив жену на премьеру фильма «Леон». Правда, пришлось использовать для этого навыки маскировки, но эльфийская ложь неплохо работала, позволяя не слишком выделяться в толпе и насладиться прекрасным летним вечером.

   Что касается фильма, то он оказался неплох и действительно «основан на реальных событиях». Искажая истину так, чтобы показанную версию было сложно опровергнуть. Ведь именно она, в конечном итоге, и должна будет стать правдой…
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    Бонусная интерлюдия. Фильм
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Кинокомпания FoxSystem, при поддержке правительства Франции…

   Под покровительством храма Геры, представляет…

   Фильм, основанный на реальных событиях…

   25 сентября 2023 года на Землю пришла Система. Тысяча первых игроков были перенесены в мир гоблинов. Ники некоторых из них ныне известны всем, но некоторые остаются в тени или утеряны навсегда. Эта история обычного человека, сумевшего не только выжить, но и стать настоящим героем…

   ЛЕОН!

   Фильм начинался с личной комнаты, как и большинство подобного рода историй. Леон, в роли самого себя, сходу разобрался с довольно реалистично изображенным интерфейсом, оделся, умудрившись не засветить в процессе ничего лишнего и тем самым повысить возрастной рейтинг картины. В качестве навыка он выбрал магический дар, а в качестве оружия — меч, или, точнее, французскую шпагу…

   Василий:не самая худшая волшебная палочка, надо признать.

   Ева: слишком короткая, на мой вкус.

   Как выяснилось, несмотря на отсутствие реального боевого опыта, бой на шпагах был его хобби, и Леон несомненно являлся тайным мастером. По крайней мере, иначе сложно объяснить, как он сходу прикончил пятерых гоблинов, причем, судя по неплохим доспехам, относящихся к гарнизону крепости и являвшихся профессиональными воинами. Разве что чудом…

   Василий: видимо, он тоже ненавидит гоблинов.

   Ева: как нетолерантно! Это потому, что они чёрные?

   Василий: скорее потому, что они хотели его убить.

   Вскоре Леон встретил спутников и какое-то время они путешествовали вместе, причём никого из них по никам я не знал, что исключало возможность появления каких-либо свидетельств. Француз пытался помочь им взять уровень, прикрывая в бою с мародёрами, но, в отличие от главного героя, сражались они так себе. И при первой же возможности попытались нанести ему удар в спину.

   Ева: как они узнали, что так можно получить много опыта?

   Василий: интуиция, наверное.

   Получив лёгкую рану, Леон убегает, получив ценный урок, но не утратив присущего ему благородства. Наверное, поскольку вернуться и отомстить даже не попытался.

   Ева: ты смотри, какой везучий. Ты видел, от двоих игроков с профильными навыками отбился. И это они со спины напали!

   Василий: ты же видела флешбеки, он мастер шпаги. С младенчества тренировался, причем на настоящем боевом оружии. Что ему нубы с первым рангом владения оружием? Я боялся, что он их победит…

   Ева: невозможно, он бы тогда выполнил миссию.

   Василий: ну, не до конца победит. Прочитает речь о добре, справедливости и “силе дружбы” и отправится дальше искать гоблинов.

   Ева: да, это было бы забавно…

   Тем не менее, у Леона дела складывались не очень. Плечо кровоточило, и, спустя время, парень наткнулся на очередную девушку. Нику. Та вызвалась перевязать ему рану, но он всё же был главным героем, а не идиотом, поэтому отказался, справившись своими силами…

   Ева: смотри, с ней остался. Наверняка планирует убить и добрать недостающий опыт…

   Василий: думаешь?

   Впрочем, судя по кадрам, девушка, вполне возможно, и сама вынашивала в его отношении подобные мысли, мило улыбаясь и пряча в рукаве кинжал. Однако разобраться в отношениях они толком не успели, потому что появился десяток гоблинских всадников. Парочка игроков попыталась убежать через развалины, но их отсекли, окружили и, в конечном итоге, выдавили на шамана. Тот бросил огненный шар, но парень прикрыл собой девушку и разрубил заклинание шпагой…

   Ева:нет, ты это видел? И это с единичкой мудрости!

   Василий:нужно же ему как-то впечатлить шамана. Я бы не удивился, даже если бы он сам бросил огненный шар в ответ…

   Картинка сменилась, и теперь прикованного к стене героя, раздетого до трусов, допрашивал шаман, попеременно то угрожая, то призывая стать учеником и обещая в жены свою “прекрасную дочь”. Дочь робко выглядывала из-за плеча папаши, пожирая пленника жадным взглядом…

   Василий:а вот за Реб даже обидно…

   Ева: эй! Только не говори, что ты и с ней спал?

   Василий: ничего не было.

   Ева: значит, образ точно реалистичный.

   Василий: пф!

   Выглядела невеста лет на тридцать, и была страшной как смертный грех. Вероятно, чтобы зритель мог в полной мере оценить жертву, на которую пошёл наш герой. Системный, потому что примерно к этому времени миссия истекла, и он утратил свой статус игрока.

   Поняв, что попал в плен не один, и не видя иного пути помочь союзникам, Леон соглашается перейти на тёмную сторону и стать учеником шамана. Гоблинов, вопреки ожиданиям, демонизировать не стали, и детали того, что они там творили, остались за кадром. Возрастной рейтинг и всё такое, не говоря уже о том, что ныне они наши добрые союзники.

   Василий: вырезано цензурой.

   Ева: да, заметно.

   Сцена сменилась. Леон начинает усиленно осваивать магию, общается с “крокодилой” Реб, пытаясь выведать информацию и как-то облегчить жизнь других пленных. Увы, его благородные мотивы не все понимают — и некоторые из товарищей по несчастью обвиняют француза в предательстве. Ему больно это слышать, но ради общего блага он играет свою роль…

   Ева: бедненький. Тут ведь почти правда, да?

   Василий: в плане обвинений? Конечно, там и живые свидетели имеются.

   Спустя месяц Леон видит, как в крепость привозят очередную партию пленников, и понимает, что игроки вновь попали в этот мир. Прокравшись к покоям шамана, он слышит его план поднять костяного дракона, используя в качестве катализатора магическую пыль. И, когда учитель призывает его к себе, чтобы скопировать облик, тот заменяет часть содержимого мешочка на обычную пыль, тем самым значительно снижая эффективность. Шаман же, ничего не заметив, под видом ученика отправляется в лагерь игроков…

   Ева: думаешь, это правда сделал шаман?

   Василий: не думаю, нофильм врать не будет. Сейчас должно быть интересно…

   Тут я смог впервые увидеть себя, доблестно прикончившего рождённого некромантией монстра. Правда, спецэффектов можно было бы и поменьше, да и сальто я вроде не делал…

   Ева: вау, ты правда это сделал?

   Василий: знаешь, на фоне прошлых событий я и сам теперь сомневаюсь. Возможно, его тоже убил Леон?

   Спустя некоторое время шаман вернулся в крепость, ругаясь на то, что поднять получилось лишь костяного ужаса. Тем не менее комендант решает, что и этого хватит, и, собрав гарнизон, уходит из крепости добивать игроков. Леон, понимая, что иного шанса не будет, готовится к побегу, подбирая удачный момент.

   Вскоре начинается штурм, и, при помощи Каваками Рюу, он освобождает пленных. Включая Диву, будущую верховную жрицу Геры, прикончив только готовящегося приступить к пыткам палача.

   Василий: что они вообще хотели от неё узнать?

   Ева: это для драматизма.

   С учётом того, что снимали фильм при поддержке храма, выглядела девушка, кстати, тоже весьма героически. И, едва обретя свободу, жрица встала плечом к плечу со спасителями. По итогам красочной схватки, в которой французский терминатор прикончил с десяток гоблинов несистемным оружием, крепость оказалась захвачена. Леон вновь услышал несправедливые обвинения в предательстве, но Рюу вступается за героя, так что тот остаётся на свободе.

   Ева: вот сволочи! Такого хорошего человека обидели!

   Василий: это да, убедительная версия.

   Вскоре к стенам подходит армия гоблинов, и Леон в числе первых поднимает тревогу. Гоблины насылают жёлтый туман, и когда другие бросают оружие и бегут, он остаётся на месте, пытаясь активировать спрятанные в стене амулеты. В последний момент туман останавливается, гоблины отходят…

   Василий:а ведь амулеты там и правда были.

   Ева: ого, это опять ты!

   И правда, “Василий”, потрясая копьём, призывает кого-нибудь отправиться за компанию на переговоры с гоблинами, и когда все отводят глаза, Леон без колебаний выступает вперёд…

   Ева: к слову, он ведь правда пошёл с тобой?

   Василий: да, только не совсем добровольно.

   Дальше всё примерно соответствовало истории. Гоблины согласились взять только одного, и Леон остаётся на месте, под начавшимся дождём, ждать, пока я вернусь.

   Ева: прямо как Хатико. А такое было?

   Василий: ну, я был в другом месте, но дождя не припомню.

   Ева: дождь — для драматизма. Он правда ждал, пока ты не вернёшься?

   Василий: ещё немного, и я сам поверю, что он мой ближайший соратник. Но, может быть, ему просто не захотели скинуть лестницу?

   В конечном итоге Леон всё же возвращается на стены, совсем немного меня не дождавшись. Дальше события резко ускоряются, поскольку ничего особо интересного не происходит. Герой тренируется, наблюдает за поединками с гоблинами и, когда один из них что-то вызывающе кричит, выходит и убивает в честном поединке. К сожалению, статус игрока это ему вернуть не может…

   Ева: а этого же не было, правда?

   Василий: там прошли многие сотни поединков, как ты докажешь, что он не участвовал в одном из них?

   Леон понимает, что вскоре игроки уйдут, а герои останутся одни против гоблинов, и готовит крепость к обороне, пытаясь убедить остальных, что у них есть шансы её отстоять. К сожалению, они ему не верят…

   Ева: печально, правда? Удивительно, что он в итоге сумел выжить и вернуться.

   Василий:воистину удивительно. К слову, слышал, он баллотируется в депутаты на родине.

   Ева: умно, после такого фильма его точно выберут. Если, конечно, они не сольют концовку…

   Вскоре игроки собирают сумки работорговца, и у героев появляется шанс спастись, однако помимо них на свободные места претендуют игроки, не успевшие выполнить миссию. Леон участвует в жеребьёвке, вытаскивает бумажку и недовольно кривится…

   Василий: как понимаешь, у них и раньше шансов удержать крепость не было, а теперь их и вовсе не осталось.

   Ева: да, не повезло.

   Сцена меняется. Леон видит девушку, которая хочет выпрыгнуть из окна, и узнаёт свою спутницу, с которой попал в плен. Понимая, что та на грани отчаяния, он обманом заставляет её отказаться от самоубийства и приводит её к игрокам, выигравшим в лотерее. После чего предлагает обменять её жизнь на один из их билетов. Со всех сторон выгодная сделка…

   Ева: вот подлец, не быть ему депутатом!

   Василий: думаешь?

   Об этой истории я знал и без удивления увидел, как игроки отдают свои билеты и всё же решаются сойтись в поединке, по итогам которого один из них умирает.

   Ева: и как бы ты поступил на его месте?

   Василий: ну… вариантов тут негусто. Думаю, попытался бы захватить кого-то из гоблинов живьём и выкупить место. Или законсервировал опыт в оружии.

   Ева: звучит опасно.

   Василий: терять в такой ситуации всё равно особо уже нечего.

   Ника благодарит героя за спасение, тот грустно улыбается и уходит. Но, давая подсказку, его ладонь чуть разжимается, и внимательный зритель может видеть два жетона. И оба — выигрышные…

   Конец первого фильма…
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    Глава 18. Искушение
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Уровень: 125 (123/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 31

   Мана: 17.100/17.100

   Ци: 4.000/4.000

   Прана: 100/100

   Пси: 200/200

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   В храме имелось несколько помещений, изначально предназначенных для повышения параметров и совершения опасных прорывов. В принципе, ничего особенного, за исключением прочных стен, охраны, запасов еды, климат-контроля, датчиков и камер видеонаблюдения. Последнее слегка раздражало, поскольку позволяло наблюдать за мной в моменты слабости, но записи можно и уничтожить, а смерть от излишней стыдливости и комплексов — сомнительный выбор. Пусть и не настолько редкий, как может показаться на первый взгляд.

   Ко всему этому прилагалась бригада медиков с дежурным целителем, которая должна была вмешаться, если что-то пойдёт наперекосяк. Ну а если и этого окажется мало, то всегда можно доставить покойника к алтарю и попытаться провести воскрешение. Причём подобные комплексы при храмах вскоре должны были стать обычным явлением, и, тем самым, снизить смертность среди игроков. В первую очередь высокоуровневых. Не удивлюсь, если через десяток лет попытка снятия барьера без контроля со стороны специалистов будет считаться грубым нарушением техники безопасности.

   Неотложные дела были завершены, а значит, я мог выделить несколько дней на очередную «закрытую тренировку». Теперь уже не было смысла держать лишние параметры в боевой форме, лучше перекинуть их в основное тело, а затем распределить свободные очки, продолжая подготовку к перерождению. Не говоря уже о бонусах, получить которые будет не лишним…

   Внимание! Вы получили запрос на предоставление системной информации! (Каин)

   Не то чтобы мне так уж нужно божественное руководство, но отказываться будет глупо.

   Принять!

   Информация, полученная от союзников в Башне, позволяла составить неплохое представление о том, что мне предстоит. Бонусы, получаемые за двадцать пять очков, являлись общими — не требовали первенства и полагались всем, кто сумеет довести один из параметров до данного значения. Их главная цель заключалась в том, чтобы позволить телам игроков адаптироваться к изменениям, к которым они изначально всё же не были предназначены. Сейчас мои основные параметры находились в районе двадцатки, что делало развитие вполне гармоничным. И эту гармонию не стоило нарушать без веских на то причин.

   Технически перекос даже в пять очков при таких значениях уже допустим, но на пользу всё равно не пойдёт. На этот раз я действовал правильно и повышал основные параметры последовательно, сначала догнав их до двадцати двух, а затем до двадцати четырёх очков. Получилось дольше, но зато боль оставалась вполне терпимой…

   
Параметры:

   Сила: 24/30 (1.000 ОС) + 6 = 30.

   Ловкость: 24/30 (1.000 ОС) + 11 = 35.

   Интеллект: 24/30 (1.000 ОС) + 6 = 30.

   Живучесть: 24/32 (1.000 ОС) + 8 = 32.

   Выносливость: 24/30 (1.000 ОС) + 11 = 35.

   Восприятие: 24/30 (1.000 ОС) + 11 = 35.

   Удача: 24/30 (1.000 ОС).

   Расовый параметр:

   Интуиция: 30/30 (1.000 ОС).

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 62/82 (1.000 ОС).

   Духовная энергия: 30/35 (1.000 ОС).

   Разум: 2/10

   Плоть: 1/10

   Вера: 24.

   Божественная сила: 85.

   Известность: 83.

   
Любые трансформации требовали не только энергии, но и пищи, так что в процессе я успел несколько раз поесть, принять душ, переодеться и порядком задолбаться. Прежде всего морально. И при всём этом даже не стал особо сильнее, поскольку всё равно без боевой формы сражался редко. Причем, что печально, это был лишь начальный этап. Основные мучения были впереди. Ненавижу прокачку…

   Выбор последовательности повышения параметров тоже играл свою роль и начать было лучше с тех, которые облегчат дальнейшие трансформации. Иначе говоря, выносливости и живучести…

   Выносливость: 25/30 + 10 = 35.

   Поздравляем! Ваш параметр Выносливость достиг двадцати пяти!

   Выберите бонусный навык из списка:

   
— «Качественная трансформация дыхательной системы (E, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Повышает эффективность каждой единицы выносливости, сглаживает негативные эффектыот роста параметра.

   — «Магическая трансформация дыхательной системы (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное). Повышает эффективность каждой единицы выносливости, сглаживает негативные эффектыот роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — «Воля к жизни (E+, 1/1)» (пассивное, случайное). Увеличивает устойчивость к ранениям, в том числе нанесённым системным оружием.

   Изначально предполагалось, что я возьму вариант по умолчанию, но нет смысла торопиться. Сопротивляемость к осушению выглядела интересно, но вряд ли будет значительной. Тем не менее, можно будет попробовать найти потом нечто подобное в базе навыков. Второй вариант был слишком похож и обозначен не случайным, как обычно, а альтернативным. Так что отвергать его сходу не стоит…

   Василий: что посоветуешь?

   Каин: если выбирать из двух трансформаций, то у магической эффективность будет выше. Конечно, для её прохождения требуется немало маны, причём высокого качества, но у тебя с этим проблем нет.

   Василий: что, если я решу сменить основной тип энергии?

   Каин: магический дар у тебя при этом никуда не исчезнет.

   Василий: а если я вообще его утрачу?

   Каин: трансформации к тому времени уже завершатся и сохранятся даже без подпитки маной. Кроме того, теоретически проросшие энергетические каналы можно будет попытаться наполнить иным типом энергии.

   Я кивнул, мысленно отметив, что формально всё вышесказанное было лишь рекомендацией, но впадать по этому поводу в паранойю не собирался. За консультацию со стороны бога списывалась репутация, пусть с учётом того, что она у нас бесконечная, это чисто формальное действие. И оповещения я отключил. Ладно…

   Внимание! Вы выбрали «Магическую трансформацию дыхательной системы»!

   На этот раз я не пытался сидеть и сразу лёг, не став прибегать к медикаментам, хотя последние тут имелись в изобилии. Правда, действовали они на сильных «сверхов» хуже, а дозы требовалось подбирать индивидуально, но, тем не менее, сейчас они входили в обязательный набор большинства новичков. Негативные последствия обезболивающих купировались магией, но моё нежелание прибегать к ним без крайней необходимости базировалось не на мазохизме, а банальной осторожности. Психологическую зависимость никто не отменял. Да и, в теории, повышение параметров тоже могло рассматриваться в качестве тренировки. Силы воли и терпения, например…

   Активировать Подавление Боли!

   Несмотря на навык, корежило меня знатно, а браслет на руке тревожно пищал, предупреждая о том, что происходит что-то нехорошее. Причём навык помогал слабо, поскольку лишь приглушал боль и мало чем мог помочь в случае с удушьем, когда легкие начинали работать с перебоями.

   Исцеление!

   Впрочем, умирать я вроде не собирался и, когда наблюдатели уточнили, не нужна ли помощь, приказал не вмешиваться до тех пор, пока не наступит клиническая смерть. Резерв стремительно проседал, но маны у меня было с избытком, так что проблемой это не стало. Не говоря уже о том, что территория храма сама по себе имела повышенный фон…

   Внимание! Основная фаза трансформации завершена!

   Дальнейшие изменения будут продолжаться в течение суток!

   Тем не менее, сейчас я чувствовал себя вполне сносно. Сутки… с учетом того, что это только первый из шести физических параметров, звучало не слишком вдохновляюще.

   Василий: думаешь, мне стоит дождаться завершения процесса?

   Каин: сомневаюсь. Будет лучше, если все трансформации пройдут в комплексе. Опять же, не забывай мудрость предков…

   Василий: поспешишь — людей насмешишь?

   Каин: пока ты спишь — враг качается. Или умирает, но неудачников можно не считать.

   Какой добрый, узнаю самого себя. Впрочем, сложно было не согласиться, времени у меня перманентно не хватает. И тратить недели на то, что можно закончить за пару-тройку дней, будет нерационально.

   Живучесть: 25/32 + 7 = 32.

   Поздравляем! Ваш параметр Живучесть достиг двадцати пяти!

   Выберите бонусный навык из списка:

   — «Качественная трансформация клеток (E+, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Даёт втрое больше лет жизни за каждое очко живучести. Конфликтует с имеющимися у вас навыками.

   — «Тепловая маскировка (E, 1/5)» (активное, случайное). Позволяет менять температуру тела в физиологических границах, подстраиваясь под окружающую среду.

   — «Стойкость к ядам (E+, 1/5)» (пассивное, случайное). Наделяет ваш организм частичной защитой от ядов.

   На этот раз альтернативного пути не предлагалось, но если немного задуматься, то первый вариант де-факто является улучшенным долголетием и, вероятно, конфликтует с имеющимся у меня эльфийским аналогом. Который, в принципе, и можно рассматривать в качестве отсутствующей в списке магической трансформации клеток или чего-то подобного. Конечно, после обретения бессмертия обе версии для меня уже не актуальны, но для других игроков они остаются весьма желанным призом.

   Ну а выбор между сомнительной эффективности тепловой маскировкой и стойкостью к ядам был довольно простым. Особенно после недавнего визита к инсектоидам…

   Внимание! Вы выбрали «Стойкость к ядам»!

   Процесс получения очередной пассивки мне не понравился, пусть сейчас корёжило и недолго, минут пять. Основная проблема заключалась в том, что это было даже не серединой пытки. Так и фобию заработать можно. Конечно, на этот случай у меня имелась коррекция памяти, которой можно подтереть травмирующие воспоминания, но пользоваться навыком нужно с осторожностью. Иначе можно подсесть и удалять весь негатив, спустя некоторое время обнаружив себя в идеальном мире розовых пони. И считать себя сильнейшим игроком мира и аватаром верховного бога местного пантеона.

   Василий: ты меня слышишь?

   Каин: технически я вижу твои мысли в текстовом виде.

   Как говорится, если ты говоришь с Богом, то это молитва, а если Бог говорит с тобой — шизофрения. Впрочем, навык мог менять воспоминания, но не текущую реальность, и я не стал строить безумных теорий о том, что нахожусь в ловушке разума. Продолжим…

   Сила: 25/30 + 5 = 30.

   Поздравляем! Ваш параметр Сила достигла двадцати пяти!

   Выберите бонусный навык из списка:

   — «Качественная трансформация мышц и костей» (E, 1/1)» (пассивное, по умолчанию).Увеличивает эффективность каждой единицы силы, сглаживает негативные эффекты от роста параметра.

   — «Магическая трансформация мышц и костей» (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное). Увеличивает эффективность каждой единицы силы, сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — «Вечное сердце (D+, 1/1)» (пассивное, случайное). Укрепляет ваше сердце, позволяя ему перекачивать большие объёмы крови, обеспечивая работу и восстановление даже при критических травмах. Минимальные требования: малый сосуд вечности.

   Как я и полагал, альтернативный вариант вернулся в список. Плюс добавилось улучшение сердца, которое является важнейшей мышцей в организме. Отступать от выбранного пути я, конечно, не собирался, однако третий вариант тоже выглядел достаточно любопытным…

   Василий: что скажешь насчёт третьего варианта?

   Каин: неплохая трансформация, но лучше придерживаться уже выбранной линии магических трансформаций. Не говоря уже о том, что у тебя есть лишь малый сосуд вечности.

   Правда, вопрос с праной можно решить за счёт божественной энергии, но это ничего не меняло. Ориентироваться лишь на ранг бонуса при выборе не всегда правильно.

   Василий: к слову, тут нет примечания о возможном конфликте с имплантом.

   Каин: потому что его нет. Имплант не заменяет сердце, а является его дополнением и интегрирован скорее в душу, чем в плоть.

   Василий: тогда как я получил родословную?

   Каин: кровь была его материальной частью.

   В принципе, я так и думал. Многие термины совпадали, но процент соответствия при этом разнился. И сердце дракона, несмотря на название, не являлось настоящим органом, вырезанным из древнего ящера…

   Внимание! Вы выбрали «Магическую трансформацию мышц и костей»!

   Теперь корёжило меня всего целиком, что с одной стороны делало процесс мучительнее, а с другой — не позволяло сосредоточиться на конкретной точке. Впрочем, навык подавления боли делал происходящее терпимым…

   Внимание! Основная фаза трансформации завершена!

   Дальнейшие изменения будут продолжаться в течение суток!

   Изменения были налицо. Мышцы стали меньше, но плотнее и, похоже, сквозь них проросли дополнительные магические каналы. Правда, одежда по итогам стала слегка великовата, а голод накатил со страшной силой. Засунув руку в инвентарь, я достал несколько тюбиков и торопливо выдавил их содержимое в рот. Изначально подобного рода пища предназначалась для космонавтов, но и мне подходила неплохо. Была калорийной, и её можно было сразу глотать…

   Ловкость: 25/30 + 10 = 35

   Поздравляем! Ваш параметр Ловкость достиг двадцати пяти!

   Выберите бонусный навык из списка:

   — «Качественная трансформация связок и сухожилий» (E, 1/1)» (пассивное, по умолчанию).Увеличивает эффективность каждой единицы ловкости, сглаживает негативные эффектыот роста параметра.

   — «Магическая трансформация связок и сухожилий» (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное).Увеличивает эффективность каждой единицы ловкости, сглаживает негативные эффектыот роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — «Молниеносная реакция (D, 1/1)» (пассивное, случайное). Значительно увеличивает проходимость нервных импульсов, улучшая рефлексы и позволяя быстрее реагировать на угрозы.

   Раз — случайность, два — совпадение, три — закономерность. Впрочем, магические трансформации сразу были обозначены альтернативными, так что я просто убедился в том, что и так знал…

   Василий:что, если бы у меня не было десятки в интуиции?

   Каин: насколько знаю, в первый раз Система предоставила бы выбор, а затем, в зависимости от него, оставила вариант по умолчанию без изменений или скорректировала…

   Я кивнул и последний раз окинул взглядом список, готовясь к новому сеансу трансформации. Третий вариант, к слову, выглядел любопытно, но отступать с выбранного пути я не собирался…

   Внимание! Вы выбрали «Магическую трансформацию связок и сухожилий»!

   И вновь вспышка боли, не менее мучительная, чем в прошлые разы — теперь меня не пытались удушить, не разрывали и сращивали мышцы, а пытались вытянуть сухожилия. Несколько минут я терпел, а затем позволил сознанию погаснуть, избавляя себя от пытки…

   Внимание! Основная фаза трансформации завершена!

   Дальнейшие изменения будут продолжаться в течение суток!

   Есть хотелось так же сильно, как и в прошлый раз, причем, судя по отсутствию иных естественных потребностей, пища усваивалась целиком.

   Интеллект: 25/30 + 5 = 30.

   Поздравляем! Ваш параметр Интеллект достиг двадцати пяти!

   Выберите бонусный навык из списка:

   — «Качественная трансформация мозга (E, 1/1)» (пассивное, по умолчанию).Увеличивает эффективность каждой единицы интеллекта, позволяет адаптироваться к большим потокам информации. Сглаживает негативные эффектыот роста параметра.

   — «Магическая трансформация мозга (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное). Увеличивает эффективность каждой единицы интеллекта, позволяет адаптироваться к большим потокам информации. Сглаживает негативные эффектыот роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — «Вечный мозг (D+, 1/1)» (пассивное, случайное). Укрепляет ваш мозг, улучшая его работу и обеспечивая восстановление. Снижает практически до нуля вероятность инсультов или деменции.Минимальные требования: малый сосуд вечности.

   На этот раз даже спросить было не о чем, так что около минуты я просто сидел, оттягивая неизбежное. Что ж я маленький не сдох? Вопрос риторический…

   Внимание! Вы выбрали «Магическую трансформацию мозга»!

   Наверное, примерно так себя чувствует человек, получивший в лоб пулю — правда, обычно после этого он сразу умирает, а здесь я ещё несколько секунд оставался в сознании. Зря…

   Внимание! Основная фаза трансформации завершена!

   Дальнейшие изменения будут продолжаться в течение суток!

   Засунув руку в инвентарь, я вытащил оттуда очередной тюбик и, залив его содержимое в рот, поморщился от головной боли. Я уже говорил, что ненавижу прокачку? Настроение было отвратительным и хотелось привести мир в гармонию, испортив его всем вокруг. Но подходящей для этого жертвы поблизости не наблюдалось, а докапываться до дежурных я всё же не стал…

   Исцеление! Исцеление! Исцеление!

   Диагностика!

   Помогло не особо, поскольку мигрень вызывали не травмы, а продолжающиеся в моём организме процессы. Наверняка и гормоны прыгали, что и ударило по самоконтролю. Неприятно, но будем считать это лишним поводом не растягивать удовольствие…

   Восприятие: 25/30 + 10 = 35.

   Поздравляем! Ваш параметр Восприятие достиг двадцати пяти!

   Выберите бонусный навык из списка:

   — «Качественная трансформация органов чувств (E, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра.

   — «Магическая трансформация органов чувств (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное). Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра.Минимальные требования: сильный магический дар.

   — «Всевидящее око (С, 1/5)» (активное, случайное). Позволяет видеть системную информацию и незримое. Объединяет и сглаживает негативные последствия навыков, завязанных на зрение. Требует божественную энергию. Слотов: 10.

   Я даже чуть вздрогнул, увидев в списке навык С-ранга. Причём, судя по описанию, весьма полезный. И, в качестве альтернативы, очередная магическая трансформация Е-ранга…

   Василий: что скажешь про око?

   Каин: думаю, это можно назвать искушением.

   Василий: иными словам, мне не стоит брать этот навык?

   Каин: навык весьма неплох.

   Василий: значит, его стоит взять вместо трансформации? И затем, поискать нужную особенность через Сервер, в базе навыков?

   Каин: теоретически это может сработать, но без номера ты в лучшем случае подыщешь аналог. И если с эльфийским долголетием тебе повезло, то в данном случае результат не гарантирован…

   Василий: думаешь, рисковать не стоит?

   Каин: жизнь — это выбор, а ты обладаешь свободой воли. Решай сам.

   Зараза. На первый взгляд, упорствовать было глупо, но это последняя из трансформаций, а их объединённый эффект должен быть выше, чем у каждой по отдельности. К тому же эти пассивки должны были заметно облегчить процесс перерождения, так что…

   Внимание! Вы выбрали «Магическую трансформацию органов чувств»!

   Первую секунду больше всего болела душа — от жадности. Но затем мне стало резко не до того. Восприятие — это глаза, уши, язык, нос, кожа, вестибулярный аппарат. И поскольку все они сейчас настраивались, начиная работать то хуже, то лучше, ощущения были незабываемые.

   И хорошо ещё, что я находился в закрытой «келье», а не на каком-нибудь стадионе. Иначе вполне мог бы словить сенсорный шок. Думаю, трансформация мозга тоже сработала в плюс, позволяя лучше справляться с обработкой поступающей информации…

   Внимание! Основная фаза трансформации завершена!

   Дальнейшие изменения будут продолжаться в течение суток!

   По крайней мере пока, поскольку изменения потихоньку продолжались. Ну, ещё один параметр. Удача…

   Свободных очков параметров: 26

   Удача: 25/30 (+1)

   Поздравляем! Ваш параметр Удача достиг двадцати пяти!

   
Выберите бонусный навык из списка:

   — «Любимец удачи (С+, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.

   — «Повышение уровня сложности (С-, 1/1)» (активное, случайное). Дает возможность повысить уровень сложности текущей миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: месяц.

   — «Деактивация удачи (С+, 1/1)» (активное, случайное). Позволяет на время блокировать параметр. Срок действия: сутки. Откат: час.

   Удача не являлась физическим параметром, так что никакой трансформации претерпеть не могла. К счастью. Повышение уровня сложности было парным к понижению и теоретически давало возможность получить большую награду в ряде случаев, но я не настолько жаден. Пять процентов к шансу воскрешения — весьма немало, особенно если учесть иные бонусы и навыки, с которыми любимец удачи может складываться…

   Василий: что скажешь?

   Каин: ты, конечно, молодец, но подсказок не будет.

   Значит, мой прошлый выбор он одобряет, а отказ давать советы сам по себе означал, что в предложенном списке имеется предпочтительный вариант. И выбор несколько сложнее, чем кажется. Удача… сложно точно сказать, как вообще работает этот параметр, но как я понимаю, он отвечает не столько за случайности, сколько за взаимодействие с Системой. Иначе говоря, отключив удачу на время, я тем самым ограничу возможности Системы вмешиваться в свои действия. Возможно, я и ошибаюсь, но проверить это можно лишь на практике…

   Внимание! Вы выбрали «Деактивацию удачи»!

   Система следит за вами!

   Весьма вдохновляющее напутствие. Впрочем, даже если я прав, навык даёт лишь иллюзию свободы. Всего лишь сутки, после которых удача вновь начнёт действовать в течение часа — до следующей активации. Не уверен, в какой ситуации навык может пригодиться, но пусть будет.

   Василий: ну, я сделал правильный выбор?

   Каин: без комментариев.

   Ну, не очень-то и хотелось. Сейчас мне стоит передохнуть, восстановить потраченную ману и, пожалуй, заняться навыками. До того, как трансформации окончательно завершатся, у меня есть ещё примерно сутки, и не стоит тратить их впустую…
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    Глава 19. Мудрец
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Уровень: 125 (123/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 26

   Мана: 17.102/17.102

   Ци: 4.001/4.001

   Прана: 194/194

   Пси: 279/279

   Внутреннее Море: 32.212/100.000

   ***

   Выходить из комнаты я не стал, поскольку прекрасно понимал, что снаружи непременно найдутся неотложные дела, требующие внимания. И кто знает, сколько времени они потребуют? Так что будем надеяться, что мир без меня ближайшие несколько дней не рухнет.

   Тем более имеющееся время можно потратить на вдумчивое изучение трофеев, полученных от минувшего рейда к инсектоидам. На начальном этапе я находился под меткой жадности, так что лута практически не выпадало, а основную добычу составляло системное оружие, взятое с убитых врагов. Если говорить в целом, то мне удалось получить около полусотни единиц, пусть преимущественно низших рангов, включая десяток комплектов лучника. Храмовая стража, состоящая преимущественно из арахноидов, не бедствовала, а у других видов насекомых дела обстояли гораздо печальнее.

   К сожалению, ничего интересного для себя я не нашел, так что всё это или отправилось в арсенал, или осталось у гоблинов. В деньгах я уже давно не нуждался, так что передачу части оружия вассалам можно было рассматривать как инвестицию.

   Несколько светильников я тоже сохранил для себя, плюс из интересного оставалось ещё знамя Роас, захваченное при переговорах. Достав его из инвентаря, я вытянул в сторону, позволяя шелку упасть. Красивое, но не похоже, чтобы особо полезное…

   Василий:не подскажешь, что можно сделать с этим знаменем?

   Каин: можешь пожертвовать мне.

   Василий: альтернативные варианты?

   Каин: в нём есть немного божественной маны, но никакой особой ценности для тебя она не представляет. Можешь сохранить в качестве памятного трофея или сдать в музей, но сначала его нужно очистить. Иначе есть риск, что по нему когда-нибудь наведётся десант инсектоидов…

   Ну да, пример Токио, где японцы решили устроить лабораторию по изучению слаймов, весьма показателен. Да и наш институт с адскими гончими целью тоже стал не случайно.

   Василий: и насколько велик риск?

   Каин: после того, что мы учинили в их мире? Я бы сказал, что минимален, пакостить по мелочи она не осмелится. Если, конечно, не дура…

   Я кивнул, перейдя к картам, полученным во время штурма храма. Целая куча пустышек F и E-ранга, штук семь карт магического дара. Причём одна среднего, а две — большого. Ценный актив, поскольку насыщения не требует, но опять же бесполезный для меня лично.

   Куча разномастных навыков, которые можно было обменять на опыт или ещё как-то использовать, но смысла учить самому мало. Лидер отряда (D), выпавший с зеленого анта, позволял ему контролировать соплеменников, но по сути являлся расовым аналогом рейда, а значит мне не подходил.

   Великий Мастер Меча (С) с нулевым насыщением и не предназначенный для человеческой физиологии с богомола. Пара карт мерцания (D), мало чем отличающихся от моего собственного навыка. Мусор, мусор, мусор… враги были сильны, но являлись инсектоидами, так что и способности с них падали сомнительные…

   
Разум Богомола

   Ранг: E.

   Уровень: 1/5.

   Тип: активный навык.

   Описание:

   Подавляет сложные эмоции, оставляя пять: злость, тревога, страх, удовольствие, похоть. Каждый последующий уровень навыка позволяет избавиться от одной из них, очищая разум.

   Насыщение:

   100/100 ОС.

   
Халява, конечно, но даже так я не собирался добавлять в список навык, пользоваться которым заведомо не собираюсь. Тем более, у меня уже есть холодный разум, выполняющий схожие функции. Впрочем, попадалось и кое-что, способное пригодиться…

   Внимание! Вы получили навык «Замедление метаболизма (E, 1/5)»!

   Описание: погружает в полусонное состояние, позволяющее пережить трудные времена или затаиться в засаде. Резко снижает потребление пищи и воды, в десятки раз замедляя все жизненные процессы.

   Среди прочих карт выделялись три, полученные со жрицы. Паучий крик я изучил, использовав в качестве приманки. И ещё две отложил до лучших времен…

   Интегрированный переводчик

   Ранг: С.

   Уровень: 1/5.

   Тип: активный навык/интерфейс.

   Описание:

   Наделяет знанием всех языков Системы, по мере необходимости подгружая их из Базы Данных.

   Свойства:

   — Изначальный язык.Позволяет выбрать один из языков родным, создавая ментальный якорь. Системный язык не может выступать в качестве изначального.

   — Автоматический переводчик.Позволяет подгружать требуемые языки из Базы Данных.

   — Количество языков: 100.Неиспользуемые языки могут быть заархивированы или удалены.

   — Нейронные связи.В случае, если Сервер недоступен, изучение нового языка будет идти гораздо быстрее.

   Насыщение: 10.000/10.000 ОС.

   
Не очень понятно, зачем этот навык был нужен Хозяйке Паутины, но вряд ли она набила свой уровень сидя в храме. И в прошлом не раз покидала Улей, выполняя задания покровительницы. Тех же пленных нужно как-то допрашивать…

   Да и какая разница? Возможность общаться, не беспокоясь о поиске подходящей карты, в любом случае выглядела привлекательно.

   Внимание! Вы получили навык «Интегрированный переводчик»!

   Языковые навыки поглощены!

   Базовый язык: русский.

   Третью карту я взял последней и, возможно поэтому, насыщение у неё было неполным…

   
Создание Марионетки

   Ранг: С.

   Уровень: 1/5.

   Тип: активный навык.

   Описание:

   Позволяет создавать марионеток, способных выступать на стороне пользователя.

   Свойства:

   — Создание марионетки маны.Позволяет создать «клона» из овеществлённой маны, обладающего примитивным разумом и частью способностей создателя.

   — Создание живой марионетки. Позволяет создать марионетку на основе живого существа, подавив его волю.

   — Создание мёртвой марионетки. Позволяет использовать труп для создания мёртвой марионетки.

   — Верность. Созданное существо будет верно создателю, но может взбунтоваться, если будет существовать слишком долго и обретёт самосознание.

   — Приём и передача. Можно обмениваться маной и знаниями.

   — Прямой контроль. Создатель может контролировать марионетку напрямую.

   — Развеять. Создатель может в любой момент деактивировать марионетку.

   — Наследуемые способности. Допустима передача одного навыка С-ранга, пяти навыков D-ранга, десяти навыков E-ранга и двадцати пяти F-ранга.

   Количество марионеток: 3

   Насыщение: 5.753/10.000 ОС.

   
Иначе говоря, те иллюзии, которые я видел перед началом нашей схватки, с высокой долей вероятности являлись марионетками маны, причем не слабыми. Да и в целом способность выглядела довольно перспективной. Возможно, у жрицы было и ещё несколько навыков сравнимого ранга, но выбирать было некогда, так что я схватил первые подходящие.

   В последующей после использования паучьего крика бойне мне выпало немало карт, из которых я, тем не менее, решил выучить только одну. Благо насыщение было полное…

   
Внимание! Вы получилиособенность «Телепатия (D, 1/1)»!

   Описание: Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет ману.

   
Нечто вроде телекинеза, полученного в поединке с одним из эльфов, Гухом. Не так много пользы на старте, но особенность являлась частью меня и была способна развиваться. Если, конечно, я найду достаточно времени на тренировки. Сейчас, например, я не чувствовал ничего.

   Остальные карты я трогать не стал, поскольку там не было ничего действительно интересного. Или не хватало очков насыщения, или они были всё тем же мусором. Ни клыки, ни паучьи железы, ни даже способность к бесконечному росту мне не требовались…

   ***

   Активировать Второе Дыхание!

   Время ещё оставалось, так что я не стал тратить его на сон, а решил посвятить тренировкам мистических параметров. Поскольку и плоть, и разум находились на низком уровне, существовал реальный шанс повысить их без использования свободных очков…

   Прана: 199/199

   Пси: 279/279

   Сам я знал об этих параметрах не так много, но Каин поделился некоторой информацией, позволив понять общие принципы их прокачки. Прана — это концентрированная жизненная сила, которую для роста нужно тратить и восполнять, причём первое гораздо проще второго. При получении критических ран она тратилась довольно легко, а вот восполнялась медленно и мучительно. Для того, чтобы ускорить процесс, можно было использовать энергетический вампиризм, но с донорами у меня было не густо. Да и зачем, если имплант позволял обойти ограничения, давая возможность восполнять прану из внутреннего моря, за счёт других видов мистической энергии?

   Поскольку я этим занимался практически с начала трансформаций, результат был налицо, ещё немного, и плоть достигнет двойки. Недавние «пытки», через которые я прошел, для прокачки пси-энергии тоже работали, но тут имелся способ куда более эффективный. Пусть также не особо приятный. Для начала перекинуть божественную энергию, увеличив количество психической, и…

   Внимание! Вы входите в Клетку Разума!

   Клочок освещённого пространства, редкие прутья клетки, позволяющие легко через них протиснуться, и тьма вокруг. Теперь я примерно представлял, где именно нахожусь. Данное место было одновременно иллюзорным, существуя только в моей голове, и настоящим, соединяя бесчисленное количество таких же мирков. Ну, некогда бесчисленное, поскольку в наше время носителей пси-энергии не так много, не говоря уже о сильных псионах, способных путешествовать через это место даже во плоти.

   Полёт!

   В данном случае я не использовал ману — я просто знал, что умею летать в реальности, а значит, умел и здесь. Подняться высоко мешал потолок, но тем не менее мои ступни оторвались от пола. И при желании, я мог бы отправиться во тьму и поискать чудовищ. Но что-то не хотелось.

   Чудовища… теоретически они некогда действительно тут водились, являясь порождениями чужого разума, но без пси-энергии должны были давно издохнуть, лишившись кормовой базы и не способные поддерживать своё существование. Или, возможно, кучковались в редких оазисах, вокруг подходящих для них миров. Земля в число таких миров определённо не входила, поскольку вряд ли на нашей планете есть хотя бы десяток псионов, но если я достаточно поверю в монстров, то вполне могу их породить. Не говоря уже о том, что кто-то мог прицепиться ко мне ещё в Башне…

   Не самая правильная, но весьма навязчивая мысль. Опустившись обратно на пол, я попытался создать себе оружие. Копьё. Причём не то, которым пользовался сейчас, а то, которое испытывал при выборе награды…

   Копьё Павшего Бога (№ 142)

   Как настоящее. И в то же время нет — оно колебалось в моей руке, словно пытаясь рассыпаться, а потолок начал потихоньку тускнеть, намекая, что даже мир иллюзий имеет свои ограничения…

   И я разжал ладонь, позволяя божественному оружию рассыпаться. Потолок потускнел, а тьма стала ближе, и теперь в ней не только мелькали силуэты, но и, кажется, звучал шепот. Местами — даже знакомый…

   — Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   Ну нафиг, давайте не сегодня? Скорее всего это была лишь иллюзия, порождённая истощением и чувством опасности, которое навевала тьма, но проверять я не собирался…

   Внимание! Вы покидаете Клетку Разума!

   Я открыл глаза и убедился, что весь мой резерв, усиленный божественной энергией, потрачен практически до донышка. Но и награда тоже в наличии…

   Разум: 3/10 (+1)

   Плоть: 2/10 (+1)

   То, что повышения два, явно было совпадением, но совпадением приятным. Восполнив запасы из внутреннего моря, я решил продолжить тренировку…

   Внимание! Вы входите в Клетку Разума!

   На этот раз я не стал жадничать и создал себе обычное копьё, а затем принялся за работу, создавая новые прутья, которые должны были окончательно привести это место в соответствии с названием. Превратить в клетку вроде той, в которой опускают в воду туристов, чтобы они могли полюбоваться на акул, только и мечтающих их сожрать. Как только я закончу, то добраться до меня гипотетическим монстрам станет гораздо сложнее. Конечно, если у них нет длинных и тонких щупалец.

   Боль от трансформаций тут не чувствовалась, так что я задержался до тех пор, пока не закончил основную часть работы. Прутья были не особо толстые, но я старательно верил, что очень прочные. Не забыл я и о двери, которая закрывалась на замок, ключ висел у меня на шее. Правда, что делать дальше, сказать сложно. Заложить прутья какими-нибудь кирпичами? Подумаю над этим как-нибудь в другой раз…

   Второй раз нарываться я не стал и, почувствовав, что потолок начал темнеть, перешел в реальный мир.

   Внимание! Вы покидаете Клетку Разума!

   Разум: 4/10 (+1)

   Очередная награда. На первый взгляд она далась мне просто, но по факту я жульничал, давая недоступную для большинства псионов нагрузку. Без импланта долго находиться в клетке я бы не смог…

   Внимание! «Магическая трансформация дыхательной системы» завершена!

   Сутки подходили к концу и возвращаться к экспериментам я не стал, решив подождать, пока окончательно завершатся и остальные трансформации…

   ***

   Внимание! «Магическая трансформация мышц и костей» завершена!

   Де-факто третья особенность, поскольку в качестве второй — точнее и вовсе первой — выступало давно полученное эльфийское долголетие. Главное тут не название, а суть. И за ними последовало ещё три…

   Внимание! «Магическая трансформация связок и сухожилий» завершена!

   Внимание! «Магическая трансформация мозга» завершена!

   Внимание! «Магическая трансформация органов чувств» завершена!

   Подождите…

   Я замер, гадая, не ошибся ли, решив сойти со стандартного пути, награда за который была мне известна совершенно точно…

   Плоть: 3/10 (+1)

   Неплохо, но я ждал несколько иного результата и тихонько выругался…

   Подождите…

   Поздравляем! Вы прошли через шесть базовых магических трансформаций тела!

   Проверка…

   Ваши параметры соответствуют требованиям!

   Ваш магический дар соответствует требованиям!

   Подождите…

   Внимание! Вы получаете особенность «Тело Мудреца (С)»!

   Ваша известность повышена на 3 единицы! (86)

   Внимание! Некоторые особенности были поглощены!

   Я вновь согнулся от боли, поскольку это было не просто подведение итогов — моё тело снова менялось, перестраиваясь под новые стандарты…

   
Тело Мудреца

   Ранг: C+

   Уровень: 1/5

   Тип: особенность

   Описание:

   Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования магии. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.

   Свойства:

   — Гармония (C).Сглаживает негативные последствия развития семи параметров: силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия и мудрости.

   — Магическое тело (C).Увеличивает эффект навыков, основанных на мане. Мудрость: +10.

   — Совершенное тело (D).Увеличивает эффективность действия семи параметров и шансы на успешное перерождение.

   — Магическая регенерация (D). Позволяет восстанавливаться при наличии маны.

   — Связь (D). Повышение уровня тела мудреца повлечёт за собой улучшение всех связанных с ним особенностей и навыков.

   Дополнительно:

   — Абсолютный контроль (С). Вы обладаете практически полным контролем над потоками своей маны.

   — Прочные каналы (E). Уменьшают вероятность появления магических травм. Лимит мудрости: +2

   — Эльфийское долголетие (Е). В пять раз замедляет процессы старения.

   — Чувство маны(E-, 1/1). Позволяет ощущать магические потоки.

   — Истинный взор (E-, 1/1). Позволяет видеть потоки магической энергии.

   
Каин: поздравляю.

   Неплохо… изначально я рассчитывал на меньшее. И слово «мифическое» в описании намекало, что получить его непросто — во-первых, нужно пройти все шесть трансформаций, которые не являются базовым вариантом. И даже если ты знаешь о них, они вполне могут оказаться недоступны. Во-вторых, нужно довести семь параметров до двадцати пяти единиц. В-третьих — не забыть о прокачке магического дара. Даже если знать о результате и поставить себе такую цель, то это непросто, а ведь информация о таких бонусах нередко является секретной. К чему сообщать конкурентам об одном из своих преимуществ?

   Впрочем, я не собирался делать из этого тайну, считая, что раскрытие такого рода информации пойдёт на пользу всему человечеству. Ну а тех, кто будет злоупотреблять моей добротой, всегда можно найти и убить…

   Василий: не подскажешь, можно ли получить несколько типов тел разом?

   Каин: теоретически это возможно.

   И, значит, смена основной энергии обретает дополнительный смысл, давая мне шанс достигнуть сравнимых успехов на альтернативном пути. Впрочем, пока об этом думать рано. Ведь прокачка всё ещё не закончена. К моему великому на то сожалению…

  [image: chapter_end]
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    Глава 20. Бонусы четвёртого предела
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Уровень: 125 (123/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 26

   Мана: 18.100/18.100

   Ци: 4.000/4.000

   Прана: 300/300

   Пси: 400/400

   Внутреннее Море: 12.231/100.000

   ***

   Пройдя базовые трансформации, я не удержался и провел небольшую тренировку, оценив изменения на практике. Новое тело ощущалось непривычно, но ожидаемо отзывалось лучше, чем раньше. Правда, увлекаться не стал, потому что закреплять результаты на этом этапе смысла мало.

   Дальше, согласно намеченному плану, требовалось довести основные параметры до тридцатки и, помимо прочего, забрать полагающиеся за первенство бонусы. Изобретать ничего нового я не стал и, поддерживая баланс, последовательно поднял параметры на четыре единицы. Правда, на этот раз для силы и интеллекта запаса в боевой форме не хватило, так что пришлось добавить два свободных очка. И ещё четыре ушло на удачу, после чего их осталось лишь двадцать…

   Свободных очков параметров: 20

   Параметры:

   Сила: 29/30 (1.000 ОС) + 2 = 31.

   Ловкость: 29/30 (1.000 ОС) + 6 = 35.

   Интеллект: 29/30 (1.000 ОС) + 2 = 31.

   Живучесть: 29/32 (1.000 ОС) + 3 = 32.

   Выносливость: 29/30 (1.000 ОС) + 6 = 35.

   Восприятие: 29/30 (1.000 ОС) + 6 = 35.

   Удача: 29/30 (1.000 ОС).

   Расовый параметр:

   Интуиция: 30/30 (1.000 ОС).

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 72/82 (1.000 ОС).

   Духовная энергия: 30/35 (1.000 ОС).

   Разум: 4/10

   Плоть: 3/10

   Вера: 24.

   Божественная сила: 85.

   Известность: 86.

   
Звучит просто, но на то, чтобы распределить двадцать восемь очков, потребовалось порядка двенадцати часов. Не самых приятных часов, надо заметить. Ну а всего я находился здесь уже третьи сутки. С одной стороны много, а с другой — те же духовные практики годами медитируют в какой-нибудь пещере, а результаты при этом имеют значительно более скромные. Система на порядки ускоряла развитие, позволяя за считанные годы пройти путь, на который в иной ситуации ушли бы сотни, а то и тысячи лет.

   Не удивительно, что истинные бессмертные в своё время почувствовали угрозу своему положению и попытались уничтожить конкурирующую силу. Тем более Система не просто приходила в их миры, а создавала богов, которые могли бросить вызов изначальным хозяевам. На первый взгляд противостояния можно было избежать, просто предложив новую силу истинным бессмертным, но контролировать их было бы куда сложнее. Ладно, хватит отлынивать…

   Выносливость: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Выносливость достигла четвёртого предела (30)!

   Связь с Сервером…

   Вы получили навык «Неутомимость (D, 1/1)»!

   — Позволяет вам не уставать в течение пяти минут. Откат: сутки.

   За первенство выбора не полагалось, но даже так навык выпал интересный. В бою возможность действовать на пределе, вообще не экономя силы, недооценивать не стоит. Большинство схваток длятся меньше времени. И, пожалуй, ближайшие сутки сражаться мне не потребуется, так что можно сразу и проверить…

   Активировать Неутомимость!

   Помещение было достаточно велико, и я начал танец с копьём. Сначала медленно, оценивая ощущения, но каждую секунду ускоряясь, пока не достиг предела. Даже без помощи навыка я мог бы продержаться так пять минут, но сейчас почувствовал внешний канал, напитывающий меня… праной? Причём ровно в том количестве, чтобы компенсировать потраченное и, попутно, исцеляя получаемые в процессе движения микротравмы. Интересно, а если получить рану, он её тоже залечит?

   Духовные когти!

   Я практически не использовал этот навык, но сейчас полоснул ими по руке, вспоров её достаточно глубоко, чтобы пошла кровь, и убедился, что внешний поток ничуть не изменился. Впрочем, рана и без того затягивалась быстро…

   — Вам нужна помощь?

   — Не вмешивайтесь, всё в порядке. — повернул я голову к динамику. — Это часть тренировки!

   Наблюдатели вели себя тихо, но я всегда помнил, что нахожусь под присмотром. Впрочем, людей туда подобрали надёжных, так что ничего страшного.

   Исцеление!

   В принципе, всё было понятно, но входящий поток неплохо подходил для тренировки плоти, так что я продолжил танец…

   Внимание! Действие Неутомимости завершено!

   Останавливаться я не стал, поддерживая прежний темп ещё столько же, прежде чем понял, что начинаю потихоньку сдавать. Впрочем, перенаправив поток энергии из внутреннего моря в прану, я стабилизировал состояние и продолжил. До тех пор, пока не получил новое сообщение…

   Плоть: 4/10 (+1)

   Получилось. Но, откровенно говоря, чем дальше, тем сложнее становилась прокачка. Вероятно, до пятёрки я параметр доведу, а вот до предела… терзают меня смутные сомнения. С другой стороны, тратить очки на её прокачку я пока не собирался, так что остаются только тренировки. И к разуму это относится в той же степени, хотя там было попроще.

   Сделав техническую паузу, вытер с пола кровь, принял душ, восполнил потраченные калории и ману, а затем продолжил…

   Живучесть: 30/32 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Живучесть достигла четвёртого предела (30).

   Технически, до предела было еще две единицы, но бонус Система не учитывала, что в данном случае играло мне на руку.

   Связь с Сервером…

   Вы получили особенность «Иммунитет к ста тысячам ядов (D+, 1/1)»!

   — Обеспечивает иммунитет к значительному количеству ядов, распространённых в вашем ареале обитания. В случае столкновения с неизвестными ядами вы имеете шансы к ним адаптироваться.

   Иначе говоря, иммунитет обещался не ко всем, а лишь к части ядов, причём списка конечно же нет. К слову, стойкость, полученную в прошлый раз, новая особенность не поглотила, а скорее дополнила. И не думаю, что случайно: похоже, Система учитывает полученные ранее бонусы?

   Василий:значит, если яд меня не убьет, то в следующий раз окажется бесполезен?

   Каин:яды бывают разными, и против некоторых бессильны даже боги. Не думаешь же ты, что жалкая особенность D-ранга даст тебе иммунитет к ним всем?

   Василий: значит, абсолютного иммунитета к ядам не существует?

   Каин: назвать его можно как угодно, весь вопрос в проценте соответствия термина. Во вселенной мало действительно абсолютных вещей. Настолько мало, что я не уверен даже, существуют ли они на самом деле.

   Василий: а как же глупость?

   Каин: хорошая попытка, но нет. Попробуешь повысить процент соответствия своего утверждения ещё разок?

   Иначе говоря, он намекнул мне, что я ляпнул не самую умную вещь? Обидно. Впрочем, воспринимать этот выпад всерьёз я не собирался. В конце концов, даже слово само по себе могло нести разный смысл и быть верным или нет, в зависимости от контекста.

   Василий: абсолютный нуль?

   Каин: довольно близко, но даже температура зависит от конкретных физических законов. В разных точках пространства они могут меняться. Впрочем, мне больше нравится ответ «небытие».

   Вот и веди после этого философские беседы с богами, только настроение себе портить. Хватит филонить, продолжим…

   Сила: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Сила достигла четвёртого предела (30).

   Свободных очков параметров: 19

   Связь с Сервером…

   Вы получили навык «Врата Силы (D+, 1/1)»!

   — Позволяет на короткое время стать значительно сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила +10, срок действия — 10 минут. Откат — сутки.

   Я почему-то ожидал увидеть вечное сердце, но на этот раз не угадал. Судя по описанию, мне достался продвинутый аналог «взрыва» — навыка, выдаваемого по умолчанию за десятку в силе, — но заметно более полезный. По крайней мере покупать «первооснову» я, даже зная номер, не стал.

   Активировать… коррекция… открыть «Врата Силы»!

   Я почувствовал, как мышцы вздулись, причиняя боль, а затем шагнул к стене и, окутав кулак слоем маны, ударил в стену… сейчас я был не в боевой форме, но всё равно оставил в стальной плите существенную вмятину. Причём, как показала диагностика, повреждения руки оказались незначительными.

   Сила: 40/30

   Тем не менее, это был выход на форсированный режим, а значит он не мог пройти бесследно. Даже просто стоя и не двигаясь, я ощущал, как растут повреждения. Мелкие, но если провести в таком состоянии весь отпущенный срок, то сражаться потом будет сложно. И регулярное использование, без помощи целителей, тоже вряд ли положительно скажется на здоровье. Слабый игрок, выпади ему этот навык, мог бы даже инвалидность заработать.

   Закрыть Врата Силы!

   Неплохо, но открывать врата в бою стоит с осторожностью. Возможно, комбинируя с неутомимостью, хотя вряд ли это полностью компенсирует микротравмы. С другой стороны, что призыв божественной силы, что последний шанс работали по схожему принципу, так что в моём случае долгосрочные риски можно игнорировать.

   Исцеление!

   Приведя себя в порядок и убедившись, что от травм не осталось и следа, я вновь сел в центре комнаты под взгляды скрестившихся на мне камер. Продолжим…

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Ловкость достигла четвёртого предела (30).

   Связь с Сервером…

   «Невероятная ловкость (D)» повышена до особенности «Мифическая ловкость! (С)»!

   — Ваши связки и сухожилия обладают невозможной прочностью и эластичностью. Могут быть использованы для изготовления высококачественного оружия и артефактов, но извлечь их из вас будет непростой задачей.

   Я изогнулся от боли, заодно ненароком проверив новые возможности на практике. Как бы сюда не медики, а экзорцисты теперь не ворвались…

   Активировать Подавление Боли!

   На этот раз трансформация не затянулась, несмотря на высокий ранг особенности. Подозрительно высокий, но я получил его не просто за тридцатку в параметре, а в результате череды улучшений предшествующих пассивок. Иначе говоря, сейчас организм просто завершил трансформацию, доведя связки и сухожилия до нового предела. Позволяющего сделать из моих жил какой-нибудь крутой лук. Интересно, кто там вообще составляет описания?

   «Приятно» знать, что если ты погибнешь, то враги пустят в ход каждый кусочек твоего тела. Впрочем, если такое когда-нибудь случится, то либо я воскресну и смогу отомстить, либо мне будет уже плевать. К тому же не стоит забывать, что это тело у меня уже второе. Продолжим…

   Интеллект: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чей Интеллект достиг четвёртого предела (30).

   Свободных очков параметров: 18

   Связь с Сервером…

   Вы получили навык «Дополнительный поток сознания (D+, 1/5)»!

   — Позволяет расщепить разум, давая одной из частей обрабатывать поступающие данные в фоновом режиме. Дополнительных потоков: 1.

   Вспышка боли… я вытер потекшую из носа кровь и уже привычно наложил на себя исцеление. Мало мне было проблем, теперь и раздвоение личности добавилось? К счастью, голоса в голове у меня раздаваться не стали, второй поток не был отдельной личностью, а, скорее, позволял думать о двух вещах одновременно. Например, наблюдать за обстановкой вокруг, сражаться и при этом фоном решать математическое уравнение. Впрочем, полностью сосредоточиться на одной проблеме, ускоряя её решение, я тоже мог. Удобно, но слегка непривычно. К тому же навык был активным…

   Внимание! Желаете отключить Дополнительный поток сознания?

   Да/Нет

   Нет, пожалуй. К хорошему привыкаешь быстро, так что вряд ли адаптация потребует много времени. Потерплю…

   Восприятие: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чьё Восприятие достигло четвёртого предела (30).

   Связь с Сервером…

   Вы получили навык «Блокировка органов чувств (D+, 1/5)»!

   — Вы способны блокировать любой из пяти физических органов чувств по желанию. Количество: 1/5.

   Неплохой бонус, хотя до всевидящего ока не дотягивает, конечно. Тем не менее, придумать, как это использовать, несложно…

   Доступно для блокировки:

   Нос (обоняние) / Язык (вкус) / Глаза (зрение) / Уши (слух) / Вестибулярный аппарат (положение в пространстве)

   Самого интересного варианта, кожи, в списке нет, но зная логику Системы, он появится, если довести навык до С-ранга. Ну а до тех пор будет расти количество доступных для блокировки органов. Хотя, конечно, возможны и другие варианты…

   Блокировка обоняния!

   Тут и до этого особо не воняло, но теперь запахи полностью исчезли, как при некоторых болезнях.

   Блокировка вкуса!

   Запахи тут же вернулись, зато теперь я могу с одинаковым безразличием есть и подгоревшую овсянку, и лучшие блюда мировой кухни. Хотя нет, запах-то останется, да и зрение тоже, так что выглядеть и пахнуть еде лучше съедобной. Тем не менее, неплохой навык, чтобы сесть на диету. Не став останавливаться, раз уж начал, я по очереди лишил себя слуха, зрения, а затем отключил вестибулярку.

   Последнее ощущалось особо мерзко, поскольку даже стоять на ногах было сложно. С другой стороны, школа Семи Камней специализировалась именно на пространстве, так что я справился и даже попробовал подвигаться с копьём. Сложно, словно ты пьяный, но, пожалуй, тренировка неплохая…

   Отключить блокировку!

   — Бррр…

   Кажется, тренировки я теперь тоже ненавижу. Нужно будет завести под список отдельный журнал, чтобы никого и ничего не забыть. И назвать Великой Книгой Ненависти. Ну, будем надеяться, со следующим параметром будет легче…

   Удача: 30/30 (1.000 ОС).

   Внимание! Вы первый из вашего мира, чья Удача достигла четвёртого предела (30).

   Свободных очков параметров: 17

   Связь с Сервером…

   Вы получили особенность «Любимец удачи (С, 1/1)»!

   — Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.

   Я всё же получил «упущенный» в прошлый раз стандартный бонус и, в принципе, жаловаться не собирался. Правда в то, что этот шанс когда-нибудь сработает, я не верил, несмотря на неплохо прокачанную удачу. Интуиция, наверное. Ну или просто пессимизм, отличить одно от другого можно только по факту.

   Я чуть зевнул, посмотрев на часы. Девять вечера? Третий день «закрытой тренировки» подходил к концу, и всё это время я не спал, компенсируя усталость навыками…

   Активировать Второе дыхание!

   По телу пробежала волна бодрости, и стоящая в углу кровать перестала манить видом подушки. Дурная привычка, конечно, но мне почему-то не хотелось задерживаться здесь дольше необходимого.

   Активировать Боевую Форму!

   Я сел в позу для медитации, скрестив ноги. Особого практического смысла в этом не было, но не мешало, так что не будет отступать от традиций. Прежде чем переходить к следующему этапу прокачки, нужно было восполнить запасы энергии во внутреннем море…

   Круговорот!
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    Глава 21. Рывок в развитии
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Уровень: 125 (123/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 17

   Мана: 18.100/18.100

   Ци: 4.000/4.000

   Прана: 400/400

   Пси: 400/400

   Внутреннее Море: 42.231/100.000

   ***

   Параметры:

   Сила: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Ловкость: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Интеллект: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Живучесть: 30/32 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Выносливость: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Восприятие: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Удача: 30/30 (1.000 ОС).

   Расовый параметр:

   Интуиция: 30/30 (1.000 ОС).

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 72/82 (1.000 ОС).

   Духовная энергия: 30/35 (1.000 ОС).

   Разум: 4/10

   Плоть: 4/10

   Вера: 24.

   Божественная сила: 85.

   Известность: 86.

   ***

   Деактивировать Круговорот!

   Теперь, когда программа-минимум выполнена, остаётся распределить свободные очки параметров, которых осталось не так уж много, семнадцать единиц. И, само собой, первым пунктом я решил повысить мудрость, тем более что бонус тут должен быть отличным…

   Мудрость: 75/82 (1.000 ОС).

   Внимание! Вы первый в вашем мире, чья мудрость достигла шестого предела (75)!

   Свободных очков параметров: 14

   Подождите…

   Внимание! Зафиксировано божественное вмешательство!

   Вы получаете …???… «Рывок в развитии (С)»

   — Позволяет потратить десять тысяч ОС на улучшение одной из особенностей, без учёта границы уровня.

   Получилось. Само собой, сюрпризом это для меня не стало, поскольку являлось частью заранее оговоренного плана. Некогда я уже получал подобную помощь во время битвы за Алтарь. Когда мне крайне вовремя выпал контроль боли. Навык, который позволил пройти через личную комнату и перенестись в крепость. Насколько понимаю, тогда мне помогла Гера, хотя никаких следов в логах, вроде понижения репутации, я не обнаружил…

   Василий: спасибо.

   Каин: не стоит, всё имеет свою цену. Учти, распределить очки между несколькими навыками не получится, а излишки опыта сгорят. Исключение только для барьера, его можно снять…

   Внимание! Если вы не сделаете выбор в течение часа, то данная возможность будет утрачена!

   Иначе говоря, можно было даже отказаться, но я не знаю, кем нужно быть, чтобы упустить подобную возможность. Впрочем, час — это много, так что я решил сначала определиться со вторым выбором, поскольку на этом значении предел совпадал с очередным обязательным бонусом.

   Поздравляем! Ваш параметр Мудрость достиг семидесяти пяти!

   Выберите бонусный навык из списка:

   — «Наследование (С, 1/1)» (активное, по умолчанию). Вы можете пересадить наследнику ваш магический дар и пять способностей по выбору.

   — «Магическая филактерия (С, 1/1)» (активное, случайное). Позволяет создать артефакт и поместить в него свои дар и разум.

   — «Электрокинез (D, 1/1)» (активное, случайное). Наделяет вас даром управлять молниями.

   
Ну и выбор, конечно… все три варианта выглядели сомнительно. Хоть бери очередной дар в коллекцию, пусть он и ниже рангом.

   Василий: не расскажешь о «наследовании»?

   Каин: возможность вырвать свой магический дар и передать кому-то ещё, вместе с ключевыми навыками. Иногда используется в крупных фракциях. Правда, обычно в виде вариантов пониже рангом…

   Василий: и что происходит с донором?

   Каин: магический дар вырывается, а не копируется. Процедура сама по себе травмирующая, но даже если бывший маг её переживёт, то без подпитки организма энергией, скорее всего умрёт от старости. Если, конечно, не обладает физическим бессмертием.

   Иначе говоря, для кого-то вроде меня способность не лучшая. Причем дело даже не в том, что я не собирался жертвовать собой, чтобы сделать кого-то сильнее, всегда можно придумать ситуацию, когда это станет приемлемым вариантом. Вопрос в сопутствующих рисках. Желающие получить чужую силу могут использовать для убеждения не только традиционные пытки, но и шантаж. К чему вводить врагов в соблазны?

   Василий: филактерия?

   Каин: если ты не собираешься становиться личем, то ещё одна тебе не нужна.

   Василий: ещё одна? Хочешь сказать, совпадение названий с камнем душ не случайно?

   Каин: существует немало разновидностей филактерий. И любую из них, при правильном подходе, можно использовать для создания разумной нежити…

   Василий: Сердце Некроса, например?

   Каин: верно.

   Значит, филактерия мне действительно не нужна. Получается, остаётся только один вариант, хотя скорее всего он так и будет пылиться в списке не используемых способностей. Тем не менее…

   Внимание! Вы получили особенность Электрокинез (D)!

   Описание: дар, позволяющий управлять, генерировать или поглощать электричество.

   Ради интереса я попробовал воспользоваться даром, сумев создать слабенькую молнию, заметно недотягивающую до той, что давал мне навык. Ещё и самого тряхануло. Зараза…

   Подойдя к стене, я положил на нее ладонь и довольно быстро убедился, что могу чувствовать провода под напряжением. И, пожалуй, при желании устроить пробой и коротнуть их между собой. Так что в современном мире способность не самая бесполезная.

   Впрочем, с учетом подаренного Каином шанса, я мог добиться куда большего и, для начала, повысил мудрость на две единицы…

   Мудрость: 77/82

   Свободных очков параметров: 12

   Теперь для фактической границы не хватало ровно пять единиц. Именно столько я и должен сейчас получить…

   Внимание! Рывок в развитии активирован!

   Доступно: 10.000 ОС

   Внимание! Желаете повысить Сильный Магический Дар до 4-го уровня? (3.000 ОС)

   Да/Нет

   Каин:помни, как только ты начнёшь, остановить поток энергии будет уже нельзя. Считай это Испытанием. Только сильным дано нарушать Правила, помнишь?

   Василий: ненавижу испытания.

   Каин: да, я тоже.

   Внимание! Вы направили десять тысяч очков на повышение Магического Дара!

   Процесс не требовал вмешательства, так что я просто отслеживал идущие в моей энергетической системе трансформациями. Правда, понять суть изменений, не имея теоретической базы, было сложно. Прорастали новые каналы, создавались дублирующие контуры, но всё это было вторично, потому что основные изменения протекали внутри сердца…

   Внимание! Сильный Магический Дар повышен до 4-го уровня!

   Доступно: 7.000 ОС

   Мудрость: +5 (82/82)

   Подождите…

   Внимание! Вы желаете прорваться через шестой предел Мудрости? (1.000 ОС)

   (вероятность успеха — 60 %, шанс провала — 30 %, шанс гибели — 10 %)

   Да/Нет

   Многовато, особенно с учётом всех достижений, но как я понимал, передо мной не самый простой из барьеров. Большинство игроков никогда до него даже не дотянутся.

   10…9…8…

   И остановиться я не мог. Если я не попытаюсь прорваться, то оставшиеся очки будут направлены на улучшение дара, что только уменьшит мои шансы.

   — Внимание, сейчас будет сложный прорыв. — озвучил я. — На всякий случай будьте готовы к процедуре реанимации и воскрешения!

   — Принято! — отозвался динамик. — Удачи, командир!

   Ну, хоть не «ваше высокопреосвященство», и то хорошо.

   3…2…1…

   Оттягивать было нельзя, и я, прикрыв глаза, подтвердил решение. Мана закрутилась внутри меня, ускоряясь, а затем рванула к невидимой преграде. И, не сумев её пробить, откатилась, пытаясь разорвать каналы маны…

   Внимание! Вы не смогли пробить шестой барьер мудрости!

   Доступно: 6.000 ОС

   Я согнулся от боли, осознав, что потерпел неудачу, но не похоже, чтобы это привело к моей гибели. И даже истощение не заработал — ну, оно и неудивительно, маны у меня хоть завались. С другой стороны, наверняка существуют и другие магические травмы, которых хотелось бы избежать…

   9…8…7…

   И вновь таймер, напоминающий, что ничего не кончилось, и попытки будут продолжаться до тех пор, пока я не добьюсь успеха. Или не сдохну, поскольку остановиться уже не могу, а пережить семь провалов подряд практически невозможно.

   Каин: попробуй направить больше маны.

   Совет запоздал, поскольку поток энергии уже устремился к цели и, вновь нанеся удар, откатился обратно, растягивая и разрывая каналы…

   Внимание! Вы не смогли пробить шестой барьер мудрости!

   Доступно: 5.000 ОС

   На этот раз я харкнул кровью, а статус диагностики показал, что без срочной помощи мне грозит смерть. Браслет на моей руке запищал, сообщая дежурным медикам о критическом состоянии. Тем не менее, вмешаются они только если я умру…

   Исцеление!

   Каин:у тебя осталось две попытки.

   Формально больше, я могу попробовать ещё пять раз, но на повышение магического дара до пятого уровня требовалось четыре тысячи очков. И если я не сломаю барьер сейчас, то придётся или отказаться от плана или вложиться непосредственно в дар. В надежде, что барьер получится продавить. Правда, в этом случае неудача будет означать гибель. Так что сделать всё правильно нужно сейчас, а не в следующий раз…

   5…4…3…

   — Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   Твою же… Несмотря на предупреждение, отыграть назад я уже не мог, но и сдаваться не собирался. Будущее не предопределено, я это уже не раз доказывал.

   Активировать Разгон!

   Мир замедлился, и теперь я был не просто наблюдателем, а, используя абсолютный контроль, направил к цели как можно больше маны, надеясь, что соломинка переломит хребет верблюду. Больше, ещё больше! В ушах стучала кровь, и я даже не был уверен, есть шёпот или уже пропал. Просто знал, что на этот раз должен добиться успеха, иначе…

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Шестой Барьер!

   Доступно: 4.000 ОС

   Преграда рухнула и поток ушел на новый круг, постепенно успокаиваясь и давая отдохнуть ещё недавно готовым разорваться каналам. Нет, какие-то повреждения там были, но недостаточно серьезные, чтобы о них беспокоиться…

   Вы первый из вашего мира, кто прорвался через Шестой Барьер Мудрости! (1.000 ОС)

   Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (87)

   9…8…7…

   Таймер напомнил, что остается последний шаг, но здесь проблем не ожидалось. Так что я просто наблюдал…

   Внимание! Сильный Магический Дар повышен до 5-го уровня! (4.000 ОС)

   Мудрость: +5 (87/107)

   Рывок в развитии завершён!

   Наконец-то. Я рухнул на спину, тяжело дыша, но сердце билось, а значит, медики не вмешивались, словно вороны дожидаясь момента смерти. Так себе аналогия, конечно, особенно с учётом того, что они выполняли мой приказ…

   Ева:ты в порядке?

   Василий:да, сейчас очухаюсь и продолжу.

   Ева:ты ещё не закончил?

   Василий:думаю, мне нужно ещё порядка суток. Или двух…

   Ева: или трёх?

   Василий: всё может быть.

   Ева: ладно, удачи.

   К сожалению, это действительно было ещё не всё, хотя со следующим выбором можно было не торопиться. Помнится, при трансформации магического дара в средний мне потребовалось перейти в Личную Комнату, чтобы получить связь с Сервером. Недавно в Подземелье, изучая навыки, я использовал малый Алтарь, но сейчас хватило и того, что я находился в храме…

   Внимание! Условия трансформации выполнены!

   Желаете преобразовать Сильный Магический Дар в Великий?

   (Вероятность успеха — 83 %, вероятность смерти — 5 %)

   Да/Нет

   ***

   Трансформация шла долго, но я всё так же наблюдал за ними, стараясь запомнить как можно больше. Даже если это никогда не пригодится, концентрация внимания на проблеме позволяла отвлечься от боли…

   Внимание! Трансформация завершена!

   Великий Магический Дар (С+, 1/5)

   — Заменяет собой Сильный Магический Дар. Мудрость: +50 единиц.

   Итого, после трансформации параметр вырос суммарно ещё на десять единиц. Возможно, Система тоже любит круглые числа?

   Мудрость: +10 (97/107)

   Вы получили право создавать карты продвинутой инициации!

   Подождите…

   Судя по всему, речь идёт о возможности записывать карты среднего магического дара, а не только малого. Мелочь, но в ряде случаев может пригодиться…

   Внимание! Ваша мана прошла качественную трансформацию!

   Подождите…

   Вы получаете особенность «Душа Мудреца (С, 1/5)»!

   — Плотность вашей души и сила дара достаточна, чтобы покидать физическую оболочку. Вы достигли стадии, когда тело стало необязательным для продолжения существования.

   Внимание! Доступны новые возможности!

   Внимание! Вы получили параметр Стабильность (мана)!

   Стабильность — параметр, свойственный призрачным существам. Чем он выше, тем ниже вероятность разрушения в результате внутреннего конфликта или внешнего воздействия. При высоком значении призрачное тело может собраться воедино, даже будучи разорванным на кусочки. При низком значении причиной коллапса может послужить и небольшая травма.

   Внимание! В физической форме параметр Стабильность (мана) не активен!

   Вы не можете повышать его посредством свободных очков!

   Стабильность (мана): 20

   Я уже имело дело с призраками, так что не обманывался высоким значением. У стабильности не было барьеров, чем она был похожа на известность, но и бонусов за него не полагалось. Поскольку де факто это был индикатор, наподобие мой связи с покровителем.

   Вы получили вторичный параметр!

   Стабильность (Душа Мудреца): 20 %

   Иными словами, основной параметр показывал максимальный процент, который только на пятом уровне навыка должен был достичь сотни. Вторичный параметр отображал текущее значение и, хотя сейчас они совпадал, с основным, но в дальнейшем мог упасть.

   В целом же это напоминало «зарождающуюся душу» культиваторов, разве что располагалась не в дантяне, а в сердце. Интересно, можно ли совместить сразу несколько типов душ? Впрочем, не вижу причин, почему бы и нет, кроме сложности достижения подобной цели.

   Василий: полагаю, теперь меня сложнее убить?

   Каин: в ряде случаев. Учти, против осушения это не сработает.

   Василий: я ведь могу покидать тело?

   Каин: можешь, но вне тела будешь уязвим не только для системного оружия и магии, но и просто для потоков энергии. Если силы твоего дара не хватит подпитывать оболочку, то тебя разорвёт на куски. Впрочем, в моём храме достаточно безопасно, так что можешь попробовать. И я тебя подстрахую…

   Иногда жизнь подкидывает предложения, от которых невозможно отказаться. Подержать жабу, например, или на практике узнать, каково быть призраком.

   Покинуть тело!

   Спустя мгновение я оказался снаружи, замерев в воздухе. В виде души мир воспринимался иначе, но разум быстро адаптировал вещи вокруг в привычные образы. «Управление» было простым и понятным интуитивно, так что этап адаптации продлился недолго. Но от того, что я висел вниз головой, никакого дискомфорта не ощущалось. Перевернувшись правильно, я облетел физическое тело, которое сидело неподвижно и, судя по ровному дыханию, умирать не собиралось.

   Моё новое тело было мелким, напоминая размерами игрушку, а оценить внешность было сложно, поскольку в зеркале я не отображался. Мощные потоки энергии, которые технически могли нанести вред, мягко обходили и воспринимались чем-то дружественным, однако пытаться пройти через стены я не стал. Довольно интересный опыт…

   Василий: я могу использовать навыки?

   Каин: можешь, но с осторожностью.

   Блинк!

   Переместился я недалеко, но оболочка из маны чуть заколебалась, намекая, что это не совсем безопасно, однако если бы я действительно мог умереть, то шепот бы предупредил. Наверное…

   Стабильность (Душа Мудреца): 14 %

   Минус шесть процентов от стабильности. Вроде и немного, но я чувствовал, что чем ниже процент, тем сложнее поддерживать собственную целостность.

   Кидаться молниями я не рискнул, помня, что призраки к ним особо уязвимы. Истинное зрение на Земле, если не брать в расчёт игроков, было редкостью, так что из меня получился бы неплохой убийца, но зачем? Я и без того способен прийти куда угодно и прикончить кого угодно. Конечно, если на то будет веская причина. Так что будем рассматривать магическую душу как лишнюю возможность выжить.

   Покидать комнату, отправляясь исследовать внешний мир, я не стал и, описав круг над головой у сидящего в позе для медитации тела, вернулся обратно….

   Слияние!

   Открыв глаза, вздохнул с облегчением. Первые несколько секунд тело ощущалось каким-то чужим, но это довольно быстро прошло. Обретенная возможность была интересна, но использовать её стоит с осторожностью. Продолжим…

   Мудрость: +3 (100/107)

   Внимание! Вы первый в вашем мире, чья Мудрость достигла седьмого предела (100)!

   Свободных очков параметров: 9

   Вы получаете навык «Неуязвимость (С, 1/1)»

   — Создаёт вокруг пользователя энергетическую сферу, блокирующую любой входящий урон. Время действия: 5 секунд. Стоимость активации: 10.000 ед маны. Откат: час.

   Василий: и процент соответствия термина опять далёк от ста.

   Каин:само собой. Если атака будет достаточно сильной, то барьер развалится. Но если не лезть в драку с богами, то всё должно быть в порядке.

   В общем, нужно тестировать, но даже ложная неуязвимость выглядела полезно, особенно если скомбинировать её с предупреждениями Кассандры. Теперь я могу прикрыться от угроз, от которых нельзя сбежать. Впрочем, пока нужно разобраться с выбором второго бонуса…

   Поздравляем! Ваш параметр Мудрость достиг ста!

   Подождите…

   Ваш магический дар удовлетворяет требованиям!

   Вы получили титул “Высший маг”

   Описание: вы входите в число сильнейших магов. Известность: +1 (88).

   Так себе награда, конечно, но лишним не будет, поскольку системные титулы во вселенной весьма ценились. И, с такой отметкой, меня примет к себе практически любая фракция.

   Подождите…

   Ваша мана прошла качественную трансформацию!

   Выберите бонусный навык из списка:

   — «Магическое бессмертие (С, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы подниметесь в виде разумной нежити.

   — «Метеоритный дождь (С, 1/5)» (активное, случайное). Позволяет обрушить на поле боя град пылающих камней. Стоимость активации: 10.000 ед маны. Откат: сутки.

   — «Перерождение в лича (С, 1/5)» (активное, случайное). Позволяет вам напрямую переродиться в высшую нежить.

   Бессмертие у меня уже было, но описание напоминало легенды о сильных ведьмах, которые не могли умереть, пока не передадут свои силы наследнице. Если я правильно понимаю суть, то, в сочетании с душой мудреца, убить меня без осушения будет сложно.

   Перерождаться в нежить, даже через ранг, я не собирался, так что лича отметаем, а вот дождь выглядел интересно. Тем не менее, боевых навыков у меня достаточно, так что я сделал выбор в пользу повышения шансов на выживание.

   Вы получаете особенность «Магическое бессмертие (С, 1/1)»!

   Конечно, существовал определённый риск, что теперь шепотКассандры будет работать хуже, но он касался лишь обычных ран. По факту же предсказания обычно включались или в случае угрозы осушения, или когда я активировал их при помощи мгновенной смерти, а затем воскресал посредством бэкапа. Так что тут тоже мало что изменится…

   ***

   Последние девять свободных очков я раскидал между живучестью и мудростью, повысив их до фактического предела. Как оно, в принципе, и планировалось, хотя существовали несколько вариантов, в зависимости от успешности рывка в развитии…

   Живучесть: 32/32 (+2)

   Мудрость: 107/107 (+7)

   После чего вернулся к тренировкам разума и плоти, решив получить первые бонусы. Теоретически это уже не являлось обязательным, но когда мне в следующий раз представится окно в графике?

   Разум: 5/10 (+1)

   Вы получили особенность «Чувство пси (E, 1/1»)!

   — Вы способны чувствовать психическую энергию.

   Плоть: 5/10 (+1)

   Вы получили особенность «Чувство праны (E, 1/1»)!

   — Вы способны чувствовать жизненную силу.

   На то, чтобы довести оба параметра до пятерки, мне пришлось потратить практически сутки. Дальше скорость прокачки резко упала, и для того, чтобы поднять их ещё на единицу, мне потребовалось бы не меньше недели. Остаток пятого дня и ночь я потратил, восстанавливая Круговоротом потраченную ману, благо энергии в храме было с избытком.

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   Бросив взгляд на часы, я убедился, что уже утро, и, приняв душ, направился к зеркалу, оценивая итоговые изменения. С таким видом, я могу даже без перерождения к архонтам внедряться. Магические трансформации позволили сгладить последствия роста параметров, так что могло быть и хуже. Древним грекам бы понравилось. И не только им…

   Ева:хорошо выглядишь. Повернись, а то со стороны зеркала камер нету.

   Василий:не могу, я стесняюсь.

   Тем не менее я повернулся и посмотрел на камеру, изобразив улыбку. К слову, не такой уж и простой навык, поскольку много улыбаться в нашей культуре не принято. Если человек постоянно улыбается, то это выглядит подозрительно.

   Ева: теперь прими героическую позу.

   Василий: у героя любая поза героическая, а у игрока — тем более.

   Ева:пф…

   В любом случае скоро я уже выйду и у неё будет возможность не только посмотреть, но и потрогать. Закончив пикировку, я надел футболку и оценил результат уже в цифровом виде…

   Свободных очков параметров: 0

   Параметры:

   Сила: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Ловкость: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Интеллект: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Живучесть: 32/32 (1.000 ОС) + 2 = 34.

   Выносливость: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Восприятие: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Удача: 30/30 (1.000 ОС).

   Расовый параметр:

   Интуиция: 30/30 (1.000 ОС).

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 107/107 (1.000 ОС).

   Духовная энергия: 30/35 (1.000 ОС).

   Разум: 5/10

   Плоть: 5/10

   Вера: 24.

   Божественная сила: 85.

   Известность: 88.

   Стабильность (мана): 20 (не активен)

   Вторичные параметры:

   Мана: 21.600/21.600

   Ци: 4.000/4.000

   Прана: 500/500

   Пси: 500/500

   Стабильность (ДМ): 20 %

   
Не идеально, конечно, но весьма неплохо. Девять очков застряли в боевой форме, раскиданные по ловкости, выносливости и восприятию, но с этим остаётся только смириться. Смысла снимать пределы и перекидывать их в настоящее тело я уже не вижу, даже если бы у меня были лишние три тысячи очков. Основные параметры я поднял до четвёртого предела, а развитие мистических может и подождать. В данном случае не критично…

   Вера: 24.

   Наверняка за двадцать пять единиц тоже полагалась награда, но повышать этот параметр было сложно, поскольку от меня тут мало что зависело.

   Василий: у тебя, кстати, случайно лишней единицы веры не завалялось?

   Каин:сначала соверши какой-нибудь подвиг во имя меня, а дальше посмотрим.

   Василий: непременно.

   Ну, не очень-то и хотелось. Мысленно пройдясь по списку дел, я окончательно убедился, что с сеансом прокачки можно заканчивать. С божественной кровью и родословной лучше разбираться уже на месте. Конечно, ещё оставался духовный меч, который неплохо было бы довести до трансформации, но тратить на это несколько недель, а то и месяцев, будет не лучшим вариантом…

   Насыщение (ци): 215.432/5.000.000.

   Разве что прибегнуть к божественной помощи, но у наглости тоже должен быть предел. Слышал такое утверждение. Принцип равноценного обмена никто не отменял, не стоит привыкать к халяве. Иначе легко можно из «союзника», которым я формально являюсь сейчас, превратиться в слугу…

   — Свобода воли.Несмотря на связь между вами, Великий Ы даровал вам право действовать самостоятельно. И никто не может оспорить это право. Вы можете в любой момент отказаться от вашего статуса.

   Окончательно приведя себя в порядок, я покинул комнату. Подготовка к перерождению была завершена, но мысль об этом как-то не особо вдохновляла. Интересно, в каких выражениях оценивал обстановку Гагарин перед своим полётом? И было ли там что-то ещё, кроме знаменитого “поехали”? Потому что у меня точно было. И много. В основном — нецензурного…
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    Интерлюдия. Последователи
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Каин

   Домен — место, где власть бога максимальна, а значит всегда можно подобрать локацию с подходящей атмосферой. Горы костей, пыточные подвалы и кричащие в котлах грешники хороши для запугивания врагов. Пиршественный зал — для последователей, которых неплохо было бы подпоить и заставить расслабиться. Природа неплоха для неформальной встречи, но есть принципиальная разница между полянкой с цветами и мрачным туманным лесом.

   Не то чтобы это было важно, но если делаешь что-то сам, то делай это хорошо. И, желательно, наслаждаясь процессом. Кому вообще могут доверять эльфийка, кинокефал и три обезьяны разом? Вопрос риторический. Маска поплыла, и моё лицо вернулось к изначальному человеческому виду. Гости знали о том, что имели дело с аватаром, так что сходство не вызовет удивления.

   Каин. Старший Бог. Уровень скрыт

   Сейчас наилучшим вариантом было принять вид суровый, но справедливый, внушающий гостям уважение, доверие и надежду на лучшее будущее. Для этого и существовали троны, стоящие на возвышении и позволяющие хозяину смотреть на просителей сверху вниз. Чем я сейчас, положив подбородок на левый кулак, собственно, и занимался…

   Клык. Герой. Рыцарь Смерти (D). Уровень 20

   Охотница. Игрок (С). Кинокефалка (С). Уровень 7

   Гор. Вольный игрок (С). Император Громовых Обезьян (С). Уровень 15

   Самый Умный. Игрок (C). Король Золотых Обезьян (D). Уровень 25

   Злата. Игрок (D). Королева Золотых Обезьян (D). Уровень 46

   Инга. Игрок (D). Высшая Эльфийка (С). Уровень 16.

   «Влад», который их и привёл, отступил назад и исчез, скрываясь в тенях. Благодаря воспоминаниям аватара, я знал, что примерно от меня нужно гостям, но хотел услышать просьбы напрямую. Игроки склонились, выражая почтение и прекрасно понимая, что, вызвав божественный гнев, лишатся не только шанса получить желаемое, но скорее всего и жизни. Кроме Охотницы, но она изначально лежала на руках рыцаря смерти…

   — Мой жрец сообщил о том, что вы хотите обратиться с просьбой.

   — Да, могущественный! — ответил за всех Гор. — И меня выбрали для того, чтобы говорить от имени нас всех!

   — В таком случае, чего вы хотите?

   — У нас несколько просьб.

   — В таком случае, чего хочешь именно ты?

   — Вернуть к жизни Мааб!

   Королева морозных обезьян, павшая от рук клона и своей гибелью оказавшая некоторую помощь аватару.

   — Ты так любишь эту самку?

   — Я… не знаю, могущественный. Мы прошли через многое, и я обещал, что выведу её из Башни. Тот факт, что её убили у меня на глазах… оскорбителен.

   — Оскорблённое самолюбие? — уточнил я. — Не самая праведная, но и не самая худшая причина. Вопрос лишь в том, сколь многое ты готов отдать за исполнение своего желания?

   — Я был одним из сильнейших игроков своего мира. Я готов принести тебе клятву на десять лет, по местному исчислению!

   С одной стороны — немалый срок, а с другой — ничто для бессмертных существ. Игроки, покинувшие Башню, были не глупее моего аватара, так что те из них, кто сумели накопить достаточное количество очков, купили себе возможность жить вечно. И, не имея инвентаря, активировали карты при первой же возможности. Причём в случае с Ингой это даже привело к изменению статуса, поскольку именно наличие бессмертия и отделяло высших эльфов от обычных.

   — Пятнадцать лет. — предложил я. — И наша сделка касается не только тебя, но и Мааб. Вы оба присягнёте мне, принесёте филактерии, но будете вольны уйти или остаться по истечении оговоренного срока.

   Теоретически я мог бы заставить их служить даже без ограничений срока, так что моё предложение всё еще оставалось щедрым. И Гору хватило ума не пытаться торговаться.

   — Я согласен!

   Гор, Император Громовых Обезьян, принимает условия договора!

   Я взмахнул рукой, и из пола вырос каменный прямоугольный помост. Вполне подходящий для того, чтобы разместить на нём даже самого императора.

   — В таком случае положи тело Мааб на алтарь.

   На самом деле, не имело значения, где она будет лежать, но одно дело положить труп в специально подготовленное место, а другое — просто бросить под ноги. Мало что стоит так дёшево и ценится так дорого, как вежливость. Точнее уважение, которое она демонстрирует.

   Гор извлёк из сумки тело, которое, несмотря на прошедшее время, не успело окоченеть, и осторожно положил на постамент. Я выпрямился, оставаясь на месте. Тот факт, что аватар уже пытался воскресить самку, делал ситуацию сложнее, так что придётся вложиться…

   Высшее воскрешение!

   На первом этапе магия залечила раны, откатила повреждения и вернула работоспособность органам. Попытка провести малое воскрешение собрала большую часть души внутри тела, но в то же время увеличила разрушения, делая пазл на порядок сложнее. Осколки нужно было собрать воедино и напитать энергией, возвращая душе целостность. При таком подходе часть воспоминаний неминуемо будет утеряна, но их можно было скопировать из резервного хранилища — мозга. Ну и третий этап…

   Проверка соответствия…

   Убедить Систему в том, что воскресшее существо действительно является Мааб, а не просто неким кадавром, созданным на основе погибшей королевы морозных обезьян.

   Воскрешение прошло успешно!

   Мааб вздрогнула и села, напряжённо оглядываясь. Ну да, её последние воспоминания были весьма болезненны.

   — Всё уже закончилось. — успокоил её Гор. — Мы выбрались из Башни.

   — Значит я… Где мы?

   — Ты в моем домене. — сообщил я. — Гор просил о твоём воскрешении, в обмен на пятнадцать циклов службы. От вас обоих. Ты подтверждаешь договорённости?

   — А если нет, ты меня убьешь?

   — Нет, отпущу. — пожал я плечами. — Но Гор будет служить мне вдвое дольше.

   — В таком случае я… остаюсь.

   Мааб (27), Королева Морозных Обезьян, принимает ваше покровительство!

   Гор (15), Император Громовых Обезьян, принимает ваше покровительство!

   Неплохо. С учётом их ранга и уровней игроки могли сравниться с лидерами Альянса или даже их превзойти. Повинуясь мысленному приказу, мои новые слуги отделились от остальных и встали по сторонам от трона, демонстрируя остальным, что теперь находятся на иной стороне. И пусть формально обезьяны должны были служить лишь ограниченное время, при должном подходе они и сами не захотят уходить…

   ***

   — Инга… — кивнул я. — Теперь можешь высказать свою просьбу ты.

   — Да, могущественный. Я прошу воскресить двух архонток, Рию и Атлу…

   — Почему ты беспокоишься о них?

   — На мне долг жизни. Мы поклялись, что будем защищать друг друга, пока не выберемся из Башни…

   — Благодарность. — наклонил я. — Неплохо. Ты готова заключить со мной договор? За себя и от имени тех, за кого ты поручилась…

   — Да. — кивнула девушка. — Я буду служить вам пятнадцать циклов. И готова взять на себя долг, если они откажутся его выплачивать…

   Инга, Высшая Эльфийка, принимает условия договора!

   Я поднял руку, и рядом выросла вторая плита, позволяя разместить оба тела одновременно. На этот раз осушение хоть и произошло, но стрелы остались нетронуты, а значит, повреждения душ были не так критичны. Под моим взглядом стрелы рассыпались в прах, а хранящаяся в них энергия вернулась обратно в тело. Включая долю Системы…

   Высшее воскрешение!

   Мелочиться я не стал, но энергии на то, чтобы вернуть архонток к жизни, ушло гораздо меньше. И ещё пару минут на объяснение ситуации, но проблем с отказами не возникло…

   Инга (16), Высшая Эльфийка, принимает ваше покровительство!

   Атла (20), архонт, принимает ваше покровительство!

   Рия (25), архонт, принимает ваше покровительство!

   Здесь выгода была не так очевидна, но они тоже были сильны. К тому же Эше требовались подруги, которые присмотрят за ней в период беременности. Полагаться в этом моменте только на Сайну не стоит, на эту огненную курицу у меня имелись несколько иные планы…

   ***

   — СамУм, ты третий.

   — Благодарю, могучий. — поклонился обезьян. — Я… говорю за себя и Злату, мою подругу. Мы просим покровительства и права поселиться в одном из подвластных вам миров!

   — И всё? — уточнил я. — Никого не надо воскрешать?

   — Ну… У нас есть шкура Девятихвостого Дуу, нашего вождя. Если вы воскресите его, то он сможет принести немало пользы.

   — Его душа пожрана бессмертным, тут требуется обратить время вспять. Причём не на несколько секунд, а на дни. Или, если его известность была достаточно велика, обратиться за слепком к Системе. У него было двадцать пять единиц в этом параметре?

   — Насколько мне известно, нет, могучий.

   — В таком случае сочувствую вашей потере. И могу предложить похоронить то, что от него осталось, с подобающими почестями. Что касается вас, то у меня как раз есть на примете подходящий мир…

   Самый Умный (25), Король Золотых Обезьян, принимает ваше покровительство!

   Злата (46), Королева Золотых Обезьян, принимает ваше покровительство!

   ***

   — Меня зовут Клык. — шагнул кинокефал. — Охотница беременна, но её разум поврежден врагом. Прошу могущественного о помощи!

   — И чего именно ты хочешь? — уточнил я. — Cпасти потомство, вернуть самке разум, или, может быть, воскреснуть самому?

   — Что из этого возможно?

   — Первое проще всего, для этого даже не нужно было обращаться за моей помощью. Мой… жрец мог бы обеспечить ей должный уход. Вернуть разум? Её душа серьёзно повреждена, но тело живо. В иных условиях можно было бы восстановить воспоминания за счёт копии из мозга, но сейчас он уже синхронизировался с душой. Иначе говоря, там такая же мешанина…

   — Неужели ничего нельзя сделать?

   — Я могу стабилизировать и частично привести в порядок душу, но смогут ли осколки воспоминаний сложиться в единую картину, зависит только от неё самой. В любом случае, к ней вернётся разум, часть воспоминаний и, главное, возможность обучаться…

   Правда, вряд ли сохранятся чувства к бывшему возлюбленному, но привязанность можно заслужить и повторно. С другой стороны, для нежити это будет проблематично…

   — Если ты сможешь это сделать, то я буду служить тебе остаток вечности! При жизни я был сильным игроком и, пусть потерял большую часть способностей, но мои знания всё ещё могут быть полезны!

   По сути, сейчас Клык предложил то, что и без того принадлежало мне. Возможно, в Башне рыцарь и мог взбрыкнуть, но здесь и сейчас, поднятый моей силой, герой просто не сможет проигнорировать приказы.

   Клык, Рыцарь Смерти, находится под вашим покровительством!

   Тем не менее, напоминать ему об этом я не стал. Всегда лучше, когда тебе служат по доброй воле и из взаимной выгоды, а не под угрозой и принуждением. Хотя угроза и принуждение прекрасно работают в качестве мер контроля…

   — И правда умён, не зря ты был лидером Великой Охоты. Хорошо, я помогу тебе и твоей семье и даже верну тебя к жизни, но плата должна быть соразмерна. Но, в отличие от остальных, твоя служба не будет ограничена во времени!

   — Согласен!

   Клык (20), Рыцарь Смерти, принимает условия договора!

   Откровенно говоря, не самая выгодная сделка, но в данном случае я руководствовался скорее вопросом благодарности. Я помнил, что большинство из пришедших с просьбой являлись союзниками моего аватара, а потому изначально не собирался никому отказывать.

   ***

   Я вновь взмахнул рукой, и в зале появились десятки подставок, на которые мои новые последователи поместили тела других игроков. И, на первый взгляд, среди них не было никого действительно выдающегося. В основном те, кто пал при прорыве через армию фениксов, во время перехода через пустоши и последующих схваток…

   — Есть ли среди них те, за кого вы готовы поручиться?

   — Поручиться? — спросил Гор.

   — Высшее воскрешение — весьма дорогое удовольствие. — пояснил я. — Если спасённые откажутся принимать условия договора, то их долг перейдёт на поручителя.

   — А если мы не поручимся за них? — уточнила Инга. — Их просто похоронят?

   — Нет. Их знания и опыт слишком ценны, так что я просто подниму их в качестве рыцарей смерти…

   Хотя сначала нужно убедиться, что среди них не найдётся кого-то действительно полезного. И надёжного. Ту же Хню, при всей её силе и прочих достоинствах, я воскрешать смысла не видел…

   ***

   Два разумных сгустка энергии висели в воздухе, колеблясь и едва ли не распадаясь на куски, но моя воля окутывала их, защищая от внешней среды и стабилизируя состояние. Божественная мана, рассеянная вокруг банши, позволяла им медленно восстанавливаться.

   Спустя некоторое время сгустки восстановили контроль в достаточной степени, чтобы принять вид прекрасных девушек. Не гоблинши, конечно, но тоже ничего. Явный признак того, что пациенток можно переводить с питательного бульона на кашицу.

   Для начала я переместил рабынь в одну из башен-ловушек, наполненных осколками разрушенных душ и слабых призраков. За пару дней банши сожрали их всех и окрепли достаточно, чтобы перейти на твёрдую пищу. Иначе говоря, получили возможность перенести прямые воздействия без риска потерять стабильность…

   Тёмное Исцеление!

   Раны затягивались на глазах, и, к тому моменту, как магия завершила действие, их призрачные тела почти светились от переполнявшей их энергии. Я щёлкнул пальцами, позволяя сферам вокруг них разрушиться и возвращая пленницам если не свободу, то возможность передвигаться.

   — Благодарим за спасение, господин!

   — Чем мы можем служить, повелитель?

   Ранг рабских карт был слишком низок, чтобы надёжно их сковывать. И банши это прекрасно понимали, демонстрируя почтительность и покорность, которых на самом деле не испытывали. Впрочем, кто я такой они знали, так что страхом от них веяло вполне настоящим.

   Цепи Жизни и Смерти!

   Нити моей воли обвили их, лишая любой возможности сопротивляться. Вот теперь, когда банши восстановились, можно переходить к допросу. И посмотреть, наконец, что они скрывают…
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    Глава 22. Время не ждёт
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Уровень: 125 (123/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 0

   Мана: 21.600/21.600

   Ци: 4.000/4.000

   Прана: 500/500

   Пси: 500/500

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Форсированный режим прокачки позволил мне выиграть несколько дней, но ирония заключалась в том, что мне некуда было особо торопиться. Просто я привык к тому, что проблемы могут появиться в любой момент, и лучше не откладывать на завтра то, что можно сделать сегодня.

   Выбравшись из «кельи», следующие часы я потратил на медосмотр, сдачу анализов, биологического материала и прочие вещи, которые имели мало практического смысла для меня лично, но потенциально могли позволить науке куда-нибудь там шагнуть. Конечно, я мог бы проигнорировать правила, но рыба гниёт с головы, а дурной пример заразителен.

   Просмотр отчётов, написание отчетов, обед и тренировки, позволяющие лучше освоиться с телом и входящие в комплекс обязательных после серьёзного роста параметров тестов. В список должны были входить и спарринги, но среди игроков Отдела не осталось тех, кто мог бы составить мне конкуренцию. Разве что группой, без ограничений на применяемое оружие и напав из засады. Сила и навыки не дают игрокам настоящей неуязвимости, если должным образом подготовиться, то убить можно любого.

   В какой-то момент я поймал себя на чувстве лёгкого беспокойства и даже вины за впустую растрачиваемое время. И, слегка задумавшись, осознал, что причина лежит не в страхе перед перерождением, а в несколько иной области.

   Сумка Правителя (B)

   Статус: заблокировано

   Ишкур до сих пор оставался жив и, теоретически, я мог собрать армию, а затем попытаться спасти Хранителя. Или, как минимум, изменить исход, казалось бы, уже проигранной битвы. Риск, конечно, высок, а награда сомнительна, но мысль об этом засела в голове. И, если союзник продержится достаточно долго, могла вылиться в конкретные действия. Не сейчас, так позже, но приказать начать подготовку можно заранее…

   ***

   Вассалов из Стального клана я нашёл на одном из полигонов, где десяток практиков наглядно демонстрировал свои возможности земным специалистам. Системные методы обучения многократно превосходили традиционные по эффективности, но никогда не смогут заменить их полностью — ведь цена этой «лёгкости» измерялась сотнями жизней. И риском потерять свою.

   Уже сейчас готовились новые программы, а с сентября в школах и других учебных заведениях должны были появиться такие важные предметы, как «основы магии» и «духовные практики». Правда, с учётом нелюбви учёных к мистическим названиям, не удивлюсь, если они будут называться «основами развития энергетической системы» или как-нибудь в этом стиле. В общем, оба варианта будут существовать совместно, а значит, и нужда в наставниках стоит весьма остро.

   — Приветствуем, господин!

   При моём появлении вассалы поклонились и, с некоторой задержкой, их примеру последовали и земные мастера. Боевые искусства всегда тяготели к традиционным ритуалам.

   — Не стоит. — поднял руку я. — Как обустроились?

   — Хорошо, господин. — отозвался Аскар. — Нас обеспечили всем необходимым, а ваши люди провели для нас… экскурсию.

   — И как впечатления?

   — Говорят, на некоторых этажах Башни можно увидеть подобные чудеса, но это лишь слухи. Ваш мир воистину прекрасен…

   — Но? — уточнил я. — Мне кажется, тебе есть, что добавить, помимо лести?

   — От вас ничего не скрыть, господин. — кивнул он. — Как много у вас практиков стадии ядра?

   — Ни одного, насколько мне известно.

   — Я опасался, что ответ будет именно такой. — кивнул он. — За пределами храма слишком мало духовной силы. В таких условиях ученикам будет трудно конденсировать ци…

   — Хочешь сказать, Земля не подходит?

   — Не совсем. — ответил Аскар. — Даже в текущих условиях можно проводить первичный отбор кандидатов. Просто если вы хотите, чтобы ученики имели шансы возвести Основание, то для секты придётся искать более подходящее место.

   — Школы, а не секты. — поправил я. — Предлагаешь перенести её в Мордор?

   — Это один из вариантов. Но можно использовать храмы.

   Технически, в храмах, как и в Башне, была разлита божественная энергия, которую можно было трансформировать в том числе и в ци. Но вряд ли это можно считать решением.

   — Ещё варианты?

   — В вашем мире есть ци, значит, должны быть и духовные жилы, которые её производят, нужно только их найти…

   — И как это сделать?

   — Обычно над ними стоят крупные секты, а у вас… Думаю, нужно искать места, где плотность ци будет заметно выше.

   Решение очевидное, но не существовало приборов, которые могли бы фиксировать этот самый уровень, а значит искать предстояло практически вручную, силами немногочисленных практиков. Ориентируясь на духовные чувство и зрение…

   — Неплохая идея. Сможете помочь с этим нашим специалистам?

   — Да, господин.

   — Хорошо. — кивнул я. — Но даже если вы ничего не найдёте, в нашей… империи есть и иные миры.

   — Мне тоже хотелось бы найти подходящее место, где можно будет попытаться достичь этапа ядра.

   — Потратив несколько лет на медитации? Не забывай, кем ты стал. Мы, носители Системы, становимся сильнее иными путями. И гораздо быстрее…

   — Убивая.

   — Верно, убивая. — согласился я. — Тебя это смущает?

   — Ничуть, господин, я ведь воин. И меч существует для того, чтобы проливать кровь!

   — Хорошо. — покачал головой я. — Сейчас вам нужно освоиться, передать имеющиеся знания инструкторам, а затем помочь с поиском духовных жил. Я на какое-то время покину город, но когда вернусь, то постараюсь дать вам возможность стать сильнее…

   — Благодарю, господин. Мы не подведём!

   Ничуть в этом не сомневался. Процесс адаптации сектантов только начинался, но к хорошему привыкаешь быстро. Распробовав блага цивилизации, мало кто из них захочет возвращаться к привычной нищете. Даже сейчас, несмотря на нехватку духовной энергии, их лидер отнёсся к моему предложению основать школу в Мордоре без особого энтузиазма и тут же предложил иные варианты. И это тоже было весьма показательно…

   ***

   День завершился ночью, которую я провел с Евой, и, проснувшись на следующее утро, обнаружил, что жена задумчиво смотрит на меня, приподнявшись на локте. Одеться она и не подумала, так что зрелище было приятное. И провоцирующее…

   — Ты… эй, что ты делаешь?

   Вопрос прозвучал неубедительно, и никакого сопротивления «жертва» не оказала, с готовностью ответив на ласки. Однако спустя полчаса, когда мы закончили, я поймал всё тот же испытывающий взгляд. И на этот раз не стал избегать разговора.

   — Ты ведь уходишь сегодня, верно?

   — Да.

   — Ты уверен, что тебе вообще стоит проходить через перерождение?

   — Сложно сказать. — пожал я плечами. — Мы уже обсуждали этот вопрос, и если я успешно пройду перерождение, наши дети будут сильнее. Или ты передумала?

   — Нет, но идея рискованная.

   — Каин подстрахует меня. — пожал я плечами. — И я максимально подготовился к этому дню. Или ты опасаешься, что у меня вырастут клешни в неположенном месте?

   — Я читала отчёты по архонтам. — хмыкнула Ева, уловив отсылку. — Уверена, учёные не обошли бы вниманием подобные детали физиологии.

   — Разве я говорил, что стану именно архонтом?

   — Не беспокойся, я буду любить тебя даже эльфом. Главное, не следуй советам той глупой обезьяны и не пытайся отрастить себе шкуру и хвост…

   — Или между нами будет всё кончено?

   — Так легко ты от меня не отделаешься. Так что мне придётся отрастить их и себе!

   Несмотря на тон, я почувствовал, что Ева не шутит, и подобная преданность не только радовала, но и накладывала ответные обязательства. Кто-то другой поддался бы эмоциям и признался в измене, но это стало бы лишь попыткой облегчить собственную совесть за чужой счёт. Так что я просто протянул руку и провел тыльной частью ладони по её щеке. Стереть себе, что ли, память?

   — Я ценю это. Но не беспокойся, идти по пути регресса я не собираюсь.

   — Эй, я пошутила!

   Я поцеловал её, прерывая зашедший куда-то не туда разговор. Если отбросить шутки в сторону, вопрос «а нужно ли мне проходить перерождение» не раз посещал и меня самого. И хотя нам стоило обзавестись «сильным и жизнеспособным потомством», как говаривал один мой знакомый, вряд ли это можно рассматривать в качестве значимого мотива.

   Стать сильнее? Я и так достаточно силён, обладаю властью, бессмертием и неисчислимым богатством. Угроза, висящая над нашим миром со стороны врагов? Если не страдать манией величия, то я сильный, но всего лишь игрок. Боги справятся с проблемой ничуть не хуже. Так не лучше ли плюнуть на всё, взять Еву и выйти на заслуженную пенсию? То самое «жили они долго и счастливо», которым и заканчиваются сказки. Правда, долго — не вечно, а традиционное дополнение «умерли в один день» меня никогда не вдохновляло. Наверное, романтика — это не моё.

   Поцелуй затянулся, я сжал её грудь, а затем мы вновь рухнули на кровать, компенсируя дни воздержания. Как прошлые, так и будущие. Правда, тут как и с едой — наесться впрок ещё никому не удавалось. Если, конечно, речь не идёт о работе…

   Открыть Инвентарь!

   Засунув руку в окно, я достал карту, а затем протянул девушке заготовленный подарок…

   — Что это?

   — Эльфийское бессмертие. — сообщил я. — Будет лучше, если ты активируешь карту сегодня, под моим присмотром.

   — Не уверена, что хочу жить вечно.

   — Бессмертие не отнимает возможность умереть, а просто даёт выбор.

   — Ты правда отдаёшь его мне? Как насчёт тебя самого?

   — Я уже обрёл бессмертие иным путём.

   Посредством бонуса, полученного за семьдесят пять единиц божественной энергии. И, кстати, не мешало бы передать единичку жене, открыв для неё этот параметр, но лучше отложить этот вопрос до завершения перерождения.

   — А как насчёт наших семей?

   — Имеешь в виду родителей?

   — Их, братьев и… детей. В особенности детей. Тех, что скоро родятся у тебя, и тех, что появятся потом у нас.

   — Если мы оба будем бессмертны, то у детей будет хороший шанс унаследовать это качество. Ну а что касается всего остального, то я позаботился об этом вопросе…

   Я вновь открыл инвентарь и вытащил целую стопку карт, купленных в Башне. Невероятное богатство, за которое некоторые осмелились бы напасть даже на меня. Но за эту комнату я не беспокоился, храм был надёжно защищен от несанкционированных средств прослушки и наблюдения. Неотвратимостью возмездия, в первую очередь…

   — Десять… Шестнадцать… — посчитала Ева. — Ты правда хочешь сделать бессмертными наши семьи?

   — Это… сложный вопрос. — покачал я головой. — Существуют навыки, позволяющие украсть бессмертие у носителя, а наши близкие недостаточно сильны, чтобы защитить себя. Эти карты — шанс, вернее, могут стать шансом для них, но если просто отдать их, то будут ли они его ценить?

   — Софистика. Думаешь сделать их вольными игроками?

   — Один из вариантов.

   — Знаешь… бессмертие — это хорошо, но наши родители проживут дольше, если не будут сражаться с монстрами. К тому же, если это так опасно, то что насчёт детей?

   — Мы защитим их. — вздохнул я. — На самом деле есть один вариант, при котором наши близкие будут в безопасности. В случае, если они согласятся войти в домен и поселятся там. Думаю, Каин не откажет им в убежище…

   — Вечность в золотой клетке? Погоди. Там ведь нет интернета, верно?

   — Да, это слабая часть плана. — кивнул я. — Именно поэтому там можно оставить детей, но сложно будет загнать людей, привыкших к совсем иным условиям.

   В конце концов, жизнь в раю была настолько скучна, что Адам и Ева обменяли её на простое яблоко. И от того, что в наше время яблоко будет со следами зубов и нарисованное на задней крышке смартфона, суть не поменяется.

   Впрочем, карты бессмертия можно было использовать в качестве приманки. Если мне придётся вернуться в Башню, то лучше сделать это в окружении надёжных союзников, а подобный приз заставит рискнуть даже сильнейших из игроков…

   ***

   Если хочешь сделать что-нибудь неприятное, то лучше делать это сразу. Словно прыжок в холодный бассейн. В прошлом, когда накапливалось много дел, я просто записывал их в список, а затем начинал действовать. И то, что висело месяцами, при планомерном подходе вполне могло решиться за пару дней.

   Так что, переодевшись и оставив Еве инструкции, я не стал тянуть дальше или устраивать церемонию прощания, а просто направился в храмовый зал. Прикрыв глаза, я дотронулся до алтаря…

   Открыть портал в Домен!

   Выбрать конкретную точку я не мог, это была привилегия принимающей стороны, так что просто шагнул на ту сторону, оглядываясь с лёгким интересом. Большую часть обзора закрывали деревья, но у портальной плиты располагалась покрытая камнем площадка, на которой тренировался вампир. Демонстративно меня проигнорировав, он танцевал с копьём и, несмотря на сходство, я готов был поклясться, что это не школа Семи Камней. И при этом вряд ли он уступал мне в мастерстве. Идеальный спарринг-партнёр…

   — Подглядываешь? — он повернулся и, держа копьё одной рукой, направил на меня наконечник. — Как насчёт тренировочной схватки? До первой смерти?

   — Соблазнительно, но нет. — отказался я. — И, помнится, согласно условиям миссии, это я должен бросить тебе вызов, когда буду готов, а не наоборот?

   — От перемены мест слагаемых значение суммы не меняется!

   Ну да, что сову о пень, что пнём о сову. Сейчас я стал сильнее, чем был, но очень сомневался, что смогу победить в схватке. Правда, ценой этой силы была куда меньшая автономность клона.

   — На нуль делить нельзя. — согласился я, не вкладывая в отзыв никакого особого смысла. Пусть сам гадает, что я имел в виду. — Как дела у игроков, которых я тебе доверил?

   — С ними всё в порядке. — пожал плечами «Влад». — Вижу, драться ты не собираешься?

   — Не сегодня.

   — В таком случае тебе туда. — вампир указал тропинку. — Ты как, не заблудишься?

   Теоретически Влад не должен проявлять эмоций, но если и так, то сарказм он неплохо имитировал. Да и, в отличие от тех же личей, не был полностью мёртвым.

   — Мне не полагается проводник?

   — Полагается. Ты правда хочешь, чтобы я составил тебе компанию?

   Вопрос, явно провоцирующий на отказ, но, с другой стороны, моя реакция на подобную провокацию тоже может быть просчитана. Я знаю, что ты знаешь, что я знаю… в таких случаях правильный ответ можно только угадать, но, подозреваю, вампира устроит любой вариант. Впрочем, ориентироваться тут нужно не на чужие планы, а свои желания.

   — Пожалуй, не стоит.

   Кивнув на прощание, я ступил на указанную дорожку и пошел в указанном направлении. Осталось только выяснить, куда именно меня послали на этот раз…

   ***

   Как показала практика, я оказался не в лесу, а парке, расположенном среди дворцового комплекса. По веткам прыгали саблезубые белки, и это было бы даже милым, если бы часть этих тварюшек не оказались нежитью. Кажется, их трупики я видел ещё во время первого визита в это место, когда пробирался к алтарю. В общем, никакого желания покормить их орешками у меня не возникло.

   Мёртвый Страж Домена. Ранг скрыт. Уровень скрыт

   Конечно, я мог бы обратиться с молитвой к Каину, но и без того не сомневался, что тот знает о моём прибытии. Так что, пользуясь возможностью, решил немного оглядеться. Вытащив смартфон, я сделал несколько фоток и, с некоторым удивлением, обнаружил в углу экрана несколько палочек. Да ну нафиг…

   Открыв браузер, я вошёл в поисковик и, потыкав на ссылки, убедился, что и здесь всё работает. Похоже, Каин поставил один из выходов где-то рядом с вышкой связи. Судя по геолокации, я находился в Московской области. Проблему с электричеством тоже можно решить, что позволяет при желании развернуть где-нибудь в пределах Домена вполне современное поселение.

   Инга. Игрок (D). Высшая Эльфийка (С). Уровень 16.

   — Приветствую. — вышла из-за дерева девушка. — Я пришла, чтобы указать тебе дорогу к господину. Или в иное место, если ты хочешь прогуляться…

   — Рад тебя видеть. — кивнул я. — Вижу, вы договорились с Каином?

   — Да. — поклонилась она. — Могущественный вернул к жизни моих подруг и, в милости своей, позволил нам служить себе!

   — Ого. — подивился я. — В милости своей… Это он сам тебе приказал так разговаривать?

   — Подобных слов требует этикет.

   В принципе — полезная штука в общении с сильными, если не знать границы дозволенного и не желать умереть из-за какой-нибудь ошибки.

   — Тогда заканчивай. Излишняя почтительность вызывает только раздражение.

   — Думаешь?

   — Знаю.

   — Если я не буду достаточно почтительна, то госпожа Эша может обидеться.

   — Хочешь сказать, она ревнует?

   — Не думаю, что это слово уместно. — вернулась к прежнему тону эльфийка, обдав меня ледяным взглядом. И тут же оттаяла обратно. — Но да, она ревнует. Немного… ко всем троим.

   — Понятно… Кажется, тут у вас тоже довольно интересно. Как она там?

   — Беременность протекает благополучно. Дети здоровы и родятся где-то через сто дней. Желаешь её увидеть?

   — В другой раз, пожалуй.

   — Я так и думала. — кивнула Инга. — В таком случае, тебе нужно свернуть с этой тропинки и сделать небольшой крюк через лес. Пойдём, я проведу тебя до дворца…

   — Благодарю.

   — Не стоит. — отмахнулась она, поворачиваясь спиной. — В конце концов, ты когда-то спас мне жизнь. Будем считать, что сегодня я спасла твою…

   — Кх-кх… — я закашлялся. — Спасибо.

   — Это была шутка. Не очень удачно получилось?

   — Да нет, смешно. Просто слишком уж убедительно. У тебя определённо имеется актёрский талант…

   Я не мог видеть лицо, но уши идущей чуть впереди девушки определённо покраснели, намекая, что лесть работает и против древних эльфиек. Или не очень древних? Если так подумать, я ведь понятия не имею, сколько ей лет. Спрашивать будет невежливо, но можно будет потом глянуть в анкете, которую Инга заполняла для получения паспорта…

   ***

   Внимание! Задание Император выполнено!

   — Ты всё же пришёл…

   — Как будто в этом были сомнения.

   — Дорога была долгой. — пожал плечом Каин. — Для начала закроем старые долги…

   Каин взмахнул рукой, и я рефлекторно поймал награду. Идентификация…

   
Флакон с очищенной кровью архонтов

   Ранг: А.

   Тип: эликсир.

   Чистота: высокая.

   Описание:

   Кровь высшего бога. Если вы не знаете, что с ней делать, то она попала в ваши руки по недоразумению.

   Свойства:

   — Позволяет получить или усилить божественную человеческую родословную. Увеличивает потенциал развития в данном направлении.

   — Может быть использовано для преобразования оружия, создания эликсиров и артефактов.

   — Связь с изначальным владельцем разорвана.

   
Помнится, обещалась капля крови, но, возможно, Система оперировала не медицинскими терминами, потому что её тут было несколько больше. Или Каин не стал жадничать, выдоив из врагов побольше.

   — Это кровь Изура?

   — Верно. — кивнул Каин. — Но, с учётом обстоятельств, я слегка над ней поработал, так что теперь она нейтральна.

   — Что насчёт банши?

   Каин поднял руку, и в стороне появились две призрачные фигуры, скованные натуральными цепями. Выглядели они стабильными, но довольно несчастными…

   Мара. Игрок (С). Банши (С). Уровень 29

   Ая. Игрок (C). Банши (С). Уровень 23

   — Я восстановил их и допросил. Они заключили договор с генералом Азом и планировали помочь ему убить тебя, чтобы освободиться, а затем сбежать в Башню…

   — И что с того?

   — Рабыни, выступившие против своего хозяина, должны быть наказаны. Предлагаю казнить одну из них, чтобы вторая поняла, чем чревато непослушание!

   Банши забились в цепях, но сказать ничего то ли не могли, то ли не смели, так что им оставалось только изобразить мольбу на лице. Ну, хоть друг в друга пальцами тыкать не начали.

   — Каждый имеет право на второй шанс.

   — Это будет уже третий. — заметил Каин. — Они заманили тебя в ловушку и напали, а затем предали. Если будешь давать другим столько возможностей себя прикончить, то рано или поздно у кого-нибудь получится…

   — Попытку убить я не считаю. — не согласился я. — На тот момент мы были врагами.

   — Если ты казнишь одну из них, то я позабочусь, чтобы вторая не предала тебя никогда!

   
Внимание! Вам предложена божественная миссия «Правосудие»!

   Описание:принесите в жертву Каину одну из ваших рабынь из числа банши.

   Награда:вера: +1; ранг рабской карты будет повышен с D до С!

   Наказание:нет.

   
Я с сомнением посмотрел на Каина… судя по всему, это задание пришло от его гоблинской части, не склонной к излишнему милосердию. И хотя предложение было щедрым, я не мог его принять…

   Вы отклонили божественную миссию «Правосудие»!

   — Пусть так. — кивнул Каин. — Забирай обеих и прикончи потом, когда они вновь тебя предадут…

   — Ты хотел сказать «если попытаются»?

   — Я сказал то, что сказал.

   Передо мной зависли две карты, и, как только я взял их, цепи вокруг банши распались, позволяя рабыням сорваться с места и спрятаться у меня за спиной…

   — Спасибо, хозяин!

   — Ты не пожалеешь, повелитель!

   Бросив на них взгляд, я убедился, что банши остаются безбожницами, что явно требовало корректировки. Правила запрещали принуждать рабов к принятию покровительства, но это касалось только прямых приказов, никто не мешал им «уверовать» самостоятельно…

   — Почему вы не приняли покровительство Каина?

   — Он не предлагал, хозяин!

   — Мы не достойны, повелитель!

   — Да ладно? В таком случае, нужно исправить это недоразумение. Мне стало известно, что мои верные соратницы мечтают служить тебе. Прошу, дай им этот шанс…

   — Иначе говоря, ты просишь отправить им запрос?

   — Верно.

   Говорить о том, что будет в случае отказа, я не стал, предоставив банши проявить фантазию. Формально их выбор должен быть свободным и искренним…

   — Это… — начала Ая. — Великая честь, хозяин!

   — Да. — согласилась Мара. — Просто огромная, повелитель.

   Но судя по тому, что спустя несколько секунд их статус изменился, во мне пропал не только дипломат, но и миссионер. Как много талантов в одном человеке. Вздохнув, я отозвал рабынь обратно в карты, а затем убрал те в инвентарь.

   — Хорошее представление получилось. — похлопал в ладоши Каин. — Причем даже без особых подсказок обошлось. Ну как, ты доволен?

   — Практически. — кивнул я. — Но, кажется, там обещался ещё питомец?

   — Ты уже получил в качестве компенсации ворона. Изначально я собирался отдать тебе цербера, но планы изменились, так что он тебе не нужен.

   — Правда?

   — Ты ведь не собираешься в миры Изура? Впрочем, если хочешь, мы можем взять собаку и запечатать в неё одну из банши. Заодно и накажем, раз уж казнить их ты не захотел…

   — Нет, спасибо. — сдался я. — Узнал, кто выдал им разрешение охотиться на гоблинов?

   — Они мелкие сошки, которые ничего толком не знают.

   — Кроме координат своего мира?

   — Верно, вероятно, позже я нанесу им визит и проведу переговоры. Но сейчас давай вернёмся к делу и обсудим наши планы…

   — Что ж, давай обсудим…

   ***

   — Ты должен будешь вернуться в Башню.

   — Это я заподозрил в тот момент, когда получил задание получить к ней доступ. — кивнул я. — Вопрос в другом, зачем это нужно?

   — Ради того, чтобы повысить наши шансы на победу.

   — Ты о войне с инсектоидами?

   — Нет, то, что происходит сейчас, лишь возня в песочнице. Действия, которые должны помочь нам подготовиться к встрече с действительно могущественным врагом.

   — Значит, речь о Многоликом?

   — Да, именно о нём. — подтвердил Каин. — У меня есть план, дающий неплохие шансы его одолеть, но ты же знаешь, что в жизни редко всё идёт как задумано. И планов это касается в первую очередь, взять хотя бы твоё попадание в Башню…

   — Сложно спорить с фактами.

   — И не нужно. Если мы проиграем, то Многоликий не остановится только на моей смерти и не ограничится истреблением Пантеона. Он найдёт и уничтожит всех клонов, включая тебя. И, для гарантии, зачистит подвластные нам миры…

   — Богам же запрещено уничтожать миры?

   — Это формальный запрет. Нельзя напрямую, но Система даже не почешется, если Многоликий запустит к нам орды монстров, которые сожрут всё подчистую…

   — Значит, Башня может стать убежищем?

   — На крайний случай и не для богов. Убежище нужно, если мы проиграем, а я не собираюсь проигрывать.

   Сплошное дежавю. Некогда я так же собирался идти на битву за Алтарь и рассматривал в качестве убежища Мордор. Вчера рассматривал в этом качестве домен, а теперь Башню, из которой чудом вырвался пару недель назад? История имеет тенденцию повторяться: первый раз в виде трагедии, второй — в виде фарса.

   — Тогда какой в этом смысл?

   — Если ты сможешь подняться на Вершину и получить доступ к управлению, а затем впустишь меня, то наши шансы победить значительно вырастут.

   
Внимание! Вам предложено божественное задание «Царь Горы»!

   Описание:поднимитесь на вершину Вавилонской Башни и найдите способ впустить внутрь Каина.

   Награда: вариативна.

   Наказание: вариативно.

   
Никакой ясности предложенная миссия не несла, но торопиться её принимать я не собирался, решив сначала выяснить всё до конца.

   — Насколько высоки наши шансы сейчас?

   — Если не учитывать Башню? В районе двадцати процентов.

   — Один из пяти?!

   — Может быть, даже один из трёх, если всё пройдет идеально. Поверь, во время битвы за Сар они были ниже. Но если ты справишься со своей частью задачи, то их станет… восемьдесят процентов, а то и больше. Впрочем, оценки такого рода весьма условны…

   — Как много у нас времени?

   — Сложно сказать. Возможно, сотни лет, а может быть, катастрофа разразится уже завтра. Или через месяц. Я не знаю ответа, именно поэтому и оцениваю вероятности так низко. Но даже при худшем исходе убить меня будет непросто, несколько лет мы продержимся.

   Угу, заперевшись в Домене и наблюдая за гибелью человечества. А ведь ещё вчера я мечтал о заслуженной пенсии… Правда, если платить их бессмертным, то никакого бюджета не хватит.

   — Покой нам только снится?

   — Я чту наш договор. — пожал плечом Каин. — Если ты не захочешь вмешиваться, то я использую клона. Впусти его в Башню, а затем можешь попытаться укрыться в одном из нейтральных миров.

   — Защита Башни его пропустит?

   — В таких вещах нельзя быть уверенным заранее, но вероятность высока. И, откровенно говоря, именно поэтому я не стал пытаться поднять его выше С-ранга, хотя возможность имелась.

   — Что, если я согласен?

   — В таком случае тебе нужно стать сильнее. Ведь для этого ты сюда и пришел, верно?

   Внимание! Вы приняли божественное задание «Царь Горы»!
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    Глава 23. Родословные
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Уровень: 125 (123/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 0

   Мана: 21.600/21.600

   Ци: 4.000/4.000

   Прана: 500/500

   Пси: 500/500

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Внимание! Вы приняли божественное задание «Перерождение»!

   Описание: пройдите первое перерождение.

   Награда: вариативно, ваш расовый ранг будет повышен.

   Наказание: вариативно.

   
Миссия чисто формальная, но её выполнение позже позволит Каину оказать мне поддержку без риска нарушить Правила. По мелочи, конечно, но капля камень точит. Тот факт, что Система не обладала полноценным разумом, играл на руку, но если наглеть, то можно легко нарваться на неприятности.

   Перерождение — дело небыстрое и, в зависимости от обстоятельств, может длиться дни, недели, месяцы, а в особо сложных случаях даже годы.

   На то, чтобы поглотить и преобразовать сущность крови золотой обезьяны, получив единичку родословной, у Легиона ушло шестнадцать дней. Из них тринадцать он потратил на подготовку и три дня — непосредственно на сам прорыв. Полноценной эволюцией это назвать сложно, но именно тогда он перестал быть древним призраком (D), захватившим тело птицы, и стал полноценным огненным вороном (D+), несущим кровь великих предков.

   В следующий раз Легион поглотил три капли божественной крови и совершил прорыв до демонического ворона (С) за двадцать два дня, сумев поднять родословную аж до девяти единиц. Причём он сделал это, находясь на пятом уровне, что в обычных условиях совершенно недостаточно. Однако некогда Легион был полноценным золотым вороном, существом божественного ранга, и лишь возвращал то, что когда-то уже имел. Для меня его пути не подходили.

   Сложно было сказать, как много времени потребуется мне самому, но существовала возможность радикально сократить сроки трансформации. Я осторожно дотронулся до преградившего мне путь золотистого барьера, подтвердил готовность уплатить цену, а затем шагнул на ту сторону…

   Внимание! Репутация с Каином значительно понижена! (бесконечность)

   Внимание! Вы находитесь в Зале Перерождения!

   Время в зале перерождения ускорено в десять раз!

   Ваше внутреннее время замедлено в десять раз!

   Фокусы с потоками времени? Нечто подобное провернул Один, когда мы встречались с ним перед битвой за Алтарь. Теоретически попасть сюда мог любой последователь, если обладал достаточным количеством очков репутации. Двадцать пять тысяч… немало, ведь даже за спасение мира боги отвалили мне всего по сотне тысяч. Такие траты на текущий момент могут себе позволить разве что жрецы.

   Тем более, это плата за месяц, который во внешнем мире будет соответствовать трём дням. Если не успеешь — придётся доплачивать. Впрочем, бесконечность — это очень много, так что для меня этой проблемы не существовало, и я с любопытством огляделся.

   Каменный зал, порядка сотни метров в диаметре, центр которого занимал бассейн. Плотность энергии в этом месте была даже выше, чем снаружи, а ведь речь шла о божественном домене. Подойдя к столу, я откинул крышку шкатулки, в которой обнаружились пищевые пилюли. Ого…

   Василий:не многовато?

   Каин:тридцать штук, по одной на каждый день. Излишки можешь забрать с собой.

   Ответ пришел практически мгновенно. Разница во времени между внешним миром и текущей комнатой божеству ничуть не мешала. Он был вполне способен отслеживать ситуацию и воспринимать потоки информации на повышенной скорости.

   Кивнув, я направился к центру зала, где находился бассейн, наполненный чистейшей водой. Встав на колено, я погрузил в неё пальцы и убедился, что жидкость в точности соответствует температуре моего собственного тела. Идентификация…

   Купель Перерождения

   На одной из стен были расположены две кислородные маски, и, приложив одну к лицу, я повернул кран и убедился, что в неё подаётся воздушная смесь. Иначе говоря, это инструмент, позволяющий дышать под водой тем, кто не обладает соответствующим навыком. Судя по маркировке, Каин не стал изобретать велосипед, а купил систему у китайцев. Интересно, монтировали ему тоже они? Или она работает благодаря сотворённому им чуду? Впрочем, я решил потратить лишние очки на покупку карты…

   Внимание! Вы получили Подводное Дыхание (E, 1/5)!

   Уровень: 125 (22/2.500 Очков Системы).

   В данном случае это было не обязательно, но лучше подстраховаться. Готовясь к этому дню, я изучил всю доступную информацию о перерождениях, и, хотя теоретически пройти его можно было где угодно, существовало немало трюков, позволяющих сделать процесс более комфортным и увеличить шансы.

   Первое и основное — подготовка. Чем выше твои уровень и параметры, тем больше шансы на успех. Помогают и некоторые виды трансформаций.

   Второе — внешние условия. Наличие еды, воды, подходящей температуры и, главное, энергии. Можно, конечно, лечь в придорожную канаву и, если повезёт, спустя две недели выползти из неё архонтом. Но если проходить перерождение в специально подготовленном месте, со всем необходимым, то шансы выйти из него будут куда как выше. В домене, конечно, не было медиков, но если что-то пойдёт не так на этом этапе, то они ничем не помогут.

   Третье — безопасность. В процессе перерождения ты слаб, а значит, должен озаботиться тем, чтобы никто тебя не нашёл и не прикончил. Не счесть имён великих существ, которых пустили на опыт в момент слабости. Именно поэтому большинство игроков проходили перерождение в личной комнате, где им никто не сможет помочь, но и помешать тоже не сумеет.

   Ну и четвёртое… четвёртое… да всё, пожалуй. Хотя можно добавить в список период реабилитации, поскольку непосредственно после трансформации ты практически наверняка просядешь в силе. Или, как минимум, должен будешь адаптироваться к новому телу и параметрам.

   Каин:для начала займись родословной.

   Кивнув, я подошел к небольшому столику, а затем, один за другим, выставил на него пять флаконов. Кровь богов — особое вещество, которое несёт в себе частичку их родословной, наследия и сил.

   — Расскажи мне о них ещё раз. — я взял первый флакон.

   Флакон с очищенной кровью Бога Архонтов (200/200 капель).

   Каин:Изур — император меча. Его вторым концептом является Пространство, а с учётом того, что вы принадлежите к одному виду, эта кровь отлично подходит. Лучше, конечно, использовать кровь мёртвого бога, но эта очищена, так что связь между вами не образуется.

   Именно подходящая кровь, а не навыки или опыт, являлась главной наградой за битву с вражеским аватаром. Правда, был вариант, что я получу кровь эльфийской богини, но там результат был бы хуже…

   Флакон с кровью Бога Гоблинов (196/200 капель).

   Каин: моя кровь содержит концепты Жизни и Смерти. Если ты выпьешь её, то твои шансы перейти на линию гоблиноидов станут максимальны. Как усилится и связь между нами…

   Иначе говоря, не худший вариант, особенно если бы я собирался переселиться на Сар. Но Ева тоже недолюбливает гоблинов…

   Флакон с Божественным Ихором (198/200 капель).

   Каин:кровь Тясяченогой Гиз. Содержит концепт Пожирания и, как ни странно, Жизни. Поскольку её алтарь унаследовала одна из дочерей, ставшая нашей новой союзницей, то Гиз погибла окончательной смертью, и её кровь никак не сможет повлиять на тебя…

   — А её потомки и наследники?

   Каин:твои потенциальные «братья» и «сёстры»? Не беспокойся, они тем более не смогут.

   Правда, всё это было не особо полезно, с учётом того, что я не собирался перерождаться в какого-нибудь богомола. Впрочем, в крови всё ещё содержалось огромное количество энергии, и оставалась возможность переработать её под себя…

   Флакон с кровью Предка Золотых Обезьян (186/200 капель).

   Каин: кровь клона Первопредка Усу, достигшего статуса старшего бога. Содержит концепт Золота. Несмотря на то, что сам клон повержен и уже не воскреснет, изначальная личность жива, и это стоит учитывать.

   Сквозь тёмное стекло было не особо хорошо видно, но я чувствовал, что жидкость внутри неуловимо отличалась от предыдущей. Не цветом, а скорее силой законов, которые она несла. Эта кровь казалась мне менее привлекательной, но тем не менее неплохо подходила золотым воронам. Поэтому Легион получил десять капель именно из этого флакона. Следующий…

   Флакон с кровью Предка Морозных Обезьян (199/200 капель).

   Каин: кровь клона Первопредка Кунь, тоже достигшего статуса старшего бога. Содержит концепт Холода. Поскольку первооснова также жива, потребление крови несёт определённые риски. Но если ты поднимешь свою родословную, то ими можно будет пренебречь.

   — Первопредки являются демиургами?

   Каин: нет, всего лишь высшими богами. Когда я последний раз сталкивался с первопредком Усу, он был на восьмом уровне и здорово от меня огрёб.

   — А второй?

   Каин: с ним я не встречался, но слышал, что Кунь находился на седьмом уровне. Так что даже если они заявятся вдвоём, шансов у них будет немного. Вряд ли они стали намного сильнее, если потратили столько сил на выращивание клонов…

   Врагов за спиной лучше не оставлять, и тот факт, что два Первопредка были живы и являлись ещё одной потенциальной угрозой для нашего мира, был печален.

   — А если они появятся в компании Многоликого?

   Каин: значит, наши шансы заметно упадут. Но вероятность этого я оцениваю невысоко…

   — Существуют ли предки других видов обезьян? Тех же громовых?

   Каин: насколько мне известно, он давно погиб. Впрочем, вселенная велика и, вполне вероятно, где-то могут существовать громовые обезьяны, также достигшие божественного статуса. Или, наоборот, эта ветвь существует только в нашем регионе.

   — Регионе?

   Каин: так называют сообщества кластеров.

   Слово, конечно, в обычной жизни имело несколько иное значение, но если не придираться, то вполне подходило. Ну, приступим…

   ***

   Раса: человек (95 %), гоблиноид (0,5 %), истинный дракон (1,5 %), бог (0,5 %), неизвестно (2,5 %).

   Когда-то, достигнув двадцать пятого уровня, я сумел пробудить кровь гоблиноидов, но часть крови осталась неопределённой, так что можно попытаться закрыть этот вопрос…

   Внимание! Вы можете пробудить наследие «кровь архонтов»!

   Принять/Отказаться

   — И откуда они у меня в предках?

   Каин: несмотря на то, что Земля вошла в Систему лишь недавно, какие-то контакты могли существовать и в прошлом. Да и сама человеческая раса существует во многих мирах, так что вряд ли зародилась непосредственно на этой планете…

   С одной стороны логично, а с другой — тянуло на антинаучную ересь. Дарвин Систему бы точно не одобрил, но в данный момент верность его теорий меня интересовала постольку поскольку. В конце концов, если первообезьян вдруг закинули сюда пришельцы, для меня это ровным счётом ничего не меняло…

   Принять!

   В прошлый раз я использовал контроль боли, так что ничего не почувствовал, а на этот раз активировал подавление, чей эффект не ограничен во времени, но заметно слабее. Возможно, когда-нибудь я получу особенность мазохист, и мне даже начнёт это нравиться, а пока приходилось страдать…

   Внимание! Вы пробудили кровь архонтов (73 %)!

   Кровь архонтов — вы несёте в себе наследие старшей крови. Существует вероятность пробуждения магического дара.

   Бонус бесполезный, поскольку магический дар у меня уже есть, но не стало ли наличие этой крови причиной, по которой он вообще появился в списке при первичном выборе? Ведь возможность получить на старте одну из мистических энергий предоставлялась не всем, а примерно одному из десяти. Впрочем, гоблины — тоже магическая раса…

   Внимание! Вы пробудили все доступные линии крови!

   Вы получили достижение «Познание себя»!

   Описание: вы являетесь потомком многих рас и сумели узнать, чья кровь течёт в ваших жилах.

   Правда, никаких дополнительных наград, кроме глубокого внутреннего удовлетворения, за это, видимо, не полагалось. Я оценил итоговый результат…

   Раса: человек (95 %), архонт (2,5 %), истинный дракон (1,5 %), бог (0,5 %), гоблиноид (0,5 %).

   Интересно… Согласно исследованиям, в геноме большинства людей нашего мира, кроме коренных жителей Африки, доля крови неандертальцев составляет от одного до четырёх процентов. Представители вымершей ветви человечества были белокожими и рыжеволосыми, так что гоблины отпадали сразу, а архонты… Ну, скажем так… Те из них, кого я видел и убивал, на картинки в научных энциклопедиях определённо не походили…

   — Не подскажешь, кем являются неандертальцы?

   Каин: беспокоишься за науку? Неандертальцы и кроманьонцы технически считаются людьми. Примитивными, со своими особенностями, но тем не менее именно людьми.

   — Не архонты, иначе говоря?

   Каин:нет. Хотя технически также могут быть в числе их далёких предков…

   Как и обезьяны в числе моих. Впрочем, после демонических практиков, которым даже рога не мешали формально считаться людьми, меня уже вообще ничего не смущало.

   Системная раса определялась доминирующей кровью, а скрытые линии можно было пробудить, но чем меньше процент, тем ниже вероятность. С кровью гоблиноидов, которой изначально было всего полпроцента, мне просто повезло. Или, возможно, лучше назвать это не везением, а судьбой?

   Кровь гоблиноидов — один или несколько из параметров может быть выше, чем позволяет расовый ранг. Параметр: удача.

   И, тем не менее, даже это не дало мне родословной, потому что этот параметр определяет не принадлежность к расе, а наличие крови великого существа, достигшего по меньшей мере божественного ранга. Или нескольких существ, поскольку носители сильных родословных нередко заключали браки между собой.

   Мифических существ, несущих некую единую родословную, существовало не так уж много, я точно знал о четырёх расах: драконы, фениксы, огненные вороны и, наконец, стимфалийские птицы. Конечно, этим список далеко не исчерпывался, но куда чаще родословная шла от богов.

   Божество несет наследие расы, из которой произошло, но является ли оно представителем этой самой расы? Вопрос во многом теологический. С одной стороны да, потому что несёт черты и кровь своего вида, с другой — нет, поскольку разница всё же огромна. Так что правильнее будет сказать, что бог — это существо нового вида, несущее в себе ряд черт своей ветви. И тем не менее, если предки имеют одни корни, то скорее всего их потомки сумеют избежать лишних проблем.

   Верно и обратное. Будут ли божественные родословные от Предка Морозных Обезьян и, например, Тысяченогой Гиз идентичными? Формально да, но на практике очень навряд ли. Скорее они вступят в конфликт, а дальше либо одна из них поглотит или подавит другую, либо эта борьба прикончит носителя. Если, конечно, он не найдёт способа поддерживать баланс. Что касается меня самого…

   Родословная (Истинный Дракон): 3

   Родословная (Божественная): 1

   Божественную кровь я пробудил самостоятельно, да и драконов среди моих предков не имелось, однако с технической точки зрения значения это не имело.

   ***

   Взяв со стола золотой кубок, я налил в него воду из кувшина, а затем капнул следом из первого флакона. Кровь не свернулась, несмотря на прошедшее время, но была плотной и растворялась с явной неохотой…

   Каин:добавь в раствор маны. Так ты ускоришь процесс и, заодно, адаптируешь эликсир к своей энергии.

   Благодаря телу мудреца и сопутствующим бонусам, никаких сложностей с передачей маны не имелось, так что спустя секунду поток энергии устремился в кубок. Капля дрогнула и распалась, заставляя жидкость принять практически багровый оттенок. Словно вино.

   Я достал из инвентаря и надел маску Восьмого. Приступим…

   Активировать Зависть (С)!

   Время действия: 1 час.

   Внимание! Вы впали в один из грехов. Пусть Небо покарает вас!

   Таймер практически замер — благодаря божественной воле, моё внутреннее время здесь замедлилось на порядок, а один час превратился в десять. Весьма кстати, с учётом того, что навык должен существенно упростить поглощение крови.

   — И чего я не вампир?

   Последний раз вздохнув, я влил в себя чашу. Как ни странно, вкус был довольно приятным, однако спустя секунду мне уже стало не до того. Количество божественной энергии, содержащейся в жалкой капле крови, было огромно и оказывало немалое давление на каналы, но сейчас меня интересовала не мана…

   Внимание! Вы поглотили Сущность Крови!

   Ваша Зависть проснулась!

   Я вдруг ощутил разочарование от того, что украсть новую родословную не получится, у меня уже была подобная, а значит, оставалось только два варианта…

   Выберите родословную, которую вы желаете улучшить.

   — Истинный Дракон (3)

   — Старший Бог (1)

   Истинные драконы являлись одной из мифических рас, способной достичь высших рангов просто благодаря происхождению. Их родословная была сильна, но улучшать её стоит только если я собираюсь и сам стать одним из них…

   Внимание! Вы выбрали родословную Старший Бог (1)!

   Меня привычно скрутило от боли, но я сдержался и сел в позу лотоса, погрузившись в самосозерцание. Кровь не переваривалась в желудке, а впитывалась в его стенки, проникая в мою кровеносную систему. И это было больно.

   Но, помимо энергии, кровь несла в себе и информацию. Концепты, которые некогда познал Изур и которые пропитали саму его суть. И их тоже можно было украсть…

   Божественная родословная: +1 (2)

   Сила капли иссякла практически полностью, позволив мне повысить параметр всего на единичку. Но и это был успех, который давал шанс моим потомкам унаследовать родословную. Впрочем, крови у меня было много, в отличие от времени.

   Время действия: 49 минут 27 секунд…

   С учётом того, что таймер почти не двигался, прошло не десять минут, а больше сотни. С другой стороны, повышение родословной — сложный процесс, так что это, можно сказать, ещё и немного.

   Каин: нужно постепенно повышать дозировку

   Я кивнул и вместо одной капли растворил сразу две, а затем вновь осушил кубок.

   Ваша Зависть усиливается!

   Внимание! Вы выбрали родословную Старший Бог (2)!

   И снова сев в позу лотоса, я погрузился в медитацию, пытаясь получить от этого сеанса максимум. Теперь энергии было больше, а значит, уловить понимание концептов тоже стало проще. Но «проще» — не значит «просто» …

   Божественная родословная: +1 (3)

   Внимание! Ваши Родословные достигли равновесия!

   В теории сейчас был опасный момент, поскольку родословные могли вступить в конфликт, вызвав бурю в моём теле. Зависть сглаживала эффект, так что обошлось без лишних проблем…

   Выберите основную Родословную!

   — Истинный Дракон (3)

   — Старший Бог (3)

   Не самый сложный выбор. Драконы — это, конечно, круто, но я не рвался пополнять ряды рептилоидов. Настолько кардинальные изменения изначальной сути редко идут на пользу…

   Вы выбрали в качестве основной божественную родословную!

   Родословная Истинного Дракона становится вторичной!

   Несмотря на повышение дозы, получить третью единицу оказалось куда сложнее, чем вторую. И дольше, а ведь это, по сути, только начало…

   Время действия: 38 минут 17 секунд…

   Три капли или четыре? В своё время Каин рекомендовал не давать ворону больше трёх, опасаясь, что его разорвёт, но моё тело прошло ряд улучшений, так что должно выдержать куда больше. Пусть будет четыре капли…

   Ваша Зависть усиливается!

   Внимание! Вы выбрали родословную Старший Бог (3)!

   Несколько минут мне казалось, что я переоценил себя, настолько мощным был поток энергии, но, используя имплант, я перенаправил часть к духовному мечу. Образы стали куда более явственными, теперь я словно слышал звук мечей и видел пространственные разрывы…

   Божественная родословная: +1 (4)

   Однако для того, чтобы стабилизировать ситуацию, мне нельзя было останавливаться на достигнутом: если я не подниму божественную родословную как минимум до пяти единиц, то после завершения действия зависти сохранится вероятность конфликта…

   Каин:попробуй влить кровь напрямую.

   В классическом варианте нужно было нанести себе рану, влить туда кровь, а затем позаботиться о том, чтобы она никуда не вытекла, но существовал вариант получше. Достав из инвентаря пакет физраствора, я налил немного в кубок, добавил туда пять капель, набрал их в шприц и ввел в вену. Игла вошла с некоторым трудом, но моя плоть ещё не достигла такой прочности, чтобы та могла сломаться…

   Ваша Зависть усиливается!

   Внимание! Вы выбрали родословную Старший Бог (4)!

   Введённая кровь двинулась по моим жилам, медленно растворяясь. По сути, это было похоже на тромб: нужно было поглотить его до того, как он меня прикончит, перекрыв одну из вен.

   Ситуацию усугубляли осколки видений, которые сейчас лишь мешали сосредоточиться на выживании. Поток энергии возрастал, и я вновь направил его к духовному мечу. Мои каналы ныли, и если бы не тело мудреца, то я скорее всего давно получил бы тяжёлые магические травмы…

   Божественная родословная: +1 (5)

   Получилось… я вновь справился, правда, действие зависти стремилось к концу. Остатки крови ещё растворялись в моих жилах, и я вернулся к попыткам уловить что-нибудь полезное. Всё это время второй поток сознания продолжал обрабатывать информацию и…

   Внимание! Вы достигли просветления!

   Внимание! Сродство с Пространством (D) повышено до 4-го уровня!

   Спустя ещё десяток секунд осколки разрозненных образов сложились во вторую картину…

   Внимание! Вы достигли Сродства с Мечом (D) 1-го уровня!

   Внимание! Просветление завершено!

   Лучше бы с копьём, конечно, но дарёному коню в зубы не смотрят. Пригодится. Накатила дикая усталость, но нужно было довести дело до конца, и я дождался, пока энергия окончательно успокоится…

   Духовный меч

   Насыщение (ци): 2.853.271/5.000.000.

   Итого почти два с половиной миллиона единиц ци за каких-то… десять часов? Чуть меньше, но таймер зависти истекал, так что нужно поторопиться. Последний шаг…

   Предупреждение! Разные родословные могут конфликтовать между собой!

   Желаете поглотить родословную Истинного Дракона?

   Да/Нет

   Сложный вопрос… наличие двух родословных даёт определённые преимущества, но стоят ли они рисков, которые им сопутствуют? В моём случае — определённо стоят. Если я откажусь от родословной дракона, то сложно сказать, как это скажется на работе импланта. Рисковать, проверяя это на практике, я не собирался…

   Внимание! Действие Зависти прекращено!

   Вы получаете Великую Метку Зависти!

   Шансы на окончательную гибель души временно повышены!

   Любой, убивший вас, получит карту сущности крови!

   Награда за вашу голову увеличена в пять раз!

   Время действия: 365 дней

   Внимание! Нельзя укрыться от Испытания!

   В Зале Перерождения таймер заморожен!

   Сразу «великая метка»? Судя по всему, я недооценивал сложность того, что я сейчас проделал, независимо от того, шла ли речь о скорости поглощения или конфликте родословных.

   Впрочем, всё это не имело значения, поскольку кару приняла на себя многострадальная маска. Мне оставалось только снять её и перейти к следующему этапу. И войти в купель перерождения…
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    Глава 24. Купель перерождения
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Уровень: 125 (22/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 0

   Мана: 21.653/21.653

   Ци: 4.099/4.099

   Прана: 500/500

   Пси: 500/500

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Засунув руку в инвентарь, я щедро сыпанул в бассейн различных кристаллов, хотя особой необходимости в этом и не имелось. Энергия в зале была настолько плотной, что местами на стенах наросли кристаллы божественной энергии. К слову, несмотря на навык кристаллизации, я так и не смог сделать подобный, хотя с четырьмя типами мистической энергии, которые у меня имелись, проблем не возникало…

   Каин: рекомендую не экономить и вновь использовать кровь.

   — Само собой. — я с сомнением посмотрел на купель. — Вопрос в том, как много?

   Каин: пятьдесят четыре капли. Пятьдесят очищенной крови бога архонтов, плюс по капле из оставшихся четырёх флаконов.

   — Звучит опасно.

   Каин: бассейн достаточно большой, так что не беспокойся, выдержишь. Сейчас твоя цель не только улучшить родословную, но и обеспечить топливом процесс трансформации.

   — Тогда зачем нужна кровь иных богов?

   Каин: твоя родословная уже достаточно сильна, так что с лёгкостью их подавит, но есть шансы получить что-нибудь полезное. Впрочем, определённый риск всегда существует, так что я не буду тебя заставлять…

   — Тут нет системы очистки и рециркуляции?

   Каин: есть, но она не затронет кровь. Не думаешь же ты, что я мог не учесть подобный момент?

   Пф… Взяв чашу, я влил в неё указанное количество крови, затем перемешал и вылил в бассейн. На этот раз кровь растворилась практически сразу. Причём несмотря на то, что относительно объёма бассейна её было очень мало, этого хватило, чтобы окрасить воду в алый, лишив всякой прозрачности.

   Каин: дальше нужно войти в купель.

   — Спасибо за подсказку.

   Но вместо того, чтобы последовать совету, я достал одну из карт…

   Призвать рабыню! (Мара)

   — Повелитель?

   — Я собираюсь пройти перерождение, так что прими лишние очки опыта.

   В процессе перерождения они в любом случае сгорят, и, пусть их и немного, не стоит забывать, что за каждым из них стоят чьи-то отнятые жизни. Нет смысла сжигать их впустую…

   — Да, повелитель…

   Активировать Дающую Руку!

   Количество передаваемого опыта: 12.

   Уровень: 125 (10/2.500 Очков Системы).

   Как, впрочем, не стоит и экономить на безопасности. Если что-то пойдёт не так, то бэкап мне вряд ли поможет, но я всё же оставил запас под пару активаций.

   — Желаю вам удачи в перерождении.

   — Сколько почтительности. — хмыкнул я. — Даже не попросишь, чтобы я не убирал карты в инвентарь?

   — Эта рабыня не сможет продолжать существование, если Повелитель потерпит неудачу.

   Да, неслабо Каин запугал банши, если она думает, что в случае моей гибели сгинуть в глубинах инвентаря будет для них не худшим исходом. Кивнув, я дотронулся до неё картой…

   Отозвать рабыню! (Мара)

   Лезть в воду в одежде было бы глупо, так что я разделся и положил поверх две карты с заключенными в них банши.

   — Ты ведь не съешь их, если со мной что-нибудь случится?

   Каин: не нужно делать из меня чудовище. Если ты умрёшь, то я передам рабынь вдове.

   Достав питательную пилюлю, проглотил и её — лишним не будет. Затем снял со стены маску, от которой тянулся шланг, и зафиксировал на лице. Даже получив навык подводного дыхания, я не стал отказываться от стандартного метода. Возможно, позже я её сниму, но на начальном этапе попадание жидкости внутрь организма будет нежелательным.

   Проигнорировав ведущую в бассейн лесенку, я встал спиной на краю, раскинул руки и позволил себе упасть. Просто потому, что мне так захотелось. Тело было достаточно тяжёлым, чтобы погружаться, но недостаточно, чтобы достигнуть дна. Я завис где-то посередине, причём утратившая прозрачность вода не позволяла даже разглядеть, где находится поверхность. Хотя, конечно, ничего не мешает ориентироваться на идущий от маски шланг.

   Разлитая вокруг энергия тоже давила, но сродство с пространством позволило почувствовать, что я не просто завис в толще воды, а смещаюсь к центру купели. И, как только я его достиг, движение остановилось.

   Сканирование!

   Бесполезно, волны энергии просто растворились, не отойдя от меня и на метр. Тем не менее, я не чувствовал паники. Кажется, нечто подобное используют для тренировки космонавты, правда, там испытание длится меньше часа, поскольку в условиях сенсорного голода сохранять неподвижность сложно. И существует неиллюзорный шанс поехать кукухой. Моя, вероятно, давно улетела, так что особого дискомфорта я не ощущал. Шутка. Дело было даже не в изменениях сознания, а в интерфейсе, который уже сам по себе мог служить опорой для разума…

   Каин: желаешь сказатьисторическую фразу?

   Василий: буль-буль.

   Каин: неплохо, рыбкам понравится.

   Василий: историческую фразу я потом придумаю, посоветовавшись со специалистами. Когда литературные негры будут писать мне автобиографию. В детстве я мечтал быть писателем.

   Каин: книга в жанре фантастики?

   Василий: думаю, это будет скорее теологический труд. Четвёртый Завет.

   Каин: не третий?

   Первым считался Ветхий Завет, затем следовало пришествие Христа и появление второго, Нового Завета. С точки зрения ряда теологов Третий Завет должен быть их продолжением, которое, не заменяя и не отменяя предыдущих откровений, будет знаменовать новый этап взаимоотношений человека и бога. Подходил ли приход Системы под это определение?

   Василий: нет, четвёртый. Третий пусть ищут, вдруг пропустили?

   Правда, для воплощения всех этих «еретических планов» надо сначала выбраться из этого «озера крови» живым и невредимым. Ладно, раз историческая фраза сказана, и даже обошлось без матов…

   Приступить к первому перерождению!

   Подождите…

   ***

   Внимание! Вам доступен прыжок через расовый ранг!

   Варианты:

   — Основная линия (человеческая).

   — Дополнительная линия № 1 (гоблиноиды).

   — Дополнительная линия № 2 (изменение сути).

   — Отказ от Перерождения. Откладывает перерождение на будущее.

   Внимание! Вы находитесь в Купели Перерождения!

   Вам доступны подсказки!

   Несмотря на то, что я примерно представлял варианты, изучить их лишним не будет…

   Основная линия (человеческая)

   Первообезьяна. Ранг F+. Уровень 1 (0/5 ОС)

   — Перерождение в Первообезьяну (F+, регресс). Вероятность успеха 99 %. Вероятность смерти: 1 %.

   Описание: давний предок человеческой расы, руководствующийся в своих действиях скорее инстинктом, чем интеллектом. Открывает переход на иные ветви развития.

   Расовый параметр: интуиция, инстинкт.

   Свободных очков за уровень: 1.

   Природный предел: 5.

   Требования: наличие 25 уровня.

   
На двадцать пятом уровне регресс мог иметь какой-то смысл, но сейчас это было бы крайне странным решением. И потерей огромного количества очков, которые просто сгорят. Становиться обезьяной я определённо не собирался…

   
Архонт. Ранг D. Уровень 1 (0/45 ОС)

   — Перерождение в Архонта (D, прогресс). Вероятность успеха: 99 %. Вероятность смерти: 1 %.

   Описание: продвинутая форма человеческой линейки развития. Обладает малым, реже средним магическим даром.

   Расовый параметр: интуиция, мудрость.

   Свободных очков за уровень: 3.

   Природный предел: 15.

   Требования: наличие 25 уровня.

   
Вариант, который я мог бы пройти по высшему классу, но то, что было хорошо на пятидесятом уровне, сейчас таковым уже не выглядело.

   
Атлант. Ранг D+. Уровень 1 (0/60 ОС)

   — Перерождение в Атланта (D+, прогресс). Вероятность успеха: 99 %. Вероятность смерти: 1 %.

   Описание: высший архонт, обладающий божественной родословной. Параметры стремятся к пределу, обладает средним или, реже, сильным магическим даром. Могут быть носителями божественной силы или, чаще, веры.

   Расовый параметр: интуиция, мудрость, родословная.

   Свободных очков за уровень: 3.

   Природный предел: 20

   Требования: наличие 50 уровня, божественная родословная.

   
Уже интереснее. К слову, наличие сильного магического дара говорило не только о нём, но и о сопутствующих системных бонусах, в виде школы магии и сродства со стихией. Говорить под водой было сложно, но у меня всё ещё оставалась возможность поддерживать связь посредством молитвенных СМС-ок…

   Василий:получается, Атлантида существовала?

   Каин:разве чтов той же степени, в которой существовала Вавилонская Башня. Где-то атланты жили, но вряд ли на затонувшем острове. Так что это просто название, основанное на земной мифологии. Подвид архонтов, несущий в себе божественную родословную…

   В принципе, в описании атланты были в лоб обозначены «высшими архонтами», а слово… с тем же успехом они могли называться «гипербореями», «ариями» или как-нибудь там ещё, вопрос лишь в проценте соответствия…

   Эльф. Ранг С. Уровень 1 (0/100 ОС)

   Корректировка…

   Высший эльф. Ранг С+. Уровень 1 (0/100 ОС)

   — Перерождение в Высшего эльфа (С+, прыжок). Вероятность успеха: 90 %. Вероятность смерти: 5 %.

   Описание: раса, обладающая бессмертием, сильным магическим даром и сопутствующими способностями, а также навыками маскировки.

   Расовый параметр: интуиция, мудрость.

   Свободных очков за уровень: 5.

   Природный предел: 25

   Требования: наличие 50 уровня, бессмертие.

   
Неплохо, и при других обстоятельствах я мог бы пойти по этому пути, но он значительно уступал альтернативному.

   Полубог. Ранг С+. Уровень 1 (0/120 ОС)

   — Перерождение в Полубога (С+, прыжок). Вероятность успеха: 85 %. Вероятность смерти: 10 %.

   Описание: прямой потомок одного из богов, от рождения обладающий великим, реже сильным магическим даром, а также целым спектром сопутствующих способностей. Может обратиться с молитвой к божественному родителю и получить до трёх даров. Имеет право наделять именем, а также претендовать на статус вольного игрока.

   Расовые параметры: интуиция, мудрость, божественная сила.

   Свободных очков за уровень: 6.

   Природный предел: 30.

   Требования: наличие 100 уровня, божественная родословная.

   
Василий: что за дары?

   Каин: возможность для родителя выдать навыки с определённой периодичностью, без нарушения Правил. Обычно первый дар, Е-ранга, выдается сразу, как ребенок способен с ним освоиться, а дальнейшие, D и С рангов, на первое и второе совершеннолетие…

   Василий: и в каком возрасте оно наступает?

   Каин: зависит от расы, но у полубогов это обычно четырнадцать и шестнадцать лет. После первого совершеннолетия ребёнок становится подростком, а Система начинает начислять за него опыт. После второго совершеннолетия он готов сражаться и может стать игроком….

   Василий: и мне тоже будут положены такие дары?

   Каин: технически ты не являешься моим потомком, а божественную родословную пробудил самостоятельно. Конечно, для её повышения использовалась кровь Изура, но я сильно сомневаюсь, что бог архонтов признает тебя своим сыном. Даже если получит системное оповещение…

   Эх, нет в жизни счастья, но, с другой стороны, если я стану полубогом, то карты с нужными навыками смогу просто купить. Ну и последний вариант…

   Старший Бог. Ранг А. Уровень 9 (0/??? ОС)

   — Слияние с покровителем (A). Вероятность успеха 100 %. Вероятность смерти: 0 %.

   Описание: вы можете слиться с Каином, поднявшись до уровня божества.

   Требования: статус аватара, согласие первоосновы.

   
Итого шесть путей, из которых меня интересовали… два, пожалуй. Сливаться с Каином я не собирался. Также нет смысла становиться архонтом или эльфом, когда доступны продвинутые альтернативы. Значит, выбор идёт между полубогом и атлантом.

   Атлант… был бы неплохим вариантом, имейся возможность сохранить при перерождении параметры в боевой форме, но это было невозможно, а свободные очки по итогам просто сгорят. К тому же продвинутые расы, имея преимущество на старте, за счёт сдвинутого предела, чаще всего имеют столько же очков параметров, сколько и младшие, а значит их прокачка получается дороже.

   Впрочем, критичным это становится на высоких уровнях. Имея высокую базу, я легко смогу вернуть утерянное, собрать недостающее и сделать следующий шаг, став полубогом. Причём сотый уровень для этого будет не нужен, требования зависели от текущей расы. Последовательный путь несёт меньше рисков и даёт больше шансов на успех.

   Второй вариант — прыгнуть через ступеньку, сразу попытавшись стать полубогом. Главным плюсом этой расы была возможность не пять, а шесть очков за уровень, что компенсировало рост предела. В среднем очки получатся не дороже, чем у людей или, скажем, тех же гоблинов.

   Риск, конечно, повыше, но приемлем, а накопленных параметров вполне достаточно, чтобы пройти практически идеальное перерождение. Ну а с учётом того, что мистические параметры не срезаются при эволюции, я буду гораздо сильнее урождённых полубогов…

   ***

   Несмотря на то, что идти по иным линиям я не планировал, отказываться от возможности изучить другие варианты тоже не стал.

   Внимание! Ваша кровь слишком слаба. Вероятности значительно снижены!

   Корректировка…

   Вы связаны с высшим богом гоблиноидов, штрафы сняты!

   Дополнительная линия № 1 (гоблиноиды)

   Гоблин. Ранг F. Уровень 1 (0/5 ОС)

   — Перерождение в Гоблина (F, регресс). Вероятность успеха 99 %. Вероятность смерти: 1 %.

   Описание: младшая особь расы гоблиноидов, чья кровь позволяет одному или нескольким параметрам быть выше природного предела. Способны иметь общее потомство с большинством гуманоидных рас. Обладают малым, редко средним магическим даром.

   Расовый параметр: мудрость.

   Свободных очков за уровень: 1.

   Природный предел: 5

   Требования: наличие 25 уровня, кровь гоблиноидов.

   
Некогда моим девизом была фраза «ненавижу гоблинов», но она была ложью — не столько этой самой ненавистью, сколько психологическим трюком, позволяющим бороться со страхами. И убивать тех, кто по воле судьбы стал моим врагом.

   Причём всё это не помешало мне искать — и находить — точки соприкосновения, спасти их мир, и, по сути, стать покровителем этого народа. Жизнь полна иронии…

   
Хобгоблин. Ранг E. Уровень 1 (0/20 ОС)

   — Перерождение в Хобгоблина (E, горизонтальная эволюция). Вероятность успеха: 99 %. Вероятность смерти: 1 %.

   Описание: базовая особь линейки гоблиноидов, чья кровь позволяет одному или нескольким параметрам быть выше природного предела. Способны иметь общее потомство с большинством гуманоидных рас. Обладают средним или, реже, малым магическим даром.

   Расовый параметр: мудрость.

   Свободных очков за уровень: 2.

   Природный предел: 10

   Требования: наличие 25 уровня, кровь гоблиноидов.

   
В целом эта раса мало чем отличалась от людей, так что смысла перерождаться в хобгоблина не было никакого.

   Орк. Ранг D. Уровень 1 (0/45 ОС)

   — Перерождение в Орка (D, прогресс). Вероятность успеха: 97 %. Вероятность смерти: 3 %.

   Описание: продвинутая особь линейки гоблиноидов, чья кровь позволяет двум или больше параметрам быть выше природного предела. Способны иметь общее потомство с большинством гуманоидных рас. Обладают плодородием, а также средним, редко сильным магическим даром.

   Расовый параметр: мудрость.

   Свободных очков за уровень: 3.

   Природный предел: 15.

   Требования: наличие 25 уровня, кровь гоблиноидов.

   
Тут взгляд зацепился за один из «лимитированных» для иных рас навыков, полученный в наследство от знакомого орка. Несмотря на то, что формально он участвовал в мятеже, но в итоге выбрал правильную сторону, а тело я сохранил и доставил среди прочих.

   Василий: не подскажешь, как там Ваграх?

   Каин: он представитель гоблиноидов, так что я решил его воскресить. Хотя и не нашлось никого, кто бы за него поручился.

   Василий: ты просто забыл спросить меня.

   Каин: а ты бы это сделал?

   Василий: вряд ли, но куда он денется с подводной лодки?

   Каин: да, ты прав. Деваться ему действительно некуда, так что я направил его на Сар…

   Ну а мне в мире гоблинов делать было особо нечего, так что, несмотря на высокую вероятность успеха, данный вариант также не подходил. Дальше…

   Огр. Ранг D+. Уровень 1 (0/60 ОС)

   — Перерождение в Огра (D+, прогресс). Вероятность успеха: 97 %. Вероятность смерти: 3 %.

   Описание: продвинутая особь линейки гоблиноидов, чья кровь позволяет нескольким параметрам быть выше природного предела. Способны иметь общее потомство с большинством гуманоидных рас. Обладают плодородием, регенерацией и средним или сильным магическим даром.

   Расовый параметр: мудрость.

   Свободных очков за уровень: 3.

   Природный предел: 20

   Требования: наличие 25 уровня, кровь гоблиноидов.

   
То же самое, но заметно получше. По сути, огр был примерно равен атланту, но выбирая из этих двух вариантов, я остановился бы на человеческой ветке…

   Тролль. Ранг С+. Уровень 1 (0/120 ОС)

   — Перерождение в Тролля (С+, прыжок). Вероятность успеха 50 %. Вероятность смерти: 10 %.

   Описание: высшая особь линейки гоблиноидов, чья кровь позволяет нескольким параметрам быть выше природного предела. Способны иметь общее потомство с большинством гуманоидных рас. Обладают силой тролля, боевой формой, долголетием, регенерацией, плодородием, а также сильным или даже великим магическим даром.

   Расовый параметр: мудрость.

   Свободных очков за уровень: 5.

   Природный предел: 30

   Требования: наличие 100 уровня, кровь гоблиноидов.

   
Впечатляет… если не брать меньшее количество очков за уровень, тролль не сильно уступал даже полубогу.

   Полубог. Ранг С+. Уровень 1 (0/120 ОС)

   — Перерождение в Полубога (С+, прыжок). Вероятность успеха: 3 %. Вероятность смерти: 25 %.

   Описание: прямой потомок одного из богов, от рождения обладающий великим магическим даром, а также целым спектром сопутствующих способностей, включая расовые. Может обратиться с молитвой к божественному родителю и получить до трёх даров. Имеет право наделять именем, а также претендовать на статус вольного игрока.

   Расовый параметр: мудрость, божественная сила.

   Свободных очков за уровень: 6.

   Природный предел: 30

   Требования: наличие 100 уровня, кровь гоблиноидов.

   
Василий:как вижу, полубоги отличаются между собой?

   Каин:верно, они могут быть практически у любой ветви, но не думаешь же ты, что полубог людей ничем не будет отличаться от полубога гоблинов? Или, к примеру, обезьян?

   Василий: и родословные, полученные от бога гоблинов и бога арахноидов, тоже будут разными?

   Каин: верно, хотя формально обе они будут божественными и сольются воедино. Однако насколько прочным будет такое единение? Впрочем, у богов важна не только и не столько изначальная раса, сколько подвластные им силы…

   Василий: понимаю…

   Или не совсем, но углубляться в этот вопрос сейчас я не стал, решив, что общие принципы уловил, а с остальным разберусь по мере необходимости.

   
Старший Бог. Ранг А. Уровень 9 (0/??? ОС)

   — Слияние с покровителем (A). Вероятность успеха 100 %. Вероятность смерти: 0 %.

   Описание: вы можете слиться с Великим Ы, поднявшись до уровня божества.

   Требования: статус аватара, кровь гоблиноидов, согласие первоосновы.

   
Забавно тут то, что если изначально мне предлагалось стать частью Каина, то здесь обозначено имя гоблинской ипостаси. Впрочем, ни один из вариантов меня не заинтересовал, так что осталось только проверить третью ветку…

   
Дополнительная линия № 2 (изменение сути)

   Людоящер. Ранг E. Уровень 1 (0/20 ОС)

   — Перерождение в Людоящера (E, горизонтальная эволюция). Вероятность успеха: 100 %. Вероятность смерти: 0 %.

   Описание: базовая особь линейки рептилоидов, обладающая прочной чешуей, системными когтями, регенераций, подводным дыханием и средним магическим даром.

   Расовый параметр: мудрость.

   Свободных очков за уровень: 2.

   Природный предел: 10.

   Требования: наличие 25 уровня, драконорожденный.

   
Никакого энтузиазма возможность обзавестись чешуей и системными когтями у меня не вызвала, а дышать под водой я и так научился.

   Король Людоящеров. Ранг D. Уровень 1 (0/45 ОС)

   — Перерождение в Короля Людоящеров (D, прогресс). Вероятность успеха 60 %. Вероятность смерти: 10 %.

   Описание: продвинутая особь линейки рептилоидов, обладающая очень прочной чешуёй, системными когтями, регенерацией, подводным дыханием и средним/сильным магическим даром.

   Расовый параметр: мудрость.

   Свободных очков за уровень: 3.

   Природный предел: 15.

   Требования: наличие 25 уровня, драконорожденный.

   
Ничего интересного, даже при том, что всерьёз ветвь ящеров я в любом случае рассматривать не могу. Но зато представителя непосредственно этой расы мне доводилось встречать. Как там Ишар, интересно?

   Каган Людоящеров. Ранг D+. Уровень 1 (0/60 ОС)

   — Перерождение в Кагана Людоящеров (D+, прогресс). Вероятность успеха 50 %. Вероятность смерти: 10 %.

   Описание: продвинутая особь, обладающая стандартными для рептилоидов способностями, сильным магическим даром, а также старшей родословной.

   Особый параметр: мудрость, родословная.

   Свободных очков за уровень: 3.

   Природный предел: 20.

   Требования: наличие 50 уровня, драконорожденный.

   
То же самое, но с перламутровыми пуговицами и сдвинутым пределом.

   Император Людоящеров. Ранг С+. Уровень 1 (0/120 ОС)

   — Перерождение в Императора Людоящеров (С+, прыжок). Вероятность успеха 20 %. Вероятность смерти: 30 %.

   Описание: высшая особь, обладающая стандартными для рептилоидов способностями, великим магическим даром, врождённой боевой формой, а также старшей родословной.

   Особый параметр: мудрость, родословная.

   Свободных очков за уровень: 5.

   Природный предел: 30.

   Требования: наличие 100 уровня, драконорожденный.

   
Венец развития людоящеров интереса тоже не вызвал, но вот следующий, альтернативный вариант, был действительно впечатляющим…

   Ложный Дракон. Ранг С+. Уровень 1 (0/400 ОС)

   — Перерождение в Ложного Дракона (С+, прыжок). Вероятность успеха 3 %. Вероятность смерти: 70 %.

   Описание: прямой потомок мифической расы драконов, способный в будущем достичь старших рангов. Высший магический дар растёт с возрастом, а затем трансформируется в магический источник. Обладает бессмертием, прочной чешуей, широким спектром навыков, а также способен поглощать опыт без системного оружия.

   Расовые параметры: мудрость, родословная, божественная сила, интуиция, размер.

   Свободных очков за уровень: 10.

   Природный предел: 100.

   Требования: наличие 100 уровня, драконорожденный, кровь истинного дракона.

   
Судя по всему, ложный дракон был некоей альтернативой полубогов, причём альтернативной крайне сомнительной. Несмотря на огромные стартовые параметры и вроде бы немалое количество очков за уровень, его развитие получалось просто неоправданно дорогим.

   К тому же шансы на успех были минимальными, а для того, чтобы повысить их, мне пришлось бы пройти длинный путь по цепочке ящеров. Ева, конечно, обещала любить меня «даже эльфом», но вряд ли согласится откладывать яйца. Впрочем, дело было не только в ней, список минусов стремился в бесконечность…

   Внимание! В случае выбора этого пути, вы откажетесь от своей изначальной сути!

   Я увидел образ огромного дракона, летящего над горами… впечатляющего не только параметрами, но и размерами. Теоретически божественные существа могут менять размеры, но сильно сомневаюсь, что такая туша сможет перекинуться в человека. Разве что, используя душу мудреца, создать клона, но такая марионетка будет слаба и уязвима, что лишает смысл становления драконом. Настало время сделать выбор, от которого будет зависеть всё моё будущее…

   Внимание! Вы выбрали…
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    Глава 25. Перерождение
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Уровень: 125 (10/2.500 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 0

   Мана: 21.653/21.653

   Ци: 4.099/4.099

   Прана: 500/500

   Пси: 500/500

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Василий. Уровень 125

   Параметры:

   Сила: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Ловкость: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Интеллект: 30/30 (1.000 ОС) + 2 = 32.

   Живучесть: 32/32 (1.000 ОС) + 2 = 34.

   Выносливость: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Восприятие: 30/30 (1.000 ОС) + 5 = 35.

   Удача: 30/30 (1.000 ОС).

   Расовый параметр:

   Интуиция: 30/30 (1.000 ОС).

   Дополнительные параметры:

   Мудрость: 107/107 (1.000 ОС).

   Духовная энергия: 30/35 (1.000 ОС).

   Плоть: 5/10

   Разум: 5/10

   Вера: 24.

   Божественная сила: 85.

   Известность: 88.

   Родословная (Б): 5/10

   Родословная (ИД): 3/10

   Стабильность (мана): 20 (не активен)

   ***

   Внимание! Вы выбрали Полубога!

   Вероятность успеха: 85 %. Вероятность смерти: 10 %.

   Нет смысла тратить время, проходя через промежуточный ранг, если накопленных очков и так хватает, чтобы получить если не максимальный результат, то нечто к нему близкое.

   Внимание! Перерождение начинается!

   Процедура сброса физических параметров…

   Я ожидал привычной боли, но происходящее было скорее… неприятно. Висеть в толще воды и ощущать, как постепенно становишься слабее. И, что уж скрывать — страшно, хотя страх я давно научился контролировать. Спустя какое-то время на место страха пришла скука…

   Подождите…

   В какой-то момент все органы чувств отключились, погружая меня в пустоту, где оставался только разум. И интерфейс, позволяющий видеть, как цифры статов медленно, но неумолимо уменьшаются. Не всех, а только восьми…

   Разум: +1 (6/10)

   С учётом насыщенности раствора в котором я болтался божественной энергией, это даже не удивило. Неспроста ситуация напоминала происходящее в Клетке, давление было ничуть не меньше. Хотя если бы параметр не был открыт, то вряд ли бы я получил такого рода прибавку.

   Василий: ты здесь?

   Ответа не последовало, но это и не удивительно. Наличие цели укрепляет волю, и я свернул окна, отказавшись от опоры интерфейса и погружаясь в полную пустоту. Даже не тьму, а просто ничто, где нет ничего, кроме сознания и веры, что рано или поздно этап завершится.

   Разум: +1 (7/10)

   Рискованно, поскольку существовал риск не выйти из перерождения, но я был уверен в своих силах. Передо мной была невероятно эффективная площадка и нужно попытаться вытянуть из неё как можно больше…

   Разум: +1 (8/10)

   Очередная цифра почти не вызвала интереса…

   Разум: +1 (9/10)

   На этот раз я с усилием сконцентрировался на всплывшем сообщении, едва улавливая смысл. Где я? Точно, тренировка. Ещё немного, и я забуду о том, кто я вообще такой. Интерфейс отозвался с небольшой задержкой…

   Внимание! Сброс параметров завершён!

   Свободных очков параметров: 234

   Вопрос в том, как давно это произошло? Минуту назад? Час? Неделю? Месяц? Внутренние часы отказывались работать, а половина привычных настроек интерфейса, вместе с навыками, оказались недоступны.

   Внимание! Сброс параметров Боевой Формы завершен!

   Свободных очков параметров: 243

   Теперь в силе, ловкости, интеллекте, живучести, выносливости, восприятии, удаче и интуиции красовалась единичка. Если верить цифрам, я должен был находиться где-то на уровне младенца. А они, как известно, не умеют читать и строить логические связи.

   Впрочем, если бы это не было предусмотрено, то кто бы вообще сумел пройти перерождение? Таймер истёк, и процесс продолжился автоматически…

   Внимание! Пользователь не отвечает!

   Идёт адаптация особенностей…

   Начато автоматическое перераспределение параметров…

   Я наблюдал за медленно растущими цифрами, не пытаясь вмешиваться в происходящее. Да и возможности мои были весьма ограничены.

   Родословная (Б): +2 (7/10)

   Полубоги неспроста называются подобным образом, это прямые потомки богов. И процесс перерождения требовал сгустить свою кровь до достаточного уровня. И семёрки тут было маловато…

   Плоть: +1 (6/10)

   Ну а это и вовсе скорее бонус от сложности трансформаций. Небольшой, но приятный. Время тянулось медленно, но без бонуса от Зависти каждая единичка означала даже не часы, а дни, проведённые в этом месте…

   Родословная (Б): +1 (8/10)

   Плоть: +1 (7/10)

   Восьмёрка соответствовала третьему поколению, правнукам. И, в целом, могла считаться минимально достаточным значением. Но с учётом целого бассейна, пропитанного кровью, можно рассчитывать на большее…

   Духовная энергия: +1 (31/35)

   Родословная (Б): +1 (9/10)

   Плоть: +1 (8/10)

   На этот раз три параметра, практически один за другим. Впрочем, как и в прошлые разы, ключевым была родословная. Осталось совсем немного, но последний шаг в таких случаях — самый сложный. Десятка была абсолютным максимумом, но…

   Внимание! Первичная адаптация завершена!

   Перераспределение завершено успешно!

   Подождите…

   Активируется кровь гоблиноидов!

   Параметр:

   Выберите параметр, границу которого вы хотите попытаться снять!

   В списке были только первые пределы, но первые для полубогов, так что у меня имелось восемь вариантов. И я выбрал самый дорогой из них…

   Внимание… Успех.

   Внимание! Первый Барьер с параметра Удача снят!

   Неплохо, весьма неплохо. У тех же троллей пределы могли быть сняты сразу по нескольким параметрам, но в моём случае кровь была гораздо слабее, так что даже один нужно было рассматривать как везение. Или, возможно, сработала капля крови Великого Ы, добавленная в купель? Неважно, главное результат…

   Параметры:

   Сила: 30/30 (500 ОС) +2/15.

   Ловкость: 30/30 (500 ОС) +2/15.

   Интеллект: 30/30 (500 ОС) +2/15.

   Живучесть: 32/32 (500 ОС) +2/15.

   Выносливость: 30/30 (500 ОС) +2/15.

   Восприятие: 30/30 (500 ОС) +2/15.

   Удача: 30/50 (1000 ОС).

   Расовый параметр:

   Интуиция: 30/30 (500 ОС).

   
Чёткость мыслей давно вернулась: похоже, до этого её поддерживала в основном энергия. Иронично, но барьеры полубога практически не отличались от моих изначальных, так что, несмотря на сложнейшие трансформации, цифры мало чем изменились. Впрочем, первый этап был завершён, пути назад не остаётся…

   Уровень: 1 (0/???)

   Ранг: не определен, завершите перерождение.

   Раса: не определена, завершите перерождение.

   Сейчас я уже не человек, но ещё и не полубог, а скорее «неведомая зверюшка». И оставаться в подвешенном состоянии дольше необходимого не стоит…

   Внимание! Не потраченные в процессе перерождения очки параметров будут безвозвратно утрачены!

   Желаете распределить оставшиеся свободные очки вручную (9)?

   Да/Нет

   На всякий случай я попытался вложить параметры в боевую форму, но ожидаемо неудачно, поскольку для этого нужно было в неё перейти.

   Предупреждение! Вы не можете активировать Боевую Форму!

   Ну а если бы я изначально находился в ней, то либо не смог бы начать перерождение или, в крайнем случае, меня бы просто выкинуло из боевой формы. В любом случае протащить в ней целую кучу параметров, получив огромную фору перед врожденными существами, не получится. Что, возможно, к лучшему, поскольку иначе регресс для старших рас был бы насущной необходимостью. В текущих же условиях риски не стоят возможной выгодны.

   Если говорить обо мне, то пока всё шло даже лучше запланированного. Если бы не павший барьер удачи, то я бы даже потерял несколько свободных очков, что считалось свидетельством идеального перерождения. Впрочем, как показала практика, идеал вообще штука недостижимая… и сейчас имеющихся очков до максимума даже не хватало. М-да, нет предела человеческой жадности. И что-то мне подсказывает, что все остальные расы в этом деле от нас недалеко ушли. Если, конечно, я всё ещё мог считаться человеком…

   Удача: 30/50

   Духовная энергия: 31/35

   Плоть: 8/10

   Разум: 9/10

   
У плоти и разума барьеры никуда не делись, но с учётом того, что мистические параметры в перестройке не участвовали, и не удивительно.

   Духовная энергия: +4 (35/35)

   Тут никакого бонуса не капнуло, но зато два других мистических параметра обещали награду. Первый…

   
Разум: +1 (10/10)

   Вы получили особенность «Психическое зрение (E, 1/1)»!

   — Вы способны видеть психическую энергию.

   И второй…

   Плоть: +2 (10/10)

   Вы получили особенность «Глаза жизни (E, 1/1)»!

   — Вы способны видеть жизненную силу.

   
По сути, за десятку в любом из мистических параметров выдавалось примерно одно и то же. С учётом количества «глаз», навык, способный объединить разные типы зрения, становился практически необходимостью. Стоит озаботиться вопросом и всё же купить подходящую карту…

   Удача: +2 (32/50)

   На этом свободные очки параметров закончились, однако оставалось ещё несколько вещей, с которыми лучше было разобраться сразу. Кажется, мне сюда…

   Дополнительные возможности

   Желаете сменить основную энергетическую систему?

   (вероятность успеха — 90 %, шанс провала — 5 %, шанс гибели — 5 %)

   Да/Нет

   — Великий Магический Дар (С, 1/5). Первый мистический параметр: мудрость.

   — Духовное Основание (E, 3/5). Второй мистический параметр: духовная энергия.

   — Малый Сосуд Вечности (F, 1/5). Третий мистический параметр: плоть.

   — Клетка разума (F, 1/5). Четвёртый мистический параметр: разум.

   В данном случае возможность шла от трансформации «духовные кости, магическая кровь». Так что я не мог взять и поставить на первое место сосуд вечности или клетку разума, а только поменять местами магический дар и духовное основание. Ну, или оставить всё как есть…

   Вы выбрали «Духовное Основание»!

   Внимание! Перестройка энергетической системы начинается!

   Переход в спящий режим…

   Подождите…

   Да, точно, подождите! Когда-то мне приходилось лежать под наркозом перед небольшой операцией, и сейчас ощущения были схожими. Сознание стремительно уплывало, и я не мог быть уверен, что оно вернётся обратно. Несколько мгновений я сопротивлялся, а потом, осознав, что это глупо, просто сдался, позволяя процессу идти своим чередом…

   ***

   Внимание! Перестройка энергетической системы завершена!

   — Духовное Основание (E, 3/5). Первый мистический параметр: духовная энергия.

   — Великий Магический Дар (С, 1/5). Второй мистический параметр: мудрость.

   — Малый Сосуд Вечности (F, 1/5). Третий мистический параметр: плоть.

   — Клетка разума (F, 1/5). Четвёртый мистический параметр: разум.

   Стоимость улучшения мистических особенностей скорректирована!

   Я очнулся — и это радовало само по себе, так что на результаты операции я внимание обратил с некоторым запозданием. Получилось. Теперь цена улучшения магического дара улетела в небеса, зато я могу повысить духовное основание с третьего до четвёртого уровня за каких-то шестьсот очков. Добавить ещё восемьсот — и сформировать золотое ядро. А там и зарождающаяся душа будет вполне реальной целью. Правда, позже, когда это позволит граница уровня и я убью достаточно врагов.

   Подождите…

   Родословная (Б): +1 (10/10)

   Оповещение выскочило внезапно, когда я уже почти перестал надеяться, но оно означало, что приготовления не были напрасными. Насколько я понимаю, даже среди полубогов большинство были не детьми, а внуками, правнуками или более дальними потомками, сумевшими сохранить кровь за счёт браков между носителями родословной. Однако чем ниже данный параметр, тем выше шанс выродиться в каких-нибудь эльфов. Или даже вообще атлантов…

   Подождите…

   Поздравляем! Ваша божественная родословная достигла предела!

   Дальнейшее развитие параметра невозможно!

   Вы получаете скрытую особенность «Сын бога»!

   Описание: вы являетесь прямым потомком одного из системных богов. Тень вашего великого предка стоит за вашей спиной, а его кровь даёт весомые преимущества. Божественная сила: +10 (95). Известность: +10 (98).

   Вот что значит родиться с золотой ложкой во рту, тогда как большинство других существ о божественной силе могут только мечтать.

   Поздравляем! Условия перерождения выполнены!

   Желаете пробудиться?

   Да/Нет

   На этот раз никаких таймеров. Своего рода последнее испытание и проверка. Если разум перерождённого не выдержит, то он никогда не проснётся, пополнив своим именем и без того бесконечный список неудачников…

   ***

   Поздравляем! Перерождение прошло успешно!

   Уровень: 1 (0/120)

   Изначальная раса: человек (E+).

   Ваша новая раса: полубог (C+)!

   Не потраченные очки в процессе трансформации ожидаемо испарились, но это не то, о чём стоило печалиться.

   Подождите…

   Внимание! Вы получили достижение «Первое перерождение»!

   Описание:вы первый из вашего мира, прошедший перерождение. Известность: +10 (108)

   Подождите…

   Ваша Известность достигла ста единиц!

   Ваши ник и слепок личности будут навечно сохранены в Базах Данных Центрального Сервера!

   Подождите…

   Достижение «Представитель V» заменено на «Равный богам»!

   — Ваше имя неотрывно связано с Землёй, что является великой честью и великой ответственностью. В случае насильственной гибели ваша смерть не останется неотмщённой. Известность: +10 (118)

   Судя по всему, это означало, что убийца окажется вне закона, и на него натравят других игроков? В то, что Система прибегнет к чему-то большему, я не верил, неплохо понимая, как это всё работает.

   Подождите…

   Внимание! Вы получили достижение «Прыжок через ранг»!

   Описание: немногие решаются переродиться, и ещё меньше тех, кто способен шагнуть через ступень. Известность: +3 (121)

   Подождите…

   Внимание! Вы получили достижение «Первый полубог»!

   Описание:вы первый представитель полубогов в вашем мире. Известность: +5 (126)

   Открыв глаза, я обнаружил, что нахожусь посреди той же купели, вот только вода вновь стала абсолютно прозрачной. Маска, которая должна была снабжать меня кислородом, болталась рядом, но это ничуть не мешало мне дышать. Навык подводного дыхания активировался автоматически, так что вода в лёгких не вызывала дискомфорта. Ну, это я ещё не выбрался на поверхность, где её придётся выхаркивать…

   Каин: вижу, ты проснулся?

   Василий:как долго длилось перерождение?

   Каин: Пятьдесят четыре дня, ты успел как раз до истечения второго периода…

   Значит, во внешнем мире прошло меньше шести дней. Ну, могло быть и хуже…

   Василий:случилось что-то, о чём мне требуется знать?

   Каин: ничего такого, что не могло бы подождать ещё некоторое время. Кстати, поздравляю…

   Внимание! Вы выполнили божественное задание «Перерождение»!

   Вера: +1 (25)

   Внимание! Ваша Вера достигла двадцати пяти единиц!

   Вы доказали свою верность!

   Каин дарует вам особенность Запасная жизнь (С)!

   Одноразовый навык, который некогда уже спас меня, позволив возродиться в Башне. Ну а статус апостола позволит выбраться «с того света» без особых проблем. С учётом перспектив моя жизнь слишком важна, чтобы не подстраховаться…

   Василий: благодарю.

   Ждать и дальше я не собирался и, освоившись с новым телом, поплыл к поверхности. Рывок…

   Полёт!

   Вырвавшись из воды, я завис над купелью, приземлился на бортик и согнулся, извергая из себя воду. В конце концов, у меня не было жабр, только магия, которая каким-то образом снабжала меня достаточным количеством кислорода для поддержания жизнедеятельности клеток.

   Как ни странно, чувствовал я себя отлично: никакого голода, боли, усталости или желания поспать. Даже несмотря на то, что мои параметры просели, я чувствовал себя готовым свернуть горы. Осталось только найти подходящие.

   Раса: полубог (96 %), истинный дракон (2 %), гоблиноид (2 %).

   Отражение в воде не позволяло разглядеть подробности новой внешности, но если судить по телу, то стало даже лучше, поскольку текущее от природы было адаптировано к более высоким параметрам. Я покосился на мигающее оповещение. Ладно, посмотрим, что там ещё…

   Поздравляем! Ваши параметры достигли предела для вашей расы!

   Корректировка…

   Вы не можете получить стандартные бонусы!

   Ожидаемо, поскольку за эти значения параметров я их уже получал, а Система не склонна к расточительности. Ничего, как-нибудь переживу.

   Василий:тут есть зеркало?

   Каин: несколько. Подойди к любой из стен и поищи плоскую тёмную пластину…

   О чём речь я понял сразу, как и принцип действия, так что, подойдя к стене, приложил ладонь к знакомому отпечатку. После чего поверхность резко посветлела, позволив мне увидеть отражение.

   — Думаю, Еве понравится. Или нет…

   Черты остались прежними, но при этом неуловимо изменились, делая лицо заметно более привлекательным. Кожа была идеально белой, словно у ребёнка… впрочем, перерождение потому так и называется, что я де-факто родился заново. Пусть уже и сразу взрослым. Изменения были куда глубже внешности и касались всего: органов, сухожилий, костей. По крайней мере из числа не затронутых более серьёзными трансформациями, которых я тоже собрал немало.

   — Хоть шампунь рекламируй…

   Волосы стали «гладкими и шелковистыми», но отросли до плеч, так что я сразу подрезал лишнее, а заодно избавился от наметившейся бороды. Благо, в инвентаре нашлись для этого подходящие инструменты. Поискать, что ли, навык по контролю растительности?

   Тело выглядело вполне гармоничным, да и дальнейшая прокачка должна идти лучше, поскольку потенциал у нового тела изначально заложен куда выше. Если же говорить в целом, то у меня не появилось щупалец, клешней или ещё чего-нибудь не предусмотренного человеческой природой. Выделяться в толпе я, конечно, буду, но никто даже без маскировки не заподозрит во мне пришельца. Впрочем, сильнейших игроков нашей планеты, не говоря уже о лидерах альянса, большинство людей знает в лицо, так что без маскировки не обойтись. Тем более, с учётом моего нового ранга эльфийская ложь станет более эффективной…

   Внимание! Никто из богов не признал вас своим прямым потомком!

   Вы не можете получить положенные по статусу дары!

   Особенность «Сын бога» заменена на «Божественный Бастард»!

   Описание:вы являетесь прямым потомком одного из богов, но никто из них не признал вас. Возможно, ваш великий предок пал, или даёт вам шанс проявить себя? Причины не важны. Пусть вы не сможете запугивать врагов его именем, но кровь всё ещё даёт вам весомые преимущества. Божественная сила: +10 (95). Известность: +10 (126).

   Иначе говоря, ровным счётом ничего не изменилось, даже известность осталась на прежнем уровне. Разве что не получил дополнительных наград и теперь «не смогу запугивать врагов именем своего великого предка». Ну, значит, пусть враги боятся меня самого…

   Активировать Боевую Форму! (D)

   Несмотря на то, что моя основная энергия сменилась, великий магический дар никуда не исчез. Потоки маны устремились в стороны, формируя каркас.

   Призвать копьё Каина!

   Я выполнил тренировочный комплекс, приноравливаясь к новому телу, которое при тех же параметрах, что и раньше, ощущалось совершенно иначе. Лучше, намного лучше…

   После дней практически полной неподвижности, движение вызывало настоящее наслаждение, а разница в потоках времени позволяла не слишком торопиться. Впрочем, и затягивать сверх необходимого тоже не стоит.

   Блинк!

   Я перенёсся к одежде и, надев её, убрал в инвентарь только одну из карт…

   Призвать рабыню! (Мара)

   — Поздравляю с успешным перерождением, повелитель. — согнулась в поклоне банши. — Для меня будет честью служить полубогу…

   — Не нужно лишней лести.

   — Я говорю правду, повелитель. Вы — великое существо!

   — Из твоих уст даже правда звучит подозрительно. — хмыкнул я. — Передай мне десять очков опыта.

   Можно было и больше, но пока лучше придержать остальное в резерве. Я протянул ладонь, позволяя Маре дотронуться…

   Активировать Берущую Руку!

   Внимание! Вы получили 10 ОС! (10/120 ОС).

   Теперь у меня, по крайней мере, будет возможность использовать бэкап, без чего я чувствовал лёгкую тревогу. Мир полон угроз, никогда не знаешь, когда тебя опять попытаются убить.

   Отозвать рабыню! (Мара)

   Подойдя к столу, я забрал появившуюся там вторую шкатулку с пищевыми пилюлями и, последний раз оглядевшись, направился на выход. Перерождение прошло успешно…

   ***

   Василий. Вольный игрок (С). Полубог (С+). Уровень 1(10/120 ОС).

   Свободных очков за уровень: 6.

   Параметры:

   Сила: 30/30 (500 ОС) +2/15=32

   Ловкость: 30/30 (500 ОС) +2/15=32

   Интеллект: 30/30 (500 ОС) +2/15=32

   Живучесть: 32/32 (500 ОС) +2/15=34

   Выносливость: 30/30 (500 ОС) +2/15=32

   Восприятие: 30/30 (500 ОС) +2/15=32

   Удача: 32/50 (1.000 ОС)

   Расовый параметр:

   Мудрость: 107/107 (1.000 ОС).

   Интуиция: 30/30 (500 ОС).

   Родословная (Б): 10/10

   Родословная (ИД): 3/10

   Дополнительные параметры:

   Духовная энергия: 35/35 (1.000 ОС).

   Плоть: 10/10 (500 ОС).

   Разум: 10/10 (1.000 ОС).

   Вера: 25.

   Божественная сила: 95.

   Известность: 126.

   Стабильность (мана): 20 (не активен)

   Вторичные параметры:

   Ци: 4.500/4.500

   Мана: 22.700/22.700

   Прана: 1.000/1.000

   Пси: 1.000/1.000

   Стабильность (ДМ): 20 %

   Внутреннее Море: 53.233/100.000

   
Статья в энциклопедии с правилами перерождения:

   https://author.today/reader/193203/2624084
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    Глава 26. Сафари
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Примечание: добавлена сценка с получением задания отдать сердца некросов Каину в конец прошлой главы. Вызвано это тем, что осушать их лучше было бы до выхода из зала с замедленным временем.

   ***

   Уровень: 1 (10/120 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 0

   Ци: 4.500/4.500

   Мана: 22.771/22.771

   Прана: 1.000/1.000

   Пси: 1.000/1.000

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Задание «Сердца бессмертных» обновлено!

   Передача сердец прошла без заминок, благо мне хватило ума не пытаться припрятать пару штук с душами, оставляя себе только уже осушенные сосуды.

   Внимание! Копьё Каина модифицировано!

   Ранг Копьё Каина повышен (С+)!

   На то, чтобы выполнить нашу сделку, у Каина ушло порядка десяти минут, что с одной стороны вроде бы немного, но не тогда, когда речь идёт о старшем боге.

   — Попробуй!

   Я без труда поймал брошенное горизонтально копьё и оценил добавленное свойство.

   — Подгонка.Вес, длина и некоторые другие параметры оружия могут меняться в пределах пятидесяти процентов от изначального. Требует божественной энергии.

   
Я бы сказал, много божественной энергии и ещё — времени, поскольку процесс шёл, мягко говоря, небыстро. На то, чтобы подогнать копьё под свою руку, у меня ушло три часа, но итоговый результат меня полностью устраивал. Идеально…

   — Мне нужно немного времени, чтобы восполнить резерв.

   Внимание! На вас наложено Малое Восстановление!

   Поток энергии позволил мне восстановиться до предела, но стоило только направить его в духовный меч, как он иссяк так же быстро, как и появился. Похоже, халявы не будет?

   — Желаешь отправиться на Внешнее Поле Боя прямо сейчас или, возможно, предпочтёшь сначала закрыть иные дела?

   — Я могу увидеться с воскрешёнными игроками?

   — Конечно…

   ***

   Особого практического смысла в этом не имелось, но связи нужно поддерживать, так что я потратил несколько часов на то, чтобы убедиться, что с союзниками всё в порядке. И, надо сказать, ощущения от встречи были… странными.

   И дело не в том, что четверых я не так давно видел мёртвыми — чудо воскрешения стало почти привычным. Пожалуй, дело было в отношении, которое заметно изменилось. Когда мы сражались в Башне, то высокая известность и личная сила позволили мне войти в число лидеров, однако я всё равно оставался «всего лишь человеком». Существом младшей расы. И дело тут не в каком-то расизме, а в инстинктивной оценке статуса.

   Будучи аватаром Каина, которому они присягнули, я мог считаться начальством, а пройдя перерождение и вовсе, выражаясь языком сектантов, стал для них «старшим». Конечно, никто из игроков не падал передо мной на колени, да и вообще все старались вести себя как обычно, но получалось так себе. У кого-то изменения были заметны сильнее, как у Рии, а у кого-то — слабее, как у Гора, но присутствовали неизменно. В общем, трудно быть полубогом…

   Каин:не хочешь встретиться с Эшей? Или, возможно, сразиться с одним вампиром?

   — Как-нибудь в другой раз. На оба вопроса.

   Каин: тогда отправишься на Внешнее Поле Боя? Или сначала вернёшься на Землю?

   Выбор, конечно, интересный. Никто не ждёт меня обратно так рано, а приказы я раздал, но насколько далеко продвинулось их выполнение, смогу узнать лишь на месте. Или просто спросив…

   — Как идёт подготовка к «спасательной операции»?

   Каин: всё практически готово, но несколько часов у тебя точно имеется.

   Иначе говоря, нет смысла откладывать неизбежное. Неплохо было бы, конечно, встретиться с Евой, но к чему заставлять жену лишний раз беспокоиться? О некоторых вещах лучше рассказывать в прошедшем времени, когда опасность уже позади. В конце концов, с учетом гарантированного воскрешения и подстраховки со стороны Каина, риски минимальны. Меня ждёт практически сафари…

   — Ладно, ты прав. — кивнул я. — Не будем тянуть кота за хвост. Дай мне минут десять на подготовку, а потом отправляй на поле боя.

   Каин: слушаю и повинуюсь.

   Иронию я проигнорировал, сосредоточившись на подготовке — благо, всё своё я с некоторых пор ношу с собой.

   Активировать Боевую Форму (D)!

   Конечно, в своём текущем состоянии, параметры она увеличивала не так уж сильно, но всё ещё несла неплохую защитную функцию. Поверх можно было наложить настоящую броню, что снижало подвижность, но пренебрегать мерами предосторожности я не стал. Подогнав одежду и призвав копьё, я кивнул. Вновь пришло время убивать…

   ***

   Внимание! Вы находитесь на Внешнем Поле Боя!

   Осталось: 2 часа 59 минут 59 секунд

   Я огляделся, без труда обнаружив своих первых противников. Группу из порядка тридцати гоблинов, которые понуро брели в никуда, но только до тех пор, пока кто-то из них не заметил меня, указав товарищам новое направление. Спустя несколько секунд они уже бежали ко мне, наивно радуясь встрече. И, судя по оружию, не похоже, чтобы хотели просто спросить дорогу…

   Василий:это же гоблины. Предлагаешь мне их перебить?

   Каин:это дикари, можешь делать с ними что угодно. Как решишь, что закончил, то скажи, и я перенесу тебя в следующее место…

   Торопиться навстречу я не стал, оценив гостей издалека. Самая примитивная одежда из шкур, каменное оружие и весьма хаотичный строй. В текущем виде они напоминали скорее стаю диких зверей, чем боевой отряд. Идентификация!

   Статистика подтвердила первоначальные выводы. Интеллект у приближающихся монстров стремился к единице, а вот инстинкты были одним из самых высоких параметров. Иначе говоря, разумны они были лишь условно, и вряд ли будут вести переговоры. С другой стороны, попытаться никогда не лишнее…

   — Стоять!

   Орда и не подумала последовать моему приказу, расходясь в стороны и явно планируя напасть с нескольких сторон. Примерно так же действуют звери, загоняя добычу и пытаясь взять в кольцо. Гоблины что-то кричали и, хотя их разновидность языка я не знал, отдельные слова были знакомы. Кажется, они собирались меня сожрать…

   Внимание! Активирован Интегрированный переводчик!

   Вовремя, сложно вести переговоры, когда жертвы дипломатических усилий тебя не понимают. Попробуем ещё разок…

   Активировать Клич Вождя!

   Активировать Массовую Передачу Голоса!

   — Стоять! Или я убью вас всех!

   
На этот раз некоторые из них запнулись, но оставшиеся продолжили бег, так что я шагнул вперед, насаживая самого шустрого на копьё. Самое удивительное тут то, что, даже умирая, гоблин вцепился в древко и попытался насадиться поглубже, чтобы добраться до меня…

   Внимание! Вы получили 21 ОС! (31/120)

   Осушение сработало, заставив воина безвольно обвиснуть. Решив, что моё оружие сковано, несколько гоблинов предприняли попытку ткнуть меня ножами, но я просто взмахнул копьём, очерчивая круг. Мои параметры были достаточно высоки, чтобы игнорировать лишний вес, а «нарост» позволил сбить с ног парочку врагов, прежде чем инерция заставила труп соскользнуть… Впрочем, спустя мгновение он и вовсе истаял, оставив после себя призрачную карту, одежду и, вероятно, кристалл…

   — Убить! — прорычал один из гоблинов, выдав свой статус. — Магия!

   Из толпы полетели сгустки энергии, которые сложно было даже назвать плетениями, но наверняка способные неплохо взорваться. Ну ладно…

   Рывок!

   Я легко проскользнул между двух снарядов, а затем резко остановился, не желая влетать в толпу. Не то, чтобы это было особо опасно, но сначала нужно слегка размяться.

   Рассечение!

   Копьё описало дугу, разрезая сразу троих гоблинов, даже не успевших поднять оружие.

   Внимание! Вы получили 18 ОС! (49/120)

   Внимание! Вы получили 24 ОС! (73/120)

   Внимание! Вы получили 30 ОС! (103/120)

   Тела неудачников рухнули, заливая землю кровью, но я не стал ждать, пока они исчезнут. Похоже, настало время вспомнить старый девиз? Но сначала — разорвать дистанцию.

   Рывок!

   Смерть четырёх сородичей не остановила остальных, а наоборот, заставила броситься на меня с ещё большей яростью. На этот раз я предпочёл остаться на месте, встречая их в лоб…

   Рассечение!

   Я вновь очертил копьём дугу, разрубая сразу двоих гоблинов, имевших несчастье оказаться достаточно близко друг к другу…

   Внимание! Вы получили 9 ОС! (112/120)

   Внимание! Вы получили 12 ОС! (124/120)

   Внимание! Вы получили 2-й уровень! (4/240 ОС)

   И на этот раз отступать не стал, позволяя врагам наброситься на меня разом и наслаждаясь схваткой. Работая не только наконечником, но и древком, раздавая пинки и даже пуская в ход локти…

   Внимание! Вы получили 6 ОС! (10/240)

   Можно было перейти на меч, но в этом не было особой необходимости. По большому счёту, я мог бы с лёгкостью перебить их всех, вообще не позволяя к себе приблизиться.

   — Убить! — напомнил о себе вождь.

   Гоблины разлетались в разные стороны, но на этот раз я редко бил насмерть, так что исчезать они не торопились. Одна из самок попыталась схватить меня за ногу и вонзить зубы в лодыжку, но лишь взвыла, когда обнаружила там броню.

   Внимание! Вы получили 6 ОС! (16/240)

   Я избавил её от страданий, а затем пнул труп, отправляя его к сородичам. Гоблины проигрывали мне во всём и, если бы не их горячий энтузиазм, меня, возможно, начала бы мучать совесть. Ладно, хватит, всё что хотел я выяснил…

   Блинк!

   Полёт!

   Я завис в воздухе, рассматривая толпу внизу: примерно половина из напавших на меня монстров были мертвы или получили травмы, а во взглядах тех, кто стоял на ногах, читалась ненависть и на удивление мало страха.

   — Убить! — вновь продемонстрировал тактический талант вождь. — Вжух!

   Криво улыбнувшись, я показал ему один из своих пальцев. Новый магический залп был слабее — большинство гоблинов потратили запасы маны ещё в первый раз, так что могли помочь старшим товарищам разве что камнями. Но даже камней на местной равнине не водилось…

   Блинк!

   Уйти от атак немногочисленных шаманов было несложно, поскольку сильнейший из гоблинов имел лишь семнадцатый уровень. И всё же вложил несколько очков в интеллект, координируя атаки сородичей. Но в данный момент его хватило только на то, чтобы скопировать мой недавний жест…

   Василий: кто это вообще такие?

   Каин: дикие гоблины, лишившиеся воспоминаний о том, кем некогда являлись. Одно из племён, которые попытались мигрировать в наш мир…

   Василий: сами?

   Каин: разве похоже, что они могут сами открыть переход?

   Василий: тогда кто их послал?

   Каин: кто-то из осаждавших наш мир богов или, возможно, сама Система. Раньше их было гораздо больше, но пантеон использовал их для инициации новых игроков. Остались те, что посильнее, которых сложно куда-то пристроить…

   Василий: они мне не соперники.

   Каин: верно, но ты можешь убить их и получить ещё полтора уровня.

   С одной стороны, это было рационально, но не стоило забывать о том, что второй ипостасью Каина является Великий Ы, верховный бог гоблинов. И от предложения веяло провокацией. С другой стороны, она была слишком уж очевидна, а значит была скорее очередной проверкой.

   Да и, честно говоря, меня не тянуло продолжать бойню, а ничем иным происходящее не являлось. С их оружием и уровнями, гоблины могли только сдохнуть, так и не сумев нанести мне ран. Кажется, они хотели есть?

   — Смотреть!

   Отозвав копьё, я достал из инвентаря пищевой батончик и откусил, с наслаждением пережевав. Затем достал бутылку воды и, сделав глоток, вылил остальное вниз, без удивления обнаружив, что сразу несколько гоблинов попытались встать под импровизированный дождь.

   В местной пустоши нет ни еды, ни воды, а трупы имеют тенденцию исчезать, лишая победителя возможности насытиться их плотью и кровью…

   
Активировать Клич Вождя!

   Активировать Массовую Передачу Голоса!

   — Вы хорошо сражались. В награду за то, что повеселили меня, я дам вам еды!

   
Открыв инвентарь, я просто высыпал наружу большую часть запасов продовольствия. На этот раз драки не случилось, гоблины пропустили вперед вожака, который первый поднял один из батончиков и, недолго думая, сожрал вместе с упаковкой. Затем прокусил бутылку, но жевать не стал, а подставил рот под текущие оттуда струи…

   — Моя нашел еду! Моя великий вождь!

   Нет, он определённо нарывается. Остальные гоблины поддержали крики своего лидера, следуя его мудрому примеру. И для кого я показывал, как надо правильно?

   Каин: печальное зрелище, не правда ли? Если мы проиграем, то все гоблины будут выглядеть подобным образом. Раз уж ты дал им еды и воды, значит, не собираешься добивать?

   — Лучше отправь их куда-нибудь на Сар. Наверняка там полно незаселённых земель…

   Каин: уверен? Если ты убьешь их всех, последствий не будет.

   — Мне плевать. Просто подыщи мне достойную добычу…

   Каин: на нашем поле боя сейчас затишье, но, если хочешь, я могу перекинуть тебя в место, где врагов точно будет в избытке. И прослежу, чтобы их не стало слишком много…

   — Я согласен.

   Каин: даже не спросишь, о чём речь?

   — Ни к чему. Ты ведь говоришь об одном из враждебных нам миров, верно?

   Каин: да, об Улье.

   Что ж, ненавидеть инсектоидов легко и приятно. Посмотрев вниз, я заметил призрачные карты и, практически машинально, притянул их к себе телекинезом. Поскольку до материализации они не весили ничего, а расстояние было невелико, это оказалось на удивление легко. Интересно…

   Внимание! Приготовьтесь к переносу!

   3… 2… 1…

   ***

   Внимание! Вы вторгаетесь на Внешнее Поле боя!

   На этот раз было ощущение, что перенос затянулся, пусть на таймере это никак не сказалось.

   Осталось: 2 часа 39 минут 47 секунд

   Я с интересом огляделся, оценивая ситуацию, но вокруг не было никаких врагов. Зато почувствовал, что если пойду в определённом направлении, то в итоге смогу попасть на поверхность планеты…

   Каин: я договорился с местными богами. Они пришлют своих чемпионов, возможно со свитой, которые сразятся с тобой. Теоретически схватка должна быть справедливой, но доверять им не стоит. Если сочтёшь, что не справишься, то просто уходи к Алтарю…

   Можно бы, конечно, надеть маску, но, с учётом обстоятельств, я решил не пытаться скрываться. После нашего недавнего визита боги Улья должны быть порядком злы, но вряд ли осмелятся появиться, вполне резонно подозревая ловушку. Уж слишком наглым выглядело моё появление.

   Личное сообщение (Орика): не вини меня за свою смерть!

   Воздух пошёл волнами, выпуская моего первого противника. Как ни странно, не такого уж и сильного…

   Аксель. Игрок. Великий богомол (С). Уровень 2

   Уровень инсектоида был невелик, но у него была боевая форма, так что, вполне возможно, это такой же перерождённый, недооценивать которого не стоит. Заскрежетав, он скрестил лапы-клинки над головой…

   — Пусть сильный пойдёт дальше, а слабый умрёт!

   Внимание! Пространство заблокировано! (Орика)

   Каин: не беспокойся. Если понадобится, я сниму блокировку.

   Василий: принято.

   Судя по всему, это была часть какого-то ритуала, поскольку спустя мгновение богомол уже рванулся напрямую ко мне…

   Поток Молний!

   Вокруг противника вспыхнуло золотистое поле защиты, так что заряды не причинили ему видимого вреда, но я и не рассчитывал на то, что инсектоид рухнет замертво. Достаточно того, что вспышки ослепили его, дезориентируя. Не сильно, но достаточно, чтобы наше столкновение прошло в мою пользу…

   Рывок!

   Рассечение!

   Клинки богомола должны были вспороть мне бок, но не достали считанные миллиметры, разрезав одежду, а вот моё копьё вспороло плоть. Причём, судя по крови на наконечнике — достаточно глубоко. Мы развернулись и снова бросились навстречу друг другу…

   Рывок!

   Внимание! Ваше копьё вновь обагрилось древней кровью!

   Ваши отношения с Орикой значительно понижены!

   Внимание! Вы получили 144 ОС! (160/240)

   Голова богомола слетела с плеч, но тело пробежало ещё с десяток метров, прежде чем рухнуть. По сути, я переиграл инсектоида на его же поле, превзойдя как в мастерстве, так и в скорости…

   — Это была славная битва. — признал я. — Твоя смерть позволит мне стать сильнее!

   Тело исчезло, оставляя только трофеи. Призрачную карту, кристалл, лапы-клинки и саму голову. Вероятно, на случай, если я захочу повесить её на стену.

   И это было слегка странно, потому что павшие на нашем поле игроки возвращались целыми, включая кристаллы. Судя по всему, разделка добычи не являлась местным законом, а скорее была результатом вмешательства богов.

   Круговорот!

   И, раз уж это была только первая из обещанных схваток, имеет смысл воспользоваться краткой передышкой и слегка восстановиться…

   ***

   Передышка оказалась действительно краткой. Вскоре пространство вновь пошло волнами, выпуская огромное золотистое насекомое, вполне сравнимое размерами с пятиэтажным домом. Идентификация…

   Златокрылая. Герой. Великий Золотой Жук (С). Уровень 10.

   Судя по всему, передо мной была высшая форма развития тех тараканов, которых я видел во время недавнего визита. Ненавижу тараканов, к слову…

   Личное сообщение (Сун): если хочешь жить, то беги!

   Ещё одно напутствие, прислушиваться к которому я, конечно, не собирался. Жук распахнул крылья, выпуская целый рой спрятанных под ними малых особей. Похоже, он играл роль своеобразного авианосца. Сколько же их тут? Навскидку — не меньше сотни. Выглядит не особо честно, но, похоже, второй из местных богов и не планировал играть честно…

   — Боже, я ведь просил немного опыта, а не вот это вот всё!

   Каин: можешь отступить, если считаешь, что не справишься.

   Я не ответил. Стая затмевала собой небо, стремительно приближаясь и, откровенно говоря, выглядела куда опаснее недавних гоблинов. Впрочем, у них было нечто общее: сражаться один на один они не собирались и мечтали меня сожрать…

   Блинк!

   Волна молний!

   Потоки электричества заставили часть жуков посыпаться вниз, но большинство из них выровняли полёт, и даже упавшие особи вряд ли особо пострадали…

   Раскол!

   Внимание! Вы получили 24 ОС! (184/240)

   Жук был прочным, но магия пробила его броню, позволив копью добраться до мягкого содержимого. И второй раз…

   Внимание! Вы получили 48 ОС! (232/240)

   Правда, задерживаться тут больше было нельзя, поскольку стая уже достигла меня, атакуя со всех сторон. И их жвала были достаточно прочны, чтобы разорвать меня на куски…

   Внимание! Пространство заблокировано! (Сун)

   Активировать Разгон!

   Мир замедлился, позволяя чётко увидеть путь между устремившимися к одной точке жуками. И оставаться в этой самой точке явно не стоило, хотя шёпот всё никак не появлялся…

   Внимание! Пространство разблокировано! (Каин)

   Вовремя, теперь я вполне мог отступить, но решил действовать по уже составленному плану.

   Рывок!

   Я устремился вперёд, но, не долетев до пары жуков, чуть иначе поставил ногу, и вновь активировал навык, поворачиваясь под углом…

   Рывок!

   Выбросив вперёд копьё, я сбил оказавшегося на пути жука, а затем вновь развернулся…

   Рывок!

   Пусть на этот раз я не убил никого, но сумел вырваться из ловушки. И, что важнее, жуки сбились в кучу позади, становясь удобной мишенью.

   Поток Молний!

   Поток Молний!

   Поток Молний!

   Получилось неплохо, но этого было мало чтобы их убить. Так что следом я вытряхнул из инвентаря гранатомёт, послав заряд прямо в гущу…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Даже после взрыва большая часть жуков всё еще могли сражаться, но, преследуя меня, твари оторвались от главной особи. Значит, пора сменить противника…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Я завис над оставшимся без прикрытия «авианосцем». Сейчас, когда он стоял на земле, спину прикрывал почти непробиваемый панцирь, но всегда можно найти уязвимые места. Глаза, рот, усики. Сочленения лапок. Брюшко, которое хоть и прикрыто бронёй, но не такой прочной, как со спины. Ну и, наконец, задница.

   И, судя по тому, что он опустился, поджимая лапки, ставку монстр делал на броню и скорое возвращение прикрытия. Зря, конечно, но раз монстр дожил до этих дней, раньше это работало…

   Блинк!

   Я прицепил к корпусу первую мину, которая тут же прилипла. За первой последовала вторая, третья, четвёртая и десятая. Больше было не успеть, поскольку стая возвращалась, стремясь отогнать меня от матки…

   Полёт!

   Я взлетел вверх подобно ракете, уйдя из-под удара, и, посмотрев вниз, нажал кнопку. Цепочка взрывов не убила великого жука, но сделала главное — местами пробила броню, открывая доступ к плоти и внутренним органам. И мне оставалось только закончить начатое.

   Поток Молний!

   Удар пришёлся по стае жуков, которые медленно поднимались ко мне, стрекоча крыльями, но мой навык давал куда большую манёвренность. Так что догнать меня они смогут только когда я останусь без маны. Ну или если зевну, подставившись…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Полёт!

   Изменив вектор полёт, я камнем рухнул вниз…

   Неуязвимость!

   Золотистое поле окутало меня, погасив импульс и позволив мне избежать каких-либо травм. Копьё вошло почти на полную длину, делая рану саму по себе смертельной, но я не стал экономить, вкладывая в удар как можно больше энергии…

   Шрапнель!

   Внимание! Ваше копьё обагрилось древней кровью!

   И не только копьё, если честно, я сам «обагрился» ничуть не меньше, с ног до головы, но это уже мелочи…

   Ваши отношения с Суном значительно понижены!

   Внимание! Вы получили 960 ОС! (1192/240)

   Внимание! Вы получили 3-й уровень! (952/360)

   Внимание! Вы получили 4-й уровень! (592/480)

   Внимание! Вы получили 5-й уровень! (112/600)

   Поток энергии был довольно силён, но я перенёс его без особых проблем, порадовавшись результатам. И пожалев, что неуязвимость действует всего пять секунд. И ещё час будет недоступна.

   Блинк!

   — Эй!

   Предполагалось, что, потеряв матку, оставшиеся жуки кинутся мстить, но вместо этого они развернулись и полетели прочь, не желая подарить мне ни опыта, ни лута…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Прокол!

   Внимание! Вы получили 60 ОС! (172/600)

   Я взмахнул копьём, сбрасывая нанизанный на него труп золотого жука. Ситуацию усложняло то, что стая рассеялась, так что перебить их всех не получится, но догнать хоть кого-нибудь я мог…

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Прокол!

   Внимание! Вы получили 36 ОС! (208/600)

   Крутанувшись, я оценил диспозицию, но остальные были уже далеко, так что продолжать преследование смысла было мало. Нужно было собрать трофеи до того, как прибудет следующий претендент на мою голову. Тело огромного монстра растаяло, оставив великий кристалл маны, очередную карту и пластины брони, которыми я забил весь инвентарь, но всё равно не смог забрать все.

   Внимание! Разгон завершен!

   Лутом с младших жуков я пренебрегать тоже не стал, пусть карты и утратили для меня немалую часть былой ценности. Если не считать случаев выпадения чего-то интересного, желательно с высоким насыщением, навыки выгоднее купить напрямую у Системы. По крайней мере выбор там определённо шире…

   ***

   Третий чемпион ощутимо задерживался и, заметив движение, я опустил ногу на небольшого паучка, практически сливающегося с почвой. Никакой магии, просто природная окраска…

   Ваши отношения с Роас не могут быть понижены!

   Ваши отношения с Умброй понижены!

   Опа, забавно… Это что, и был паучий чемпион? И ставка шла на скрытое убийство?

   Полёт!

   Я взлетел на пять метров, обезопасив себя от нового нападения…

   Сканирование!

   Волна накрыла пространство вокруг, высветив ещё с десяток рванувших ко мне паучков, но твари безнадёжно запоздали. И крыльев, чтобы меня достать, не имели. Рождённый ползать — летать не может…

   Поток Молний!

   Поскольку они подставились, собравшись подо мной, то мой удар испепелил их всех разом.

   Внимание! Вы находитесь в пространственном барьере!

   Однако на этом ничего не закончилось. Спустя мгновение воздух со всех сторон заколыхался, выпуская целые орды мелких ядовитых паучков. Серьёзно?

   Каин: я уж думал, ты не заметишь.

   Василий: …

   Я завис в воздухе, наблюдая за бушующим внизу морем тварей, желающих вонзить в меня жвала. По самым скромным прикидкам их тут были миллионы, а то и десятки миллионов.

   Конечно, никакой опасности для меня пауки не представляли, но только до тех пор, пока я здесь, а они внизу. Проблема заключалась в том, что я не могу от них улететь или убежать, поскольку пространство ограничено энергетическими стенами. Да и висеть в воздухе вечно тоже не смогу. Впрочем, вечно и не требовалось, нужно лишь продержаться до истечения оговоренного срока…

   Поток Молний!

   Плетение испепелило сразу несколько тысяч тварей, но я заметил подозрительную дымку, поднимающуюся в воздух. Если я продолжу в том же духе, то просто отравлю воздух и не факт, что сопротивляемость к ядам поможет.

   Блинк!

   Меня выкинуло возле границы пространственного барьера и, судя интенсивности свечения, долбить его можно будет очень и очень долго. Конечно, можно попросить вмешаться Каина, но что это даст? На той стороне меня ничего интересного не ждёт.

   Теоретически, если бы меня непрерывно атаковали орды монстров, я мог бы взять гораздо больше уровней, но где эти орды взять? Без воли местных богов, я просто никого не встречу. И судя по их новой тактике, способствовать моему усилению и дальше они не собираются…

   Круговорот!

   Будь я обычным игроком, то довольно быстро потратил бы всю ману, а затем рухнул бы к паукам, а в таком количестве они сожрали бы и дракона. Сейчас же мне требовалось просто продержаться до истечения таймера. Ну и, пожалуй, нанести ответный удар…

   Герметизация!

   Хоть инвентарь и был забит трофеями, но оружие я выкидывать не стал, в том числе и баллоны с разработанной против инсектоидов отравой. Пролетев по кругу, я скинул их на примерно одинаковом расстоянии друг от друга, а затем поднялся повыше и нажал на кнопку. Баллоны взорвались, уничтожая ближайших пауков и выпуская клубы дыма. Теоретически безвредного для людей, но хранилище кислорода избавило меня от необходимости проверять это на практике. Благо моё пребывание в этом месте подходило к концу…

   Осталось: 3 минуты 32 секунды

   После чего я просто наблюдал за тем, как популяция пауков стремительно сокращается. Ни опыта, ни лута я с этого не получил, но глубокое чувство удовлетворения — тоже весьма неплохо.

   Личное сообщение (Роас): на этот раз тебе повезло, но в следующий раз ты умрёшь!

   Угрозы, которые ты не можешь воплотить в жизнь, — признак слабости, так что отвечать я не стал, дожидаясь, пока истекут последние секунды. К этому моменту от моря паучков не осталось практически ничего, поскольку большая его часть просто исчезла, подчиняясь правилам этого места.

   Внимание! Вы покидаете Внешнюю Зону!

   ***

   Вернулся я туда же, откуда и начинал — в домен покровителя. Прошедшие схватки не заставили выложиться меня на все сто процентов, но основные задачи я всё же выполнил. В конце концов, мне требовалось не просто победить, но и избежать использования навыков с длительным откатом…

   Четыре полученных уровня подарили мне двадцать четыре очка характеристик, которые я более-менее равномерно распределил в боевую форму.

   Сила: 30/30 (500 ОС) +7/15=37

   Ловкость: 30/30 (500 ОС) +7/15=37

   Интеллект: 30/30 (500 ОС) +6/15=36

   Живучесть: 32/32 (500 ОС) +4/15=36

   Выносливость: 30/30 (500 ОС) +6/15=36

   Восприятие: 30/30 (500 ОС) +6/15=36

   
Не менее важным достижением было и то, что я сдвинул границу уровня до шестисот очков, что позволяло не опасаться лопнуть при осушении сильного противника.

   На этом основные дела были закрыты, и можно возвращаться домой. Пусть и ненадолго, поскольку там всё должно быть готово к «спасательной операции», а затягивать с возвращением во Внешнюю Зону не стоит. Ведь если мы хотим пойти на штурм Башни, то нам определённо пригодится плацдарм…
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    Интерлюдия. Пресс-конференция
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***

   Решение о проведении пресс-конференции не вызвало у меня особого энтузиазма, но обычаи — важная часть человеческой культуры. И пока они не слишком мешают, то нет смысла им противиться. Будем считать, что сейчас мы готовим почву для будущих переговоров…

   — Лидер церкви Каина, владыка Мордора, герой Российской Федерации и руководитель русского отделения Гильдии Иванов Василий Владимирович!

   Ну да, «позвольте представиться — мастер спорта, полковник Чингачгук». Впрочем, воинское звание как раз опустили, перечислив в порядке убывания только самые значимые титулы. По-видимому, опустить какие-то из них, просто вписав в программу мероприятия, организаторы без моего разрешения не сочли возможным, а получить его не успели…

   — Президент Российской Федерации Иванов Владимир Николаевич!

   Мы заняли место за разделённым на две равные части большим столом, на котором были установлены микрофоны, и дружески кивнули друг другу. С учётом того, что предстояло использовать армию, без участия первого лица государства было не обойтись. Несмотря на то, что конференцию собрали в самые короткие сроки, зал был заполнен журналистами до упора, причём большинство из них были иностранными.

   — Пожалуй, начну. — произнёс я на русском. — Как вы все знаете, сегодняшнее мероприятие посвящено вопросам моего перерождения и новой спецоперации, которую предстоит провести нашим вооруженным силам. Вы можете задавать интересующие вас вопросы.

   Спустя несколько секунд динамики повторили мои слова на английском, который должны были знать все присутствующие. Тем не менее использовать его в данной ситуации напрямую было неуместно.

   — Дмитрий Стрижов, Известия — встал журналист. — Василий Владимирович… Мир взбудоражен информацией о том, что вы первый человек, прошедший перерождение. Можете ли вы это подтвердить?

   — Первый человек нашего мира. — поправил я. — В нашей галактике существует немало миров, населённых людьми. И да, это действительно так, поскольку я получил соответствующее достижение от Системы, дающее сразу плюс десять к параметру известность.

   Зал заволновался, поскольку мало кто из игроков сумел даже открыть данный параметр, не говоря уже о том, чтобы довести до десятки. Про тот факт, что он перевалил у меня за сотню, я умолчал. Тем более та информация, которую мы сочли нужным распространить, также имелась в программе. И, тем самым, была надежда избежать совсем уж глупых вопросов.

   — Пьер Ламбер, ле Монд. — представился второй журналист. — Значит, вы стали так называемым архонтом?

   Говорил он на английском, и я выждал паузу, давая перевести его высказывание на русский язык, как того и требовал протокол.

   — Нет. — покачал я головой. — Мой уровень и потенциал позволили перескочить через ранг и переродиться сразу в полубога.

   — Полубога? — повторил он. — Как Геракл?

   — Радует, что вы знакомы с греческой мифологией. Думаю, это сравнение достаточно уместно, хотя, конечно, я не являюсь прямым потомком одного из земных богов.

   — Но разве следующее существо в линейке не эльф?

   — Древо эволюции допускает существование нескольких вариантов. Базовым вариантом на С-ранге действительно являются эльфы, но, как видите, мои уши не пострадали.

   Если задуматься, то полубог не совсем отдельная раса, и во многом сохраняет особенности вида, из которого произошла трансформация. Переродись я из обезьяны, то скорее всего сохранил бы не только повышенную волосатость, но и хвост…

   — Йоханн Беккер, Шпигель. — встал следующий. — Чем обоснован ваш выбор? Значит ли он, что раса полубогов лучше… извините, оговорился. Имеет преимущество перед эльфами?

   — В определённой степени. — кивнул я. — В качестве полубога я обладаю рядом преимуществ, главным из которых является более высокий расовый предел, а значит и стартовые параметры. Есть и другие нюансы, о которых я сейчас предпочту не распространяться.

   — Оливия Кларк, зе Гардиан. — встала женщина. — Как известно, наши учёные вывели точные формулы, позволяющие определить требования по количеству опыта для уровней. Разве более высокий предел не означает, что каждое очко параметров обойдётся вам дороже?

   Вообще-то формулы были несложные, и я сам их «вывел» ещё после первой миссии, а затем подтвердил на практике, но британцы первыми опубликовали их в каком-то научном журнале. И тот факт, что на тот момент эти данные были уже практически общеизвестны, не помешал им «открыть Америку». Наверняка и цитируемость у них повысилась.

   — Думаю, это открытие заслуживает по меньшей мере Нобелевской премии. — согласился я. — Жаль, что мне её выдать забыли. Что касается сути вопроса, то полубоги получают достаточное количество свободных очков, чтобы компенсировать бо́льшие расходы на повышение уровня. И в итоге на длинной дистанции расходы остаются на примерно прошлом уровне. Следующий вопрос…

   Ткнул я почти наугад, но палец указал на симпатичную девушку, которая, кажется, весьма удивилась тому, что я предоставил ей возможность что-то спросить. И пояснения в наушнике позволили мне осознать ошибку, но исправлять её было уже поздновато…

   — Изабелла Смит, Пентхаус. — встала журналистка. — Вы сохранили возможность иметь эээ… близкие контакты и общее потомство с человеческими женщинами?

   — Да, насколько мне известно. — кивнул я. — С «контактами» никаких проблем и, хотя британские ученые ещё не успели этого доказать, все представители одной линейки могут иметь общее потомство. Но в моих планах на самое ближайшее время проверить теорию на практике…

   — Я тоже очень люблю науку. — облизнула она губы. — Если потребуется помощь с экспериментами — обращайтесь…

   — Спасибо за предложение, но все эксперименты уже согласованы, добровольцы не требуются. К тому же моя жена отлично стреляет из снайперской винтовки.

   Зрители засмеялись, а я мысленно поморщился. Свою сенсацию она получила, но кто вообще дал аккредитацию журналистке эротического журнала?

   — Максим Кузнецов, Московский Комсомолец. — представился следующий. — Не был ли прыжок через ранг рискованным?

   — В моём случае вероятность смерти оценивалась в десять процентов.

   — Мне кажется, это достаточно много.

   — Для игроков риск является частью жизни. — пожал я плечами. — Некоторые завидуют нашему статусу и всему тому, что он даёт, но почему-то склонны забывать об оборотной стороне. Каждая битва, каждый прорыв через границу несёт риск смерти.

   — Но вы же живы.

   — А большая часть первой тысячи игроков — мертвы. Да и я сам умирал более десятка раз и могу заверить, это не самое приятное ощущение.

   Информация об игроках ещё считалась секретной, но способность сильнейших из нас воскресать при получении смертельных ранений была общеизвестна. Как и тот факт, что откат у неё довольно длительный. Так что теперь любой киллер по нам будет стрелять дважды, с небольшим промежутком. Даже трижды, поскольку непрофессионально забывать о контрольном выстреле.

   — Кхм, хорошо. — кивнул Максим. — Хотя, я думаю, у нас всех будет возможность проверить это на практике…

   Вообще-то не обязательно, поскольку Система давала шанс обрести бессмертие, но пока не время выкладывать на стол главную приманку. Сейчас предстояло провести разведку боем и подготовить плацдарм, а уже затем готовиться к полноценному штурму Башни.

   — Следующий вопрос! И, думаю, нам пора переходить к основной теме.

   — Ван Хао, SCMP. — встал новый журналист. — Господин президент! Правда ли, что, несмотря на только завершившуюся экспедицию на Улей, ваша страна планирует провести новую операцию подобного рода? Какой именно мир является вашей целью?

   — Это действительно так, но, думаю, наш… дорогой друг лучше ответит на ваш вопрос.

   — Полагаю, вы ознакомились с общей информацией в буклетах. — кивнул я. — Поэтому я не буду углубляться в детали и обозначу ситуацию в самых общих чертах. Подвластные Системе миры разделены на кластеры, обычно охватывающие отдельные галактики, а кластеры — на сектора, включающие десятки миллиардов звёздных систем. Ключевой локацией нашего сектора, в котором расположена Земля, является Вавилонская Башня. Несмотря на знакомое многим из вас название, это не просто какое-то здание, а тысячи больших и малых миров, связанных между собой пространственными переходами. И у меня имеется возможность открыть туда портал и переправить экспедицию…

   — Как именно вы получили подобную возможность?

   — На данный момент эта информация не подлежит разглашению.

   — Значит, задачей экспедиции является разведка?

   — Не совсем. Башня находится под атакой внешнего врага. Мне удалось заключить договор с одним из Хранителей, контролирующим небольшую территорию, и мы собираемся оказать ему военную поддержку. Взамен мы рассчитываем получить плацдарм, который станет нашей базой для дальнейшего исследования локации. Доступ к ресурсам и тайнам этого места может дать немало преимуществ для человечества.

   — Роберт Мур, Нью-Йорк Таймс. — представился следующий. — Мои коллеги поскромничали, но я задам главный вопрос, который без сомнения интересует всех присутствующих. Почему вы не привлекли иностранные силы? Неужели Россия собирается узурпи… извините, привычка. Исследовать новую локацию самостоятельно?

   Кажется, это выпад не только в мою сторону, но и в сторону оговорившегося чуть раньше немецкого коллеги. И он определённо нарывается на скандал. Эх, где те времена, когда я верил в свободу слова, непредвзятость прессы и единорогов? Впрочем, в отличие от двух первых вещей, рогатые магические лошади где-то, может быть, и существуют.

   — Хороший вопрос, Роберт. — улыбнулся я. — Но если бы это было так, то зачем бы нам было собирать эту пресс-конференцию? Первый этап требует оперативности и привлечения весьма ограниченных сил, поэтому мы рассчитываем справиться самостоятельно. Но если всё пройдёт успешно, то мы обратимся к Гильдии и правительствам иных стран с предложением присоединиться…

   — Разве не лучше было бы использовать игроков уже на начальном этапе? — не успокоился он. — Уверен, союзники по Альянсу не отказали бы вам в поддержке!

   — Вопрос некорректный. — поморщился я. — На данный момент Альянс был реформирован в Гильдию и является её частью. Так что их разделение является одним из распространённых заблуждений…

   — Ну да, конечно, а мафии не существует.

   Ну, суть он уловил верно, поскольку на данный момент Альянс существовал, но не имел официального статуса, являясь сильнейшей из фракций внутри Гильдии. Правда, эту проблему я планировал в ближайшее время решить, подобрав соответствующий навык. Кажется, старшей версией клана будет Дом? Да и собственный клан создать бы не помешало, раз уж культ ереси ныне является частью церкви Каина…

   — Мне кажется, сравнение Альянса, сделавшего немало для спасения нашего мира, с итальянскими бандитами выглядит достаточно оскорбительно.

   — Прошу прощения, если вам так показалось.

   Несмотря на принесённые извинения, никаким раскаянием тут и не пахло, тон говорил скорее о сарказме. И, пожалуй, что-то он мне надоел…

   Василий: мне кажется, этот журналист не уважает нашу церковь. И прямо-таки оскорбляет чувства верующих. В моём лице…

   Каин: могу выдать всем присутствующим миссию на его убийство, но награда будет чисто формальной. Впрочем, наказания тоже не последует, в том числе от светских властей.

   Василий: не стоит, будет достаточно, если ты срежешь ему немного репутации.

   Даже если журналист уже успел присягнуть одному из богов, гнев главы Пантеона его покровитель проигнорировать не сможет. Или, точнее, вряд ли захочет. Ну и в целом Каин обратил моё внимание на важное изменение в мировом законодательстве, осознать которое многие ещё не успели — по которому воля бога стоит выше любых законов. И обезглавив журналиста в качестве примера, я бы наглядно это продемонстрировал, избавив людей от опасных иллюзий.

   — Ничего страшного, мой друг. — улыбнулся я. — Не погрешишь — не покаешься. Возвращаясь к сути вопроса, для предстоящей операции планируется задействовать весьма ограниченный контингент, и основной упор будет делаться на технику. Если она не оправдает ожиданий, то привлечение больших сил повлечёт только лишние потери.

   Каин: сделано.

   — Эй, какого чёрта?! Я же извинился!

   — Бог простит, садитесь. Следующий!

   На этот раз побледневший журналист всё же понял, что перешёл черту, и утратил желание задавать каверзные вопросы. Но место «выбывшего», представившись, сразу же занял новый…

   — Но вы же участвуете? И тоже можете погибнуть?

   — Конечно я могу погибнуть. — вздохнул я. — Но совершенно точно не собираюсь этого делать. Моё участие является необходимостью, поскольку больше никто не может открыть портал в требуемую локацию и подтвердить ранние договорённости. Ещё вопросы?

   — Есть ли возможность представителям прессы принять участие?

   — Боюсь, это будет неуместно. — перехватил вопрос президент. — Но участники будут иметь переносные камеры, а на завершающем этапе на поле боя будут допущены аккредитованные военные журналисты. Итоговый отчёт будет представлен для ознакомления всем заинтересованным сторонам…

   Спустя ещё час пресс-конференция подошла к концу, а я направился домой, чтобы немного отдохнуть и проверить теорию межвидового скрещивания на практике. Уступать первенство британским учёным в столь важном вопросе я не собирался…
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    Глава 27. Плацдарм
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***

   Уровень: 5 (208/600 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 0

   Ци: 4.500/4.500

   Мана: 22.771/22.771

   Прана: 1.000/1.000

   Пси: 1.000/1.000

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   ***

   Три недели назад, покидая Внешнюю Зону, я совершенно точно не собирался туда возвращаться и кого-то спасать. Точнее, я собирался посетить Башню, но в куда более отдалённом будущем и использовав для этого иной, не засвеченный маршрут.

   Причин, которые заставили меня передумать, было две: сумка, с которой не слетела привязка, намекая, что Хранитель ещё держится. И экспедиция на Улей, которая не только прошла успешно, но и могла рассматриваться в качестве учений, позволивших сконцентрировать нужные силы и технологии. Звёзды сложились так, что упускать возможность ударить было бы преступно.

   Даже время, которое я потратил на перерождение, было потрачено с пользой и позволило штабу завершить подготовку и составить планы под описанную ситуацию. И сейчас настало время проверить их на прочность…

   Активировать Ключ от Врат Вавилона!

   Внимание! Вавилонская Башня находится в осаде, вы не можете попасть во внутренние локации!

   Выберите номер Внешней Зоны (1-16.807)!

   Передо мной появился макет Башни, вокруг которой летали острова-спутники, но их было заметно меньше семнадцати тысяч. Вряд ли наберётся хотя бы половина от изначального числа, многие оставшиеся несли следы разрушений, но продолжали летать по замысловатым орбитам.

   Теоретически можно было бы попробовать проложить путь через другую из внешних зон, где нас не будет ждать дьявол, но кто знает, какие сложности встретятся взамен? И в данном сценарии Ишкур, с которым мы уже нашли точки взаимодействия, являлся неплохим вариантом…

   Вы выбрали Внешнюю Зону № 13!

   Мой выбор подсветил один из «нижних» островов, находящийся практически у самого основания Вавилонской Башни. «Подвальные» этажи на этой схеме вообще не указывались, будучи скрыты где-то внутри пространственного водоворота…

   Василий:у основания Башни действительно расположена чёрная дыра?

   Каин:я бы скорее назвал это скрытым пространством. Да и, подозреваю, схема, которую ты видишь, достаточно условна.

   Внимание! Выберите портальную зону!

   Один из островов приблизился, и теперь я видел его сверху, правда без подробностей, прикрытых дымкой. Выбирать я мог между полутора десятками светящихся порталов на побережье по периметру и центральным, через который не так давно оттуда и сбежал.

   Не самый сложный выбор, поскольку для начала нужно разобраться в ситуации и согласовать планы с нашим драгоценным союзником. Возможно, Ишкур не нуждается в нашей помощи? Или, например, находится в плену и спасать его слишком поздно?

   Внешняя Зона № 13. Центр!

   Время действия портала: 59 минут 59 секунд…

   Внутрь залетел дрон, передавая на экран картинку происходящего с той стороны. Впрочем, главное я увидел сразу: золотистый барьер был цел, пусть выглядел заметно более тусклым и пошёл многочисленными трещинами, словно готов в любой момент разрушиться…

   — Барьер цел, — озвучил результаты Варлок. — Враждебных существ поблизости не наблюдается. Как и вообще живых.

   — Принято, я пошёл. Без меня не лезьте.

   Идти не слишком хотелось, но я всё же шагнул на ту сторону, оказавшись в знакомом парке.

   Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне!

   Очков заслуг: 1

   Я мельком отметил, что статус апостола действительно позволил сохранить последнее оставшееся очко, хотя у других игроков они на выходе забирались…

   Активировать Клич Вождя!

   — Я вернулся! Ты слышишь меня, Ишкур?!!!

   Мой крик разошелся во все стороны, но никакого ответа не последовало, а значит обойтись без лишнего риска и провести переговоры непосредственно у портала не получится.

   — Я направляюсь к Хранителю. — озвучил я планы. — Если не успею вернуться, ждите в полной готовности ровно через сутки.

   Время уходило, но перекидывать сюда людей и технику без разрешения было бы крайне опрометчиво.

   — Принято.

   За прошедшие недели парк не стал краше, а трупы воронов, лежащие тут и там, начали гнить, но ещё не превратились в опрятные костяки, наполняя округу зловонием. Да и листья на деревьях начали сохнуть и выглядели так, словно вот-вот увянут окончательно. Случайностью это быть не могло, скорее хранитель каким-то образом высасывал из растений жизнь, пытаясь продержаться ещё немного. И тем не менее, на крики не отзывался…

   Герметизация!

   Я не стал терять время и перешёл на бег, не экономя ману и перемещаясь в зоне видимости, меньше чем за минуту достигнув центральной башни. «Лифт» также функционировал, позволив перенестись в подземелье.

   Здесь я не стал прибегать к магии, а достал светильник, полученный в храме Роас, и поднял над головой, осветив ничуть не изменившуюся пещеру. Хоть какая-то стабильность.

   На этот раз у меня не было пернатого проводника, так что ориентироваться в лабиринте туннелей приходилось по памяти, но я справился и вышел туда, куда и требовалось. Правда, вход в главный зал больше не перекрывал золотой барьер, что навевало тревожные мысли, но кристалл был цел, а Хранитель у его подножия мало изменился. Иначе говоря, выглядел натуральным трупом, но таковым пока не являлся…

   Ишкур. Хранитель (B). Уровень 2

   Статус: при смерти

   — Я вернулся. Подай знак, если слышишь.

   Я сел напротив, терпеливо ожидая, когда Хранитель соизволит ответить, и мысленно отсчитывая время. Периодически земля содрогалась, намекая на то, что дьявол рядом и пытается пробиться. Тем не менее, я остался неподвижен даже когда время действия портала истекло, и он закрылся, оставляя меня запертым как минимум на сутки. Если барьер рухнет в течение этого срока, то моя смерть будет быстрой и не особо мучительной, но довольно глупой. Впрочем, запасная жизнь и инвентарь снижали риски до приемлемых пределов, так что сохранять спокойствие было несложно.

   — Ты вернулся… — голос Ишкура в моих ушах казался усталым. — Зачем?

   — Чтобы спасти тебя.

   — Мне казалось, ты умнее. Мои раны слишком тяжелы, я в любом случае умру.

   — Значит, я пришёл для того, чтобы убить дьявола. И не позволить бессмертным захватить твои владения. Такой ответ тебя устроит больше?

   — Каким образом? — Ишкур с трудом поднял голову, окинув меня взглядом. — Вижу, ты прошел перерождение, но этого мало. Ты не можешь использовать силу своего бога. И тем более не сможешь призвать его самого для битвы.

   — У моего народа есть оружие, которое позволит уничтожить дьявола. Ракеты, пули, взрывчатка и даже ядерные заряды. Слышал о подобном?

   — Игрушки технологических миров? От них довольно просто защититься, но для этого нужно знать, как, и ожидать удар.

   — Думаешь, дьявол его ждёт?

   — Вряд ли. Пожалуй, это может сработать. Расскажи мне, каков твой план.

   — Будет лучше, если ты расскажешь мне об обстановке и ресурсах, которые нам доступны.

   — С тех пор, как я отпустил воронов, я мало что могу сказать о ситуации.

   — Дьявол всё ещё снаружи?

   — Да, он пытается пробить барьер. Думаю, я продержусь ещё пару-тройку суток, а затем ему это удастся.

   Означенный срок меня вполне устраивал, поскольку позволял провести подготовку, а вот её качество зависело непосредственно от дополнительных условий.

   — Через два дня он умрёт. Как насчёт других противников сравнимой силы?

   — Их нет, иначе я бы почувствовал.

   — Отлично. — кивнул я. — Если я впущу солдат и технику в центральную область, то смогу переправить их в портальные зоны внешнего кольца?

   — Сможешь. Поскольку ты апостол, то даже бесплатно…

   — Их ведь тоже прикрывают барьеры? Ты сможешь их снять, когда в этом возникнет необходимость?

   — Да. На оба вопроса.

   — В таком случае действуем по основному плану. Мы разместим ракетные установки и ударим со всех сторон разом. На случай, если этого не хватит, запустим вторую волну ракет, а затем дроны. Даже если он ложный бессмертный, его тело будет уничтожено…

   Сложность заключалась в том, чтобы попасть, но это было проблемой технических специалистов. Главное, чтобы жертва не телепортировалась куда-нибудь непосредственно перед ударами.

   — Ну а если не получится?

   — Значит, попробуем ещё раз. — пожал я плечами. — Или пустим в ход ядерное оружие. И заминируем как следует этот зал на случай провала. Ведь если мы не справимся, то дьявол в любом случае придёт сюда.

   Правда, это будет означать, что большая часть участников экспедиции будут мертвы, а плацдарм придётся захватывать в другом месте, но месть — тоже весьма неплохо.

   — Что насчёт души?

   — Существует несколько вариантов. Самое сложное — не дать ему сбежать, и здесь нам бы пригодилась твоя помощь.

   — Я с трудом поддерживаю барьер и не в состоянии сражаться.

   — Есть ещё вариант, как это исправить. — я достал флакон. — Каин сказал, что если напоить тебя кровью старших богов, то это позволит тебе на короткое время восстановить силы и даже сражаться, но…

   — Откат скорее всего убьёт меня?

   — Верно. — я не стал спорить с очевидным. — Но ты сам говорил, что обречён. Теоретически я должен убедить тебя принять это «зелье», но не буду.

   — Я — Хранитель, а значит, в уговорах нет необходимости. Но чтобы сражаться, мне понадобится оружие. Как минимум С-ранга.

   — У тебя нет чего-нибудь подходящего в сумке?

   — Не думаю.

   Отказать союзнику в подобной просьбе и отправить сражаться с голыми руками я в любом случае не мог, так что…

   — Меч, секира или копьё?

   ***

   Спустя сутки я вновь открыл переход на Землю, и на эту сторону сплошным потоком потекла техника, сминая деревья и расчищая площадку. Участие игроков не требовалось, наши навыки вряд ли могли преломить ситуацию, но многие из ветеранов Отдела пожелали участвовать, вызвавшись добровольцами. И то, что Ева оказалась одной из них, возглавив сотню снайперов, меня, мягко говоря, не порадовало…

   — Ты же не собираешься силой отправить меня назад?

   — Нет, хотя предпочёл бы, чтобы ты осталась в безопасности.

   — Как и всегда, но мне будет спокойнее, если прослежу за происходящим из первых рядов. Возможно, это мой последний шанс принять участие в подобном мероприятии на ближайшие девять месяцев…

   — Тебе так хочется сражаться?

   — Конечно нет, терпеть не могу. Но я слишком молода, чтобы выходить на пенсию.

   — Ну а если серьёзно?

   — Серьёзно… — повторила Ева. — Ладно, как насчёт сделки? Давай после того, как эта битва закончится, выйдем в отставку? Оставим миссии, купим себе особняк где-нибудь на Канарах, или даже раскошелимся — и сразу домик в Сочи?

   — А не дороговато? — хмыкнул я, поддержав шутку. — Может, сначала однушку?

   — Мы же миллионеры, в конце концов. В крайнем случае ипотеку возьмём. Но я серьёзно. Тёплое море, пальмы, вкусная еда, дети и долгие годы вместе — до тех пор, пока мы окончательно не надоедим друг другу?

   — Думаешь, это случится?

   — Мы могли бы прожить вместе до старости, но раз теперь бессмертны, то вечность — слишком долго, чтобы загадывать. Умереть в один день, как в сказке, мы можем разве что в битве вроде сегодняшней.

   — Довольно пессимистичный взгляд на вещи.

   — Скорее реалистичный. — пожала плечами девушка. — Помнишь нашу первую совместную миссию? Адских гончих, которые сожрали бы нас всех, если бы ты не протащил туда автоматы. Тогда я осознала, как мало у нас шансов выжить. И решила бороться до конца, брать от жизни всё, чтобы потом ни о чём не жалеть…

   — Теперь ситуация изменилась.

   — Верно и, раз уж всё наладилось, то я совершенно точно не собираюсь умирать.

   Обычно во всяких фильмах такие диалоги называются «флагом смерти», служа верным признаком скорой гибели персонажа, но я не видел над головой девушки никаких знаков, а беспокойство было в пределах нормы. Всё должно быть нормально, ведь это реальность, а не чёртова манхва и люди тут живут и умирают вне зависимости от разного рода суеверий.

   — В таком случае сделай мне одолжение и не рискуй сверх меры, ладно?

   — Тогда пообещай мне то же самое.

   — Обещаю.

   — Лжец. — хмыкнула Ева. — Неважно, я знаю, что ты не будешь отсиживаться в безопасности. И люблю тебя в том числе и за это… понимаешь?

   — Думаю, да…

   Я поцеловал жену и приобнял за плечо, наблюдая, как заканчивается выгрузка и лишние специалисты возвращаются обратно на ту сторону. Впрочем, на её предложение так и не ответил, а Ева не стала настаивать. Мы оба и так прекрасно понимали, что отставка и домик в Сочи нам не светят. Даже в ипотеку…

   ***

   Внимание! Вам начислено 1732 ОЗ! (1733)

   Сообщение пришло сразу, как закрылся портал. Получалось, что Система выдала мне по одному очку за каждого приведённого в башню рекрута, что наводило на размышления. Причём те из них, кто не являлся юнитом, получили данный статус, вкупе с заданием по защите Башни.

   Если бы Ишкур не был на нашей стороне, то попытка с их стороны уйти могла быть воспринята Системой как дезертирство, но выданная Хранителем миссия должны была нивелировать проблему. И на этот раз она досталась в том числе и мне самому…

   
Внимание! Вы получили задание «Убийство Дьявола»!

   Ранг: C

   Описание:

   Примите участие в охоте на Фоба, великого старейшину Династии Крови, и уничтожьте его тело и дьявольскую душу.

   Награда за убийство: 50.000 ОЗ, право унаследовать Внешнюю Зону.

   Награда за участие: 110 ОЗ, право покинуть Башню.

   Наказание: нет.

   

Штрафов не обещалось, но если мы проиграем, то большинство из участников — если вообще не все — умрут, так что награда была не такой уж и щедрой. Впрочем, только для игроков, а вот для остальных это был шанс обрести малый магический дар и Е-ранговый навык.

   Подозреваю, если бы о такой возможности стало известно заранее, то сюда загнали бы в три раза больше народу, несмотря на все сопутствующие риски. Причём от желающих бы отбоя не было. Даже сейчас участники экспедиции выглядели до отвращения оптимистично — сильно подозреваю не в последнюю очередь потому, что находились под моим мудрым руководством. Нет, если бы я не верил в успех, то здесь бы не появился, но всё равно предпочёл бы привлечь на порядок меньше людей. Тех, без кого действительно не обойтись.

   Впрочем, следующие сутки мне было не до рефлексий, поскольку я был занят, раздавая приказы и отправляя по точкам подготовленные группы. Открывать портал я мог лишь раз в час и лишь на короткое время, так что заминки были недопустимы. Ишкур, конечно, обещал продержаться достаточно, но каждый удар по барьеру, от которого тот покрывался трещинами, заставлял нервничать. Мементо мори, как говорится…

   Парк тоже трансформировался, устанавливались зенитные установки, оборудовались снайперские точки. Если говорить в общем, то наш план заключался в том, чтобы нанести ракетный удар со всех сторон, а затем добить дьявола подручными средствами. Список подручных средств был обширен и включал в себя беспилотники, пулемёты, снайперские винтовки и системное оружие.

   В своё время подобная тактика не сработала против Левиафана, но обстоятельства были принципиально иными. Первые группы монстров, вторгающиеся на Землю, были уязвимы к огнестрельному оружию, до тех пор, пока их хозяева не подобрали методы противодействия. И на Левиафане лежали мощнейшие благословения сразу нескольких старших богов, которые не позволяли ракетам взрываться и, пусть они всё равно прошивали тушу, для его уничтожения требовалось поразить ядро.

   Дьявол, технически, был выше рангом и сильнее, но не был готов к подобной атаке и вряд ли окажется способен мгновенно подобрать методы противодействия. Иначе говоря, ракеты взорвутся, а с учётом их мощности, количества и скорости, он может даже не успеть осознать происходящего, как всё будет кончено.

   В общем, отличный план. Проработанный, с многократным дублированием и широкой вариативностью, которая позволяла при необходимости скорректировать его прямо на ходу. Ну а в том, что такая необходимость понадобится, я даже не сомневался.

   Приготовиться…
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    Глава 28. Мишень
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***

   Уровень: 5 (208/600 Очков Системы).

   Свободных очков параметров: 0

   Ци: 4.500/4.500

   Мана: 22.771/22.771

   Прана: 1.000/1.000

   Пси: 1.000/1.000

   Внутреннее Море: 100.000/100.000

   Очков Заслуг: 1733

   ***

   Приготовиться…

   Формально именно я командовал этой операцией, находясь в самом безопасном и одновременно самом опасном месте — в зале, где и было расположено Сердце Внешней Зоны. Если дьявол прорвётся через барьер, то придёт именно сюда и у нас будет возможность… нет, не победить, а свести схватку к ничьей. Ценой жизни десятка собравшихся в «штабе» людей…

   — Командир? — спросил один из операторов.

   Я подошел к пульту, ввёл пароль, а затем выставил таймер. Если к тому моменту, как время истечёт, я не дам отмену, то установленные заряды с гарантией уничтожат кристалл. Впрочем, существовала возможность и ручной активации, которая давала нам шанс не просто героически умереть, но и завершить миссию.

   — Как насчёт карты?

   Внимание! Вы получили доступ к карте Внешней Зоны № 13! (Ишкур)

   Тринадцатая Внешняя Зона была довольно велика и, навскидку, могла сравниться с таким островом как Кюсю — третьим по величине островом Японского архипелага. Точнее, уже вторым, потому что от первого — Хонсю — остались лишь разрозненные осколки.

   Причём этим Хранитель не ограничился, спроецировав объёмную карту прямо посреди зала, что позволяло отслеживать изменения в реальном времени.

   Несколько десятков безбожников приняли его печати, что давало нам возможность видеть их местоположение и, к тому же, решало проблему связи с удалёнными группами. И это было очень хорошо, поскольку иначе пришлось бы ориентироваться по времени — с учётом расстояния, гор и необходимости скрываться, использовать радио было бы практически невозможно. Для чата тоже слишком далеко, хотя я мог через рейд отслеживать состояние и позицию состоящих в нём игроков…

   — Приступаем.

   Начата зачистка ближайших окрестностей порталов!

   Первый этап. За многими портальными зонами наблюдали сектанты, и, хотя угроза была невелика, от неё требовалось избавиться в первую очередь. Вряд ли они сумеют передать дьяволу информацию о происходящем, но способны ударить в спину. И огненный шар, прилетевший в ракетную установку, вполне может вызвать детонацию и похоронить всю группу.

   Поскольку барьеры могли пропускать изнутри атаки, а при должных настройках и радиоволны, то рой разведывательных дронов можно было запустить и контролировать изнутри. По крайней мере в теории. Одновременно в дело должны были вступить снайперы, нейтрализуя тех, кто был достаточно неосторожен, чтобы сидеть на виду. Или достаточно любопытен, чтобы высунуться в момент появления дронов, реагируя на шум и крики союзников.

   Затем по выявленным целям отработают дроны-камикадзе. В количествах, оставляющих сектантам мало шансов. Разве что среди них найдётся какой-нибудь старейшина, которому хватит ума немедленно обратиться в бегство.

   Ну и, наконец, за пределы барьеров выйдут группы прикрытия, которые довершат зачистку и возьмут под контроль ближайшие высотки и улицы. Причём сделать это нужно было быстро. Именно поэтому, к слову, я не стал держать игроков в центре, а отправил по портальным зонам, где их навыки могли принести реальную пользу. Жаль, с Евой не получилось…

   Зачистка завершена успешно!

   — Переходим ко второму этапу. Действуем по плану…

   Пока всё в рамках задуманного, в дополнительных пояснениях Ишкур не нуждался. Как, впрочем, и вообще в моих командах, но отдать их я был должен.

   Снятие Малых Барьеров!

   К этому моменту угроза со стороны наблюдателей была устранена и барьеры на внешних портальных зонах мигнули и исчезли, открыв спрятанные под ними ракетные установки.

   Технически барьеры можно было и не снимать, нанося удар прямо через них, но на дальних расстояниях это несло дополнительные риски. Небольшая задержка связи — и беспилотник врежется в гору, небольшая ошибка в траектории — и ракета улетит в никуда. Причём это ещё неплохой вариант, ведь она может и просто взорваться на старте, при пересечении преграды. Или мгновением позже.

   Один из рассматриваемых планов, к слову, рассматривал вариант бить непосредственно из центра. Расположить установки по периметру, запустить ракеты вертикально и взорвать вокруг дьявола. В воображении это выглядело красочно и убедительно, но на практике оказалось невозможным. Оперативно-тактические комплексы не могут бить в упор, и, даже если бы мы нашли способ обойти «защиту от дурака» и подорвать ракеты сразу после старта, подобная тактика была чревата тяжелыми потерями. Воздействие изнутри ослабит барьер, после чего взрывы снесут его, оставив технике и экипажам мало шансов уцелеть. Так что приходится извращаться…

   Запуск дальних дронов!

   Мало какие беспилотники в принципе могли преодолеть две сотни километров, и даже они не могли находиться в воздухе долго, обеспечивая коридор и подсветку цели. Окно для атаки будет довольно коротким.

   Откровенно говоря, это было самое слабое место наших планов, поскольку технологии не были должным образом отработаны. Часть дронов наверняка просто не долетит, но эту проблему мы решили многократным дублированием. Если на рубеж атаки выйдет половина, этого уже будет достаточно. Плохо будет если не долетит ни один, но я верил в силу нашей науки. И потому от предложения освятить их перед полётом отказался. Некоторые вещи должны работать по законам физики, а не воле божьей. Нефиг перекладывать ответственность…

   — Продолжаем!

   Снятие Средних Барьеров!

   Сейчас речь шла о тех двух стенах, которые отделяли побережье, пустоши и горы друг от друга. На начальном этапе они играли нам на руку, уменьшая риски того, что дьявол получит информацию о происходящем, но сейчас могли помешать основному удару. И вновь ожидание, сопровождающееся переговорами офицеров штаба, из которых сложно было вынести что-то полезное. Всё что можно было сделано на этапе подготовки, и теперь мы просто наблюдали за результатами. Жребий брошен…

   Цель зафиксирована!

   Ишкур справлялся со своей задачей на отлично, словно был каким-нибудь роботом, а не разумным существом. Впрочем, выучить наш язык и боевые уставы для него проблемой не являлось.

   — Запуск ударных беспилотников.

   Несмотря на риск, несколько групп были переправлены в горные долины, и сейчас должны были запустить основной рой, который способен дотянуться до цели без особых извращений. Впрочем, для того, чтобы просто долететь, им потребуется порядка десяти минут. Возможно, чуть меньше…

   — Что по ракетным установкам? — я повернулся к Ишкуру. — Сколько из них готовы?

   Одиннадцать из пятнадцати подтверждают готовность к удару!

   Неплохо, выстроить «мост» от побережья до центра, по которому пройдут ракеты, получилось в большинстве случаев. Сейчас беспилотники держались вдалеке, не рискуя привлекать внимание цели, но мы выходили на финишную прямую.

   — Полная готовность!

   Принято!

   Я не торопился, и, спустя минуту, потолок содрогнулся от очередного удара. По идее, сейчас дьявол находился в наиболее уязвимой позиции, и этим грех было не воспользоваться.

   — Синхронизируй основную атаку!

   Даже если Хранитель ничем не уступал роботам, он оставался ограничен скоростью исполнителей, так что от момента, когда я отдал приказ, до сообщения о его выполнении прошло некоторое время…

   Запуск первой партии ракет!

   Для ракет расстояние тоже было немалым, особенно с учётом того, что запуск должен был вестись с земли, но существовало несколько комплексов, которые могли справиться с подобной задачей. В данном случае было задействовано три десятка Искандеров, что составляло примерно двадцать процентов из имеющихся на вооружении. Весьма серьёзная ставка.

   Несмотря на то, что ракеты были запущены позже, летели они гораздо быстрее — со скоростью порядка двух километров в секунду — и должны были достигнуть цели уже через полторы минуты.

   Всем в укрытия!

   Одновременный подрыв такого количества ракет нёс риск того, что барьер не выстоит, а укрыть всех людей в зданиях было сложно — по той причине, что тогда вообще терялся смысл их присутствия. По всем прикидкам бой продлится считанные минуты, если не секунды. Так что солдаты укрылись в свежевырытых окопах и блиндажах. Удивительно, сколь многое можно сделать, если у тебя есть экскаватор, материалы и желание пожить подольше.

   — Второй залп! — произнёс я. — И не дай ему уйти!

   Запуск второй волны ракет!

   Страховка на случай, если первая волна не прикончит дьявола. Если разрыв между залпами будет слишком велик, то дьявол просто сбежит. Наступило затишье, и мне оставалось только следить за тем, как ракеты приближаются к враждебной алой точке где-то над нами…

   — Кар! — напомнил о себе Легион. — Кар! Спорим на тысячу кристаллов против моего пера, что барьер развалится от первого же залпа?

   — Если развалится, то ты мне должен тысячу кристаллов, а если устоит, то я заберу у тебя перо?

   — Кар! — возмутился ворон. — Нет, конечно! Кто вообще учил тебя торговаться?

   — Думаю, это природный талант.

   Пространство заблокировано!

   Ишкур захлопнул ловушку за несколько секунд до удара, но даже так дьявол сумел почувствовать угрозу и среагировать, рванувшись в сторону…

   Подрыв!

   Попасть по нему напрямую было сложно, но десятки ракет, взорвавшихся в воздухе, заставили всё вокруг содрогнуться. Проигнорировав упавший с потолка камень, я попытался найти противника на карте, но дьявол исчез. Неужели получилось?

   Барьер на грани распада!

   Тем не менее он устоял, а значит, люди на поверхности точно не пострадали. И, похоже, им даже не придётся ничего делать…

   Дьявол уцелел!

   Накаркал. Голограмма резко изменилась, показывая теперь только центр острова и окровавленного дьявола, который вылетел из пропасти и завис над барьером. Плохо, плохо, плохо…

   — Нам нужна твоя помощь.

   Впрочем, Ишкур начал действовать даже раньше. Влив в себя божественную кровь, он разбил о собственную грудь опустевший флакон, поглощая остатки. Подготовленные на этот случай камни и кристаллы полетели к нему, плавясь и заполняя пустоты в теле. Выглядело это обнадёживающе, но означало, что всё идёт по далеко не самому благоприятному сценарию. И от меня тут мало что зависело…

   Барьер переведён в прозрачный режим!

   Всеобщая атака!

   Только сейчас золотая пелена должна была стать проницаемой, позволяя солдатам увидеть цель. Использовать ракеты в такой ситуации было сложно, но малые дроны — вполне возможно. Не говоря уже о том, что сейчас в бой могли вступить снайперы и зенитные установки.

   Вот только смогут ли они достать дьявола? Фоб прекрасно знал, что из-за барьера по нему могут ударить, и держался как можно выше. Впрочем, угрозу со стороны местных небес дьявол тоже осознавал, выдерживая определённое расстояние.

   Тем не менее, если пули задержат его хотя бы ненадолго, то это позволит достигнуть цели второй волне ракет. И, судя по внешнему виду, её дьявол уже не переживёт. Наверное, может быть, надеюсь.

   — Сбежит же! — не сдержался кто-то из операторов.

   — Спорим на кристалл, что нет?

   — У меня нет кристаллов!

   — Ничего страшного. — каркнул ворон. — Если станешь магом — один точно будет!

   Какая добрая птичка. Офицер промолчал, решив не рисковать, и не прогадал. К счастью или нет, но Фоб не собирался бежать. Игнорируя постоянные атаки, не все из которых были бесполезны, дьявол достал из пустоты огромный меч и метнул его вниз. Вспышка!

   Центральный барьер разрушен!

   Впрочем, Ишкур лишь констатировал то, что мы и без того видели. И теперь вторая волна, даже если успеет, приведёт к массовым потерям.

   Я иду, Ишкур!

   На этот раз голос принадлежал дьяволу, который, конечно, обращался не ко мне, но бил по площадям, используя массовую передачу голоса. Настолько сильную, что она пробила толщу земли над нами и, пусть и в ослабленном виде, достигла моих ушей…

   Вступаю в бой!

   — Я с тобой!

   Пространство перед Хранителем дрогнуло, превращаясь в трещину, и он шагнул в неё, переносясь наверх. Трещина начала закрываться, но медленно, давая мне время присоединиться…

   Активировать Разгон!

   Мир ощутимо замедлился, давая мне время сориентироваться. Мимолётный взгляд на голограмму показал, что отметка Ишкура находится довольно далеко от дьявола. Похоже, он не рискнул прыгнуть слишком близко — или не смог, но это в любом случае играло мне на руку.

   Теоретически я должен оставаться в командном пункте и не рыпаться, но ничего координировать сам по себе я не мог, а кому взорвать заряды тут и без меня найдётся. В крайнем случае это сделает таймер.

   Рывок!

   Схватив за крыло Легиона, я прыгнул вперёд и, сгруппировавшись, протиснулся в закрывающийся портал. Опасно, но иначе мне пришлось бы возвращаться по лабиринту, и к тому моменту, как я достиг бы поверхности, ловить тут уже скорее всего было бы нечего…

   — Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь!

   Шепот меня не удивил — с учётом того, куда я полез, этот исход был весьма вероятным, но я рассчитывал найти способ в очередной раз вывернуться.

   Активировать Клич Вождя!

   Массовая Передача Голоса!

   — ИШКУР, УНИЧТОЖЬ РАКЕТЫ!

   Хранитель не мог состоять в моём рейде, а технические средства связи не признавал, так что я воспользовался самым простым из имеющихся в распоряжении вариантов…

   Второй залп уничтожен!

   Впрочем, даже если бы он промолчал, я бы всё равно догадался — они уже были близко и до нас донёсся грохот, а отметки на карте погасли. В текущей ситуации это было лучшим решением. Шёпот действительно исчез, показывая, что я верно определил источник угрозы…

   Запуск третьей волны ракет!

   Судя по всему, Ишкур умудрялся не только сражаться, но и как-то управлять боем, даже без моего непосредственного участия. Теперь у нас есть ещё полторы минуты, чтобы определить победителя.

   На каждой из точек было две установки, каждая из которых несла по две ракеты, плюс ещё столько же имелись в запасе, но времени на их перезарядку у нас заведомо нет. Потому следующая, четвёртая ракета была снабжена ядерной боеголовкой. И мы подошли опасно близко к границе, которую лучше бы не пересекать. Плевать…

   Призвать рабынь!

   Короткий инструктаж перед битвой банши прошли, так что лишние объяснения были не нужны, достаточно лишь обозначить задачу.

   Василий:наблюдаете со стороны и не дайте душе дьявола сбежать!

   Ая:но он же ложный бессмертный!

   Василий:верно. И если победит, то точно вас сожрёт…

   Мара: мы ему не ровня.

   Василий:я не прошу от вас ничего невозможного. Всего лишь выиграть несколько мгновений, если потребуется…

   Банши поклонились и разлетелись в разные стороны, перекрывая возможные направления для бегства, но, откровенно говоря, я и сам сомневался, что они справятся. Всё же между С и B рангами простиралась пропасть, которую так просто не преодолеть.

   Василий:слышал, истинный огонь крайне эффективен против бесплотных существ?

   Легион: это так, наш огонь самый лучши… нет, нет и нет! Ты в своём уме? Он же сильнее! Я не буду связываться с дьяволом!

   Василий: ни за какие кристаллы?

   Легион: всё имеет цену. Миллион!

   Василий: сто кристаллов, если ты сможешь помешать ему сбежать!

   Легион: наша дружба достигает небес, поэтому я не могу отступить! Если я умру, положи их на погребальный костёр! И пусть тебе будет стыдно, что ты заплатил мне так мало!

   Шутки шутками, но, судя по грохоту стрельбы и крикам, нашлись герои, которые сунулись близко. И участь их явно была печальной…

   Активировать Клич Вождя!

   Активировать Массовую Передачу Голоса!

   — НЕ ЛЕЗЬТЕ, АТАКУЙТЕ ТОЛЬКО ИЗДАЛЕКА!

   Ни к чему увеличивать потери и снабжать врага кровью. Можно было использовать рацию, но навыки позволяли передать команду быстрее и, к тому же, гарантировали, что меня услышат все вокруг, а не только те, кто сидит на правильном канале. Да твою же…

   — Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   В совпадения я не верил, а значит меня услышали не только союзники, но и дьявол, а значит, нужно экстренно менять позицию.

   Блинк!

   Внимание! Вы попали в зону Пространственных Искажений!

   — Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   Как я и опасался, меня выкинуло всего в паре метров, однако попытаться стоило. Ладно, пойдём иным путём…

   Рывок! Рывок! Рывок!

   Главное тут было не врезаться в один из стволов, не нанизаться на ветку и не споткнуться о корни. Всё же дьяволу было слегка не до меня, и я успел уйти из-под атаки — сотни, а то и тысячи кровавых игл пробили деревья и всех тех, кому не повезло оказаться на их пути…

   Отпусти меня и, клянусь Дао, я никогда не вернусь сюда!

   Судя по этому крику, исполненному не только яростью, но и страхом, мы побеждали. Кассандра, правда, никак не замолкала, и, похоже, стоило мне уйти от одной угрозы, как приходила другая…

   Вы сами вынуждаете меня!

   — Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…

   Шёпот стал торжествующим, позволив понять, что до момента гибели остались считанные мгновения…

   Неуязвимость!

   Новый взрыв был чудовищен, но оценить его я просто не успел, поскольку меня сбило с ног и бросило куда-то назад. Пробив собой какое-то дерево, без всяких негативных последствий, я, наконец, среагировал…

   Полёт!

   Крутанувшись, я ушёл вверх и завис над парком. На месте схватки двух “богов” находился солидный котлован, вокруг которого на десятки метров всё было перепахано, а все деревья были снесены. Ишкур выглядел так, словно искупался в бассейне с кровью, из него торчало несколько костей, но падать он, похоже, не собирался…

   
Внимание! Задание «Убийство Дьявола» обновлено!

   Описание: Тело дьявола уничтожено, но его душа уцелела. Уничтожьте её любой ценой!

   
Наконец-то. Изначально предполагалось, что тело уничтожат ракеты, а нам останется только добить душу, но сейчас ситуация изменилась. Голоса в наушниках слились воедино, мешая сосредоточиться, но ничего ещё не закончилось…

   Ева:я вижу его!

   Василий:не лезь!

   Несколько томительных секунд я ожидал сообщения о том, что Ева выбыла, но, к счастью, на этот раз моя паранойя ошиблась. Как же это всё меня…

   Сканирование!

   После прошедшей схватки навык сбоил, слишком много было засветок и я взлетел выше, крутанувшись вокруг своей оси, пытаясь найти дьявола. Там? Взметнувшееся синее пламя позволило скорректировать направление…

   Легион: я упустил его!

   Я вновь нашел взглядом Ишкура и удивился тому, насколько безжизненным выглядело его лицо. Спустя мгновение он уже исчез и, судя по характерному хлопку, сходу перешел звуковой барьер.

   Василий:Ева?

   Ева:я в порядке! Ничего серьёзного!

   Замедлившись на секунду, я продолжил преследование. Нужно добить дьявола сейчас, иначе он доставит нам ещё немало проблем. Ну а если Ишкур не переживёт откат зелья, то нам вообще останется только бежать…

   Внимание! Задание «Убийство Дьявола» выполнено!

   Вы получили 110 ОЗ!

   Я замер, отметив грохот — сообщение получили все участники миссии, и оно служило командой к ликвидации третьей волны ракет. Конечно, оставалась ещё зачистка, помощь раненым, сбор трофеев и тому подобные вещи, но уже сейчас можно было говорить о победе…

   Внимание! Разгон завершен!

   Мир вернулся к обычной скорости. И, раз уж ситуация изменилась, я решил потратить минуту и проверить жену.

   Блинк! Блинк! Блинк!

   Карта позволила определить её положение и, поскольку никаких пространственных искажений вокруг не наблюдалось, то я уже через несколько секунд появился за её спиной. М-да…

   — Ты же говорила, что в порядке?

   — Немного соврала. — вздрогнула Ева. — Стоило ли вообще упоминать о подобной мелочи?

   Поворачиваться она не стала, и я сам обошел сидящую на стволе поваленного дерева девушку, убедившись, что броня повреждена с обеих сторон. Винтовке, кстати, тоже были кранты…

   — С каких это пор сквозная дыра размером в кулак является мелочью?

   — Она была нанесена не системным оружием, так что я уже воскресла.

   Диагностика!

   Судя по показаниям, с ней действительно всё было в порядке, но я всё же подстраховался и наложил исцеление.

   — Что именно произошло?

   — Ну… кажется, дьявол пробил меня насквозь. Так что ближайшее время мне лучше избегать подобного опыта…

   Правда, улыбка у неё вышла кривоватой и, обняв её, я почувствовал мелкую дрожь. Поцелуи сейчас были лишними, как и слова, так что я просто погладил её по голове. Насколько мне известно, до сих пор Еве удавалось избегать смертей, а первый раз — всегда самый тяжёлый. Не говоря уже о том, что привыкнуть к подобному в принципе сложно.

   Вот именно из-за таких рисков я и не хотел брать жену с собой. Если бы она погибла, то это была бы моя вина: потому что пустил, потому что не поставил в другое место, потому что не прикрыл, опоздал и… список можно продолжать практически бесконечно. Возможно, я не могу оградить близких от всех опасностей мира, но рисковать собственной жизнью куда проще. Спустя минуту дрожь утихла, и я чуть отстранился…

   Василий:Мара, Ая!

   Мара: да, повелитель!

   Василий: охраняйте мою жену. Если с ней что-то случится, то можете не рассчитывать на моё милосердие. Понятно?

   — Это твои слуги?

   — Рабыни. — кивнул я. — Мы были врагами, но я счёл возможным их пощадить. Можешь использовать их по своему усмотрению, но чрезмерно доверять не стоит.

   Две призрачные девушки склонились в поклоне, и, как я заметил, попутно слегка скорректировали свою внешность. Теперь их лица были расплывчатыми, не позволяя различить детали.

   Мара: жена повелителя нам почти сестра!

   Ая: мы будем защищать госпожу, не жалея никого и ничего!

   Наверняка вокруг хватало и других людей, которым пригодилась бы моя помощь, но нужно правильно расставлять приоритеты. И для начала выяснить, что случилось с Ишкуром, а затем… Нет, сначала отключить таймер, а затем уже разбираться с остальными проблемами. Конечно, коды доступа имелись не только у меня, но некоторые вещи лучше проконтролировать лично, чтобы потом не было мучительно больно…
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    Интерлюдия. Падение
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   — Разрушить!

   Фоб взмахнул рукой, заставляя десятиметровый меч, висящий над золотистым барьером, с силой ударить вниз. Остриё ударило по преграде, но, как и прошлые сотни раз, преграда устояла, а созданный из воды, крови и энергии клинок распался на составляющие части.

   — Соберись!

   Фоб сжал кулак, и текущие по барьеру капли взлетели обратно в воздух, собираясь в огромный шар, из которого вскоре должен был родиться новый клинок. Пусть дьявол заметно уступал павшей союзнице в понимании барьеров, но прекрасно знал, что если бить достаточно часто, достаточно сильно и примерно в одну точку, то рано или поздно преграда падёт…

   Меч крови!

   Шар начал трансформироваться, вновь возвращая себе форму клинка, а потоки энергии делали его всё более прочным. Практически до предела.

   — Разрушить!

   Меч вновь ударил по барьеру, порождая новые трещины. И, хотя они затягивались, но недостаточно быстро, чтобы это могло изменить итог. Впрочем, дьявол не торопился, прекрасно понимая, что если Хранитель почувствует себя загнанным в угол, то может разрушить Сердце этого места и покончить с собой, лишая победителя заслуженных призов.

   Конечно, самого дьявола это не убьёт, сбежать труда не составит, но без подпитки источника Внешняя Зона лишится атмосферы и защиты от холода, а затем рухнет, как многие тысячи ей подобных некогда висящих в пустоте островов. Если он хочет победить, то последний удар нужно нанести внезапно, не давая Хранителю опомниться. И на этот счёт у дьявола имелся как план, так и кандидат на освободившееся место управляющего. Осталось только дождаться, когда арахноид пройдёт трансформацию и вылупится из кокона…

   — Соберись!

   Капля жидкости вновь сформировала шар, но дьявол почувствовал смутную тревогу и, хотя не понимал её причины, но не прожил бы так долго, если бы не научился доверять предчувствиям…

   Щит Крови!

   Кровь устремилась к нему, образуя защитную сферу, а затем дьявол увидел и источник угрозы — стальной цилиндр, приближающийся с внушающей уважение скоростью. Чем-то он напоминал летающий меч, но не был острым. И, что самое худшее, такие же «тупые копья» приближались и с других сторон, причём их атака была синхронизирована практически идеально. Уйти сквозь пустоту он уже не успевал, так что мог либо положиться на защитную технику, либо…

   Рывок!

   Дьявол прорвался сквозь сферу, устремившись навстречу копью, и крутанулся в воздухе, расходясь с ним совсем немного. Ошибка…

   Копьё взорвалось, высвобождая чудовищную силу, которую дьявол не мог погасить, и, нашпиговав его осколками, бросила в сторону… Остальные копья выбрали своей целью не его, а кровавую сферу, разнеся её на куски и превратив воду в пар, но этого Фоб уже не видел. Взрывная волна подхватила дьявола и отбросила его дальше в пропасть, которая окружала центр острова…

   Полёт!

   Дьявол стабилизировался, игнорируя боль, но незримая сила защитной формации тянула его вниз, ко дну, где ничего хорошего его точно не ждало. Тело было тяжело ранено, и хоть душа не пострадала, продолжать сражаться в текущих условиях было бы глупостью.

   Шаг сквозь пустоту!

   Техника, которая должна была перенести его за десятки километров, выбросила всего лишь в паре метров выше изначального места. Хранитель оказался способен заблокировать пространство, не собираясь отпускать его так просто…

   — Ишкур!

   Фоб взревел и, сжигая собственную кровь, сумел преодолеть ограничение и стрелой вырваться за пределы пропасти, на долю секунды зависнув высоко над практически разрушенным барьером. Магический удар не прошёл даром для них обоих…

   Духовное чувство!

   Дьявол охватил своим сознанием десятки километров и убедился, что враг не собирался останавливаться. И хотя новых копий не наблюдалось, к нему приближались сотни стальных птиц. И ещё сотни поднимались снизу, хотя назвать этих странных летающих марионеток птицами можно было с большой натяжкой…

   — Соберись!

   Перед ним вновь сформировалась кровавая сфера. После недавнего взрыва удалось собрать лишь десятую часть от изначального количества жидкости, но сейчас и этого было достаточно…

   Иглы крови!

   Потоки алых снарядов, насыщенных энергией, ударили навстречу летающим марионеткам, заставляя большую часть рухнуть, но несколько проскочили, а одна так даже взорвалась в непосредственной близости.

   Щит крови!

   Тонкая пелена дрожала, останавливая летящие снизу кусочки металла, но держалась, давая подготовить собственную атаку. Фоб прекрасно понимал, что рискует, но сильно сомневался, что враги позволят ему сбежать. Разве что в виде души, но бросать физическое тело, на улучшение которого потратил тысячи лет и бесчисленное количество ресурсов, дьявол не собирался. Как и вообще проигрывать.

   — Ишкур!

   Больше сдерживаться не имело смысла. Открыв пространственное хранилище, дьявол призвал летающий меч, полученный с поверженного генерала фениксов, и, влив в него максимум энергии, метнул точно в одну из трещин…

   Взорвись!

   Драгоценный артефакт разлетелся, порождая волну разрушений, а затем золотистый барьер начал крошиться, рассыпаясь на кусочки. И давая шанс спастись…

   — Я иду, Ишкур!

   Рывок!

   Оставаться в воздухе было слишком опасно, и дьявол камнем рухнул вниз, затормозив лишь в последний момент. Оказавшийся рядом воин дернулся, вскидывая оружие, но кровавый хлыст, выросший из руки дьявола, пробил его насквозь. И в отброшенном спустя мгновение трупе практически не осталось крови. И это было только началом…

   Дьявол почувствовал угрозу и развернулся, блокируя мечом удар покрытой инеем секиры, и отскочил на пять метров, снеся спиной оказавшиеся на пути деревья.

   — Сегодня ты умрёшь, Ишкур!

   Вопреки ожиданиям, Хранитель не стал прятаться, а сам вышел на битву. И причина такой храбрости тоже была понятна — ублюдок использовал какое-то чудодейственное средство, чтобы оправиться от ран. Мало того, словно в насмешку, в его левой руке был знакомый изогнутый меч.

   — Думаю, сегодня умрём мы оба.

   — Мечтай!

   Спустя долю мгновения Хранитель и Ложный Бессмертный вновь сошлись в схватке, обмениваясь ударами, от которых дрожала земля, а деревья рушились, образовывая целые просеки. И те из смертных, кому не повезло оказаться рядом, были обречены, служа для него источником крови. Сейчас ему требовалась каждая капля, но Ишкур прекрасно это понимал, блокируя его на относительно небольшом пятачке. Единственным плюсом было то, что враги не осмелились использовать гигантские взрывающиеся копья, представляющее немалую угрозу.

   — НЕ ЛЕЗЬТЕ, АТАКУЙТЕ ТОЛЬКО ИЗДАЛЕКА!

   Фоб никогда не жаловался на память и с легкостью опознал голос, а вместе с ним и источник всех своих проблем. Слуга Тьмы, убивший его клона и ускользнувший несколько недель назад. Вспышка ярости заставила дьявола на мгновение отвлечься и послать в сторону ублюдка волну кровавых игл. И тут же уйти в оборону, отступая…

   Сжечь кровь!

   У любых чудодейственных средств есть недостатки, выражающиеся в виде баланса между эффектом, временем действия и последствиями. И прибегать к этому методу стать сильнее несколько раз подряд было крайне опасно, но иного выхода дьявол не видел — или он победит, а затем использует кровь и души врагов для восстановления, или умрёт, и тогда никакие жертвы уже не будут иметь значения…

   — Сдохни!

   К сожалению, теперь они были примерно наравне, а летающие марионетки хоть и уступали в мощи стальным копьям, но были куда точнее…

   Игла крови!

   Очередная птица, попытавшаяся спикировать и ударить дьяволу в спину, взорвалась, не причинив вреда, но этим воспользовался Хранитель, перейдя в атаку и попытавшись достать мечом. Безуспешно, но за первой марионеткой последовала вторая, третья и десятая, не давая возможности сосредоточиться на поединке. И, что совсем уж никуда не годилось, крови в них не имелось ни капли…

   — Переговоры!

   Нет ничего зазорного в том, чтобы заключить сделку, если это поможет тебе выжить, а восстановиться и отомстить можно и позже. Или даже вообще не мстить, если риски того не стоят, а принесенные клятвы достаточно суровы. Проблема заключалась в том, что Ишкур не был настроен разговаривать…

   — Отпусти меня и, клянусь Дао, я никогда не вернусь сюда!

   Фоб отступал, пытаясь тянуть время. Судя по всему, слуга Тьмы принял слишком сильное лекарство и, не рассчитывая выжить, хотел утащить врага с собой на погребальный костёр.

   Сверху спикировала крупная птица и взорвалась, заставив Великого Старейшину пошатнуться, а затем секира отсекла ему руку, а клинок попытался снести голову…

   Рывок!

   — Вы сами вынуждаете меня!

   В текущем состоянии он не мог победить, а значит нужно задуматься по крайней мере о бегстве. И, оскалившись, старейшина ударил себя в грудь…

   Самоуничтожение!

   И его тело с чудовищной силой взорвалось, превращаясь в потоки плоти и костей, которые разлетелись во все стороны. Впрочем, убить Ишкура этой атакой он всерьез не рассчитывал. Скрытая среди кусков плоти «божественная душа», размером с кулак, воспользовалась шансом и, окружив себя сферой крови, полетела прочь. Подниматься слишком высоко Фоб не рискнул и если между деревьями старался лавировать, то попавшихся навстречу врагов пробивал насквозь, восполняя запасы крови…

   Ускорение!

   Вспышка страшного синего пламени едва не накрыла его, но дьявол сумел проскочить и, пробив ещё кого-то по пути, пронёсся над пропастью, которая ограничивала центральную зону. Если получится оторваться и затеряться в горах, то не всё потеряно. Пусть основное тело уничтожено, но пока цела душа и удалось сохранить большую часть крови, восстановиться будет несложно. Главное добраться до…

   — Мечтай!

   Почувствовав смертельную угрозу, демоническая фигурка рванулась в сторону, а затем развернулась и вскинула руки, формируя защитный барьер…

   — Нет!

   Брошенный вослед меч, в который Ишкур вложил всю оставшуюся энергию, пронзил сначала преграду, а затем и пытавшуюся укрыться за ней душу, разрывая её на куски. После чего вонзился в скалу, уйдя в неё по рукоятку.

   ***

   Клон, сидящий за сотню километров от места схватки, открыл глаза, получив последние воспоминания оригинала. Размытые, но дающие представления о том, что произошло. Ещё секунду назад «Фоб» был лишь дополнением, а теперь сам стал первоосновой. И эти изменения требовали срочного пересмотра планов.

   Изначально задачей клона было присматривать за коконом, дожидаясь того момента, как новый раб завершит трансформацию, а крики, мольбы и отчаяние жертв даже нравились, но сейчас вызывали скорее раздражение…

   — Нет, отпусти меня!

   — Заткнись! — лениво отозвался демонический практик. — Радуйся, что кокону лучше подходят живые жертвы. Иначе мы бы не стали вас сюда тащить, а сцедили кровь прямо на месте…

   — И теперь он вытянет из нас всё, включая души?

   — Заткнись!

   — Да, заткнись, Кэшик. — раздался женский голос. — Нужно потратить оставшееся нам время с пользой. Как насчёт последнего желания? Я хочу выпить!

   — Думаешь, я буду тратить на вас своё вино? Заткнись и переставляй ноги!

   — Ты совсем тупой? Ты правда хочешь, чтобы мы добровольно пошли ТУДА?

   Сейчас жертвы ещё бодрились, не желая принять факт, что вскоре их группа пополнит собой кучу иссушенных тел, между которыми скользили щупальца готового вот-вот распуститься кровавого цветка.

   — Если я сломаю вам колени, то придётся ползти!

   — Каган отомстит вам!

   — Смешно. — искренне рассмеялся надсмотрщик. — Все вы угрожаете одним и тем же, но раз уж он не пришёл до сих пор, то не придёт вообще. Да и если вы к этому моменту будете мертвы, то вряд ли сможете попросить восстановить справедливость. Давайте, шевелитесь, наш прекрасный цветок хочет кушать!

   Фоб отвернулся, сосредоточившись на мыслях. После гибели первоосновы, от Великого Старейшины Династии Крови осталась только частичка воли и души, при помощи которых он контролировал тело и очищенную зарождающуюся душу одного из врагов. И пусть формально этого было достаточно, чтобы табличка в святилище Крови оставалась целой, по факту это было немногим лучше смерти… точнее, давало лишь отсрочку.

   В качестве практика божественной или, скорее, демонической трансформации Фоб был бессмертным, но клон находился всего лишь на средней стадии зарождающейся души, а значит мог протянуть в лучшем случае три тысячи лет. Из которых, кстати, не меньше тысячи уже прошло. К тому же он потерял накопленную и очищенную за бесчисленные годы кровь, возместить которую будет весьма непросто. Теперь его статус практически неизбежно упадёт до обычного старейшины и, если лидер Династии не возьмёт своего слугу под защиту, то другие дьяволы вполне могут добить ослабленного конкурента. Не столько из злобы, сколько ради того, чтобы забрать накопленные богатства. И многочисленные обиды будут всего лишь предлогом.

   То же самое, к слову, ждёт и фракцию Дей. Душа ведьмы была поймана и уничтожена куда более основательно, да и клонов она с собой не взяла, так что от неё не осталось даже подобной малости.

   Тем не менее, обо всём этом можно будет подумать позже, когда он сбежит из места, где потерпел столь унизительное поражение. В первую очередь ему была нужна энергия. И кровь, конечно…

   Полёт!

   Фоб переместился к пульсирующему кокону, внутри которого можно было увидеть спящего арахноида, приобретшего характерные для демонов черты. По крайней мере рога у него уже пробились, а кожа приобрела красноватый оттенок. Перерождение было почти завершено, но какой в этом теперь смысл?

   Спустя мгновение щупальца атаковали со всех сторон, впиваясь в тело дьявола, но он с лёгкостью перехватил управление. И на этот раз они не осушали, забирая кровь и пожирая душу, а напротив, отдавали накопленное. С чудовищными потерями, но быстро, а остальное клона не волновало. Как было плевать и на то, что будет с заключённым внутри арахноидом.

   — Великий Старейшина!

   — Подойди…

   — Я… я не смею!

   — Тогда тащи сюда пленников.

   — Да, конечно, сейчас…

   Бесполезный трус, решивший сбежать, но не способный даже соврать убедительно. Впрочем, в одном слуга был прав: с этого момента каждый сам за себя. Фоб вскинул руку и притянул демона ближе, заставив рухнуть на грязные плиты.

   Замершие в ожидании щупальца пронзили новую жертву, перекачивая кровь и энергию напрямую дьяволу, но как же этого было мало. К сожалению, остальные практики были слишком далеко и, правильно оценив ситуацию, без колебаний бросились врассыпную. Включая даже «фениксов», которым не стали связывать ноги, чтобы они могли двигаться самостоятельно. Впрочем, слуги Тьмы вряд ли их пощадят, так что они просто упустили возможность умереть, принеся пользу.

   Сам Фоб, конечно, тоже никому приносить пользу не собирался. К сожалению, поглощённого было совершенно недостаточно, большая часть крови оказалась уже переработана коконом, так что ему достались жалкие остатки. Остальное придётся взять в другом месте…

   Шаг сквозь пустоту!

   На этот раз Фоб перенёсся за десяток километров и завис над лагерем. Зачистка подходила к концу, и здесь собралось большинство подвластных ему сил. Включая как демонов, так и примкнувших к ним местных практиков. Пленных не было или почти не было, поскольку их сразу пускали в дело…

   Массовая передача голоса!

   — Слушайте меня! Мы одержали победу, но этот остров вот-вот разрушится! Сейчас я открою портал, чтобы мы все могли безопасно уйти отсюда, но мне нужна ваша помощь…

   — Благодарим Великого Старейшину! — поклонился один из старших практиков. — Что нам нужно делать?

   — Я всего лишь клон, поэтому мне нужна ваша кровь, чтобы пробить путь обратно в Башню. Взрежьте себе вены…

   — Как много крови вам потребуется?

   — Не вся, не беспокойся. — хмыкнул дьявол. — Быстрее, у нас мало времени!

   Кровавая Сеть!

   Сотни практиков подчинились приказу и потоки крови взлетели в воздух, обволакивая его тело и восполняя часть утраченной силы. Сейчас у него было достаточно энергии, чтобы попытаться прорваться на позднюю стадию, но нескольких месяцев на это у него не имелось…

   — Великий Старейшина, мы больше не можем!

   — Если вы не остановитесь, то мы точно умрём!

   Дьявол проигнорировал мольбу о пощаде, перейдя к следующему этапу…

   Осушение!

   Поток усилился, вытягивая из дергающихся жертв не только кровь, но и энергию. И это можно было рассматривать как милосердие, ведь теперь Тьма не сможет забрать их души. Ну а что касается его самого.

   Выполняя своё слово не забирать всё, дьявол позволил последним каплям упасть обратно, но к этому моменту внизу не осталось ни одного живого. И приближающиеся стальные птицы, служащие врагу, безнадёжно опоздали.

   Прыжок через пустоту!

   Возможно, сражение и завершилось катастрофой, но великий старейшина сумел избежать окончательной гибели. Как минимум на некоторое время…
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   Я нашёл Ишкура на склоне одной из гор, неподвижно лежащего на спине и смотрящего в небо. Божественная кровь дала ему силы сражаться, но она же усугубила раны и должна была послужить причиной смерти. По крайней мере, если верить Нидхёггу…

   Статус: агония

   Сейчас Хранитель выглядел много хуже, чем даже при нашей первой встрече. Спрашивать, в порядке ли он, я не стал и, опустившись на колено, положил ладонь ему на грудь…

   Диагностика!

   Сканирующая волна вошла в его тело и спустя долю секунды вернулась, не дав практически никакой информации. Низкоранговый — в сравнении с целью — навык был не способен в полной мере оценить состояние божества, но и увиденная малость позволила убедиться в верности данного «змеем» диагноза. Потоки энергии в его теле стремительно затухали, но я всё же попытался…

   Исцеление!

   И хоть я не пожалел маны, толку от этого было немного. Даже если я солью весь оставшийся резерв, то вряд ли это продлит жизнь Ишкура хотя бы на несколько секунд. Впрочем, определённый эффект был, и его взгляд на мгновение стал осмысленным.

   — Мы победили. Но, думаю, ты и сам это прекрасно понимаешь.

   Хранитель не ответил, но я как-то почувствовал, что он ждёт, попытаюсь ли я воспользоваться шансом и вонзить в него копьё. И, наверное, в прошлом я бы так и сделал. Конечно, осушать кого-то настолько могущественного напрямую рискованно — и не только потому, что Система не простила бы подобное предательство. С учётом упавшей после перерождения границы уровня попытка поглотить огромное количество опыта могла меня прикончить, но кто сказал, что делать это нужно сразу? Ничего не мешает законсервировать опыт в оружии, отложив этот вопрос на будущее, а от штрафа прикрыться маской, но…

   — Не беспокойся, я не собираюсь тебя добивать.

   Возможно, это было бы рационально, но подобное «милосердие» лишит союзника даже иллюзорного шанса на возрождение, а тот и так невелик. Чем сильнее существо, тем дороже стоит ему вернуться к жизни, поэтому тот же бэкап на божественных рангах просто не сработает. Как и большинство других сейвящих навыков.

   Конечно, у богов есть Алтарь, который позволяет со временем возродиться, но Хранители подобной возможности лишены. Второй шанс им может дать только сама Система, но в текущих условиях надежды на это мало.

   — И даже попытаюсь немного помочь.

   Достав из инвентаря пустую филактерию, я положил её в одну из ран. Точнее — кристаллических трещин. В момент истинной смерти душа будет разрушена, но есть шанс, что часть фрагментов окажутся внутри. Ну а если не получится, то можно будет её потом забрать…

   Внимание! Ваша репутация с (Ишкур) значительно повышена!

   Я поморщился от короткого потока разрозненных образов, вполне сравнимых по силе с ментальной атакой, среди которых превалировало желание исполнить долг…

   Внимание! Вы получили Право Наследования! (Ишкур)

   И это несмотря на то, что миссию он выполнил самостоятельно. Возможно, это даже нарушало какие-то правила, но сейчас уже не имело никакого значения…

   Боги могут умирать веками, но только если сами того пожелают, а это явно был не тот случай. Агония не затянулась, и, уже спустя жалкий десяток секунд, Внешняя Зона содрогнулась, откликаясь на смерть того, кто долгое время являлся её неотъемлемой частью. Но горы не раскололись, небо не рухнуло, а фальшивое солнце светило всё так же ярко. И это означало, что Сердце тоже устояло, иначе трясло бы гораздо сильнее…

   Внимание! (Ишкур) пал Истинной Смертью!

   Право Наследования вступает в действие!

   Желаете стать Хранителем Внешней Зоны № 13?

   Да/Нет

   Предложение, наподобие того, что я получил на Саре, когда захватил Алтарь. Власть Хранителя сравнима с Младшими Богами или Ложными Бессмертными, но её ценой является свобода. В текущих условиях Хранители не способны покинуть Башню и, даже не будь она в осаде, существует немало иных ограничений…

   Предупреждение! В случае согласия, ваш статус жреца будет удалён!

   Предупреждение! В случае согласия, ваш статус аватара будет удалён!

   Предупреждение! В случае согласия, ваш статус вольного игрока будет удалён!

   Предупреждение! В случае согласия, ваша Родовая Локация будет изменена!

   Предупреждение! В случае согласия, ваш титул Апостола будет заменён на Хранителя!

   И при таких условиях ответ был очевиден…

   Внимание! Вы отказались стать Хранителем Внешней Зоны № 13!

   Оценка ситуации…

   Внимание! Вы получили задание «Душеприказчик»!

   Прибудьте к Сердцу Внешней Зоны № 13 и назначьте нового Хранителя.

   Теоретически статус вольного игрока позволял отказаться от любого задания, но делать этого в данном случае я не собирался. Тем более никаких ограничений по срокам или штрафов не прописано, так что с этим можно не торопиться.

   Если так подумать, то предложение занять освободившееся место противоречило целям Ишкура, но ведь и мой отказ был изначально предсказуем. Сильно подозреваю, что Хранитель сознательно дотянул до моего появления, проверяя в последний раз. И, поддайся я жадности, попытавшись его добить, то не получил бы ничего. В худшем случае он вообще уничтожил бы кристалл, запирая нас на умирающем острове. И вряд ли порталы при этом продолжили бы работать.

   — Значит, этот кристаллический парень всё же умер?

   — Очень на то похоже. — покосился я на приземлившегося рядом ворона.

   По крайней мере Система была в этом уверена, изменив его статус. И малое воскрешение тут было абсолютно бесполезно…

   Труп божественного существа (B)

   — Не стоит печалиться. — покосился на труп Легион. — Когда-нибудь мы все умрём, а затем в нашем сердце родится прекрасный кристалл!

   — Для этого требуется наличие магического дара.

   — Не придирайся к деталям. — указал он на меня крылом. — Это поэтическая метафора!

   — И?

   — Раз уж Ишкур в любом случае мёртв, то разве не лучше, если его смерть сделает счастливой какую-нибудь достойную птицу?

   — Сайну, например?

   — Курица — не птица! — возмутился ворон. — Как ты вообще можешь так говорить? Разве это она помогала тебе всё это время? Разве она последовала за тобой в логово зла и рисковала своей жизнью в схватке с бессмертным? Разве… Да её тут даже нет!

   — Верно. — кивнул я. — Но, тем не менее, я запрещаю тебе трогать тело и имущество Хранителя. И дьявола тоже, к слову говоря…

   — Кар! Ты жадный!

   — А ты нет?

   — Это сложный вопрос!

   — В таком случае как насчёт того, чтобы отказаться от обещанных тебе десяти кристаллов?

   — Ста! Ты обещал мне сто кристаллов! И я не собираюсь от них отказываться!

   Вообще-то формально с задачей Легион не справился, но всё же честно попытался, поэтому я не стал торговаться и бросил ему мешочек, который тут же испарился в его пространственном кольце. Вздохнув, я достал небольшой «кошелёк», убедившись, что имя владельца действительно исчезло. Настало время вступить в наследство…

   Внимание! Вы стали владельцем Сумки Правителя (B)!

   Мысленно заглянув внутрь, я убедился, что она отнюдь не пуста: огромное количество кристаллов, металлических перьев, снаряжения, оружия, карт навыков и просто каких-то ящиков. Оценить всё это богатство без полноценной инвентаризации было сложно, так что пока я ограничился тем, что открыл окно и переместил в сумку тело бывшего хозяина. На него у меня всё ещё оставались планы.

   На самом деле была ещё одна причина, которая не позволяла мне осушить Ишкура. Кровь Каина несла в себе не только энергию, но и концепты Жизни и Смерти, которые продолжали действовать, медленно преобразуя труп. И хотя шансов на воскрешение было мало, он всё ещё мог подняться в качестве высшей нежити. Причем речь не о рыцаре смерти, которого я и сам мог бы попытаться поднять, или даже личе, существовал шанс рождения мёртвого бога.

   Конечно, если до этого нетленное тело не разберут на святые мощи, но за этим я собирался проследить, разместив его в надёжном месте. В пределах Башни, поскольку иначе вернуться он уже не сможет. Ну а дальше останется только ждать, и через день, месяц, год или тысячу лет Ишкур возродится в новом качестве. Или никогда, в таких вещах нельзя быть уверенным до конца. В любом случае, рассчитывать на него в ближайшее время явно не стоит…

   Василий:дьявол мёртв, но Ишкур тоже пал. Мне нужно некоторое время на то, чтобы разобраться с последствиями.

   Ева:принято. Трёхсотых не так много, так что я справляюсь.

   Василий: можешь предложить добровольцам отправиться к Терминалу и купить себе малый магический дар и исцеление. Полученных очков заслуг хватит, а номера рекомендуемых к приобретению навыков есть в справочнике. Думаю, многие медики не откажутся от подобной возможности…

   Ева: да, мысль хорошая. Я уже отправила нескольких и распорядилась выставить охрану, чтобы проконтролировать процесс.

   Василий: молодец. Что по двухсотым?

   Ева: пока семнадцать. И есть надежда, что это число уже не вырастет.

   М-да… Больше, чем я надеялся, но меньше, чем ожидал. Впрочем, те, кому не повезло попасть под прямой удар дьявола, имели мало шансов отделаться ранами. Или воскреснуть, поскольку обладающих соответствующими навыками игроков среди них не имелось…

   Полёт!

   Игнорируя нарезающего вокруг круги ворона, я огляделся в поисках ориентиров. Среди полученных от Ишкура образов был финал битвы, в котором он метнул меч, пронзив им убегающую душу. И если заслуги Система начислила победителю сразу, то опыт так и оставался в оружии. Настало время собирать плоды победы…

   ***

   Блинк!

   Копьё ударило вниз, и любопытная чупакабра, принюхивающаяся к рукояти меча, умерла, не успев даже пискнуть. Фух, это было близко. Ненавижу сусликов….

   Внимание! Вы получили 1 ОС! (209/600)

   И опыта с них дают всего ничего. К счастью, я успел вовремя, не дав грызуну обратиться в горстку праха. Следов того, что он был таким не первым любопытствующим, в виде трупов, — любой степени сохранности — тоже не наблюдалось.

   Гигантский Изогнутый Меч (С)

   Меч, застрявший в камне по самую рукоятку. Напоминает легенды про короля Артура, за минусом того, что я на местный «трон» претендовать не собирался. И, выражаясь языком метафор, в следующей части истории буду скорее Мерлином.

   — Ты не против, если я его съем?

   — Наслаждайся.

   Я даже не поморщился, когда ворон принялся за трапезу, сосредоточившись на осмотре скалы. В обычных условиях для того, чтобы достать клинок, требовалось всего лишь дотронуться до него картой. Проблема в том, что «ножен» для него у меня не было. И искать их в парке, среди ошмётков плоти и костей, смысла мало. Скорее всего они остались у истинного владельца. Есть что-то ироничное в том, что Фоб пал от меча, который ему пожаловал Аманд, лидер Династии Крови.

   — Не зря говорят, что добродетель вознаграждается.

   — Иногда даже кристаллами! — похвастался находкой ворон. — Ты же не против, если я оставлю его себе?

   — Забирай. — не стал спорить я. — И проследи, чтобы мне никто не мешал.

   Дергать меч я не стал даже пытаться, решив не рисковать. Перчаток в качестве изолятора тут явно недостаточно, слишком велика вероятность пробоя. Да и застрял он крепко, так что проще использовать копьё. Задача вообще словно создана для мастера Школы Семи Камней. Ну, или какого-нибудь шахтёра…

   Рассечение!

   Первые удары были неглубоки, я просто соединил несколько трещин, намечая границы. И затем принялся за дело всерьёз, сделав три последовательных выпада…

   Раскол! Раскол! Раскол!

   Я просто знал, куда, как и с какой силой бить, чтобы разрушить скалу, но при этом не повредить погружённый в неё клинок. Впрочем, он обладал повышенной прочностью, и раз уже пережил сам удар, то теперь можно было не слишком деликатничать.

   Дезинтеграция!

   Этот навык я использовал редко, но он практически уничтожал камень, превращая его в песок. Спустя несколько минут работы меч пошатнулся в своём гнезде. Пожалуй, достаточно…

   — И что будешь делать дальше?

   Я молча накинул на рукоять верёвочную петлю, затянул её, а затем резко дёрнул, подкидывая клинок в воздух. Описав дугу, он перевернулся и упал точно в открытую сумку. Фух…

   — Кар! — восхитился ворон. — Если бы ты задел его, то мог бы даже умереть!

   — Возможно.

   — Если захочешь убить кого-нибудь, то подари ему этот меч! Как только он коснётся его, то точно умрёт!

   К слову, не самый редкий исход в легендах. В первой половине случаев богоубийца возвышается, беря разом кучу уровней, а во второй — умирает, не сумев переварить кусок не по зубам.

   — Если он умрёт от такого, то проткнуть его копьём выйдет намного дешевле.

   — Ты видел, какой у него был ранг и какой — уровень? В нём много энергии, но Система отдаст тебе лишь малую часть!

   — Звучит не слишком честно.

   — Таковы Правила. — продемонстрировал наблюдательность Легион. — Но если ты понимаешь их, то можешь использовать к своей выгоде!

   Несмотря на то, что ворон был со мной в храме Роас, о том, как работает Жадность, он был не в курсе, а без этого навыка меч действительно представлял для других только угрозу. В случае с существами высших рангов стандартные формулы не работали, так что сложно даже сказать, сколько опыта в мече. И если двадцать пять тысяч я скорее всего переживу, то пятьдесят — уже не факт, а сотня меня гарантированно прикончит.

   Впрочем, маску я пока использовать не могу, а если активировать жадность напрямую, то мне прилетит как минимум Великая Метка. Как минимум — потому что над ней могут оказаться и более сильные, вплоть до бессрочных. Иначе говоря, с этим придётся подождать. Так что эта заначка на крайний случай…

   ***

   От меча, вонзившегося в скалу, до места гибели дьявола было около сотни метров, и найти его удалось по разлитой крови. Времени прошло не так мало, но она и не думала сворачиваться, и даже не успела толком никуда впитаться. Тем не менее, затягивать со сбором было нельзя.

   Возможно, Ложный Бессмертный — не божество, но его кровь также является сокровищем, так что я не поленился тщательно её собрать и даже выкопал отдельные участки почвы. И на этом не остановился, решив, что если дьявол тащил с собой вполне материальную кровь, то мог прихватить и что-нибудь другое, не менее ценное…

   Сканирование!

   Логика не подвела, и, спустя пару минут, я нашел закатившееся в довольно глубокую трещину простенькое золотое кольцо. Встав на колено, я попытался притянуть его телекинезом, но оно едва шевельнулось. Пришлось лечь плашмя и доставать пальцами. Идентификация!

   Кольцо бессмертного (-)

   Вес: 1.7 кг.

   Стандартный вес такого колечка обычно находится в пределах десяти грамм, так что подобное расхождение является первым признаком пространственного артефакта. Правда, не системного, так что с тем, как добраться до содержимого, придётся разбираться на практике. Вряд ли там что-то сложное…

   — Знаешь, как этим пользоваться?

   — Выглядит как кольцо, кар! Полагаю, нужно надеть его на палец! Затем подать в него духовную силу и посмотреть, есть ли там кристаллы!

   Никаких «голосов в голове», искушающих силой, или желания забиться в пещеру и годами любоваться «прелестью» я не испытывал, но и надевать сходу кольцо не рискнул. Как не стал и проверять, не вступит ли оно в конфликт с Сумкой Правителя. Пусть формально это был предмет Системы, а не артефакт, но это лишь означало, что на нём нет защиты от дурака…

   Всё же тысяча семьсот грамм — это откровенно маловато. Особенно если помнить о том, что при активации вес распределяется по телу. Если брать моё пространственное кольцо С-ранга, то это всего пятьсот десять килограмм изначального веса. Не хватит даже на один летающий меч, вроде того, каким был разрушен барьер.

   Дьявол был частью крупной фракции, так что вряд ли руководствовался принципом «всё своё ношу с собой», но прожил бесчисленные тысячи лет и наверняка имел немало сокровищ. Так что либо у него имелся инвентарь, либо мне достался артефакт, сравнимый по качеству с божественным. И если вес снижается в десять тысяч раз, как у сумки, то на выходе получим семнадцать тысяч килограмм. Новая цифра выглядела гораздо более убедительной. И привлекательной.

   Впрочем, проверить догадки можно и позже, сейчас нужно возвращаться в лагерь. Предстояло ещё немало работы, а идти дальше без должной подготовки я не собирался, но уже сейчас было понятно, что операция увенчалась успехом. Мы получили необходимый плацдарм и проложили путь в Башню. Победа, которая обещала немало проблем…
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    Приложение № 1. Таблица персонажа
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Василий

   Общий/Глобальный ID: 89…83.

   Локальный ID: Z-8.

   Истинное имя: Иван Владимирович Сусанин (скрыто).

   Возраст: 25 лет.

   Раса: полубог (96 %), истинный дракон (2 %), гоблиноид (2 %).

   Ранг расы: С+.

   Пол: мужской.

   Уровень: 5 (209/600 Очков Системы).

   Доступно: 209 ОС.

   Свободных очков параметров: 0.

   Очков Заслуг: 1843.

   Убито: 422.

   Параметры:

   Сила: 30/30 (500 ОС) +7/15=37

   Ловкость: 30/30 (500 ОС) +7/15=37

   Интеллект: 30/30 (500 ОС) +6/15=36

   Живучесть: 32/32 (500 ОС) +4/15=36

   Выносливость: 30/30 (500 ОС) +6/15=36

   Восприятие: 30/30 (500 ОС) +6/15=36

   Удача: 32/50 (1.000 ОС)

   Расовый параметр:

   Мудрость: 107/107 (1.000 ОС).

   Интуиция: 30/30 (500 ОС).

   Родословная (Б): 10/10

   Родословная (ИД): 3/10

   Дополнительные параметры:

   Духовная энергия: 35/35 (1.000 ОС).

   Плоть: 10/10 (500 ОС).

   Разум: 10/10 (500 ОС).

   Вера: 25.

   Божественная сила: 95.

   Известность: 126.

   Стабильность (мана): 20 (не активен)

   Вторичные параметры:

   Ци*: 4.500/4.500

   Мана: 22.771/22.771

   Прана: 1.000/1.000

   Пси: 1.000/1.000

   Стабильность (ДМ): 20 %

   Внутреннее Море:???/100.000

   *С учётом 1000 единиц ци от духовного меча.

   Навыки Системы:

   — Игрок (С, 1/1).

   Связанные системные навыки (зависят от ранга игрока):

   — Интуитивно понятный интерфейс (С, 1/1) — удобство, возможности и адаптируемость интерфейса.

   — Справка (С, 1/1) — позволяет оценивать объекты Системы.

   — Запрос к базе данных. Требует Известности.

   Навыки F-ранга

   Базовые боевые навыки:

   Владение кинжалом (F, 1/5). / Владение топором (F, 1/5).

   Земные боевые навыки:

   Базовая армейская подготовка (F, 2/5). / Снайперское дело (F, 1/4). / Сапёрное дело (F, 1/4). / Диверсионная деятельность (F, 2/5). / Тактика малых групп (F, 1/5). / Десять военных навыков (F, 1/5).

   Земные вспомогательные навыки:

   Медицина Земли (F, 1/5). / Маскировка (F, 1/5). / Обращение с транспортными средствами (F, 1/5). / Дипломатия Земли (F, 1/1). / История Древнего Вавилона (F, 1/1).

   Навыки иных рас:

   Геология (F, 1/5). / Скальд (F, 1/3). / Следопыт (F, 3/3) / Ориентирование в пещерах (F, 1/4). / Распознавание запахов (F, 1/3). / Верховая езда (F, 1/5).

   Техники культивации:

   — Писание о древней огненной птице (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести огненную ци и, потенциально, даже переродиться в огненную птицу. Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.

   — Писание о дьяволификации (F, 2/5). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее за счёт убийств и поглощения крови ваших врагов. Том II: позволяет достичь этапа Ядра.

   — Писание о ста металлах (F, 2/5). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее посредством металлов. Том II: позволяет достичь этапа Ядра.

   
Особенности:

   — Малый Сосуд Вечности (F, 1/5). Позволяет управлять вашей жизненной силой. Разблокирует параметр Плоть: +1

   — Клетка Разума (F, 1/5). Создает иллюзорное пространство и разблокирует пси-энергию. Разум: +1

   — Духовное Основание (E+, 3/5). Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +5 единиц, плюс три за уровень. Идеальное основание. ДЭ: + 3 единицы.

   — Спонтанные прозрения (E, 1/1). Ваша способность к анализу может привести к прозрению, которое не объяснить только лишь фактами и логикой. Бонус за достижение — 15 в интуиции, уникальный.

   — Стойкость к ядам (E+, 1/5). Наделяет ваш организм частичной защитой от ядов.

   — Иммунитет к ста тысячам ядов (D+, 1/1). Обеспечивает иммунитет к значительному количеству ядов, распространённых в вашем ареале обитания. В случае столкновения с неизвестными ядами вы имеете шансы к ним адаптироваться.

   — Сродство с Огнем (D, 1/5). Увеличивает эффективность магии данной направленности.

   — Сродство с Мечом (D, 1/5). Даёт инстинктивное понимание и увеличивает эффективность владения мечом.

   — Сродство с Пространством (D, 4/5). Даёт инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии Пространства.

   — Видящий Знаки (D, 1/1). Если вы окажетесь в нужном месте и в нужное время, то получите подсказку, которая даст вам шанс повлиять на события. И тем самым изменить свою судьбу…

   — Кровь Истинного Дракона(С, 1/1). Вы состоите в отдаленном родстве с Великим Существом. Представители некоторых рас могут почувствовать силу вашей крови и испытывать почтение или голод. Вы можете сгустить свою кровь, пожирая других носителей драконьей родословной. Доступно перерождение на высшие ступени.

   — Божественный Источник (ничтожный). Сердце Дракона. Божественная Сила: +25.

   — Кровь гоблиноидов. Один или несколько из параметров могут быть выше, чем позволяет расовый ранг. Параметр: удача.

   — Любимец удачи (С, 1/1). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.

   — Магическое бессмертие (С, 1/1). Ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы подниметесь в виде разумной нежити.

   — Великий магический дар (С+, 1/5). Название говорит само за себя. Мудрость: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий.

   — Душа Мудреца (С, 1/5). Плотность вашей души и сила дара достаточна, чтобы покидать физическую оболочку. Вы достигли стадии, когда тело стало необязательным для продолжения существования.

   — Тело Мудреца (С+). Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования магии. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров. Гармония (C). Магическое тело (C). Совершенное тело (D). Магическая регенерация (D). Связь (D). Мудрость: +10.

   Дополнительно:

   — Абсолютный контроль (С). Прочные каналы (E). Эльфийское долголетие (Е). Чувство маны(E-, 1/1). Истинный взор (E-, 1/1). (Контроль над потоками маны, лимит мудрости: +2, в 5 раз замедленное старение, возможность видеть и ощущать потоки магической энергии)

   Поглотило:

   — Магическая трансформация дыхательной системы (E+, 1/1). Повышает эффективность каждой единицы выносливости, сглаживает негативные эффектыот роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — Магическая трансформация мышц и костей (E+, 1/1). Увеличивает эффективность каждой единицы силы, сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — Магическая трансформация связок и сухожилий (E+, 1/1). Увеличивает эффективность каждой единицы ловкости, сглаживает негативные эффектыот роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — Магическая трансформация мозга (E+, 1/1). Увеличивает эффективность каждой единицы интеллекта, позволяет адаптироваться к большим потокам информации. Сглаживает негативные эффектыот роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.

   — Магическая трансформация органов чувств(E+, 1/1). Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра.Минимальные требования: сильный магический дар.

   — Потомок богов. Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.

   
Магические дары:

   Основаны на магическом даре, позволяют использовать определённые способности инстинктивно. Требуют тренировки, повышаются по рангам, название не меняют. Обладают более высокой гибкостью применения и потенциалом, чем навыки аналогичного ранга.

   — Телепатия (D, 1/1). Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет ману.

   — Электрокинез (D, 1/1). Дар, позволяющий управлять, генерировать или поглощать электричество.

   — Телекинез (D, 1/1). Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличия маны. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.

   

Пассивные трансформации:

   — Пассивное увеличение ловкости (E+, 1/1). Ловкость: +3.

   — Пассивное увеличение удачи (E, 1/1). Удача: +3

   — Плотные мышцы (E, 1/1). Делает ваши мышцы плотнее, уменьшая их в объёме.

   — Закалка внутренних органов (E, 1/1). Усиливает ваши внутренние органы, делая их прочнее. Лимит живучести: +2.

   — Сопротивление Огню (E, 1/5) — ваше тело гораздо легче переносит высокие температуры.

   — Трансформация Костей (D, 1/1). Кости гораздо прочнее, окрашены в чёрный цвет. Влияет на оттенок брони.

   — Мифическая ловкость (С, 1/1). Ваши связки и сухожилия обладают невозможной прочностью и эластичностью. Могут быть использованы для изготовления высококачественного оружия и артефактов, но извлечь их из вас будет непростой задачей. ЗаменилоНевероятную ловкость (D-).

   Духовные кости, магическая кровь (С). Вы существо, идущее двумя путями, и в них достигшее немалых результатов. Ваши таланты непременно передадутся потомкам. Предел мудрости и духовной энергии: +5.

   Навыки Е-ранга:

   — Замедление метаболизма (E, 1/5). Погружает в полусонное состояние, позволяющее пережить трудные времена или затаиться в засаде. Резко снижает потребление пищи и воды, в десятки раз замедляя все жизненные процессы.

   — Клич Вождя (E, 1/5). Позволяет усиливать свой голос маной, издавая громкий рев, вызывающий страх у врагов или привлекающий внимание союзников. Дополнительно: может использоваться для передачи приказов на поле боя.

   — Рывок (E, 1/5). Позволяет быстро переместиться по прямой на короткое расстояние. Требует маны.

   — Подводное Дыхание (E, 1/5). Наделяет возможностью дышать под водой, при необходимости активируется автоматически. Потребляет ману.

   — Осушение (E, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40 % его духовной и жизненной силы. Активный навык.

   — Энергетический вампиризм (E, 1/5). Позволяет восполнять прану, поглощая жизненную силу. Требует физического контакта. Требует праны.

   — Пси-удар (E, 1/5). Позволяет атаковать разум противника, вызывая дезориентацию. Требует пси-энергию.

   — Поглощение Ци (E+, 1/5). Вы можете вытягивать ци из живых существ. Требует прикосновения.

   — Глаз Каина (E+). Скрытый навык. Позволяет видеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего. Позволяет видеть наличие покровителя и, с меньшей вероятностью, его имя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами. Требует посвящения Каину. Стоимость: 10 ед. маны.

   — Последний шанс (E, 1/5). Позволяет мобилизовать ресурсы организма, повышая силу, ловкость и восприятие. Значительно повышает болевой порог. Способность наносит ущерб телу. Активация: не ограничено. Время действия: можно задать.

   — Кристаллизация энергии (E+, 1/5). Позволяет создавать кристаллы из любого типа мистической энергии.

   — ГлазНидхёгга (E+, 1/5). Любимые грехи: похоть, обжорство, жадность. Позволяет видеть сокрытое, получать системную информацию, определять правду и ложь, видеть аномалии.

   — Шар истинного света (E-, 1/1). Позволяет призывать Истинный Свет. Радиус: 10 м. Активация: 100-1.000 ед. маны.

   — Адаптивное зрение (E+, 1/5). Позволяет адаптироваться к разным типам освещения. Активация: 100 ед. маны.

   — Духовная пуля (E, 1/5). Позволяет метать овеществлённые сгустки духовной энергии. Дальность ограничена. Активация: 100 ед. ци.

   — Определение ядов (E, 1/5). Позволяет определять опасные для пользователя вещества.

   — Молния (E+, 1/5). Позволяет преобразовывать ману в направленный поток электричества. Поток безопасен для пользователя.

   — Холодный разум (E, 1/5). Убирает эмоции, повышает рациональность.

   — Бэкап (E+, 2/5). Магия времени. В случае гибели автоматически возвращает тело носителя в состояние, в котором оно находилось шесть секунд назад. Глубина Бэкапа (+1 секунда). Цена: 5 ОС. Откат: 24 часа.

   — Берущая рука (E-, 1/1). Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.

   — Дающая Рука (E-, 1/1). Позволяет передавать опыт.

   — Мастер Лука (E, 2/5).

   — Духовная нить (E, 1/5). Создаёт связь между пользователем и стрелой. Позволяет удалённо поглощать опыт, а в дальнейшем частично управлять полётом снаряда. Бонус за Мастера лука.

   — Мастер Меча (E, 2/5).

   — Мастер Щита (E, 1/5).

   — Щит Маны (E, 1/5). Позволяет создавать физический щит из маны.

   — Мастер Рукопашного Боя (E, 1/5).

   — Кулак маны (E, 1/5). Окутывает вашу руку плотным слоем овеществленной маны. Стоимость: 50 ед. маны.

   — Мастер посохов (E, 1/5).

   — Увеличение Веса (E+, 1/5). Позволяет незначительно воздействовать на гравитацию, увеличивая вес вашего оружия.

   — Полёт (E, 4/5). Позволяет летать. Требователен к мане. Скорость II x4. Воздушный кокон

   — Духовные когти (E, 1/5). Позволяет окутать пальцы ци, создавая довольно прочные когти.

   — Мгновенная смерть (E+, 1/1). Позволяет добровольно умереть. Повышает шанс притяжения души и воскрешения — на тридцать и пятнадцать процентов соответственно.

   — Картографирование (E, 1/5). Позволяет переносить местность вокруг на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса. Позволяет обмениваться картами с другими игроками, при наличии у них аналогичного навыка.

   — Зона тишины (E+, 1/5). При активации позволяет блокировать действие взрывчатых веществ в радиусе 5 метров. Потребляет ману.

   — Разрушение Метки (E+, 3/5). Позволяет снимать метки. Вероятность успеха зависит от их силы и ранга. ??? Стоимость: 1000 ед. маны.

   — Огненная стрела (E, 1/3). Позволяет создать сгусток огня и бросить его в направлении противника. Дальность поражения — десять метров. Может использовать как ци, так и ману.

   — Передача Голоса (E-, 1/1). Позволяет незаметно и беззвучно передавать звуковые волны на расстояние, непосредственно собеседнику. Средство для тайных переговоров. Для корректной работы требует голосовых связок у отправляющего и органов слуха у принимающей стороны. Использует ци. Затраты энергии вариативны и зависят от сопутствующих условий.

   
Бонусные системные навыки:

   — Чувство пси (E, 1/1). Вы способны чувствовать пси-энергию.

   — Псионическое зрение (E, 1/1). Вы способны видеть пси-энергию.

   — Чувство праны (E, 1/1). Вы способны чувствовать жизненную силу.

   — Глаза жизни (E, 1/1). Вы способны видеть жизненную силу.

   — Духовное Чувство (E, 1/1). Вы можете ощущать разлитую вокруг ци, её свойства и плотность.

   — Духовный взор (E, 1/1). Вы можете видеть разлитую вокруг ци.

   — Идентификация (E, 2/5). Позволяет определять свойства предметов.

   — Разгон (E-, 1/1). Позволяет раз в сутки резко ускорить мыслительные процессы.

   — Второе дыхание (Е-, 1/1). Позволяет раз в 12 часов обнулять усталость.

   — Конденсация воды (E-, 1/1). Позволяет конденсировать воду из окружающей среды в выбранную точку поблизости от пользователя.

   — Усиление Чувств (E-, 1/1). Позволяет временно усилить одно из имеющихся чувств.

   — Контроль Боли (E, 1/1). Позволяет полностью убрать болевые ощущения. Срок: 5 минут. Откат: 7 дней. Бонус за 15 в живучести, уникальный.

   — Шёпот «Кассандры» (E+, 2/5). Предупреждает о неминуемой смерти. Бонус за интуицию. Локализация Угрозы.

   — Медитация (E+, 1/5). Позволяет вам восстанавливать ману быстрее.

   — Великая регенерация (E+, 1/5). Восстановление любых травм с течением времени. Не требует маны.

   — Божественное чувство (D, 1/1). Даёт возможность чувствовать и видеть божественную энергию.

   — Системная навигация (D, 1/1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна. Бонус за первое достижение 3-го предела интуиции.

   — Снятие координат (D). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.

   — Временное повышение удачи (D, 1/5). Даёт +5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.

   — Временное понижение удачи (D, 1/5). Отнимает -5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.

   — Поиск Миссии (D, 1/1). Позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: неделя.

   — Плодородие (D+, 1/1). Восстанавливает мужскую силу, значительно увеличивает качество и вероятность зачатия потомства. Требует ману для активации.

   — Блинк (D+, 1/5). Позволяет телепортироваться в существенном некотором радиусе. Экономия маны (400 ед.). Расстояние (15 м). Сфера контроля (позиционирование). Отступление. Улучшенная версия Блинка (E+, 5/5). Изначальное название: Мерцание.

   — Уменьшение уровня сложности (С-, 1/1). Дает возможность уменьшить уровень сложности текущей миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: месяц.

   — Деактивация удачи (С+, 1/1). Позволяет на время блокировать параметр. Срок действия: сутки. Откат: час.

   
Навыки D-ранга:

   — Массовая передача голоса (D, 1/1). Позволяет передавать голос всем существам вокруг.

   — Рейд (D, 1/5). Позволяет формировать рейд. Слотов: 12 (10+2). Лидер Рейда. Заместитель Рейда. Групповой чат. Общая Карта. Дальность связи: 5 км. Предельная дальность: 500 км. Управление. Толерантность. Передача Власти. Увеличение количества слотов (+2).

   — Паучий Манок (D, 1/1). Крик высокопоставленной особи, разносящийся на дальнее расстояние и позволяющий призвать на помощь находящихся поблизости пауков и арахноидов.

   — Волна Молний (D, 1/5). Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии.

   — Снятие Привязки (D, 1/5). Позволяет снимать привязку с системных вещей. Требует согласия владельца. В случае попытки принудительного снятия привязки, предмет может разрушиться.

   — Дополнительный поток сознания (D+, 1/5). Позволяет расщепить разум, давая одной из частей обрабатывать поступающие данные в фоновом режиме. Дополнительных потоков: 1.

   — Блокировка органов чувств (D+, 1/5). Вы способны блокировать любой из пяти физических органов чувств по желанию. Количество: 1/5.

   — Врата Силы (D+, 1/1). Позволяет на короткое время стать значительно сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила +10, срок действия — 10 минут. Откат — сутки.

   — Неутомимость (D, 1/1). Позволяет вам не уставать в течение пяти минут. Откат: сутки.

   — Великий Мастер Копья (D, 3/5). Школа Семи Камней.

   — Универсальная Боевая Форма № 417 (D+, 1/1). Прочность III.

   Слоты (E, 5/5): Защита от сканирования. / Хранилище Кислорода. / Усиление Рук. / Усиление Ног. / Система Жизнеобеспечения. Слот (D, 1/1): Круговорот.

   — Овеществленная Мана (D+, 1/5). При должном контроле вы можете использовать свою ману для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.

   — Панацея (D+, 1/5) — комплексный навык. Диагностика. Исцеление. Рассеивание. Реанимация.

   — Активный Сканер (D+, 1/5). Выпускает волну маны, позволяющую сканировать местность. Комплексный навык. Сканирование. Метка. Детектор. Статус. Картографирование.

   — Невидимость (D+, 1/5). Создаёт управляемое поле невидимости. Контроль практически идеальный. Изначальное название: Покров.

   — Кинетический щит (D, 1/5). Создаёт вокруг пользователя пассивное защитное поле, отражающее быстро летящие снаряды.

   — Временной Барьер (D+, 1/5). Создаёт Временной Барьер, радиусом до 10 метров вокруг точки. Время внутри барьера течёт во много раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Стоимость активации: 100 ОС. Откат: 5 минут.

   — Эльфийская ложь (D, 1/1). — позволяет снимать образ с врагов и маскироваться под них как внешне, так и на системном уровне. Скины: 1. Тролль Шуш. Вольный Игрок (С). Уровень 31; 2. Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1; 3. Один из демонических практиков.

   — Духовный Меч (D). Духовное оружие, созданное Великим Мастером. Содержит частицу его Наследия. Насыщение (ци):???/5.000.000.Качество: Превосходное. Стихия: Неизвестно. Параметры: Прочность: 250. Острота: 33. Инстинкты: 9. Голод (IV). Меч требует ци и жизненной силы, причём не только ради развития, но и для самого существования. Если насыщение упадёт до нуля, то жизнь пользователя окажется под угрозой. Ступень IV: Наложение. Благодаря полуматериальной форме, его можно использовать для усиления материальных мечей. Хранилище Ци (1.000/1.000).

   — Обновление (D+, 1/1). Восстанавливает здоровье и все виды энергий. Позволяет сбросить откаты всех навыков, равных или ниже рангом. Откат: 100 дней. Масштабируемость (0/10.000).

   — Сосуд Внутреннего Демона (D, 5/5). Позволяет контролировать энергию внутри собственного тела, используя её для борьбы с бесплотными существами. Темница. Контроль. Связь. Контролируемая одержимость. Количество сосудов: 0/3. Сокрытие.

   — Подавление Боли (D+, 1/5). Позволяет приглушить болевые ощущения. Как физические, так и духовные. Активный навык, потребляет ману.

   — Контроль Сознания (D, 1/5). Можно сохранять сознание даже при получении критических травм. Или, наоборот, потерятьпо желанию. Действует в пассивном режиме, не требует активации. В некоторых случаях потребляет ману.

   — Коррекция Памяти (D+, 1/5). Позволяет корректировать и удалять собственные воспоминания. Потребляет ману.

   
Навыки С-ранга:

   — Освобождение (С, 1/1). Позволяет наделять статусом Вольного Игрока. Заряд: 138 (?) / 150, плюс один ежемесячно.

   — Копьё Семи Камней (С-, 1/5). Энергия копья. Первый камень. Раскол (E, 5/5) (изн. Расколотый камень). Второй камень. Шрапнель (E, 5/5) (изн. Разрушенный камень). Третий камень. Прокол (E, 5/5) (изн. Проколотый камень). Четвёртый камень. Царапина (E, 5/5) (изн. Надпись на камне). Пятый камень. Дезинтеграция (E, 5/5) (изн. Камень, обращённый в песок). Шестой камень. Рассечение (E+, 1/1) (изн. Рассечённый камень). Седьмой камень. Всплеск (E+, 1/1) (изн. Удар, бьющий сквозь камень).

   — Призыв к оружию (С). Находясь в пределах подвластных миров, вы имеете право сформировать миссию, призывая на помощь других игроков. Откат: 1 год.

   — Планетарный портал (C-, 1/1). Позволяет перемещаться в пределах мира. Стоимость: 1000 единиц маны. Срок активации: 10 минут. Срок действия: 3 часа. Откат: неделя.

   — Инвентарь (С, 1/?). Создаёт привязанную к игроку пространственную складку, позволяющую переносить предметы между локациями. Привязка к душе. Объём: 0,5 м3.

   — Божественная метка (C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию.

   — Передача Божественной Силы (C, 1/1). Вы можете поделиться свой Божественной Силой, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.

   — Жадность (С+, 1/1). Независимо от ранга системного оружия, вы можете получить 100 % жизненной и духовной силы жертвы. Время действия: 1 час. Откат: 7 дней. Небесное испытание. Скрытый навык.

   — Зависть (С+, 1/1). Наследие прошлой эпохи, позволяющее выделять, поглощать и прививать себе мистическую родословную. Время действия: 24 часа. Откат: 30 дней. Небесное испытание.

   — Призыв крыс (С, 1/1). Право призвать на помощь союзную стаю крыс. Вы можете указать им врагов, но не можете в полной мере контролировать. Каждая павшая особь будет снижать вашу репутацию с крысобогом. Если репутация опустится ниже нуля или вы попытаетесь напасть на призванных, то вы можете сами стать жертвой стаи. Через сутки выжившие монстры вернутся обратно в свой мир. Личная карта. Божественное право (Кир). Время действия: сутки. Численность стаи: 10.000.

   — Высший Суд (С, 1/5). Позволяет призвать в качестве арбитра саму Систему. Позволяет создать бой практически с любыми справедливыми условиями. Запрещает любое вмешательство извне. Нарушителя покарает Система. В случае гибели одной из сторон, победитель может выбрать три карты из числа имевшихся или сформированных из души и знаний проигравшего.

   — Интегрированный переводчик (С, 1/5). Наделяет знанием всех языков Системы, по мере необходимости подгружая их из Базы Данных. Изначальный язык: русский. Нейронные связи. Автоматический переводчик. Количество языков:?/100. Поглощённые языки: системный, японский, китайский, английский, французский, нечестивый, эльфийский, драконов, гоблинов, обезьян, арахноидов.

   — Запасная жизнь (С). Гарантирует воскрешение. Навык одноразовый. Может быть блокирован воздействиями высшего порядка.

   — Неуязвимость (С, 1/1). Создаёт вокруг пользователя энергетическую сферу, блокирующую любой входящий урон. Время действия: 5 секунд. Стоимость активации: 10.000 ед маны. Откат: час.

   
Достижения и титулы:

   — Восьмой (личное, уникальное). Иногда невезение так велико, что великая удача проходит совсем рядом. Особенности неизвестны.

   — Глава Церкви Каина (скрыто).

   — Настоятель Храма Каина (Москва).

   — Аватар Великого Ы (скрыто).

   — Вольный Игрок (C).

   — Великий Старейшина (Школа Семи Камней).

   — Великий Лидер (Земля). Уникальный титул. Известность: +25. Призыв к оружию.

   — Больше, чем человек. Вы превысили границы вашей расы.

   — Владыка Подземелья (скрыто). Вы владеете системным Подземельем.

   — Вернувшийся к жизни. Вы пережили Истинную Смерть и вернулись к Жизни! Удача: -1 (1).

   — Убивший Аватара. Вы сумели уничтожить сосуд одной из богинь Порядка. Мало кто может похвастать подобным деянием. Известность: + 5.

   — Личный Враг Бога (Эстель). Ваши отношения достигли Абсолютной Ненависти. За ваше уничтожение полагается награда, а последователи богини будут воспринимать вас как Воплощенное Зло!

   — Личный Враг Бога (Роас).

   — Драконорожденный — в вас течет кровь одной из великих рас. Вероятность успешного перерождения увеличена. Известность: +1

   — Игра в кости (C). Правила — едины для всех, но сильному позволено больше. Обманывать нехорошо, но куда важнее — не попадаться. Вы сумели обойти Небесные Законы, избежав заслуженного наказания. Деяние, которым могут похвастаться немногие. Особенности скрыты. Координаты и право доступа к Неизвестной Локации!

   — Апостол Вавилонской Башни.Вы — посланник одной из Башен. Великая честь, но и немалая ответственность! Известность: +10. Ключ от Врат Вавилона (100/100). Откат: сутки.

   — Видевший Башню. Вы совершили паломничество в Центральный Узел вашего Сектора и вернулись обратно. Известность: +2.

   — Убийца Чудовищ II. Вы убили десять существ, стоящих на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние! Известность: +2 (3).

   — Высший маг. Вы входите в число сильнейших магов. Известность: +1.

   — Познание себя. Вы являетесь потомком многих рас и сумели узнать, чья кровь течёт в ваших жилах.

   — Первое перерождение. Вы первый из вашего мира, прошедший перерождение. Известность: +10.

   — Равный богам. Ваше имя неотрывно связано с Землёй, что является великой честью и великой ответственностью. В случае насильственной гибели ваша смерть не останется неотмщённой. Известность: +10.

   — Прыжок через ранг. Немногие решаются переродиться, и ещё меньше тех, кто способен шагнуть через ступень. Известность: +3.

   — Первый полубог. Вы первый представитель полубогов в вашем мире. Известность: +5.

   
Утерянные титулы:

   — Иссак. Вы являетесь правителем города, расположенного на территории Вавилонской Башни. Со всеми вытекающими из этого правами и обязанностями. Известность: +3.

   Дополнительно:

   Убежище. Герой обладает правом, данным ему Каином, бессрочно находиться в Личной Комнате. В случае гибели бога данное право может быть отозвано.

   
Карты и артефакты:

   F-ранг:

   — Огромное количество карт и оружия, вести подробный учёт не имеет смысла. Доступ к хранилищам Альянса и Гильдии. Включая мусорные карты и техники развития, полученные с сектантов.

   — Бездонная Сумка (F, 1/7) и другие элементы стартового снаряжения. Много, точное число неизвестно. Большая часть хранится у гоблинов или находится в пользовании сотрудников отдела.

   — Чистая карта навыка / «пустышка» (-). Очень много, точное число неизвестно. Под сотню, однако большая часть в хранилище.

   E-ранг:

   Количество единиц трофейного системного оружия Е-ранга превышает несколько десятков. Значительная часть находится у гоблинов или игроков Отдела.

   — Тяжёлый меч (E), Круглый Щит (E), Топор (E).

   — Продвинутый Комплект Игрока (E+).

   — Комплект лучника: возобновляемый колчан (Е), мощный современный лук (-), кольцо лучника (-), запасная тетива (-) x 2–5.

   — Два полных комплекта лучника (E). Получены с банши.

   — Кинжал Системы (E). Кинжал, полученный от гоблина-всадника во время первой миссии.

   — Молот Монстров (E+). Полэкс, полученный с тела Святого. Прочность III. Осквернение. Кровь бога гоблинов. Вызывает у гоблиноидов, в зависимости от их силы, ужас, ярость или жадность.

   — Паучье Копьё (E+). Наносит духовный урон, уменьшает шансы на воскрешение. Принадлежало хаоситке Эстрелле. Улучшено после убийства Королевы Арахноидов, вызывает страх у арахноидов рангом ниже.

   — Пронзающий Души Меч (E). Наносит духовный урон, делающий воскрешение маловероятным событием.

   — Малая карта возврата (E) (100/100). Порядка пяти, герой носит с собой две.

   — Резервный ключ (E) x7. Карта, дающая право претендовать на Подземелье. По одной — у Евы, Наты и Хана. Три в резерве.

   — Мешок для переноски насекомых (E). Может содержать насекомых. Ядовитых пауков: 9.472/10.000. Слоты: 9.472/10.000. Связанный квест — поддержание природного баланса. Контроль: 100 %. — забрал Каин, кормит и подчиняет.

   — Осквернённый Меч Рыцаря (E-). Получен с Рыцаря Смерти. Осквернён, чтобы снять привязку к Ы.

   — Пространственное Кольцо (E). Несколько. Одно у Легиона.

   — Сумка Мародёра (E, 1/7). Несколько, в Подземелье, у игроков-ветеранов и в Отделе.

   — Жезл Бесстрашной Волшебницы (E, масштабируемый) (0/1.000 ОС). Находится у героя.

   — Вечная Фляга (E) x2. Постепенно преобразует налитую в неё жидкость в объект Системы. Скорость преобразования зависит от сложности состава. Жидкость способна храниться дольше, не теряя своих свойств. Термос. Способность поддерживать температуру жидкости длительное время. Десятикратно снижает вес налитой жидкости.

   — Меч Рыцаря Каина (E). Костяной меч с поднятой эльфийки в Башне. Повреждён, покрыт трещинами.

   — Прочное Копьё (E) — довольно тяжёлое, куплено в Терминале Башни.

   — Карту Раба (E) x10. Содержит рабов-практиков из Стального Клана.

   
Карты навыков (не изучено).

   — Пассивное увеличение интеллекта (E, 0/100).

   — Пассивное увеличение восприятия (E, 0/100).

   — Последний шанс (E, 0/100). Запасная копия лимитированного навыка.

   — Поиск Жизни (E, 34/100). Карта. Не изучено, получено от Костяного Рыцаря со стены.

   А так же Крик с выбросом ци (E, 0/100), Крысиный нюх (E-, 8/100), Щупальца (E, 0/100), Стальной панцирь (E+, 37/100), Кислотная кровь (E, 100/100), Паучье чутьё (E, 32/100), Собачий нюх (E, 0/100), Боевая форма (адская гончая)(E, 0/100), Регенерация (E, 23/100), Карта Дуэлянт (E, 100/100) и пустышки. Общее количество слишком велико и многие не упомянуты в списке.

   
D-ранг:

   — Эльфийское Бессмертие (D+). Наделяет бессмертием, лимитированная карта. Шестнадцать, одна ушла Еве.

   — Меч Даура (D). Оружие, полученное с лидера архонтов, павшего при штурме храма. Точное название и свойства не прописаны.

   — Сумка Контрабандиста (D, 1/7). Неопределённое количество.

   — Чёрный Меч (D). Меч Нейрана. Весит 10 кг, самовосстановление, прочность. Неудобен. Остался у героя, но он редко его применяет.

   — Врата Неизвестного Бога (D). Карта, позволяющая создать в Личной Комнате врата в домен неизвестного бога. Скорее всего — к Изуру. Хранится на Земле.

   — Пространственное кольцо (D). Владелец: Ева. Кольцо, ставшее обручальным.

   — Странное Синее Копьё. Ранг (D+). Получено с Короля Морозных Обезьян, уничтоженного взрывом. Может замораживать.

   — Белая сабля. Ранг (D+). Оружие Сауда, крайне лёгкое и острое, позволяет хранить ману. Хранилище маны (0/974).

   — Кинжал Каина (D). Кинжал, полученный с тела лича Хёнги. С его помощью герой установил третий маяк. Переименован автоматически.

   — Отложенная Трансформация (D, 52/500). После гибели позволяет телу подняться в виде разумной нежити. Выпала с Титана.

   — Меч Молний (D+). Прочность III. Острота III. Притяжение молний. Накопление заряда. Сверхпроводимость. Владелец: Василий. Получено от Оро, после уничтожения его души Каином.

   — Одеяние Старшего Жреца (D). Прочность III. Терморегуляция. Стойкость к огню. Самоочищение. Самовосстановление.

   — Клеймор «Идущий-Против-Неба» (D). Прочность III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд. Владелец: Василий.

   — Клеймор «Ловец Молний» (D). Острота III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд. Владелец: Василий. Критические энергопотери. Оружие передаёт пользователю 1 % получаемой энергии. Время восстановления: приблизительно 100 лет.

   — Глефа Двух Полумесяцев (D). Острота III. Прочность III. Блокировка Пространства. Духовный урон. Хранилище маны. Хранилище праны. Получено от Хни, принадлежало Девятипалому.

   — Алебарда (D). Использовалась, свойства и название не показаны. Получена от банши.

   — Сломанное Копьё Охотника (D). Время восстановления: приблизительно 3 года. Повреждено в битве с Хней.

   — Карта Стазиса (D+). 13/14 штук. В двух — тела архонток/банши. Высшая эльфийка, гоблиноиды F-C рангов, тело орка Ваграха. Одно тело отдано призраку вместе с картой.

   — Карта Скованного Раба (D) x2. Содержат банши Мару и Аю.

   — Карта “Рейд (D)”. Позволяет формировать Рейд. Насыщение: 500/500

   — Пустая карта навыка (F/E/D). Точное количество требует уточнения.

   — Маска Восьмого (D, проклята). Аналог маски Каина, получена в награду от Карандара. Воля Хаоса. Личный враг бога (Роас). Большая Метка Жадности. Награда: 74.595. Срок: 46 дней; Великая Метка Зависти, Срок: 365 дней.

   
С-ранг:

   — Чёрная Пайза (С). Тип: символ власти. Свойства: Привязка к душе. Возвращение карты. Храмовый Алтарь. Путь в Домен (1/1). Пробитие барьеров (1/1). Эвакуация (1/1). Малое Воскрешение (5/5). Поднятие Рыцаря Смерти (5/5).

   — Копьё Каина (С+, церковь Каина). Изначально Обезьянье Копьё — копьё Ханумана, прошедшее преобразование на Алтаре.

   — Меч Каина (С, церковь Каина). Изначально меч Солнца (Инти), прошедший через осквернение Ересью и ныне посвящённый главе Пантеона.

   — Сумка Работорговца (C, 1/7). 2 штуки. Не привязаны, используются для переброски войск из Подземелья. Первую герой собрал, вторую получил после убийства Сауда.

   — Пещеры гоблинов (С). Карта Подземелья.

   — Пространственное кольцо (С). Пространственный артефакт, полученный с тела Святого и улучшенный. Владелец: Василий.

   — Пространственное Кольцо (С). Владелец: нет (?). Получен с тела эльфа Оро.

   — Индульгенция Изура (С) (10.000/10.000). Активируемая карта.

   — Пространственный браслет (С). Пространственный артефакт. Владелец: Василий.

   — Чистая карта навыка (С).

   — Секира Вечной Зимы (C). Свойства: Оружие Системы. Прочность V. Острота II. Морозная защита. Реликвия школы Вечной Зимы. Омыто кровью тысяч врагов. Дополнительные свойства (Заблокировано): Морозный яд. Поглощение тепла. Иммунитет к холоду. Духовная Связь. Хранилище маны (1.000/1.000). Владелец: нет.

   — Гигантский Изогнутый Меч (С). Оружие, полученное с клона Фоба. И убившее самого дьявола. Владелец: Аманд.

   — Создание Марионетки (С, 5.753/10.000). Позволяет создавать марионеток, способных выступать на стороне пользователя.

   
B-ранг:

   Сердце Дракона (B). Духовный имплант, созданный на основе сердца могущественного существа. Обратная Трансформация Энергии. Получает ничтожный Божественный Источник (+25 БС), резерв в 100.000 единиц. Родословная истинного дракона, стихийное сродство с огнём.

   Сумка Правителя (B). Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов. Владелец: Василий.

   
A-ранг:

   — Маска Каина (A). Забрал Великий Ы, вряд ли вернётся к Василию. Малый божественный атрибут.

   Важное:

   — Московский Храм и Стационарный Алтарь Каина. Молитвы / Системный Магазин / Особые Возможности / Настройки.

   — Орден Каина I–IV ступеней. Герой имеет право раздавать от лица храма.

   — Флакон с очищенной кровью Бога Архонтов (138/200 капель).

   — Флакон с кровью Бога Гоблинов (10/200 капель). Отдан Ишкуру и потрачен, однако несколько капель отлиты про запас.

   — Флакон с Божественным Ихором (197/200 капель).

   — Флакон с кровью Предка Золотых Обезьян (185/200 капель).

   — Флакон с кровью Предка Морозных Обезьян (198/200 капель).

   — Казна. Порядка четырёх миллиардов долларов + поднятые со дна сокровища.

   — Филактерия (9/10). Плюс осталось ещё одна одноранговая. Было две, но вторая ушла Ишкуру.

   — Очередная новая броня: смесь рыцарских лат, современных технологий и системных материалов. Вес: 12 кг. У других ветеранов версия попроще.

   — Брак. Каин зафиксировал Брачную Клятву Василия и Евы системными средствами.

   — Врата Каина/Врата Великого Ы — появились. Название вариативно, для людей — Врата Каина.

   — Репутация. Великий Ы: бесконечность; Гера: 100.000; Гуань Юй: 100.000; Великий Сет: 110.000; Кетцалькоатль: 100.000; Инти: 100.000; Один: 100.000; Шива: 400.000.

   — Доспех из шкуры Золотой Обезьяны.

   — Малый алтарь (церковь Каина). Уровень 1. Резерв: 0/10.000 ОС.

   — Разрушенная филактерия x4.

   — Ядерные фугасы — число неизвестно, оружие последнего шанса.

   — Пищевая Пилюля: 100–160 (часть потрачены).

   — Одежда, маска и жетон эмиссара Династии Феникса.

   — Координаты Родовой Локации игроков: Пеймон, Лиана и других, в том числе некросов.

   — Координаты и право доступа к Неизвестной Локации.

   — Различные системные растения, в том числе магические, духовные. Семена съедобных растений.

   — Знамя Роас и несколько светильников истинного света.

   
Подземелье Гоблинов:

   Истинное Сердце и шесть Ложных Сердец № 19–24, образующие портальную сеть. 1-й, 3-й, 5-й, 7й, 9-й и 13-й ярусы.

   
Трофеи Башни:

   Тела игроков, погибших на последних этапах. Часть воскрешены, остальные могут быть подняты в качестве нежити.

   Базовый Комплект Игрока: 2.

   Перья и тушки стимфалийских воронов и чупакабр. Точное число неизвестно. Системные.

   Карты, купленные в Терминале перед уходом (14к ОЗ). Снятие Привязки (D) — 610 ОЗ (изучено), Волна Молний (D) — 610 ОЗ (изучено), Рывок (E) — 110 ОЗ (изучено), Клич Вождя (E) — 110 ОЗ (изучено), Карта Возврата (E) — 110 ОЗх20=2200 ОЗ (отдано), Эльфийское бессмертие (D) — 600 ОЗx15=9000, Карта Стазиса (D) — 600 ОЗ, Карта Раба (E) — 110 ОЗ, Великое Исцеление (E) — 110 ОЗx5=550(ушло семье), Малый магический дар: 11 ОЗх9=99 (ушло семье).

   
Всякое с прошлых времен:

   — Различные типы доспехов, от средневековых, до современных. Полученные в ходе миссий в качестве трофеев, изготовленные под заказ и так далее.

   — Современный лук и стрелы (-). Трансформированы при помощи «комплекта лучника». Много, разошлись среди союзников.

   — Мотоциклы. В неограниченном количестве, пара в личной комнате.

   — Значительное количество разного рода энергетических кристаллов (маны, ци, крови, чакры) и схожих ресурсов (духовные ядра). Очень много, разной ёмкости, в том числе великие.

   — Книги, в том числе магические, полученные из разных источников. Много.

   — Системное оружие, элементы снаряжения игрока младших рангов и карты. Очень много.

   — 7 табличек из башни-ловушки на призраков.

   — Добыча с домена Великого Ы.

   — Земля из домена Геры.

   — Расчленённые трупы монстров. Ушли учёным, очень много.

   
Несистемные артефакты:

   — Хлыст Илмера. Артефакт хаосита. Обладает магическими свойствами, но при этом не является оружием Системы. Может удлиняться и бить огнём.

   — Метательные иглы Нейрана x2. Получены в поединке.

   — Кольцо дьявола Фоба.

   — Браслеты из черного железа. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.

   — Блокирующие способности веревки. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.

   — Посох некроса / Металлическая палка (-). Артефакт бессмертных, позволяющий сражаться или использовать одну из заключённых внутри способностей. Несколько, в том числе управляющий и позволяющий блокировать перемещение.

   — Значительное количество системных предметов, оружия, одежды, предметов и доспехов сектантов. В том числе драгоценный лук с их старейшины “Кровавый Лук”.

   — Священная табличка (Некрос). Описание: нечестивые письмена, принадлежащие к одному из внешних культов. Точное число неизвестно.

   — Сердца Некросов (пустые).

   
Спутники и вассалы:

   — Легион — демонический золотой ворон (С). Невидимость. Истинное пламя, контроль огня.

   — Кир — Зверобог (B). Подчиняется через Каина.

   — Гвардия гоблинов «Бессмертные» (?/100):

   — 2 лейтенанта: Уль, Хун. Члены культа Каина.

   — 10 сержантов: Муу, Снур и ещё 8 не упомянутых по тексту.

   — 87 рядовых гоблинов, включая Эшу. Большинство получили Имя и статус героя.

   — Эша — жена/наложница Великого Ы. Находится в домене Великого Ы.

   — Банши Мара (С/29) и Ая (С/23).

   — Десять сектантов, во главе с Аскаром (E/52).

   — Капитан Олег Котов / Вещий Олег — бывший адъютант и телохранитель, повышен. Герой. Уровень 10.

   — Поселения гоблинов в Мордоре.

   — Отряды поддержки Отдела.

   — Военная часть на Осколке.

   — Армия из примерно десяти тысяч гоблинов, доступная на Осколке.

   — Возможность получить армию большинстве стран мира, в первую очередь РФ.

   
Текущие миссии

   ***

   Исток (F). Вы — аватар одного из системных божеств. В случае передачи филактерии в руки иных богов ваша связь с Каином будет принудительно разорвана. Возможно, вы не переживёте эту процедуру.

   Паломничество (D). Вам доступен новый маяк. Посетите школу Семи Камней и поклонитесь предкам-основателям. Срок: 7 лет.

   Восхождение (B). До истечения указанного срока достигните вершины. Найдите и установите контакт с Сердцем Вавилонской Башни. Срок: 3 года. Награда: вариативна, в зависимости от выбора. Наказание: вы будете принудительно перенесены в Башню.

   Битва за Вавилонскую Башню (S). Локальный Узел, контролирующий ваш Сектор, был атакован. В случае его захвата существует вероятность того, что территория будет потеряна для Системы. Вы недостаточно сильны, чтобы решить исход битвы, поэтому за вами остаётся право покинуть локацию. Дополнительно:

   Сбор энергии (F). В Зоне Терминала вы можете обменивать энергию любого типа на Очки Заслуг (ОЗ).

   Освободите Ключевые Точки (?). Задача зависит от конкретной выбранной точки.

   Достигните Вершины Башни (С). Дополнительная информация будет доступна после прибытия.

   Вопрос Первородства (С). Когда будете готовы, бросьте вызов на поединок своему альтер-эго и выясните, кто из вас сильнее.

   Убейте Истинного Бессмертного (A). Сразите одного из вражеских лидеров.

   Великая Битва (S). Освободите Локальный Узел от присутствия противников. Ваш вклад будет оценен по её окончании, на основании Очков Заслуг (ОЗ).

   Царь Горы (A). Поднимитесь на вершину Вавилонской Башни и найдите способ впустить внутрь Каина.

   Душеприказчик (-). Прибудьте к Сердцу Внешней Зоны и назначьте нового Хранителя.

   
Звания: полковник ФСБ, Владыка Осколка (правитель), глава российского филиала Гильдии (номер: Z-8, ранг D-0, член Круга), аватар, жрец, настоятель храма и глава церкви Каина. Великий Старейшина школы Семи Камней.

   Награды: Герой Российской Федерации, «За заслуги перед отечеством I степени», медаль «За отвагу», Орден Святого Георгия IV степени и кавалер бесчисленного количества иностранных орденов и медалей. С учетом текущего положения вести дальнейший подсчёт не имеет смысла.
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    Приложение № 2. Хронология (9-я книга)
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***

   15 июня 2024 года.

   Герой возвращается на Землю и отправляется в Храм.

   16 июня 2024 года.

   Открывается портал на Улей.

   17 июня 2024 года.

   Герой входит в портал. Переговоры, битва, ночной штурм храма. Переход в Мордор.

   18 июня 2024 года.

   Прокачка, награждение, барьеры.

   19 июня 2024 года.

   Возвращение отряда на Землю.

   20 июня 2024 года.

   Экспедиция на Улей завершена, портал закрыт.

   21 июня 2024 года.

   Получение наград.

   22 июня 2024 года.

   Вручение наград от лица церкви Каина.

   23–24 июня 2024 года.

   Отдых.

   25 июня 2024 года.

   Начало закрытой тренировки. Распределение очков (26), чтобы довести параметры до 24 единиц. Трансформации по 6 параметрам + удача.

   26 июня 2024 года.

   Вторые сутки. Отдых, еда, восстановление. Изучение навыков. Тренировки праны и ци до вечера, пока не истекут сутки. Получение тела мудреца. Отдых и восстановление маны.

   27 июня 2024 года.

   Третьи сутки. Тренировка. Распределение очков (28). Получение бонусов.

   28 июня 2024 года.

   Четвёртые сутки. Ушли на прокачку магического дара до сотни.

   29 июня 2024 года.

   Тренировка праны и разума, восстановление. Ночь — восстановление маны.

   30 июня 2024 года.

   Утро. Герой выходит из закрытой тренировки.

   1 июля 2024 года.

   Герой прибывает в Домен Каина и входит в Купель, начиная перерождение. Процесс занимает у него пятьдесят четыре дня, но из-за ускоренного в десять раз времени, во внешнем мире проходит примерно пять с половиной суток.

   6 июля 2024 года.

   Герой завершил перерождение и отправляется на внешнее поле боя. Возвращение на Землю.

   7 июля 2024 года.

   Интервью. Подготовка экспедиции на Внешнюю Зону.

   8 июля 2024 года.

   Открытие портала. Встреча с Ишкуром.

   9 июля 2024 года.

   Открытие потала. Призыв ракетны установок, переброска по точкам. Ожадание отката портала.

   10 июля 2024 года.

   Финальная схватка.
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    Приложение № 3. Инсектоиды (Улей)
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***

   Примечание:

   Изначально писалось для себя, поэтому навыки обозначены без описаний. Возможны неточности и изменения в будущем.

   Мир Улья разделён на четыре пантеона, по числу основных рас, имеющих собственных богов. В первую очередь старших, поскольку младшие боги иных видов или бежали, или были пожраны доминирующими видами.

   Особенностью многих видов монстров (в том числе инсектоидов) является то, что они получают ряд видовых навыков просто по мере роста и развития.

   Инсектоиды являются магическими монстрами, которые обладают тем или иным магическим даром. Отсутствовать он может лишь у младших особей, но даже у них пробуждается со временем.

   Высокая природная граница усложняет развитие, а высокие физические параметры для гигантских существ не дают такого уж значимого преимущества.

   Обычно существа F-ранга обладают Малым магическим даром, Е-ранга — Средним, D-ранга — Сильным, а С-ранга — Великим. Но возможны исключения.

   (?) — означает, что данный навык или особенность является вариативной и может отсутствовать.

   Характеристики (1): — в скобках указан предел.

   Ссылка на формулы по расам в эксель:

   https://disk.yandex.ru/d/4SJF9-nO1pe6Vw

   ***

   IПауки

   Покровитель: Роас (A/4). Сильнейшая из богов Улья.

   Арахноиды — искусственно выведенный вид, магический гибрид гуманоидного существа и паука. В зависимости от исходных материалов внешний вид может отличаться. Так Роас использовала чаще арахноидов на основе архонтов, а Гиз — гоблинообразных. Впрочем, поскольку первые трансформации прошли давно, а новые редкость, они по сути являются отдельной расой, живущей в симбиозе с пауками. Некогда Роас сама была создана из архонтки и паучихи, которых скрестил неизвестный паучий бог, позже ею убитый.

   Некоторая часть младших богов вышли из числа пауков, другая — из арахноидов, но это не мешает им быть частью единого пантеона.

   Шел, одно из Бедствий, — это подошедшая к пределу самка Гигантского Паука, которую отправили на Землю чтобы дать возможность перейти на следующий ранг.

   Примечание: арахноиды не рассматриваются в рамках этого раздела подробно, поскольку уже описывались в приложении к пятой книге.

   
Ядовитый Паук (-)

   Статус: существо системы.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 0

   Описание:

   Слабейший из пауков. Могут быть абсолютно любого вида.

   Характеристики (1): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 1 / Выносливость: 1 / Мудрость: 1 (?) / Восприятие: 1.

   
Малый (Ядовитый) Паук

   Статус: монстр.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (5): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 5 / Выносливость: 3 / Мудрость: 1 / Восприятие: 5.

   Описание:

   Паук, сумевший стать монстром и обрести первый уровень. Достигают двадцати сантиметров в длину.

   Особенности:

   — Плетение паутины / Ядовитая железа / Прыжок / Малый магический дар.

   
Большой Паук

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: E / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (10): Сила: 7 / Ловкость: 7 / Инстинкт: 10 / Выносливость: 7 / Мудрость: 5 / Восприятие: 8 / Интеллект: 3 (?).

   Описание:

   Сильный паук, способный защитить собственную территорию и основать гнездо. Способности пауков различаются, в зависимости от вида. До метра высотой.

   Особенности:

   — Плетение паутины / Паучье чутье / Прочный хитин I / Плевок паутиной (?) / Ядовитая железа (?) / Острые жвалы / Мягкие лапы смерти / Прыжок / Малый (средний) магический дар.

   
Гигантский Паук

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: D / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (20): Сила: 20 / Ловкость: 20 / Инстинкт: 12 / Выносливость: 15 / Мудрость: 20 / Восприятие: 17 / Интеллект: 13.

   Описание:

   Сильный паук, способный создать пространственную каверну, в которой его гнездо будет в безопасности. Разум (точнее интеллект) и инстинкты в условной гармонии. Рост может достигать десяти метров, однако требует значительного уровня. Могут обладать разными способностями.

   Особенности:

   — Плетение паутины / Ядовитая железа (?) / Прыжок / Ядовитый плевок / Плевок паутиной / Неограниченный рост / Замедленный метаболизм / Способность к размножению / Когти / Острые жвалы / Телепатия / Паучье чутье / Контроль стаи / Крик о помощи / Регенерация I / Средний (сильный) магический дар.

   
Хозяйка Паутины

   или

   Великий Паук

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг / уровень: С / 1.

   Опасность: малая / огромная.

   Характеристики (35): Сила: 35 / Ловкость: 30 / Инстинкт: 15 / Выносливость: 30 / Мудрость*: 50 / Восприятие: 18 / Интеллект: 17.

   Описание:

   Сильный паук, способный создать огромную пространственную каверну, в которой его гнездо будет в безопасности. Обычно контролирует огромное количество сородичей.

   Особенности:

   — Плетение паутины / Ядовитая железа (?) / Прыжок / Ядовитый плевок (?) / Плевок паутиной / Неограниченный рост / Замедленный метаболизм / Способность к размножению / Когти / Острые жвалы / Телепатия / Паучье чутье / Контроль стаи / Крик о помощи / Паучье долголетие / Размножение / Регенерация III / Мерцание / Великий (или большой) магический дар (?).

   *Несмотря на то, что пределом считается тридцать пять единиц, великий магический дар уже на первом уровне даёт пятьдесят единиц. Вероятно, дар развивается с годами и в итоге продавливает барьер, если тот не будет снят, что может привести к гибели монстра. Можно рассматривать мистические параметры как исключение, не затрагивающее общих формул.

   
II Тараканы (жуки)

   Покровитель: Cун (A/3).

   Изначально насекомые золотистого цвета, способные поглощать металлы, усиливая свой панцирь. Младшие особи не слишком опасны, но могут собираться в стаи. Старшие особи обладают жвалами, устойчивостью к ядам и паутине, а также огромной прочностью.

   
Золотой Таракан (-)

   Статус: существо системы.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 0

   Описание:

   Слабейший из тараканов.

   Характеристики (1): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 1 / Выносливость: 1 / Восприятие: 1.

   
Золотой Таракан

   Статус: монстр.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (5): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 5 / Выносливость: 3 / Мудрость: 1 / Восприятие: 5.

   Описание:

   Золотой таракан, сумевший стать монстром и обрести первый уровень.

   Особенности:

   — Прочный хитин I / Прыжок / Часть стаи / Малый магический дар.

   
Золотой Жук

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: E / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (10): Сила: 7 / Ловкость: 7 / Инстинкт: 10 / Выносливость: 7 / Мудрость: 5 / Восприятие: 8 / Интеллект: 1.

   Описание:

   Обретает иную форму, становится прочнее и сильнее, достигает полуметра высотой, получает крылья. Имеет способности, позволяющие сражаться с пауками и богомолами.

   Особенности:

   — Прочный хитин III / Острые жвалы / Чувство стаи / Полёт / Иммунитет к ядам / Стойкость к паутине / Подземное перемещение / Поглощение металлов / Средний (малый) магический дар.

   
Большой (Золотой) Жук

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: D / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (25): Сила: 24 / Ловкость: 23 / Инстинкт: 23 / Выносливость: 22 / Мудрость: 25 / Восприятие: 22 / Интеллект: 7.

   Описание:

   Очень прочный жук, достигающий двух метров в размерах и способный летать за счет магии. Могут действовать отрядами. В зависимости от поглощаемого металла может быть стальным, медным, бронзовым, серебряным или золотым. Однако золото чаще всего поднимается на верхний слой, образуя тонкую прослойку. Непробиваем для легкого стрелкового оружия.

   Особенности:

   — Прочный хитин IV / Острые жвалы / Часть стаи / Полёт / Иммунитет к ядам / Стойкость к паутине / Защитная аура / Подземное перемещение / Поглощение металлов / Шипы / Размножение / Сильный магический дар.

   
Великий (Золотой) Жук

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг / уровень: С / 1.

   Опасность: малая / огромная.

   Характеристики (40): Сила: 47 / Ловкость: 39 / Инстинкт: 20 / Выносливость: 47 / Мудрость: 50 / Восприятие: 28 / Интеллект: 20.

   Описание:

   Огромный жук, обладающий невероятной силой. Непробиваем для легкого стрелкового оружия. Чаще всего самец, поскольку самки рангом ниже занимаются размножением. Редко достигает больше трех метров, поскольку размеры мешают упрочнению брони.

   Особенности:

   — Прочный хитин V / Острые жвалы / Часть стаи / Полёт / Иммунитет к ядам / Стойкость к паутине / Защитная аура / Подземное перемещение / Поглощение металлов / Шипы / Контроль стаи / Телепатия / Размножение / Великий магический дар.

   
III Богомолы

   Покровитель: Орика (A/3).

   Раса, познавшая путь к вершине посредством клинков. Условные самураи мира насекомых, идущие путём меча. Само собой, это искусственно выбранный путь, который подобрали для них боги-покровители на основе физиологии и склада характера.

   
Малый Богомол (-)

   Статус: существо системы.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 0

   Описание:

   Слабейший из богомолов.

   Характеристики (1): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 1 / Выносливость: 1 / Мудрость: 1 / Восприятие: 1.

   
Малый Богомол

   Статус: монстр.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (5): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 5 / Выносливость: 3 / Мудрость: 1 / Восприятие: 5.

   Описание:

   Богомол, сумевший стать монстром и обрести первый уровень. Может достигать полуметра.

   Особенности:

   — Прочный хитин I / Полет / Часть стаи / Ускорение / Острые Клинки / Малый магический дар.

   
Средний Богомол

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: E / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (10): Сила: 7 / Ловкость: 7 / Инстинкт: 7 / Выносливость: 7 / Мудрость: 5 / Восприятие: 8 / Интеллект: 3.

   Описание:

   До метра, опасны тем, что действуют в стае.

   Особенности:

   — Прочный хитин II / Полет II / Часть стаи / Ускорение II / Острые Клинки II / Владение Клинками (?) / Разум Богомола / Хамелеон / Средний магический дар.

   
Большой Богомол

   Статус: монстр.

   Тип: серебро.

   Ранг / уровень: D / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (20): Сила: 20 / Ловкость: 20 / Инстинкт: 12 / Выносливость: 18 / Мудрость: 20 / Восприятие: 19 / Интеллект: 15.

   Описание:

   Два метра.

   Особенности:

   — Прочный хитин III / Полет III / Часть стаи / Лидер Стаи / Ускорение III / Острые Клинки III / Мастер Клинков / Школа клинков / Разум Богомола / Хамелеон / Руки Богомола / Сильный магический дар.

   

Великий Богомол

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг / уровень: С / 1.

   Опасность: малая / огромная.

   Характеристики (30): Сила: 27 / Ловкость: 30 / Инстинкт: 10 / Выносливость: 27 / Мудрость: 30 / Восприятие: 30 / Интеллект: 25.

   Описание:

   Богомол, познавший энергию клинка, способен разрезать практически все, что угодно. Три метра.

   Особенности:

   — Прочный хитин III / Полет III / Часть стаи / Лидер Стаи / Ускорение III / Острые Клинки V / Великий Мастер Клинков / Энергия Клинка / Школа клинков / Мерцание / Лидер стаи / Разум Богомола / Хамелеон / Руки Богомола / Великий магический дар.

   
V Сороконожки

   Покровитель: изначально Тысяченогая Гиз (3), после её гибели Озз (1), одна из её “дочерей”.

   Отличаются большими размерами, ядовитостью и невкусной плотью, регенерацией и могучими жвалами, плюс умением делать рывки. Убить Великую Сороконожку очень сложно и имеет мало смысла. Минус гигантизма — сложность поиска пищи, их никогда не было много.

   На текущий момент фракция покинула Улей, перейдя на службу Каину и уйдя на Юнону (мир обезьян). Но, конечно, не в полном составе, в первую очередь Озз забирала старших особей.

   
Малая Сороконожка

   Статус: монстр.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 1.

   Опасность: малая.

   Характеристики (5): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 5 / Выносливость: 3 / Мудрость: 1 / Восприятие: 5.

   Описание:

   Размером до метра в длину, но обычно меньше.

   Особенности:

   — Ядовитость I / Всеядность / Острые жвалы / Регенерация I / Невкусная / Малый магический дар.

   

Большая Сороконожка

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: E / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (10): Сила: 7 / Ловкость: 7 / Инстинкт: 7 / Выносливость: 7 / Мудрость: 5 / Восприятие: 8 / Интеллект: 1.

   Описание:

   Размером до трех метров в длину.

   Особенности:

   — Ядовитость II / Всеядность / Острые жвалы / Регенерация III / Рывок / Невкусная / Средний магический дар.

   

Огромная Сороконожка

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: D / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (25): Сила: 24 / Ловкость: 23 / Инстинкт: 23 / Выносливость: 22 / Мудрость: 25 / Восприятие: 22 / Интеллект: 7.

   Описание:

   Размером до десяти метров.

   Особенности:

   — Ядовитая / Всеядная / Острые жвалы / Регенерация IV / Рывок / Невкусная / Сильный магический дар.

   
Великая Сороконожка

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг / уровень: С / 1.

   Опасность: малая / огромная.

   Характеристики (50): Сила: 50 / Ловкость: 45 / Инстинкт: 37 / Выносливость: 47 / Мудрость: 50 / Восприятие: 37 / Интеллект: 46.

   Описание:

   Размером до тридцати метров.

   Особенности:

   — Ядовитая / Всеядная / Острые жвалы / Регенерация V / Пространственные каверны / Рывок / Полёт / Драконья Родословная / Невкусная / Великий магический дар.

   
V Муравьи

   Некогда доминирующая раса, чьи боги были пожраны, после чего выжившие вынуждены служить победителям ради шанса на выживание. Один из Муравейников был подчинён Каином и переправлен за пределы Улья.

   Очки силы более эффективны благодаря эффекту Муравьиной Силы. Могут увеличивать этот параметр на время.

   
Малый (Чёрный) Ант. Рабочий

   Статус: монстр.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 1.

   Опасность: малая.

   Характеристики (5): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 5 / Выносливость: 3 / Мудрость: 1 / Восприятие: 5.

   Описание:

   Муравей, сумевший стать монстром и обрести первый уровень. Обычно недоразвитые самки-рабочие.

   Особенности:

   — Муравьиная сила / Мощные жвалы / Чувство долга / Часть муравейника / Малый магический дар.

   
Большой (Рыжий) Ант. Воин

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: E / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (10): Сила: 7 / Ловкость: 7 / Инстинкт: 7 / Выносливость: 7 / Мудрость: 5 / Восприятие: 8 / Интеллект: 1.

   Описание:

   Сильный рабочий, сумевший стать больше и получить статус воина. Впрочем, воины тоже должны работать, а рабочие сражаться.

   Особенности:

   — Муравьиная сила / Мощные жвалы / Чувство долга / Часть муравейника / Прочный хитин I / Средний магический дар.

   
Гигантский (Красный) Ант. Рыцарь

   Статус: монстр.

   Тип: бронза.

   Ранг / уровень: D / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (15): Сила: 15 / Ловкость: 15 / Инстинкт: 23 / Выносливость: 22 / Мудрость: 25 / Восприятие: 22 / Интеллект: 7.

   Описание:

   Два метра. В основном самцы, обладают крыльями и функциональными лапами.

   Особенности:

   — Муравьиная сила / Мощные жвалы / Чувство долга / Часть муравейника / Муравьиная кислота / Плевок / Полёт / Лидер стаи / Часть стаи / Прочный хитин II / Сильный магический дар.

   
Великий (Белый) Ант. Королева

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг / уровень: С / 1.

   Опасность: малая / огромная.

   Характеристики (30): Сила: 30 / Ловкость: 20 / Инстинкт: 30 / Выносливость: 30 / Мудрость: 50 / Восприятие: 27/ Интеллект: 30.

   Описание:

   Живет в глубине муравейника и откладывает яйца. Ее сила — в контроле муравейника.

   Особенности:

   — Мать Муравейника / Прочный хитин III / Яйцеклад / Великий магический дар.

   
Великий (Зеленый) Ант. Король

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг / уровень: С / 1.

   Опасность: малая / огромная.

   Характеристики (25): Сила: 25 / Ловкость: 24 / Инстинкт: 17 / Выносливость: 21 / Мудрость: 24 / Восприятие: 23/ Интеллект: 20.

   Описание:

   Самец, достигший великого ранга, его долг — защищать муравейник. Чаще всего их истребляют представители иных рас.

   Особенности:

   — Муравьиная сила / Мощные жвалы / Чувство долга / Часть муравейника / Муравьиная кислота / Плевок / Полёт / Лидер стаи / Часть стаи / Прочный хитин II / Сильный магический дар.

   

VI Священные (мозговые) черви

   Изначально выведены богами многоножек для контроля подчинённых рас, но в дальнейшем распространились среди других богов Улья. Однако их не так много, чтобы контролировать всех, поэтому их подселяют преимущественно лидерам.

   Черви обычно не могут напрямую контролировать носителя, но служат ретранслятором, могут внушать нужные мысли, контролировать поведение и наказывать болью. Чем выше ранг червя, тем он эффективнее. Использовались Гиз для контроля игроков во время битвы за Сар и Роас для контроля Муравейника. Начиная с D-ранга способен лететь и, тем самым, сбежать после гибели носителя и сам его захватывать. Червей F и E рангов обычно нужно подсаживать вручную. Все черви С-ранга принадлежат кому-то из богов.

   Красный мозговой червь (F) / Белый мозговой червь (E) / (Священный) Серебряный (крылатый) червь (D) / (Священный) Платиновый (крылатый) червь (С)

   
Серебряный Червь

   Статус: монстр.

   Тип: золото.

   Ранг / уровень: D / 1.

   Опасность: малая / огромная.

   Характеристики (15): Сила: 1 / Ловкость: 5 / Инстинкт: 10 / Выносливость: 5 / Мудрость: 20 / Восприятие: 5 / Интеллект: 5.

   Описание:

   Священный червь, способный контролировать носителя. Шесть призрачных крыльев, серебристая шерсть и пасть. 3 см.

   Свойства:

   — Призрачные крылья / Прочность I / Подвижность / Призрачность / Паразитизм / Телепатия / Наркотическая слизь / Обучение / Отростки / Средний (или сильный) магический дар.

   
Примечание: возможно позже будут добавлены и другие виды мозговых червей.

   
VII Дополнительно

   Гигантская Тля

   Статус: монстр.

   Тип: медь.

   Ранг / уровень: F / 1.

   Опасность: умеренная.

   Характеристики (5): Сила: 1 / Ловкость: 1 / Инстинкт: 5 / Выносливость: 3 / Мудрость: 1 / Восприятие: 5.

   Описание:

   Раса, обращенная в рабство и практически не имеющая шанса достичь высоких рангов. Источник пищи и опыта. Симбиоз с антами.

   Особенности:

   — Сладкое молоко / Травоядность / Малый магический дар.
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Этот отрывок вы прочли бесплатно благодаря Телеграм каналу Red Polar Fox.

   
Если вам понравилось произведение, вы можете поддержать автора подпиской, наградой или лайком.

   Страница книги: Real-Rpg 9. Перерождение
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