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Это была седьмая или восьмая чашка кофе — я сбился со счета. Бедная кофеварка чихала и кашляла после целого дня непрерывной работы. Давно стемнело, но весь отдел сидел в офисе и мучил ящик вирт-капсулы полного цикла жизнеобеспечения, наше ноу-хау, которым фирма рассчитывала взорвать рынок. И сделать это надо было аккурат к топовым осенним релизам, чтобы с нашей капсулой геймеров не отвлекало от любимых виртуалок буквально ничего вплоть до похода в туалет.

   С последним как раз и были проблемы.

   Капсула занимала половину мастерской, вывалив из снятых бортов бессчетное множество разноцветных проводов и приборов, — будто выпотрошенный фантастический зверь. Перешагивая через толстые сантехнические шланги, тянущиеся из основания в коридор, я поставил кофе на ящик с инструментами и плюхнулся на табуретку среди коллег. С минуту мы, меланхолично попивая кофе, наблюдали за Володей Подгало, нашим наладчиком, который, пыхтя, ковырял отверткой в недрах капсулы. Наконец, там что-то с хлопком сверкнуло, Подгало кинул отвертку и крепко выругался.

   — Ну что там?

   — Не качает. Завод нам какую-то хрень выстругал.

   — Мы все захлебнемся какашками! — зловеще провыл наш штатный балагур Антон.

   — Антон, не до шуток сейчас, что ты в самом деле? — Дима Козлов, наш начальник. Тот еще паникер. Он покачал головой и выдал свое коронное, — Ничего не успеем. Все пропало!

   Повисла мрачная задумчивая тишина. Кто же мог подумать, что такая сложная в плане логики и электроники машина подложит нам свинью там, где никто этого не ждал — в механике! И не абы где, а в системе удаления отходов жизнедеятельности. Вот уж действительно, если жизнь не смеется над тобой, ты просто не понял шутки.

   Вдруг все вздрогнули как один — мастерскую огласил телефонный звонок. Лицо начальника выразило вселенскую скорбь, когда он увидел, кто вызывает. Сделав нам знак молчать, он ответил.

   — Добрый вечер, Сергей Николаевич. Да, конечно, в офисе, все здесь. Работаем, что же еще. Дела? Нормально дела. Что вы говорите? Завтра?!

   Начальник подскочил и вышел в коридор, плотно притворив дверь. Его невнятный, но явно растерянный голос удалялся вниз по коридору.

   — Снова директор нам яйца выкручивает, а Козел в ус не дует.

   — Ага. Александр Михайлович, ты бы подсидел Козлова да сам начальником над нами стал. Ты же голова, не то что этот мешок.

   — Да ладно вам, мужики, — этот разговор коллеги заводили уже не в первый раз, в полушутливом тоне, но с завидной регулярностью. — Мне и так норм.

   — Женщины на тебя нет, Саня. Сразу бы тебе рассказали, что ничего не норм и дали под зад в нужном направлении. Через две недели уже был бы на должности с соответствующим окладом.

   Договорить коллега не успел: вернулся мрачный Козлов.

   — Завтра приезжает Адамович. Хочет видеть капсулу в работе.

   — Не проблема. Соберем к утру, покажем, что лампочки мигают как надо. Он все равно не понимает нифига.

   — Он хочет посмотреть полный функционал капсулы. Вход-выход, подачу питания, отвод отходов.

   В комнате поднялся гвалт.

   — Это сколько нам сидеть с ней?

   — Может, он еще сам хочет в нее залезть?!

   — Он что, хочет, чтобы мы при нем под себя ходили?

   — Сергей Николаевич сказал, кровь из носу завтра должны все показать, — развел руками начальник.

   — Дима, почему ты хотя бы еще день не выбил? — проворчал я. — Нам же придется другие детали заказывать, чтобы работало в штатном. Или уже переводить на автономку, иначе не вариант.

   — Точно, у нас же есть автономный режим!

   Козлов разблокировал телефон и полез набирать номер.

   — Так автономка у нас совсем не отлажена… — начал я, но по громкой связи уже раздалось:

   — Да, что еще?

   — Сергей Николаевич, есть идея, как можно запустить капсулу до завтра.

   — Ну? Рассказывай.

   — Можно перевести в автономный режим.

   — Ну так переводите! Делайте что-нибудь! Я за что вам такие бабки плачу?!

   — Сергей Николаевич, только он у нас еще не отлажен, может сбоить.

   — Какой шанс, что что-то накроется?

   Начальник замолчал, испытующе глядя на меня.

   — Вечер добрый, Сергей Николаевич. Шанс… Небольшой, но присутствует.

   — Что значит небольшой? В цифрах.

   — Ну, не знаю, пусть будет процент. Но это совсем грубо.

   — Это инженерная погрешность. Включайте автоном. И чтобы завтра все работало, иначе уволю всех нахрен!

   Телефон хлюпнул, показывая, что директор отключился. Дима виновато посмотрел на меня:

   — Саша, ты это быстрее всего сделаешь.

   — Да понятное дело, — Я хлебнул кофе и, отставив полупустую чашку, снял футболку. Коллеги привычно отвернулись. — Но ты же сам знаешь, что там все сырое.

   — Ну вы сами все слышали, директор приказал.

   Директор приказал — значит надо лезть. К тому же я был уверен, что никаких проблем возникнуть не должно, иначе не предлагал бы. Заодно и проведу черновую настройку. Я разделся догола. Капсула послушно подняла крышку по нажатию кнопки, и я залез в чрево зверя. Мой таз охватило толстое подобие подгузников, плотно прижавшись к животу и бедрам. Крышка закрылась, тихонько загудели вентиляторы климат-контроля. Я расслабился, закрыл глаза и почувствовал комариные укусы контактов по всей голове и задней части шеи. Некоторое время загружалась операционная система, крутя колесико прогресс-бара на дисплее на внутренней стороне крышки, и наконец, загорелся зеленый значок готовности.

   — Личный кабинет.

   Секунду я будто падал спиной вперед в полной темноте, а потом оказался в дефолтном белоснежном пустом пространстве, босой, но в свободном спортивном костюме.

   Мысленно я вызвал меню приложений и позвонил коллегам в реал.

   — Здрасьте.

   — Привет. Ну что там?

   — Пока ничего. Сейчас буду настраивать.

   В реале я неподвижно лежал с умиротворенным выражением лица, а коллеги, я знал, сгрудились вокруг телефона.

   Передо мной в воздухе повисло меню, вызванное мысленной командой. Я нашел раздел переключения автономного режима и полез в настройки. В дальнейшем система будет сама просчитывать параметры пользователя, но пока приходилось вводить все вручную. Так, что там? Рост — 185; вес — 90; метаболизм — средний или быстрый? — пожалуй, быстрый. Хронических заболеваний нет. Процент подкожного жира — пусть будет 15. Еще куча каких-то частных настроек, которые ввели по настоянию наших врачей — оставим все по умолчанию. Запас воды, питательных веществ и сорбентов на максимуме. Ну что, пробуем.

   Пару мгновений крутился прогресс-бар, и система выдала сообщение, что автономный режим активирован.

   — Коллеги, все работает. Можете курить.

   — Молодец, Саша. Сколько думаешь сидеть, за какое время будет понятно, как работает?

   — Ну часа три-четыре, наверно. Как раз кофе напился.

   — Хорошо. Адамович хочет посмотреть машину в действии. Сможешь в какую-нибудь игру зайти?

   — Сейчас посмотрим, что у меня есть.

   Я лениво зашел в аккаунт и открыл библиотеку.

   — Дмитрий Дмитрич, — раздался голос конструктора Лебедева, — я все равно не нужен сейчас, можно домой поеду? Жена обписалась уже.

   — Езжай. Только если что, буду звонить, сам понимаешь.

   — Да куда ты денешься. Давай, Александр Михалыч, удачи тебе в твоем нелегком труде.

   — Счастливо, Коль, — бросил я, листая список.

   Говно. Говно. Говно. Прошел. Прошел. Прошел четыре раза. Говно. Ух, говнище — что оно только у меня делает, как удолить?

   Признаться, последний раз полноценно я играл в виртуалке много лет назад, еще в студенческие годы. А последнее время так погрузился в работу, что едва ли заходил в какую-нибудь новую игрушку на пару вечеров раз в полгода. Но новинки непременно добавлял, так что в библиотеке у меня скопилось больше двух сотен названий, большинство из которых я так и не запустил.

   — Ну что там, Саша?

   — Да как всегда, игр целый шкаф, а поиграть не во что.

   — Выбери первую подходящую. Наиболее иммерсивную.

   — Наиболее иммерсивную, говоришь? О! Нити судьбы пойдут? Первая ММО на Немезиде — то, что надо.

   — Да, отлично. У тебя есть подписка, сможешь зайти?

   — Сейчас гляну… Ага, осталась. Я когда пытался поиграть, сразу на год взял, еще не кончилась.

   Я глянул на административное окно со статистикой функций жизнедеятельности. Малопонятные непосвященному графики показали, что с моим телом все в порядке.

   — Ладно, коллеги, я отчаливаю. Посижу часик, наверное, пока машина начнет меня обслуживать, и назад.

   — Давай, Саша, удачи!

   Мне даже не пришлось мучиться с восстановлением пароля к учетной записи, угадал со второго раза. Перед глазами почернело, и в темноте зазмеилась стальная фигура дракона, означающая процесс загрузки. Смутно помнилось, что я бросил Нити судьбы, когда прибыл в какой-то городок в диких землях за пределами крупных стартовых королевств, в окрестностях которого находилось подземелье, где можно было добыть вкусных плюшек для начинающего колдуна. А качать колдуна я решил, еще когда впервые увидел игровой трейлер.

   Так что я рассчитывал оказаться в теплой постели гостиницы, где я и бросил своего Филина. Мысленно поблагодарил себя из прошлого за то, что дал персонажу приличный ник, а не какой-нибудь SUPERNABIGATOR777, как у меня иногда случалось. А то было бы совсем не солидно.

   Мир мигнул белым, выпуская в игровую реальность. Каково же было мое удивление, когда я не обнаружил вокруг себя не только уютной гостиницы, но и городка вообще. Надо мной висело низкое небо, затянутое серыми тучами, солнце едва пробивалось сквозь них бледным пятном. Я стоял на пологом склоне лысого холма, усеянного скальными обломками и переходящего в дремучий заболоченный лес у подножия. Это явно была какая-то ошибка. Может быть, меня закинуло к черту на рога из-за очередного обновления или из-за того, что я почти год не заходил в игру? Но надо было чем-то занять себя на ближайший час, так что я решил разобраться, что происходит. Сверху должно было быть видно получше, и я пошел к вершине, обходя нагромождения валунов. Наверху оказалась местная точка возрождения — широкая круглая каменная плита, окруженная тремя высокими щербатыми менгирами и покрытая непонятными письменами. Холм был широкий — метров двести в поперечнике — и практически круглый. Россыпи камней покрывали его будто по какой-то системе, во многих местах угадывались прямые линии. А вокруг насколько хватало глаз лежало темное море леса, лишь в одной стороне вдалеке едва различался горный хребет.

   Перед походом я специально купил заколдованную карту окрестностей города, которая показывала мое местоположение — отвалил, между прочим, неприличную для новичка сумму! Судя по ней, никакой ошибки не было: я находился в середине открытой области, как раз там, где должен был быть городок. Я еще раз посмотрел кругом.

   И до меня, наконец, дошло.

   Не было никакой ошибки. Я появился именно там, где год назад оставил своего персонажа. Просто города больше не существовало, правильные каменные россыпи — все, что от него осталось. Я оказался в одиночестве посреди диких земель, незамысловато названных на обновленной заколдованной карте Чернолесьем.

   Будто в подтверждение моих мыслей совсем близко раздался многоголосый волчий вой. Я сел на камень точки возрождения. По крайней мере, здесь меня не должны тронуть, а лишние переживания мне не к чему, и так в реале нервяков хватает.

   Чтобы скоротать время, я решил провести инвентаризацию своего персонажа и… х-м… инвентаря.

   
    Персонаж: Филин. Раса: человек. Уровень: 16. Опыт: 2456/12000.

    Сила 10.

    Ловкость 12.

    Выносливость 15.

    Стойкость 12.

    Интеллект 23.

    Здоровье: 287/287. Энергия: 320/320. Мана: 353/353.

   

   Залез в инвентарь, где была и кукла персонажа. Простая кожаная куртка, штаны, сапоги и плащ, дававшие вместе 6 единиц защиты и прибавлявшей за полный сет 1 единицу ловкости. На перевязи у меня с одной стороны висела Добротная сумка путешественника, наполовину заполненная каким-то хламом, который я собирал по дороге год назад, а с другой — длинный меч, наносящий 24 физического урона и вдобавок 10 урона огнем. Помнится, отхватил его на аукционе перед самым выходом из мирных земель.

   Из прочитанных год назад гайдов я вспомнил, что в Нитях судьбы даже те, кто решил качать колдуна, поначалу вынуждены были использовать обычное оружие, мечник низкого уровня, как правило, оказывался сильнее равного по уровню чистого колдуна. Настоящее могущество открывалось магу только на высоких уровнях и прокаченных под потолок навыках. А некоторые маги и не бросали боевку, как я понял из обсуждений на форуме и стримов, в игре были ветки развития, заточенные именно под усиление мага в плане физики.

   А еще у меня было единственное заклинание, классическая «единичка», самый простой боевой спелл, слабый, но крайне востребованный на ранних уровнях:

   
    Магическая стрела, номинальный урон 25, магический, номинальный расход маны: 20, Колдовство.

   

   Ну что же, пора вспомнить молодость. Я вытянул руку, повернул ладонью вниз и вытянул указательный палец. Ничего не произошло. Только с третьей попытки с пальцев сорвался голубой сполох и с хлопком выбил крошку из ближайшей глыбы. Да, вот такая замороченная магическая система: даже такое простенькое заклинание не сколдовать без тренировки. Этим меня игра в свое время и зацепила — люблю, знаете ли, позадротствовать. Последнее время, правда, приходилось задротствовать в реале.

   Инвентаризация с магическим практикумом заняли у меня целых три минуты. Я решил почитать внутриигровую вики, но вызвав меню, таковой не обнаружил вовсе. Вспомнил, что игра позиционировалась как максимально приближенная к реальности для максимального погружения, поэтому всякие игровые условности из нее убрали. И это касалось не только отсутствия справки или там внутриигрового доступа к форуму — не было нормального чата и инвентаря. Хорошо хоть естественные потребности не сделали в полном объеме.

   Посидев еще пару минут и попытавшись расслабиться и насладиться серо-коричневым пейзажем, я заскучал окончательно, и решил все-таки немного поиграть. Даже если меня пару раз убьют, возрождаться недалеко — неприятно, конечно, но всяко лучше, чем просто сидеть на камне.

   Держа в правой руке свой огненный меч, а левую приготовив для броска заклинания, я, насвистывая, летящей походкой стал спускаться с холма.

   Всю прелесть темных земель я познал, не пройдя и ста метров по болоту. Продираясь сквозь колючие заросли, я внезапно обнаружил себя окруженным волками. Классические мобы для фентезийного мира, я сам получил первые несколько уровней, истребляя серых по заданию городского квестодателя. Только здесь были какие-то неправильные волки: черные, как смоль, с не влезающими в пасть клыками и торчащими по всему телу костяными наростами. А еще они были мне по грудь в холке, 15 уровня, и было их пять штук.

   Вас когда-нибудь раздирала до смерти стая собак? Не рекомендую. Дизлайк. Даже с максимально разрешенными для виртуалки пятьюдесятью процентами болевых ощущений впечатления так себе. Лог заполнился сообщениями о полученном уроне, но мне было не до них, я вопил на весь Черный лес. Было даже не столько больно, сколько страшно, к счастью, все скоро закончилось, мой бренный дух унесся на точку возрождения, и я воплотился на вершине холма.

   Я переводил дух, а из чащи на меня смотрели горящие зловещим огнем глаза. Хорошо хоть местный рандомайзер сжалился над бедный игроком, вернувшимся после года отлучки, и не стал отнимать у меня снаряжение после смерти. Но получасовой 10-процентный штраф к характеристикам и потерю опыта начислили как положено.

   Нет, на сегодня, пожалуй, достаточно.

   Прикинув, что нахожусь в вирте уже с полчаса, я решил выходить. Вызвал игровое меню и нажал кнопку выхода.

   Ничего не произошло.

   Я запросил выход еще раз, стараясь думать сильнее — никакой реакции.

   — Завершить сессию, — ничего. — Завершить сессию, отключить от системы.

   Меня охватила паника. Я растерялся. Мысленно нажал кнопку выхода еще несколько раз.

   Ничего.

   Похоже, я застрял.

   Стало страшно. Очень. Я сел на камень возрождения и попытался придумать, что делать. Первым делом — связаться с ребятами, чтобы они проконтролировали, чтобы я не помер в этой капсуле! Но связи нет. Никакой. Значит, надо звать админов. Не может же в вирт-ММО не быть админов, это, по крайней мере, вопрос безопасности. Который для меня был как никогда актуальным. Не может же?

   — Админы! — закричал я в воздух. — Администрация! Гейм-мастер! Кто-нибудь, на помощь!

   Через пару минут моих криков передо мной материализовался бот в дефолтной фиолетовой футболке с эмблемой игры.

   — Добрый день. Я цифровой помощник администрации игры Нити судьбы. Какой у вас вопрос?

   — Ух, — выдохнул я. — В общем… я не могу выйти из игры.

   Я решил не вдаваться в подробности и пока не сообщать, что не простой игрок, а разработчик вирт-капсулы полного погружения, в недоделанной версии которой в данный момент нахожусь.

   — Для того чтобы выйти из игры, вы должны вызвать главное меню…

   — Я уже несколько раз попытался выйти обычным способом, — перебил я бота.

   — Одну минуту.

   Бот расфокусировал взгляд и завис на несколько секунд.

   — Я должен передать ваш вопрос специалисту. Прошу не волноваться, мы немедленно решим вашу проблему.

   С хлопком бот исчез, не дав мне сказать ни слова. Это все мне очень не нравилось. Я нервно заходил вокруг плиты респауна, сначала в одну сторону, затем в другую. Никто не появлялся. Я был уверен, что бросить меня администрация не могла, но то, что их все не было, могло означать, что дело серьезное. Наконец, спустя показавшиеся мне вечностью двадцать минут, передо мной возник другой персонаж — на этот раз в черной футболке, на которой кроме лого игры, была надпить «Техподдержка». Лицо у него было не менее растерянное, чем должно было быть у меня.

   — Здравствуйте. Мы проверили ваш аккаунт и попробовали отключить вас от сервера всеми возможными способами, которые есть. Но ошибка с вашей стороны. Вернее, возникает при взаимодействии с вашим устройством. Скажите, пожалуйста, через что вы подключены?

   Ох.

   Я почесал щеку — теперь уж надо быть честным, как на приеме у врача.

   — Я инженер в компании по разработке вирт-капсулы полного цикла жизнеобеспечения. Капсула нашей собственной разработки, модуль подключения десятый Сименс, стандартный. Зашел под своей личной учетной записью.

   Техник погрустнел еще больше.

   — А прошивка модуля стандартная? — с надеждой спросил он?

   — Нет, кастомная, — медленно проговорил я. До меня начало доходить, в чем модет быть дело. И дело было плохо.

   Мы с техником одновременно тяжело выдохнули.

   — Плохо, — проговорил он.

   — Свяжитесь с моими коллегами. Они сейчас рядом с капсулой, смогут помочь снаружи.

   — Да, говорите контакты, — безысходно проговорил техник.

   Я назвал название фирмы, фамилии и айдишники ребят, кого смог вспомнить.

   — Постараемся побыстрее связаться, но с внешними контрагентами у нас связь только через руководство. Я, конечно, дам вашему тикету высший приоритет, — техник замялся. — Не переживайте, все будет нормально. Мы вас обязательно вытащим.

   И исчез.

   В голове до конца не укладывалось, что произошло. А произошло вот что.

   Я застрял в вирт-игре.

   Паника накатила с новой силой. Я попытался поразмыслить логически.

   Во-первых, как я помнил, сервера в Нитях судьбы распределенные, и мир работает без перерыва. Так что отключение меня вместе с игрой, что чревато выжиганием мозгов, мне не грозит. Это уже неплохо. А вот что будет с моим бренным телом в реале — большой вопрос. С одной стороны, все перепроверено по сто раз, тестировалось уже сто раз, но тестировалось сессиями по несколько часов, самое большее, вроде, было часов двенадцать. Как поведет себя машина на дистанции — оставалось только гадать. И сколько мне предстояло тут сидеть? День, два? Пока разберутся, в чем дело, пока починят.

   А вдруг не починят?

   Липкий ужас расползся по моей цифровой груди. Через пару минут экзистенциальные мысли стали невыносимы, и я решил хоть как-то отвлечься, а то так недолго и кукухой тронуться.

   Было непонятно, сколько ждать новостей от админов, так что надо было чем-то себя занять. Добыть магических плюшек — то, зачем я сюда и пришел, в одиночку казалось мало осуществимым. Так что я наметил себе другую цель: выбраться из глуши и добраться до какой бы то ни было цивилизации. Раскрыв карту, я вспомнил, что пришел в бывший на этом месте год назад город из другого города к западу.

   Сверившись по солнцу, я решил, что запад примерно в той же стороне, где из-за верхушек деревьев виднелись горные вершины. Так что я перевел дух, и, стараясь сосредоточиться на игре, снова пошел вниз к поджидавшим меня волкам. Вот и первая задачка: пройти мимо них.

   Я спустился к опушке. Старательно прячась за деревьями и в кустах, вымеряя каждый шаг, я начал медленно двигаться в глубь леса. Может, я был даже излишне осторожен, но при воспоминании о первой своей гибели меня всего передергивало. Расчет был на то, что мне или удастся прокрасться мимо зверей, если они ходят стаей, или перебить по одному, если они рассредоточиваются по территории.

   Сработал второй вариант. Первый волк рысил метрах в пятнадцати впереди наперерез мне, не обращая на меня внимание. Колдовская искра опалила черную шерсть.

   
    Вы наносите 25 единиц магического урона Черном волку.

   

   Зверь зарычал и бросился на меня. Я успел послать в него еще две стрелы перед тем, как он растянулся в длинном прыжке. Ожидая чего-то подобного, я увернулся, и волк лишь оцарапал меня лапой, снеся 6 хитов. Пока он не опомнился, я рубанул ему по хребту мечом. Меч взорвался пламенем, пахнуло паленым. Волк заскулил, неуклюже отстраняясь от меня, а в боевой лог пришло приятное сообщение:

   
    Вы нанесли 31 единицу физического урона и 12*2 урона огнем. Полоска здоровья волка окрасилась красным. Я поспешил развить преимущество, и двумя ударами добил зверя.

    Вы убили Черного волка, Вы получаете 100 единиц опыта.

   

   Да, не густо. И с него даже не выпало никакого лута. Вернее, лут был заложен системой в саму модель монстра — при наличии умения свежевать животных можно было попытаться разделать тушку на составляющие: шкуру, хвост, зубы и прочее. Но у меня не было ни нужного навыка, ни желания таким заниматься. Зато, похоже, у волков была уязвимость к огню, что облегчало мне с моим огненным мечом задачу.

   Остальных четырех волков я победил по той же схеме, накладка вышла только с последними двумя, когда пятый сагрился вместе с четверым. Но он был далеко, и тех секунд, которые он бежал до меня, почти хватило, чтобы разделаться с первым. Тем не менее, вдвоем они ополовинили мне здоровье, так что пришлось ждать почти двадцать минут, пока оно восстановится. Мрачные мысли снова захватили меня, и я, не дожидаясь полного восстановления, пошел дальше — тем более, что, теперь дорога к пункту назначения была открыта.

   Так я думал. Но мои чаяния были жестоким образом растоптаны.

   Чем глубже в Черный лес, чем чернее становилось. Небо затянуло тучами еще больше, стало совсем темно, хотя еле просвечивающее солнце висело высоко. Деревья стояли голые и кривые, трясина стала обширнее и не давала свернуть с подобия тропы, к тому же со всех сторон доносилось непонятное уханье — в общем, полный набор, предвещающий приключения на пятую точку.

   Я крался, внимательно всматриваясь в чащу, и все-таки увидел монстра, только столкнувшись с ним нос к носу. Плашка над ним гласила, что передо мной Тварь. Коротко и ясно. Это была какая-то несуразная животина размером с крупную собаку, но состоящая из пасти с огромными зубами, телом в кожаных складках, кривыми когтистыми лапами и без глаз. Правда, 20 уровня. Секунду мы смотрели друг на друга (или чем он там меня почувствовал). 20 уровень напрягал, но делать было нечего. Я рубанул чудо-мечом, но к моей неожиданности, существо хрюкнуло и поспешило скрыться. Я, конечно, имел мало опыта в Нитях, но за 16 уровней еще ни один моб от меня не убегал. Это было странно, и это пугало.

   И не зря. Вскоре на меня вылетела громадная туша. Я даже не успел разглядеть ее, лишь различил плашку с 60 уровнем и названием: «Отродье», перед тем, как она погребла меня под собой и разорвала пополам.

   Вот тебе и Чернолесье, вот тебе и хардкор.

   Честно говоря, я не большой любитель по-настоящему хардкорных игр. Надругательство надо мной со стороны Отродья напомнило случай, когда друг показывал старый, еще не виртуальный слешер, и я не смог пройти даже первого противника в обучении. Воспоминание нагнало улыбку. Я считаю, что хороший босс должен проходиться со второго или третьего раза, максимум с четвертого. Все, что больше — лишнее задротство. Но я уже понял, что мне предстояло умереть еще не раз, пока доберусь до цивилизации.

   Посидев на респе, я собрался на второй заход, но тут рядом со мной появился новый человек. На этот раз в костюме с галстуком и осунувшимся лицом с запавшими глазами (как только виртуалка передает такие детали? хоть сам разбираюсь в том, как это все работает, но не перестает удивлять!)

   — Александр, добрый день. Меня зовут Юрген, я глава команды по работе с клиентами Нитей судьбы в европейском регионе.

   — Добрый день, — теперь я был точно уверен, что дело серьезное. — Удалось связаться с моими коллегами?

   — Удалось, — вздохнул Юрген.

   — Все плохо?

   — Александр, давайте присядем, — он уселся на край плиты возрождения, мне не оставалось ничего, как сесть рядом. — Мы связались с вашими коллегами, — повторил он. — Вместе с ними наши техники разобрались, в чем проблема: в вашем программном обеспечении оказался конфликт с ядром Нитей судьбы, в функции, касающейся отвода продуктов жизнедеятельности.

   — Б***ь, — вырвалось у меня.

   — Да, именно так, — кисло подтвердил Юрген.

   — Значит, меня не смогут отключить просто так, — подумал я вслух.

   — Да, — покивал админ. — Но ваши коллеги нашли решение, как вас можно отключить от капсулы.

   — Переключить в облако, — в тон ответил я.

   — Точно. Но по информации от ваших коллег, это займет некоторое время.

   — Год, — обранил я.

   — Ну, ваши коллеги были более оптимистичны в оценках, она давали три-четыре месяца.

   Я покачал головой и схватился за волосы.

   — Не-а. Месяцев девять в лучшем случае. И то нереально. Б***ь, что же теперь делать?

   — Александр, я понимаю ваше состояние. Со своей стороны, администрация Нитей судьбы может гарантировать бесперебойную работу игрового мира, чтобы исключить возможность некорректного разъединения. Ваша компания заверила нас, что также обеспечит полную стабильность подключения сети и работы вашей капсулы жизнеобеспечения. Как вы должны понимать, никто не заинтересован в том, чтобы вашему здоровью был нанесен вред, так что все мы сделаем все от нас зависящее, чтобы разрешить сложившуюся… ситуацию.

   Я покивал.

   — Если вам нужен психолог, мы предоставим его в ближайшее время. И, конечно, мы будем держать постоянную связь с вашей компанией — для этого выделим отдельных сотрудников, которые будут на связи круглосуточно.

   — Спасибо, — отрешенно ответил я.

   Юрген встал.

   — Александр, держитесь. Я уверен, что все будет хорошо. Если что-то понадобится, прошу, не стесняйтесь вызывать администрацию, ваши обращения поставим на нулевой приоритет.

   — Спасибо, — повторил я, кивнув.

   — Если захотите, мы сможем дать вам внутриигровое жилье в безопасной локации.

   — Спасибо.

   — Александр, настоятельно рекомендую вам обратиться к психологу. Дайте нам знать, когда будете готовы.

   Я поднял глаза на Юргена и кивнул. Он кивнул в ответ и исчез.

   Я несколько секунд смотрел на неприветливый пейзаж перед собой — мир, которому предстояло стать местом моего обитания на ближайший год. Я усмехнулся. Да ведь это просто сказка! С телом моим ничего не случится — я сам проектировал капсулу, и знал, что все там работает. А в том, чтобы я в этой капсуле не окочурился, моя компания заинтересована еще больше меня самого, потому что это в лучшем случае означало уголовку для высшего руководства. А я не ходил в нормальный отпуск уже несколько лет. Так почему бы не устроить себе нормальный отпуск в одной из самых заслуженно популярных виртуалок? Кажется, когда я в ней регистрировался, я хотел прокачаться в здешней замороченной системе магии и стать самым крутым магом. Так почему бы и нет?

   Настроение сразу улучшилось. Я заставил себя не думать о реале, расслабиться и получать удовольствие. Передо мной теперь лежал целый волшебный мир! Это ли не чудо?!
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Я окончательно поставил себе первоочередной целью добраться до города, откуда пришел. К тому же в этом городе, по крайней мере, год назад, находилась штаб-квартира топового клана, в котором были самые крутые маги. Если они по-прежнему обитали там, можно было попытаться вступить к ним и прокачивать магию в компании.

   Со смертью от когтей Отродья я потерял плащ вместе с единичкой ловкости от полного сета. Обидно, конечно, но не смертельно. Не дожидаясь, пока пройдет посмертный штраф, я направился прежним путем. Я видел единственный способ миновать логово Отродья: прокрасться мимо. Иначе придется обходить эту часть леса стороной, и неизвестно, не будет ли там чего-то еще хуже.

   Как прежде с волками, я двигался очень медленно, замирая после каждого шага, прислушиваясь к каждому шороху. Трясина хлюпала под ногами, корявые мертвые деревья тянули ко мне ветви — буквально, я не сомневался, что они шевелятся. Очень страшная локация, дизайнеры постарались на славу. И все-таки мои попытки остаться незамеченным пошли прахом. Видимо, Отродье был местным боссом и агрился в своем логове не по обычным правилам, а чуял игроков задолго до приближения. Как бы то ни было, впереди по моему маршруту послышался нарастающий топот и хруст ломаемых ветвей. Я не стал искушать судьбу и побежал.

   Черные костяки деревьев перестали таится, активно хватали меня и ставили подножки. Я упал, падение выбило из меня дух, ополовинив оставшуюся энергию. Я невольно обернулся — на меня неслось неестественное ассиметричное нагромождение клыков и когтей, разбрызгивающее черную слизь, а рядом неслась целая стая Тварей и еще каких-то монстров. Увидев мое падение, отродье зарычало.

   Не помнил, как вновь оказался на ногах. Было реально страшно, грань между виртом и реальностью расплылась. Полоска энергии опустела, заколол бок, но я продолжал упорно бежать вперед. В лог полезли какие-то сообщения, перед глазами поплыли круги. Раздался оглушительный рык — уже за самой спиной. Мертвые деревья давно кончились, потянулся обычный лес, но босс не прекращал погоню. Я понял, что мне не убежать. Из последних сил я протащил свое виртуальное тело еще несколько шагов и свалился на мох, как рыба, хватая ртом воздух и смирившись с очередной неприятной смертью. Но вот прошла секунда, другая — я все еще был жив. Я поднял голову. Шагах в десяти за мной стояло Отродье со всей свитой и обиженно глядело на меня всей дюжиной пустых глаз. Монстры остановились точно перед черным мегалитом, который я не заметил в горячке погони. Так они постояли минуту, испепеляя меня взглядами, и не спеша повернули назад.

   Я уронил голову на мох.

   — Милок, а чей-то ты в грязи лежишь?

   Я подскочил, будто на пружине. Передо мной опиралась на кривую палку древняя старуха в грязном залатанном тряпье, с длинным носом и непременной бородавкой. Над ней значилось: «Отшельница», уровень 10.

   — Дурные здесь места, милок, — продолжила скрипеть бабка. — Не следует одному тут бродить. Пошли ко мне в дом, я тебя травами напою, отмою, отчищу, а ты мне поведаешь, как здесь очутился и куда путь держишь.

   Не дождавшись ответа, старуха развернулась и заковыляла дальше в лес.

   У меня не осталось сил думать, и я просто поплелся следом.

   — А ты здесь, бабушка, чего делаешь, можно поинтересоваться? — спросил я по дороге.

   — Как что, милок, живу я здесь, вот уже сколько лет. Отошла от мира, да и поселилась в глуши подальше от людей. Места здесь неспокойные, да меня зверье любит, не трогает, вот и доживаю свой век, прежде, чем богам душу отдать.

   Да, бабка, конечно, удачно устроилась. Видимо, здесь было какое-то заколдованное место, куда был заказан вход агрессивным мобам. Может, и квест перепадет! Я поразился изобретательности разрабов: в диких землях продолжала идти жизнь, пусть не такая активная, как в городах, но случайно оказавшийся тут игрок был обеспечен полным набором развлечений.

   — Вот и дом мой, уж не обессудь, милок, чем богаты.

   Передо мной стояла натуральная избушка на курьих ножках. Покосившийся домик под дерновой крышей покоился на паре толстых свай из древесных стволов. Дом окружал плетень, а на жердях висела битая глиняная посуда, какие-то кисточки и пучки трав.

   Старуха кое-как забралась по прогнившей приставной лестнице в скрипучую дверь.

   — Поднимайся, милок. Отдохни с дороги, вижу ведь, лица на тебе нет.

   Я с трудом протиснулся в бабкину хижину. Там было темно, тесно и надушено травами, которыми был завешен весь потолок.

   — Садись, садись, милок, — старуха взяла меня за локоть и с удивительной силой посадила на грубую лавку. — Сейчас тебе заварю травок, все хвори сразу отпустит.

   Она вытащила на середину комнаты огромный котел, наполнила водой из ведра и запалила под ним огонь. Чад от очага моментально заполнил хижину. Бабка покидала каких-то травок с потолка и начала мешать своей палкой, той самой, которую использовала как клюку. Через пару минут она налила отвара в глиняную чашку, прямо из котла — наклонила его, схватившись подолом своей хламиды — и протянула мне.

   — Пей, милок. Сразу полегчает, поверь старухе.

   Держа в памяти то, что это всего лишь виртуалка, и дыша ртом, чтобы не помереть раньше времени от букета ароматов, источаемых зельем, я влил в себя обжигающий напиток.

   
    Вы использовали Зелье усиления, все Ваши характеристики увеличиваются на 5 %. Время действия 30 минут.

   

   Однако! Бабка оказалась травницей и действительно мне подсобила. Зелье сказалось не только на моих игровых характеристиках — я как будто сам немного успокоился, словно после порции зверобоя.

   — А теперь рассказывай, милок, что ты забыл в Чернолесье, и куда направляешься.

   Я разомлел от бабкиного зелья, так что искренне поблагодарил ее за прием и выложил все как на духу.

   — Пришел я сюда некоторое время назад, слышал, в здешних местах подземелье есть, где можно найти всяких артефактов для колдовства. Но оказалось, что города, который тут когда-то был, уже нет, и не с кем мне в то подземелье пойти, а одному не под силу пока. Так что собираюсь я возвращаться на запад, в большие города, и там дальше магии обучаться. Так вот, бабушка.

   
    Репутация с Отшельницей повышается на 10, текущий уровень 10/100 (безразличие).

   

   — Так ты, значит, чародеем хочешь стать? — спросила бабка, выслушав мой рассказ.

   — Хочу.

   — А можешь уже что-нибудь наколдовать-то?

   Признаваться, что я умею колдовать только самое слабое заклинание, не хотелось даже бабке-НПС. К тому же я чувствовал, что зацепился за возможность получить квест.

   — Конечно, умею, бабушка. Я ещё не очень сильный маг, но прилежно учусь. А как ты хотела? В университет кого попало не берут.

   — Милок, а сослужи-ка мне тогда одну службу.

   Квест! Это хорошо. Я уже понял, что придется покачаться тут, прежде чем я смогу выбраться к цивилизации. Хоть бы он был проходимым для моего уровня.

   — Конечно, бабушка. Ты меня обогрела, целебным зельем напоила, как тебе не помочь в благодарность. Рассказывай, что у тебя за беда.

   
    Репутация с Отшельницей повышается на 50, текущий уровень 60/100 (безразличие).

   

   — Да вот, Милок, есть тут старый курган поблизости, и на кургане том живет призрак. Не дает мне покоя, окаянный, ни днем, ни ночью. Страшно из дома иной раз выйти. Прогони его, чтобы старая спокойно последние деньки могла дожить.

   
    Вам предлагают задание «Призрак кургана». Изгоните призрака кургана, который докучает Отшельнице. Рекомендуемый уровень 20, награда: опыт, вариативно. Принять? Да /нет.

   

   20 уровень — это, конечно, многовато, но что я теряю? Я всего на четыре уровня меньше, чем рекомендовано, на низких левелах должно быть не критично. А может, бабка мне какую-нибудь подсказку даст.

   — Конечно, бабушка, избавлю тебя от призрака. Только, честно говоря, я с призраками пока дела не имел. Может, поделишься мудростью, посоветуешь чего?

   Старуха с минуту мерила меня одним глазом и, наконец, разродилась.

   — Посоветую. Знаю я один заговор от нежити. Я и сама пыталась им духа отвадить, только куда мне, старой! А у тебя, милок, может и получиться.

   
    Отшельница предлагает Вам выучить заклинание Изгнание нежити (слово), Некромантия.

   

   Ого! Халявное заклинание! Как помнил из читанных год назад гайдов, в игре магическая система имела кучу нюансов, вплоть до учёта положения небесных тел, и вникнуть во все сходу не представлялось возможным. Но вкратце, сотворение заклинаний имело четыре аспекта: речь, жест, фигура, предмет. Разные формы добавляли дополнительные свойства к заклинанию, но соответственно, отнимали время, тратили больше маны, и степень усиления во многом зависела от точности исполнения. Как правило, основные заклинания имели все четыре формы, к тому же можно было еще прокачать мысленное сотворение без всяких внешних действий, и их комбинация и давала те легендарные результаты, на которые я польстился, покупая игру год назад. Но даже получить возможность изучить одну форму было непросто, а мне привалило просто так.

   — Слушай внимательно: увидишь призрака — скажешь «Иштару Тара». Ну-ка, повтори.

   Я послушно повторил формулу заклинания, но старуха выпучила глаза и залепила мне леща.

   — А ну вынь хер изо рта! Точнее произноси! «Иштару Тара!»

   Отстала от меня бабка только после десятка попыток. Зато я понял, как здесь важно произношение. Интересно, как качают магию люди с дефектами речи? Под руководством старухи я применил заклинание на котле. Оно разом съело пятую часть маны, а котлу никаких видимых неудобств не доставило.

   — Ладно, бестолковый, вижу, что лучше не будет. Слушай еще: Призрак будет говорить тебе всякое — так не верь, это все лживый народ, только рад голову заморочить. А теперь отправляйся на курган и выдвори гада оттуда! Пойдешь прямо на восход — не заблудишься.

   Старуха вытолкала меня из хижины. Видно, дух уже засел у нее в печенках, если она внезапно так активно меня спровадила.

   Курган, и правда, нашелся метрах в трехстах к востоку. То был небольшой холм посреди поляны, вершина была разрыта, а по кругу торчали неизменные менгиры.

   Вытащив меч и приготовившись кастовать экзорцизмы, я ступил в круг камней.

   — Зачем ты пришел, бессмертный?

   На противоположной стороне круга возникла двухметровая фигура воина в прогнившем доспехе и с громадным двуручником на плече. Над головой монстра значилось: Страж, 20 уровень.

   Как учил меня тренер по борьбе, бывший фсбшник, дела надо делать быстро, пока никто ничего не успел понять.

   — Иштару Тара!

   Фигура озарилась белой вспышкой, заклинание сняло примерно десятую часть здоровья.

   — Стой, бессмертный! — Загудел призрак, понимая руку. — Ты делаешь ошибку, остановись!

   Говори-говори. Чем больше разговоров, тем целее я останусь.

   — Иштару Тара!

   — Слушай же и не говори, что не слышал. Старуха, что послала тебя меня убить, — ведьма, и я приставлен охранять от нее мир. Сама она убить меня не может, поэтому действует твоими руками.

   — ИШТАРУ ТАРА!

   На секунду я ему поверил, но вспомнил предостережение бабки и решил, что надо довести начатое дело до конца, а потом разбираться.

   — Убив меня, ты выпустишь на свободу великое зло!

   — ИШТАРУ ТАРА!

   — Ты не внял, бессмертный, — с горечью провозгласил Страж. — Готовься к смерти!

   — ИШТАРУ ТАРА!

   Запас маны подошел к концу, а у призрака осталось ещё больше половины здоровья. Он закрутил мельницу своим двуручником и стал стремительно сближаться. Две магические стрелы, скастованные на остатки маны, почти не причинили ему урона, и я еле избежал громадного клинка. Монстр пролетел мимо по инерции, я воспользовался моментом и рубанул по бронированной спине. У призрака отлетело немного здоровья, зато он проворно ударил меня с разворота, откинув на пару метров. Трети здоровья как не бывало.

   Понятно, значит в меле мы не лезем. Я отбежал на край круга. Призрак ещё секунду поднимал меч, а потом снова попер на меня мельницей. Но у меня уже родился в голове план. Как говорится, плавали — знаем. Не одного меле-босса завалил такой тактикой в былые деньки. Дождавшись, пока монстр приблизится и занесет меч для удара, я ушел в сторону. Меч снова ушел в землю, а я уже был на другой стороне кургана.

   Мана медленно восстанавливалась. Ещё пять-шесть таких заходов, и я смогу запустить в него Изгнанием.

   Каждая атака разнилась по таймингу, но я уже поймал темп, и через несколько удачных уворотов на краю зрения загорелся значок Изгнания, чем я не преминул воспользоваться. Здоровье босса опустилось ниже середины, он запнулся на середине арены и прогудел:

   — Глупец! Ты делаешь только хуже!

   Он в очередной раз приблизился, я сделал привычный вольт — и получил оглушительный удар, сваливший меня с ног. Вместо обычной атаки Призрак замахал мечом во все стороны, норовя оставить меня без какой-нибудь нужной части тела.

   Здоровье загорелось красным, еще одно попадание я уже вряд ли переживу. На четвереньках я выполз из опасной зоны и отбежал подальше. Чёртов Страж! Ну, сам виноват: снизил ему здоровье ниже половины, поспешив применить заклинание, у него и открылась новая атака. Впредь буду умнее, накоплю полную полоску маны.

   Накопление заняло у меня без малого полчаса. Призрак согнал с меня семь потов, гоняя по всему кургану и чередуя атаки, но в конце концов я его переупрямил.

   — Иштару Тара!

   В босса полетели пять Изгнаний подряд, от каждого он дергался и печально мычал из глубин шлема. Перед последним заклинанием он призвал бесплотные души, но я не дал ему шанса. Полоска его здоровья обнулилась, Страж рухнул на землю, только загремели ржавые латы.

   
    Вы убили Стража кургана, получено 3000 единиц опыта.

   

   Позади раздался противный каркающий смех. Я все понял еще прежде, чем обернулся.

   — Наконец-то свободна! — старуха сильно изменилась: конечности удлинились, пальцы оканчивались длиннющими когтями, сверкающими металлом, лицо походило на голый череп, обтянутый серой кожей, изо рта торчали громадные клыки; только нос остался, стал еще длиннее. Жидкие волосы трепал неизвестно откуда взявшийся ветер. — Спасибо, что освободило меня от тысячелетнего заточения, дитя, — глумилась старуха. — А теперь умри!

   Она воздела руки и нараспев произнесла заклинание. Вокруг меня из кургана вставали скелеты, больше десятка. Я бросился к ведьме, но один из мертвецов сбил меня с ног, а секунду спустя вся куча нежити набросилась, разрывая на части.

   Вас когда-нибудь разрывал на части сонм живых мертвецов? Не рекомендую, определённо, дизлайк.

   К моему облегчению, ведьма сжалилась надо мной и прикончила каким-то чёрным сгустком энергии.

   
    Вы погибли. Вы теряете 1566 единиц опыта, Вы теряете Добротную сумку путешественника, Ваши характеристики снижены на 10 %, время действия — 30 минут.

    Задание «Призрак кургана» обновлено: найдите способ победить ведьму-некроманта, пока к ней не вернулось все ее могущество. Награда: опыт, гримуар, вариативно.

   

   Так, нужен таймаут.

   
Я поспал прямо респе несколько часов, а потом сел думать. Должен же был быть способ пройти этот квест! Раз я смог пройти с таким низким уровнем первую часть, была надежда, что получится пройти и до конца.

   Бабка убила меня заклинанием, значит, можно было предположить, что в ближнем бою она не сильна. Так что первое, что нужно сделать — сократить дистанцию и навязать ей ближний бой, одновременно уходя от поднятых скелетов. Без этого у меня шансов не будет совсем, правда, ей и в близи ничего не помешает прикончить меня заклинанием. Поэтому второй задачкой было лишить ее возможности колдовать. У боссов же есть свой запас маны, как у игроков, не бесконечная же она? Значит, надо заставить ее потратить всю ману, прежде, чем сближаться.

   Но как заставить ее сжечь ману? Примем гипотезу о том, что она начинает бой всегда с поднятия скелетов, и у нее остается какое-то количество на черные заряды. Как вариант, от них можно попытаться уклониться. Кстати, ведь на поддержание заклинаний призыва тоже должна расходоваться мана со временем. То есть если бабка призовет скелетов, и получится достаточное время продержаться, не получив черного заряда, то и мана у нее кончится! Я чувствовал, что приблизился к решению.

   А как сократить время, за которое кончится мана, чтобы уменьшить вероятность получить смертельное заклинание? Кажется, я придумал.

   На лицо наползла довольная улыбка, не предвещающая мерзкой обманщице бабке ничего хорошего.

   
Весь следующий день я таскал трупы. Местные мобы и представить не могли, что в их уютном Чернолесье заведется маньяк, который будет их выслеживать по одному, зверски расправляться, получая крохи опыта, а потом оттаскивать тела на старый курган. К концу дня все пространство в кольце менгиров было равномерно выложено трупами громадных, 8 уровня, саблезубых белок, устрашающего вида кабанов с двумя парами клыков, и целым племенем кобольдов, в чью пещеру я так кстати свалился. За это время я четырежды умер, слив весь накопленный опыт, перемазался кровью и грязью так, что выглядел не лучше бабки-колдуньи, а все тело болело, будто я в реале целый день ворочал мешки картошки.

   Сумка со всем моим мусором лежала посреди кладбища, где меня постигла печальная гибель, там же лежали и остатки Стража, среди которых нашелся Меч стража кургана с неплохими характеристиками, но запредельными требованиями по силе. Взять-то я его мог, но с недостаточной силой толком использовать не удалось бы. Жалко, что его труп развеялся — он был бы большим подспорьем моему плану. Кстати, волки, убитые мной накануне, спокойно разлагались там, где я их оставил — их трупы тоже пошли в дело.

   Последнего кобольда я приволок на курган уже затемно. Скинул его в общую кучу и уселся сверху, размазывая по лицу грязь. Я совсем не был уверен в своем плане, но, если он удастся, это будет красиво. Даже сейчас, в тусклом лунном свете курган, усеянный мертвыми телами, выглядел эпично. Эх, жалко, что нечем запечатлеть исполнение моего гениального замысла со стороны, стримы альянсовых битв и рейды в подземелья, не представляющие тайны, которые я иногда посматривал, были сняты впечатляюще.

   Не знаю, повлияет ли время суток и фаза луны на колдовство ведьмы, но во мне проснулся боевой азарт, не терпелось бросить вызов старухе. Энергия восстановилась, я выдохнул, включил запись и встал посреди кургана лицом к ведьминой избушке.

   — Эй, карга старая! — завопил я в ночь. — Думаешь, что можешь меня надурить и тебе за это ничего не будет?! Иди сюда, я сейчас твой нос натяну на то место, чем ты колдуешь!

   Ответом мне была тишина. Я уже решил, что зря старался, и ведьма просто не агрится на таком расстоянии от жилища. Но потом услышал в темноте приближающееся шкрябание.

   — Не усвоил урок, бессмертный? — проскрипела ведьма, оказавшись на краю кургана. — Ну, раз ты такой бестолковый, преподам тебе такой урок, какой ты наверняка запомнишь!

   Как и в первый раз, ведьма воздела руки, читая заклинание. Я бросился к ней. Мертвецы начали подниматься, когда я преодолел половину расстояния до ведьмы. Все принесенные мной обитатели окрестного леса вместе с трупами из кургана вставали с замогильным воем, но я был уже в нескольких метрах от ведьмы.

   — Иштару Тара!

   Все-таки я не успел вырваться из кольца нежити, передо мной встали два мертвяка из-под земли. Первому я залепил Изгнание прямо в лоб, отчего мертвяк развеялся прахом под моей рукой, второму удачно снес голову мечом, и с разгона влетел в ведьму. Мы покатились вниз по пологому склону. У подножия бабка проворно вскочила, в ее глазах горела ярость.

   «Верховный лич, Уровень 25» — гласила плашка над ней. Ого! Еще вчера она была всего 20 уровня, а за день так усилилась! Зато шкала маны под плашкой была пуста. Мой расчет оправдался, она действовала по стандартной схеме, поднимая трупы на кургане в начале боя, и слила всю ману до капли на оживление такого количества трупов, которое я для нее принес, к тому же мана не восстанавливалась, целиком уходя на поддержание поднятой нежити, и я мог не опасаться смертельного каста, который вынес бы меня на раз. Дальше в моем плане следовал пункт «Легко и непринужденно прирезать полоумную бабку, лишенную возможности колдовать», только сама бабка была по поводу этого пункта иного мнения.

   Из зубастой пасти вырвалось утробное рычание, и ведьма бросилась на меня, кромсая воздух стальными когтями. Я едва успевал уклоняться и парировать мечом, отступая в лес — толпа нежити уже спешила к нам сверху. Об атаке я и не помышлял. Я пропустил несколько попаданий вскользь, отнявших у меня пару десятков хитов, энергия уменьшалась с катастрофической скоростью, а бабка прыгала вокруг меня на всех четырех конечностях, как обезьяна, щелкала зубами и размахивая сталью.

   На секунду разорвав дистанцию, я бросил магическую стрелу. Ведьма фыркнула, полоска здоровья стронулась с места, но мало, слишком мало — так мне не хватит маны даже и на пятую часть ее хитов, а нежить уже близко, и старая карга отжимает меня от опушки к кургану.

   А потом взгляд упал на надпись на плашке. Процедурный генератор при создании квеста выдал мне все для его прохождения, даже персонажем моего уровня. Я опустил меч и усмехнулся. Ведьма тоже замерла, по-птичьи наклонив голову.

   — Иштару Тара! — протянул я, выбрасывая руку.

   Старуха завизжала, на четвереньках спеша скрыться среди приближающейся нежити, но я не дал ей сбежать. Я догнал ее, размахивая мечом и распевая формулу Изгнания.

   Признаться, я, что называется, проскочил на тоненького. Мана показала дно, когда у ведьмы оставалось еще приличное количество здоровья, так что в самом конце я оголтело дубасил бабку, держа меч обеими руками, в то время, как меня уже рвали окружившие мертвецы. И все-таки я успел. Из груди старухи вырвался нечеловеческий вой, и она распалась прахом вместе со всем скопищем нежити.

   
    Вы убили Верховного лича, получено 6000 опыта.

    Задание «Призрак кургана» выполнено. Вы убили древнего лича и предотвратили его возвышение, что было чревато катастрофическими последствиями всемирного масштаба. Получено 10000 опыта.

    Вы получаете 19 уровень, опыт 4000/21000.

    Вы получаете 2 ранг навыка Уклонение.

    Вы получаете 3 ранг навыка Некромантия.

   

   От лича осталась лишь кучка праха, из которой я достал толстую книгу без обозначений, обтянутую черной кожей и окованную медью, со скромным описанием:

   
    Гримуар Верховного лича, легендарный предмет.
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    Глава 3
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— Мулаэ Нади Иштару Мулаэ!

   Представляю, как это выглядело со стороны: бомж стоит на вершине холма, размахивает руками, делает странные пассы и выкрикивает бессвязные звуки. Случись такое в реале — я был бы уже на полпути в участок. Но именно таким я занимался, стоя в выпавшей вместе с книгой Накидке некроманта на плюс 10 интеллекта и плюс 10 некромантии, которая была больше похожа на заслуженную половую тряпку, и держа бабкину книгу под мышкой.

   Я начинал понимать, почему так немного игроков качает магию до высоких уровней. Толстенная книга, занимавшая половину моей единственной сумки, была целиком посвящена единственному заклинанию поднятия нежити. Это был целый мануал с иллюстрациями и подробным описанием разных форм сотворения заклинания и их комбинаций с кучей деталей и комментариев. А еще он был безумно стильно написан на пергаменте коричневыми чернилами — я не сомневался в том, что кожа была человеческая, а чернилами служила кровь.

   — МУЛАЭ НАДИ ИШТАРУ МУЛАЭ!

   Мертвецы, наконец, не выдержали моих завываний и повылезали из земли. Получив в распоряжение такое кладезь информации, я решил не спешить к людям, а как следует разобраться с книгой, раз уж имелась возможность. Я поселился в бабкиной избушке. После ее освобождения горшки и пучки трав на ее плетне превратились в черепа и связки костей, то же случилось и с травами внутри хижины. Но в такой аутентичной атмосфере тайны некромантии постигались только лучше, к тому же местные мобы не беспокоили меня в заколдованном кругу.

   Среди пожитков ведьмы я обнаружил и заклинание Знака смерти начального уровня, которым она прикончила меня в первый раз, правда, с моим текущим интеллектом оно было мне без толку. Заклинания, как и оружие, имеющие ограничения по характеристикам, мог использовать кто угодно, но эффект от них был мизерный, а иногда вредил самому кастующему.

   Заклинание было начертанными на глиняной дощечке рунами, она закрепилось в списке моих умений, когда я пробежал по нему глазами. Так же было и с книгой: каждая новая форма записывалась в умения моего персонажа, когда я открывал страницу с ее описанием. Точно таким образом я обучился давным-давно и своей магической стреле: НПС-учитель за символическую плату дал мне прочитать формулу заклинания со свитка. Получалось, в Нитях судьбы для применения заклинания, нужно было как выучить навык формально, прочитав формулу с какого-то источника, так и освоить необходимые для каста действия.

   А еще глядя на убогую дощечку и величественный гримуар, я начал подозревать, какой ценности подарок мне обломился.

   Из земли вылезло три скелета, встали передо мной и уставились пустыми глазницами. Опытным путем я выяснил, что курган каждые сутки респаунит в своем нутре по дюжине скелетов, которые превосходно подходили для моих некромантических экзерсисов. За четыре дня я освоился с произношением словесной формулы, которая регулировала уровень поднимаемой нежити, и теперь ломал пальцы, пытаясь сложить их в нужные фигуры, и махал руками, учась правильным движениям.

   Поначалу самообучение проходило со скрипом, но скоро пошло веселее. На седьмой день я уже поднимал трех мертвецов 15 уровня — это был потолок для моего тренировочного кургана, и они держались с моим запасом маны целую минуту. Одиночный мертвец максимального уровня жил у меня аж пять минут, а зомби уровня 13–14 вовсе потреблял ману медленнее, чем она восстанавливалась. Впереди у меня был раздел начертательной геометрии со всякими пента- окто- и с прочим количеством лучей граммами, но прежде я устроил себе выходные и все-таки отправился искать подземелье, ради которого и затевалось мое путешествие год назад — с приобретенными навыками стоило попробовать его на зуб.

   Ходить с ручным неупокоенным по лесу было куда приятнее. Местная живность бросалась на моего мертвеца, пока я издалека расстреливал их искрами, а когда мой мертвец рассыпался, я тут же поднимал нового из только что убитого моба.

   Подземелье нашлось недалеко от точки возрождения. Это был очередной курган (я сделал себе мысленную заметку изучить лор, больно их много собралось на таком пятаке) с темной дыркой пещеры. Окрыленный легкостью, с которой я прошел случайных монстров по дороге, я, не раздумывая сунулся внутрь.

   И нарвался на шестнадцать пар недобрых красных глаз.

   В свое оправдание скажу, что держался достойно. Уложил первого паука мечом и тут же поднял из него зомби. Оставив его за танка, умудрился издалека убить магическими стрелами еще одного, но тут мой паучок рассыпался. Я поднял другого, но на мне уже висело отравление и замедление паутиной. Первую четверку я все-таки осилил, но осталось у меня едва ли десять процентов хитов. Все-таки, в одиночку мне тут ловить было нечего.

   
Через пару дней я поднимал дюжину мертвецов внутри нарисованной меловой крошкой пентаграммы. С моим, вернее, Филина, низким показателем интеллекта жили они едва ли полминуты, но я все равно считал, что это было более чем неплохо. Вдобавок мне перестало хватать трупов с кургана для тренировок, и я проредил местную популяцию мобов, рискнул даже поохотиться руками своих мертвецов на 30-уровневую тварь на границах владений Отродья. Снова еле унёс ноги, зато добил 22 уровень и прокачал до 16 Некромантию.

   Но пора была двигаться дальше. В гримуаре остались совсем мудреные разделы, в которые с моим уровнем лезть было рановато.

   Так, что мы имеем? Я по-прежнему в самой середке населенных мобами диких земель и мне по-прежнему нужно выбраться к людям. И желательно поближе к городу (Нархорст — в какой-то момент всплыло в голове название). У меня есть легендарная книга, истинную ценность которой я могу представить только приблизительно, и крайне полезные некромантские заклинания в активе. Но прямой путь все так же преграждает босс шестидесятого уровня, так что я видел только два выхода из своего положения: прокачаться настолько, чтобы в одиночку победить босса со свитой, рассчитанного на рейд целого хайлевельного клана, или пытаться идти в обход. Первый вариант сулил много боли, и я сомневался, что в одиночку мне удастся его осуществить даже за отведенный год вирта, потому решил понемногу разведывать местность, начиная с уже известных окрестностей подземелья.

   Тогда-то я и повстречал первых живых людей.

   Я увидел их еще издалека. Это была группа из пяти игроков с классическим составом: впереди шел танк в кольчуге и с щитом, следом два неопределенной ориентации ДД-шника, дальше хилер в тряпичном шмоте, а замыкал ещё один файтер с двуручным топором. Все от 20 до 25 уровня, и надо всеми горело название клана SUNFACE.

   Я, не таясь, вышел навстречу.

   — Привет, ребята! А вы что здесь делаете, в данж идете?

   Игроки мгновенно приготовились к бою, но сразу же расслабились. Один из дамагеров, лучник с ником Азатот расхохотался.

   — Смотрите, народ! Не знал, что тут еще и бомжи водятся!

   Только сейчас до меня дошло, что выгляжу я не слишком презентабельно. Игра поддерживала рост волос в реальном времени, а у мужских персонажей и бороды, так что моя щетина в сочетании с бабкиными обносками создавала образ весьма экстравагантный.

   — Нуб какой-то, че будем с ним делать? — проговорил игрок с двумя кинжалами и ником Златый, обращаясь, к танку.

   Танк под ником Громобой, по всей видимости, лидер группы, пустил струю слюны сквозь промежуток между зубами и скомандовал:

   — Кончаем его.

   Я был так рад появлению игроков, что уже в мыслях прошел вместе с ними подземелье и вернулся в мирные земли, потому стрела, прилетевшая мне в грудь и снявшая треть здоровья, меня крайне удивила. Я так растерялся, что успел лишь машинально кинуть одну магическую искру, прежде чем Громобой свалил меня с ног щитом и хладнокровно зарубил критом в голову.

   Оказавшись на респауне, я был разочарован во всем человеческом роде. Но особенно обидно было оказаться без штанов, которые упали с меня после смерти.

   Спустить им свое убийство я просто не имел морального права. У меня на руках была могущественная сила, которую грешно было не пустить в ход. План мести сформировался моментально, и я как был в одной дефолтной набедренной повязке припустил к бабкиной избушке.

   Подземелье было несложное для грамотной группы, но муторное и долгое, поэтому для осуществления моего плана времени должно было хватить с лихвой.

   Я выволок из избушки ведьмин котел и стал скидывать туда кости с плетня, а потом выволок и те, что висели по потолку внутри. Надрывая спину, я взвалил полный костей котёл на плечи и поковылял ко входу в подземелье. Мысль о предстоящей мести придавала мне сил, даже полоска энергии как будто уменьшалась медленнее обычного. Я свалил кости перед входом, приволок ещё три трупа чёрных волков, которые оставила группа по дороге. Я тащил котел почти целый час, так что времени до появления моих убийц оставалось немного.

   Бабку-лича хватил бы сердечный приступ, увидь она пентаграмму, которую я нарисовал у входа в пещеру. Я надеялся, что ее не сотрут, потоптавшись. До сих пор мои пентаграммы работали исправно, если в линиях появлялись пробелы, но кто же знает, что будет, если сотрется, к примеру, половина? Поверх фигуры я разбросал кости ровным слоем, украсив с трех сторон мертвыми волками. Закончил я как раз вовремя. Я спрятался в кустах, и через минуту из дырки пещеры один за другим вышли довольные игроки. Кости захрустели под ногами тяжелого танка, пятерка остановилась, в недоумении глядя под ноги.

   — Эй, этого не было, когда мы заходили, — указал на кости разбойник. — Какое-то продолжение данжа?

   — Мулаэ Нади Иштару Мулаэ!

   Я картинно выступил из кустов, скандируя заклинание и совершая пассы. Первыми с земли вскочили мертвые волки, а секунду спустя кости начали собираться в скелеты.

   Хил завизжала, ее схватили сразу трое моих молодчиков. Остальные игроки матерились, пробиваясь к лекарю. По одиночке мои зомби были им на один зуб, но застигнув врасплох и сразу сломав строй, имели шанс задавить числом. Нежить падала, но расчет и был на блицкриг, моей маны хватало лишь не пару десятков секунд для такого большого числа мертвяков, и все-таки они падала слишком быстро. Из круга вырвался лучник, стреляя в зомби на дистанции, но он забыл про меня. Я подкрался сзади и проткнул его мечом. Крит. Так же я убил и девушку-хилера, подобравшись к кругу.

   На мое счастье, команда была не самая слаженная. Ведущий группу танк так и не смог организовать толковую оборону, только ругался и пытался все сделать сам, но с его уроном получалось у него немногое. А когда я убил хила, ребята посыпались. Файтеры отбивались как могли, но я вступил с ними в бой, и каждому приходилось одновременно драться с двумя-тремя скелетами, а вдобавок со мной. Сначала мои мертвяки загрызли игрока с топором, а потом я добил и отвлекшегося парника.

   За несколько секунд схватки я потерял почти всех своих зомби, но дело свое они сделали, тем более иначе уже рассыпались бы, сожрав мою ману. Оставшаяся тройка полуживых мертвецов повисла на Громобое. Все-таки сам по себе он был неплох и близок к тому, чтобы их пережить.

   Если бы не было меня.

   Зайдя за спину, я толкнул его на землю. Он упал лицом вперёд, и мои скелеты с удовольствием стали рвать его, а я полосовать мечом. Пока он переворачивался, заслоняясь щитом, мы сняли с него почти все здоровье. Его песенка была спета.

   — Ты труп, урод, — прошипел он. — Мы тебя найдем, и ты пожалеешь, что зарегался в игре.

   — Не сомневаюсь, — холодно бросил я и отрубил ему голову.

   
На телах игроков, кроме бесполезной мелочевки, нашлись мои штаны и колечки на плюс один интеллект и плюс один силы, которые я тут же нацепил. Пустячок, а приятно. А ещё с хилерши выпало маленькое зелье маны. А это означало, что я с ними ещё не закончил.

   Оставив тела на своих местах, я спрятался на вершине кургана за менгиром над самым входом. Я не сомневался, что группа вернется в надежде найти меня или хотя бы остатки своего шмота. Так и получилось. Спустя пять минут игроки вывалились из леса и, не смотря по сторонам, поспешили к своим телам. Ценой всей маны я поднял их трупы как раз в тот момент, когда они залезли в них в поисках упавших вещей. Мое действо произвело фурор. Они наверняка не ожидали, что у меня хватит наглости остаться и напасть снова. Пользуясь секундным замешательством, я всем весом свалился со склона на бедную девушку-хилера, в которую и так уже вцепился ее собственный труп, и добил мечом. Совесть, было, укорила меня в не джентельменском поведении, но я резонно возразил, что хилерша, в конце концов, участвовала в моем убийстве!

   Дела мои не сказать, чтобы шли хорошо. В первый раз сыграло численное преимущество и фактор неожиданности, а теперь мои мертвецы сдавали, даже несмотря на то, что были подняты из игроков уровнем выше, чем позаимствованные у старухи костяки, и то, что у моих врагов был посмертный штраф к статам. Одного уже успели рассыпать. А тут ещё лучник оторвался от насевшего мертвеца и стал разрывать дистанцию. Я с криком прыгнул на него — позволить ему расстреливать меня с моими мертвецами было смерти подобно. Лучник был на три уровня выше и с гораздо большей ловкость. Он вытащил кинжал и стал теснить меня, не давая атаковать. Даже достал меня, сняв почти сорок хитов, когда я услышал сзади звук разлетающихся костей другого моего зомби. Полоска маны начала медленно заполняться. На краю зрения зажегся значок магической стрелы, и я в упор бросил искру в лицо противнику. Анимация заклинания вспыхнула прямо перед глазами лучника, он вскрикнул, машинально закрылся рукой, и я сам перешел в наступление. Мой меч давал гораздо больше урона с одного удара, а скоро я добавил второй магической стрелой, ставшей для лучника последней.

   Тем временем Громобой собрал на себя оставшихся троих мертвецов, а дамагеры обрабатывали их с двух сторон. Я приказал своей нежити слезть с танка, а сам откупорил зубами зелье и влил в рот. За секунду мана поднялась почти до верха. Не тратя времени, я поднял трупы хила и лучника и сам бросился в бой, сыпя искрами на последнюю ману.

   Хотя солнцеликие успели сломать ещё одного моего мертвяка, с половиной здоровья и без поддержки соратников после такого перелома в ходе боя они дрогнули. Сначала вместе со всей нежитью мы запинал Азатота, после чего Свойпарень бросил своего командира и побежал. Громобой сыпал проклятиями, но его уже рвали со всех сторон оставшиеся зомби. Поймав кураж, я бросил в файтера Знак смерти. Описание гласило, что мне не положено использовать его по уровню, но магическая система оказалась куда гибче — заклинание прошло, и воин свалился замертво.

   Танк, хиты которого неумолимо приближались к нулю, бросил сопротивляться и проговорил, испепеляя меня взглядом:

   — Мы тебя найдем, смертник. Я весь клан подниму — из-под земли тебя достанем!

   — Сами виноваты, — пожал я плечами, замахиваясь мечом. — Надо быть добрее.

   Голова Громобоя слетела с плеч второй раз за день.

   
В этот раз с моих обидчиков упал редкий магический посох, прибавляющий аж 25 интеллекта — это был один из тех предметов для магов, которые и добывали в местном подземелье. С таким посохом некоторые маги ходили даже до высоких уровней. Ценность его вполне исчерпывающе характеризовало то, что игроки специально собрали за ним экспедицию в самую глушь.

   Но было там нечто ещё более ценное для меня. На теле тимлидера лежал свиток возвращения, больше того, вел он именно в Нархорст!

   Я не мог поверить своей удачи. Больше меня в Чернолесье ничего не держало, да и я опасался мести взбешенных членов Санфейса. Я был полностью удовлетворен совершенной местью, мне даже стало стыдно лишать ребят возможности вернуться свитком и обрекать на продолжительное прозябание посреди диких земель. Но, с другой стороны, они ведь как-то добрались сюда своим ходом, смогут и выбраться.

   Я произнес формулу заклинания, свиток рассыпался золотой пылью в моих руках, а секунду спустя меня оглушил шум главной площади Нархорста.
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    Глава 4
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В глазах рябило от скопления людей и горящих над их головами ников. После без малого двух недель отшельничества оказаться посреди шевелящейся и гомонящей площади было некомфортно. От греха подальше — наверняка тут и в карман залезть могут — я протиснулся через толпу в узкий темный переулок, прошел его насквозь и оказался на тихой улочке. Над крышами нависала пузатая каменная башня с отходящими грубыми стенами.

   На кривой улице стояли лавки и мастерские, предлагавшие приключенцу что душе угодно. По большей части, в них сидели продавцы-НПС, но встретилась и пара игроков. Однако я прошел мимо зазывавших продавцов, мой путь лежал туда, где положено начинаться любому уважающему себя приключению — в таверну.

   Дорога завела меня в тупик, где как раз стояла гостиница с названием «У Доты». Сам Дота был игроком с дородным аватаром, имевшим именно такой образ, который приходит на ум при словах «трактирщик в фентезийной РПГ». Хозяин поднялся мне навстречу со своего места у очага и осмотрел с ног до головы. Лицо его при этом выражало крайнюю степень неудовольствия.

   — Что такое, уважаемый? — развел я руками. — Я странствующий волшебник.

   — Да по тебе видно, — пробурчал Дота. — Есть хоть чем заплатить, странствующий ты мой?

   — Есть, мастер корчмарь, — я достал из кошелька пару серебряных монет — немного денег упало с убитых мной солнцеликих и еще немного прежде с кобольдов.

   Дота вздохнул и махнул рукой на свободную лавку.

   — Садись. Чего тебе принести, пива?

   Кажется, вид денег немного расположил трактирщика. Оно и понятно: дела у Доты явно шли не ахти. Кроме меня, в скромном зале сидело всего двое игроков да в углу зачуханный пьяница-НПС. Интересно, в какой момент человек приходит к осознанию, что хочет держать трактир в вирт-ММО? Возможно, конечно, он был идейным трактирщиком или лютым ролевиком. В конце концов, кто я такой, чтобы его осуждать? Чужая душа потемки.

   — Неси пива, хозяин.

   Дота налил мне пива прямо через край из бочонка в огромную глиняную кружку. Нити судьбы хоть и была хардкорной, но не настолько, чтобы поддерживать голод, жажду и прочие естественные потребности. Получается, последним, что я пил, был злополучный кофе перед тем, как застрять в капсуле, так что Дотово пиво показалось мне напитком богов. Я прикрыл глаза от удовольствия.

   — Что, понравилось? — недоверчиво спросил хозяин.

   — Угу, — только и смог промычать я, припав к кружке.

   Этим я окончательно растопил сердце трактирщика.

   — Эй, Лелька! Неси гостю ужинать!

   Через минуту из подсобки появился паренек-НПС с деревянным подносом, на котором лежали кусок мяса, лук и хлеб, а трактирщик тем временем опустился на лавку напротив.

   — Новичок что ли?

   — Ну как новичок, — ответил я с набитым ртом. — Зарегался еще год назад, но до сих пор не было возможности нормально поиграть. А теперь вот появилась.

   — А что случилось?

   Я отмахнулся, трактирщик не настаивал.

   — А чего в Нархорсте забыл? Это же дыра дырой. Кроме Сомниума и нет ничего. Или ты в университет и идешь?

   Ага, значит, мой расчет оправдался, и клан супермагов был по-прежнему на месте.

   — В него и иду, — подтвердил я, откидываясь к стене и переводя дух. Ужин оставил двухпроцентный бонус к характеристикам и чувство, будто живот вот-вот лопнет. — Ох накормил, хозяин. Давненько так не обжирался.

   — Спасибо, Филин, приятно, — просиял Дота, но сразу поник и зыркнул на других посетителей. — А то приходят всякие нищеброды — слова доброго не скажут.

   — Конечно, не скажут, если мочу гостям наливать. Для новичка, небось, специально расщедрился на что-то приличное. — Высокий стройный эльф с двуручником в руках спорхнул со своего места и присел на край соседнего стола. Над ним горел ник Аннигиэль и 47 уровень. Трактирщик насупился и промолчал. Эльф же издевательски мне поклонился и показал ровные зубы. — Тоже в универ двигаешь?

   — Смотря, куда двигаешь ты, уважаемый.

   Хамить до поры не стал. Все-таки я тут первый день, порядков не знаю. Так лишний раз рот откроешь и без головы останешься.

   — Правильным путем идешь, товарищ, — рассмеялся Аннигиэль. — У Сомниума вся сила Нитей судьбы. Всех могут нагнуть, если захотят, так что надо вписаться, пока не поздно.

   — Угу, спасибо за совет.

   — Тебя, правда, в таком прикиде точно не возьмут, — снова засмеялся эльф.

   — Уважаемые, — раздался снизу басок. В проходе горела плашка «Фьюрри, 29 уровень», а под ней стоял кряжистый гном поперек себя шире и поглаживал рыжую бороду. — Я так понимаю, мы все здесь собрались, чтобы отправиться в Университет, и мы все здесь впервые, поэтому предлагаю держаться вместе — во избежание.

   Эльф фыркнул.

   — Ты-то куда намылился, борода? У тебя же расовая неспособность к магии!

   Гном невозмутимо пожал плечами.

   — Есть множество способов поиметь профит без всякой магии со спецэффектами, дорогой эльф.

   Аннигиэль со смехом спорхнул со стола, вертя двуручник как пушинку, и направился к выходу.

   — До встречи в Сомниуме, товарищи! Смотрите не помрите по дороге от венерических заболеваний!

   — У самого тебя заболевания, — проворчал трактирщик ему вслед.

   — Клоун, — прокомментировал гном.

   — Дота, а свободные комнаты у тебя есть? А то уже вон смеркается.

   — Конечно, есть, — повеселел трактирщик. — У меня всегда комнаты свободные, к сожалению.

   — А сколько берешь за ночь, уважаемый? — деловито поинтересовался Фьюрри.

   — Двадцать серебряных у меня ночь.

   Гном погладил бороду, почмокал губами.

   — За десять я у тебя останусь.

   Дота вздохнул — делать ему было нечего.

   — Лелька, готовь комнату гостям.

   Гном кивнул трактирщику и удалился допивать свое пиво.

   — Ну и с тебя тогда десятка, что уж там.

   Хозяин мне понравился, да и заведение его после Чернолесья и избушки бабки, где я ночевал последние дни, было очень уютным, так что у меня случился приступ невиданной щедрости.

   — Пусть гном торгуется, а у меня деньги пока есть, заплачу по твоему обычному тарифу.

   — Хороший ты мужик, Филин.

   — Слушай, Дота, просто из любопытства…

   — Как так оказалось, что у меня своя убыточная таверна?

   — Что, часто спрашивают?

   — Частенько. Ну, тут секрета нет, — усмехнулся хозяин, — в наследство досталась.

   — В смысле, в наследство?

   — В наследство. Выполнил квест, в конце которого предыдущий хозяин умер и оставил мне дело.

   — Ничего себе. Я даже не знал, что тут такое бывает.

   — Бывает. Забыл, что ты новенький, сейчас расскажу. В Нитях, кроме обычных регулярных квестов и инстансов, иногда появляются уникальные процедурно генерируемые. Может, слышал, была заруба зимой? Большая клановая война, в которой и Сомниум участвовал. Так это они дрались за возможность пройти подземелье, которое можно было пройти только один раз. Не знаю уж, что они оттуда вынесли, но слышал, что много чего крутого. Так и я нарвался на процедурку, а теперь не знаю, что с ней делать. — Дота махнул рукой. — Думаю уже бросить это дело и продать таверну или вовсе нового перса завести.

   — За сколько продашь? — тут же подал голос гном.

   — Да не собираюсь я ее продавать, — разозлился трактирщик. — Это я так.

   — Тебе бы рекламу сделать. Я к тебе совершенно случайно попал, а кто не знает и не попадет ни за что. Таверна-то у тебя уютная, обставить только с какой-нибудь фишкой и зазывать тех, кто в Сомниум приехал.

   Трактирщик пожал плечами.

   — Уважаемые, приятных снов, — прошел мимо нас гном на второй этаж к комнатам. — Если все-таки надумаешь продать, пиши в директ на форуме.

   
Университет оказался громадным клановым замком в двадцати минутах ходьбы от города. Он был настолько громадным, что сам Нархорст казался рядом с ним простецким пригородом. Сам университет был клановой цитаделью с двойными стенами и точеными башнями, одна из которых была особенно высока. К стенам примыкали помещения, отведенные под лавки и мастерские, а на прочем пространстве был разбит сад со множеством больших и маленьких беседок. Ребята знали толк в эстетике.

   Народу в саду было множество, причем непосредственно из клана я повстречал лишь пару человек. В подворье пускали всех желающих, многие, как я понял, приходили сюда за товаром и услугами, которые маги предлагали. Зато в сам внутренний дворец вход был открыт только членам клана. У ворот и по территории стояли внушительного вида стражники, пополам НПС и игроки.

   — Чего застыл, странствующий? — раздался за моей спиной голос вчерашнего эльфа из таверны. — Пошли, сейчас лекция будет. А мелкий не добрался?

   — Добрался-добрался, — подтянулся и второй мой давешний сосед. — Пошли послушаем, тем более, бесплатно.

   — О чем рассказывать хоть будут? — Я поспешил за уже бежавшим в глубь сада эльфом.

   — Вот и узнаем.

   — А кто будет докладывать?

   — Тут в Сомниуме такая тема, — разъяснил мне гном, — члены клана для завлечения неофитов устраивают лекции о магии, типа как в настоящем универе. А иногда можно и халявой разжиться. Говорят, иногда за просто так дают заклы выучить, прикинь!

   — Так у них не убудет, — встрял Аннигиэль, — Они богатые, им поделиться начальными заклинаниями ничего не стоит, а нубасам красота.

   — А как тут вообще все устроено?

   Эльф хохотнул.

   — Слушайте инсайдерскую информацию, товарищи. Колдуны обещают принять народ в клан, подкидывают такие вот халявные подачки, но прежде привлекают страждущих ко всякому скучному крафту себе на пользу. В итоге большинству быстро надоедает, так что текучка большая. Правда, можно нахвататься кое-чего полезного, прокачать всякие сопутствующие навыки, но, чтобы тебя реально взяли, ты уже должен быть прокаченным магом. К тому же за тебя должны поручиться другие члены клана, так что надо и связями обрасти. Короче, это или для совсем отбитых задротов, или уже для профи… Или, — Анигиэль подмигнул, — для тех, у кого есть нужные знакомства. Но это совсекретная инфа, товарищи, я вам ничего не говорил.

   — А можно как-то эти самые твои знакомства и мне завести?

   — Если будешь хорошо себя вести, дорогой гном. — Эльф нажал указательным пальцем на нос Фьюрри. Гном скривился, но смолчал.

   Мы пришли к площадке, на которой уже собрались игроки. Перед ней стояла беседка, в которой происходило какое-то шевеление.

   Из беседки вынырнул игрок в явно крутых шмотках на мага и с вычурным посохом с кристаллом на верхушке. Крамм, максимально возможного для игроков 60 уровень. Наверняка, косил под Крама из «Гарри Поттера», и даже был похож на киношного. На Крама курильщика.

   — Это лектор? — шепнул я спутникам.

   — Надеюсь, что нет, — хохотнул Аннигиэль. — Клоун какой-то.

   — Так, минуточку внимания! — высоким противным голосом затянул колдун. — Съемку, стримы во время лекции вести запрещается, включая скриншоты. В локации ведется мониторинг, и о соответствующих попытках админы узнают в течение трех секунд и покарают банхаммером!

   — Во заливает, — ухмыльнулся, не поверив, я.

   Мои спутники одинаково снисходительно посмотрели на меня сверху и снизу и покачали головой.

   — Многому тебе еще предстоит обучиться в этом жестоком мире, товарищ, — похлопал меня по плечу эльф.

   Крамм сошел с лестницы и встал поодаль, а через минуту из беседки вышел игрок в одних только дефолтных рубахе и штанах под ником Фирст, естественно, тоже 60 уровня.

   — Глава и основатель клана, — шепнул Фьюрри.

   — Пижон, — фыркнул эльф.

   — Ага, пижон! Просто шмот не светит.

   — Это не отменяет того, что он пижон.

   — Кстати, Филин, нам очень повезло: редко сам Фирст проводит лекции.

   Верховный маг — а как его еще было называть? — остановился на ступенях, опершись на колонну. Он с прищуром оглядел разношерстную толпу: были тут и новички, даже один первого уровня, и высокоуровневые игроки. Верховный взмахнул рукой и поставленным голосом произнес:

   — Рад приветствовать всех вас в стенах Академии магии, друзья! Боги благоволили нам собраться в этот солнечный день в сих славных стенах дабы я, недостойный, мог поделиться крупицами мудрости, что собрал на своем кратком пути изучения магических мистерий.

   Народ подобрался, невольно следуя торжеству момента, но лицо Фирста сначала дернулось, и наконец, он не удержался и прыснул со смеха.

   — Капец, каждый раз прокатывает! — захохотал он, обращаясь к Крамму. Тот вторил снизу мерзким хихиканьем. — Расслабьтесь, народ! Я постараюсь рассказать, что хотел, быстро и интересно.

   Он сел на верхнюю ступень, поглаживая подбородок.

   Толпа загудела. Кто-то из зрителей посмеялся, кто-то, с недостатком чувства юмора, недовольно заворчал. Но атмосфера однозначно разрядилась.

   Фирст сидел еще минуту, потирая щеку и собираясь с мыслями. Наконец, гул стих, и все внимание обратилось на верховного мага.

   — Так, значит, вы все пришли сюда, потому что хотите войти в Сомниум, я правильно понимаю?

   «Да! Правильно!» — раздались нестройные голоса из толпы. «Так точно!» — пробасил снизу Фьюрри. Фирст, ухмыляясь, внимательным взглядом выхватывал из толпы отвечавших.

   — Понятно. А кто пришел сюда, чтобы изучать магию Нитей судьбы?

   — Ну как-бы все, наверное, — прошамкал клыкастый орк.

   Фирст покивал.

   — Тогда ответьте: что такое магия? — выдержав паузу, обратился он.

   — Задротство, — выкрикнул кто-то из задних рядов.

   — Не представляешь, какое, — согласился Фирст, — еще?

   — Мужик, ты чего нам мозги е****? Магия-х****. — Вперед вышел человек восточной подрасы людей в топовой экипировке 60 уровня. — У меня до девяноста прокачана школа огня. Я месяц добирался до вас с Нахеры, а ты тут какую-то х**** затираешь! Будешь меня в клан принимать?

   Фирст поморщился, а лицо Крамма приобрело хищное выражение предвкушения.

   — Чувак, у нас тут так не принято. Если бы ты закрыл рот после первой фразы, я, может быть, и позволил бы тебе остаться в городе и попытаться хотя бы стать нашим подмастерьем. Но ты обломал мне всю атмосферу. Так что иди-ка ты обратно в Нахеру.

   Фирст сделал неуловимый жест, прошептал что-то себе под нос, и скандалист с хлопком растворился в воздухе.

   — Надеюсь, еще месяц пути из Нахеры, если он все-таки не оставит затею вступить к нам, его образумит.

   — Пижон, — вполголоса заключил Аннигиэль.

   Это было реально круто. Я знал только азы магии, но уже понял, как трудоемко ее прокачивать. А сколько Фирст потратил времени, чтобы научиться таким фокусам, было сложно представить. Не читер ли он часом? А может, с администрацией на короткой ноге?

   — О чем я? Да! Так что же значит магия для этой игры?

   — Ну, это разнообразные техники и умения, которые при высокой прокачке дают ультимативное преимущество, — осмелилась подать голос девушка в робе целителя.

   — Ну-у, — протянул Фирст, поморщившись. — Ты, конечно, молодец, все правильно говоришь, но это не то, что я хотел услышать.

   — Власть! — высоко сказал Аннигиэль.

   Фирст немедленно указал на него пальцем.

   — Власть. Претенциозно, конечно, но суть такая. Какое место в международном топе занимает Сомниум?

   — Третье, вроде!

   — Третье, — поднял палец Фирст. При том, что перед нами только задроты-китайцы из Красного дракона, который по численности превосходит нас в двадцать раз и держит первое место только благодаря этому, и американские Дьяволы. И мы работаем над тем, чтобы вскоре стать вторыми в чарте. Так что, — Фирст развел руки, — приглашаю вас попробовать силы в нашем клан, объективно одном из лучших кланов игры. Не обещаю, что будет легко и что вас быстро примут, не говоря уж о серьезных должностях, но обещаю, что будет, по крайней мере, интересно и весело.

   — Ага, ага, — тихонько усмехнулся Аннигиэль.

   — А как же изучение магии ради познания как такового и разгадка заложенных разрабами тайн? — спросил я.

   — Да, нига, это именно то, что я хотел услышать, — улыбнулся Фирст. — Думаю, среди вас найдется не так много, тех, кто здесь за этим, но если найдется, — верховный подмигнул мне, — то Сомниум — место, которое вам нужно. Если, конечно, вы не конченый, и руки у вас не из жопы. Кстати, — он заговорщицки понизил голос и проговорил сквозь сжатые губы, — у меня есть теория, что разрабы сами не ведают, что творят, и система магии не вполне под их контролем. Но не обращайте внимание на бредни старого полоумного колдуна.

   — В общем, подведу итог, — продолжил Фирст, когда стихли смешки. — Сразу в клан мы вас принять не можем, естественно, как и пустить в сам университет, но здесь, по территории вы можете ходить беспрепятственно. Можете записаться на наши мастерские — даже опытным игрокам будет полезно вспомнить азы. Ну и не стесняйтесь обращаться к нашим магам за советом — если им будет не до вас, они вас сами пошлют куда подальше. — Фирст развел руками, — что ж, жду вас в клане, друзья. По всем вопросам к моему помощнику, — он ткнул большим пальцем в Крамма за своей спиной. Веселой игры!

   Верховный спорхнул со ступенек и направился сквозь толпу, уже ломанувшуюся к бедному Крамму.

   Аннигиэль же придержал нас с Фьюрри за рукава, позволив толпе обтечь нас, и двинулся наперерез верховному.

   — Привет. Впечатляюще.

   — Да это так, баловство, — ухмыльнулся Фирст. — Как вам у нас?

   — Прекрасно, как и должно быть. И замок красивый, и вы такие все намагиченные. Не хочется только штаны просиживать, клепая для вас низкоуровневое говно. Кстати, тебе привет от Андреаса.

   — От Лучезарного? Серьезно? Он еще не помер?

   — Живее всех живых.

   — Хех, старый п****. Позвонил бы хоть. Пройдемся, друзья.

   Фирст направился в расположенный в северном крыле двора сад, Аннигиэль, а за ним и мы с гномом двинулись следом.

   Сомниум умел пустить пыль в глаза и делал это с явным удовольствием, не жалея золота. Сад шумел фантазийными деревьями и цветами, незаметно переходя от одного стиля к противоположному. Многочисленные бассейны, изукрашенные беседки, экзотическая живность, разгуливающая по аллеям — я глазел по сторонам как дикарь, впервые оказавшийся в большом городе.

   — Красиво тут у вас, — заметил я.

   Фирст улыбнулся в ответ. Он юркнул в незаметный проем в кустах, и проследовав за ним, мы оказались в просторном атриуме, увитом плющом. Пара магов оторвалась от спора над каким-то фолиантом лишь на мгновение, чтобы кивнуть Фирсту.

   — Ну, показывай, что умеешь, — обернулся к эльфу Фирст. — Старик кого попало бы не прислал.

   — Да я в общем-то… — начал эльф, разводя руками, но в следующий миг — еще звучал его голос — а сам он оказался за спиной верховного, прижимая двуручник к горлу Фирста, держа одной рукой за рукоять, а другой за лезвие.

   Пара читателей вскочила со своих мест, наставив на нас руки с зародышами боевых заклинаний. Но Эльф, помедлив секунду, отнял меч и, ухмыляясь, встал перед Фирстом.

   — Впечатляет, — потер горло верховный. — Убить меня ты бы, конечно, не убил, но врасплох застал, признаю. Весьма неплохо.

   Эльф изобразил вычурный поклон.

   — А вы чем похвастаетесь? — обратился верховный к нам.

   — У меня магия особого рода, — важно заявил Фьюрри, похлопав по кошельку на поясе.

   — Ну, магия золота известна и понятна, — кивнул Фирст. — И что за заклинания в твоем арсенале?

   — Малина. — коротко ответил гном.

   — А. О-о, — протянул Фирст. Мне это слово ни о чем не говорило, но глава Сомниума был впечатлен. — Ты перегибаешь с волшебством. Короче, позже переговорим, напиши в директ. А ты какой магией владеешь? — Обернулся Фирст ко мне и задержав взгляд сначала на моем бомжацком прикиде, а потом на посохе.

   — Я некромантию начинаю качать.

   — О, прикольно! Некромантов у нас немного, и всегда в цене. Святой дамаг или контроль?

   — Призывание.

   Фирст недоуменно скривился.

   — Это же вообще ни о чем.

   — Тем не менее, я на днях в одно лицо завалил группу на пять человек выше меня по уровню. Два раза подряд.

   Фирст задумчиво на меня посмотрел, потирая щеку.

   — Ну посмотрим, чего ты стоишь. И не соврал ли сейчас. Но имей в виду, у нас есть вакансия контролера, если в него прокачаешься, будешь в приоритете на вступление. Если толково себя покажешь, даже подтянем на высоких уровнях.

   — Хорошо, буду иметь в виду. Но мне по приколу качать некромантию, может все-таки будет толк.

   Фирст скорчил гримасу, более чем красноречиво говорящую, что он думает о моем мнении.

   Хлопнув меня по плечу, он по-английски ушел.

   Собеседование было закончено, и я проявил себя явно не лучшим образом, в отличие от спутников. Я читал, некроманты-подниматели нежити считаются у профи фановыми билдами, но не думал, что все настолько плохо.

   — Ладно, народ, спасибо за компанию, — сжал мою руку своей лапищей Фьюрри, — у меня еще куча дел запланирована, так что я вас покидаю.

   — Давай, борода.

   Гном выскочил из беседки и помчался по заросшим аллеям.

   Мы с эльфом тоже двинулись к выходу, когда меня окликнул один из пары сидевших в глубине магов.

   — Филин? — ко мне подошел игрок с ником Армагаст, как и все, кого я пока видел из Сомниума, 60 уровня. — Ты правда качаешь некромантию? В смысле, реально с помощью нежити уложил полную пачку?

   — Ага. Ну, конечно, мне сильно повезло, и группа не слаженная была, но тем не менее. Дважды их на одном и том же месте слил.

   — Неплохо-неплохо. А где ты так прокачал поднятие? На твоем уровне можно максимум одного скелета сделать, чтобы сразу не развалился.

   Я открыл, было, рот, чтобы похвастаться своей удачей, но меня перебил Аннигиэль.

   — Уважаемый, это, конечно, достойно: вытягивать инфу из нуба — без обид. Но ему, возможно, еще в вашем клане играть.

   Армагаст усмехнулся.

   — Ладно, храни свои секреты. Просто я поначалу тоже пытался по фану вкачать некромантию, но забросил, когда стала доступна более вкусная и простая магия. Я даже откопал квест, как-то связанный с некромантией, но его надо было выполнять на Севере, какая-то гробница супермощного лича. Так что я забил. Но это было давно — даже лень журнал мотать.

   — Гаст, за****, хватит к новичкам со своей некрофилией до*********! — окликнул мага соклановец. — Иди сюда, помогай переводить.

   — Да иду, дай минуту! Филин, имей в виду: если что-то вдруг раскопаешь стоящего, напиши мне. Мне кажется, что никто некромантию просто не умеем готовить.

   — Я подумаю.

   После странного разговора мы с эльфом пошли изучать территорию академии.

   Впечатления от Сомниума были смешанные. С одной стороны, это действительно было сообщество сильнейших магов игры, или, по крайней мере, русскоязычного сегмента. С другой, я подспудно ожидал, что сомниумовцы будут сборищем гиков и задротов, которые только и делают, что изучают древние фолианты, но это оказался полноценный клан, для которого изучение магии — в первую очередь, средство держаться в топе.

   — Спасибо, что не дал мне разболтаться.

   — Да пустое. Но ты впредь аккуратнее, не разбазаривай ценную инфу.

   К добру ли или к худу, я решил довериться эльфу.

   — Рассказать, как я некромантию получил?

   Аннигиэль усмехнулся.

   — Ну давай. Честно говоря, любопытство распирает.

   Меня самого распирало желание с кем-нибудь поделиться моими последними злоключениями, поэтому я рассказал ему все в подробностях, от своего появления посреди проклятых земель до двойной засады на группу солнцеликих. Только о причине своего перманентного пребывания в вирте умолчал — Аннигиэль не расспрашивал.

   — Серьезно? — он захохотал, — С****** у них свиток возвращения и кинул их там? Ну красавец.

   Я ухмыльнулся в ответ.

   — На самом деле, тебя круто фортануло, — серьезно продолжил эльф. — Я не встречал никого, даже шестидесятого, кто прокачал некромантию так, как ты уже на девятнадцатом. И бабка — это явно был какой-то легендарный перс, может, даже не сгенерированный процедурником, а введенный разрабами.

   — А может, админы решили выровнять баланс для некромантии?

   — Все может быть. Но я бы на твоем месте продолжил копать. Мало ли, может, выстрелит.

   Остаток дня мы провели в алхимической мастерской, где алхимик Сомниума обучал нас готовить элементарные ингредиенты для зелий. И у меня, и у эльфа навык алхимии был на нуле, и за день мы прокачали его аж до третьего уровня.

   — А ты свой трюк как провернул?

   — Э, товарищ, это отдельная история!

   Чумазые как трубочисты (шутка разработчиков для алхимиков) мы под вечер возвращались в город. Настроение было приподнятое.

   — Не сравнится по эпичности с твоей, конечно.

   — Рассказывай!

   — Ну ты наверно, знаешь, что многие милишники качают боевую магию: всякие ускорения, усиления, щиты.

   Я кивнул, хотя в на самом деле в эту тему не углублялся.

   — А я пошел дальше. У нас в эльфских локациях, в горах, есть монастырь. Типа Шаолиня. Только там эльфов обучают древнему искусству владения двуручником. Прикол в том, что начальные квесты в цепочке — как в старых фильмах с Ванн-Даммом. Пришлось целый месяц таскать воду на гору, таскать сенсеев на гору, подметать двор — короче, постигать дзен. Поэтому почти никто этой эболой не занимается. А у меня тогда как раз случился такой период в жизни, что я только рад был постичь дзен.

   — И как, постиг?

   — Как видишь, — эльф пожал плечом с лежащим на нем двуручником.

   Прокомментировать его историю я не успел, потому что спереди раздался знакомый басок Фьюрри:

   — Этот?

   К тому времени мы уже вошли в город и были на полпути к заведению Доты, где нас ждали оплаченные комнаты.

   За разговором мы даже не заметили, как перед нами из темного переулка вышли четверо игроков. Вернее, пятеро. Пятого я заметил лишь мгновение спустя — это был мой знакомец Фьюрри, который показывал на меня пальцем. А рядом с ним стоял — кто бы вы думали? — Мой другой хороший знакомец, обезглавленный мной накануне Громобой.

   Видимо, я очень больно наступил ему на мозоль, раз он не пожалел средств на то, чтобы примчаться за мною в Нархорст и найти меня здесь.

   — Этот, — препаскуднейше щерясь, ответил солнцеликий.

   — Извини, Филин, — развел руками гном. — Ничего личного.

   Я обернулся. Сзади тоже стояли игроки с оружие наготове.

   — Я тебя предупреждал, урод? — прокаркал солнцеликий, не спеша приближаясь и поигрывая мечом. — Ты же понимаешь…

   — Вперед, — шепнул мне Аннигиэль, и в следующую секунду бедный Громобой в очередной раз лишился головы.

   Пользуясь секундным замешательством напавших, я бросился в образовавшуюся брешь, расталкивая стоящих по обе стороны игроков.

   — Убегай, Филин, — крикнул вступивший в схватку с двумя противниками одновременно эльф. — Иди к своей мечте, товарищ, а за меня не волнуйся — не пропаду.

   Не хотелось бросать нового приятеля, но его слова были более чем разумными. Со своим колдовством шаолиньских эльфов он наверняка сможет выбраться из заварухи, а мне, если упущу открывшуюся возможность сбежать, куковать на респе долгие дни.

   Оживив труп Громобоя — хоть какое-то подспорье мечнику — я бросился переулками к таверне Доты. Уже убегая, я краем глаза увидел, как Аннигиэль рассекает продавшего меня гнома пополам.

   Я влетел в таверну, едва не снеся дверь с петель. Дота аж подскочил за стойкой.

   — Ты что, Филин? — воскликнул испуганный хозяин. — Что с тобой? Гонится кто?

   — Именно, что гонится.

   Я понесся на второй этаж — забрать свои невеликие пожитки, оставленные в сундуке. Когда сверзился обратно в общий зал, бросил по пути к двери:

   — Дота, ничего не должен больше?

   — Стой! — хозяин схватил меня за рукав. Я подумал уже грешным делом, что он хочет стрясти с меня денег, пользуясь моим положением. — Рассказывай, что такое? Как могу помочь?

   — Меня достали люди из Санфейса, которых я вчера сильно обидел. Надо свалить из города, пока ворота не перекрыли.

   — Нет, — Дота покачал головой. — Санфейс — серьезный клан, злые гопники. И здесь у них свой филиал. Уже наверняка все перекрыто — не выйдешь. А даже если выйдешь, найдут по окрестностям.

   Слова Доты были как обухом по голове. Я уже приготовился играть полгода персом, на которого объявлена охота — такое себе удовольствие.

   — И что ты предлагаешь?

   Дота почесал бороду и наконец скомандовал:

   — Пошли.

   Он провел меня на задний дворик своей харчевни. Там среди прочего стояла двухколесная телега, а в стойле паслась лошадка. Дота выкатил из-под навеса добротный бочонок и кивнул на него.

   — Серьезно? — опешил я.

   — Ты мужик хороший, а Санфейс — одно быдло, а я быдло не переношу.

   — Тебя же закопают, если узнают.

   — Не узнают. А даже если и так — все равно таверна мне осточертела. Хоть нормально поиграю.

   С опаской я полез в бочку. Не замечал за собой клаустрофобии, но когда крышка надо мной вошла с глухим стуком, и я оказался в темноте, стало очень неуютно. И это в виртуалке — не хотел бы я очутиться в такой ситуации в реале.

   Меня, не церемонясь, покатили и поставили на телегу.

   Судя по звукам, Дота возился с лошадью, когда со стороны таверны послышался шум.

   — Где он? — раздался бешеный рев Громобоя.

   — Кто? — испуганно отозвался Дота. Теперь моя жизнь зависела от актерских данных трактирщика.

   — Конь в пальто! Этот урод, некромант! Филин!

   — А-а. Он был только что. Забежал, ничего не сказав, забрал шмотки и убежал. Со вчера мне пол серебряного задолжал, а я даже его окликнуть не успел, с***. Если найдете, стрясите с него мое бабло!

   Судя по удалявшемуся шуму, обман удался.

   Дота запряг повозку, взгромоздил на нее еще бочек и не спеша тронулся через узкие ворота.

   Я молча скрючился в темноте. Снаружи раздавались звуки городка, колеса мирно скрипели и громыхали по мостовой. Мне показалось, что прошла целая вечность, прежде чем повозка замедлилась, и раздались голоса:

   — Здорово, трактирщик. Не видал по дороге такого чувака: в грязном тряпье и с топовым посохом?

   Повозка остановилась окончательно.

   — Некроманта? Так сбежал, сволочь, не расплатившись. Ваши ко мне приходили уже, спрашивали. А на кой он вам сдался?

   — Да он вообще отбитый, по беспределу угробил вчера пати Громобоя, отобрал лут, который они с данжа вынесли и украл свиток возвращения. Ребята остались там безо всего посреди оскверненной земли. Громобоя вытащили оттуда, а остальные там остались до сих пор.

   — Офигеть. Он вообще поехавший этот Филин. Хорошо, что свалил от меня.

   — Куда двигаешь? — послышался другой голос.

   — Да в Белый Угол еду, за пивом. Там за копейки варят.

   — Не велики ли бочки для пива? — второй голос приближался.

   Раздался стук по моей бочке.

   — Э, что такое?

   Справа и слева постучали по другим бочкам — звук отличался.

   Штирлиц никогда не был так близок к провалу. Я замер, затаив дыхание.

   — Что везем? — глумливо поинтересовался второй голос.

   — Ты же не трогал бочку со здоровым белым крестом на крышке? — с истерикой в голосе спросил Дота.

   — Ага. Именно ее и трогал.

   — Чувак, там сусло.

   — Б****! П***** отсюда на***, м****!!! Чтоб ты кровью срал всю жизнь!

   Телега резко тронулась и поехала дальше под стихающие проклятья солнцеликого и гомерический хохот его напарника.

   Через десять минут телега остановилась.

   — Куда тебя везти, странствующий? — глухо послышалось снаружи.

   — Дота, спасибо, что вывез меня.

   — Пожалуйста. Ты ко мне по-человечески, и я к тебе. Так куда ехать?

   Я понятия не имел, что мне теперь делать. Очевидно, мои планы войти в Сомниум откладывались на неопределенное время. В Нархорсте, да и вообще там, где может достать Санфейс, жизни мне не дадут.

   Я пожалел, что потерял связь с Аннигиэлем, надеялся лишь, что ему удалось выбраться невредимым. Но задерживаться было нельзя, надо было что-то решать, и я назвал первое, что пришло в голову:

   — Вези на север, мастер Дота.

   — Принято.

   — Слушай, а можно вопрос?

   — Ну?

   — Что такое сусло?
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Передо мной лежала каменистая вересковая пустошь. На горизонте чернела тайга, а за ней — низкие обломанные скалы горного хребта. Ветер выл, забираясь под мою некромантскую хламиду, пробирал до костей.

   Я поежился. Мне не могло прийти в голову, что здесь смоделирован холод, но я начинал мерзнуть. Я подул на озябшие пальцы (стало действительно легче) и пошел вперед.

   Дота вез меня целых три часа, прежде чем выпустил из бочки. Никому не советую ехать в бочке на средневековой повозке по покрытию, имеющем общего с дорогой только гордое название. Дизлайк. Вытащил меня трактирщик на белый свет, только когда завез в такую глушь, куда точно не забредут нормальные игроки.

   Мы проехали еще немного — и чем дальше на север мы двигались, тем ниже и серее становилось небо, холоднее ветер и незаметнее дорога. Наконец, Дота заявил, что дальше ему не проехать, и мы распрощались.

   Я углублялся на север. По левую руку паслось стадо длинношерстных мобов, похожих на огромных зубров с двумя парами рогов. Я бы с удовольствием поохотился на них, не будь их больше двух десятков.

   Приближалась ночь. Надо было озаботиться ночлегом для персонажа и отдыхом для перегруженного мозга. Я же рассчитывал переночевать в уютной комнате у Доты, а теперь мне светила ночь на камнях под пронизывающим ветром, сулившая неприятные штрафы за отдых в неположенном месте.

   Я двинулся на восток, в сторону скалистых холмов, поросших тонкими соснами, надеясь укрыться там от ветра. Углубившись в рощу, нашел балку с каменистым спуском, уже облюбованную дикой саблезубой кошкой 23 уровня.

   Возникло искушение подставиться под ее когти и возродиться на ближайшем респауне в надежде на то, что он будет близко к людям. Но я отмел эту идею как слишком рискованную, вспомнив, как очутился в самом начале посреди проклятой земли. Я порыскал еще пару минут, но так и не нашел другого подходящего укрытия. Пришлось драться со зверем за теплое местечко. Вымотанный и продрогший, я едва не вайпнулся от обычно моба всего лишь на уровень старше меня.

   Тучи рассеялись, и с чистого неба на меня смотрели фантастические созвездия на фоне разноцветного языка галактик и пара огромных — в несколько раз больше, чем в реале — лун, одной голубой и другой белой. Я свернулся калачиком под корнями сосны, кутаясь в бабкины обноски.

   В полусне стерлась грань между виртом и реальностью. Не смотря на усталость и жесткую постель, пришло умиротворение. Я вдруг почувствовал себя настоящим приключенцем — то, чего ищут иные люди в играх и не находят.

   
Утро и возвращение в игру встретило меня тридцатипроцентным штрафом ко всем характеристикам и крупной дрожью во всем теле из-за простуды. Я начинал понимать, почему север так непопулярен у игроков. Казалось, что все тело ломит по-настоящему. Я попрыгал и поприседал, пытаясь согреться и разогнать цифровую кровь. Помогло не очень.

   В дальнем конце балки лежала окоченевшая бело-серая пятнистая кошка. Напоминая себе, что это всего лишь виртуалка, я решительно стал свежевать ее мечом. Провозился без малого час, весь перемазался в крови, но, наконец, добыл шкуру дымчатой рыси, а также мясо и четыре единицы костей ее же. Все три предмета имели характеристику «никуда не годного качества». Зато мой навык разделки скакнул с нуля сразу на три пункта.

   Ветер как будто дул еще сильнее, чем вчера. Забыв щепетильность, я накинул на плечи рысью шкуру и завязал лапы на груди. Вот теперь я выглядел настоящим странствующим магом, а скорее, полоумным отшельником. Как говорится: «Теперь вы одеты, как черт».

   Подумалось, что еда могла бы избавить меня от простуды или хотя бы уменьшить ее эффект — это было бы логично, но я даже не знал заклинаний, чтобы развести огонь для стряпни.

   Я выбрался из оврага. Шкура работала. Было по-прежнему холодно, но гораздо терпимее.

   Не имея четкого плана, я направился на север, в сторону гор. Вспомнились слова мага Сомниума о том, что на севере есть квесты, завязанные на некромантию, и Аннигиэля о том, что мне стоит ее раскрутить. Поэтому первейшей задачей я поставил себе найти людей. В смысле, НПС, потому что с игроками у меня почему-то до сих пор складывались отношения очень уж экстремальные — и по большей части в плохую сторону.

   По дороге из рощи я успел набить полдюжины огромных белок и еще одну саблезубую рысь. На всякий случай освежевал и их тоже, подняв разделку до пяти и получив шкуру аж «плохого качества», в которую поспешил завернуться.

   Роща окончилась каменистой осыпью, перед которой стелилась вересковая пустыня, посреди которой высился курган с мегалитами. Я направился к ним. На первый взгляд, они были такие же, как в приснопамятном Черном лесу. Видимо, разработчики сэкономили на прорисовке моделек декораций. Я поднялся на холм — так и есть, пять знакомых менгиров вокруг плоской вершины. Ничего интересного.

   Я уже порядочно прошел прочь от кургана, когда в голову мне пришло, что как раз самое интересное я и пропустил. Я не поленился вернуться.

   Не поленился найти хрупкий камешек и растереть его в порошок. Не поленился начертить пентаграмму.

   Я сосредоточился и произнес, сопровождая скандирование точными пассами:

   — Мулаэ Нади Иштару Мулаэ!

   Мерзлая земля задрожала, и из нее начали вылезать костяки. Пять скелетов 16 уровня — соответственно моему уровню некромантии. Полоска маны почти опустела и продолжала снижаться. Из-за простуды я не мог удержать столько нежити одновременно, даже не смотря на посох. Но все равно, скелеты у меня получились гораздо крепче и менее манозатраные, чем еще позавчера! А выздоровев, я и вовсе смогу держать четырех, а то и пять штук разом.

   Я приказал двум рассыпаться. Кости опали с глухим стуком, а синяя полоска начала не спеша заполняться.

   Под охраной скелетов путешествовать было гораздо комфортнее. Я даже рискнул напасть на горного тролля 27 уровня в своем логове, правда, за битву потерял всех трех своих парней, зато заработал 23 уровень. К тому же вскоре мне попался новый могильник, где я поднял на этот раз сразу трех скелетов, чем прокачал некромантию до 17.

   Я достиг предгорий. Впереди начинался густой лес, но я решил не спешить забираться в чащу, раз мне уже встретился монстр 25 уровня. Я пошел вдоль опушки на северо-восток — в глубину северных земель, подальше от людей и поближе к некромантским тайнам.

   Вспомнилось, как читал, что мир Нитей судьбы был создан нейросетью, дизайнеры только наметили очертания суши и основные зоны. Не знаю, так ли это, но мир был красив. До сих пор я не замечал этого: в Чернолесье были только безликие болота, грязь и уныние. А потом — в Нархорсте — мне было не до разглядываний декораций. Здесь же природа и монотонное путешествие располагало к созерцанию. Не сказать, чтобы мир был нарисован реалистично — утрированно, но не карикатурно, а едва заметно. Как в реале, только красивее.

   Погруженный в себя, я не заметил, как под стук посоха и хруст скелетов вышел к круглому, точно блюдце, озеру. Озеро означало впадающую или вытекающую реку, а река означала людей. Я обогнул озеро по западному берегу. Река была на месте.

   Вода падала из озера в низину и текла по каменистому руслу между сосен на север. Невдалеке нашелся спуск, который могли преодолеть мои скелеты. Речка плавно заворачивала на северо-запад по скалистой долине. Я шлепал по узкой полосе между водой и деревьями. Сколько раз звали меня в Карелию на байдарках, а я всегда смазывался. Теперь Карелия сама пришла ко мне, и смазаться уже было нельзя.

   Первый моб встретился совсем скоро. Это был какой-то проворный гуманоидный монстр, судя по свисающим клочьям мяса с оголенных костей — явно неживой. Изгнание сработало как надо — это был гуль 16 уровня, и скончался от моего некромантского мастерства очень быстро.

   Когда вскоре показалось сразу шесть таких гулей, я заволновался. Мои мертвяки исправно приняли на себя удар, пока я кидал изгнания в гулей, но маны мне хватило только на троих. Вторую половину пришлось добивать огненным мечом, а тем временем гули разобрали одного из моих чудесных скелетов, а двух других изрядно потрепали.

   Я перевел дух и вытер остатки гулей с лица. Я решил уже, что долина — инстанс или просто локация с боссом в конце, и мой расчет найти людей у реки не оправдался, но в это время сверху из-за куска скалы выглянула девушка. Она смотрела на меня настороженно, но без страха, сжимая в руке охотничий нож. Я убрал меч и показал пустые руки. Убрав оружие, девушка ловко спустилась по камням и остановилась в десятке шагов в тени сосен.

   «Северянка, уровень 20», — прочитал я на плашке над ее головой.

   — Иштаран? — чистым высоким голосом спросила она.

   — Что? — тупо переспросил я. Не мог припоминить, чтобы где-то говорилось о внутриигровых языках.

   — Хозяин мертвых?

   — А-а. Да, это мои скелеты. Я колдун, поднял их.

   Девушка молча смотрела на меня.

   — Откуда ты? Здесь есть город поблизости? Мне бы остановиться где-нибудь переночевать.

   — Города здесь нет. Город в десяти днях на закат.

   Вот те раз. Вышел к людям, называется.

   — Но есть хутор, где живет моя семья. Как тебя зовут, хозяин мертвых?

   — Филин. А тебя?

   — Мое имя тебе знать незачем до времени. Пошли, будешь нашим гостем.

   С этими словами девушка легко заскользила между деревьями вверх по течению. Долина раздавалась вширь, и через несколько минут мы вышли в котловину, где река, подпитываемая втекавшим ручьем, разливалась в озерцо. На высоком скалистом берегу, круто поднимавшемся от воды, стоял частокол в два человеческих роста, над которым металась на ветру полоска дыма.

   Северянка повела меня неприметной тропой, виляющей по скалам. На полпути вы миновали каменную площадку, в центре которой стоял единственный менгир. Наконец, девушка привела меня к крепким воротам и остановилась.

   — Тебе нет нужды брать с собой мертвых за ворота, Филин.

   Видимо, это была одна из НПС-деревенек, которые автоматически генерировались в диких землях и развивались или приходили в упадок в зависимости от активности игроков или, напротив, влияния ширящейся Скверны. Я без опаски развеял своих мертвяков. Уж за воротами меня мобы не достанут. Правда ведь?

   Частокол явно видывал лучшие времена. Древесина почернела, изрядно прогнила, а заточенные когда-то верхушки обломились. Когда я играл в Нити впервые, год назад, вокруг моей стартовой локации была куча подобных деревень, и под властью НПС-королевств, и подконтрольные кланам. Там это были целые добротные ухоженные городки, где часто можно было разжиться парой-тройкой простеньких квестов. Северный же поселок по сравнению с ними выглядел печально.

   Девушка застучала кулаком в ворота. На обеих воротинах висели почерневшие и почти сгнившие резные изображения звериных морд, окруженные простым узором. Тяжелая створка заскрипела, и оттуда показалась густая русая с проседью борода.

   — Встречай гостя, отец, — кивнула на меня северянка.

   Из ворот вышел кряжистых мужик, Староста, 30 уровень, и оглядел меня с ног до головы единственным глазом из-под кустистых бровей.

   — Ну заходи, путник. Живем мы небогато, но разделим с тобой хлеб. Тем более, я смотрю, тебе надо.

   — Спасибо, хозяин, — сам не знаю, зачем, поклонился я НПС. — Не побрезгую вашим гостеприимством.

   — Он хозяин мертвых, — заметила девушка.

   Брови старосты поползли вверх.

   — Давно не видели мы колдунов-некромантов. Что же, желанным гостем будешь, если с добрыми намерениями к нам. Иначе же — не обессудь.

   Хозяин посторонился, пропуская меня внутрь. Видимо, в этой деревне какое-то особое отношение к некромантам. Что же, это именно то, что я искал. Посмотрим, что из этого выйдет.

   Внутри частокола стоял большой приземистый дом под дерновой крышей. Кроме него во дворе стоял покосившийся сарай, перед которым со здоровенной колодой возились двое очень похожих на хозяина неписей, один его ровесник, другой — молодой парень, наверняка хозяйский сын, оба такие же бородатые. На шум из дома вышла и дородная хозяйка.

   — Встречай гостя, жена, — пробасил староста, закрывая ворота. — Послали к нам боги того, кто с мертвыми знается. Надобно его обогреть да накормить.

   Меня сразу взяли в оборот. Хозяйская дочка повела меня за сарай и вручила ведро воды, велев раздеваться и мыться. Я, было, начал сопротивляться, но мне лишь коротко скомандовали: «Быстрее давай, колдун. Еда стынет.» Девушка отняла у меня грязную шкуру и с ухмылочкой наблюдала за моим туалетом, держа в руках белоснежное вышитое полотенце.

   — Отвернись что ли, — попросил я, сняв некромантское рубище и взявшись за штаны.

   — Ой, да что я там не видела, — хохотнула северянка.

   «Справедливо», — согласился я про себя. Тем более, это были только НПС, суть чат-боты, да и вообще я не из стыдливых. Так что я только повернулся к ней спиной.

   Хотя частокол не пропускал во двор ветер, холод пробирал голого персонажа до костей. И я действительно был в грязи с ног до головы. Со временем грязь в игре сама собой очищалась, и я до сих пор особенно не придавал этому значения, но после ночевки в лесу и схватки с гулями видок у меня был как у заправского бомжа.

   — Ничего себе боги нам гостя привели, — продолжала потешаться девушка, — и статный, и сложён хорошо. Чумазый только, как свинья!

   — Да будет тебе, девушка! — беззлобно ответил я через плечо. Заигрывает она со мной что ли?

   Меня начала бить дрожь. Простуда, за время путешествия снизившаяся до двадцати процентов, снова усилилась. Я схватил ведро и опрокинул на себя.

   На краю сознания все это время вертелась мысль, что вода должна быть ледяная, но до последнего момента так и не оформилась. Я даже не думал, что такие мелочи здесь будут смоделированы так подробно, но у меня на самом деле перехватило дыхание.

   Девушка залилась звонким смехом, когда я, наплевав на стыд, выбивая зубами чечетку, повернулся к ней и выхватил полотенце из рук. Выражение лица у меня должно было быть неописуемое.

   Вытершись полотенцем, я схватил штаны, но девушка уже протягивала мне меховое не то покрывало, не то плащ. Бросив свою одежду, я завернулся в шкуру и бросился в дом, где был усажен на лавку в торце стола. В руки мне тут же сунули плошку с обжигающим отваром.

   Который я немедленно выпил.

   В доме, кроме хозяйки, был еще древний дед, который не обратил на мое появление никакого внимания.

   Сложенный посреди комнаты очаг мирно потрескивал и издавал аппетитные запахи жарившийся на вертеле дичи. Вскоре я успокоился и согрелся. Даже простуда отступила — сначала до двадцати процентов, а затем и всего лишь до десяти.

   Вернулись со двора мужчины, все расселись за стол, на котором тут же появилась румяная тушка с круглыми лепешками и кувшин, в котором оказалась медовуха.

   — Спасибо тебе, хозяин, и тебе, хозяйка, за радушный прием, — я в равной мере хотел наладить с аборигенами контакт и искренне их поблагодарить.

   — То святая обязанность любого честного человека в закатных землях, — ответил хозяин. — Ешь, колдун. Время разговоров еще придет.

   
    Репутация с жителями хутора повышается на 10, текущий уровень 10/100 (безразличие).

   

   Пока длился ужин, стемнело. От еды моя простуда прошла окончательно, а еще меня разморило. Я решил сегодня уйти спать пораньше, но прежде надо было раскрутить местных на квесты и информацию. Когда была обглодана последняя косточка, хозяин пустил по кругу братину с медом, предложив мне первому. Когда же круг был закончен, он, наконец, заговорил:

   — Ну теперь рассказывай, странник, откуда ты и как оказался в нашем краю.

   Я вспомнил, как точно так же выложил все про себя бабке, в итоге обманувшей меня и оказавшейся личем. Я поглядел на любопытные лица неписей. В отличие от бабки, они с первого взгляда не вызывали ничего, кроме симпатии. В конце концов, разве не рассказав историю старухе, я получил уникальные знания по некромантии?

   — Не знаю, как вас благодарить, добрые люди, потому как ничего у меня нет. Могу в благодарность только развлечь своей историей, хоть она и коротка.

   Пришел я с юга, и оказался у вас без особой цели. Есть на юге, не так уж далеко отсюда, замок, в котором живут самые сильные колдуны нашего мира. Колдунов этим немного, и в их число попасть очень сложно, надо себя как следует проявить, чтобы на тебя внимание обратили. Но все-таки возможно. А я всегда хотел колдуном стать, вот и отправился в этот их университет, чтобы там себя показать и поднабраться мудрости.

   Только по пути мне встретились другие бессмертные, которые ради забавы меня убили. И когда боги меня вернули на землю, я им жестоко отомстил, из-за чего они на меня затаили такую злость, что не пожалели золота, чтобы меня найти. Так бы я и пропал, кабы мне не помогли два друга: один грудью встал перед их засадой, а другой вывел меня прямо из-под их носа. Вот я и сбежал от своих врагов, так и оказался у вас, дорогие хозяева.

   Члены семейства значительно переглянулись.

   
    Репутация с жителями хутора повышается на 10, текущий уровень 20/100 (безразличие).

   

   — А как ты, Филин, научился мертвым приказывать? — подал голос ровесник хозяина.

   Решив, что уже нечего терять, я пересказал им историю со старухой-личем. Они переглянулись еще более значительно.

   — А чего ты на север подался, колдун? — спросила дочка. — Тебе же все дороги были открыты. А у нас край неприветливый, чужаков не любит.

   — Да слышал я от мудрых людей, что здесь, на севере, как раз можно найти знания о том, как лучше мертвыми руководить. Вот и пришел сюда в надежде почерпнуть их.

   Значительность, с которой они все переглянулись, меня испугала. Мужчины буравили меня взглядами. Я уже решил, что сболтнул лишнего, и сейчас будут бить. Но система сообщила:

   
    Репутация с жителями хутора повышается на 50, текущий уровень 70/100 (безразличие).

   

   Заговорила хозяйка:

   — Вижу, что ты не знаешь ничего о нашем крае, но намеренья у тебя искренние. Поэтому слушай. Земля наша помнит старые времена, когда правил нами король-чародей. Был он могущественным, но справедливым. А также умел повелевать немертвыми. Правил он многие и многие лета, пока не пришли южане, объединившиеся друг с другом из страха перед его могуществом и не свергли его. С тех пор наш северный край чахнет и погибает.

   Но земля еще помнит, как поднимались из нее костяки по воле короля на благо народу. А с тех пор, как начала по земле расползаться скверна все шире — в иных краях она зверей с ума сводит, в иных — людей, где-то вовсе приносит неведомых тварей не из-под нашего неба. А у нас она мертвых тревожит. Уж много лет север грызет проказа встающих умертвий. Но теперь боги нам послали тебя, Филин. Не криви лицо, даже если ты в богов не веришь, это так. Не знаю, хватит ли тебе сил, дочка говорит, что троица мертвых за тобой шла. Но если избавишь нас от нежити, что не дает нам спокойной жизни, мы в долгу не останемся. А там, глядишь, боги тебе помогут и всю Полуночь избавить от этой напасти.

   
    Вам предлагают задание «Беспокойный погост». Избавьте жителей хутора от угрозы нежити с ближайшего погоста. Рекомендуемый уровень 35, награда: опыт, вариативно. Принять? Да /нет.

    Вы получаете легендарное задание «Сделаем Север великим снова». Избавьте Север от угрозы нежити. Рекомендуемый уровень 60+, награда: вариативно.

   

   Ну что ж. За что боролся, на то и напоролся. Хотел прокачать некромантию — пожалуйста. Первый же северный НПС дал легендарный квест. Неужели никто до меня его не получал? Или здесь уже рыскает десяток-другой спасителей Севера? А может, не всякий НПС дает такой квест, а это мне повезло наткнуться сразу на хранителей местных традиций.

   — Это я ваш должник, хозяйка. С радостью отплачу вам избавлением от нежити.

   — Вот и порешили, — припечатал по столу хозяин.

   Вдруг из угла, где до сих пор сидел дед, раздалось тихое пение. Вся семья затихла. Я тоже невольно замер. Это был какой-то тягучий мотив, в котором было не разобрать слов.

   Песню подхватил парень, а за ним по очереди подтянули и все родственники. Я даже как будто разбирал отдельные слова незнакомого языка. Песня убаюкивала, и я понял, что отрубаюсь.

   
С утра в доме было пусто. Рядом с моей лежанкой нашлись новые штаны и сапоги, без бонусов, но хорошего качества. Самые большие дыры моей колдовской накидки были заштопаны, и хотя это не улучшило ее внешний вид, было очень приятно, что обо мне так позаботились. А еще мне выдали тяжелый плащ серой шерсти, который я незамедлительно нацепил.

   Во дворе хозяйничали женщины и грелся на завалинке старик. Плащ оказался королевским подарком: он полностью убирал негативное влияние холода, и было в нем абсолютно комфортно.

   — Благодарю за одежку, хозяйки, — поклонился я женщинам. Поймал себя на том, что непроизвольно перегибаю с отыгрышем.

   — Удачной дороги, хозяин мертвых, — ответила хозяйка. — Пусть тебе благоволят боги.

   — Смотри не отморозь себе ничего, колдун, — добавила дочка. — Если интересно, погост выше по горе.

   Я усмехнулся и вышел за ворота.

   Надо было подготовиться. Я вернулся туда, где накануне видел менгир, и произнес формулу поднятия. С моими полными силами я мог держать и четырех мертвяков, и осталось бы еще на другие заклинания, но кромлех поделился со мной только одним трупом. Я разочарованно выдохнул. То, что задание было на 35 уровень, напрягало уже само по себе, а тут еще и придется идти не в полную силу.

   С другой стороны — подумалось мне — раз вчера на меня напали гули, вылезшие с кладбища — принципиально другого типа монстры, чем мои зомби — значит, и некромант должен иметь возможность создавать продвинутую нежить, а не просто оживлять трупы.

   Я залез в бабкин фолиант, чтобы проверить свою теорию, в последние разделы, до сих пор не изученные подробно. Но нет — книга была только о том, как поднимать мертвых как они есть. Но заметку себе я сделал.

   Зато книга напомнила мне о другом. До сих пор я совершенствовался в поднятии и удержании нежити все большего количества. Но в описании заклинания говорилось, что можно влиять и на качества поднимаемой нежити!

   Торопиться мне было некуда, и я начал экспериментировать.

   Первой жертвой моего эксперимента стал Северный гоблин 20 уровня, на свою беду встретившийся мне в лесу. Бедняга даже не успел понять, что происходит, когда получил в лоб магической стрелой, а потом оказался в лапах моего скелета.

   Зарывшись в бабкин гримуар, я нашел фигуру, которая отвечала как раз за поднятие уровня одиночной нежити, в отличие от освоенной мной пентаграммы, которая была рассчитана на количество. Правда, кроме нее в книге говорилось о необходимости применения всяких алхимических ингредиентов вроде черного воска, черного же агата и еще какого-то колдовского говна, но я решил пока ограничиться рисунком.

   Не спеша я вывел на ровной площадке на высоком берегу реки круг меловой крошкой и начертал в нем пересечение двух правильных треугольников. Я был доволен своей работой. Хоть и мерил углы на глаз, но на глазомер я никогда не жаловался, так что фигура вышла вполне сносная.

   Я уложил тушку гоблина, как было показано на рисунке, и встал перед ним.

   — Мулаэ Нади Иштару Мулаэ! — проскандировал я, в последний момент сообразив, что не удосужился посмотреть подходящий жест. Я знал единственный жест на массовое оживление, и поэтому изобразил руками нечто невнятное. Только мысленно послал сигнал влить максимум маны в своего нового мертвяка.

   Результат превзошел все ожидания. Мгновенно произошло несколько событий. Меловые линии вспыхнули фиолетовым огнем. Фигурка гоблина изогнулась в неестественную позу, и из его распахнувшейся пасти раздался душераздирающий, оглушительный вой. Мой скелет лопнул за моей спиной, раскидав кости далеко вокруг.

   Меня же жестоко скрутило. Картинка поплыла, и перед глазами начали выскакивать системные сообщения. Затошнило. Я не на шутку испугался.

   Что такое накрутили разрабы с магией? Это было реально похоже на баг, или если это была фича, то очень уж спорная. На секунду я оказался в черной пустоте, а потом обнаружил себя на кругу перерождения.

   На мне, кроме обычного штрафа за смерть, висел суточный пятидесятипроцентный штраф к интеллекту и всякие мелкие штрафы дезориентации и головокружения. Картинка до сих пор не восстанавливалась, как и упавшая в ноль мана. А главное — я даже не обратил на это внимание поначалу — я был 24 уровня! У меня сняли целый уровень!

   Сбитый с толку, я тут же вызвал админов. Передо мной возник испуганный парень в фирменной футболке — не бот, видимо, один из приставленных ко мне сотрудников. Правда, когда я рассказал, в чем дело, он облегченно выдохнул и ответил формальными фразами:

   — С сожалением вынужден сообщить, что это игровая ситуация. Очевидно, Вы пытались применить магию, требования которой значительно превосходят параметры Вашего персонажа. Подобные попытки могут привести к появлению как временных, так и постоянных штрафов вплоть до потери накопленного опыта и снижения уровня. В дальнейшем относитесь внимательнее к применяемой магии и соотносите мощность магии со своими возможностями. Желаем приятной игры!

   После чего поспешил раствориться.

   Вот так вот, приятной игры. Нет, я читал, что некоторые высокоуровневые способности редких боссов могут снимать уровни, а НПС во фракционных войнах могут быть убиты без возможности возрождения, но оказывается, что и с магией может быть такая жесть!

   Было над чем поразмыслить, пища для размышления оказалась богатая.

   Однако, были и более насущные проблемы. Судя по солнцу, точка возрождения находилась по другую сторону скального хребта от хутора. Мана тем временем так и не начала восстанавливаться, хотя никакого дебаффа, который бы был за это в ответе, не было. Ну что ж, админ сказал, что сам виноват. Будет уроком.

   Я вздохнул и поплелся в сторону хутора.

   Путешествие мое было безрадостное, полное боли и унижений. Единственный прямой путь на другую сторону гор вел через пещеры гоблинов. С одним и даже двумя встреченными мобами я еще смог кое-как справиться мечом. Но потом мне встретились трое разом, и втроем они с удовольствием запинали меня, лишенного возможности колдовать и ослабленного штрафами от неудачного колдовства, и отправили обратно на респ.

   На этот раз я оставил в подземелье свой посох на плюс 25 интеллекта, так что положение мое усложнить еще больше. Зато снова начала восстанавливаться мана. Я почувствовал себя гораздо увереннее. Даже с огромными штрафами я оставался колдуном, и жалких гоблинов ждал мой праведный гнев.

   По дороге я поднял труп убитого мной у самого входа гоблина, что отняло у меня аж половину маны. Троица моих убийц осталась на прежнем месте и дралась из-за моего посоха. С возвращением магии дела пошли намного веселее. Один из гоблинов схватился с моим мертвяком, второго я сходу порубил мечом, а в третьего, не думая о последствиях, пустил знак смерти. В очередной раз прокнуло: хотя заклинание было мне не по уровню, сработало как надо, гоблин ничком опрокинулся с застывшими, торчащими во все стороны руками и ногами. Видимо, местные боги таки благоволили мне.

   По мере того, как я использовал магию, уменьшались полученные штрафы. Но и гоблины чем глубже я погружался в их подземелья, становились все толще. Вскоре пошли Северные гоблины-воины 24 уровня, да все с хорошим экипом. Даже двое разом представляли для меня трудность. Тем более, драться приходилось почти в кромешной темноте, что самих гоблинов, казалось, совсем не смущало. В очередной раз я пожалел, что не знаю заклинаний самого завалящего огня или светлячка.

   Тем не менее, зомби из гоблинов-воинов получались отличные. На Северного гоблина-шамана 25 уровня я вышел в сопровождении четырех телохранителей, которые разобрались с шаманом без моего участия. Правда, все полегли в процессе.

   Убийство шамана вернуло мне 25 уровень. В меня стали закрадываться смутные сомнения, что я еще легко отделался. Страшно представить, что будет с игроками высоких уровней, которые попытаются применить по-настоящему могущественную магию неправильно.

   Проход дальше преграждали уже двое шаманов под охраной полудюжины воинов. То, что я прошел, было только предбанником, само подземелье было мне явно не по зубам. Я не стал спешить и решил осмотреться. Вернувшись чуть назад, я обнаружил не замеченный мной отнорок, который к моему непередаваемому счастью вел в незаметный проход, который оказался другим выходом — как раз с нужной стороны хребта. По дороге я очень удачно восполнил запас зомби, сделав троих мертвяков из пары гоблинов-воинов и одного простого.

   Экспериментировать сегодня желания больше не было никакого, так что я направился прямиком к погосту.

   Но запас удачи на сегодня я исчерпал. На дороге, не доходя до того самого утеса, где я проводил свои вивисекции, меня ждал еще один гоблин. Тот самый, которого я убил и пытался оживить. Раза в два больше, чем раньше, со здоровенными когтями, очень злой и испускающий фиолетовое сияние изо всех щелей. 44 уровня.

   Шалость удалась.

   Увидев меня, обиженный мертвец заревел и бросился на меня. По крайней мере, он был таким же неспешным, как мои обычные мертвяки. Я вбил ему в лоб столько Изгнаний, на сколько хватило маны, но это едва сняло у него двадцатую часть здоровья.

   Супергоблин уже схватился с моими парнями. И мои сливали вчистую. Каждый удар чудовища, созданного моим наивным гением, сносил по четверти их здоровья. У меня был только один выход.

   Бросив своих мертвяков на растерзание, я увернулся от дымящихся когтей и припустил вниз по склону прочь.

   Злой на себя и на весь мир Нитей судьбы, я решил все-таки добраться в тот день до погоста. Уже смеркалось, когда я вышел на лысую вершину горы. По периметру ее стояли неизменные менгиры. Я облокотился на мегалит и бесстрастно наблюдал за тем, как из серой земли и из-под каменных плит выползают гули: один, два, пять. Все они были около 25 уровня, гораздо здоровее мелочи, напавшей на меня, когда я встретил хуторянку.

   Всего вылез десяток монстров. Они медленно обходили меня полукругом, не спеша атаковать. Интересно, а есть массовая форма Изгнания?

   Я не надеялся с ними справиться, но и уходить просто так не хотел. Бросил три Изгнания подряд в ближайшего гуля, вливая мысленным сигналом увеличенную мощь. Ему хватило с лихвой, но остальные в тот же миг бросились на меня.

   В итоге я смог положить четверых — на одного больше, чем рассчитывал — прежде, чем меня повалили и стали рвать на куски.

   Вас когда-нибудь рвали на части умертвия, похожие на помесь человека с собакой? Ну вы поняли.

   По второму разу путь через подземелья прошел легче. Возродиться успели только простые гоблины у входа и выхода, так что к темноте я уже добрался до хутора. Поднятый мной гоблин на мое счастье куда-то делся, так что скоро я оказался за надежными стенами.

   — Как успехи, колдун? — ухмыляясь, окликнул меня хозяйский сын. Вот гад.

   Я только отмахнулся в ответ и ввалился в дом, бросив измученное тело на лежанку и отключаясь.

   
— Просыпайся, некромант! Эй! А ну вставай!

   Староста расталкивал меня и кричал в лицо. Откуда-то был слышен мерный глухой стук.

   — А ну п-шел!

   Увидев, что я проснулся, НПС бесцеремонно вздернул меня за локоть и повел во двор мимо бледных хозяйки с дочерью. Во дворе уже ждали угрюмые кум (как я услышал накануне) и сын старосты с топорами в руках.

   Стук раздавался из-за ворот. Кто-то упорно долбился в них так, что они дрожали.

   — Твоих рук дело?! — заревел хозяин, указывая на ворота.

   Не понимая, что происходит, я потерял дар речи.

   — Мы к тебе со всей душой, а ты привел мертвеца к нашему порогу! — воскликнул хозяйский сын.

   — Да объясните толком, что случилось! — воскликнул я.

   — А ты сам посмотри, — толкнул меня хозяин в сторону ворот. И добавил, как плюнул, — хозяин мертвых.

   Я приблизился к воротам и еще заранее догадался, что натворил. В щель между створками просачивался фиолетовый свет. Я заглянул в щель. Так и есть — мой старый знакомец, монструозный зомби-гоблин.

   — За тобой пришел, сукин сын!

   
    Репутация с жителями хутора понижается на 200, текущий уровень -30/500 (неприязнь).

   

   — Люди добрые! — не на шутку испугался я. Мужики надвигались на меня с однозначными намерениями. — Ну не надо, ну не стукайте! Я не нарочно.

   — Говорили же: будь гостем, если намерения чисты. А ты на вторую же ночь привел нечисть на порог!

   Староста схватил меня за плащ. Я даже не пытался особенно сопротивляться. Двое других мужиков приоткрыли ворота, и меня вытолкнули прямо в лапы гоблина. Я чудом увернулся и бросился наутек, слыша за спиной грохот затворяемых створок.

   Спросонья и от неожиданности я по-настоящему испугался и растерялся. Не помню, как оказался высоко вверху по скале, пришел в себя, только когда выносливость кончилась, и сбилось дыхание. Фиолетовая точка медленно, но неумолимо приближалась в темноте.

   Да, неудобно вышло. Сколько всяких гадостей мне подстроила местная магия. Правда, все от моей самодеятельности. Впредь буду соизмерять.

   Я отдышался и попытался подумать логически. Зомби безошибочно нашел меня на большом расстоянии, и будет преследовать, как я понимаю, куда бы я ни отправился. Значит, пока я с ним не разделаюсь, спокойной игры мне не видать. Решение было очевидным. Раз он намертво прилип ко мне паровозом, я смогу заманить его куда угодно. Эх, жаль, я не знаю символьной версии Изгнания — как красиво было бы завести его в пентаграмму и шарахнуть! Другой действенной ловушки в голову не приходило. Зато стоило попробовать другую идею.

   Рыси ведь ели белок-переростков, когда я охотился на них по дороге сюда. Вдруг все мобы разных видов враждуют друг с другом. Что же, шанс пятьдесят на пятьдесят. Видимо, поспать сегодня мне уже не удастся.

   Я сверзился со скалы, обходя гоблина по крутой дуге. К счастью, мертвяки, сделанные мной, хоть и были проворны в бою, скоростью передвижения на дистанции не отличались, так что я без труда от него оторвался. Зомби моментально поменял направление движение в мою сторону. Я же припустил по тропинке в сторону гоблинских пещер.

   Пока я крался мимо возродившихся охранников, с меня сошло семь потов, а скрытность поднялась с нуля до шести. Не позавидовал тем, кто качает воров и разбойников. Хотя они, наверно, не начинают прокачку с того, что лезут в высокоуровневое подземелье, спасаясь от созданного собственными руками монстра. Путь до развилки, который днем занял у меня минут двадцать, я преодолевал больше часа. Таился по теням и каменным нишам, выжидал, чтобы миновать мобов со спины вне аггро-радиуса. Наконец, я как заправский ветеран стелс-экшенов беззвучно снял знаком смерти гоблина-лучника, расположившегося на галерее над проходом, и сам занял его позицию, так, чтобы быть вне зоны агрессии пары шаманов с охраной, но видеть их из-за угла.

   Долго ждать появления моего преследователя не пришлось. Со стороны выходу раздался шум. Я затаил дыхание, прислушиваясь, но скоро у меня отлегло от сердца: расчет оправдался, это был шум битвы. Моему зомби понадобилась на прохождение всех линий обороны гораздо меньше времени, чем мне. Через пять минут уже раздалось шкрябанье когтей по камням.

   Зомби добрался до одиночного шамана. Выглядел он неважно: плоть слезала с него кусками, открывая дорогу колдовскому свечению и превращая его в уродливую новогоднюю елку. Правда, здоровья у него оставалось еще достаточно: задержавшие его стражи сняли едва ли четверть. Шаман стал осыпать мертвяка молниями, но здоровье зомби почти не уменьшалось. Шаман отступал, двигаясь в мою сторону. Надо было не упустить момент. Вот шаман поравнялся со мной. Видимо, зомби все-таки в первую очередь был нацелен на текущую угрозу, и на меня пока внимания не обращал.

   Я выстрелил магической стрелой в крайнего гоблинского воина, выдергивая его. За ним потянулась вся группа. Завязался упорный бой живых НПС с мертвым. Мой тщедушный на вид зомби под градом заклинаний шаманов молотил воинов, которые падали один за другим. Наконец, воины кончились, и зомби, у которого осталась еще треть здоровья, принялся за колдунов. Я до последнего сидел, не шелохнувшись, но все-таки жадность взяла свое. Троица живых толково кайтила моего монстра, медленно, но верно откусывая от полоски хитов. Я подравнял ситуацию, срубив наиболее раненого шамана магическими стрелами и получив полноценные 700 опыта.

   Оставшись вдвоем, гоблины сникли, и уже через пару минут мертвец загрыз последнего. Что же, пришло время взглянуть в лицо своему кошмару. Я скатился с галереи — не хватало еще, чтобы зомби меня там запер. Здоровье у него оставалось на донышке, но я помнил, что в абсолютных значениях это было не мало.

   Мертвец жалобно заревел, увидев меня прямо перед собой, и устремился в атаку. Четыре Изгнания полетели в него одно за другим, оставив лишь жалкую черточку на шкале здоровья. Да когда ж ты сдохнешь, гад?!

   Я едва увернулся от удара когтистой лапы, а от прилетевшего вдогонку второго — не смог. Здоровье просело больше, чем на треть, и я, пытаясь сделать кувырок, кубарем укатился подальше от мертвеца. Бросил на остатки маны пару стрелок, но они были что слону дробина.

   Я оказался между молотом и наковальней: гоблин теснил меня в глубь подземелья, где ждали еще более продвинутые гоблины. Я сто раз проклял свою жадность. Проход сужался, вскоре станет вовсе негде развернуться. Решив, что уже нечего терять, я с боевым кличем ринулся на гоблина, полосуя мечом воздух перед собой. Открылось второе дыхание, и я крутился вокруг него, как Мохаммед Али на ринге, цепляя его лишь самым кончиком клинка. Хитбар не уменьшался, дальше просто было некуда, но я поймал темп и упрямо продолжал размахивать мечом.

   Бум!

   Я таки попал под тяжелый удар гоблинской лапы. Вместе с бедной моделькой моего персонажа улетела половина хитов. Я впечатался в каменную стену. Гоблин навис надо мной, занося обе лапы.

   — Изыди, нечистый! — провыл я и по рукоять вонзил огненный меч в грудь мертвецу.

   Раздался оглушительный стон, фиолетовое сияние мигнуло и погасло.

   — П*****.

   
Следующие четверо суток я посвятил истреблению ни в чем не повинных гоблинов. Квест на очистку кладбища все равно надо было закрывать. Идея взять его качеством провалилась с оглушительным треском, и больше экспериментировать с некромантией желания у меня не возникало и, чувствовал я, возникнет еще не скоро. Так что я налег на количество.

   Гоблины возрождались два раза в сутки, и я уже на третий заход выработал рабочую схему: держать за раз двух гоблинских воинов нежитью, а остатки маны тратить на атакующее колдовство. На второй день я набил уже 27 уровень, и под вечер даже прошел тот отряд из пары шаманов с воинами и следующего за ними мини-босса — здоровенного хобгоблина в рогатом шлеме.

   Лут с гоблинов валился максимально бестолковый: простое оружие и тяжелая броня, которые были для моей раскачки только во вред, железные и бронзовые украшения, которыми я уже на второй день забил инвентарь, и разнообразные низкоуровневые ингредиенты, вроде грибов и плесени.

   Очень печалила необходимость спать на голой земле, особенно жаловалась моя цифровая спина. Каждый раз с вожделением вспоминал ночь, проведенную на мягкой лежанке у гостеприимных хуторян, после которой не было штрафа к выносливости за плохое качество сна. Пришлось оборудовать себе гнездо в выемке скалы над одиночным погостом. Спасибо хоть подаренному плащу, который защищал от холода.

   Когда я проснулся в своей лежанке на третий день, у моего логова сидела старостина дочь.

   — Ну здравствуй, колдун.

   — Привет, — буркнул я, не ожидая от нее ничего хорошего.

   — Не сбежал, значит?

   — Как видишь. Надо же дело сделать.

   — Упертый, — усмехнулась девушка. — Я уж думала, сбежишь, хвост поджав. Больно папенька с братиком на тебя осерчали за то, что ты умертвие за собой приволок.

   — Ну извините. Мне самому не сладко пришлось. Но теперь все — вернулся туда, откуда пришел.

   Несмотря на издевательский тон девушки, разговор пока, вроде, складывался. Да и я так одичал, что рад был поговорить даже с НПС, тем более, нарисована она была очень симпатичной.

   — Да понятное дело, что ты по дурости это учудил. Какой резон тебе было бы его тащить за собой нарочно?

   — Угу, — буркнул я. На правду не обижаются.

   Девушка мерила меня взглядом, наклонив голову.

   — Приглянулся ты мне, колдун. И раз уж ты решил дело до конца довести, помогу тебе, чтобы ты мог нас от нежити избавить.

   Я обрадовался очередной подачке от игры.

   — Научу тебя заговору от нежити, что меня мать научила.

   
    Северянка предлагает Вам выучить заклинание Изгнание нежити (слово), Некромантия.

   

   Я разочарованно выдохнул.

   — Эх, милая девушка, какой бы я был некромант, если бы не знал этого заговора?

   Хуторянка поникла.

   — Все равно, спасибо тебе за добрые намерения. Да благоволят тебе старый боги, — добавил я, вспомнив, что местные дают обратную связь на отыгрыш. — Кстати, так и не скажешь мне свое имя?

   — Что ж, — вновь повеселела она, — такому молодцу скажу. Мара меня зовут. Как богиню смерти. На старом наречии, вроде, значит «покой», «утешение».

   Последние слова Мара сопроводила рокерской «козой» перед грудью. У меня щелкнуло.

   — Постой, вот ты сейчас что сделала?

   — Что? — недоуменно переспросила девушка.

   — Ну вот этот знак пальцами.

   — Знак? А, это? — Мара снова сложила козу. — Так это знак от сглаза и от нежити. Его все на севере с пеленок знают.

   — Мара, научи меня этому знаку.

   Девушка скривила лицо, выражая: «чему же тут учить — бери да складывай», но ответила:

   — Э-эм, ладно.

   
    Северянка предлагает Вам выучить заклинание Изгнание нежити (жест), Некромантия.

   

   В десятку!

   Я сложил руку нужным образом, и девушка развела руками, показывая, что тут и не было ничего сложного.

   — Все, колдун, мне бежать пора, пока меня не хватились. Поднесу богам сегодня хлеба да попрошу для тебя помощи.

   — Спасибо, милая Мара. А я уж не подведу.

   
Настроение было прекрасное, и я за день набил целых два уровня — до 29. Даже дошел до пещеры гоблинского босса — Короля гоблинов 40 уровня со свитой. Туда в одиночку мне было соваться бессмысленно, да я и не стремился.

   У всех же есть ОКР в легкой форме, правда? Вот и я решил добить уровень до круглой тридцатки, прежде чем отправляться на погост. Сделал я это только под вечер четвертого дня и как только прозвенел уровень, я раскидал выданные очки статов и отправился на свою лысою гору.

   Я решил поднять единственного скелета, чтобы оставить достаточно маны на изгнания. К тому же придется пользоваться только посохом, чтобы сопровождать экзорцизмы жестом, а пары секунд, чтобы вытащить меч, в бою может и не быть.

   Я поднялся на гору. Все было так же, как в прошлый раз, только тучи висели ниже, а ветер дул свирепее, развевая полы плаща. Гули точно так же полезли из-под земли при моем появлении. Не теряя ни минуты, я, будто в игровом автомате, вбивал заклинаниями вылезающих монстров обратно в землю. С комбинацией жеста и слова требовалось всего три каста на каждого мертвяка, один даже откинулся с двух. Тем более жест замораживал их на полсекунды. Я бегал по кладбищу как оголтелый, и вылезти успели только пять гулей, а я был при полном здоровье и с целым зомби, хоть и с изрядно опустевшим запасом маны.

   Магии хватило еще на двух монстров, после чего пришлось вытаскивать меч. Тем не менее, прирезать оставшихся, тем более с помощью моего собственного мертвяка, оказалось делом техники. Двое гулей сагрились на моего зомби, и пока глодали его, я без труда зарезал третьего. Мой скелет к этому времени сдал и рассыпался костями, но и гули были уже не первой свежести. К тому же начала ползти вверх полоска магии, так что одного гуля я рассек изящным критом в прыжке, а другого припечатал Изгнанием насмерть.

   Я продолжал стоять с мечом наготове, ожидая подлянки. В лог сыпались приятные сообщения:

   
    Вы убили Гуля, Вы получаете 600 единиц опыта.

    Вы убили Гуля, Вы получаете 600 единиц опыта.

    Вы получили 6 ранг навыка Ближний бой.

    Вы получили 4 ранг навыка Длинные клинки.

    Вы получили 31 ранг навыка Некромантия.

   

   Как-то подозрительно просто. Я ждал появления новой порции мобов или даже босса, но все было спокойно, только ветер свистел меж менгиров.

   Сообщения о выполнении задания также не было. Я открыл журнал — описание даже не изменилось.

   Видимо, я тут надолго.
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    Глава 6
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— Эй, хозяин! — Я забарабанил в черные створки ворот. — Хозяин, старыми богами тебя заклинаю, не держи зла на меня! По скудоумию своему я напустил на вас призрака, да как напустил, так и попустил. Прогнал я умертвие. И нежить с погоста тоже прогнал!

   Даже не заметил, как перенял манеру общения местных неписей. Не хватало еще в реале начать так разговаривать по привычке.

   Наконец, створка скрипнула, и наружу вышел хозяин, сложив руки на груди. Минуту он сверлил меня единственным глазом, но я взгляда не отвел.

   — Верю тебе колдун, что черти тебя попутали. К тому же остался, не сбежал, поджав хвост. — Что за унизительные паттерны у них в речи?! — Только про погост ты врешь.

   — Зачем обижаешь, хозяин? Вывел я нечисть с кладбища, как обещал.

   — Да, похоже, не со зла опять врешь, а по простоте своей, — настаивал мужик. — Перебить умертвия-то мы и сами можем, в этом премудрости нет. Только скоро они снова появятся. Потому на тебя и понадеялись, что ты насовсем кладбище упокоишь, но, видать, ошиблись.

   Понятно. Разъяснили доходчиво, что нужно делать. Осталось только разобраться, как.

   — Ладно уж, некромант, заходи, — староста посторонился, давая мне проход. — Нечего тебе как дикарю возле хутора ошиваться. Но если еще раз что-то выкинешь, мы тебя убьем без разговоров.

   Хорошо хоть бомжом не назвал.

   — Да понятно, — крякнул я, входя во двор.

   
Я решил взять перерыв, надеясь, что игра снова подкинет мне подсказку, или хотя бы отключиться и ждать, пока подсознание само повернется в верном направлении. Поэтому я погрузился в выполнение нехитрых рутинных квестов, выдаваемых хуторянами.

   Я колол дрова, ходил с мужчинами на медведя, помогал женщинам готовить травы к зиме. Опыта с этого капало чуть, зато потихоньку росли навыки рубящего оружия, древкового, алхимия. А главное — репутация с хуторянами вылезала из минуса, и наконец вернулась к безразличию.

   Со второго дня перед квестами стал молиться с хозяевами старым северным богам. Вообще в Нитях были жреческие навыки, что-то типа магии, завязанной на выполнении ритуалов и божественных квестов. В городах были храмы, где можно было получить благословения в виде баффов и всякое такое. От этих же молитв никаких баффов не было, но я за последнее время так проникся местной атмосферой, что исправно повторял ритуалы за аборигенами.

   А по вечерам даже пытался подтянуть за ними песни, по крайней мере, мычал, стараясь попасть в мотив, а иногда и напевал отдельные слова, которые удавалось разобрать.

   В те дня я поймал такое атмосферно-романтическое настроение, и нездорово вжился в роль залетного странствующего мага. Но хотя правозащитники и кричали о вреде виртуалки и о том, что молодежь поголовно уходит жить в вирт, я был за себя спокоен. Не впервой погружаться в игру с головой. Через пару дней надоест и отпустит, а пока я отдался чистому, холодному северному небу.

   — Эй, Филин! Пошли.

   Я оторвался от созерцания звезд и последовал за Марой в дом. Мужчины уже дрыхли после трудового дня, а хозяйка шуршала в углу своими хозяйскими делами. Только дед сидел за столом, уставившись слепыми глазами в стену. С тех пор, как запел песню в мой первый вечер на хуторе, он не проронил ни звука.

   Мара усадила меня за стол и выложила на него два древесных спила размером с блюдце и пару засапожных ножей.

   — Надо обереги на воротах обновить. А то и так наши уже прогнили, а тот мертвец, что ты к нам привел, совсем их испортил. Ты колдун — значит, у тебя должны сильные обереги выйти.

   
    Вам предлагают задание «Оберег». Изготовьте для хутора оберег под руководством Мары. Награда: вариативно. Принять? Да /нет.

   

   За что я люблю виртуалку — так это за то, что здесь не просаживается зрение, даже если делаешь мелкую работу при свете одной лучины.

   — Ну учи, как обереги резать, — ответил я, беря в одну руку нож, а в другую деревяшку.

   — Перво-наперво надо выбрать правильное дерево. Эти — дубовые, но дуб не всякий годится, а только такой, который сам повалился от молнии. Можно также из осины или ореха, они послабее будут, зато можно любые брать, но только те, что дерево само отдало.

   Можно резать морду отца-медведя, можно матери-рыси. — Над дверьми дома как раз висела плашка с узором, в котором угадывалась кошачья морда. В качестве иллюстрации своих слов Мара окунула палец в остатки меда с ужина и схематично выводила узоры на столешнице. — Можно с дедом-солнышко или бабкой-луной. Но самый действенный оберег от мертвых — с ликом смерти.

   Она начертила медом пустой круг.

   — С него и начнем? — спросил я.

   — С него и начнем.

   Она взяла в руки чурбак и начала резать по окружности, тихонько затянув песню. Я окликнул ее, чтобы расспросить подробнее, как резать, но она не отреагировала. Мне ничего не оставалось, как последовать ее примеру.

   Сбоку от меня раздался внезапный звук — я чуть не подпрыгнул от испуга, но это был всего лишь дед, который скрипуче вторил песни внучки (хотя, судя по тому, как плохо он выглядел, Мара могла приходиться ему и гораздо более дальней родственницей). Я резал бороздку у края спила. Медитативное занятие мне даже нравилось. Я тоже запел, тем более слова были незамысловатые и повторялись раз за разом, как ведические мантры.

   Я подглядел, как режет оберег Мара. Она вырезала два концентрических кольца и заполняла его простым треугольным узором. Я поначалу решил скопировать его, но вспомнил, что все прочие обереги на хуторе имели каждый свою окантовку. Поэтому решил соригинальничать и изобразил трехчастные зигзаги, расходящиеся радиально. А потом решил добавить еще одно кольцо внутри и заполнил его простеньким руническим мотивом, который повторялся от менгира к менгиру и здесь, на севере, и в Чернолесье. Мара уже давно закончила работу, вырезав широкое кольцо смерти во внутреннем пространстве, но терпеливо ждала, пока я закончу, продолжая петь.

   Целый час прошел незаметно. Наконец, я сдунул последнюю стружку с чурбака и замолчал. Замолчали и девушка со стариком. Мара взяли мой оберег и несколько секунд изучала с бесстрастным выражением, после чего передала его в руки старика.

   — Погляди, дедушка, что наш гость нарезал.

   Старик слепо нашарил дрожащими руками чурбак и положил перед собой. Сухими пальцами он пробежал по кольцам узора. Сначала быстро, а потом не спеша. Наконец, он улыбнулся и кивнул.

   
    Задание «Оберег» выполнено. Вы получаете 3000 опыта.

    Вы получаете 5 ранг навыка Создание артефактов.

   

   — Не ошиблась я в тебе, Филин. И правда, чуешь ты дерево. Сто лет твой оберег у нас простоит.

   Я понял, что наткнулся на золотую жилу.

   — А скажи-ка, Мара, такими оберегами, небось, можно и нежить прогонять.

   — Так для того оно и нужно.

   
    Северянка предлагает Вам выучить заклинание Изгнание нежити (предмет), Некромантия.

   

   
Следующие несколько вечеров я провел, вырезая себе обереги. Мара показала, где добыть орешника для моих экзерсисов, так что недостатка в материалах у меня не было. Я сделал десяток плашек со знаком смерти и пошел на погост, где опробовал их на вернувшихся гулях. Опытным путем я выяснил, что обереги можно использовать как при произнесении заклинания, так и сами по себе. Прижатые к ладони при касте изгнания, они немного увеличивали урон и на целых три секунды станили нежить. А при прикосновении наносили мертвякам прямой урон, а ко всему прочему, положенные на землю, не давали пройти в некотором радиусе. Правда, от использования быстро чернели и приходили в негодность, так что весь заготовленный десяток кончился очень скоро. Видимо, их долговечность зависела от дерева исходника и типа резьбы.

   Очистив погост, я занялся тем, что ходил от менгира к менгиру и делал на позаимствованном у хозяев писем материале (то ли бересте, то ли пергаменте) зарисовки всех возможных комбинаций узоров.

   Видимо, так и прокачивается магия в Нитях судьбы — добывается по крупинке. Потому и добираются до вершин мастерства единицы. И я рассчитывал стать одним из них. Во мне загорелся азарт исследования, проснулся дремлющей хардкорщик, желающий победить, что называется, решить игру.

   На следующий день я до обеда просматривал сделанные накануне рисунки и выделил семь основных мотивов, повторяющихся на менгирах. Вычленив их, я до конца дня резал кругляшки из двух узорных колец со всеми возможными комбинациями — вышло больше двадцати штук.

   По наводке хуторян на следующий день разыскал чащобу, в которой спавнились явно похожие на классических зомби умертвия, которых, в отличие от гулей на погосте, можно было выдергивать по одному. Целый день я провел в бросании кругляшков в несчастных мертвяков, следя за логом и таймингом, пока не выяснил самые эффективные комбинации: с чистым максимальным уроном, с пятисекундным станом и золотую середину — почти предельный урон с двумя секундами заморозки.

   Вернулся на хутор я довольный, как слон. Не омрачали мое существование даже мысли о том, что к выполнению квеста мои новые знания меня не приблизили ни на шаг.

   
— Мара, а о чем песни, что вы поете?

   Я сидел за столом и, напевая вполголоса местную песню, резал себе обереги про запас, а она наблюдала, подперев щеку рукой. Я решил забить ими инвентарь под завязку, выкинув барахло, добытое у гоблинов.

   Местные аборигены хоть и относились ко мне уже вполне дружелюбно, но на контакт шла только девушка. Одни и те же слова повторялись во всем, связанным с некромантией, с завидной регулярностью: в заклинаниях, в песнях хуторян, в узорах на мегалитах — если они были буквами или иероглифами старого языка. Так что я решил проверить свою теорию о том, что северный язык как-то связан с прокачкой некромантии.

   — Про воду и солнце. Про звезды и луну. Про молодость и старость. Про жизнь и смерть.

   Понятно, короче, всякие языческие мотивы.

   — А что значат отдельные слова? Вот, к примеру, заговор от мертвых: «Иштару тара». Ты назвала меня «Иштаран» при встрече. Получается, «Тара»- смерть?

   — Наверное, — пожала плечами девушка. — Все уже давно забыли, что значат слова старого языка.

   — Тара! — вдруг каркнули у меня над ухом. — Лара!

   Старик выскочил из своего угла и размахивал руками. Хозяйка с дочкой поспешили успокоить его и усадить на место. Но я уже понял, на что намекали разработчики.

   — Ларана, — обратился я к хозяйке, — позволь поговорить с дедушкой. Обещаю его не волновать лишнего.

   Женщина смерила меня взглядом, но кивнула утвердительно.

   Что же, вот вам и элементы паззл-квеста.

   Я сел на корточки перед стариком. Слепой взгляд был направлен поверх моего плеча. Я взял его за костлявую руку.

   — Иштаран, — проскрипел он.

   — Иштаран, — подтвердил я.

   — Дун сава ларани. Дун нади аш дейчи.

   Ниче не понятно, но очень интересно. Я растерялся. Думал, все это будет намного проще.

   — Мулаэ? — наугад произнес я слово из заклинания оживления.

   — Нун мулаэ! Мулаэаш! — заволновался дед. мара.

   — Мара, мара, — поспешил я погладить его по руке, вспомнив, как представилась мне девушка. — Нон мулаэ.

   Кажется, сработало.

   — Мулаэаш. Марати иштари.

   — Чего? Маради иштару?

   — Ма-ра-ти иш-та-ри, — раздельно и внятно произнес старик.

   — Марати иштари, — повторил я.

   — Мулаэаш.

   Дед улыбнулся и закивал, а в следующую секунду обмяк, его глаза остекленели, и он осел у меня на руках.

   Я даже не сразу понял, что произошло.

   — Мара тари, — произнес хозяин за моей спиной.

   Все домочадцы восприняли смерть старика бесстрастно, куда спокойнее, чем я сам. Вот это твист, вот это поворот! Значит, старый некромант передал мне мудрость и помер у меня на руках по всем законам жанра. Проникшись моментом, я произнес:

   — Мара тари, иштаран.

   Девушка завела прощальную песню.

   
Уж не знаю, как прокачивается магия других школ, но с некромантией было как-то уж слишком сложно. Но интересно. К тому же за такие страдания наверняка положена большая отдача.

   С молчаливого одобрения хозяев я поучаствовал в обряде погребения. Хозяин даже попросил меня вырезать большой дубовый оберег с двойным узором, чтобы, как он сказал, дедушка не вернулся. С вечера каждый из хуторян сделал подношение на алтарь старых богов, оказавшийся в лесной чаще. Я в свою очередь положил на изразцовую гранитную глыбу оставшиеся от гоблинов украшения, а потом, подумав, добавил один из вырезанных мной оберегов. Но по-прежнему никаких баффов.

   На утро тело старика отнесли на вершину горы. Небо заволокло тучами, а под ними с граем кружилось воронье. Хуторяне с моей помощью за пару минут разделались с вылезшими гулями и погребли деда под массивной каменной плитой, утвердив поверх вырезанный мной оберег, и затянули очередную песню.

   Я всякий раз старался запомнить их песни, к тому же слова и мотивы по большей части были незамысловатые. Когда песня отзвучала, хуторяне молча ушли, а я остался разбираться с неспокойным кладбищем.

   На всякий случай я приготовил несколько оберегов в быстром доступе и еще несколько разбросал по кладбищенской земле.

   Как там говорил старик?

   — Марати Иштари! — нараспев произнес я. Земля дрогнула, но больше ничего не произошло.

   — Марати Иштари! — произнес я, думая о том, что хочу упокоить кладбище. Тряхонуло сильнее, так что мне пришлось переступить, чтобы удержаться на ногах.

   — МАРАТИ ИШТАРИ! — закричал я, в порыве стукая посохом о землю.

   Земля пошла трещинами, из которых полезли новые гули. Всего три штуки, но они все равно были вообще не к месту.

   — МАРАТИ ИШТАРИ!

   Не работало. Что-то явно происходило: земля дрожала, и появлялись все новые гули, которых я уже привычно раскидывал оберегами и посохом, но явно не то, что нужно.

   Машинально отбиваясь от мертвяков, я прокручивал недавний разговор с дедом. Чего-то он мне не договорил.

   — МАРАТИ ИШТАРИ! МУЛАЭАШ! — воскликнул я по наитию.

   
    Вы выучили заклинание Упокоение (слово), Некромантия.

    Вы восстановили форму заклинания из разрозненных источников. Вы получаете 20000 опыта.

    Вы получаете 31 уровень.

    Вы получаете 32 уровень.

    Вы получили 32 ранг навыка Некромантия.

    Вы получили 33 ранг навыка Некромантия.

    Вы получили 34 ранг навыка Некромантия.

   

   Сообщения градом посыпались в лог. Оставшиеся гули взбесились и кинулись на меня, не обращая внимания на жалящие их обереги, отчего деревяшки почернели и мгновенно сожгли пару мертвяков.

   Раздался грохот и скрежет, середина погоста раздалась, и оттуда не спеша начало выползать нечто похожее на паука с ассиметричными ногами, которых было то ли семь, то ли восемь, и составленное из разнообразных костей.

   
    Костец, 35 уровень.

   

   Вот и босс подоспел. Пока он вылезал на свет божий, я разделался с оставшимися гулями, но положение мое было не завидно: я уже потратил большую часть маны и больше половины заготовленных оберегов.

   Чудище на удивление проворно бросилось на меня, так что я еле успел увернуться — и все равно, затормозив, зацепило задней конечностью. Отлетела сразу сотня хитов — четверть жизни. Я попытался разорвать дистанцию, но чудище не посчитало нужным поворачивается и поперло на меня ближайшей стороной. Увернулся, но снова получил костяной ногой, отлетела еще порция здоровья. Я кинул в Костеца Изгнание — словом и жестом. Полоска здоровья над ним дрогнула, он замедлился на секунду, но потом снова побежал на своих паучьих лапах и засадил мне еще раз.

   От следующего пинка я увернулся, бросившись на землю и кубарем откатившись в сторону, но босс прыгнул на меня, пока я поднимался, и на этом все было кончено.

   Я очнулся на респе. Адреналин ещё кипел в виртуальной крови, смешанный с досадой, и я без оглядки пробежал через гоблинские пещеры и вернулся на погост, еще прежде, чем истек посмертный штраф.

   Костец был на месте. Надеясь на то, что теперь я знаю, что от него ждать, я напал, но эта попытка оказалась еще печальнее первой. Потеряв концентрацию, я подставился под основную атаку, и меня изрубили в крошево за секунду, отправляя обратно на плиту возрождения.

   
Тяжелые капли стучали по камням, по менгиру под моим гнездышком в расщелине. Я сидел в гроте, куда натаскал еловых веток, завернувшись в плащ и нахохлившись как натуральный сыч. Я решил не возвращаться на хутор, чтобы ничего не отвлекать меня от дела.

   Я явно что-то упускал. В описании задания стоял 35 уровень, я не дотягивал лишь пару, но босс не давал мне ни единого шанса пройти себя в лоб. Я машинально перебрал амулеты в сумке — не пожалел потратить целый день на поиски подходящего дуба, а потом резал из него кругляшки ещё два дня в надежде на озарение, которое посетить так и не соизволило.

   — Тук-тук, — раздался высокий голос из стены дождя.

   — Кто там? — тупо откликнулся я, выдернутый из размышлений.

   Мара пролезла в пещеру и скинула промокший капюшон.

   — Лихо рыжее, вот кто.

   — Такому лиху я всегда рад, — улыбнулся я девушке. К собственному удивлению я был действительно рад приходу НПС.

   — Сидишь тут, значит?

   Мара опустилась на еловую постель, обхватив колени руками.

   — Сижу. Думаю, как погост упокоить.

   — И что надумал?

   — Да пока ничего хорошего.

   — Ясненько. На вот, — девушка достала из плаща горшочек, от которого исходил терпкий травяной аромат, — а то совсем окочуришься, поди.

   Я жадно сорвал восковую крышку. Из горшка повалил пар, и я приник губами к отвару, по вкусу напоминавшему травяную настойку. Зелье не только баффнуло все характеристики, но и прочистило мозги, дало какой-то душевный подъем, который вывел из апатичного размышления.

   — Лучше?

   — Лучше. Спасибо тебе. Мара, а я тебе хочу сделать подарок.

   Внезапный порыв заставил меня зарыться в свое барахло и выудить оттуда дубовый оберег на бечевке с пятью концентрическими кольцами, заполненными самыми мощными узорами. Я потратил на него целый день, рассчитывая носить на всякий случай, но решил подарить девушке.

   — Вот. Это чтобы всякая нечисть к тебе не приставала.

   — Ой, да ко мне и так никто не пристает, — она улыбнулась, подняв бровь и стрельнув глазами. Я наклонился к ней и повязал шнурок вокруг ее шеи. С ее лица пропала игривость, она взяла амулет и внимательно изучила. — Спасибо, иштаран, — тихо сказала она, наконец, — это ценный подарок. — Она провела пальцем по желобку внешнего кольца. — Первый круг — от лиха и недуг, — так же тихо нараспев произнесла Мара и провела по следующему кольцу. — Второй круг выручит вдруг. Средний круг — от смертных мук. Малый круг — последний стук. Ближний круг — души звук.

   Она замолчала, продолжая машинально проводить пальцем по кольцам.

   — Что это, Мара? — наконец, нарушил я молчание.

   — Старая считалочка. Дедушка пел мне ее маленькой, когда еще не забыл новый язык.

   — Он был сильный колдун, — полувопросительно сказал я.

   Мара кивнула в ответ.

   — Ты тоже хочешь стать колдуньей?

   — Да куда мне! Нам бы здесь с голоду не помереть всем родом. А заговоры, которые в хозяйстве пригодятся, я и так знаю.

   Я мысленно хрустнул костяшками и щелкнул шеей. Ох, какой у меня опыт утешать прекрасных дев в ролевках! Не один десяток пал перед моим всесокрушающим обаянием. Не то, что в реале.

   — Не надо на них оглядываться. Ты сильная и умная, ты зачахнешь с ними в этой глуши. А они уж как-нибудь без тебя проживут. Да и то, когда ты станешь сильной колдуньей, вы сможете поселиться где угодно.

   — Ты разумные вещи говоришь, Филин, — она пожала плечом, — но все равно не знаю, как мне идти одной в мир.

   — Мара, посмотри на меня. — Я нежно коснулся пальцами ее подбородка и повернул лицом ко мне. На ощупь она была как настоящая. — Ты же сама знаешь, что можешь достичь очень многого. Ты научила меня знаку от нежити и резать обереги — это дорого стоит. Не знаю, как, но я точно чувствую, что сила твоего деда передалась тебе, и сила немалая.

   Мара смотрела на меня прищуренными глазами, кусая губу.

   — Ты научишь меня колдовству? Повелевать мертвыми?

   — Да я сам еще толком не умею, — замялся я.

   — Когда научишься. Когда постигнешь забытые искусства. — Она сжала мое запястье и приложила руку к своей щеке. — Обещай, что вернешься за мной и научишь меня колдовству.

   — Я приду за тобой, — выдохнул я.

   В темноте пещеры сверкнула ее улыбка. Плащ упал с ее плеч меховым водопадом. Она толкнула меня на землю, рыжие волосы защекотали лицо. Я потерялся между реальностью и виртом.

   Меня коснулось ее теплое дыхание.

   — Я буду ждать тебя, иштаран.

   На улице прогремел гром, но я его уже не слышал, оглушенный ее запахом и мягкостью губ.

   
— Говоришь, старик раньше умел разговаривать на всеобщем?

   Мы утопали в еловых иголках и мехах наших плащей. Я перебирал шелковые рыжие локоны, вглядываясь в закрывающую вход стену воды.

   — Угу. А потом все реже говорил с нами, и наконец, совсем забыл.

   — А что он еще тебе рассказывал?

   — Да много всякого. Всякие присказки и песни — я все и не упомню.

   — И все-таки? — не отставал я.

   Она поудобнее утроилась на моей груди.

   — А чего это ты так интересуешься, колдун?

   — Я думаю, что все эти приказки дед рассказывал тебе не просто так. В них знание о некромантии, и он хотел тебе их передать.

   Мара сопела у меня на груди. Я уже решил, было, что она не станет отвечать.

   — Он говорил, — наконец, произнесла она нараспев, — что жизнь и смерть — суть два конца одного колеса. И одно питает другое.

   Голос девушки звучал странно, будто за нее говорил кто-то другой.

   — Он говорил, что не посеяв, не пожнешь. И чем больше посеешь, тем больше пожнешь, но если переборщишь, утонешь в болоте.

   Ничего не понятно. Какие-то сраные ребусы, цитаты из пацанских пабликов. Но я все равно запоминал их — не сомневался, что игра через Мару дает мне подсказки.

   — Он говорил, что боги делали свет и тьму много дней. И если с одного раза не получилось, то нужно повторить, пока не получится — или пока не умрешь, чтобы пробовать по-другому.

   Да уж, ценные советы, особенно для моего квеста по упокоению погоста. Как говорится: «Я уже говорил, что такое безумие?» Не помню, кто это сказал, но там явно было о том, что если делать одно и то же без изменений, то и результат будет одинаковым. Сколько босса в лоб не бей с моим уровнем…

   И тут до меня дошло. В очередной раз я убедился, что разработчики дали все игрокам, которые умеют слушать и немножко включать мозги.

   Я улыбнулся.

   — Мара, а я теперь знаю, как упокоить погост.

   
— Марати иштари! Мулаэаш!

   Костец полез из самой середины погоста, как ему и было положено. Желтые кости показывались из-под радвигаемых камней, образуя уродливое существо.

   Над головой висели тучи, черные и плотные настолько, что затмевали полуденное солнце, так что было темно как ночью. Вороны кружились над погостом с бешеным граем. Ветер завывал меж менгиров, рвал полы плаща и отросшие волосы.

   Эта битва будет легендарной!

   — Марати Иштари! Мулаэаш! — проскандировал я, вливая ману в заклинание. Костец запнулся на полпути из-под земли, будто споткнулся.

   — МАРАТИ ИШТАРИ! МУЛАЭАШ!

   В очередной раз я пожалел, что некому снять меня со стороны в такой эпичной позе. С другой стороны, смогу сохранить свои секреты.

   Я успел произнести заклинание упокоения еще один раз, прежде, чем босс выбрался наружу. Потратил в общей сложности половину маны.

   Костец ожидаемо резво побежал на меня дефолтной атакой. Я не мог предположить, как подействует на него многократное прочтение заклинания, поэтому, как и в первый раз, ушел с его пути вольтом.

   Босс так же затормозил, миновав меня, и так же лягнул номинальной задней конечностью. Я не среагировал, но на этот раз получил всего лишь 30 хитов.

   Живем! Вот с этим уже можно работать. К тому же мне показалось, что чудовище не такое проворное, как раньше.

   Тем не менее, босс все равно доставал меня каждой атакой, если так будет продолжаться, то надолго меня все равно не хватит. Я отбежал подальше и в момент, когда босс приближался, перед самым уворотом кинул в него Изгнание со словом и жестом.

   Сработало. Полусекундный стан сбил его атаку ляганием, а основное заклинание нанесло аж 120 хитов. Повторить n раз — до готовности.

   Таким образом я снял с босса половину здоровья, пропустив всего два удара. Правда, и мана кончилась. Помня, что у местных боссов, как у любых нормальных боссов, по несколько атакующих анимаций, я не спешил повторять наработанную схему. И точно: босс, начав разбег, как при дефолтной атаке, прыгнул с середины дистанции. Я был готов к такому и кувырнулся в единственном верном направлении — ему навстречу, чтобы он перелетел через меня. Маневр удался, но я все равно получил текущей задней ногой прямо по лицу.

   Костец на секунду замялся, и я со злости рубанул его ногу мечом. Нога разлетелась костями, а жизнь босса просела сразу процентов на пять. Не став жадничать, я тут же отпрыгнул спиной вперед — и вовремя. Босс замолотил по воздуху соседними лапами, так что останься я на месте, мне бы пришлось несладко.

   Вторую анимация я тоже раскусил — с третьего раза. Надо было просто начинать рывок, как только костец присядет для прыжка. Ко всему прочему он чередовал обычную атаку с наскоком, так что как бы я ни был внимателен, пропускал удары, и к третьей фазе, которая открылась у босса на двадцати процентах хитов, у самого меня осталось немногим больше трети.

   Мана уже давно кончилась, последние хиты я снял, рубя его ноги мечом. Третья фаза оказалась совершенно дикой. В туловище босса раздалась трещина, как разверстая пасть, усеянная обломками костей, вместо клыков, и выплюнула конус костяных осколков. Я с запозданием шмякнулся на землю, но все равно меня задело на 60 хитов. На мое счастье, эта атака, видимо, была рассчитана на группу, будь она сконцентрирована, я уже бежал бы с респауна.

   После пары обычных атак чудовищная пасть снова раздвинулась, и я скастовал только защитную козу. Она не нанесла урона, но монстр поперхнулся и замешкался. Я пустил в ход единственное, что у меня осталось: метнул прямо в раззявленное чрево кругляш оберега, как сюрикен. Босс завизжал — это был первый звук, который он издал, не считая лязга костей. Пасть закрылась, атака сбилась, а оставшееся здоровье просело на треть.

   Понятно, работает. Повторить до готовности. Второй оберег полетел в нутро Костецу с очередной площадной атакой, оставив у него совсем чуть-чуть здоровья.

   Босс забесновался, его стало мотать из стороны в сторону. Я еле успевал уклоняться- раз, другой. В очередной раз не успел и свалился на камни, ударившись спиной о менгир. Костец навис надо мной, раскрывая пасть для атаки. Я потянулся за новым оберегом и замер. Обереги кончились.

   Я проклял все на свете. Маны по-прежнему не было, мечом я бы не достал до его ног, да и не уверен, что урона хватило бы. Но так не хотелось проходить его заново! Он и так гонял меня целый час. Я был выжат как лимон, и новое такое моральное напряжение будет явно не полезно для душевного здоровья.

   Решив все-таки бороться до конца, я сжег последнюю каплю маны, сделав изгоняющий жест и затормозив босса на секунду.

   И тут краем глаза заметил новенький оберег, лежащий аккурат под правой рукой.

   Не раздумывая, я схватил его и запихнул в раскрытую пасть. Руку обдало болью, с меня посыпались хиты.

   Босс дернулся, пытаясь оказаться подальше от меня, но я уже разжал руку. Несколько мгновений Костец пух, будто его накачивали насосом, а потом взорвался, раскидав кости по всему погосту.

   
    Задание «Беспокойный погост» выполнено. Вы упокоили хуторское кладбище, нежить еще долгое время не потревожит поселян. Получено 10000 опыта. Вернитесь к Старосте хутора за наградой.

    Задание «Сделаем Север великим снова» обновлено. Вы первый за долгое время упокоили проклятое кладбище. У жителей Севера появилась надежда на избавление от постоянной угрозы нежити. Получено 3000 опыта.

    Вы получаете 36 уровень.

   

   Что же, получается, зря вам пенял, северные боги.

   
С костеца не упало ничего толкового, только какие-то алхимические ингредиенты, типа эссенции смерти, Кости Костеца и прочее дерьмо. Со своими скромными познаниями в алхимии, прокаченными варкой целебных отваров для хуторян, я не мог определить их ценность, поэтому решил скинуть на алтарь старых богов в качестве благодарности за спасение. Они уж найдут для остатков нежити лучшее применение.

   Хуторяне встретили меня сдержанно. Точнее, они вообще никак не прокомментировали мой великий успех, очевидно, посчитав его самим собой разумеющимся. Но в награду хозяйка выдала мне потрясающий черный с обитым жестким мехом капюшоном Плащ хозяина мертвых на +20 интеллекта и +10 некромантии с требованием 25 ранга Некромантии. Но, кроме того, что он был до неприличия стильный и полезный даже на средне-высоких уровнях, он защищал от холода!

   Нацепив обновку, я скупо попрощался с гостеприимными хозяевами. Мара попрощалась так же сдержанно, но все-таки улыбнулась украдкой.

   — Я буду ждать тебя, иштаран, — шепнула она.

   Я коротко кивнул, развернулся и отправился в путь.
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Выбравшись из долины в северном конце, я оказался на краю голой тундры. Я уже понял, что прокачка некромантии самым тесным образом связана с местным лором, поэтому решил двигаться на северо-запад, в район, где стоит местная НПС-столица, то есть где сохранилась хоть какая-то цивилизация.

   По пути я заглядывал во все встречные деревеньки, чтобы упокаевать местные погосты. Второе поселение было убогим даже по сравнению со старым хутором. Да и «поселение» — слишком громкое название для единственной землянки на опушке леса, на которую я наткнулся совершенно случайно. Жильцы были под стать жилищу, явно не пренебрегали межродственными связями. Квеста от них я кое-как добился — и этим продуктивное общение с ними ограничилось.

   Местный погост оказался легкой прогулкой, по сравнению с первым. Из-под единственного менгира вылез Дед Масима — долговязый мертвяк, зыркающий пустыми глазницами и путавшийся в необъятной бороде и свисающем между ног тряпье до земли. Сложность в схватке с ним возникла лишь однажды: дед оказался упырем, и когда был уже на последнем издыхании, и я расслабился, посчитав, что дело сделано, набросился на меня и впился, выкачивая мои хиты себе. С испугу я влил в изгнание столько маны, что упырь с визгом отлетел, врезавшись в дерево, а на мне повисли дебаффы штрафов к колдовству. Старик так и не пришел в себя после моего перформанса, так что я зарубил его мечом. В награду мне досталась лишь тысяча опыта, даже «спасибо» от крестьян не дождался. Хорошо хоть позволили переночевать под крышей.

   Следующий погост находился при деревеньке в два дома посреди тундры. НПС там были какие-то картонные, не чета характерному семейству с хутора, но квест выдали исправно. Местный погост оказался того же уровня, что погост Костеца. Только здесь были неповоротливые зомби, а боссом — такой же неповоротливый, но жутко толстый зомби-великан. Со своим новым плащом я умудрился пройти и его с первого раза. Правда, ушло на это больше двух часов, и я так вымотался, что после победы еще полчаса сидел на мертвой туше посреди кладбища, приходя в себя.

   Вдохновленный успехами, по правде говоря, достигнутыми малой кровью, я уже строил планы по своему возвышению, строгая под северным небом в свете костра обереги, рассчитывал потихоньку упокоить все погосты в локации и прийти к успеху. Но моя тщеславная лодка разбилась о быт. Я встретил живого игрока.

   
— Марати Иштари! Мулаэаш!

   Босс-умертвие с замогильным стоном потянулся из середины погостного круга. По бокам от него вытягивались умертвия поменьше, похожие одновременно на назгулов и дементоров. Невесомые снежинки не спеша падали на землю и на вполне себе осязаемые рваные капюшоны мобов. Тучи над кладбищем стали на глазах стягиваться в непроницаемую черную пелену, снег повалил гуще.

   — Эй, ты что тут делаешь? — прервал меня раздавшийся за спиной женский голос. — Это моя точка!

   Я обернулся, прерывая каст. На меня несся громадный белый шерстяной волчара, а следом за ним — девушка в плаще и с двуручником наперевес.

   Разрываясь между чтением формулы упокоения и ответом появившемуся ни с того ни с сего игроку, я не сделал толком ни то, ни другое, лишь промычал что-то невразумительное, прежде чем волк сбил меня с ног и прижал лапами к земле. Перед моим лицом возникла оскаленная пасть с клыками в палец, дышащая жаром.

   Девушка пробежала мимо и с боевым кличем врезала мечом в почти вылезшего босса.

   — Стой! — крикнул я, тщетно пытаясь вырваться. — Ты его не одолеешь!

   Ответом мне стал только рык белого волка.

   — Да пусти же ты, глупая! Я помочь хочу!

   В следующую секунду я был свободен, но не потому, что девушка отозвала питомца, а потому что на него насели сразу трое умертвий. Я вскочил, но тут же попал в лапы очередному призраку. Я выбрался, развеяв его Изгнанием, но дела уже были хуже некуда. Призраки заполонили весь погост, метались по границе, так что было не вырваться наружу, и их становилось все больше. В противоположном конце девушка расчерчивала воздух мечом, пытаясь не дать приблизиться боссу и сонму призраков. На волчару тоже крепко насели — он рвал призраков зубами, бил лапами, но на место каждого развеянного прилетала пара новых.

   Я бросился на помощь волку, отгоняя от него призраком заклинаниями и оберегами. Но как только он смог выбраться из когтей умертвий, сразу же бросился к хозяйке. Ну да, ну да, пошел я на ***. Обиженные умертвия, потеряв прежнюю жертву, переключились на меня. Под их многоголосый вой я моментально был окружен. Сотни когтей впились в кожу. Я дрался до последнего, осыпая их заклинаниями и отмахиваясь мечом, но их было слишком много. Я уже начинаю привыкать быть растерзанным нечистью.

   
Девушка появилась на респе через минуту после меня. И сразу же бросилась на меня с мечом.

   — Что за х**** ты тут устроил?!

   Я пытался защищаться мечом и посохом, но она была на пятнадцать уровней выше меня и явно знала толк в ПВП. А еще у нее были белые, как снег, волосы и рукоять второго меча торчала из-за плеча.

   — Да стой ты, окаянная! Дай объяснить!

   — Мало того, что ты засрал мне стабильный кач, — проигнорировала она меня, зато ополовинила здоровье точным ударом, — так еще и Пушка убили!

   Я решил, что конструктивного диалога с ней в ближайшее время не получится и приготовился кинуть в нее Знак смерти, как только накопится достаточно маны.

   — Значит, и на зомбях мне квест не дали из-за тебя, козел!

   Не накопилось. Очередной взмах клинка оставил острием ровный срез на моей шее, отмеченный системой короткой болью, и с критом я полетел обратно на респ.

   Когда я возродился через пару секунд, ведьмачка (а как ее еще называть?) уже шла ко мне с явным намерением продолжить избиение.

   — Стой! — поднял я руку, когда она уже занесла меч. — Послушай!

   Девушка замерла, прислушалась. Со стороны поселения шел все нарастающий не то шорох — не то шепот.

   — Ты что натворил? — распахнув от удивления голубые глаза, произнесла ведьмачка.

   — Надо спасать село. А то без квеста окажемся оба.

   Бросив что-то пренебрежительно-оскорбительное по поводу моих умственных способностей, ведьмачка побежала к сельским хижинам. Я поспешил за ней, но достигнув первых домов, потерял из виду из-за бесновавшейся повсюду нежити. Призраки ломились в закрытые двери и ставни, а в самой середине творившейся вакханалии парил исполинский босс в своем зловещем двойном тряпье. Не было и речи о том, чтобы штурмовать монстров в лоб, так что я отмахнулся Изгнанием от пары обративших на меня внимание и юркнул в приоткрытые ворота ближайшего амбара. В полутьме дальнего угла кто-то был. Я осторожно приблизился, держа наготове меч, но это оказался мальчик-НПС. От страха его била крупная дрожь, он держал перед грудью защитную «козу», направленную на меня. По правде, сказать, в темноте меня в моем прикиде не мудрено было спутать с призраком.

   Признаться, детей я недолюбливаю, да и не умею с ними общаться. Но выбирать не приходилось. Может, с компьютерным ребенком будет получше.

   — Не бойся, — шепнул я, убирая меч и делая шаг к нему. — Я тебе помогу, парень. Отведу тебя к родителям.

   Мои увещевания эффекта не возымели. Пацан только еще сильнее вжался в угол, стараясь слиться со стеной.

   Я медленно подходил к нему, боясь напугать (а еще готовясь к какой-нибудь подлянке — от этой игры всего можно ожидать) и говоря что-то нейтрально-успокоительное. Когда я был уже совсем близко, мальчик отлип от стены и повернулся вокруг своей оси, очерчивая указательным пальцем круг на полу.

   Круг еле заметно замерцал жемчужным.

   — Это ты вот сейчас что сделал? — опешил я.

   Мальчик стоял столбом в самой середине круга, зажмурившись и прижав кулаки к груди.

   — Это вот так просто оно работает? — не мог поверить я. — Как завещал Николай Васильевич, и все?

   Мальчик побледнел настолько, что аж засветился в темноте амбара и что-то зашептал под нос.

   Я шагнул в круг и опустился перед пацаном на корточки, приобняв за тонкие плечи. Он задеревенел всем телом, но видя, что его не сожрали в первую секунду, открыл сначала один глаз, а потом и второй.

   — Вот видишь, я же говорил, не обижу. Ты где живешь, малой? Я тебя домой отведу.

   — На окраине, — пролепетал мальчик. Нет, все-таки с компьютерными детьми все так же.

   — Понятно, — кивнул я. — Но сначала ты должен меня научить вот этому кругу от нечисти.

   Мальчик растерялся. Я думал, как раскрутить его на заклинание, но нас самым бесцеремонным образом прервали ворвавшиеся в амбар призраки.

   — Ну же! Научи меня защитному кругу!

   Глаза мальчика стали размером с блюдце, и он просто ещё раз очертил круг вокруг нас обоих.

   Ладно, придется самому. Времени на раздумья не осталось. Я схватил пацана в охапку и не думая ни о чем, начертил вокруг себя круг.

   
    Вы выучили заклинание Охранный круг (жест), Некромантия.

    Вы восстановили форму заклинания из разрозненных источников. Вы получаете 20000 опыта.

    Вы получаете 39 уровень.

    Вы получаете 36 ранг навыка Некромантия.

    Вы получаете 37 ранг навыка Некромантия.

   

   Круг загорелся белым огнем. Налетевшие на него призраки с воем испарились, а остальные заметались на уважительном расстоянии.

   Заклинание медленно, но неотвратимо съедало и без того не до конца восстановившуюся после респа ману. Я уже знал, что мне делать, но для этого нужно было выбраться из амбара, а потом вырваться из деревни, но как это сделать, я не представлял. Конечно, можно было намеренно вайпнуться и отдышаться на респе, но бросать прижавшегося ко мне пацана не хотелось, хоть он и был всего лишь неписью.

   Спасение пришло неожиданно в лице влетевшей в амбар ведьмачки. Вдвоем мы раскидали призраков за считанные секунды, зажав как между молотом и наковальней.

   — На! — я сунул ей мальчика, которого она от неожиданности схватила и прижала к себе, — отведи его к кому-нибудь в дом и иди на погост. Будь готова бить босса.

   Не дав ей справедливо возразить на то, почему это я раскомандовался, я выскочил из амбара и продрался через метавшихся призраков за границу поселка. Широким крюком я обогнул дома и засел в рощице у погоста, из которой можно было разглядеть, что творится в селе.

   Мана восстанавливалась убийственно медленно. Я в первый раз за игру по-настоящему сильно расстроился отсутствию зелий для ее восстановления. Я видел, как ведьмачка, к удивлению, послушалась меня и прибежала от окраины к границе погоста, преследуемая вытянувшимся щупальцем призраков.

   Из села раздался душераздирающий крик. Человеческий. Было, конечно, жалко местных, но пытаться осуществить задуманное без достаточного количества маны было глупо и чревато гибелью вообще всех жителей.

   Через минуту раздался целый хор криков. Мана едва перевалила за половину, но я решил больше не ждать. Как говорил, старый некромант через внучку, перебдеть так же плохо, как недобдеть.

   Я спустился на пустой погост. Встал в самую середину и очертил защитный круг.

   — Марати иштари! Мулаэаш!

   Посох врезался в землю, и в то же мгновение со стороны села раздался оглушительный вой. Мириады умертвий бросили разорение деревни и ринулись к погосту. Ближайшие призраки примчались уже пару секунд спустя — но повредить мне они не могли, лишь вились вокруг защитного круга, попадаясь на меч выскочившей ведьмачки.

   — МАРАТИ ИШТАРИ! МУЛАЭАШ!

   Черная туча умертвий надвигалась на нас, ведомая боссом, но по пути начинала ощутимо редеть: во многих местах призраки на лету рассыпались прахом.

   И все-таки их было по-прежнему слишком много. А маны едва хватало, чтобы продержать круг еще несколько секунд.

   И тут я вспомнил об особенности местной магии, а именно, о том, что слишком сильные заклинания убивают персонажа вплоть до потери уровней. Ведь эту фичу при должном подходе можно превратить в мощнейший инструмент! Только как специально вложить в колдовство сверх имеющегося? Если работает самостоятельное создание заклинаний по частичной информации, значит, должны быть встроены какие-то скрытые, недокументированные интерфейсы. Надо просто подать нужный сигнал.

   Я зажмурился и представил, как вливаю в заклинание свой опыт, вместо маны. Я до боли сжал в руке посох и почувствовал, как он наливается еле заметным теплом.

   — Марати Иштари. Мулаэаш.

   Круг ослепительно вспыхнул, сжигая роившуюся вокруг нечисть, и погас. На погосте не осталось никого, кроме босса. Из недр его капюшона раздался визг, ввинчиваясь в голову на грани слуха.

   Я упал на прогалину в снегу, растопленную моим заклинанием. Я не умер, но на мне висели все баффы, которые только бывают. Уровень не слетел, но накопленный опыт откатился почти до границы предыдущего уровня.

   Я попытался встать на ноги, опираясь на посох, чтобы помочь схватившейся с боссом ведьмачке, но понял, что помощник из меня сейчас никакой. Да и помощь ей особо была не нужна. Босс был ниже ее по уровню, а она явно знала, как обращаться с нежитью. Я отполз на край погоста и только наблюдал за схваткой, которая закончилась за пять минут.

   Просвистел последний взмах меча, и умертвие распалось клочьями тьмы, а протяжный посмертный вой еще висел в воздухе.

   Ведьмачка размашисто подошла и наставила на меня меч.

   — Только попробуй сделать что-то подобное в другой деревне. Это моя территория, я здесь качаюсь! Если ты запорешь мне еще одну точку, можешь сливать воду! Спокойно жить я тебе не дам.

   — Обязательно попробую, — криво усмехнулся я. — Для того я сюда и прибыл.

   — Имей в виду, я не поленюсь тебя караулить на респе. Весь шмот собью, до трусов раздену!

   — Заманчивое предложение, я с удовольствием, — глупо ухмыльнулся я. — Кстати, я всегда онлайн. Сможешь круглые сутки сидеть?

   Она яростно буравила меня взглядом несколько мгновений, потом развернулась на каблуках и зашагала прочь.

   — Давай хотя бы награду за квест поделим! — крикнул я ей вслед.

   Она не обернулась. Ну ничего, ей и так досталась вся экспа от босса, а я свою только слил.
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— А ну стой! — раздалось со сторожевой башенки, выдолбленной прямо в скале в устье ущелья.

   Я поднял голову. Из-за парапета на меня смотрело широкое лицо в потрепанном железном шлеме.

   — Кто таков будете, значица? А? Это тр… тор… торро… Короче, земли клана Хренова Шипа! И я тута их охраняю, значица, ага. Дуболь я. А ты кто таков будете, ага?

   Мне потребовалось сделать усилие, чтобы сдержать хохот.

   — Приветствую тебя, Дуболь. Я мирный путник, и не знал, что захожу в земли к вашему клану. А расскажи-ка мне, что за клан ваш такой?

   — Дык это не наш клан, это клан бессмертных. А я токмо у них на страже за жалование стою. Ну как это, что за клан? А? Самый могучий клан во всей Полуночи, ага. Сам-то я, значица, из местной деревни, ага. А наши благодетели нас от нежити спасають, значица. От той, что с наших погостов лезет, предки наши покойные то, значица, ага. Ну и от той, слышь, что из расщелины вылазит, тоже.

   — Так, господин Дуболь, а с этого места поподробнее.

   — Какой же я тебе господин? — смутился стражник, — А? Ну из расщелина, под клановой крепостью, значица. Оттудова лезет через день всякая погань, а туда сами бойцы из клана ходють, выносят оттуда ценности всякие.

   Ага. Значит, клан основал замок на каком-то вкусном подземелье с нежитью. Это интересно.

   — Слушай, Дуболь, а можешь меня провести к главе этого вашего клана?

   Непись энергично замотал головой.

   — Никак не можно, господин хороший, ага. Можете послание передать, значица, с какой целью сюда заявилися, и так в клане решат уже, что с вами, значица, делать, ага. Или пропустят вас в долину или того, ага. Порешат.

   — И скоро послание передашь?

   — Дык ясное дело, скоро. Чего же мне нарочно промедлять? А? Как завтра с рассветом караул сдам, так и послание передам. А уж сколько они судить будут, слышь, одним богам известно.

   Понятно, незваных гостей тут не любят.

   — А что, — решил я зайти с другой стороны, — говоришь, досаждают вам мертвые с ваших кладбищ?

   — Дык дело-то житейское, ага. Везде так оно и есть, что мертвые встают, по всей Полуночи, значица, ага. Само собой, досаждают. Ну мы как можем от них обороняемся, да и бессмертные наши из клана Хренова Шипа, значица, нам помогают, когда невмоготу.

   — А что, если я скажу тебе, дорогой Дуболь, что я некромант, повелитель мертвых, и могу вас избавить от напасти?

   — Ой, не заливай, господин хороший. Есть уже у нас один наркомант, значица, из клана все, оттуда же, ага.

   — А не слышал ли новостей о том, что в соседних селах больше не встают мертвые на погостах?

   Стражник почесал пятерней шлем.

   — Слышал такое, значица, ага. Да только брехня все это, слышь. Как так: всю жизнь поднимались мертвяки, а тут раз — и перестали. — Дуболь махнул рукой, — Не могет такого быть.

   — А что, если я тебе скажу, что все это правда, и кладбища, на самом деле, теперь спокойны. И что произошло это по моей воле? Отведешь меня к главе клана?

   — Брешешь! — изумился стражник. Лицо юркнуло за парапет и после непродолжительного грохота стражник вывернул из-за башенки и спустился по склону ко мне. — А ну докажи, значица, что это и правда ты погосты успокоил.

   — Ну, дорогой Дуболь, ты сам понимаешь, что доказать это я смогу, только упокоив новый погост. А для этого мне нужно пройти к вам. На территорию.

   — На тороторию, — протянул непись, яростно скребя шлем на затылке. — Ладно, колдун. Слышь, раз такое дело… К главе клана я тебя, значица, не могу отвести — не положено, значица, ага. Зато могу к нашему голове отвести. Он у нас… Это, значица, голова!

   Я хлопнул стражника по плечу.

   — Ну так веди, мастер Дуболь.

   
— А что это там на скале?

   Ущелье было узким недолго, и скоро раздавалось в широкую пологую равнину, переходящую в скальные стены. На полпути вдалеке я заметил пару домиков, а вскоре еще несколько с противоположного края. Видимо, это были местные поселения, которые платили дань клану. Стоило признать, кусочек ребята себе отхватили хоть и небольшой, зато вкусный. Уютная долинка с единственным узким входим в таком месте, где некому потревожить — разве не сказка.

   На мой вопрос Дуболь поднял голову и прищурился туда, куда я указывал.

   — А, это! Это, значица, алтарь старых богов, ага.

   — А проведи-ка меня к нему.

   — Да ты, господин хороший, никак старых чтите? А?

   — Чту, как не чтить. Надо поприветствовать хозяев.

   — Это ты, значица, дело говоришь, ага, — довольно осклабился непись. — Богов поприветствовать — это, значица, завсегда полезно.

   Стражник повел меня к каменистой осыпи, на первый взгляд, непроходимой. Но там отыскалась крутая тропинка, которая вывела на широкую площадку, в центре которой покоилась алтарная плита.

   Я вытащил три кругляшка амулетов и краюху хлеба, купленную в последней деревне еще до битвы с призраками, и положил на алтарь.

   Привет! — раздался бодрый голос за моей спиной. Я едва не подпрыгнул и резко обернулся.

   Рядом со стражником кто-то стоял. А точнее, рыжий гном. Мне на мгновение показалось, что это уже забытый мной Фьюрри, с которым я имел неудовольствие познакомиться в Нархорсте. Я потянулся за мечом, но сразу понял — это был совсем другой игрок.

   — Колдун? — оглядев мой тряпичный шмот, прищурился гном. — Чего это ты сюда забрел?

   — И тебе привет. Да вот случайно сюда попал.

   — Дык, это, значица, господин хороший — могучий маг, — вставил мой провожатый непись, — в одиночку, слышь, успокоил, значица, все погосты к полудню отсюда, ага.

   Гном прищурился.

   — Погосты, говоришь, упокоил?

   — Дык, точно так, мастер Копперберд, — энергично закивал Дуболь. Ник загорелся зеленым над головой гнома.

   Я не знал, радоваться мне болтливости непися или плакать.

   — Упокоил, значит, — повторил гном, меряя меня взглядом. Его манера начала меня раздражать. — А сюда зачем пришел, мужик? Ты же знаешь, что эти алтари старых богов — только декорации, и ни благословений, ни баффов с них не получить?

   — Может, и не получить, — пожал я плечами. — Я просто роль отыгрываю.

   — А ты, я смотрю, не лыком шит, — ухмыльнулся гном и протянул широкую ладонь с пальцами-сардельками, унизанными перстнями. — Копперберд, можно Коп. Торговец.

   — Филин, — гном чуть не сломал мне руку пожатием. — Можно Филин или как тебе больше нравится. Как ты уже понял, некромант.

   — Это правда?

   — Что правда?

   — Что ты упокаиваешь погосты.

   — Возможно упокаиваю. А возможно, нет.

   — Не хочешь рассказывать? Понимаю. Давай так: инфу за инфу. Спрашивай у меня что хочешь в разумных пределах, а за это рассказываешь мне, что ты за тип и чем занимаешься на самом деле. Идет?

   — А тебе-то какой прок с моего рассказа?

   — Э, сразу видно, что ты слаб в бизнесе. Без обид. — Гном снисходительно похлопал меня по бедру — куда дотянулся. — Я тут, на севере, давно дела делаю. Народу тут мало играет, движухи особой нет, вот я и скупаю набитый лут у местных и продаю в столице. Навар небольшой, зато и конкуренции нет, так что на большом обороте можно нехило подняться.

   — И как это относится ко мне?

   — Да непосредственно! — сложил Коп пальцы в щепотку. — Нежить на севере — обычное и привычное дело, стандартные риски. Последнее время, правда, звереть и толстеть начала, ну да не важно. А теперь представь, что будет, если угроза нежити исчезнет!

   — Представил, — почесал я бороду. Я прежде и не думал о своем плане по раскачке некромантии с этой стороны, а ведь гном был прав: если нежить исчезнет или хотя бы ослабнет, это даст импульс переделу кланового влияния, торговли и всей игры в локации.

   — Ладно, сделка так сделка. Рассказывай, что за клан держит локацию, что за данж, на котором они сидят, и что за локация.

   — Да ты и сам все знаешь, я смотрю. Хорошо, рассказываю. Называются они Фри Шиппинг.

   — Ага, ага, Хрен Шипа, значица, — встрял позабытый Дуболь, но под суровым взглядом Копперберда скис.

   — Клан небольшой, двадцать с чем-то человек, из которых регулярно онлайн только половина. Но ребята хардкорные и раскаченные. Обосновались тут давно, чуть ли не с самого старта игры. По фану рубятся с соседними кланами за территорию, иногда ПК-шат мимо проходящих, но в целом адекватные парни. Ну и главная их тема: под их замком вход в подземелье на хай левл. Оттуда каждый день лезет нежить и нападает на замок и дальше в долину, если не успеть отбить. А раз в неделю, когда данж респавнится, ходят его фармить. Скидывают мне из него очень неплохой шмот, в особенности, на мага. — Гном сделал многозначительную паузу. — В особенности, на некроманта.

   — А деревни в их владении, значит, тоже на неспокойных кладбищах сидят?

   — На самых неспокойных, — усмехнулся Коп. — бедные ребята так и живут, не знают, за что хвататься: с одной стороны из данжа нежить прет, с другой, на деревни наседает.

   — Понятно.

   — Ну что? Удовлетворил я твое любопытство?

   — Удовлетворил. Давай, спрашивай. Как договаривались.

   — Ты действительно упокаиваешь кладбища?

   — Угу.

   — Сколько уже?

   — Бесчисленные множества, значица, — вновь напомнил о себе Дуболь.

   — Уже четыре.

   — Ага. Немного. С другой стороны, больше, чем кто бы то ни было до тебя. И что, в одиночку справляешься?

   — Ну как сказать. От уровня зависит.

   Гном поморщился на мой абстрактный ответ.

   — И где нашел инфу о том, как это делать?

   — Воу, папаша, полегче! Сбавь обороты! Про то, что я делаю, я тебе рассказываю, как договаривались, но уж как и откуда — секрет фирмы.

   Гном развел руками с извиняющейся гримасой, мол, попробовать стоило.

   — Ладно. Тогда последний вопрос, твои профессиональные секреты не затрагивающий. Что дальше планируешь с этим делать?

   — Как раз затрагивает, но отвечу. Планирую прокачивать дальше эту тему, и упокоить все, до чего дотянусь.

   — Сложность растет от погоста к погосту, — прищурился Коп.

   — Возможно, — наполовину слукавил я. — Сам еще до конца не разобрался.

   — Какой-нибудь редкий квест, может даже эпик, — заключил довольный своей проницательностью гном.

   — Да нет, — я применил все свое актерское мастерство для этой лжи. Нечего всяким левым людям знать про мою легендарку.

   — Ладно, храни свои секреты, — гном благодушно вновь хлопнул меня по бедру. — Я сейчас еду на север, а через три дня, когда у Фри Шиппингов день инстанса, заеду сюда на обратном пути в столицу. Если хочешь, присоединяйся.

   — Я подумаю, — ответил я в спину уже уходящему гному.

   
— Вот, ваше благородие. Пришел, значит, к нам колдун. Утверждает, что могет успокаивать кладбиша, значит.

   Сельский староста, к которому меня привел Дуболь, одновременно обрадовался и насторожился, когда я рассказал ему, зачем пришел. И немедленно провел меня на ковер к местному кланлиду.

   Как ни крути, кусок ребята отхватили, может, не самый жирный, но уж точно самый живописный. Широкая в середине долина сужалась к концу и упиралась в высокую гору, из склонна которой несколькими ярусами росли башенки, словно опята на древесном стволе. А у подножия гора раскалывалась высоченным черным провалом, перед которым, как ограничитель двери из пола, торчал приземистый бастион.

   Староста провел меня по узкому серпантину к самой нижней башне, из которой, пропетляв минуту узкими галереями, мы попали в главный зал.

   — Привет, — густым басом обратился ко мне игрок 60 уровня с лаконичным ником Морт с резного кресла в дальнем конце зала. Рядом с ним стояли двое игроков, один в колдовском тряпичном шмоте, другой — в полных латах. Еще человек десять стояло по бокам, с интересом разглядывая меня.

   У всех горели ники, название клана — «Free Shipping», и уровень — только двое ниже сорокового, а в основном шестидесятники.

   — Знаешь, чувак, — продолжил лидер, — мы вообще чужаков у себя не жалуем, а тем более тех, кто может уболтать наших неписей-стражей и просто так пройти на нашу территорию. Так что если ты тут что-то крутишь и пытаешься нас на***ть, лучше сразу признайся. Мы тебя тогда разок-другой сольем для острастки и отпустим.

   — Да нет, я по делу к вам, — я почесал бороду. — Короче, я могу упокоить кладбища у ваших деревень и избавить вас от геммора с ними.

   Игроки дружно рассмеялись.

   — Друг, кладбища очистить мы и сами можем, с чем успешно и регулярно справляемся.

   — Насовсем упокоить, — спокойно возразил я.

   На этот раз смеяться не стали. Лидер нахмурился.

   — Невозможно, — рассмеялся стоящий по правую руку от лидера маг, правда, как-то натужно. Пендальф, тоже 60. — У меня почти полтос в некромантии, я знаю разные спеллы на нежить: на контроль, на дамаг, на ДОТ. Но такого закла, чтобы закрыть кладбище, не бывает! Это точно!

   Я постарался как можно бесстрастнее пожать плечами.

   — Если такого заклинания ты не достал, это не значит, что его нет, правда? Я готов подтвердить свои слова: упокою один ваш погост безвоздмездно. То есть даром. И если вам понравится, заключим сделку на весь объем работ.

   Пендальф фыркнул.

   Лидер со скептической миной сначала повернул голову к игроку в доспехах, потом к поднявшему брови некроманту. Наконец, повернулся ко мне, задумчиво потирая подбородок.

   Из глубины коридора послышались шаги. В проем влетела фигура в плаще:

   — Все готово, Морт. Все пять погостов, как догова… ТЫ?!

   Моя давешняя знакомая ведьмачка выхватила меч и набросилась на меня. Клановые бойцы едва смогли оттащить ее впятером.

   — Ты, урод! Я тебе говорила валить отсюда, козлина?!

   Я отступил от мечущей молнии девушки подальше, всем своим видом показывая, что не имею к ней ни малейшего отношения.

   — Я смотрю, вы знакомы, — ухмыльнулся кланлид.

   — Имею удовольствие, — хмыкнул я.

   — Этот… годнон! Он мне всю прокачку запорол!

   — Успокойся, Греттель. И давай по порядку. Тебя я давно знаю, а этого типа впервые вижу. Рассказывай, что у вас там за терки?

   — Этот… Этот… Нехороший человек, — девушка вырвалась из державших ее рук, — пришел на погост в Вязьмах и скастовал какую-то о*******ную магию, из-за которой из погоста, вместо обычной пачки мобов, вылез мини-босс, а мобы стали вылезать бесконечно! Я из-за него потеряла Пушка, — она всхлипнула и плаксиво добавила, — только через два дня-а возродится. А призраки напали на деревню, и вырезали половину неписей. В конце концов, у меня похерился квест, и репа с ними упала в минус.

   — Так ты договаривай, Греттель, — возразил я, видя, как недобро стали смотреть на меня игроки после ее рассказа. — Во-первых, так вышло из-за того, что ты мне каст сбила. А во вторых, что стало с погостом?

   Девушка в ответ засопела, испепеляя меня взглядом исподлобья.

   — Погост больше не активен, — ответил я за нее. — Как и соседние.

   — Че, реально? — подался вперед кланлид, смотря то на меня, то на девушку.

   Ее злое сопенье было самым красноречивым ответом.

   — Не может быть, — неуверенно протянул клановый некромант.

   — Сколько я тебе должен, Грет? — внезапно сменил тему Морт.

   — Косарь, как обычно.

   — А ты сколько хочешь за упокоение всех наших погостов, чел?

   — Нисколько, — подумав секунду, ответил я. — Только один поход с вами в ваш данж и час, чтобы его осмотреть. Ну и чтобы мне не мешали упокаивать.

   — Ха, — усмехнулся Пендальф, — мы облазили данж сверху до низу. Нихера там нет!

   — Тогда вы тем более ничего не теряете, — пожал плечами я.

   Кланлид повернулся к некроманту — тот, кривляясь, развел руками. Повернулся к броненосцу — тот едва заметно кивнул.

   — Грет, без обид. Мы тебе предлагали вступить в клан, и не один раз — ты всегда отказывалась. Мы тебя, конечно, все очень любим, но обходишься ты нам недешево. Так что извиняй, раз появилась возможность избавиться от геммора нежити с погостов, глупо ей не воспользоваться. Ничего личного, — развел руками Морт.

   Ведьмачка не могла поверить своим ушам. Она стояла с открытым ртом, но, наконец, развернулась и вылетела из зала, бросив:

   — Да пошли вы! М***ки!

   — Возьми хоть за этот раз деньги! — крикнул ей вслед кланлид. — Ну ладно, нам больше достанется. Десять минут. Мы провозим тебя паровозом и даем десять минут осмотреться, пока собираем лут.

   — Двадцать.

   — Пятнадцать, и это последнее предложение. Нам тебя не упало там ждать.

   — Ладно, согласен.

   — Что тебе нужно для упокоения, некромант?

   — Пачку боевиков. И чтобы не лезли, пока я не скажу.

   — Услышал.

   — И не подглядывали.

   
— Ну что, не поделишься с коллегой профессиональным секретом?

   — Конечно, нет.

   Это был последний погост. Четыре предыдущих подались без особого труда. Еще бы — с полной партией высокоуровневых хардкорщиков. Не забыв собрать во всех поселениях квесты на упокоение, я действовал по одинаковой схеме: защищал себя кольцом и читал упокоение до упора, пока маны не оставалось лишь на поддержание защиты, после чего командовал группе атаковать босса. Слаженная партия вырезала боссов без труда, тем более, ослабленных моими заклинаниями.

   Пятый погост был шире предыдущих, и менгиры вокруг него были выше. Он располагался в самой середине долины и угрожал всей локации, а не только одному селу. Тучи привычно сгущались над головой. Воронье все гуще кружилось над пустырем. За спиной я услышал недовольное ворчание клановых воинов. Слабаки, — усмехнулся я про себя. Не привыкли к некромантской работе.

   — Кстати, зря стараешься высмотреть, как я это делаю, — не оборачиваясь, из глубины капюшона бросил я.

   — Ну, попробовать стоило, — беззаботно ответил Пендальф. До сих пор он не принимал активного участия в процессе упокоение, зато с достойным лучшего применения рвением пытался подсмотреть и подслушать мои заклинания, которые мне пришлось читать шепотом, а жесты складывать под плащом.

   Впрочем, как я понимал, он бы и не смог сам выучить заклинание, лишь подсмотрев у меня. Но черт знает, как в этой игре можно крутить магией, так что лучше было перестраховаться.

   — Стой! — скомандовал я, видя, как некромант, а за ним и соклановцы, не сбавляя хода, идут за мной к кладбищу. На мой мрачный взгляд из тени капюшона от только невинно развел руками. — Ждите команды, как обычно.

   Я был полон сил и маны. Мне выделили шикарные покои в клановом замке (только после первого успешного упокоения), и я чувствовал прилив сил от баффов. И вообще настроение у меня было прекрасное.

   Круг привычно зажегся бледным белым светом, повинуясь моему жесту.

   — Марати Иштари. Мулаэаш, — прошептал я, сжимая посох обеими руками и прижавшись лбом к теплеющему оголовку из круглого кристалла. — Марати Иштари. Мулаэаш.

   Земля заходила ходуном, чуть не сбив меня с ног. А кто-то из команды таки не удержался и шлепнулся на землю.

   — Марати Иштари. Мулаэаш. — Продолжал шептать я между толчками.

   Земля разверзлась прямо передо мной, взорвавшись фонтаном промерзших кусков. Оглушенный, я упал, едва не вывалившись из круга.

   Надо мной нависало тошнотворное создание: громадный червь из гниющей плоти, по всей поверхности которого зияло бессчетное множество круглых пастей. Червь издал пронзительный визг, меня обдало таким густым смрадом, что я чуть не блеванул. Червь ткнулся в мое защитное поле, от чего мана просела сразу на треть, но видя препятствие, изогнулся и ухнул под землю.

   Несколько секунд стояла тишина, только на грани слуха из-под земли доносился глухой рокот. Клановые бойцы напряглись с оружием наготове, оглядываясь по сторонам.

   Червь вылетел из земли точно посреди круга бойцов, разметав их, как листья. Игроки орали от испуга и матерились, пытаясь подняться с земли, пока червь давил их своим весом и кусал пастями.

   — Ардуано! Саро! — Раздалось из кучи-малы, в которую превратилась прежде слаженная команда.

   Сверкнуло. Червь пронзительно взвизгнул и скрылся под землей.

   Признаться, я растерялся. Предыдущие погосты, прошедшие как по маслу, расслабили меня, и теперь я сидел на жопе без маны и не знал, что делать. К счастью, Пендальф знал.

   — Рассыпались! — неожиданно громогласно скомандовал он. Бойцы раздались в стороны и разбежались по всему кладбищу. — Держать! Агрите его! На пять!

   Пендальф достал зелье и влил в рот. Через мгновение червь ракетой вылетел прямо под ближайшем ко мне милишником. Тот закричал и забился в широченной пасти чудища.

   — Тара Увалаа! — зычно стал читать заклинание некромант. Я выхватил меч и прыгнул на червя. Лезвие с хлюпаньем вошло в гнилую плоть, полоска здоровья не уменьшилась ни на волос. Да, давно была пора сменить свой верный меч, уже не по уровню. Так думал я, пока летел на землю от удара изогнувшегося гнилого тела. Минус половина хитов.

   — Тара Увалаа!

   Мимо меня пронеслась хилер, вливая в растерзанного воина лечение.

   — Оставь! — крикнул файтер с огромным топором, прежде, чем врезаться в червя на полном ходу. Хил прервала каст и переключился на файтера.

   — А-а-а! Вы че, суки-и?! — визжал полусъеденный воин из пасти червя.

   — Не ссы, Артемка! — подбодрила его боевой маг между метанием файерболов, — Твоя жертва не будет забыта!

   — Тара Увалаа!

   Совместными усилиями пятерка, вернее, четверка бойцов, если не считать уже затихшего файтера в пасти у червя, сняла всего лишь процентов пять хитов.

   — ТАРА УВАЛАА! — завывал Пендальф. Я отчаянно хотел помочь, но понимал, что с моим уровнем лучшая помощь от меня — не мешаться под ногами у отцов.

   Монстр уже проглотил остатки файтера и переключился на рубящего его, словно качан капусты, танка.

   — Пять! — Скомандовал танк и, увернувшись от очередного выпада чудовища, отбежал на почтительное расстояние. Его примеру последовали и все остальные, рассредоточившись по периметру погоста.

   Червь остался один в центре перепаханной заснеженной земли, выбирая, кем полакомиться следующим.

   — ТАРА УВАЛАА! — прогремел голос Пендальфа. Сверкнуло зеленым. Колбаса червя неестественно выгнулась, из всех пастей раздался хор визгов на разной высоте.

   Хитбар босса медленно, но верно пополз влево.

   — Не подставляться! — хрипло скомандовал некромант.

   Я бросил на последнюю ману парочку Изгнаний, но это было что капля в море. Группа кружилась по границе погоста, держа дистанцию с боссом и закидывая его дальними атаками, а я только без особого толку закидал босса всем своим запасом оберегов.

   Все-таки, опыт у них был, и немалый. Ребята поймали темп, и хиты босса неумолимо ползли вниз. Редкие попадания босса успевали отхилить. Даже меня полностью вылечили.

   — Не расслабляться! Внимательнее! — командовал некромант, изредка сбивая Изгнанием опасные выпады босса. — Хорошо идем.

   Сглазил.

   Монстр встал на дыбы, издал пронзительный визг и начал разваливаться на куски.

   — Кончаем его, народ! — скучавший танк, который до сих пор только бегал от червя, бросился на него с топопом наперевес.

   — Назад! Стой! — крикнули мы с Пендальфом одновременно. Но было уже поздно. Воин уже вовсю рубил разваливающуюся тушу.

   Только вот у червя еще оставалось больше половины здоровья.

   Остальные игроки замешкались от нашего крика (в основном, конечно, от крика Пендальфа, но не суть). Это их и спасло. Отвалившиеся куски задвигались — сначала еле заметно, но через пару секунд новые черви, каждый размером с собаку, набросились на файтера и погребли его под собой.

   Пендальф выругался.

   — Все ко мне! — скомандовал он, опрокидывая в себя очередное зелье. — Филин, делай защитный круг!

   — У меня мана кончилась, — тупо крикнул я в ответ, на бегу отбиваясь от преследующий личинки.

   — Б****! Ты что, без зелий пошел на файнал босса?!

   — Да откуда мне было знать, что он финальный?!

   — Да оттуда, что он, б****, на самом большом кладбище в самой середине локации!

   Да, в его словах был смысл, нельзя было не согласиться. Пендальф сунул мне в руки склянку.

   — Круг! Быстро!

   Зелье обожгло горло, и мана моментально взлетела до капа. Я отогнал пару особо назойливых червей минимальным Изгнанием и оббежал оставшуюся в живых группу, сгрудившуюся вокруг Пендальфа.

   В следующее мгновение круг запылал белым — вся масса червей, доглодав танка, бросилась на нас и теперь билась в бесплотную стенку моего заклинания.

   Мана под их напором утекала катастрофически быстро. Фри Шиппинги палили по червям изо всех орудий, но убили пока только малую часть живучих тварей. А маны уже осталось меньше половины.

   — Мана кончается, — сообщил я.

   — П*****! Какой у тебя интеллект, какой кап маны?

   — Ты, б****, серьёзно?!

   — Так, без паники! — все-таки Пендальф был грамотным лидером. — Миха, Лена, круг со мной. Филин, руку!

   Я послушно протянул руку, и пальцы некроманта сжались на моем запястье.

   — Киркале, — произнес некромант, и полоска маны начала уменьшаться гораздо медленнее. Классическое заклинание круга магов, как из каждого второго фентезийного эпоса на пятнадцать скучнейших книг. И по-прежнему, крайне эффективное. В очередной раз я убедился в том, что жизненно необходимо выучить хотя бы минимальный набор элементарных заклинаний. Какой же я маг, если даже не умею пускать файербол?

   Некромант задействовал в кругу бесполезных в ближнем бою лучницу и хилера — видимо, решил бросить все силы и драться до последнего. Оставшиеся двое боевых магов рубили наседающих червей через стену огня. Последняя не препятствовала пролету ошметков от мертвых тел, так что мы все уже были с ног до головы в тухлом мясе мертвяков. Бойцы работали как автоматы, но тварей было слишком много. Мана неумолимо ползла к нулю.

   Когда стало нечего терять, я решился на эксперимент. Попробуем еще раз задействовать скрытые интерфейсы игровой магии. Как заправский ученик мага в каждом первом фентезийном эпосе, я закрыл глаза и попытался отстраниться от происходящего. Сосредоточиться на заклинании круга, будто мысленным сигналом удерживаю виртуальную кнопку. Это оказалось не так-то просто! Тем не менее, я заставил себя удерживать мысль об удержании заклинания. Сначала ничего не происходило. Я вздохнул, но не отпускал.

   Мана замерла на краешке хитбара и медленно поползла вверх. Со временем удерживать концентрацию становилось все труднее, но я не отпускал. Зажмурившись и стиснув посох, я превратился в единственную мысль.

   Мана ползла и ползла вверх. Держаться становилось все труднее и труднее. В какой-то момент я почти отпустил — но пересилил себя на короткий миг, и все прошло, будто с плеч сняли камень. Дальше пошло по накатанной. Я впал в транс, едва поддерживая действие заклинания, и магия потекла в меня рекой. На краю сознания я почувствовал, как пальцы Пендальфа сжались еще сильнее.

   Мана заполнила всю полоску, и я шепнул:

   — Марати Иштари. Мулаэаш.

   Взрыв оглушил, сбил с ног, ослепил даже сквозь зажмуренные веки. Затуманенным взором я различил, как пытаются подняться с земли оглушенные игроки.

   Червей разметало тухлым фаршем по всему погосту, теперь напоминавшему больше всего декорации к трэшовому ужастику.

   
    Задание «Древний погост» выполнено. Вы упокоили проклятый погост, который охранял древний и могущественный злой дух. Получено 30000 опыта.

    Вы получили 42 уровень.

   

   Да, спасибо. Стоило догадаться по названию, что центральное кладбище будет непростым.

   — На мне суточные дебаффы на магию! — различил я жалостливый голос лучницы.

   — И у меня, — отозвался хил.

   — Ты конченый рак, чувак, — зло бросил сидящий не земле и не пытающийся встать некромант. — Играть не умеешь, них** не знаешь, нахватал где-то редких заклов и выеб****шься. Бесят такие, как ты.

   — Ну извините, — проворчал я и соврал, — Мне тоже дебаффов прилетело.

   На самом деле, не прилетело. Похоже, я через круг выпил всю ману своих напарников, обнулив их до дебаффов, а сам остался невредим. Но знать им об этом совершенно незачем.

   — Да ладно вам, дело-то сделано.

   — Будь моя воля, я бы за такое тебя на х** послал и в КОС добавил.

   Я развел руками и промолчал. А что мне было говорить?

   Дело-то сделано.

   
Поход в подземелье стал для меня сущей скукой. Хотя кланлид сдержал слово и взял меня в рейд (который задержался на полдня из-за повешенных мной дебаффов), Пендальф настоял на том, чтобы запретить мне хоть немного высовываться и велел держаться подальше от группы и не отсвечивать.

   По крайней мере, я смог сполна насладиться работой дизайнеров. Начало данжа было каскадом из трех огромных пещер, каждая следующая из которых была больше предыдущей, а на потолке все ярче светился голубым пещерный мох. Мобами там были толпы разновидностей гулей — проворные, живучие и многочисленные мертвяки, которые к тому же, в третьей пещере могли лазать по стенам. Но рейд из шестнадцати сыгранных игроков прошел все три пещеры, ни разу не запнувшись. Было видно, что они знают наизусть каждое движение, и предбанник данжа — для них разминка. Следующей секцией был рукотворный лабиринт — переплетение узких коридоров, стены, пол и потолок которых сверху до низу были расписаны узорами привычных некромантских мотивов. Для прохождения лабиринта рейд построился особым строем. Меня поставили в середину, и вскоре я понял, почему: толпы хорошо вооруженных умертвий атаковали с тыла едва ли не чаще, чем спереди.

   Нортумберландер, танк, который стоял рядом с кланлидом в первое мое появление в клановом замке, вел партию уверенно и спокойно, без сомнений выбирал нужные повороты и то и дело останавливался, пропуская вперед разбойника, чтобы тот снял ловушку. Видно, немалой кровью была выстрадана методика прохождения подземелья.

   К третьей, и последней, секции рейд вышел без единой потери. Это был огромный перевернутый зиккурат, в котором ступени, каждая метра по четыре высотой, расширялись по трем сторонам, а на верхнем ярусе под потолком находилась обширная ниша, мерцающая голубым. Пока группа отхиливалась и перебаффалась, рейд-лидер заспорил с кланлидом и некромантом, как идти: «справа» или «слева». Я же не стал терять время даром и прошелся мимо ближайших плит, запоминая роспись.

   В итоге Нортумберландер уговорил идти «справа». Рейд по широкой лестнице поднялся на первый уровень, и тут начался ад. Группе пришлось продираться сквозь пачки призраков, кастующих ослебления и ДОТы, а начиная с третьего яруса, каждую пачку возглавлял мини-босс банши со специальной атакой криком. Один раз крик проморгали, не заткнув вовремя, и группа осталось сразу без двух человек.

   — Слушай, а сколько вы в первый раз этот данж превозмогали? — спросил я во время очередной короткой передышке идущую в арьергарде магичку-стихийницу 51 уровня.

   — Три месяца, — гордо сообщила она. — Ковыряли с тех пор, как только здесь обосновались. Зато теперь все в шоколаде, система отлажена.

   Ниша на последнем этаже оказалась входом в еще больший зал. Ровные стены образовывали куб и также были испещрены письменами. По периметру стояли изразцовые каменные тумбы, на которых горел голубой огонь.

   — Зачем вы пришли, бессмертные? — прогремело на весь зал.

   Где-то я это уже слышал.

   Группа моментально построилась в боевой порядок, рассыпавшись по площади зала, как игроки Барселоны по футбольному полю, выполняя наказы тренера.

   В дальнем конце материализовалась громадная, метров шесть высотой, фигура, закованная в сплошной ржавый доспех. По бокам от него выступали бесплотные силуэты призраков с тонкими когтистыми лапами.

   — Начали, — коротко скомандовал Нортумберландер, и зал пришел в движение.

   Каждый в рейде знал, что ему делать, и все равно им пришлось очень несладко, как я мог судить из своего угла, в который забился и не показывал носа, как мне и велели. Я слышал отрывистые команды рейд-лидера, чередующиеся время от времени сообщениями о том, кто минусонулся. Босс махал своим исполинским мечом и топал железными башмаками, сотрясая весь зал. Тени метались вокруг игроков, норовя слить стоящих в арьергарде тряпочников. Позарились и на меня, но я вовремя огородил себя защитным кругом, и от меня быстро отстали.

   Так я и сидел в своем кругу без малого час, пока все не закончилось. Получив смертельный удар, босс молча развалился пустыми пластинами доспехов. Огромный шлем размером с бочку покатился прямо под ноги рейд-лидеру.

   — Впечатляет, — я не удержался и поаплодировал.

   Из рейда в живых осталась лишь половина, которая уже деловито собирала выпавший лут. На розыгрыш дропа с босса меня, естественно, не пригласили, да я и сам не стремился. Я пришел сюда за другим. Сам еще не знал, за чем именно, но не сомневался, что гораздо более ценным.

   — Если ты снимал и выложишь в сеть, мы тебя найдем в реале и устроим темную, — на полном серьезе напомнил кланлид. — У тебя пятнадцать минут, как договаривались.

   Я пошел вдоль правой стены, изучая узоры и пытаясь не обращать внимание на пристально следящего за мной Пендальфа. Даже потрогал рисунки пальцами, но ничего, кроме холодного камня, не ощутил. Осмотрел тумбочки, на верху которых плясали синие языки пламени. Ничего интересного, все те же повторяющиеся узоры. Я бросился к другой стене, принялся лихорадочно вглядываться в узоры, физически чувствуя, как утекают отведенные мне секунды.

   — Пять минут, — напомнил мне Морт. Нагруженные добычей игроки уже потянулись к выходу.

   Что-то я упускал. Здесь не могло не быть ничего. Если уж разрабы или процедурный генератор с их подачи раскидал тайные знания по самым захолустным уголкам мира, то в высокоуровневом подземелье, рассчитанном на сильный клан, где буквально все было разрисовано символами, имеющими к игровой некромантии прямое отношение, непременно должно было быть что-то крайне ценное. Я что-то упускал, не видел картины в целом. В целом!

   Я обернулся. Вгляделся в противоположную стену, освещенную тусклым светом голубых огней.

   — Все, Филин. Пошли, — раздалось ото входа.

   Я окинул взглядом всю стену целиком, и глаз выцепил рисунок, в который складывался узор: исполинского монстра, не то Ктулху, не то громадного паука, тянущего лапы-щупальца к торцовой стене.

   — Чувак, время вышло! Договаривались же на пятнадцать минут!

   На торцовой стене узор продолжался, свиваясь то ли концентрическими кругами, то ли спиралями в точку на уровне человеческого роста.

   — Ты достал! Пошли!

   — Не заставляй применять силу, чувак.

   Я бросился к точке сосредоточения узоров. За спиной раздался мат и топот побежавших за мной Фри Шиппинговцев. Зал был большой, так что у меня было целых пять секунд форы.

   Я на полном ходу влетел в стену, поднял голову. Я оказался прав (как могло быть иначе): линии узоров свивались в череду концентрических кругов, заканчивающихся пустым кругом. Знаком смерти. Это был оберег, практически такой же, какой я вырезал в приснопамятном хуторе «чтобы дедушка не вернулся». Что бы ни пряталось за печатью, я должен был это заполучить.

   Осталась самая малость: сломать каменную стену.

   Лидеры клана уже почти нагнали меня. Надо было на что-то решаться, и я сделал единственное, что пришло в голову: применил грубую силу.

   Говорят, «против лома нет приема». Следуя этой нехитрой истине, я размахнулся и со всей дури вогнал наконечник посоха в самый центр печати.

   Сверкнуло. Посох разлетелся в щепки в моих руках, меня сбило с ног. Как и моих преследователей.

   В стене за проломом оказалась ниша, в которой тускло отсвечивало что-то белое. Я, не раздумывая, вскочил на ноги и схватил это что-то. Череп. Человеческий череп.

   — Так, мужик, не дергайся, — нарочито спокойно сказал поднявшийся на ноги Морт, медленно приближаясь ко мне с выставленным мечом. — Отдай нам артефакт, и мы тебя отпустим. Даю слово.

   Даже если бы слово свое он сдержал, отдавать им черепок было верхом глупости. Я был уверен, что череп — ключ ко всему. В конечном счете, это пустил бы коту под хвост целый месяц моих стараний и страданий!

   — Просто положи его туда, где взял, и без глупостей.

   — Пусти себе кровь, — раздалось внезапно у меня в голове. От неожиданности я чуть не выронил череп и тупо переспросил:

   — Чего?

   — Ты дурочку косишь что ли?! — раздраженно воскликнул Морт. — Клади артефакт на место!

   — Достань чертов меч и режь себе ладонь, если хочешь отсюда выбраться! — снова раздался скрипучий голос. — Живее, парень!

   Мне не оставалось ничего, кроме как послушать голос. Я убрал череп в складки плаща и вытащил меч. Шиппинговцы напряглись еще больше.

   — Да б****, Вань, хорош сопли жевать! — взорвался Пендальф. — Кончаем его!

   Я приложил лезвие к левой ладони и резко провел. Очень неприятно, но не смертельно. В реале было бы куда хуже.

   — Эй, мужик, ты чего? — искренне удивился Нортумберландер. Даже некромант прервал начатый каст. — Ты самоубиться решил?

   Капли крови звонко ударялись по полу, по затертым завиткам узоров.

   — Блуда корва! Блуда корвани! — раздалось в голове. Я уже приноровился к произношению местных заклинаний, так что точно повторить формулу туда не составило.

   
    Вам предлагают изучить заклинание Кровавый ритуал (слово), Магия крови.

   

   — Блуда корва! Блуда корвани!

   Троица клановых лидеров бросилась на меня, но было поздно.

   — Тари Иштари! Мулаэ!

   
    Вам предлагают изучить заклинание Массового разупокоения (слово), Некромантия.

   

   — Тари Иштари! Мулаэ!

   Зал затрясся. Все трое шиппинговцев свалились с ног.

   Дикая боль пронзила порезанную руку, я вскрикнул и схватился за нее целой рукой, выронив меч.

   — А теперь беги!

   По команде голоса ноги сами понесли меня мимо поднимающихся игроков к выходу. Стены ходили ходуном и шли трещинами, здоровенные куски камня с грохотом падали и разбивались вдребезги. А из разломов лезла бесчисленная нежить.

   Каждую секунду я ждал смертельного заклинания в спину, но так и не дождался. У входа я не смог побороть искушение обернуться. Троица игроков была погребена под копошащейся массой упырей.

   Не испытывая судьбу, я побежал прочь.

   Одним старым богам известно, как я выбрался из лабиринта, всего дважды забежав в тупик. Возможно, с их подачи это и случилось. Лабиринт рушился и кишел мертвяками, так же, как зал с зиккуратом позади. Правда, ко мне они не проявляли особого интереса, иначе тут я бы и слился.

   Во второй пещере я догнал остатки рейда, застигнутые врасплох вылезшей ниоткуда нежитью. Я обогнул их по широкой дуге и вылетел к бастиону. К счастью, никого из возродившихся игроков там не было, и я кубарем скатился с горы.

   Не помню, как добежал до выхода из долины. Только краем сознания отметил, как меня окликает со сторожевой башни Дуболь. Остановился я только, отбежав от ущелья пару километров по дороге — да так и свалился в свежий снег, ловя ртом воздух. Сердце бухало, словно молот по наковальне.

   Глаз зацепился за мелькающие строчки логов.

   
    Вы теряете 1 уровень. Ваш уровень 26.

    Вы выучили заклинание Ритуал крови (слово), Магия крови.

    Вы получаете 1 ранг навыка Магия крови.

    Вы получаете 2 ранг навыка Магия крови.

    Вы получаете 3 ранг навыка Магия крови.

    Вы получаете 4 ранг навыка Магия крови.

    Навык Магия крови 4 уровень.

    Вы выучили заклинание Массовое разупокоения (слово), Некромантия.

    Вы получаете 29 ранг навыка Некромантия.

    Вы получаете 30 ранг навыка Некромантия.

    Вы получаете 31 ранг навыка Некромантия.
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    Глава 9
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— Эй, а че это ты в грязи лежишь?

   Я поднял голову. Передо мной стояла пара обитых мехом щегольских сапожек, из которой вырастала фигура моего нового знакомого Копперберда.

   Я уронил голову обратно в снег и пробурчал:

   — Бегу от Фри Шиппинга. Устроил им небольшую бучу. Кстати, тебе там в ближайшее время появляться без толку, им не до того.

   — Значит, началось, — поцокал языком гном. — Ну без толку так без толку, все равно они за свой лут драли так, что я считай ничего с него не наваривал. Да поднимайся ты, некромант!

   Короткие руки толщиной с дерево играючи подняли меня с земли и поставили на ноги.

   — Когда грядет ураган, — назидательно поднял палец гном, — стоит держаться в его центре. Так что предлагаю тебе присоединиться к моему скромному каравану.

   Копперберд провел руками, указывая дальше по дороге, где стояло несколько тяжелых телег, запряженных громадными, в два человеческих роста, четырехрогими волосатыми волами.

   — Дареному коню, конечно, смотреть во всякие места не положено, но все-таки: куда направляетесь?

   — Так в Морран — столицу Севера.

   Голова шла кругом от событий последнего часа, так что я пока толком не мог сообразить, что мне делать дальше. Единственное, что я знал — то, что первым делом мне нужно убраться подальше, а потом разобраться с добытым в гробнице черепе, потому что череп этот, очевидно, — именно то, что я искал, то, благодаря чему я смогу прокачать некромантию до серьезного уровня. Так что передышка в компании других игроков и небольшое путешествие были как раз кстати.

   — Кстати, Коп, а у тебя не найдется меча и посоха на некроманта уровня так, скажем, под тридцатый?

   — Для тебя, амиго, найдется все что угодно.

   
— Опять ты? — обреченно вздохнула ведьмачка, когда мы подошли к телегам. Да, Греттель, естественно, была там же, при караване. Ее волчара вернулся и теперь ворчал на меня, оскалив клыки. — Признайся, ты за мной следишь?

   — Ну, технически в две предыдущие наши встречи это ты ко мне приходила.

   — Ты берешь его с собой? — фыркнула девушка.

   — Да, почему нет. Он что-то устроил у Фри Шиппингов.

   — Правда? — подняла на меня брови ведьмачка.

   — Я не специально, — ухмыльнулся я, разведя руками. — Они первые начали.

   — И что ты сделал?

   — Точно не знаю, но думаю, что подогнал им столько контента, сколько они не смогут проглотить. А может и вообще придется переезжать.

   — Так им и надо, уродам! — кровожадно улыбнулась девушка.

   — Догоняйте, — караван уже уходил по команде Копперберда. — Время — деньги.

   
Мы держали путь на запад. Низкий горный хребет, где были владения Фри Шиппинга, изгибался к северу, уступая гладкой заснеженной пустыне тундры. Караван состоял из трех повозок, нагруженных разным барахлом, добытым редкими игроками северных локаций. Кроме самого Копперберда в караване была пара игроков — тоже гномов — и пятеро наемников-НПС. По пути мы миновали пару деревенек. Дорога проходила мимо погоста одной из них, и на нас напала пачка упырей, но общими усилиями мы отбились без труда. Я поборол искушение и не стал заикаться об остановке для упокоения.

   Скоро стемнело. Ледяной ветер пронизывал до костей, забирался под плащ и хотя не давал игровых штрафов, стало очень неуютно. Игроки из группы Копперберда залезли на телегу и разлогинились. Их тушки неподвижно упокоились поверх груд лута.

   Погода не располагала к беседе, так что весь путь провели в молчании. Ближе к внутриигровой полуночи началась метель, и когда мы добрались до одиноко стоящей посреди снега черной скалы, Коп скомандовал привал. НПС-охранники расставили повозки полукругом под утесом с подветренной стороны, чтобы к утру нас совсем не замело, задали корм шерстяным тягачам, и вскоре послышался их дружный храп, только суровый одноглазый командир наемников в ночь за круг повозок в дозор. Гном убедился, что все в порядке, сообщил, что завтра будет онлайн с десяти утра и, пожелав спокойной ночи, вышел.

   — А ты почему не уходишь? — удивился я, видя, как ведьмачка устраивается под скалой в обнимку со своим псом.

   — А ты чего? — огрызнулась она.

   — Да я не могу, — с внезапной горечью усмехнулся я. До сих пор я не особо задумывался о том, что происходит в реале, пока я застрял в виртуалке, но сейчас, когда при мне трое игроков как ни в чем не бывало отключились от игры, вдруг накатила тоска.

   — В смысле?

   — В прямом. Да не бери в голову. — Мне не хотелось ни делиться с ней своей бедой, ни вешать на нее свою проблему.

   — Ну как скажешь, — пожала плечами Греттель, зарываясь в мех задремавшего волка. — А я пока просто не хочу домой возвращаться, в реал.

   Я не стал расспрашивать из-за чего. Захочет — расскажет сама.

   С одной стороны, мне не терпелось разгадать тайну добытого черепа, но с другой я вдруг понял, как мне не хватает человеческого общения. Хотя я никогда не был особенно общительным, но без малого месяц, проведенный в общении с ботами, дал о себе знать.

   — Слушай, — почесал я бороду, — а ты не можешь как-нибудь сделать немного света?

   — А ты сам не можешь?

   — Представь себе. Такой вот я колдун и чародей, что не могу наколдовать самого завалящего огонька.

   Девушка хмыкнула и махнула двумя пальцами. Над ее головой повис белый шарик, дающий бледный свет.

   Я достал оставшиеся заготовки для оберегов и нож.

   — Не против, если я буду петь?

   — Ты странный, — усмехнулась Греттель. — Только если у меня кровь из ушей пойдет от твоего пения, отправишься на респ.

   Я сидел, закутавшись в плащ и нахохлившись, как натуральный филин. Ветер выл и носил тучи снега снаружи повозок. Я подул на пальцы и начал не спеша резать узор, как делал уже не один десяток раз за последнее время. Песня полилась из груди сама собой, нехитрые слова старого языка, о значении половины из которых я мог только догадываться, а другой и вовсе не знал, накрепко засели в памяти. Тоска по реалу прошла, и даже наоборот, здесь, в вымышленном мире было так уютно, что я поймал себя на мысли о том, что не особо-то и хочу возвращаться.

   Волк дернул ушами, когда прозвучали первые слова песни, а потом и вовсе открыл глаза и стал следить за мной с прищуром.

   Видимо, пел я не совсем ужасно (к тому же чем-чем, а тембром меня природа не обделила), потому что Греттель не порывалась прекратить мои завывания, а наоборот, смотрела невидящим взглядом сквозь пургу и машинально гладила своего зверя. Волк же начал поскуливать, и даже попадал в мотив.

   Я потерял счет времени, погруженный в свое рукоделие. Заготовки подходили к концу. Я как раз взялся за последнюю, когда огонек внезапно погас, оставив лагерь в синей тьме. Я поднял голову — ведьмачка спала, положив голову на меховую спину. Только умные волчьи глаза горели желтым, глядя на меня.

   Не знаю, показалось ли мне, но волк кивнул и закрыл желтые глазища. Я тупо кивнул в ответ, только потом поняв, что он меня уже не видит.

   Я закутался в плащ, чтобы поспать, и уже засыпая, заметил, как в темноте сверкнул внимательный глаз прислонившегося к повозке наемника.

   
— Кровопускатели, — перекрикивая вой ветра, сообщил Коп, когда мы миновали громадный черный монолит, стоящий прыщом посреди тундры.

   — Как пафосно! Кто это?

   — Клан ПК-шеров. Школота, нападают на все, что движется. Пытался поначалу с ними вести дела — без толку. Они даже свою территорию не используют для заработка, все села стоят пустые. Надо проскочить как можно скорее, если нарвемся, могут быть проблемы.

   — У школьников как раз каникулы сейчас, — заметил один из компаньонов Копа. — У меня младший сейчас дома сидит, мозги всем выносит.

   Купец выругался.

   — Значит, даем по газам. Эй, Аркан! — крикнул он суровому бородатому командиру наемников, — Подгоняй быков, надо ускориться!

   Но вселенная, следуя установленному миропорядку, не дала сбой, и проблемы, по закону Мерфи, прибыли точно вовремя.

   Из-за метели мы увидели и услышали их, когда они были уже совсем близко. Толпа из полутора десятка игроков: люди, гномы, орки, темные эльфы, затесался даже гоблин — немногие выбирали эту расу — бежала к нам через снег с фланга.

   — Сукины дети! — заорал Коп, вытаскивая из-под добра тяжеленный, уже взведенный арбалет. — Не дайте им сп****ть мои прелести!

   В руках двоих других гномов тоже, как по волшебству, появились арбалеты. Неписи встали перед фургонами, выстроив стену из щитов и загораживая гномов. В нашу сторону полетели стрелы и заклинания, и если первые на средней дистанции не представляли опасности из-за ветра, то прилетевший в строй охранников и раскидавший их по снегу файербол стал неприятным подарком. Ведьмачка выхватила меч и скрылась в пурге с фланга. Нас могли запросто окружить, так что я достал свой новоприобретенный у Копа меч (за который он содрал с меня половину всех сбережений, а вторая пошла на новый посох) и ушел вбок.

   Метель становилась все гуще, дальше пары метров стало ничего не видно. Я кое-как ориентировался только по глухим звукам боя, доносящихся слева. Впереди мелькнул силуэт, но тут же скрылся. Я подался в ту сторону, и с другой стороны на меня вылетел здоровенный орк в медвежьей шкуре и с гигантским топором, занесенным над головой. Чудом я среагировал и разминулся с тяжелым лезвием, а орк пролетел еще несколько шагов по инерции.

   Я бросил в воина Знак смерти. Хитбар просел на треть, но орк даже не заметил этого, и с ревом побежал на меня снова, размахивая топором во все стороны. Кулдаун заклинания еще не прошел, и мне не оставалось ничего, кроме как снова уворачиваться. На этот раз лезвие чиркнуло по плечу, сняв хиты. Я уже приготовился снова кастовать Знак смерти, когда все тело пронзила резкая боль. Из груди на целую ладонь торчал зазубренный клинок. Хитбар за секунду опустился до нуля, я успел лишь обернуться и увидеть довольную мерзкую эльфийскую рожу, прежде чем оказался на респе.

   Без плаща.

   Я уже и забыл, каков он — северный холод. Ничем не лучше реального. Моментально на мне повисли дебаффы от холода — только их не хватало вдобавок к посмертным штрафам. А еще я не представлял, где нахожусь, и куда идти.

   Признаться, в первую секунду я запаниковал. Внезапность, с которой на меня обрушился ощущавшийся вполне реальным мороз, выбила из колеи. А тут еще к тому же на плите респа материализовался один из моих обидчиков — орк с топором, правда, уже без топора. Я успел нырнуть за менгир, и он пробежал мимо меня, через несколько метров скрывшись в снежном шторме.

   По крайней мере, теперь я знаю, в какой стороне движуха. Я уже решил двинуть следом за ним, когда плита снова замерцала, и на ней возник еще один игрок. Я прыгнул обратно за менгир, но это оказалась Греттель.

   — Стой! — Окликнул я ее, когда она, только обретя контроль над персонажем, побежала в противоположную от орка сторону.

   — Где эти уроды?! — глаза девушки метали молнии.

   — Туда! — крикнул я, показывая рукой в сторону убежавшего орка.

   Она, не сказав ни слова в ответ, понеслась туда, куда я указал.

   — Подожди! — от холода ноги не слушались. — У тебя нет чего-нибудь теплого?

   Девушка на секунду остановилась, но только для того, чтобы бросить на снег груду невероятных лохмотьев, после чего побежала дальше. Я вцепился в тряпье, оказавшееся накидкой бродяги отвратительного качества, в которую благодарно завернулся. Холод сразу разжал челюсти, и хоть не отпустил совсем, дал мне возможность функционировать. Я был бесконечно благодарен девушке, а еще сделал себе заметку, кроме набора базовых заклинаний, озаботиться сменой термобелья на такой вот случай дропа плаща, которой девушка, очевидно, со мной и поделилась.

   Я догнал ведьмачку уже у уходящего дальше по пути каравана, в котором недоставало трех НПС-охранников и одного гнома-игрока.

   — Коп, ты должен мне помочь! — отчаянно размахивала руками ведьмачка.

   — Прости, Грет, но не могу. Если они перегруппируются и нападут снова, я потеряю весь товар. Кстати, на, — гном протянул мне мой великолепный плащ, который я так не ценил до сих пор. — Заметь, отдаю тебе его безвозмездно, то есть даром, хотя шмотка стоящая! Помни об этом, Филин.

   — Вспомню, — пробубнил я из глубин мехового воротника.

   — Значит, плащ его нашел, а мой меч нет? Эти школьники унесли мой серебряный меч, когда он с меня упал! — Пожаловалась Греттель мне.

   — А что в нем такого особенного?

   — Это легендарка против нежити! — будто объясняя мне очевидное, взвизгнула она. — Ну Копчик, милый, ну пожалуйста! Я же никуда без своего меча!

   — Не проси, — насупился гном. — Я тебе искренне сочувствую, но рисковать недельным заработком ради одной твоей шмотки просто не могу.

   — Пошли вдвоем, — я протянул девушке ее запасной плащ.

   — Ты-то как мне поможешь с твоим уровнем? — фыркнула она.

   — Я же маг и волшебник, — усмехнулся я. — Что-нибудь придумаю.

   — Я искренне желаю тебе удачи, — серьезно произнес Коп и убежал, догоняя уже удалившийся караван.

   Девушка окинула меня скептическим пренебрежительным взглядом.

   На самом деле, я понятия не имел, как можно вдвоем положить целый клан на их территории, но Греттель выглядела такой потерянной, что я не смог не предложить помощь.

   — Спасибо тебе, конечно, но я не знаю, как ты можешь мне помочь.

   Буран спал, превратившись просто в густой снег, и на горизонте появилась черная тень замка.

   — По ходу разберемся, — зашагал я к логову Кровопускателей.

   
— Эй, народ! У вас есть меч на нежить, который принадлежит девушке. Мы готовы его выкупить!

   — И это твой план? — яростно прошипела Греттель.

   — Как говорил генерал Сун Цзи, лучшая битва — та, которую удалось избежать, — возразил я вполголоса.

   Девушка ответила что-то неразборчивое, но явно осуждающее, а возможно, даже нецензурное.

   Из проломов в стенах черной громады замка показалось несколько игроков. Кровопускатели настолько не заботились о благоустройстве территории, что просто поселились в замковых развалинах.

   — Валите отсюда, пока мы вас полностью не раздели! — крикнул сверху темный эльф в магических шмотках.

   Соклановцы поддержали колдуна дружным гоготом.

   — Кстати, ножик о*****льный! — Крикнул несуразно высоким голосом завернутый в шкуры бородач, вертя в воздухе Гретеным мечом.

   — Вот урод, — прошипела девушка, потянувшись за вторым своим мечом. Я положил руку ей на предплечье.

   Честно говоря, я растерялся. Ребята явно не шли на контакт. И я поймал себя на том, что ударять в грязь лицом перед Греттель совсем не хотелось. В голову приходило только использовать магию крови, но уровни терять не хотелось также, к тому же поблизости не было ни одного трупа, который можно было оживить.

   — Покажи сиськи! — крикнул здоровенный орк. — Тогда получишь назад свой меч.

   Это предложение Кровопускатели встретили оголтелым восторгом. Вскоре весь замок скандировал: «Сиськи! Сиськи!»

   Девушка с отвращением посмотрела на меня.

   — Эй, парень! — вдруг раздалось в голове. — Кстати, заклятье крови можно и нужно использовать не на своей крови, а на чужой. Главное сосредоточиться и накопить побольше силы.

   Будто прочитав мои мысли, череп второй раз пришел ко мне на помощь в критический момент. Нет, он определенно задолжал мне серьезный разговор.

   На лицо сама собой наползла недобрая ухмылка.

   — Ты сможешь вырубить одного на пару секунд? — вполголоса спросил я у ведьмачки.

   — Да, — удивленно ответила она. — У меня есть навык стана.

   — Щас все будет. Эй, п****ки! Последнее предупреждение! Отдаете меч, или вашему клану п***а!

   Мои слова ожидаемо встретили гомерическим хохотом с повизгиваниями.

   — Ты! — не унимался я, указывая пальцем на темного эльфа, выглядывающего из выщербленной бойницы. Надо было спровоцировать их. — Ты грохнул меня со спины, а слабо выйти лицом к лицу, раз на раз?

   Эльфу явно не понравилось мое предложение, но со всех сторон посыпались возгласы:

   — Давай, Дэн, научи этого додика играть!

   — Разъ***его, Дэн!

   — Ты его размотаешь, как два пальца!

   Под давлением товарищей эльф сдался, и через минуту вышел из провала ворот.

   — Когда подойдет, ты должна его застанить, — сказал я Греттель. — Сможешь?

   — Смогу.

   — Ну что, чупушила, еще захотел п**** получить? — нарочито громко крикнул эльф и оглянулся на товарищей. Те поддержали его одобрительным гулом.

   Греттель шагнула в сторону, на первый взгляд, чтобы уйти с дистанции между мной и соперником. Я достал меч и бросился на эльфа. Зазубренный клинок оказался в его руках сам по себе, он встал в защитную стойку. Он был на несколько уровней выше и явно умел в ПВП, так что в честном бою у меня не было против него ни единого шанса.

   Греттель скользнула ему за спину и опустила тяжелый противовес меча между длинных фиолетовых ушей.

   Замок огласился разочарованным стоном. Я подхватил бездыханное тело, развернул лицом к замку и бросил на колени.

   — Назад! — крикнул я ведьмачке и раскроил тонкую шею от уха до уха.

   — Блуда Корва! Блуда Корвани!

   Кровь легла на снег красными росчерками от взмахов лезвия, образуя неправильный треугольник.

   — Блуда Корва! Блуда Корвани!

   Я чертил брызгами линии из бабкиного гримуара — звезда Давида, заключенная в круг, а в центре я, весь в крови, держу за волосы булькающего, но еще живого эльфа. Надеюсь, меня снимали.

   Спохватившиеся Кровопускатели уже скатывали со стен замка и бежали к нам, но я был уверен в себе — они не успеют. По уху чиркнула стрела. Вторую отбила Греттель, выбросив передо мной защитный знак.

   — БЛУДА КОРВА! БЛУДА КОРВАНИ!

   Игровой мир покраснел. Становилось все труднее сосредотачиваться на кровавом заговоре, и когда это, наконец, стало совсем невозможно, я нагнулся к уху еще живого игрока и шепнул:

   — Мулаэ Нади Иштару. Мулаэ!

   Тело эльфа выгнулось дугой, вырвалось из моих рук. Я вовсе не был уверен, что мой план сработает, но чувствовал, что сделал все правильно.

   Тело кровопускателя вытянулось. Вытянулись конечности, на удлинившихся пальцах выросли кривые когти, как у велоцираптора. Пасть наполнилась частоколом игл-клыков. Мертвяк замер, готовый к прыжку, и обернулся через плечо, уставившись на меня пустыми глазами.

   — Фас.

   Все было кончено за пару минут. Мое чудовище почти не оставили работы нам с Греттель. Оно носилось между Кровопускателями, как молния, как демон, и рвало их кривыми когтями. К счастью, среди них не оказалось непопулярных некромантов, и они просто не смогли ничего противопоставить созданному мною кошмару. Игроки кричали, что я читер и что будут жаловаться админам. Пусть жалуются сколько угодно. Я заранее знал ответ: «Сожалеем, но это игровая ситуация».

   Мана быстро утекала на поддержание жизни мертвеца, к тому же я не обошелся без штрафов к характеристикам за такое мощное и небрежно исполненное заклинание, но черт был быстрее. На последних делениях синей полоски он вернулся ко мне и вытянулся во весь рост, ожидая новых приказов. Я махнул рукой, и мертвяк рассыпался прахом, тут же подхваченным ветром.

   — Впечатляет! — Протянула Греттель, держа в руках свой серебряный меч. — И что это была за жесть?

   — Магия, — загадочно ответил я.

   
— Ну, рассказывай, что ты такое и кто ты такой.

   Забрав с растерзанных тел Кровопускателей пару наиболее ценных шмоток, мы с Греттель поспешили прочь следом за караваном Копперберда. Интересно, сколько уровней я отнял у темного эльфа? Надеюсь, что не очень много, я же не зверь.

   Караван мы догнали, когда Коп расположился на ночевку перед последним переходом к столице на границе очередной гористой локации. Он был еще в сети и искренне удивился и порадовался нашему успеху. Когда все отключились, я сообщил бесстрастному командиру наемников на страже, что ненадолго отлучусь, и поднялся на ближайший утес, с которого был виден лагерь.

   Под холодным синим небом, усеянным мерцающими точками звезд я достал череп и заговорил с ним.

   — Как ты включаешься-то?

   Я потер черепушку, как лампу джинна.

   — Да здесь я, — отозвался голос.

   — Ну здравствуй. Прежде всего, благодарю за помощь, чем бы ты ни был. — Знакомство всегда лучше начинать в позитивном ключе. — А теперь рассказывай, кто ты.

   — А ты еще не понял, бессмертный?

   — Ну вообще-то нет.

   — Подумай хорошенько.

   — Извини, череп, но я вообще без понятия.

   — Кх-м. Знай же, колдун, что я — великий некромант Нергаш, король Полуночи, свергнутый захватчиками с юга. Ну, по крайней мере, во мне заключена часть его души.

   — А-а. О! О-о!

   Я, наконец, вспомнил, как о короле-некроманте мне рассказывали на хуторе, где я обучался упокаивать погосты.

   — Тогда приветствую тебя, Нергаш, — я решил брать быка за рога. — Я вот, как видишь, иду по твоим стопам, познаю искусство Иштарана.

   — Иштарани, — поправил меня череп. — Да, я вижу, что ты жаждешь знаний и власти — это суть одно. Не то, что тот жалкий недоучка, который требовал отдать мои мощи — он подбирает объедки со стола, в то время как ты пытаешься проникнуть в суть.

   — Так и есть, Нергаш. Я хочу овладеть искусством повелевать мертвыми и обрести могущество. Ты поможешь мне?

   — Я вижу, как зачахла эта земля без моего глаза, — продолжил череп свою тираду, проигнорировав мои слова. — Мне больно смотреть на эту жалкую пустошь, которая некогда была великой державой, что внушала страх в сердца врагов!

   — Я недавно пришел сюда, но мне эта земля сразу пришлась по нраву, хоть она и сурова, — подыграл я мертвому некроманту. Правда, душой при этом не покривил. — Я бы хотел увидеть ее сильной и великой. Сделать такой.

   — Даже если это не так, некромант, я хочу тебе помочь, передать свои знания, чтобы они не канули в вечность.

   Наканецта.

   — Конечно, ты должен потрудиться для этого. Чтобы я смог передать тебе все свои знания, тебе надо собрать вместе все мои мощи. Все те знания, что остались в этой частичке моей души, я уже передал тебе, так что теперь надо собрать другие мои кусочки.

   Голос каркающе рассмеялся.

   
    Вам предлагают легендарное задание «Мощи короля». Соберите вместе все части мощей Нергаша, древнего лича и величайшего короля Севера (1 из 7). Рекомендуемый уровень: 60+. Награда: вариативно.

   

   — Ладно, король, найду твои косточки. Есть идеи, где искать?

   — Если бы были, это было бы первое, чем я с тобой поделился, парень, — проворчал череп. — Ну или второе, после секрета запретной магии.

   — А хотя бы, с чего начать поиски?

   — Меня победили, расчленили и заточили четверо южных королей, объединившиеся в союз. По некоторым не зависящим от меня причинам, а конкретно потому, что меня расчленили, я даже не представляю, где остальные части моей души. Предполагаю только, что они или как следует спрятаны, или как следует охраняются. А скорее, и то и другое.

   — То есть начинать поиски ты предлагаешь с поиска информации о завоевателях?

   — Да ничего я не предлагаю! У кого из нас голова на плечах? Вот и думай, парень, как найти мои бренные останки. Но, да, стоит послушать песни о моих пленителях, — поразмыслив, добавил Нергаш.

   — Намек понял. Слушай, ты точно больше ничему не можешь меня научить?

   — Ничему, что было бы тебе полезно. К тому же вдруг я в тебе ошибся, и ты вовсе не достоин моих знаний? Сперва докажи делом, найди еще моих мощей, а потом и награду получишь.

   Голос замолчал. Не дождавшись продолжения, я хмыкнул и убрал череп обратно в плащ.

   Ну что же, еще один легендарный квест — уже второй. Не жирно ли для одного застрявшего в виртуалке бедняги? Сходить туда не знаю куда, принести то, не знаю что, и так семь раз. Вернее, уже шесть. Делов-то!
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    Глава 10
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— Последний стремный участок, — отдуваясь, произнес Копперберд, глянув на меня через плечо. — Перевал Мертвых. А за ним уже финишная прямая, до Моррана рукой подать.

   Мы месили толстый слой тяжелого снега. Бедным коротконогим гномам приходилось особенно несладко. Заснеженная равнина в очередной раз стала подниматься, на севере, по правую руку, все больше выступали из морозной дымки горы. Как объяснил Копперберд, Полуночный хребет, а это и были те самые горы, зигзагом пересекал весь Север почти насквозь, разбросав отроги, словно осьминожьи щупальца, и отделяя прибрежную часть Севера, так что туда можно было попасть или через немногочисленные перевалы, или по морю.

   — А что может пойти не так? — нагнал я гнома. Греттель тоже приблизилась и навострила уши.

   — Надеюсь, ничего особенно, и мы, как обычно, отделаемся прорывом через огромные толпы нежити, — хмыкнул гном. — Это земли крупного по местным меркам клана, адекватные парни, я с ними постоянно работаю.

   — Но? — подтолкнул я мрачно замолчавшего гнома.

   — Но в этот раз я к ним не буду заворачивать, пойдем напрямую. Это последнее место, где можно устроить толковую засаду, и я не буду рисковать всем добром ради небольшой прибавки. Тем более путешествую в компании с тобой, чувак.

   — Это предъява? — усмехнулся я.

   — Ты сам должен понимать, какую кашу заварил, — пожал плечами Коп.

   — А зачем ты его тогда взял с собой? — резонно заметила ведьмачка.

   — Да. — загадочно ответил гном и окончательно мрачно замолчал.

   
— Спрашивали, зачем я взял некроманта? Да хотя вот для чего.

   Скалы вырастали все выше по обеим сторонам, и вскоре наш караван оказался в широком ущелье, по стенам которого из снега торчали черные, потрепанные временем менгиры. Незамедлительно со всех сторон по слежавшемуся снегу на нас полезла нежить.

   — Присоединишься? — подмигнул я Греттель, когда первая пачка неуклюжих зомби перегородила нам дорогу.

   Она закатила глаза и вытянула из-за спины меч.

   Гномы со своей наемной охраной даже не подумали нам помочь. Впрочем, этого и не потребовалось, с первой партией мы расправились в два счета, так что повозкам даже не пришлось останавливаться.

   — Ничего, дальше интереснее, — посулил Копперберд, похлопав меня по руке.

   Но интереснее не становилось. Зомби становились заметно толще, но все равно не настолько, чтобы доставить нам ощутимые трудности. Мы без остановок двигались в глубь ущелья, и гном становился все мрачнее.

   — Х**ня какая-то, — бормотал он в бороду. — Так мало нежити и такой хилой здесь не было давным-давно, с тех пор, когда я только начал тут играть. Ребят, может, у меня паранойя, но что-то тут не чисто.

   — Накаркал, бородатый, — вздохнула ведьмачка.

   Ущелье раздавалось в скалистую долинку, усеянную мегалитами особенно часто — судя по тому, что дорога сначала выровнялась, а потом пошла под горку, это была высшая точка ущелья, и наверняка его середина. Тут-то нас и ждали.

   — Привет, Коп! Чего это ты к нам не заглянул по пути?

   Перед нами в сопровождении пятерых игроков стоял человек под ником Борзак неопределенного класса. И еще больше игроков высунулись из-за краев каменных стен. Пара вышла из невидимости сзади. Под каждым ником горело название клана: «Белый отряд». Под каждым, кроме одного.

   — Зак, хорош сиськи мять! Мы же договорились, что сразу их сольем!

   Пендальф, мой хороший знакомый, схватил эльфа за край плаща. Да, видно большую обиду он на меня затаил, раз нашел способ обогнать нас и каким-то образом добиться помощи чужого клана.

   — Всех успеем слить, Альф. Дай прежде пообщаться со старым товарищем. Так что, Коп, говорят, с тобой за компанию читер-беспредельщик едет, который ребятам по***ил кланхолл?

   — Есть такое, — ухмыльнулся гном.

   Я не знал, что делать. Я уже смирился с тем, что очередной гном кинет меня и оставит на растерзание очередному обиженке. Я украдкой поймал взгляд Греттель — она кусала губу, в глазах ее было сомнение. Я кисло улыбнулся и едва пожал плечами, мол: «спасайся, я уж как-нибудь сам». Она отвела взгляд и засунула руку под плащ.

   — Есть такое, только сомневаюсь, что он читер, — продолжил гном.

   — Читер, не читер — не столь важно, — заключил Борзак. — Суть в том, что ты мужик разумный, поэтому я тебя прошу, как старого знакомого, не спеша подойти к нам, можешь даже со всеми своими шмотками, и оставить этого д*****ба там, где вы сейчас стоите. Чтобы человечек, — он похлопал Пендальфа по плечу, — с ним поговорил по душам. Всех остальных тоже касается.

   Надо было хотя бы попытаться спасти положение. Как говорил классик, перед смертью попроси стакан воды. А там посмотрим.

   — Народ, — выступил я вперед, — вы меня так бодро обсуждаете, а я вообще-то здесь.

   Борзак поднял руку, давая своим знак ждать. Пендальф нетерпеливо поерзал, но вмешиваться не решился. Видимо, небольшой вес он имел здесь, на чужой территории.

   — Чего Пендальф вам про меня наговорил? Что я разорил их кланхолл? Не жирновато ли для одного игрока даже не шестидесятого уровня? — Борзак задумался и подозрительно покосился на старательно изображающего покерфейс некроманта.

   — Говори, — снисходительно велел Борзак.

   — Что он сказал, что хочет просто мне отомстить?

   Я замолчал. Болоотрядовец не выдержал и ответил:

   — Ну, допустим.

   Я решил идти ва-банк. Все равно терять было нечего.

   — То есть он не сказал вам, что я нашел в их подземелье, которые они фармили целый год, некий артефакт? И Пендальфу очень любопытно узнать, что же это такое, зачем он и здесь и появился.

   Некромант побледнел, его зубовный скрежет был слышен на все ущелье. Я побоялся, как бы он не прожег меня взглядом насквозь. Краем глаза я поймал удивленные взгляды своих спутников.

   Борзак повернулся к Пендальфу:

   — Серьезно? Ты решил нас использовать, чтобы получить артефакт, который вы не смогли найти в своей гробнице за все время?

   — Не понимаю, о чем он, — выдавил из себя некромант, хотя весь его вид кричал о том, что тот прекрасно все понимал.

   — Не важно, — заключил Эльф. — Разберемся, что там у тебя за артефакт, когда разденем. Может, он нам самим пригодится, — недобро ухмыльнулся он Пендальфу и махнул нам рукой, — Все, кроме Филина, могут идти.

   Никогда по-настоящему не дрался в реале, но уверен, что если бы дрался, то состояние, наверное, было бы похожее: страх, смешанный с холодной решимостью. И выжимающей слезы обидой. Я решил не жалеть уровни, слить хоть все до нуля, но не дать им запросто меня взять. И все-таки в груди теплилась крохотная капля надежды на то, что меня не кинут мои спутники.

   Первыми, не теряя времени, даже не оглянувшись на меня, к эльфу пошли компаньоны Копперберда — и в недоумении остановились, когда купец, а с ним и все трое оставшихся наемников, замешкались.

   — Коп, ну ты че тормозишь?

   Гном с прищуром поглядел на меня, но повозки со своим добром, снова на меня, и широко развел руками.

   — Прости, чувак. Просто бизнес.

   При этом он подмигнул мне и еле заметно кивнул в сторону упиравшейся в скалы заснеженной ложбины, по склонам который некромантские менгиры росли, как опята по пню. Аккурат туда, что побеги мы в ту сторону, между нами и засадой окажутся гномовы повозки.

   — Коп, ты меня пу… — начал Борзак, но договорить не успел.

   Заряженный арбалет в одно мгновение оказался у Копперберда в руках, а в следующее бывший Копов напарник летел в снег, красуясь торчащим изо лба опереньем и расплескивая мозги по всему ущелью.

   — ПОШЕЛ! — рявкнули у меня над ухом, выводя из ступора. Аркан, одноглазый командир наемников, схватил меня за капюшон и, едва не свалив с ног, толкнул в сторону ложбины, куда с неожиданной прытью уже улепетывал Копперберд.

   За спиной, совсем рядом, взорвалось, по всему ущелью раздались крики, мимо полетели стрелы. Ноги сами понесли меня вверх по склону. Через несколько шагов я не смог удержаться и оглянулся. Из облака густого бордового дыма, накрывшего нас непроницаемым куполом, выскочила Греттель.

   — Бежим! — бросила она, догоняя меня. В клубах дыма метался силуэт Пушка, оставшегося прикрывать отход хозяйки и всех нас.

   Это было довольно-таки неэстетичное бегство. Путь лежал вверх по заснеженной скальной осыпи, так что ладони я содрал сразу же. Из-под дымовой завесы вслед за нами высыпали члены Белого отряда во главе с Борзаком и не отстающим от него ни на шаг Пендальфом. Вдобавок из-под менгиров на нашем пути стали подниматься мертвецы.

   Несколько магических стрел пролетело в неприятной близости. Я оглянулся — трое преследователей остановились у подножья и забрасывали нас заклинаниями, пока остальные лезли за нами.

   К счастью, медлительные зомби, которые вылезали по мере нашего продвижения, как раз успевали сбиться в кучу к появлению наших преследователей, так что им приходилось тратить время на них, давая нам фору. Только не Пендальфу, который небрежно отмахивался от нежити, даже не замечая, и упорно не отставал.

   Тем временем, магический обстрел начал приносить плоды. Меткое заклинание свалило на землю одного из замешкавшихся наемников. Он попал в лапы окруживших мертвяков, и вскоре замертво свалился после брошенного подоспевшим некромантом Знака смерти. Другое заклинание срубило Копа. Он почти забрался на громадный для его роста валун, когда огненный шар свалил его на снег с опаленной бородой и мехом плаща.

   — Держитесь за мной! — крикнул я, не уверенный ни в том, что собираюсь сделать, ни в том, что меня послушаются. Тем не менее, меня послушались. Аркан, вздернувший матерящегося гнома на ноги, ведьмачка и ползущий позади всех оставшийся для меня безымянным наемник сгрудились за моей спиной.

   — Мулаэ Нади Иштару Мулаэ! Мулаэ Нади Иштару Мулаэ!

   Один за другим из-под снега вылезли призванные мной скелеты. Я постарался создать их с как можно большим количеством хитов и приказал встать посреди склона, закрывая нас от магов.

   Это сработало. Маги уже пристрелялись по нам, но очередные их выстрелы пришлись по моим не-живым щитам. Хватило их ненадолго, но этого оказалось достаточно, чтобы мы поднялись еще на пару десятков метров, выходя из зоны поражения. Не повезло только шедшему в хвосте безымянному наемнику: последниц магический снаряд достал его на излете. Я, было, подорвался помочь ему, но Аркан сурово крикнул: «Оставь!». Решив, что своя жопа все-таки дороже жопы непися, я послушался.

   Внезапно склон кончился, и мы оказались на каменной площадке, окруженной естественным парапетом. Впереди возвышалась крутая скальная стена.

   — Что теперь? — выдохнул Коп, падая на снег и ловя ртом воздух. Греттель решительно встала у края с мечом наголо. Аркан прыснул слюной через прореху в зубах и достал топор.

   Из-за парапета был виден склон, по которому к нам, как черный паук, полз Пендальф, а за ним четверо нагнавших его игроков из Белого отряда.

   Их появление было делом нескольких секунд. Но я уже решил, что буду делать.

   Я шагнул на парапет и встал в полный рост.

   — Ты что делаешь?! — прошипела ведьмачка.

   Я достал меч и приложил к ладони. Наши взгляды с подползшим уже совсем близко Пендальфом встретились. Он вытянул в мою сторону длинный указательный палец, а большим пальцем другой руки провел по горлу. После чего кубарем скатился по склону под недоуменные взгляды Белоотрядовцев.

   — Блуда Корва. Блуда Корвани, — шепнул я, взрезая вену. — Тари Иштари! Мулаэ!

   Я выбросил порезанную руку, что называется, простер над долиной. Кровь взлетела облаком едва различимых капель.

   Все произошло, как и в первый раз — как и должно было быть. Борзаку сотоварищи оставалось преодолеть всего пару десятков метров, когда со всех сторон на них полезли зомби. Да не такие, как прежде, а быстрые, словно живые, и были их десятки, если не сотни!

   — Это ты сделал? — открыла рот ведьмачка.

   — Так ты Фри Шиппингу кланхолл и п****ил? — отозвался Копперберд.

   — Да, — ответил я на оба вопроса, спрыгивая с камня. Я потерял еще уровень, и кроме многочисленных дебаффов, у меня совсем по-настоящему кружилась голова, и совсем по-настоящему тошнило. Я без сил съехал на снег.

   — Это благодаря тому артефакту? — не унимался гном.

   — Потом, — только и смог выдавить я.

   — Они все легли, — радостно сообщила Греттель через минуту. А потом не столь радостно добавила, — только что нам теперь делать?

   Головокружение отступило, и я смог кое-как оглядеться. Расщелина внизу кишела нежитью. Вверх же уходила отвесная скала. Только на другом конце нашего пятачка поднималась каменная россыпь, которую иной сумасшедший мог бы назвать тропой.

   — Сколько продержится твой каст? — деловито осведомился гном, который уже перевел дыхание, и теперь натягивал арбалет, который умудрился дотащить с собой.

   — Без понятия. — я покачал головой.

   — Плохо, — почесал бороду гном. — Тогда я вижу только один выход: сейчас разлогиниться и переждать неделю или две, пока парням не надоест нас караулить.

   — Должен быть другой выход, — зло произнесла Греттель. — Филин, ну придумай что-нибудь!

   Коп недовольно кашлянул.

   Честно говоря, предложение гнома было более чем разумное, и я бы, пожалуй, согласился с ним, если бы возможность разлогиниться у меня была.

   — Нет, так не пойдет, — покачал я головой и начал рассуждать вслух, больше для того, чтобы успокоить ребят и показать, что я пытаюсь что-то придумать. — Коп, ты говорил, что Полуночный хребет отсекает на севере долину от основной территории, так?

   — Да, только пересечь горы просто так не получится. Есть несколько перевалов, через которые можно пройти, ну или по морю. В рандомном месте не пройти.

   — А кто-нибудь пробовал?

   — Не знаю. Я не слышал о таком. Да и зачем кому-то такое могло понадобиться, раз есть нормальные проходы?

   Да, вполне возможно, что никто действительно не пытался пересечь горы. Никто из игроков. Но я, в отличие от спутников, уже знал ценность местных неписей.

   Я еще раз оглянулся. Вокруг нас с трех сторон высились неприступные скалы, и только каменный развал давал призрачный шанс забраться наверх.

   — Аркан, — под недоуменные взгляды ведьмачки и гнома я поклонился наемнику. — Прежде всего позволь поблагодарить тебя за помощь. — Единственный глаз смотрел на меня, не мигая. Ух, суровая непись! Я выдержал взгляд и продолжил. — Скажи, если тебе это известно, возможно ли пересечь в этом месте горы и выйти к морю?

   Северянин долго мерил меня взглядом. Греттель с Копом замерли, не спускаясь глаз с наемника. Наконец, выдержав, на мой вкус слишком эпичную паузу, тот ответил.

   — Это мне неизвестно, иштаран.

   Мы все втроем разочарованно выдохнули.

   — Однако, — продолжил непись, — я по рассказам знаю, что деды моих дедов ходили через Полуночные кости.

   Вот оно! Местные неписи — кладезь полезной информации, надо просто уметь их готовить!

   — Аркан, прошу тебя, именем старых богов заклинаю! Помоги нам преодолеть горы.

   Гном фыркнул за моей спиной: оно и понятно, я уговаривал помочь непися, который и так в рамках игровой механики у него в услужении. Он пока вообще не просек, как здесь все работает, хоть и играет давным-давно.

   Я сам еще не просек, но хотя бы понял, в какую сторону двигаться.

   Очередная драматическая пауза.

   — Хорошо. Не знаю, куда приведет этот путь, и угодно ли мое решение богам, но я буду с вами и помогу вам.

   — Да помогут нам боги, — в тон ответил я. Аркан кивнул.

   — Это че щас было? — прошипел Коп.

   — Мы идем через горы, на север, — просто ответил я.

   — Надеюсь, это все того стоит, — крякнул купец.

   — Надо забраться по этой тропе, — Аркан указал на примеченный мной развал.

   — Погоди, мастер Аркан. Негоже отправляться в путь, не сделав подарка богам.

   Гном за моей спиной что-то проворчал, но во всеуслышание озвучивать не стал.

   — Ты можешь научить меня устраивать алтарь?

   Северянин выдержал привычную паузу, буравя меня взглядом, после чего молча кивнул.

   Он ухватил громадную каменную плиту, торчащую из-под снега, и со спиной кривой настолько, что у меня с моим небольшим опытом походов в качалку заломило зубы, ухнул и оторвал каменюку от земли. Мы, трое игроков, прыснули во все стороны, когда плита грохнула посреди пустыря, наполовину утонув в снегу.

   — Смотри, иштаран, — бросил Аркан, достал нож и нацарапал на одной стороне знакомый символ.

   — Батюшка медведь, — озвучил я. Северянин кивнул. — И этого достаточно, чтобы оставить подношение богам?

   — Только медведю. Смотря, кто будет на алтаре изображен.

   С этими словами Аркан засунул руку под кольчугу и снял с шеи оправленный медью клык.

   — Стой, — я накрыл его руку своей, пока он не успел положить амулет на алтарь.

   — Филин, ты чего тормозишь? — проворчал гном, на цыпочках выглядывая из-за парапета и нервно оглядывая заполоненный нежитью склон внизу. — Нас сейчас за жопу схватят. Раз уж решили бежать, надо бежать. А ты какой-то фигней занимаешься. Никаких же плюшек с этих алтарей северных богов нет, это выяснили давным-давно.

   — Ошибаешься, Копперберд, — ответил я и обратился к Аркану. — Позволь свой нож.

   Северянин смерил меня взглядом прищуренного глаза и протянул нож рукоятью вперед. Под нервическое ворчанье гнома и внимательные взгляды ведьмачки и непися я аккуратно выцарапал рядом с первым символом более-менее ровный круг. Аркан еле заметно улыбнулся, принимая у меня нож.

   Вслед за оберегом северянина я положил на камень талисман аж с четырьмя кольцами, который вырезал целую ночь на нашем последнем привале. Все равно, кроме посоха, меча и плаща ничего ценного у меня не было, а расставаться с ними было уж совсем не с руки.

   — Рекомендую вам тоже что-то пожертвовать, — посмотрел я на Греттель и Копперберда.

   — Ну не работает же это! — всплеснул руками гном. — Только зря ресурсы переводишь!

   — А я пожертвую, — произнесла девушка. — Надо какие-то молитвы там читать или еще что-нибудь?

   Я вопросительно посмотрел на Аркана.

   — Главное чтобы жертва имела ценность — для них и для тебя.

   Порывшись в своих инвентарных сумках, Греттель достала изукрашенный кинжал и со вздохом бережно положила на камень.

   Издалека донеслись звуки битвы — пока еле различимые, но однозначно предвещавшие скорое появление наших преследователей.

   — Ладно, хрен с вами! — взвыл гном, отстегнул набитый монетами кошелек и кинул на алтарь. — А теперь валим отсюда скорее!

   — Вперед, — скомандовал Аркан, — вверх по тропе!

   
— Я… уф… сейчас… уф… умру.

   Подъем по скале, которую Аркан гордо назвал тропой, давался тяжело всем, но бедному коротконогому гному особенно.

   — Держись, гном! — крикнула сверху ушедшая вперед Греттель. — Если свалишься, полетишь прямиком на респ, в радушные объятья местных аборигенов.

   — Вот уж спасибо, подбодрила! — пустил петуха Копперберд. — Как будто сам не знаю.

   — Эй, ты там не вздумай падать! — я лез следом за гномом и всю дорогу любовался видом из-под длинной гномьей кольчуги.

   — Да я и не дума-А-А-А-А-А!

   Короткие и толстые, как сардельки, пальцы гнома соскользнули с очередного уступа, и его громоздкая тушка со всем скарбом полетела прямо на меня. Все виделось, будто в замедленной съемке. Наверху что-то кричала ведьмачка, а я машинально вжался в скалу и как завороженный смотрел в приближавшиеся с каждым мгновением выпученные глаза гнома.

   Неожиданно для самого себя я выбросил руку и схватил пролетавшего гнома за рыжую бороду. Меня тряхнуло так, что я чудом удержался другой рукой. В реале такое провернуть было бы просто невозможно, но виртуалка — она на то и виртуалка.

   Копперберд завизжал и задергал руками и ногами. Мышцы во всем теле горели огнем и с каждой секундой все больше наливались свинцом.

   — Стой спокойно! — заорал я. Коп пискнул и послушно замер, закрыв глаза и смирно повиснув в моей руке, только тихонько подвывая.

   — Вон они! Гаси! Пошел! — раздались снизу. Прямо передо мной о камень разорвался огнешар. Вспышка ослепила меня, перед глазами поплыли яркие пятна.

   — Да помогите мне кто-нибудь! — заорал я, мотая головой и пытаясь вернуть зрение. Сил держать гнома почти не осталось. Я зарычал, стиснув зубы. Что-то чиркнуло по руке, в которой была зажата борода, обожгло болью, и пальцы разжались сами собой.

   Я уже попрощался с Копом и приготовился услышать его предсмертный крик, но слышал по-прежнему только свист снарядов вокруг. Я проморгался и увидел такую картину: Греттель, как паук, висела на скале вниз головой, схватив гнома за капюшон плаща, а Аркан подпирал могучей рукой гномью пятую точку.

   — Коп, давай, держись! Ну же! — крикнула девушка.

   Я схватил гнома за край плаща, и притянул к скале, так что тот вцепился в нее всеми четырьмя конечностями.

   Очередная магическая стрела попала Копперберду точнехонько под зад. Он взвизгнул и с невиданной доселе прытью пополз наверх, так что мы втроем едва поспевали за ним.

   Вскоре мы перевалились через край скалы и упали без сил — и игровой выносливости, и моральных. Все, кроме Аркана, который даже не запыхался, пока лез по отвесной скале. Достать нас дальними атаками преследователи здесь не могли, но, когда мы выглянули из-за края, то увидели, что досадно большое число игроков досадно быстро поднимаются к нам.

   Копперберд схватил первый попавшийся булыжник и запустил в преследователей. Камень просвистел и стукнулся о скалу, ни в кого не попав. Мы с Греттель присоединились к гному, но толку от наших метаний не было: пара точных попаданий только еще больше раззадорила игроков, первые из которых уже преодолели половину пути.

   — Сливаем воду, — раздосадовано плюхнулся на снег Коп.

   Я лихорадочно прокручивал в голове варианты. Мы стояли на краю пологого заснеженного подъема, который поднимался в горные пики над головой. По нему нам было точно не сбежать. Конечно, у нас была выгодная позиция, но против целого клана игроков, выше уровнем и опытнее, по крайней мере, меня, шансов выстоять у нас не было.

   Побледневшая и сосредоточенная Греттель встала на краю с мечом в руках, приготовившись продать жизнь подороже. Я встал с другой стороны. Аркан вытащил топорик и встал прямо напротив подъема, а Копперберд поднялся и встал за ним с арбалетом в руках и кислым выражением на лице.

   — Последний бой? — мрачно усмехнулась мне ведьмачка.

   Я кивнул с ответной ухмылкой.

   — Если все будет плохо, возвращайся, когда все уляжется, я буду ждать там, где мы встретились. Поиграем еще вместе.

   — Я подумаю, — улыбнулась она.

   Я выглянул за край. Красная оскаленная рожа кланлидера была всего в паре метров подо мной.

   — Ур-рою! — прорычал Борзак, выпучив на меня глаза.

   Терять было нечего, меня взяло веселье, и я чмокнул воздух в направлении эльфа.

   Это было эпично. Вместе с моим чмоком раздался оглушительный хруст, и переменившийся в лице игрок с выпученными еще больше глазами сверзился с вершины вместе с громадным куском скалы, за который все еще держалась его рука. Словно завороженный я следил за тем, как осыпь разрушается, и игроки под хор криков, падают вместе с камнями. Когда через минуту пыль вперемешку со снегом осела, под нами была неприступная каменная стена, а у ее подножья лежала куча поломанных и подавленных игроков.

   Я поднял глаза и встретил пораженные взгляды спутников.

   — Это не я, — выдавил я. — Честно.

   — Благодарю тебя, отец Медведь, — нарушил повисшую тишину Аркан. Непись поклонился низко висящему над горами солнцу, повернулся под прямым углом, поклонился долине и так поклонился всем четырем сторонам света.

   — Благодарю вас, старых боги, — последовал я его примеру, также поклонившись на все четыре стороны.

   — Благодарю вас, старые боги, — хором повторили обалдевшие Греттель и Копперберд.

   — Пошли, — скомандовал Аркан. — Времени мало.

   И не тратя время на объяснения, зашагал вверх по заснеженному склону.
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    Глава 11
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— Это реально так работает?!

   Копперберд всю дорогу не мог успокоиться, вспоминая случившееся, и даже теперь, когда стемнело, и поднялась метель, продолжал оглашать риторические вопросы и сам же на них отвечал:

   — Да нет, быть не может. Просто совпадение. Просто повезло. Или все-таки может?

   — Да замолчи уже, — проворчала кутавшаяся в плащ Греттель.

   Дорога шла тяжело. Мы пробирались через снег по колено, со всех сторон окруженные непреступными горными пиками. Сначала нам по одному попалась пара снежных троллей, с каждым из которых пришлось попотеть, а потом заведомо проигрышный ледяной элементаль, который раскатал бы нас в лепешку. К счастью, он охранял огромную, поросшую сосульками арку пещеры, видимо, вход в инст, и мы смогли миновать его, обойдя стороной. Больше никакой живности не попадалось, только усиливался снег.

   — Ребят, я спать уже хочу, — пожаловалась девушка. — Давайте привал устроим.

   — Нельзя, — не оборачиваясь бросил ведший нас Аркан.

   — Да блин! Почему нельзя?! — девушка догнала непися и дернула его за плащ. — Я устала, хочу спать! Мы тут уже восемь часов без перерыва! Целый рабочий день!

   — Аркан, — позвал я северянина, когда тот проигнорировал жалобы Греттель. — Надо устроить привал, правда!

   — Нельзя! — повторил он, обернувшись и окинув нас пронзительным взглядом. — Надо найти укрытие, иначе до утра мы не доживем.

   С этими словами он повернулся и зашагал дальше.

   — Дебильная непись, — проворчала Греттель, но потопала следом.

   Когда укрытие, наконец, нашлось, ведьмачка уже чуть не плакала, да и Коп стал жаловаться на продолжительность игровой сессии. Метель превратилась в настоящий буран, и мы ввалились внутрь найденной пещеры с таким облегчением, будто оказались в тепле и уюте после настоящего подъема на Эльбрус.

   — Все, идите все нафиг, я задолбалась! — всхлипнула Греттель и, даже не ложась, разлогинилась, оставив своего персонажа нелепо стоять посреди пещеры.

   — Согласен, — проворчал Коп, устраиваясь у дальней стенки, — завтра рано меня не ждите.

   Гном закутался в плащ, превратившись в шерстяной шар и замер, тоже выйдя из игры.

   — А ты постой, некромант, — прохрипел Аркан, запаляя факел. — Надо вход закрыть.

   
    Аркан предлагает Вам задание «Закрыть проход». Защитите вход в пещеру от возможного нападения. Награда: опыт, вариативно.

   

   Даже отказаться не дал возможности, засранец.

   — Чем же его закрыть? — тупо ответил я. Я устал не меньше спутников, и хотел скорее отключиться.

   — Сюда могут прийти духи, призраки, если не преградить им дорогу.

   А! До меня начало доходить.

   — То есть надо поставить защитные знаки?

   — Да.

   — Ох.

   Похоже, сон отменяется.

   — Но у меня нет деревяшек, чтобы вырезать обереги, — растерянно протянул я.

   — Ты иштаран, — констатировал непись. — Если знаешь знаки, не важно, как они начертаны.

   — Чего, б***ь? — Непись совсем сбил меня с толку своими загадками. Измученный мозг отказывался соображать. — Ты мне толком скажи, что надо сделать-то!

   — Знаки! — Воскликнул северянин, указав на синеющий в темноте вход в пещеру.

   — Что знаки-то?! Я же говорю, мне не на чем обереги вырезать!

   — Не важно, как они начертаны! — упрямо повторил Аркан, сверкая глазом в неровном свете факела.

   — Что, мне на камнях их резать? Чем мне их на камнях-то вырезать?!

   Я осознал, что уже давно ругаюсь с НПС, и сам не понимаю толком, о чем мы ругаемся.

   — Не важно, как они начертаны!

   — Ну я могу их просто нарисовать! Так пойдет?! — раздраженно выкрикнул я.

   — Да.

   — А, — опешил я. — Ага. Понятно. Нарисовать, значит.

   — Знаки, — подтвердил Аркан, вновь указав на вход. Похоже, его электронные мозги тоже переклинило от долгой дороги.

   — А чем рисовать-то? У меня никаких магических ингредиентов.

   Аркан выразительно посмотрел на меня, что было красноречивее любого ответа.

   — Ну ты серьезно? Я так вообще весь опыт солью!

   Непись продолжал буравить меня взглядом.

   — Капец, — вздохнул я.

   Деваться было некуда. Северянин последовал со мной ко входу, заботливо держа факел, чтобы мне было лучше видно. Уж спасибо.

   Без какой-то рациональной причины я решил достать ножик, которым вырезал обереги, вместо меча, и резанул по ладони. Привычная цифровая боль прокатилась по руке, угаснув к сердцу, кровь тонкой струйкой потекла по пальцам. Я сел на корточки и стал рисовать круг во всю ширину прохода.

   Аркан запел — одну из песен, которой меня научила Мара, чтобы резать обереги. Хотя у меня не было сил, но я не смог сопротивляться и запел в унисон. Вскоре дело пошло само собой. Я вошел в какой-то транс, и не заметил, как оказался в середине узорного кольца: зигзаг, который нанесенный на оберег давал наибольший станящий эффект. Я замер, залипнув на свою работу.

   — Хорошо, — раздалось сзади.

   Не сказав больше ни слова, Аркан ушел вместе со светом факела в глубь пещеры.

   
    Задание «Закрыть проход» выполнено. Вы защитили вход в пещеру, теперь вас ничто не должно потревожить. Получено 2000 опыта.

   

   — Хорошо, б***ь. Стремные у вас какие-то механики. Говно какое-то.

   Так я ворчал, выбираясь из кровавого круга и открывая окно персонажа. Опыт потратился, но относительно немного, даже уровень не срезался. Всего-то как умереть пару раз.

   Раздалось шипение затушенного факела, и пещера погрузилась в темноту.

   Я улегся у стены, завернувшись в плащ, и стал отключаться.

   Из синевы снаружи сквозь шум ветра раздался леденящий кровь вой.

   — Ой, иди нафиг, — проворчал я и вырубился.

   
— Че-то холодно, — поежился Копперберд, кутаясь в смесь из плаща и бороды, так что был видел только нос картошкой.

   Мы двигались вдоль бесконечного ущелья с одной стороны и крутым горным склоном с другой. Метель стихла еще до нашего выхода поздним утром, когда подтянулись в онлайн оба моих спутника, так что было преступным не остановиться и не насладиться величественными горными видами. Если бы не было такого дубака!

   — Да что ты говоришь! — съязвила Греттель. Ее заметно потряхивало. — Как такое вообще может быть? Мы же в плащах с резистом с холоду!

   — Ну видимо, тут настолько холодно, что даже плащи не спасают, — выбивая зубами чечетку, ответил я.

   — Да что ты, блин, говоришь?! У меня уже простудный дебафф повис, минус пять ко всем статам!

   — У меня тоже.

   — Фил, спроси у Аркана, может, он что-то может сделать? Ему вон, вроде, вообще норм.

   — Сам и спроси.

   — Ну че ты психуешь? Ты же с ним один умеешь разговаривать.

   — Серьезно, Фил, спроси! — подключилась Греттель.

   — Ладно. Аркан, — догнал я северянина. — А как ты не мерзнешь?

   — Я рожден на Севере, — просто ответил он, не поворачиваясь и не сбавляя шаг.

   — Понятно. А есть какое-то средство для нас, чтобы не страдать от холода?

   — Есть зелья.

   — Ну! Ты можешь их приготовить?

   — Могу. Не здесь и не сейчас.

   — А-а-а! — Аркан был, конечно, крайне ценным кадром, но манера его общения начинала бесить даже меня, хотя я всегда имел выдающуюся выдержку.

   — Походу, нам и дальше мерзнуть, — огорчил я спутников.

   — Ну о*******но! На*** я вообще на это согласилась? На*** поперлась за тобой?

   Греттель надулась и, натянув капюшон так глубоко, как смогла, зашагала вперед, отрываясь от меня.

   — Обиделась, — прокомментировал Копперберд.

   — Ну извините, — пробурчал я себе под нос. — Не ценит настоящих приключений!

   — Ну, таких приключений мне тоже даром не надо.

   Дорога сужалась, превращаясь в узенький серпантин над пропастью. Внизу завивались облака, так что можно было только гадать, насколько там высоко. Когда мы достигли места, после которого можно было пройти только по одному, Аркан развернулся и поднял руку:

   — Стойте!

   — Стоять?! — взвилась Греттель. — Да я что угодно отдам, чтобы поскорее выбраться из этой срани!

   Она оттолкнула непися, пролезла мимо него и широким шагом пошла дальше.

   — Греттель, стой! — окрикнул я ее. — Он бы не стал просто так…

   Ведьмачка взвизгнула. Прямо перед ней в гору, выбивая град осколков, врезался громадный кусок скалы — и отскочил в пропасть. Я прыгнул мимо стоящего столбом Аркана, едва не свалившись вниз, и подбежал к девушке.

   — Ты жива?

   — Это что было? — дрожащим голосом спросила она, прижимаясь ко мне. Я обнял ее и оттащил назад, подальше от места обстрела огромными камнями.

   — Аркан, это что за х**ня?

   — Сами горы, — как всегда загадочно ответил северянин и указал наверх, на противоположную сторону ущелья. Я проследил взглядом за его рукой и различил сквозь облачную дымку движение.

   — Это кто? Великаны? Элементали? — потрясенно произнесла Греттель.

   Действительно, вдалеке, между горными пиками, двигались подобные человеческим фигуры. Подробностей различить было нельзя, но они совершенно точно были огромны! Если сравнивать с горами, они должны были быть метров двести роста, если не больше! Они двигались медленно-медленно, настолько, что, бросив беглый взгляд, было сложно различить движение. Но так казалось только из-за большого расстояния, а на самом деле исполинские руки горных великанов должны были двигаться со скоростью локомотива.

   Коп нецензурно выругался.

   — Это древние духи, сами Полуденные горы. — решил погрузить нас в местный лор Аркан. — Они старше смертных, старше старых богов. Они жили здесь изначально.

   — Это все, конечно, очень интересно, — прервал Коп излияния непися, — но как мы теперь пройдем мимо них?

   — И зачем ты нас повел здесь, если знал, что тут такое?

   — Я не знал, — обезоруживающе ответил Аркан. Я даже не знал до этого момента, существуют ли духи на самом деле, или это лишь вымысел.

   — Ну, теперь знаешь, — проворчала Греттель.

   — Неужели нет способа миновать их?

   — Мне такой неизвестен, иштаран.

   — Ну все, приплыли, — протянул гном.

   — Что будем делать? — всхлипнула девушка. — Я задолбалась тут идти уже! Обратно я не пойду!

   — Обратно не пойдем, — задумчиво произнес я. Греттель удивленно подняла на меня глаза.

   Похоже, тут много чего было завязано на крови и на плате за эпичности заработанным опытом. У меня стало закрадываться подозрение, что это какая-то недоработанная или, наоборот, недовырезанная механика, которой не должно было быть в релизе. Но пока лавочку не прикрыли, почему бы не попользоваться.

   — У меня есть план, и я уверен, что он сработает… процентов на девяносто пять.

   — Ну? — с надеждой посмотрела на меня Греттель.

   — Что за план? — поддержал Коп.

   Аркан же просто молча ждал, что я скажу.

   — Это же древние жестокие сущности, живущие с незапамятных времен, так? Читали Лавкрафта? Что любят древние хтонические существа?

   — Чего? — тупо переспросил гном.

   — Человеческие жертвы, — ответила за меня Греттель. — Кровавые жертвоприношения.

   — Именно.

   — Э-э, и что вы предлагаете?

   Мы трое, вместе с Арканом, одновременно посмотрели на Копперберда, так что это выглядело недвусмысленно.

   — Э… Э-э-э, вы че задумали? — гном попятился от нас и потянулся под полу плаща, где у него висел арбалет.

   — Да расслабься, чувак. Никого убивать не будем. Уверен, что можно обойтись без этого. Но жертву принести придется.

   — Ну и как это сделать?

   Хотя я и доверял своим спутником, червячок жадности в груди противился тому, чтобы раскрывать им узнанные секреты игры. Но иначе было не завершить этот путь.

   — Кровью. При этом потеряется опыт. Может слететь уровень или даже несколько. Здесь это так работает.

   — Как-то не прикольно.

   — Это так ты того урода из Кровопускателей превратил в монстра? У тебя опыт потерялся?

   — Тогда не у меня, а у него, — покачал головой я. — А вот вчера, когда я призвал нежить в долину, у меня было минус два уровня.

   — Дороговато че-то, — хмыкнул Коп.

   — Цена такого мощного закла для одного персонажа среднего уровня, — пожал плечами я. — Короче, надо решить, чей опыт будем сливать. Я, конечно, ни на что не намекаю, но я и так вчера поиздержался. Может быть, кто-нибудь пожертвует опытом ради общего блага, — я выразительно посмотрел на Копа.

   — А че сразу я-то? — взвился гном. — Вон еще Греттель есть!

   — Серьезно, подставишь девушку? — я крепче обнял ведьмачку, которая и не собиралась от меня отстраняться.

   — Сговорились против меня, значит? — прищурился Коп. — О, а давайте Аркана е***м! — указал гном большим пальцем на мрачно сложившего руки на груди северянина. — Он же вообще непись, ему ничего не будет!

   Я посмотрел на гнома, на Аркана.

   — Слушай, я не знаю, как это работает с неписями. Если так же, как с игроками, то это, конечно, самый простой вариант. А вдруг он помрет, и фиг знает, куда мы без него зайдем в этих горах.

   — Я так понимаю, вы уже все за меня решили, — кисло ответил гном. — Ну смотри, Филин! — погрозил он мне пальцем, — Ты уже моя самая дорогая инвестиция! Я в тебя столько вложил, что попробуй только обосраться со своими эпиками, легендарками или что там у тебя еще спрятано!

   — Не обосрусь, — я достал нож для резки. — Давай руку.

   — Это хоть не больно? — опасливо спросил Коп, выпростав руку из-под плаща и закатывая рукав.

   — Как комарик укусит, — я полоснул гнома по запястью.

   — Ай, блин! Больно!

   — Духи, хозяева этого места! — проигнорировав жалобы гнома, я схватил его за кровоточащее запястье и вздернул вверх. — Приношу вам кровавую жертву! Прошу дать нам проход через ваши владенья! Заклинанию вас не причинять нам вреда!

   Кровь текла по моей руке, по рукаву, и падала на снег крупными каплями.

   — Ну же! — заорал я, встряхивая гнома.

   — Фил, у меня уже уровень слетел, — пожаловался тот. — Сколько еще?

   — Заклинаю вас, духи гор! Дайте знак, что приняли жертву!

   — Уже минус два! — заизвивался в моей руке гном.

   Я растерялся. Неужели просчитался? Но куда тогда утекали уровни Копперберда?

   — Блуда Корва! Блуда Корвани! — ничего, кроме формулы использования крови для колдовства, в голову больше не пришло.

   — Ну че там? — попытался вырваться Коп. — Уже три уровня снялось!

   Оглушительный скрежет, шедший, казалось, со всех сторон, накрыл нас, заставив зажать уши. Великаны задвигались гораздо активенее, чем раньше, и они уходили!

   — Получилось? — с надеждой спросила Греттель.

   — Вроде, получилось.

   — Духи насытились, — произнес Аркан, все время до этого неподвижно наблюдавший за моими манипуляциями. — Они довольны, но это ненадолго. Нам нужно спешить.

   — Твоя жертва не будет забыта, — похлопал я по плечу Копа.

   — Да уж очень надеюсь, — проворчал гном. — Три уровня просрал! Я их две недели набивал.

   — Ничего, еще набьешь, — подбодрила его Греттель.

   Мы гуськом двинулись вдоль пропасти. Горных духов не было видно, и валуны в нас никто не кидал, и все равно пробираться по узкому серпантину было весьма напряжно.

   Когда тропа снова начала расширяться, Аркан приостановился и дождался, пока я поравняюсь с ним.

   — Будь осторожен, иштаран, — вполголоса сказал он. — Не стоит злоупотреблять магией крови.

   — Да я уже сам понял. Цена больно велика.

   — Это не самое важное. Можно нарушить равновесие и принести беды в мир.

   — Я понял Аркан. И я запомню это. Благодарю тебя.

   Северянин посмотрел мне в глаза, кивнул и ускорился, отставая от меня.

   — И где ты научился так эпично разговаривать с хтоническими сущностями? — спросила Греттель, когда мы вышли на относительно широкое место.

   — Фентези в детстве перечитал.
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Голубой росчерк магической стрелы слетел с моей ладони и с чпоком влепился в склизкую морщинистую кожу. Пиявка полутора метров ростом, с удивительной для ее комплекции скоростью ползшая ко мне, взвизгнула и свалилась к моим ногам тяжелой тушей.

   Просвистел взмах ведьмачкиного меча — и я с ног до головы оказался в черно-зеленой вонючей жиже.

   — Ну спасибо, — проворчал я, вытираясь рукавом.

   — Ну извините, — съязвила Греттель. — Да сколько можно торчать на этом болоте?!

   — Скажи спасибо, что мы выбрались с гор, и не умираем от холода.

   — Ага. Зато умираем от скуки. И от вони. Как вообще тут может так вонять, если стоит мороз?!

   Вскоре после того, как мы вышли из владений горных духов, путь пошел под уклон. Мы не заметили, как отступил мучивший нас мороз, которому было плевать на все наши утепления. По склонам все чаще стали расти сосны и елки, сначала редкие и одинокие, но скоро превратившиеся в густой лес. Вновь стали попадаться мобы: рыси, волки, что-то среднее между снежным человеком и снежным големом, с незамысловатым названием «Снеговик». Встретился даже громадный Древний медведь 60 уровня, которого мы предпочли обойти стороной. Ни одного живого мертвеца, видимо, Скверна зарится только на места, обжитые человеком. А может быть, просто боится местных древних хозяев.

   После ночевки в гроте под корнями вековой ели, которую я потратил на пополнение запаса еловых чурбаков для своих талисманов, мы сделали марш-бросок по склону и оказались на болоте. Стало заметно теплее, теплее даже, чем на равнине по ту сторону гор. Все чаще по пути среди снега попадались полыньи черной, незамерзшей воды. А еще болото кишело противными мобами. Кроме огромных пиявок, плюющихся ядом, были тут комары 20 уровня размером с собаку, ядовитые змеи, «малые водяные» — невообразимые кучи щупалец и жвал вперемешку с ветками и тиной. Но хуже всего было то, что этих монстров, хоть они, по большей части, сильно уступали нам в уровне, было столько, что мы поначалу едва не вайпнулись, загрызенные стаей комаров-переростков. Пришлось двигаться вдвое медленнее, чем могли бы, чтобы не сагрить целый паровоз.

   — Это вам еще повезло, — пожаловался нагнавший нас с арбалетом в руках Копперберд. — У вас с этих мобом хоть какой-то опыт капает. А у меня боевые навыки вообще не прокачены. Я за все время только пол уровня взял. А потерял, спешу напомнить, три!

   Греттель не прокомментировала нытье гнома, только молча вытирала ошметки пиявок с клинка, всем своим видом показывая, как ее достало все происходящее.

   В общем-то, блуждания по болотам не входили и в мои планы, потому как не приближали меня к обретению некромантских мощей ни на волосок. Надо было двигаться к цивилизации.

   — Коп, ты, вроде, говорил, что здесь, по эту сторону гор, есть крупный город?

   — Ага. Нарва называется. Конечно, крупный он относительно, но игроки там тусуются регулярно, не то, что в центральных областях. Там порт — вот и добираются по воде. Я ж там и начинал торговать, когда решил на север податься, но народ особо не спешил продавать добытый шмот. В основном, люди приезжали ненадолго, проходили инстансы, до которых было легко добраться, и сваливали обратно в цивилизованные локации. Без обид, мастер Аркан, — добавил на всякий случай Коп, хотя лицо непися как было каменным, так и оставалось.

   — Так пошли в эту Нарву! — нетерпеливо притопнула Греттель. — Где она находится, в какую сторону идти?

   — Если бы я знал, — виновато развел руками гном.

   — Ну офигеть теперь.

   — Без паники, — поднял руку я. — Раз город портовый, нам достаточно выйти к морю и идти по берегу, — я ухмыльнулся. — Останется только угадать, в какую сторону из двух.

   За свою незамысловатую шутку я удостоился только кислого взгляда ведьмачки.

   — Ну тогда веди нас к морю, умник.

   Это оказалось проще, чем можно было ожидать. Я повел спутников дальше, стараясь держаться прежнего направления. Логика была простая: если предположить, что горный хребет тянется более-менее параллельно берегу, то удаляясь от гор по прямой, мы скорее всего выйдем к морю. Расчет оправдался. Постепенно болота стали отступать, вместе с тучами болотных мобов, зато стала попадаться нежить. Сначала на нас сагрилось одинокое умертвие, а вскоре пачки их стали попадаться на пути регулярно. Мы пошли быстрее. Хоть они и были тридцатого плюс уровня, их было немного, по сравнению с давешними комарами, да и я, в конце-концов кое-что мог им противопоставить.

   — Ну вот, а вы боялись! — Разделавшись с очередной пачкой мертвецов, мы вышли к излучине мелкой речушки, бегущей по камням.

   — Это река, — с расстановкой, как умственно отсталому, сказала Греттель, указывая на реку обеим руками. — Нам нужно к морю. А это река. А нам нужно к морю. Мо-ре! Чувствуешь разницу?

   — Ты че такая злая?

   — Да потому что из-за тебя я встряла в этом говнище! Уже пятый день по восемь часов — провожу в этой сраной игре, и занимаюсь какой-то х****ей!

   — Ты сама решила идти со мной, никто не заставлял.

   — Я вот уже жалею! Так где обещанное море? Чего лыбишься?!

   — Ну подумай логически.

   — Ты меня со своими ребусами уже достал!

   — Я, ухмыляясь, молча смотрел на девушку. Мне почему-то доставило большое удовольствие ее побесить. Греттель покраснела. Что же творилось с ней в реале, раз игра даже прокинула ее состояние на персонажа? Девушка буравила меня испепеляющим взглядом.

   — Грет, ну если есть река, — сжалился Копперберд, — она должна куда-то течь, правильно?

   — Ой, да пошли вы все!

   Ведьмачка развернулась на каблуках и, не оборачиваясь, зашагала вниз по течению.

   — Что это с ней? — поднял на меня взгляд гном. — ПМС что ли?

   Я скептически посмотрел на него и зашагал вслед за девушкой.

   
— Ну вот, теперь-то точно море. А вот и нежить спешит к нам от рыбацкой деревеньки. А это значит, что можно будет упокоить местное кладбище и поднять экспы за квест. Жизнь-то налаживается! А вы переживали.

   — Может, заткнешься и, наконец, поможешь?!

   — Сию минуту, мадам. Иштару Тара!

   По голым камням, обрамлявшим устье реки, к нам ковылял десяток или около того лупоглазых Утопленников 30 уровня. Заросшие тиной, в обрывках одежды, они представляли собой зрелище довольно мерзкое. А кроме того, склизское.

   — Иштару Тара!

   Мое Изгнание, сопровожденное жестом, врезалось в грудь одного из двух насевших на меня мертвецов, откинув того на пару шагов, но другой рванулся ко мне и с бульканьем царапнул предплечье когтистой перепончатой рукой. Я потерял чуть-чуть хитов, но на мне повис ядовитый ДОТ, так что каждую секунду капал небольшой урон.

   — Они ядовитые! Старайтесь не подставляться!

   — Да уже заметили, — огрызнулась ведьмачка, широкими взмахами отгоняя сразу трех утопленников, старавшихся взять ее в кольцо.

   Утопленники были противниками мерзкими, как по внешности, так и по борьбе с ними. Они были чем-то типа улучшенных зомби: с таким же приличным запасом хитов, но заметно резвее и, хоть били послабее, с лихвой компенсировали это ядом.

   — Ребят, помогите! — раздался сзади крик Копперберда.

   Я бросил взгляд через плечо. Гном быстрым шагом пытался оторваться от преследующего мертвяка, утыканного арбалетными стрелами, будто дикобраз, пытаясь на ходу перезарядить свой тяжелый арбалет.

   — Филин, куда их надо бить, чтобы свалить?

   — Сам не знаю! — ответил я, уклоняясь от взмаха холодной склизкой руки. Разделавшись с одним мертвяком, я решил поберечь ману и достал меч, так что теперь крутился вокруг моба, шинкуя его клинком. — Попробуй в голову. Они же те же зомби, по классике. К тому же хэдшота никто не отменял.

   — Может, подсобишь все-таки?

   — Подсобишь? Дядя, ты из какого века? — бросила Греттель.

   Гном никак не мог перезарядиться: стоило ему замешкаться, чтобы намотать ворот, как мертвяк тут же с хрипом и бульканьем подходил на опасную дистанцию, заставляя гнома отбегать дальше.

   — Иштару Тара! — я бросил Изгнание, застанив Мертвеца на секунду. Гном сориентировался и принялся изо всех сил вращать ворот. Тетива щелкнула, зацепившись за спусковой механизм, и Коп едва успел наложить болт, прежде чем утопленник навис над ним с занесенной лапой. Арбалет тренькнул, и мертвец застыл в той же позе. Гном хмыкнул и ткнул его пальцем. Зомби тяжело грохнулся на спину, под подбородком у него чернела дыра от пробившего голову навылет болта.

   — И правда, работает хэдшот, — весело крикнул гном, уже снова наяривая ворот арбалета.

   Разделались с нежитью мы довольно быстро и безболезненно. Единственный, кто пострадал, был Пушок: ему нечем было держать дистанцию, так что, как он ни уклонялся, все равно его сильно поцарапали, и из-за яда здоровье слетело почти целиком.

   — Как вы смотрите на то, чтобы поднять уровень? — бодро спросил я, пока Греттель отпаивала волка целебными снадобьями.

   — Что, будет, как в Вязьмах? — съязвила девушка.

   — Если все сделаем грамотно, и, особенно, если кое-кто не будет срывать мне каст, то все должно быть нормально.

   Ведьмачка недовольно фыркнула и отвернулась к своему зверю.

   — Так-то уровни неплохо было бы назад набрать, — подал голос гном. — Введешь меня в курс дела?

   Я зашагал к деревеньке. Гном засеменил следом, за ним подтянулся и Аркан.

   Деревенька, как обычно на Севере, могла называться так с большой натяжкой. Четыре заснеженных, ветхих покосившихся лачуги, стоящих на каменистом склоне, навесы, под которыми развешаны прогнившие снасти, и единственная убогая лодчонка, вытащенная на берег. А в воде, метрах в десяти от края шаркающих галькой волн, торчали почерневшие деревянные столбы, изрезанные символами древнего языка.

   — Придется, замочить ноги, — кивнул я в сторону столбов. Копперберд недовольно засопел, глядя на холодные волны. — Суть квеста такая. Берется он у жителей деревни — надеюсь, кто-то здесь все еще живет. После этого я кастую специальное заклинание, и с кладбища, — я снова кивнул в сторону столбов, — вылезает босс. Причем, я должен скастовать заклинание несколько раз подряд, чтобы ослабить его, и в это время я остаюсь беззащитным. Дальше босс убивается как обычный босс, кладбище упокаивается и перестает спавнить нежить… Профит! Дадут опыта, а может, и еще каких-то плюшек.

   — Звучит неплохо, — хмыкнул гном.

   — Ага, только если не сработает, нам всем капец, — добавила подошедшая ведьмачка. — Всему здесь будет крышка!

   — Ну, можем забить и пойти назад в болота гриндить пиявок.

   — Просто говорю, что есть вероятность все просрать, — елейно улыбнулась девушка.

   — Ладно, пошли проверим, может, тут уже и нет никого.

   Единственного непися мы нашли в последней, самой дальней от моря лачуге. Это оказался тощий старик с необъятной скомканной седой бородой, кутающийся в облезлые шкуры. При нашем появлении он вскрикнул высоким голосом и забился в угол, очертив вокруг себя круг и выставив перед собой руку в охранном жесте.

   Я сделал спутникам знак не подходить, а сам медленно подошел к старику. Тот, видя, что заклинания на меня не действуют, закрыл лицо руками и сжался в комок. Боясь, как бы непися не хватил Кондратий, я не стал приближаться вплотную, а сел на корточки, не доходя пару шагов.

   — Не бойся, старче, — тихо сказал я. — Я живой.

   Старик несмело отнял руки от лица, взглянул на меня одним глазом.

   — Мертвецов снаружи больше нет, — продолжал я размеренно говорить, придвигаясь к старику. — Я иштаран. Я хочу упокоить кладбище насовсем.

   Я медленно протянул к старику руку. Он завороженно следил за тем, как она приближается, пересекает очерченный им круг. Старик снова зажмурился, но видя, что ничего плохого с ним не случилось, вскочил и схватил мою руку обеими руками.

   — Ты живой, это правда! — запричитал он. Жилистые руки, оказавшиеся необыкновенно сильными, сжимали мою тисками, так что я поморщился. — Прошу тебя, колдун, спаси старика! Избавь от нежити!

   
    Вам предлагают задание «Беспокойный погост». Избавьте поселение от угрозы нежити с ближайшего погоста. Рекомендуемый уровень 50, награда: опыт, вариативно. Принять? Да /нет.

   

   Я обернулся к спутникам и расшарил квест.

   — Так это и работает.

   Я потрепал старика по руке и высвободил свою из его хватки.

   — Отдыхай, старче. Скоро все кончится.

   
    Репутация с Арканом повышается на 120. Текущий уровень 120/500 (дружелюбие).

   

   
— Я в воду не полезу! И так офигела по холоду через горы тащиться!

   Я стоял у кромки воды. Море успокоилось, только мелкие волны катались по камням, облизывая носки сапог. Холод чувствовался даже сквозь прочную кожу. Да уж, приятного мало.

   Я задумчиво посмотрел на деревянные столбы. Они стояли подковой, обращенной внутренней частью к суше. Была надежда только на то, что разработчики не настолько уж звери, чтобы заставлять игроков лезть в ледяную воду для битвы с боссом.

   — Не полезем. Попробую достать отсюда. Все помнят, что надо делать? Греттель, Аркан, вы прикрываете меня, пока я читаю заклинания, Пушку командуй перехватывать мобов из свиты, которые прорвались. Коп, ты следи за теми, кого не перехватил волк.

   — Да помним мы все, — проворчала Греттель, нетерпеливо поводя обнаженным мечом. — Давай уже вызывай босса.

   Я смотрел несколько секунд на черную воду, собираясь с мыслями, потом тряхнул головой, воткнул меч у ног между камней и крепко взялся за посох обеими руками.

   — Марати Иштари. Мулаэаш, — нараспев, тщательно проговаривая слова, произнес я, вонзая посох в кромку воды.

   В считанные секунды небо заволокло черными тучами, поднялся ветер. Море взволновалось, волны поднялись до колен, вода моментально затекла в сапоги.

   — Марати Иштари! Мулаэаш! — громче произнес я, концентрируясь на заклинании. — Марати иштари! Мулаэаш!

   С третьим произнесением волны забили так яростно, что я едва мог удержаться на ногах. Из воды показались лысые головы утопленников, а следом из воды поднялся мегаутопленник.

   Черномор, 50 уровня. Видно, кто-то из русскоязычных дизайнеров так пошутил.

   Босс был четырех метров роста и походил на обросшую водорослями и ракушками помесь человека с тюленем. Длинные обломанные бивни свисали под черными провалами глаз, разрывая рыхлую мертвую плоть.

   — Что за хрень? — воскликнула Греттель, схватившаяся слева от меня с первым вышедшим мертвяком. — У меня здоровье падает!

   Не прекращая читать заклинание Изгнания, я скосил глаза на хитбар. Точно, у меня также здоровье медленно, но неумолимо ползло вниз.

   — На мне висит «Аура смерти»! Это босс накладывает ДОТ!

   Видимо, назывался так босс не от слова «море», а от слова «мор».

   — Народ, кто может меня подхилить?! — на одном дыханье крикнул я между скандированием заклинания.

   Мимо меня просвистел арбалетный болт и вонзился в пустой глаз Черномора. Над его головой появился хитбар, но попадание не подвинуло его даже на одно деление. Босс задрал уродливую жирную башку и заревел.

   К счастью, он продолжил приближаться все так же неспешно, дав нам возможность разобраться со своей свитой. Но оптимизма это все равно не внушало. Мана заканчивалась, здоровья тоже утекла уже почти половина. Я в очередной раз сделал себе заметку при случае обзавестись джентльменским набором простейших заклинаний, по крайней мере, самой простой лечилкой!

   Утопленник развалился надвое от могучего удара ведьмачки, и, пользуясь передышкой, она выбросила в мою сторону руку со сложенными хитрой фигурой пальцами. Тускло сверкнуло, на секунду по телу разлилось тепло, и четверть здоровья восстановилась.

   — Спасибо, — бросил я, перед тем как добить ману последним заклинанием Упокоения.

   — Что мне твое спасибо?! — зло крикнула девушка, рассекая еще одного мертвяка. — У меня маны еще на три лечения! Как мы будем валить этого урода?!

   Вопрос был, конечно, к месту. Я воткнул посох между камней, схватил меч и, увернувшись от подошедшего утопленника, сблизился с Черномором и, сопровождая Изгнанием на последнюю ману, резанул его по гнилому животу.

   Поступил я, прямо скажем, не слишком разумно. Я забыл, что чем выше уровень нежити, тем слабее работает Изгнание, так что Черномор, вместо того, чтобы застаниться на полторы-две секунды, залип едва ли на пол. К тому же я был по пояс в бушующем море, так что как бы ни был неуклюж удар когтистой то ли лапы, то ли ласты, увернуться от него я не смог.

   Меня будто огрели бревном по затылку. Я ничком свалился в бушующее море, выронив меч. Выносливость просела от удара, я глотнул ледяной соленой воды, тут же сковавшей грудь. Вообще-то я хорошо плавал, и всегда чувствовал себя в воде уверенно. В спокойном море в реале. Сейчас же закономерно запаниковал.

   Ничего не соображая, я стал барахтаться и бултыхаться, желая только одного: глотнуть воздуха.

   Воистину, виртуальная реальность позволяет пережить опыт, который едва ли переживешь в реале. Только иногда такой опыт даром не нужен.

   До спасительной поверхности воды оставалось совсем чуть-чуть, я почти дотянулся. Но в этот момент перед моим лицом возникли пустые рыбьи бельма. Утопленник вцепился мне в горло когтистыми лапами и навалился всем весом, погружая меня обратно в свинцовую черноту воды.

   Вы когда-нибудь захлебывались насмерть? Желаю всем мужчинам это пройти. Это не дизлайк, это п****ц.

   
Появившись на круге возрождения, я по инерции свернулся калачиком, судорожно вдыхая благословенный воздух сквозь кашель. Перед глазами было темно, а грудь до сих пор наливалась тяжестью.

   Пришел в себя я, наверно, только минуты через две. Медленно поднялся на четвереньки, а потом тяжело уселся на плиту респауна. Перед глазами до сих пор стояло уродливое рыбье лицо моего убийцы. Неприятно, однако!

   Я потряс головой, отгоняя наваждение, проверил свое состояние. Обычное посмертное десятипроцентное снижение статов и потеря опыта, ничего необычного, кроме моральной травмы. К тому же я был совсем сухой и по скорой ревизии инвентаря, не потерял ничего ценного, кроме меча и посоха, которые остались у моих соратников.

   Но надо было спешить им на помощь, иначе не светило нам поднять экспы. Осталось только понять, в какую сторону идти.

   К счастью, точка возрождения оказалась почти на самом морском берегу. Я слез со скальных осыпей и оказался над черными водами, бьющими в уходящие вниз скалы. Вдалеке по правую руку небо было затянуто черными тучами. Очевидно, мне туда.

   Я не ошибся. После пяти минут трусцы я различил рыбацкие домики, а потом и суетящиеся на берегу фигуры моих товарищей.

   — Ну что, некромант? Донекромантился? — Греттель наехала на меня, стоило мне только приблизиться.

   Мои спутники отступили на берег и отражали без конца прущие из воды волны нежити. Сам Черномор, к счастью, из воды вылезать не спешил, так что мы были вне зоны действия его губительной ауры. Но утопленников он призывал с завидным постоянством, к тому же щеголял почти полной полоской хитов.

   — Что делать-то будем, кастун хренов? — не унималась ведьмачка. — По старой схеме, только теперь точно сливаемся?

   Мана у меня восстановилась, пока я бежал с респа, так что можно было попробовать взять босса измором: закидывать Изгнаниями на всю ману и отступать, дожидаясь восстановления. Но нежить все равно продолжит лезть, а ребята уже были на грани. К тому же неизвестно, какие у босса могут быть абилки.

   — Эй, Нергаш, что мне делать? — от отчаяния обратился я к молчаливому последнее время духу великого некроманта.

   На этот раз череп, на удивление, снизошел до ответа.

   — Нужна жертва. Жизнь за жизнь, смерть за смерть.

   И снова умолк. Но я, думается, понял, что он имел в виду.

   — Походу, придётся опять приносить жертву.

   — Ну, я на этот раз точно пас, — поднял руки гном. — Вроде, план был вернуть уровни, а не слить еще больше.

   — Я себя тоже не дам, — отрезала Греттель, разрубая очередного зомби. — А если о Пушке заикнешься, яйца откручу!

   — Ничьи уровни сливать не будем. Принесем в жертву старика-непись.

   А про себя подумал, как бы не профукать квест, если станет некому его сдавать.

   — Нет. — Аркан точным ударом снес голову утопленнику и повернулся ко мне, вперив в меня горящий глаз. — Смерти все равно, чью душу забирать. Возьми меня, но пусть старик живет.

   Признаться, от такого заявления непися я опешил.

   — Но нам нужна твоя помощь в бою, твои знания, — возразил я.

   Воин в ответ продолжал молча смотреть на меня, только костяшки побелели от того, что он крепче сжал рукоять топора.

   
    Репутация с Арканом уменьшается на 10. Текущий уровень 110 из 500 (дружелюбие).

   

   Да, с этим дядькой шутки плохи.

   — Ну что ты там застрял? — крикнула Греттель, отбивать от новой волны мертвецов.

   — Хорошо, будь по-твоему, — выдохнул я, доставая свой нож для резьбы по дереву. В последнее время, правда, резать им приходится кое-что другое.

   Северянин приблизился ко мне, схватил за загривок и, прижавшись лбом к моему лбу, заглянул мне в глаза. От неожиданности я чуть не обделался, но постарался взять себя в руки. Очень жесткий мужик.

   — Прошу тебя, освободи мою землю от проклятья, — тихо сказал он, не сводя с меня взгляда.

   — Хорошо, — проблеял я.

   — Клянись, колдун! — он крепче сжал мою шею. — Я хочу знать, что отдаю свою жизнь не напрасно!

   Я сглотнул и уже твердо ответил:

   — Клянусь перед лицом старых богов избавить Северный край от мертвецов.

   Так же внезапно, как схватил, Аркан отпустил меня и встал передо мной, задрав голову.

   — Бей.

   Меня замутило. Одно дело резать игроков, зная, что снимешь у них пару уровней, и совсем другое — убить персонажа, который очень помог за последнее время, и который стал частью команды, хоть и был заскриптованной неписью.

   — Ну же, бей!

   — Да делай уже что-нибудь! — взвизгнула Греттель. Я мельком углядел, что здоровья у нее осталось на донышке.

   — Блуда Корва. Блуда Корвани.

   Широким движением я провел ножом по заросшему бородой горлу. Горячая кровь мгновенно залила плащ и броню Аркана, мою руку, сжимающую нож. Воин намертво схватил меня за запястье, на губах проступила кровавая пена.

   Я смотрел в его единственный глаз и чувствовал, как меня наполняет сила. Это не было одним из бегунков интерфейса на границе зрения, это ощущалось как еще одно чувство, кроме обычных пяти, которые была способна передать виртуальная реальности. Я превратился в единственную мысль: собрать данную мне силу до капли и донести, не расплескав.

   Взгляд Аркана мутнел все сильнее, а пальцы слабели, и наконец разжались. Бездыханное тело тяжело грянуло о заснеженные камни.

   Я повернулся к Черномору. Восприятие окружающего мира исказилось. Ребята что-то кричали, но я не понимал, что. Во мне бурлила магия, и ее надо было потратить. И я не знал, как.

   Самым очевидным вариантом было закидать босса Изгнаниями, но я вовсе не был уверен, что накопленную силу можно распределить на множество мелких кастов. А это было единственное атакующее заклинание против нежити, которое я знал.

   И я сделал то, ради чего и затеял прокачиваться в некромантию, получив гримуар бабки-лича. Поднял нежить.

   — Мулаэ Нади Иштару Мулаэ!

   Мысленно я указал на волны, бушующие внутри круга столбов, и зацепился за труп — один из тех, которые, очевидно, поднимал для нас Черномор.

   — Мулаэ Нади Иштару!

   Сработало. Первая фраза действительно позволяла выбрать несколько трупов, как я и предполагал. Дальше было дело техники. Продолжая концентрироваться на накопленной энергии, я выделял трупы один за другим, будто щелкая мышью на экране. Сбился я со счета сразу же, но выделил уже несколько десятков мертвецов. Когда выделять больше стало некого, я прокричал, срывая голос:

   — Мулаэ!

   И без того неспокойное море взорвалось множеством выскочивших из воды бледных тел. Моими мертвяками оказалось заполнено все пространство внутри полукруга столбов. В одно мгновение они облепили босса, словно осы, и его хиты поползли вниз!

   Босс заревел и стал отбиваться, размахивая лапами-ластами. Каждый удар находил цель, отбрасывая мертвецов обратно в воду, но те вставали и упорно шли назад, продолжая рвать неповоротливую тушу.

   Я целиком сосредоточился на боссе, а точнее на своих мертвяках. Конечно, игра не заставляла меня концентрироваться на каждом из нескольких десятков зомби, но все равно поддержание заклинания за счет остатков полученной из крови силы, требовало всего внимания. Оставалось надеяться только на моих спутников, на то, что они не подпустят ко мне монстров, которые собьют каст.

   Когда здоровье босса просело на половину, он заревел вновь и стал махать лапами во все стороны, сбрасывая с себя сразу по несколько зомби. Очевидно, это было его вторая фаза с площадной атакой. Здоровье босса стало уменьшаться медленнее, некоторые из моих мертвецов уже не вставали после его ударов, но это все равно его не спасло. Третьей фазой были одиночные мощные удары, которые Черномор стал чередовать с площадными, но это было даже менее эффективно. Будь на месте толпы мертвецов насколько игроков, им бы не поздоровилось. А так, даже не смотря на то, что каждым ударом босс убивал одного зомби, это была капля в море.

   Когда хиты Черномора подошли к концу, он, изодранный и вообще представляющий жалкое зрелище, двинулся в мою сторону прямо с повисшими на нем зомби. Но я уже вошел во вкус и был уверен в своем превосходстве. Смотря на ревущего монстра с высоты скалистого берега, я простер руку и мысленно приказал своим мертвецам отгрызть ему ноги или с помощью чего он там передвигался. Тут же половина зомби скрылась под водой, и через минуту Черномор с истошным ревом рухнул ничком у самого берега.

   Мне оставалось только спокойно досмотреть, как мои мертвецы догладывают его, снимая последние хиты.

   
    Задание «Беспокойный погост» выполнено. Теперь жители селения могут не бояться нежити. Получено 20000 опыта.

   

   Я огляделся и встретил обалдевшие взгляды спутников.

   — Ты как это сделал? — тихо спросила Греттель.

   Коп только сглотнул.

   Я картинно закутался полой плаща, которая все это время развевалась на ветру, и хотел молча пафосно удалиться, но вместо этого просто свалился. Уже падая, я заметил целую вереницу значков дебаффов, а потом в глазах потемнело, и я отключился.
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    Глава 13
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— Эй, Филин! Ты чего? Ты жив вообще?

   Мелодичный голос доносился откуда-то издалека. Не сразу я осознал, что происходит, и только заметив на краю зрения значки игрового интерфейса, вспомнил, что уже два месяца как застрял в вирт-игре.

   Меня легонько потрясли за плечо.

   — Очнись, Филин! Ты нас пугаешь! Коп, смотри, глаза открыл!

   Постепенно размытое пятно, что двигалось передо мной, превратилось в наклонившуюся надо мной Греттель.

   — Ты как? — участливо спросила девушка.

   — Да мне не привыкать, я уже с магией не раз баловался, — прохрипел я. — Спасибо, что поинтересовалась.

   — Эка тебя приложило, мужик, — пробасил гном. — Я бы на твоем месте написал админам, что тебя просто вырубило на десять минут. Как бы в реале что с тобой не случилось.

   — Напишу, — отмахнулся я и перевел тему. — Куда вы это меня притащили?

   — В хижину к старику, — ответила ведьмачка. — Квест закрыли, как ты и говорил. Я уровень подняла, а Коп целых два. Тебе опыт капнул, все нормально?

   Я вызвал окно персонажа — квест засчитали, я получил уровень, и опыта почти до следующего.

   — Да, все норм. А старик где?

   Спутники мрачно насупились. Я приподнялся на локте и увидел в углу неподвижную груду шкур.

   — Понятно, — вздохнул я, падая обратно.

   — Мы только ему квест сдали, и он сразу… того, — шмыгнула носом Греттель. — Мрак е***ый.

   — Только зря Аркана прирезал, раз дед все равно окочурился, — проворчал Копперберд. — Я так понимаю, он уже все? Насовсем? Аркан-то. А то крутой спутник был, жалко такого терять.

   — Зарезали бы деда — некому было бы квест сдавать, так что все правильно сделали, — ответил я. Я решил не делиться с гномом своими заключениями о том, что к местным неписям стоит относиться не просто как к бездушным болванчикам.

   — Ну чего, идем дальше? — хлопнул себе по коленям Коп. — Тут все равно больше делать нечего.

   — Да, пошли. У меня от этого места депрессняк.

   — Идем, только сначала надо дело сделать, — преодолевая совсем настоящее головокружения, я поднялся с жесткой лежанки, на которую меня положили, и встретил непонимающие взгляды спутников. — Надо мертвого похоронить и оберег сделать. Чтобы дедушка не вернулся.

   
Ребята так впечатлились моим перфомансом на погосте, что даже не стали возмущаться часовой задержке. Коп вылез в реал, а Греттель села со мной на завалине хижины и залипала на море под мои колдовские псалмы, пока я резал печать из подобранного на болоте кругляка.

   Потом молча помогла мне вытащить тело к воде, хотя оно и было невесомое, как пушинка. На берегу так кстати я нашел свои меч с посохом — игра сжалилась надо мной и повинуясь гуманному скрипту, вынесла потерянные вещи на камни.

   Не придумав ничего лучше, я положил оберег мертвецу на грудь, прижал плоским камнем и замотал в шкуры и старые снасти. Выволочив лодку к воде, мы положили мертвеца внутрь, и я толкнул ее в круг погребальных столбов. Лодка закачалась на волнах, и ровно посередине погоста накренилась и опрокинулась, отдавая свой груз морю.

   Я запел по мертвому песню, как запомнил ее с предыдущих похорон. Греттель молча стояла позади, видимо, тоже проникшись местной атмосферой.

   — Ну что, народ, погнали? — Копперберд материализовался за нашими спинами.

   Я закончил песню и, предаваясь мрачному настроению, не оглядываясь, пошел вдоль берега.

   — Филин, стой! Нам в другую сторону!

   Да, неловко вышло.

   
До вечера, когда Греттель с Коппербердом вышли из игры, мы встретили еще пару деревень с такими же водными кладбищами, но наученные горьким опытом, прошли их стороной. Не стали даже брать квесты на зачистку, чтобы поскорее оказаться в большом городе, хотя бы в относительной цивилизации. Следующее утро оказалось на удивление солнечным и теплым, я и забыл, когда тут была такая хорошая погода. В условленное время ведьмачка с гномом одновременно появились онлайн, и мы продолжили путь.

   — Смотрите, там башня! — Окликнула нас ушедшая вперед Греттель.

   Я догнал ее и пригляделся. Впереди в море, примерно в километре от берега, из воды каменными уступами поднималась скала, на вершине которой торчала тонкая, зловещего вида башня.

   — Наверно, какой-то данж местный, — прокомментировал Копперберд. — Правда, я ни о чем таком не слышал, когда в Нарве тусовался. Наверно, мы еще далеко от города, и досюда народ особо не добирается.

   По мере приближения над башней стали угадываться кружащие птицы, а когда мы оказались прямо напротив, я различил движущиеся по скалам фигурки. Причем двигались они неуклюже и дергано, будто марионетки.

   — Кто это там?

   — Зомби, — уверенно ответила Греттель. — У меня восприятие прокачано, я вдаль хорошо вижу. Это точно мертвяки. Целый остров! Дрянь какая!

   — Зомби, — задумчиво повторил я. — Целый остров мертвяков, а сверху зловещая башня. — Я повернулся к спутникам и радостно сообщил, — Туда-то нам и надо!

   Гном покрутил пальцем у виска, а ведьмачка взорвалась:

   — Туда и надо?! Да пожалуйста, скатертью дорога, только без меня! Мне вообще этот Север вот здесь уже! Как только дойдем до города, я тут же свалю, куда угодно, где не будет этого е****го мороза и е***их мертвецов!

   — Ну вообще да, Фил, я, конечно, не особо различаю отсюда, кто там шастает по острову, но их там просто куча. И фиг знает, есть ли там респ. И туда еще надо как-то добраться — тебе охота этим заниматься?

   Я не сомневался, что эта башня здесь неспроста, и что мне надо попасть туда для продвижения по моим легендаркам. И я понимал, что в одиночку мне там ничего не светит, даже если я умудрюсь туда попасть, а Греттель с Коппербердом, хоть и были не самые прокаченные и умелые игроки, но все равно большое подспорье. Так что терять их совсем не хотелось, и я зашел с козырей:

   — Ну, если вам не интересно поучаствовать в легендарном квесте… — Я пожал плечами. Пока информации об одной легендарке хватит.

   Ребята притихли.

   — Все-таки, легендарка, — прищурился Коп. — Расшаришь?

   — Пока нет, сам понимаешь.

   — А с чего ты вообще взял, что эта башня — часть твоей легендарки, которая у тебя якобы есть?

   — А это уже секрет фирмы. Поможете — со временем расскажу. Но заставить, само собой, никого не могу, — еще раз пожал я плечами. — Хотите верьте, хотите нет.

   — Ладно, колдун. Пока поиграем вместе, — проворчала Греттель. — Шантажист.

   — Надеюсь, ты знаешь, что делаешь, — покачал головой гном.

   
— Дошли, — констатировал Гном, остановившись на вершине каменистого холма.

   Впереди лежала ограниченная высокими скалами бухта, в которую впадала речка, а по берегам речки стояли деревянные домики. Противоположный склон, относительно пологий (настолько, что был шанс с него не упасть), занимали поднимавшиеся дома, уже каменные, и отгороженные крепкой стеной.

   В городе непривычно кипела жизнь. На улицах виднелись фигурки персонажей, еще больше их сновало в порту между причалов с пришвартованными разномастными кораблями: угадывались очертания скандинавских драккаров, вполне себе современных парусников, и каких-то совсем невообразимых фантастических посудин.

   Настроение поднялось. Я до сих пор и не замечал, как устал за время в глуши.

   — Наконец-то! — простонала Греттель. — Я хоть ванну приму! Я после этих ваших приключений в реале каждый вечер сижу и по часу отмываюсь.

   — Жалко, конечно, что товар пропал. Но я надеюсь, что твоя легендарка еще сто раз это окупит, а, Филин? Какие следующие действия?

   — Сначала хочу прикупить заклинаний, а то прокачался на шару до сорок пятого уровня, а умения не то что нубские, их вообще нет. А потом найти способ попасть на остров.

   — А дальше что?

   — А дальше по ситуации.

   Гном поморщился.

   — Фил, может, тебе помочь с поиском корабля? Я все-таки куплей-продажей занимаюсь, немножко в этой теме разбираюсь, так сказать. Может, знакомых кого встречу с лодкой.

   Эх, эта вредная привычка все делать самому. Еще в реале на работе, сколько мне начальник ни говорил делегировать, все мне казалось, что объяснять выйдет еще дольше, чем сделать своими руками. Оттого постоянно зашивался и частенько сидел в офисе до ночи. Вот и сейчас закралась мысль отказаться от помощи, но в конце концов я решил, что в словах гнома есть некоторый смысл, и поручить ему поиск корабля было бы не самой плохой идеей. Главное проконтролировать, чтобы он меня где-нибудь не кинул.

   — Да, это было бы круто. Спасибо.

   — Возьму всего пять процентов комиссии за свои услуги, — как ни в чем не бывало, сообщил Гном.

   — А, это так работает?

   — А ты как думал? Я человек деловой. Вот если бы ты расшарил легендарный квест, это было бы очень хорошей гарантией твоих намерений. Я бы тогда, пожалуй, и безвозмездно тебе помог. А так извиняй, уже поиздержался ощутимо из-за тебя.

   — Ты же догадываешься, что последние деньги ты с меня стряс за меч с посохом? Я сомневаюсь даже, что мне на гостиницу хватит.

   Гном философски пожал плечами.

   — Пойдем от этого мерзкого меркантильного гнома, — нарочито скривилась Греттель. — Фу таким быть.

   — Мне ваши шовинистские настроения вовсе не нравятся, — проворчал Копперберд.

   — Погоди. Раз ты такой крутой купец, предлагаю тебе бизнес-план. У меня есть товар, весьма востребованный в этой локации, но которого еще нет на рынке. И я готов дать возможность тебе его реализовать. За комиссию. Интересно?

   — Твои кругляшки от нежити что ли? — прищурился Копперберд. — А ты не так прост, как кажешься, некромант. Ладно, уговорил. Выручку пополам.

   — Ну нет так нет, — пожал плечами я. — Греттель, пойдем от этого мерзкого скупого гнома.

   — Да вы надоели обзываться, серьезно! Неприятно же! Шестьдесят на сорок.

   — Ладно, за мерзкого извиняюсь, — обернулся я и зашагал дальше.

   — Ну хорош! — гном засеменил вслед за нами. — Ну я готов за четверть работать, двадцать пять процентов.

   Я не отвечал. Мне самому стало азартно выторговать у жадного гнома как можно больше, да и интересно стало, как далеко он готов спуститься, и сколько реально стоят мои обереги.

   — Двадцать — и это последнее слово. Не хочешь со мной нормально работать — и не надо.

   Я остановился и обернулся. Греттель откровенно веселилась, наблюдая за покрасневшим Коппербердом.

   — Ты же предлагал за пять процентов посредничать. Вот и я тебе предлагаю.

   — Грабеж! Средь бела дня грабят! Десять.

   — Семь.

   — Согласен! — заорал гном, схватив мою руку своей лапищей затряс, едва не оторвав.

   — Давай все талисманы, что у тебя там есть, — нетерпеливо замахал он руками.

   Я достал из сумки горсть деревяшек и принялся отбирать наименее ценные, но гном вырвал у меня из рук сразу все, запихнул себе в сумку и бросился бежать к городу.

   — Видимо, все-таки продешевил, — подумал я вслух.

   — Очевидно, — подбодрила меня ведьмачка.

   
Вид снующих вокруг игроков смущал. Я уже отвык от такого количества людей. Мы остановились в таверне под неаппетитным названием «Тухлый лосось» — ветхом домике на самой окраине города, в которой тем не менее за ночь пришлось оставить все оставшиеся деньги. Как оказалось, название было выбрано неспроста: тут и правда подавали как местный деликатес тухлую рыбу, причем по цене недельного проживания, так что от ужина мы, не сговариваясь, отказались. Греттель осталась в комнате, сообщив, что появится уже завтра, а я, бросив вещи в снятый чулан, гордо именующийся комнатой, отправился покупать заклинания.

   Ну как покупать. Прицениться.

   Я пошел вдоль реки к морю. Ни о какой набережной здесь и не слыхивали, как и о простой мостовой. Мимо пробегали игроки, сновали по своим делам неписи и расхаживали суровые бородатые гварды с щитами за спиной, на которых была нарисована пара гоняющихся друг за другом по кругу рыб.

   О лавке, где можно закупиться заклинаниями, я спросил у трактирщика «Лосося». Он смерил меня презрительным взглядом, видимо, не считая человеком того, кто отказался попробовать его фирменное блюдо, но ответить соизволил. Правда, нашел бы я лавку и без его подсказки. Городок был маленький, пройти его вдоль занимало меньше пяти минут. А магическая лавка находилась прямо посередине, на главной площади, с огромной надписью на всеобщем «ЗАКЛИНАНИЯ».

   Внутри просторной хижины было душно. С потолка и по стенам свисали всякие магические ингредиенты разной степени отвратности.

   — Ищешь чего, колдун? — раздался скрежещущий голос из глубины дома.

   — Да вот, хочу к заклинаниям магическим приобщиться. Покажешь, что есть на продажу?

   Из полумрака ко мне вышло бесполое уродливое существо в лохмотьях. Что ж тут все такие стремные?!

   — Покажу, а как же. Я для того тут и есть. Интересует что конкретное?

   — Интересует. Мне бы научиться лечению, и словесному, и жестовому. Еще свет самый простой делать. Заклинание круга. Огненный шар или что-то типа того, другие стихийные атакующие заклинания. Сколько это все будет стоить?

   — Давай считать, — проскрипел продавец. — Смотри, световой шар самое дешевое, отдам за пятьдесят серебряных. Лечение жестом, самое слабое, уступлю за золотой. Вместе со словом уже будет пять. Огненный шар, а также ледяную стрелу, отдам за пять жест и слово по отдельности, другого для нападения у меня нет. А круг создавать научу за пятьдесят золотых. Итого, — продавец стал загибать пальцы, бормоча под нос, — семьдесят пять золотых и полтишок серебра за все.

   От такой арифметики у меня потемнело в глазах. Три с половиной золотых — столько я отдал Копу за свои текущие посох и щит — и это были все мои деньги, заработанные за месяц игры. Так что озвученные цены повергли меня в уныние. Даже если удастся что-то сторговать, мне не хватит денег даже на самый примитивный огонек.

   — А из некромантских заклинаний у тебя есть что-нибудь? — уже не надеясь что-то купить, спросил я.

   — У меня тут продается честное магическое искусство, а не темные ритуалы, — с неожиданной злостью прокаркал продавец. — Могу обучить оберегу от зла, да и только. Магия мертвых, знаешь ли, у нас здесь не в чести. Так что, колдун, будешь чего покупать? Если нет, то и не трать мое время!

   Ошарашенный внезапной грубостью продавца, я ни с чем вышел из лавки. Видимо, не везде на Севере почитают некромантию и старого короля-лича. Хуторяне, а после и Нергаш, рассказывали что-то о четырех королях с юга, надо бы вникнуть в эту тему поглубже.

   В мрачном настроении я без цели пошел к воде. Порт был первым местом на Севере, где по-настоящему кипела жизнь. Я прогулялся мимо кораблей и кучек игроков, сходящих на берег, поднимающихся на борт или собирающихся в группы и рейды. Все причалы были заняты кораблями, и еще столько же стояло на рейде в бухте. А вдалеке, у самого выхода в море, из воды, словно хребет исполинского морского чудовища, тянулся скалистый остров с каменным строением наверху, над которым кружили здоровенные и явно недружелюбные мобы.

   На меня никто не обращал внимания. Я прогулялся вдоль берега, дойдя до каменной стены, отгораживающей верхнюю часть города, и обратно. Постаравшись отвлечься от своей игровой нищеты, я решил, что пора делать дела. А именно, добыть информацию о загадочной башне на острове и найти способ туда попасть.

   Не зная с чего начать, я пристал к ближайшей группе игроков, сидевших у очередного пирса и закидывавшихся едой для лечения.

   — Привет! Я подсяду?

   Высокий жилистый орк, несмотря на мороз, щеголявший одной кожаной портупеей на голом торсе, подвинулся и похлопал по груде такелажа под собой.

   — Здорово, — кивнул мне темный эльф в маговских шмотках. — Мы вот идем на Гору. Вообще у нас пати собрана, но если можешь в хил или в контроль, можем пригласить.

   — М-м… на гору? Ребят, я тут меньше часа нахожусь, так что вообще не в теме, что тут есть.

   — Меньше часа, говоришь? — заметила закутавшаяся в мех гномка. Одним из немногих отступлений от сурового темнофентезийного реализма, которое позволили себе разработчики, было сделать женских персонажей-гномов не менее привлекательными, чем человеческих или эльфийских, только миниатюрнее и, может, пошире в кости. — Последний корабль пришел только утром. Откуда же ты тогда взялся?

   — С юга пришел. Пересек Полночный хребет, и вот пришел, — не стал скрывать я.

   В ответ половина рассмеялась, а другая выразила взглядами максимальный скепсис.

   — Ладно, не хочешь рассказывать, черт с тобой, — поджала губы гномка. — Просто спросила.

   Настаивать на своей правоте я не стал, раз здесь такое считается невозможным. Но заметочку себе я сделал.

   — Ладно, если серьезно, я приплыл еще неделю назад, просто с тех пор первый раз в игру зашел, — выдал я более правдоподобную версию, чтобы хоть немного расположить к себе ребят. — Расскажите, что тут вообще делается? Какие данжи, какие интересные локации, куда вообще сгонять можно? А то я даже форум почитать не успел.

   — На самом деле, интересного тут не так уж и много, — из меховых недр начала рассказывать гномка. — Вот есть Гора — это данж с нежитью, трехуровневый. Первый уровня для двадцатого-тридцатого, второй — тридцать плюс, третий — сорок, а лучше сорок пять плюс. Там падают ингредиенты для крафта и алхимии, с боссов может оружие неплохое упасть. Короче, один из самых интересных данжей. Если, конечно, успеешь залезть: желающих много, а обновляется раз в сутки. Сегодня вот никто еще не выходил, так что мы должны успеть. Еще есть пара других подземелий, но они подальше и пожестче. Одно тоже с нежитью и еще пара со смесью разных мобов. Как-то так, короче. А, ну и можно, конечно, брать квесты на зачистку кладбищ от нежити возле деревень, но с этого опыта немного капает, а лута вообще практически нет. Но тоже развлечение.

   — А как на нежить ходите? — как ни в чем не бывало, спросил я.

   — В смысле тактики? Да как обычно, — пожал плечами темный эльф. — На оружие масло против нежити, у меня на крайний случай Изгнание нежити куплено. А так площадная магия — самое действенное.

   Я покивал, будто услышав что-то самой собой разумеющееся. Значит, используют примитивные технологии.

   — Сегодня вот еще купили этих оберегов, тоже попробуем.

   — Что за обереги? — навострил я уши.

   — Да гном какой-то объявился сегодня, продает обереги против нежити. Говорит, и станит, и блочит, и урон дает. Купили у него десяток на пробу, посмотрим.

   — И почем продает?

   — По золотому штука. Нам как оптовикам даже скинул ползолотого.

   Вот ведь хитрая гномья жопа! Если продаст мои деревяшки по золотому — а у меня их было нарезано штук сорок — вопрос с деньгами будет решен, по крайней мере, на текущий момент! Я даже смогу себе заклинаний купить и к снаряжению прицениться.

   — А что за башня на острове, не знаете? Тоже подземелье какое-то?

   — Эта-то? — показал себе за спину орк на скалистый остров в бухте. — Это Мавзолей. Глючная лока. Там типа есть какой-то гомункул, и местный князь дает квест на его убийство. Но короче туда нереально добраться. Вроде, еще никто не смог его сдать с самого старта.

   — А почему?

   — Там рифы, на корабле просто нереально подплыть, — ответил темный эльф. — И как только приближаешься, нападают гарпии. На самом старте пробовали его взять целым кланом, аж экспедицию собрали, магов с левитацией нашли. Почти прошли, но чуть-чуть все-таки не хватило. В итоге похерили кораблей и снаряги утопили в море на несколько «к» реальных баксов, во много раз больше награды за квест, так что после этого просто забили. С тех пор таких масштабных попыток я не знаю, чтобы принимали.

   — Спасибо за инфу, любопытно. Только я не об этом острове с башней.

   — В смысле? — вся компания недоуменно посмотрела на меня. — Тут больше никакого острова с башней нет.

   — Ну, я, когда плыл на корабле, мы такой крюк сделали почему-то, — начал сочинять я, — и вдалеке у берега видели такую скалу в море, а наверху башня. Я вот подумал, может, тоже какое-то подземелье?

   — Это ты чего-то напутал, друг. — возразил файтер с азиатской внешностью. — Никаких островов с башнями тут больше нет.

   — Это точно, — подтвердила гномка. — К тому же корабли по прямой вдоль берега ходят, никто просто так в море не заворачивает.

   — Ну, может, показалось, — сдал я назад, чтобы не вызывать подозрений.

   — Есть тут одна башня, — вдруг сказал молчавший до того человек в шмоте, по которому было не понять его специализацию. — К западу отсюда. Только она хорошо так к западу, туда уж точно ни один корабль не завернет просто так, и я не слышал, чтобы кто-то заворачивал неделю назад. А народу тут немного, многие друг друга знают, и новости разлетаются быстро. Откуда ты, говоришь, пришел? Из-за Полуночных гор?

   — Да не, — как можно более естественно рассмеялся я, — как бы я через них прошел? — Я же сказал, что неделю назад приплыл.

   — Ну-ну, — хмыкнул игрок, меряя меня подозрительным взглядом. Другие игроки тоже стали поглядывать настороженно.

   — Кстати, ребят, а как тут можно корабль арендовать?

   
Везти нас на неизвестный остров отказались все корабельщики. Неписи как один заводили одну и ту же пластинку о том, что на запад не пройти, и никакие уговоры плыть кругом на них не действовали. А игроки же или крутили у виска, говоря, что не знают ни о какой башне, или просили за рейс пару тысяч золотых, или просто молча отказывали. Причем уже на третий-четвертый раз мне отказывали даже до того, как я успевал спросить — новость обо мне меня обгоняла. В итоге в гостиницу я вернулся ни с чем.

   Там меня уже ждал сияющий Копперберд.

   — Это золотая жила, мужик! — воскликнул гном, вскакивая из-за стола при моем появлении. На столе стояла, распространяя зловоние, недоеденная тушка лосося — купец на радостях соблазнился местным деликатесом. — Сорок золотых чистой прибыли за два часа! И еще заказов на двести золота! И это только пробный шар! Дальше будет еще больше! Короче так, нам надо сто оберегов завтра и еще сто послезавтра.

   — Эй, эй, чувак, тормози! Какие нафиг сто оберегов?! Кроме того, что у меня на них уйдут целые сутки, у меня тупо нет заготовок. А для них не абы какое дерево нужно. Да и не хочу я целый день сидеть их делать!

   — Ты не понимаешь! — безумно заглянул мне в глаза купец, схватив за полу плаща. — Это золотая жила! Мы монополисты! Сейчас народ распробует, привыкнет, и можно поднимать цену вдвое!

   — Нет, мужик. Это, конечно, заманчиво, но мне на фиг не уперлось тратить на это несколько целых реальных рабочих дней. Я поработать и в реале могу. Так что отменяй заказы, извинись, и скажи, что с поставками перебой, и когда следующая партия будет неизвестно. И будет ли вообще! У меня на ближайшее время другие планы!

   — Ээ, как тебе сказать… я не могу.

   — Почему это?

   — Я уже предоплату взял. Сто процентов.

   Я тяжело выдохнул. Честно говоря, лишаться такого дохода не хотелось, но корячиться над резьбой по дереву не хотелось еще больше. Надо было как-то оптимизировать, а лучше автоматизировать процесс.

   — Филин, ну серьезно, подумай. Это же офигенные деньги, это как сдать квест на шестидесятый уровень, только напрягаться не надо. Ну, тебе надо, конечно, но не так, как проходя квест на шестидесятый уровень.

   — Сколько стоит нанять непись?

   — М-м, ну Аркана с отрядом я нанимал за полтора золотых в день.

   — А работника-крафтера?

   — Не интересовался, но хороший артефактор, наверно, стоит плюс-минус столько же. Но и то в зависимости от прокачки, может еще дороже. Только они все равно не смогут обереги делать, их обучать надо.

   — Коп, сможешь узнать?

   — Конечно, узнаю — тут мой прямой интерес. А ты как, все-таки сделаешь обереги?

   
Посидеть за резьбой мне в ту ночь все-таки пришлось. На сто штук меня, конечно, не хватило, но я сходил в ближайший лес и нашел материала на тридцать с лишним оберегов — чтобы заказчики не слишком возмущались. Утром появилась Греттель, но узнав, что мы с гномов внезапно решили мутить бизнес, сообщила, что ей это совершенно не интересно и пошла качаться в окрестности города вместе с Пушком.

   Коп же времени даром тоже не терял. Все-таки крутиться он умел, и к вечеру нашел артефактора, который брал по два золотых за день. Правда, выслушав наши требования, объявил, что такого делать не умеет, и на подготовку и обучение ему потребуется два месяца и пять тысяч золотых. Естественно, мы послали его куда подальше с такой бухгалтерией.

   Расстроенный Коп вышел в реал, а я остался думать — все-таки замутить пассивный доход было бы очень кстати. Я пошел гулять по ночной заснеженной Нарве. На улицах никого не было, кроме патруля стражи, все сидели по домам в тепле. Пройдя по набережной, я забрел на окраину города, где не был до сих пор. Домики здесь были совсем неказистыми, больше походили на землянки, и здесь было еще тише, чем в центре. Было ясно и морозно, обе луны были почти полные, так что было светло как днем.

   Я глазел по сторонам, и на одной избушке увидел знакомый оберег: коряво вырезанный символ на почерневшей от старости деревяшке. Было трудно различить, что на нем изображено, но то, что это был охранный оберег, было несомненно.

   Не раздумывая, я постучал и, пригнувшись, вошел в низкую дверь.

   Внутри за очагом меня встретило семейство из возрастной женщины и, очевидно, четверых ее детей разного возраста: от уже взрослого парня до маленькой девочки. Обитатели лачужки испуганно уставились на меня, а парень выдвинулся вперед, закрывая остальных.

   — Что тебе нужно в нашем доме, колдун? Мы простые бедные люди, у нас нечего брать! — хрипло проговорила хозяйка. — Уходи!

   
    Репутация с Беднячкой понижается на 10, текущий уровень -10/100 (безразличие).

   

   Да вы чего, я же еще слова не сказал!

   — Я пришел с добрыми намерениями, хозяйка, и не собираюсь причинять вам худого. Позволь лишь задать один вопрос: у вас на двери я увидел знак — охранный оберег старых богов. Скажи, кто его вырезал?

   — Мой муж, — коротко ответила непись. — Но его уже давно боги прибрали к себе. Ты доволен моим ответом, странник?

   Ну вот, а я уже размечтался. Но решил предпринять еще одну попытку.

   — Хозяйка, а не умеешь ли ты сама изготавливать такие обереги?

   — А зачем спрашиваешь, колдун?

   — Я сам умею делать такие, — я достал один из оберегов и показал неписям — любопытство в них пересилило страх, и они как один вытянули шеи, чтобы рассмотреть получше. — И ищу, кто бы мог делать такие.

   — Я не умею, колдун, — ответила хозяйка после секундного подвисания, — но мой сын может. Отец научил его перед смертью. Он плотник, и умеет делать старые знаки.

   Женщина положила руку на предплечье парню.

   — Я ищу того, кто делал бы для меня больше таких оберегов. За них я буду платить, конечно. Ты будешь вырезать их для меня? — обратился я к парню.

   Его лицо вытянулось, и он оглянулся на мать.

   — По серебряному за штуку! — каркнула женщина.

   — Договорились! — сразу согласился я.

   Она кивнула сыну.

   — Иди, сынок. Это работа, угодная богам.

   Я был вне себя от счастья. Я сразу же отвел парня к себе в комнату, и показал нужные узоры. Он схватил на лету и за десять минут уже вырезал правильный оберег. Конечно, он был не такой аккуратный, как у меня, но для масс-маркета сойдет.

   Появившийся на следующий день Коп был счастлив еще больше. В тот же день он умудрился снять лавчонку с комнатой-мастерской, нанял непися-продавца, и наш свечной заводик заработал на полную. За первый же день мы заработали почти пятьдесят золотых — это без учета уже проданных Копом заранее двухсот. Так что при том, что все издержки выходили меньше двух золотых в день, мы внезапно оказались владельцами очень прибыльного бизнеса.

   Правда, радоваться нам предстояло недолго.

   
— Ну что, предприниматели? Напредпринимались? Будем дальше легендарку проходить?

   Греттель, сложив руки на груди, сидела верхом на сундуке с оберегами и с кислым выражением смотрела на нас. За первые два дня она зачистила все окрестные села, так что весь сегодняшний день маялась бездельем.

   — Зато теперь у нас появятся деньги, на которые мы сможем, по крайней мере, снять корабль, чтобы доплыть до острова.

   — Дра-а-аствуйте!

   Дверь нашей лавочки со скрипом распахнулась, и внутрь вошел маг в сопровождении пары вооруженных до зубов головорезов: высоченного орка, которому пришлось согнуться в три погибели, и широченного гнома, который шириной мог потягаться с орочьим ростом.

   — Позвольте представиться: Азанетот, глава местного клана Могучий жезл.

   Мы втроем не сдержались и прыснули, несмотря на угрожающий вид посетителей.

   — Да ладно вам! — расстроился маг. — Нормальное название! Это система нам автоматически перевела. Мы сначала хотели назваться по-английски, Майти стафф, ну типа игра слов: жезл — команда, но ник уже занят был. Че вы вообще меня сбиваете?! Короче, мы в этой локации единственный нормальный клан, наш замок к югу от города, и вся прилегающая территория принадлежит нам. Ну вы должны были его видеть?

   Мы одновременно покачали головами.

   — Короче, — совсем расстроился Азанетот. — Если хотите делать дела в Нарве, вы должны платить налог в пользу нашего клана.

   При этих словах орк с гномом грозно на нас надвинулись, положив руки на оружие.

   — То есть это рэкет, — полуутвердительно ответил я.

   — Ну типа.

   — А вы в курсе, что мы в черте города, где куча стражи?

   — Ну мы же не говорим, что будем вас убивать прямо здесь или разберем вашу лавочку, — почесал глаз маг. — Мы можем просто подстеречь вас за городом и подержать немного на респе. Впрочем, у нас так прокачена репа с местным князем, что стража может и не обратить внимание на то, что какая-то только что открывшаяся лавка сгорела… То есть прогорела.

   Все трое пришельцев загоготали.

   — Ну и сколько вы хотите? — спокойно спросил я.

   — Ну, мы ж не бандиты. Половины хватит.

   Копперберд зашипел, как кошка, у которой хотят тронуть ее котят.

   — Жопа не слипнется? — нахально усмехнулась Греттель.

   — С нашими-то жопами все отлично будет. А вот с вашими…

   На первое время доход с нашего предприятия, конечно, был хорошим подспорьем, но я догадывался, что для выполнения легендарного квеста в итоге понадобится потратить совсем другие суммы игровых денег и игровых часов, так что терять половину очень не хотелось. С другой стороны, мне уже хватило грызни с целыми кланами, пора была выстраивать конструктивные деловые отношения.

   — Ребят, да вы проходите, чего стоите в дверях. Раз такая ситуация, давайте все обсудим как цивилизованные люди, договоримся, чтобы все остались в выигрыше.

   Жезловцы удивленно переглянулись. Видимо, нечасто они встречали такую реакцию на свою наглость.

   — Не хочешь с компаньоном прежде обсудить? — прошипел Коп.

   — Не хочу. Прошу, — я указал посетителям на дверь в каморку, где трудились наш резчик.

   Я выгнал непися, дав ему пару монет и велев идти в кабак, что он выполнили с большим энтузиазмом, ухмыляясь от уха до уха. Мы кое-как поместились в тесной каморке.

   — Ну говори, что ты там хотел обсудить.

   Никогда не любил и не очень-то умел вести переговоры, но надо же с чего-то начинать. Надо было что-то им предложить, а единственное, что у меня было ценного — легендарный квест и умение упокаивать погосты. Первое открывать было рановато, так что второе надо было преподнести в красивой обертке.

   — Насколько большой у вас клан, говорите?

   — Почти тридцать человек, — похвастался маг.

   — И территория, наверно, большая?

   — А то! Прокаченный замок и четыре деревни вокруг. Мы в топ-тысяча, вообще-то!

   — Наверно, задолбались с нежитью на кладбищах бороться.

   — Ну так, — поджал губы маг.

   — Могу вам с этим помочь.

   — Как это?

   — Сделать так, чтобы кладбища больше не спавнили нежить.

   — Слушай, а ты не тот игрок, который на прошлой недели что-то там Фри Шиппингу с кланхоллом сделал? — воскликнул орк. — Я на форуме читал, — объяснил он своему лидеру, — что какой-то чел сказал, что упокаивает кладбища, а на самом деле чуть ли не разрушил им кланхолл.

   — Ну, во-первых, кладбища я им, действительно, упокоил, а во-вторых, они нарушили уговор, за что и получили, — приврал я. Пусть думают, что я офигенно жесткий тип. — Так что вот мое предложение. В качестве жеста доброй воли и налаживания взаимовыгодных отношений, а также учитывая, что мы пришли на вашу территорию, предлагаем вам десять процентов от нашего производства. Кроме того предлагаю заключить договор на упокоение кладбищ у сел на вашей территории, а в перспективе еще и очищение соседних кладбищ для вашего расширения. О цене сможем договориться, когда я посмотрю на ваши погосты.

   Я был уже ученый, и на этот раз не стал спешить с назначением цены, решив все сначала посмотреть и посчитать.

   — А ты серьезно настроен, да? — почесал затылок Азанетот и повернулся к своим. — Что думаете?

   — Вообще неплохо было бы от нежити избавиться, мы уже за*****сь с ней возиться.

   — Ага. А если еще земли прихватим, вообще круто будет.

   — Ладно, мы согласны. Что там тебе надо посмотреть?

   — И десять процентов, договорились?

   — Договорились, — проворчал маг.

   
Упокоение клановых погостов заняло в общей сложности больше недели.

   Вместе с Копербердом мы сторговались с Жезлом на три тысячи золотых за четыре кладбища, из которых триста я получил авансом. На аванс я наконец-то смог закупиться всеми необходимыми заклинаниями, а еще обновил меч по уровню, прибарахлился сетом кожаной брони с неплохими плюсами к ловкости и прикупил пару колец и амулет на интеллект, так что кап маны увеличился почти вдвое.

   Для зачистки первого кладбища я попросил Азанетота прислать человек восемь-десять, но к моему удивлению, собрался весь клан, от зеленых новичков двадцатых уровней до нескольких шестидесятников. Как я понял, Жезл был совершенно фановым кланом, и никто особо не занимался организацией и управлением, даже Азонетот был лидером по большому счету формальным, по праву основателя. Я попытался в меру своего небольшого опыта сорганизовать народ, но все равно в итоге битва с боссом превратилась в большую свалку. В конце концов босса все-таки запинали толпой, но полегли почти все, кроме самых высокоуровневых игроков. Ну и, само собой, меня и присоединившейся Греттель.

   Три остальных босса прошли еще тяжелее. Двух мы сделали только с третьего-четвертого раза, а последнего раза так аж с десятого. При этом за то время, что мы его ковыряли, он успел по камушкам разобрать местный поселок, в который Могучий жезл влил немало ресурсов, перебил всех деревенских НПС, а по своей кончине оставил толпу шатающихся по округе упырей. Тем не менее, несмотря на такие сложности, клан продолжал собираться на каждую попытку всем составом. Правда, ругались, что за таких сложных боссов дают мало опыта, а лута не дают вообще никакого, но слились в итоге только несколько самых недовольных.

   По итогам работы радостные Жезловцы не только заплатили условленные две семьсот золотом, но и устроили в мою часть грандиозную попойку в самой большой таверне Нарвы.

   
— Эх, Филин! А представь, как мы заживем, когда с твоей помощью отвоюем еще десяток деревень! — Азанетот, набравшийся виртуальной бормотухи, пьяно обнял меня за плечи. Алкоголь тут, и правда, давал по голове, но гораздо меньше, чем в реале, так что чтобы мало-мальски напиться, нужно было влить в себя действительно много. — Представь! — эльф пьяно обвел рукой полный пьяных игроков зал таверны, будто это были бескрайние заснеженные поля Севера, — Жезл завоюет сначала все окрестности Нарвы, а потом все побережье! Всю территорию к северу от Полуночных гор! Войдем сначала в топ-сто, а там может и в десятку! А, Филин?

   — Мужик, — я аккуратно снял руку со своего плеча, — Это очень круто — такие далекоидущие планы. Но у меня на ближайшее время запланировано другое. Да и я точно не вытяну другие погосты, если они будут еще сложнее. Надо подкачаться, и как следует.

   Азанетот расстроенно насупился, но ко мне обратился Гарлик, орк-шестидесятник, один из негласных лидеров клана. Это был первый орк-маг, которого я видел, правда, практиковал он (кто бы мог подумать) какие-то шаманства, а кроме того носил здоровенную дубину, а точнее, бревно.

   — Филин, а вступай в наш клан? Вместе горы свернем!

   Предложение орка застало меня врасплох. Признаться, было заманчиво заручиться поддержкой пусть далеко не самого крутого, но вполне боеспособного клана. Но с другой стороны, это, в первую очередь, означало новые обязанности, которые наверняка перевесят открываемые возможности. Тем временем другие игроки, которые слышали нас, закричали:

   — Филин, давай к нам! Вступай в Могучий Жезл!

   — Серьезно, Филин! — оживился Азанетот, — вступай в наш клан! Сделаю тебя сразу своим заместителем. По упокоению кладбищ.

   — Нет, парни, без обид, но нет. У вас классный клан, но у меня на ближайшее время другие дела, и пока с кланом не могу завязываться.

   — Имей в виду, что предложение остается в силе, — наставил на меня палец Гарлик. Я кивнул в ответ.

   — А куда пойдешь дела делать? — Андррр, гном, один из двух вышибал, с которыми лидер Жезла впервые пришел меня раскулачивать, перелез через стол, опрокидывая кружки, и рухнул на скамейку рядом, чуть не разломив.

   В первый момент я, как обычно, решил не раскрывать своих планов, но потом подумал: все равно я так и не нашел способа добраться до острова и уже думал, как доставить лодку до ближайшего к загадочной башне берега и спустить на воду с тридцатиметровой отвесной скалы. Так что не будет ничего страшного, если я расскажу про башню, вдруг ребята смогут чем-то помочь.

   — Есть тут одна локация, скала в море, а на ней башня стоит. Хочу как-то туда добраться и пограбить, что там есть.

   — Это ты про остров гомункула? — Азанетот ткнул большим пальцем в первую попавшуюся сторону.

   — Да нет, не здесь, не в Нарве. Подальше, где-то в дне пути по берегу на запад. Она там у берега, но достаточно далеко, чтобы просто так не доплыть.

   — Не знаю такого, — разве руки эльф.

   — Погоди, — обратился Гарлик к лидеру, — а это не тот остров, которым нам Дед летом все мозги пролюбил?

   — А, слушай, точно!

   — Эй, Дед! — заорал Андррр. — Ты где там? Сюда иди! Разговор есть!

   От тихой компании в углу отделился жилистый человек в кожаной броне. Над ним горел ник Crimson-dead.

   — Даров, — кивнул он мне.

   — Слыш, че Филин говорит, — ткнул в меня пальцем Андррр, — хочет попасть на остров с башней, про который ты еще давно рассказывал.

   — Серьезно? — недоверчиво посмотрел Дед на меня.

   — Ага. Ты понимаешь, о чем я говорю?

   — А то! — обрадовался игрок. — Я вообще перед тем, как в Жезл вступил, хотел сделать карту Севера. Но в соло это, конечно, нереально. Зато успел все побережье обойти, видел кучу интересных мест, правда, мало до чего добрался, — добавил он расстроенно. — Ну и башню на острове, конечно, видел. Там еще мобы были, типа зомби, издали не особо понятно.

   Греттель и примазавшийся к нашей вечеринке Копперберд, сидевшие неподалеку, придвинулись и прислушались.

   — Точно, это оно, — согласно покивал я.

   Дед пожал плечами.

   — Слушай, Кримсон-дэд, — я наклонился к Деду, — а ты знаешь, как туда добраться?

   Его глаза загорелись и тут же угасли.

   — На корабле, иначе никак. Только нужна хорошая подготовка. В смысле, дорогая.

   — Ага. И насколько дорогая?

   — Ну, золотых триста, наверно. Может, даже триста пятьдесят. Ну и… — он замялся и с надеждой посмотрел на Азанетота, — корабль нужен.

   — Не, Дед, ты че. «Котик» — наш единственный корабль, а ты предлагаешь отдать его тебе, чтобы плыть неизвестно куда.

   — Но он же и так без дела стоит! Мы его ни разу так на воду и спустили, с тех пор, как купили.

   — Да, но он же на общие деньги куплен… — неуверенно возразил кланлидер.

   — Аз, а если я внесу за него залог, скажем, тысячу золотых? — предложил я. Копперберд молча схватился за голову и вытаращил на меня глаза.

   Азанетот почесал затылок и закричал на всю таверну.

   — Народ! Филин с Дедом хотят поплыть в какую-то жопу мира на нашем «Котике». Поскольку он клановая собственность, то спрашиваю у всех. Отдадим?

   — Отдадим! — загалдели Жезловцы. Видимо, корабль, на самом деле, был им совсем не нужен.

   — Ладно, — Азанетот панибратски хлопнул меня по плечу. — Плывите на «Котике». Благословляю вас.
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На подготовку к путешествию, вместо предполагаемых трехсот золотых, потратили почти полторы тысячи.

   Котик оказался небольшой одномачтовой яхтой, как раз на пять-десять человек. Правда, встретил он нас в весьма плачевном состоянии, так что пришлось отвалить две сотни портовым неписям за починку и обновление такелажа. Еще пришлось раскошелиться на найм пары неписей-матросов, потому что из нас только Дед имел хоть какое-то представление об игровом управлении кораблем.

   После подготовки корабля Дэд первым делом закупил и погрузил на корабль в таверне несколько центнеров свиных и бычьих туш. На вопрос, зачем, он только сказал, чтобы мы молились, что они не понадобятся, и придется их выбросить.

   Еще больше мореход потратил на разные колдовские ингредиенты. Тут он уже не стал таиться, а похвастался, что будет делать сложное колдовство для успокоения моря и попутного ветра. Я слушал с искренним вниманием, ведь по большому счету, хоть и нахватался уникальных заклинаний, в местной магии по-прежнему мало чего смыслил. Взял меня Дэд и в колдовскую лавку за ингредиентами, где я хотя бы узнал, какие они бывают. Оказались самые разные, от засушенных цветков и воска всевозможных цветов до классических крыльев летучих мышей и тошнотворных частей монстров, непонятно из какого места.

   Перед отправлением я позвал Дэда за город, в чащу, где раньше обнаружил древний замшелый алтарь Старых богов. Я оставил на нем многослойный резной амулет, немного золота, меда и хлеба. На вопрос Дэда, что мы здесь делаем, я сказал, чтобы оставил на алтаре что-нибудь ценное и молился, чтобы это ценное пропало зря. Дед понимающе покивал и оставил вязанку топовых на вид стрел, а подумав, добавил еще несколько монет.

   
— Эй, Дэд! Красным красишь — это чтобы ехало быстрее?

   Кримсон-дэд сидел на досках причала под холодным морским ветром и купленной в колдовской лавке красной краской, по консистенции и запаху подозрительно напоминающей густую кровь, старательно выводил на борту «Котика» колдовские знаки, напоминающие то ли китайские иероглифы, то ли скандинавские руны. Знаки шли сплошной полосой вдоль низкого борта, но тянулись пока едва ли на десятую часть длины. Мореход отложил кисть и ухмыльнулся в ответ.

   — Точно! Полетим как говно по трубам.

   — Может, помочь? Как, кстати, ты с другого борта будешь красить?

   Дэд печально посмотрел на холодные волны по другую сторону корабля и вздохнул.

   — Хороший вопрос, мне он тоже приходил в голову. Уже когда я все закупил и начал красить. Да и с этой стороны не особо удобно, если честно. Качает.

   — Ну, я, кажется, знаю, как тебе помочь. Но для этого ты должен меня посвятить в свои колдовские штуки.

   — Да посвятю… это… посвящу, почему нет, — пожал плечами Дэд. — Еще и знаки рисовать заставлю, а то один буду еще два дня колупаться. Так что ты предлагаешь?

   — Вытащить его на берег, конечно.

   Дэд подозрительно посмотрел на меня и хотел рассмеяться, но когда понял, что я совершенно серьезнен, задумался и почесал затылок.

   — Но это же долго будет, и денег стоить.

   — Уж точно не дольше, чем если бы мы корячились и пытались покрасить его с воды. А денег мы и так по твоей милости уже угрохали дофига, соткой больше — соткой меньше.

   — Ну да, наверное, ты прав. И как я сам не додумался?

   — Инженер, — я постучал пальцем по виску.

   
Портовые неписи отогнали корабль на край порта, где были устроены сходни, и уже ждала четверка четырехрогих быков-тягачей. «Котика» втащили на видавшие виды козлы в общей сложности всего за пятнадцать минут и десять золотых. Эта была стандартная услуга в порту для крупного ремонта кораблей, так что всего через двадцать минут мы уже смогли приступить к покраске.

   Дэд показал мне свиток с заклинанием, которое он и готовил. Заклинание это давало кораблю имбовые устойчивость и прочность и почти не расходовало ману заклинателя. На мой неопытный взгляд, заклинание было очень крутым, но его крутизна с лихвой покрывалась недостатками: дорогой и жутко долгой подготовкой и небольшой долговечностью. Дэд рассказал, что уже применял его пару раз, и краска на морских волнах держалась всего день, уже на второй начиная сдавать, так что это заклинание было не для дальних прогулок. Но нам должно было хватить.

   Магические знаки были последовательностью нехитрых рун: стрелка вверх, зигзаг-молния, перечеркнутый крестом круг и снова молния — и так далее. Привычный к местной виртуальной резьбе по дереву, я быстро освоил начертания, и уже на втором десятке знаки получались у меня гораздо быстрее и ровнее, чем у присвистнувшего Дэда. Еще я внес рационализаторское предложение и разметил точками места нанесения знаков вдоль обоих бортов и кормы, так чтобы полоса в итоге получилась ровной. Дэд просветил меня, что сила заклинания напрямую зависит от количества знаков, чем больше их — тем эффективнее. Можно было и нарисовать огромные знаки во весь борт, а можно покрыть весь корпус крошечными рисунками — главное, чтобы был замкнутый контур. Мы рисовали знаки одной полосой высотой сантиметров по двадцать — на вкус Дэда оптимально, чтобы получить достаточную защиту, и не сидеть над малярными работами целую неделю. Я не стал возражать и доверился профессионалу.

   По ходу работы я чуть было машинально не запел песню, под которую привык вырезать амулеты, но вовремя спохватился. Не стоит мешать элементы разнородных магических областей, если не знаешь, что делаешь.

   Через некоторое время появилась скучающая Греттель и, покрутившись вокруг, сбегала в колдовскую лавку за новой кистью и присоединилась к покраске. Вокруг нас то и дело скапливались кучки игроков-зевак, все время спрашивающих, что мы делаем. Дэд неизменно отвечал, чтобы шли лесом.

   В три пары рук мы закончили всего за два часа с небольшим. Довольный Дэд хотел уже спускать корабль на воду, но я остановил его, спросив, точно ли не надо больше ничего сделать с кораблем на суше. Игрок почесал затылок и ответил, что вообще-то надо еще нарисовать на палубе фигуру для заклинания попутного ветра, с помощью которого мы сможем двигаться в нужную сторону и в штиль, и в ураган. Дэд достал из запасов другую краску — белый влажный порошок, и вручил мне вместе с глиняной табличкой, описывающей заклинание, сказав, что у меня гораздо лучше получится начертить ровно.

   
    Вы выучили заклинание Попутного ветра (фигура), Стихия воздуха.

   

   Я мысленно обложил Дэда за внезапно наваленную работу, но с другой стороны, он просто так поделился со мной необычным заклинанием, так что я приступил к черчению.

   Начертить надо было октограмму — восьмиконечную звезду. Постояв минуту над неровной палубой «Котика», я решил все сделать как надо и в очередной раз направился в магическую лавку. Раз здесь, в мире Нитей, для заклинаний надо чертить точные геометрические фигуры, то и инструменты для этого должны быть, — рассудил я и оказался прав. Знакомый уродливый продавец, с которым у меня после неплохой закупки для себя и еще более неплохой закупки для экспедиции, репа выросла до «дружелюбия» осклабился в беззубой улыбке.

   — Чего изволите, господин колдун?

   Ишь, как мы заговорили!

   — Есть у тебя инструменты для начертания магических символов и знаков?

   — А как же! — кудахтнул продавец и полез в неприметный сундук. — Самые лучшие и удобнейшие инструменты для начертания магических символов и знаков! Вот, господин колдун, прошу.

   На сундук, служивший прилавком, упали: пара окованных деревянных колышков, соединенных бечевкой с рядом петель, еще одна бечевка, намотанная на пару железных гвоздей, и пара кусков грязно-белого мела.

   — По десять серебряных монеток за инструмент и три монетки за кусок мела, — с восторженной улыбкой обвел рукой предметы.

   Да, сдается мне, это далеко не самые лучшие и удобнейшие инструменты, но лучше уж так, чем на глаз.

   Взяв инструменты и прихватив для них специальный мешок еще за пару медяков, я отправился чертить. К моему удивлению, инструменты оказались достаточно удобными в обращении. Огорчало только то, что циркуль не мог рисовать линию, а только нацарапать. Тем не менее, я достал из закромов мозга остатки знаний по геометрии и, промучившись полчаса, начертил близкую к идеальной октограмму. Довольный Дэд, наблюдавший все это время за моими потугами, хлопнул меня по плечу и сообщил, что все готово, и мы отправляемся немедленно.

   
— Блин, что же тут такая срань везде?!

   — Так это же Север, мать его!

   Волны болтал корабль, словно ребенок игрушку. Ледяной дождь с градом хлестал по палубе, по парусам, которые не рвались, как мне казалось, только благодаря охранному заклинанию. Однако, терзаемая дождем октограмма, в вершинах которой дэд прибил специальными медными гвоздями магические ингредиенты, исправно наполняла паруса ветром, гоня корабль сквозь бурю.

   — Акуум Вали, — пробормотал Дэд из глубины капюшона, обновляя заклинание.

   Сверкнуло, освещая наши несчастные бледные лица. Хуже всего пришлось Копу: у него оказалась морская болезнь, и теперь он сидел зеленый, обхватив мачту руками и ногами, в окружении накрытых холстиной груд мяса. Нипочем было только неписям-матросам, которые беззаботно болтались на корме вместе с кораблем, едва придерживаясь за снасти.

   — Мы хоть туда, куда надо, плывем?! — перекричала шторм ведьмачка.

   — Туда, — отозвался Дэд и махнул через правый борт. — Вон берег на горизонте, мы идем вдоль.

   — Да блин, не вижу никакого берега!

   — Конечно не видишь, — резонно заметил Дэд. — Темно же, как в жопе у…

   Закончить свой пассаж он не успел, прерванный очередным громовым раскатом и вспышкой молнии, которая осветила вдалеке черную полосу береговых скал. Корабль тряхнуло сильнее обычного, так что мы чуть не повалились на палубу.

   — Во колбасит! — прокричал Дэд, крепче хватаясь за натянутый канат. — Скорее бы доплыли уже, волны только сильнее становятся!

   — Эт-то н-н-не в-в-во-олны, — простонал от своей мачты гном, выпучив на нас глаза.

   — Чего? — закричала в ответ Греттель.

   — Не-е-е во-о-олны! — заорал гном, дав петуха.

   Лицо Дэда вытянулось и побледнело еще больше. Не говоря ни слова, он бросился к штабелям мясных туш.

   Началось, понял я. Не знаю, откуда во мне взялся этот командирский настрой, но я заорал:

   — Всем держаться! Сейчас е***ет!

   Первыми среагировали неписи. Синхронно они спрыгнули с кормы и, как обезьяны, обвили руками и ногами канаты. Я уцепился обеими руками за борт.

   — Помогайте! — крикнул Дэд, скидывая холстину, но его крик захлебнулся в грохоте. Что-то ударило в борт, так что корабль накренился и черпнул поднявшуюся волну. Дэд пролетел через всю палубу и врезался в борт, чудом не вылетев в воду.

   — Что это такое?! — Заорал я, пробравшись к Дэду и помогая ему подняться.

   — Морской монстр! Надо скорее скормить ему мясо!

   В очередной раз сверкнуло, и я увидел за бортом исполинскую пасть, в которую, казалось, наш корабль мог поместиться целиком. Над черным горбом вылезла плашка: ??? уровень???.

   Очень нехорошо.

   Корабль снова тряхнуло, еще сильнее. Если бы не защитное заклинание, мы, наверное, уже сидели на респе с занесенным в пассив кораблем. Если не что-то похуже.

   Держась друг за друга, мы добрались до ближайшей кучи мяса, сорвали покрывало и скинули каждый по тяжеленной туше за борт, под которым вырастала гигантская тень. Туши исчезли в разверстой пасти, но это не спасло от очередного удара, который повалил нас с ног.

   — Коп, Грет, помогайте! — обернулся я к компаньонам. Гном с совершенно безумным взглядом отлепился от мачты, и, дергаясь, будто зомби, стал срывать холст с другой кучи. К нему подскочила ведьмачка, и скоро они стали кидать мясо по другому борту.

   — Вы тоже, — крикнул я матросам-неписям. Они подорвались, и ловко балансируя по сотрясающейся палубе, принялись, как автоматы, швырять туши за борт, хватаясь за каждую с двух сторон и раскачивая, будто грузили мешки с картошкой.

   — Давай также! Вы тоже, смотрите, как надо! — крикнул я сначала Дэду, а потом Копу с ведьмачкой.

   Мясо полетело в воду, как из пулемета, моментально исчезая в исполинской пасти. Чудовище с удовольствием ловило подачки, сначала все реже тараня корабль, а потом и вовсе позабыв про нас, давая передышку. Я уже понадеялся, что мы прошли этот квест.

   Но тут мясо кончилось.

   — Б**дь! Почему эта х***я не уходит?! — взвыла Греттель.

   БУМ!

   Чудовище заморило червячка и вспомнило про главное блюдо.

   — Дэд, что делать-то? — простонал Коп.

   — Я не знаю, — растерянно произнес Дэд, вцепившись в канат. — Я думал, оно должно наесться и уплыть!

   БУМ!

   Корабль едва не опрокинулся, волна захлестнула палубу, выбивая воздух из легких.

   — Лучше надо было думать! — взорвалась ведьмачка. — Филин! Что делать?

   А что мне оставалось делать? Я уже понял, как работает эта игра — этот ее аспект, о котором мало кто догадывался. Очередная могущественная сущность требовала жертвы — кровью, уровнями. Я схватил за шиворот ближайшего ко мне матроса — большего, сорокового уровня, и пока он ничего не понял, вышвырнул его за борт, прямо в осветившуюся молнией исполинскую пасть.

   — Прими эту жертву и оставь же нас в покое! — крикнул я морю.

   Сверкнуло еще раз. Крик непися продолжал звенеть у меня в ушах.

   Я напрягся, ожидая очередного удара, но его не последовало. Я обернулся. Все уставились на меня вытаращенными глазами. Что-то частенько такое со мной стало происходить. Неужели я становлюсь злым, как и подобает порядочному некроманту?

   — Чего смотрите-то? Я только что нас спас. А ты, — я наставил палец на оставшегося матроса, — ничего не видел и никому ничего не расскажешь! Иначе последуешь за приятелем. Понял?!

   
    Репутация с Ральфом Рулевым понижается на 100, текущий уровень -100/100 (неприязнь).

    Репутация с Ральфом Рулевым повышается на 50, текущий уровень -50/100 (безразличие).

    Репутация с Ральфом Рулевым повышается на 100, текущий уровень 50/100 (безразличие).

    Репутация с Ральфом Рулевым понижается на 100, текущий уровень -50/100 (неприязнь).

    Репутация с Ральфом Рулевым повышается на 50, текущий уровень 0/100 (безразличие).

    Репутация с Ральфом Рулевым повышается на 10, текущий уровень 10/100 (безразличие).

   

   Да, знатно переклинило парнишке его электронные мозги. Но хорошо, что в конце концов он внял мне и, как я надеялся, не доставит проблем в будущем. Хотя кто разберет, как эта игра работает? Тут далеко не все подчиняется цифрам, которые видят игроки.

   — А че, так можно было? — только и произнес ошарашенный Дэд.

   
Башня показалась на горизонте вскоре после встречи с монстром. Шторм в одночасье стих, закатное небо расчистилось за пять минут, и на него выкатились друг за другом обе полные луны. Грешным делом мне подумалось, что шторм с напавшим чудовищем были заскриптованы.

   Спутники были молчаливы, и особенную радость по прибытии в место назначения не выразили. Мы обогнули остров кругом, и на противоположной стороне нашли бухточку, образованную скальной расщелиной. Большой корабль туда бы не пролез, но наш «Котик» зашел без труда, только задев бортом выступающий кусок скалы. На берегу шаталась всего пара мобов, хотя на противоположной стороне их кишмя кишело, будто эта бухта была специально создана для высадки.

   Благодаря заклинанию, корабль слушался фантастически, и Дэд подвел его точно к каменной площадке на уровне борта, где и бросил якорь. Всю дорогу я думал, как отмазаться от него, чтобы не раскрывать секретов моих квестов, но он сам решил за меня.

   — Не пойду с вами. Не хочу корабль оставлять. Пока что вылезу из игры, но буду в сети, поставлю возможность оповещения. Когда вернетесь, звоните, если меня еще не будет.

   — А если на корабль мобы нападут?

   — Так я же говорю, оповещения включу, — удивился Дэд.

   — А-а, — покивал я, будто и сам знал о такой игровой функции.

   — Давайте, удачи. Расскажете потом, что там в башне.

   — Обязательно, — кивнул я.

   — Мы же не станем ему ничего рассказывать, если там действительно что-то стоящее? — прошептал Копперберд, когда мы вылезли на сушу и достаточно отошли, чтобы нас не было слышно.

   — Конечно, — заверил его я.

   
Мобами, охраняющими остров, оказались очень неприятные Умертвия 50 уровня. Выглядели они как зомби, только были проворны, как живые, и носили оружие и броню, разве что были менее живучие, чем зомби того же уровня. Мы с Греттель за упокоение клановых погостов оба перевалили за полтиник, но все равно справиться с парой умертвий, охранявших тропу, ведущую от места высадки, оказалось непросто.

   Так что, когда мы обогнули остров и на серпантине, ведущем к башне, нас встретили несколько десятков таких же умертвий, я растерялся и решил, что переоценил свои силы.

   — Че-то жесть какая-то, — выразила общее мнение Ведьмачка. Ее поддержал недовольным ворчанием Пушок.

   — Филин, ты же знаешь, что делаешь? — с сомнением спросил гном.

   — Конечно, нет, — обнадежил я спутников и двинулся к первой тройке мобов.

   Я под завязку набрал амулетов и накупил по десять зелий здоровья и маны, и уже на втором ярусе, пройдя всего лишь дюжину мертвяков, потратил почти половину запаса. А впереди было еще четыре яруса, и уже на втором вместе с умертвиями нас ждал здоровенный монстр, скроенный из разных кусков тел. Мне подумалось, что наверняка должно было быть заклинание, которое не просто поднимает мертвецов, но позволяет делать из мертвых тел такие вот штуки.

   Как бы то ни было, у меня не было ни такого заклинания, ни надежды на преодоление оставшегося пути. Я задрал голову и с тоской посмотрел на торчащий на фоне фиолетового неба с россыпью звезд и языком галактики черный шпиль. Над ним носились крылатые точки, видимо, мобы специально для магов-левитаторов (наверняка же тут есть заклинание полета).

   — И что дальше? — резонно спросила Греттель.

   Я молчал, почесывая уже солидно отросшую бороду.

   — Блин, идем дальше-то? — нетерпеливо притопнула ногой ведьмачка. — Или нафига ты нас сюда притащил?

   Я ломал голову, как добраться до вершины. Можно было поискать другой путь, например, может быть, тут был проход сквозь остров, через пещеры, но никаких отверстий в скалах ни с воды, ни по пути мы не встречали.

   — Слушай, Грет, ты же знаешь, что я в слепую тыкаюсь со своим легендарным квестом! — не выдержал я. — И уже не первый раз мы в тупике из которого в итоге всегда находили выход. В конце концов тебя никто сюда насильно не тащил!

   Девушка надулась и, упрямо не смотря на меня, вместе с волком пошла с мечом наперевес к ближайшей пачке мобов, среди которых был здоровяк-франкенштейн.

   Я выругался и побежал следом, сбивая Изгнанием атаку здоровяка.

   — Да, я чувствую что-то знакомое, из моего прошлого, — внезапно раздалось у меня в голове. От неожиданности я споткнулся и сбил каст, едва успев увернуться от копья умертвия. — Похоже, я не ошибся, выбрав тебя, парень! — продолжал бормотать объявившийся Нергаш, — Ты на верном пути.

   — Тогда, может, поможешь?! — крякнул я, уворачиваясь от здоровенного ржавого тесака франкенштейна, который оказался Големом 55 уровня.

   — Сам себе помоги! — огрызнулась в ответ ведьмачка.

   — Да, я научу тебя, как пройти к башне, — прошелестел мертвый некромант.

   — Давай, только быстрее!

   — Да пошел ты! — воскликнула на мою реплику девушка, богатырским ударом отсекая голему конечность и снимая четверть здоровья.

   — Слушай внимательно, парень. С этим заклинанием ты сможешь двигаться среди нежити. Формула такая.

   
    Вы выучили заклинание Охранный круг (слово), Некромантия.

   

   — Миа кутари, — повторил я за черепом.

   Умертвие, уже занесшее над головой секиру, чтобы раскроить меня пополам, отпрянуло и развернулось к ведьмачке.

   — Блин, че за хрень? — закричала она, увидев, что все мобы приключились на нее, совершенно не замечая меня.

   Мана постепенно уменьшалась.

   — Греттель, идите назад, ждите на корабле! Я скоро вернусь.

   Не обращая внимания на ее возмущенные вопли, я рысцой побежал вверх мимо лениво шатающихся мертвяков, на ходу откупоривая склянку с зельем маны.

   Заклинание работало как часы, правда, и маны расходовало неприлично много. Я бежал до вершины минуты три, и за это время пришлось выпить четыре зелья. Я старался не думать, как буду выбираться с единственным оставшимся зельем.

   Наконец, запыхавшийся, с пустой полоской выносливости, я вылетел к окованным позеленевшей бронзой дверям, налег на них всем весом, и ввалился в черноту башни.

   Я прижался спиной к холодному дереву, пытаясь отдышаться. Внутри было темно и тихо. Пользуясь обновкой, я махнул рукой, вызывая магический фонарик, и подпрыгнул, едва не заорав от испуга.

   Прямо перед моим носом на меня рыбьими глазами вылупилось уродливое бородатое лицо. Прежде, чем я смог что-то сделать, старик прокаркал:

   — Наконец-то! Идем, хозяин тебя уже заждался!

   И, не дожидаясь ответа, оказавшийся горбатым старик развернулся и захромал вверх по винтовой лестнице в центре башни.

   Я сглотнул и попытался успокоиться. То, что меня не убили на месте, пока я был беззащитный в темноте, обнадеживало. Честно говоря, до сих пор я даже не задумывался, что найду в башне, когда в ней окажусь, и теперь сделал себе на будущее заметку лучше готовиться к таким авантюрам. Пока меня не били, но с таким же успехом тут мог оказаться агрессивный босс, которого, учитывая непростых мобов из свиты, я бы точно в одиночку не потянул.

   Выдохнув, я пошел по истертым каменным ступеням наверх, за горбуном. Сделав два витка, лестница вывела меня к распахнутой двери.

   — Скорее! — старик снова появился ниоткуда рядом со мной, заставив отложить кучи кирпичей, и схватив за локоть, втолкнул в круглую комнату, освещенную множеством оплавившихся черных коптящих свечей, дававших на удивление мало света. Стены комнаты были испещрены символами старого языка, нанесенными чем-то красным. С потолка, будто лианы, свисали нити амулетов, костей, черепов и прочей магическо-некромантской атрибутики. А в дальнем конце на резном кресле черного дерева восседала (именно так — восседала) фигура в черном балахоне с капюшоном, в котором, естественно, чернела пустота.

   — Вот, хозяин, привел, — констатировал горбун, садясь на крошечную табуретку по правую руку от… босса?

   Бледные паучьи пальцы, сжимавшие подлокотники, пошевелились.

   — Как ты смог пройти мимо моих иштари, дитя? — неожиданно густой красивый бас раздался из глубины капюшона. — Неужели ты знаешь слова старого языка, чтобы приказывать мертвым? Я думал, я последний на этой земле, кто сохранил эти знания.

   Дядька изрядно пугал. Хотя у него пока не появилось плашки с именем и уровнем над головой, я не сомневался, что уровень у него уважаемый. Сбитый с толку вопросом, я решил сделать вид, будто понимаю, что происходит, и владею ситуацией.

   Раз дядька был (очевидно) некромантом и, судя по манерам, не из последних, и до сих пор не отправил меня на респ, стоило попытать счастье.

   — Приветствую тебя, мастер, — я поклонился, но не особенно низко — показывая, что знаю себе цену. — Ты прав, я знаю старые слова. И ты также прав, что они забыты в мире, и знаю я лишь жалкие крохи, но хочу освоить и возродить былое искусство иштарани. В этом стремлении я и нашел тебя, мастер, в надежде почерпнуть знаний.

   — Ты хорошо говоришь, дитя, — шевельнулся балахон, — только забыл о правилах гостеприимства. Назовись, ибо явился незваным в мой дом!

   — Имя — это власть над человеком, — и откуда у меня брались такие пафосные формулировки при разговорах с местными неписями? — И я вверяю тебе его. Филином меня называют. Назови теперь и ты себя, иштаран, — решил надавить я.

   Капюшон кивнул и, помолчав, ответил:

   — Я не скрываюсь, ибо я Андарал, правая рука великого короля, повелителя мертвых Нергаша. Последний из истинных мастеров иштарани.

   Над фигурой повисла плашка «Андарал, 70 уровень».

   Я мысленно присвистнул. Как я помнил из прочитанных когда-то гайдов, босс семидесятого уровня — это на рейд шестидесятников человек на пятнадцать. Первое впечатление не обмануло.

   — Ах, Анка! — захихикал у меня в голове голос Нергаша. — Правая рука, вот уж уморил! Разве только, для др… А, неважно!

   Я не удержался и прыснул, надеясь, что некромант этого не заметил.

   — Короче, парень, — продолжил череп, — если кто и может знать, где остальные мои косточки, то это он. Так что сообщи ему радостную новость, что одна часть меня уже нашлась и пусть скажет тебе, где искать остальные.

   — Нергаш, — повторил я. — Именно из-за него я и оказался здесь. Одна часть души короля уже найдена, и я нахожусь в поисках остальных.

   Андарал порывисто вскочил с кресла, так что тряпье балахона разметалось по всей комнате, а горбун с хрюканьем свалился на спину. Он оказался на две головы выше меня. Длинные пальцы беспорядочно шевелились. Надо было дожимать клиента.

   — И великий король велел тебе помочь мне в этом, указав, где находятся прочие части его души, чтобы он смог вернуться в этот мир.

   — Неплохо, неплохо, парень. Может, что-то из тебя и выйдет, — похвалил меня старый лич.

   — Докажи свои слова, — загремел голос некроманта.

   Я достал из складок плаща череп и поднял на вытянутой руке, на всякий случай стараясь держать подальше от Андарала. Его пальцы потянулись к черепу, но на полпути замерли, и балахон осел на пол — некромант упал в поклоне. Горбун же вовсе простерся перед черепом ниц.

   — Господин, — тихо прошелестел некромант, — я исполню твою волю и помогу этому смертному найти твои мощи, дабы ты вернулся к нам, недостойным, во славе своей и могуществе своем.

   Посчитав, что такой демонстрации достаточно, я поспешил спрятать череп. Некромант поднялся, но уже не выглядел таким грозным.

   — Я помогу тебе. Я не знаю, где искать филактерии господина, но знаю, откуда следует начать поиски. — Некромант сделал паузу, и я сразу понял, что просто так мне ничего не достанется. — Но сперва и ты должен оказать мне услугу.

   — Вот ведь хитрая костлявая жопа! — снова захихикал Нергаш. — Никогда себя не забудет. Ладно уж, сделай, что он там просит.

   Я молчал, ожидая продолжения.

   — Мои земные дни сочтены, — загробным голосом продолжил Андарал. — Это тело уже мертво, только эти стены поддерживают в нем угли жизни. Я же хочу продолжить свои деяния, встать рядом с возродившимся господином. Я хочу стать Онтари, личем. Но у этого есть цена.

   — Кровь, — машинально подхватил я.

   — Кровь, — эхом отозвался некромант и наставил на меня длинный когтистый палец. — И ты поможешь мне ее добыть.

   
    Вам предлагают задание «Ритуал». Приведите Андаралу игрока или НПС не ниже 60 уровня для ритуала превращения в лича. ВНИМАНИЕ! Игрок, ставший жертвой, потеряет не менее 30 уровней, а НПС исчезнет из игры без возможности возрождения. Награда: опыт, вариативно. Принять? Да /нет.

   

   — Я приведу тебе жертву, мастер Андарал, — кивнул я, хотя внутри содрогнулся. — Но прежде ты должен поклясться рассказать мне все, что знаешь. Поклясться перед лицом старых богов.

   Помня, что один некромант-лич меня уже обманывал, я решил перестраховаться.

   — Ты не так прост, дитя, — прошелестел некромант. — Будь по-твоему. Пред взором старых богов клянусь рассказать тебе все, что знаю сам, о том, где искать мощи моего господина Нергаша, когда ты принесешь мне крови для ритуала. Ты удовлетворен, колдун?

   — Удовлетворен, — кивнул я.

   — Хорошо. Теперь возьми этот фиал, — Андарал повел рукой, и его горбатый слуга вышел из темноты, протягивая мне в вытянутых руках изящный хрустальный пузырек. — Это сосуд, в который ты должен заключить силу крови жертвы. Запомни: в момент ее смерти, дабы сила крови осталась в сосуде, ты должен произнести такое заклинание: «Блуда Корва Атари».

   
    Андарал предлагает Вам выучить заклинание Сохранение крови (слово), Магия крови.

   

   Только я не имел ни малейшего понятия, как это сделать, так что решил бесхитростно раскрутить непись на информацию. — Мастер, а ты не подскажешь, какая жертва пойдет тебе лучше всего?

   Некромант фыркнул, пошевелив пальцами.

   — Любая. Но проще всего, пожалуй, будет забрать силу гомункула, которого я создал две сотни лет назад специально для подобного ритуала.

   — Конечно, мастер. И где мне его найти?

   — В бухте Нарвара, конечно. Как ее сейчас называют эти дикари?

   — Нарва, господин, — подсказал горбун.

   — Точно, Игор.

   — На острове, — озвучил я свою догадку.

   — Конечно, на острове, — вспылил Андарал и властно повел бледными пальцами. — А теперь иди же дитя, ибо время мое на исходе!

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 15
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— Дэд, заверни к острову! Давай подойдем поближе.

   Капитан мрачно посмотрел на выпирающий из воды хребет с мавзолеем и кружащими наверху мобами.

   — Близко нельзя. Если сагрим одну гарпию, налетят сразу все. И тогда кранты.

   — Ну давай поближе, насколько можно.

   — Да нельзя ближе! — огрызнулся Дэд. — Отсюда смотри, если что-то там тебе надо.

   Да, может быть, я плохо поступил, толком не рассказав спутникам, что произошло в башне. Но до поры трепаться может выйти мне боком.

   Проплывая наиболее близко к острову, Дэд все-таки притормозил. Я напряг свое эльфийское зрение. Ничего нового, кроме того, что можно было рассмотреть с берега: остров как остров, только в профиль. Все те же скальные ребра с каменным зданием, при виде которого у меня в голове прозвучало из глубокого детства: «Нужно бо-ольше золота!».

   Еще предстояло решить эту задачку, как все-таки туда добраться, но прежде я хотел еще и рыбку съесть: взять у князя квест на убийство этого гомункула, о котором говорили ребята в наше первое появление в Нарве.

   — Ты реально хочешь туда попасть?

   — Конечно. Квест же получил.

   — Нереально, — покачал головой Дэд. — Уже столько народу пробовали, никто так и не смог.

   — Значит, я буду тем дураком, который не знает, что это невозможно.

   — Ну, удачи. Честно, надеюсь, что у тебя получится, хотя и сомневаюсь.

   Мы миновали стоящие на рейде большие суда, часть из которых поменялась с нашего отплытия, и на тихом ходу подошли к свободному причалу, заставленному бочками и ящиками. Дэд вместе с матросом-неписью принялись разматывать канаты, чтобы пришвартоваться.

   Пушок зарычал и наполовину гавкнул, наполовину крикнул по-человечески.

   — Опасность! — звонко крикнула Греттель.

   Пока я вытаскивал меч, размытая фигура молнией спрыгнула сверху прямо на непися, повалив того на палубу. В следующее мгновение вторая фигура появилась из воздуха за спиной Дэда. Несколько неразличимых глазом взмахов кинжалов — и жезловец отправился на респ, не успев ничего понять. Невидимка не спеша повернулся к нам, прыгун так же не спеша поднялся. Наш матросик остался лежать — ваншот.

   Коп разрядил арбалет во второго рогу — тот играюче уклонился, будто в него летела брошенная палка, а не болт из арбалета размером с баллисту.

   Мы вчетвером, считая волка, сгрудились на палубе.

   — Мулаэ Нади Иштару. Мулаэ! — осенило меня. Помня свое колдовство в битве с Черномором, я без труда за раз выделил тела Дэда и непися и поднял их. Трупы конвульсивно дернулись и, вскочив будто надувные, накинулись на замешкавшихся разбойников. Те отвлеклись на новую угрозу, повернулись к нам спиной, но развить преимущество мы не успели.

   — Иштару тара! — дважды раздался с пристани знакомый голос, и мои мертвяки рассыпались кучами пыли.

   Я забрался на возвышение кормы, и взору моему предстала картина безотрадная. Посреди причала стоял мой старый злопамятный знакомый Пендальф в сопровождении лучника, от срелы которого я едва увернулся, юркнув за борт. Еще два милишника топали по скользким доскам, спеша на помощь рогам. С берега все громче раздавались крики. Я выглянул снова, и у меня отлегло: к нам спешил патруль стражи. Спасены, подумал я.

   Наивный.

   Не замеченная мной до того колдунья из Фри шиппинга, которую я помнил по зачистке преснопамятного подземелья, воздела посох и произнесла заклинание. Навершие посоха сверкнуло, и перед гвардами выросла ревущая стена белого огня.

   — Вот уроды, — прошипела Греттель, внимательно следя за приближающимися разбойниками. — Сильно ты им насолил!

   По крайней мере, в нападении участвует только треть клана, и ни одного из двух других лидеров, кроме Пендальфа. Видимо, во Фри шиппинге наступил раскол после моего перформанса.

   Коп выстрелил еще раз, теперь в другого рогу. Попал, и этим будто спустил пружину. Раненый разбойник одним прыжком оказался вплотную с гномом и стал полосовать его кинжалами. Я вмешался, и тут же получил сам несколько хитов с кровотечением. Греттель вместе с Пушком схватилась со вторым, но все равно проигрывали. Невидимка был шестидесятого уровня и явно умел в ПВП.

   Я бросил в невидимку Знак смерти, но тот снял жалкие 50 хитов.

   
    Игрок Маркарт отразил заклинание Знак смерти (сопротивление некромантии).

   

   Ах ты с**а! Насобирают своих некромантских артефактов по подземельям, обвешаются, и честным игрокам играть не дают!

   Невидимка на секунду отвлекся, осклабившись в мою сторону и что-то бросил. У меня снялось несколько хитов и повисло отравление.

   Я скастовал на себя лечение, подняв здоровье до капа, но дела наши были плохи. Ребята все продумали и устроили грамотную засаду, даже додумались, как устроить резню прямо посреди города на глазах у гвардов.

   Первый из милишников, закованный в тяжелый доспех танк, уже перелезал через борт.

   Я кинул недавно приобретенный огнешар, больше чтобы сбить рогам темп, чем нанести урон, и крикнул товарищам:

   — Надо прыгать!

   — Нас в воде расстреляют как нефиг! — резонно возразила ведьмачка.

   — А тут зарежут!

   — Ну уж нет, суки! — прорычала девушка, — я им так не дамся!

   На мгновение меня посетила совсем не джентльменская мысль самому сигануть в воду, оставив ведьмачку с гномом, но была отвергнута как малодушная. Я встретился взглядом с радостным Пендальфом, и поэтому увидел, как что-то проносится сквозь огненную стену, и через мгновение голова огненной колдуньи, оставляя кровавый шлейф, по широкой дуге отправляется в ледяную воду.

   Вихрь, не останавливаясь, пронесся дальше, и через секунду развалил Пендальфа от плеча до пояса. Выражение его лица моментально с триумфального сменилось удивленно-обиженным, и верхняя его часть съехала по нижней, как в трэшовом боевике. Лучник не растерялся и схватился с новым врагом врукопашную, но был отправлен в воду борцовским приемом. Нежданный спаситель наконец остановился, и я не поверил глазам. Это был не кто иной, как Аннигиэль, мой старый приятель из далекого прошлого!

   Тем временем стена колдовского пламени превратилась в обычный огонь, лениво лижущий доски набережной, и уже через него гварды без труда проломились с боевым кличем. Танк замешкался с перекинутой через борт ногой и крутил головой, не зная, куда атаковать. Его напарник же сразу побежал к Аннигиэлю, и те закружились в схватке. Танк, плюнув в нашу сторону, поспешил присоединиться к товарищу, оставив рогов разбираться с нами самим.

   Разбойников это изрядно деморализовало. Они сразу сдали и начали отступать, хотя по-прежнему чувствительно дергали нас.

   У Аннигиэля тем временем дела шли скверно. Пара бойцов растаскивала его, не смотря на все его умение и магию меча, так что вскоре все было кончено.

   Но тут как раз подоспели стражи: пятерка суровых дружинников пятидесятого уровня под командой десятника-шестидесятника.

   Доставщики без преувеличения сделали все, что могли. В итоге они положили троих гвардов, Копа, Пушка и едва не добили нас с Греттель, но все-таки со стражей силы были не равны. В конце концов единственный оставшийся в живых невидимка позаимствовал мою идею и сиганул с корабля, скрывшись в черной воде.

   — В следующий раз не нарывайтесь, — очень неприветливо прорычал нам десятник. Его можно было понять: из-за нас влез в такую заваруху, после которой трое его людей отправились на перерождение. Хорошо хоть репа не снизилась.

   — Спасибо вам за помощь, — чуть поклонился я.

   Десятник хмыкнул, развернулся и, ничего не ответив, ушел в сопровождении оставшихся людей.

   
Прибежав на респ, мы обнаружили там Аннигиэля и Копа с Кримсон-дэдом, сидящих на плите перерождения.

   — Гарды прогнали их из города ссаными тряпками, — опередил мой вопрос эльф, после чего встал и пожал мне руку, — Филин, ю сан ов а бич!

   Несмотря на то, что знакомы мы были всего день, я был рад эльфу как старому другу.

   — С тебя рассказ, — хлопнул я эльфа по плечу, — пошли все выпьем, я проставляюсь.

   Через пару минут мы сидели в крохотном зале «Тухлого лосося», заняв его половину. Греттель, всю дорогу странно смотревшая на высокого эльфа, пристроилась на одну лавку с ним, когда мы рассаживались. К собственному удивлению, во мне шевельнулся червячок ревности. Коп порывался заказать фирменный сюрстремминг, но все, даже неведающий, но почувствовавший неладное Аннигиэль, хором послали гнома со своим деликатесом к морскому дьяволу. Гном недовольно заворчал, но все-таки, как остальные, ограничился элем.

   — Ну рассказывай, как дошел до жизни такой, — улыбнулся я.

   — Тьфу, моча, — скривился эльф, глотнув из кружки. — Всем хорошо эта игра, товарищи, но пиво тут ни в какие ворота! — он демонстративно, с грохотом отодвинул кружку и оперся о покрытую инеем бревенчатую стену.

   — Что, не срослось у тебя с Сомниумом?

   — Не срослось, товарищ, — покачал головой эльф. — Из-за тебя, кстати, Сомниум разругался с Солнцеликими. После твоего эпичного побега — мне Дота потом все рассказал — Санфейс, а точнее этот м***к, который тебя хотел прижать, устроили в городе дебош. Фирст очень расстроился и их за это хорошенько наказал, а в конце концов вообще запретил им появляться в городе — у Сомниума-то репы с местными гардами поболе будет, чем у кого бы то ни было. Лидер Санфейса, я слышал, принес потом Фирсту извинения за нерадивых членов, но был послан в пешее эротическое. Так что Санфейс с Сомниумом теперь враги. Но это так, лирика. Меня же сразу приняли в кандидаты на вступление, только теперь у Сомниума новая фишка. Они основали временный клан из кандидатов на вступление и с удовольствием на них ездят. Делятся, конечно, кое-какими заклинаниями из своего арсенала, но в основном заставляют гриндить скучные подземелья раз за разом. Поиграл я так месяц, начальников достал вопросом, когда же меня, наконец, примут в основу, но к этому так и не приблизилось. За месяц никого из нас не приняли. Ну и в итоге я свалил. А неделю назад на форуме увидел знакомый ник, поискал, а о тебе там уже несколько тредов с кучей комментов. Самый длинный про то, как ты накрыл базу Фри шиппинга. Они там подняли вонь на весь форум, даже несколько модераторов подключились, и до сих пор срутся. Так я и понял, что ты, товарищ, вписался в какой-то крупный движняк, и решил поучаствовать. Вычислил по последним новостям, что ты в Нарве, — эльф развел руками, — и вот я здесь.

   — Это я теперь местная знаменитость? — новость стала для меня неожиданностью. Нет, этого следовало ожидать, при том, что Север был относительно тухлой локацией, и такие события, которым я стал причиной, были достаточно масштабными, чтобы о них говорили. С одной стороны, лишнего внимания к своей персоне и к моим планам я не хотел, но с другой, если мне потребуется помощь других игроков, можно попытаться свою славу как-то использовать. — А что же вы мне не говорили? — полусерьезно спросил я спутников.

   — А сам почему не прочитал про себя любимого? — огрызнулась Греттель.

   — Ладно, проехали. Ну а как ты так удачно оказался здесь, чтобы нас спасти?

   — О, товарищи, а это уже чистой воды везение! В общем, я плыл сюда из Моррана на одном корабле с этими ушлепками, которые на вас напали. И они все дорогу обсуждали, как устроят засаду на некоего Филина и что куда ему натянут. Так что по прибытии я от них не отходил, чтобы при необходимости прийти на помощь старому товарищу. Что, собственно, и сделал.

   — Да, это ты удачно попал, — покачал я головой. — Без тебя бы нас раскатали точно. Спасибо.

   — Пожалуйста, — улыбнулся эльф. — Но спасибо на хлеб не намажешь, сам понимаешь, товарищ. Так что в качестве благодарности я рассчитываю вписаться в вашу авантюру в первых рядах. Что там у тебя, эпический квест или типа того?

   — Типа того, — уклончиво ответил я, косясь на уставившегося в кружку Дэда.

   — А-а, секреты пока при себе держишь товарищ?

   — Но с тобой с удовольствием поиграю, а когда придет время, все расскажу. Всем, — обвел я взглядом кислые лица.

   — Да уж пора бы конкретики добавить, — проворчал Копперберд.

   — Конкретики… Конкретика такая: мы идем к князю брать квест на гомункула.

   
— Есть идеи, как выполнять этот квест? — мрачно спросил Дэд. Он, не спрашивая, увязался вместе с нами, и я не противился, учитывая то, что к соклановцам он бежать с моим квестом не спешил.

   — Пока нет, — я покачал головой. — Но уверен, что все, кто пробовал до сих пор, подходили не с той стороны.

   — Да со всех сторон заплывали, — тупо возразил жезловец, — гарпии-то сверху нападают.

   — Я в переносном смысле.

   — А-а.

   — Кто идет?

   Пара местных гвардов шестидесятого уровня круглыми щитами преградили ворота, ведущие в верхний город. Из бойниц сверху выглядывали острия лучных стрел.

   — К князю, — уверенно ответил я, — хотим договориться о награде за гомункула.

   Воины взорвались хохотом.

   — Иди отсюда, босяк! — сквозь смех произнес один из них. — Сперва заслужи себе имя здесь, в Нарве, чтобы тебя к князю допустили.

   
    Для прохода в Верхний город Нарвы вам необходима репутация уровня дружелюбие с местной стражей.

   

   — Я знаю, что до сих пор все, кто пытался избавиться от гомункула, потерпели неудачу, но я знаю, как это сделать, — сблефовал я.

   Неудачно. Стражи прекратили смеяться и нахмурились, поднимая щиты.

   
    Репутация со стражей Нарвы понижается на 10, текущий уровень -10/100 (безразличие).

   

   — Вали-ка подобру-поздорову, чужеземец, пока не прогнали взашей!

   — Поспрашивай сперва в нижнем городе, кому помощь нужна, — доходчиво объяснил другой стражник. — Ежели покажешь себя толковым да надежным человеком, тогда и посмотрим, заслуживаешь ли с князем говорить.

   Понятно, недвусмысленно намекают на то, что сначала надо поднять репу простенькими заданиями. Я и с первого раза понял.

   — Нам очень надо туда пробраться? — прошептал Коп. Я кивнул в ответ.

   — Воин, — обратился гном к гварду, вытаскивая кошелек, — может быть, звон монет тебя переубедит?

   — Ты смеешь оскорблять меня взяткой гноме?! — выпучив глаза прорычал гвард, вытаскивая меч. Его напарник отреагировал спокойнее, но меч тоже вытащил.

   
    Репутация со стражей Нарвы понижается на 5, текущий уровень -15/100 (безразличие).

   

   — Нет, нет, доблестные войны, — замахал руками гном. — Вы все неправильно поняли.

   — Прочь отсюда, г'хар-нал! — процедил сквозь стиснутые зубы второй из стражей, поднимая щит. — Прочь, пока мы не подняли вас на мечи.

   — Да, товарищи, неудачно вышло, — усмехнувшись, похлопал Копа по плечу эльф. Гном дернул плечом, скидывая руку. — Похоже, придется гриндить репу, никуда не денемся.

   — Сраная непись, — проворчал Копперберд, — сразу минус пятьдесят репы.

   — Так местным стражам можно взятку предлагать только, если репа дружелюбие, и то по мелочи, — сказал Дэд. — А так нужна «расположение».

   — Так, стойте! — я остановился посреди спуска, — Дэд, слушай, Азанетот говорил, что у вас офигенная репа с местными. Какая у тебя?

   — Точно! — хлопнул себя по лбу жезловец. — У нас же у всех «расположение» с князем!

   — Дэд радостно побежал обратно, так что все остальные еле догнали его у самых ворот.

   — Непонятливые что ли? — неприветливо окликнул нас стражник.

   — У меня же с вами «расположение»! — прямо выложил Дэд.

   — Действительно, — хмыкнул стражник, — тебя мы знаем, ты из клана Могучий Жезл. Ты можешь пройти.

   — Дэд растерянно оглянулся на меня.

   — Воин, а пропустишь ли ты нас, если он за нас поручится?

   Дэд энергично закивал, всем видом показывая, что поручится.

   Стражи на секунду зависли, явно изо всех сил работая своими нейросетевыми мозгами, и наконец, один из них ответил:

   — Только одного. С ним может пройти только один из вас.

   — Опять все интересное без нас, — проворчал Копперберд.

   — Ну извините, — я развел руками. — Вообще, не думаю, что там будет что интересное. А квест вам расшарю, обещаю.

   — Ладно, — неожиданно легко согласилась Греттель. — Иди за квестом. Аннигиэль, а ты пока покажешь мне пару приемов? Я ведь тоже двуручник качаю.

   При этом она стрельнула в меня глазами, явно рассчитывая на реакцию.

   — С удовольствием, мадемуазель, — насмешливо поклонился ей эльф.

   
Верхний город оказался небольшой, но внушающей доверие крепостью, внутри которой помещались десятка два или даже меньше домов, и княжеский дворец. Игроков здесь было немного, а те, что были, имели уровень за пятидесятый. По дороге к дворцу мы миновали несколько очень интересных лавок с оружием и магическими штуками. А кроме того, тут были храмы самых популярных богов игрового мира, где игроки могли получить божественное благословение. Такие же стояли в тех немногих городах, где я успел побывать до прибытия на Север, но здесь, на Севере, видел такое впервые.

   Сам дворец оказался трехэтажным деревянным теремом, каждый ярус которого, меньше предыдущего, оканчивался острой крышей с резным коньком. И резьба была совсем не похожа на северные некромантские мотивы: просто абстрактный узор со стилизованными растениями и животными. Стоило задуматься.

   — Стой! — снова преградила нам дорогу пара стражей, на этот раз 70 уровня. — Почем хотите князя видеть?

   Я пихнул замешкавшегося Дэда локтем.

   — А, мы это… Хотим взять квест на гомункула.

   — Хорошо, проходите, — не стали спорить стражники и распахнули перед нами тяжелые двери.

   Мы оказались в просторном зале, освещенном костром очага посередине и факелами по стенам. Высокий потолок поддерживали колонны с такими же нейтральными узорами, а по стенам между факелами висели круглые щиты и знамена.

   Сам князь Харальд был 80 уровня и сидел, утопая в мехах, в резном троне. Выглядел он не очень: толстый и обрюзгший, он, по задумке разработчиков, я уверен, должен был выглядеть некогда великим воином, растерявшим форму, но производил впечатление просто старого деградировавшего мужика. Вместо скипетра, князь держал унизанными перстнями пальцами-сосисками огромный, литра на два, золотой кубок.

   По бокам от него стояли еще двое неписей 75 уровня: воин и маг, княжеские советники.

   — Кто такой и зачем предстал передо мной?! — проревел князь, подаваясь вперед.

   — Славный князь Харальд, — я поклонился и пихнул Дэда, чтобы он сделал то же самое. — Не посмел бы беспокоить тебя по пустяку, но у меня к тебе важное дело.

   — Так говори, что за дело, бессмертный.

   — Я слышал, что в бухте, на острове, скрывается гомункул, и ты назначил награду тому, кто от него избавится.

   Князь расхохотался, натужно его поддержали советники.

   — А ты шутник, чужеземец! Уже многие доблестные воины целыми кланами пытались добраться до гомункула, но все потерпели неудачу из-за проклятых гарпий! — князь со всей силы стукнул кулаком по подлокотнику, расплескав вино из кубка в другой руке. Маг-советник привычно ловко уклонился от брызг. — И как же ты собираешься это сделать, а чужак?

   Разговор сворачивал в какую-то неправильную сторону, я рассчитывал просто взять квест и свалить и совсем не рассчитывал, что князь станет докапываться. Но делать было нечего, надо было что-то отвечать.

   — Я нашел древние забытые знания, с помощью которых смогу избавить Нарву от угрожающего ей чудовища.

   — И что же это за древние знания? — с недобрым прищуром спросил князь.

   — Некромантия, — без задней мысли произнес я и тут же об этом пожалел.

   Князь побагровел и вскочил с кресла.

   — Ты смеешь упоминать под моей крышей черное колдовство, смерд?! — брызгая слюной, заорал Харальд, так что затряслись стены.

   
    Репутация с князем Нарвы понижается на 50, текущий уровень -50/100 (безразличие).

    Репутация со стражей Нарвы понижается на 50, текущий уровень -65/100 (безразличие).

   

   — Не для того мой предок, один из четырех великих королей, положил свою жизнь для освобождения этих земель от власти безбожных призывателей мертвых, чтобы теперь здесь снова звучали слова черного языка!

   — Милостивый князь! — я низко поклонился. Не очень приятно, конечно, было унижаться перед неписью, но ситуацию надо было исправлять. — Прошу тебя, смилостивься и выслушай меня!

   — Говори! — рыкнул непись, — И если мне не понравится, что я услышу, ты пойдешь на корм псам!

   — Премудрый князь…

   
    Репутация с князем Нарвы повышается на 5, текущий уровень -45/100 (безразличие).

   

   А наш правитель, оказывается, любит прямую лесть, надо пользоваться.

   — Твоя мудрость, как и забота о твоем народе, воистину безгранична…

   
    Репутация с князем Нарвы повышается на 2, текущий уровень -43/100 (безразличие).

   

   Но злоупотреблять не стоит.

   — Я же лишь смиренный колдун-самоучка, который волею богов обрел крупицы старого знания, но направляет их только лишь на защиту от немертвых, и никогда не помышлял о том, чтобы поднимать мертвых. Я хочу лишь очистить северные земли от напасти нежити.

   Князь несколько секунд молчал, пронзая меня взглядом поросячьих глазок.

   
    Репутация с князем Нарвы повышается на 10, текущий уровень -33/100 (безразличие).

   

   — Хорошо, колдун. Попытайся избавиться от гомункула своей некромантией, — последнее слово он выплюнул, скривившись. — Но знай, что я буду следить за тобой, и если ты применишь черное колдовство во вред Нарве, пощады тебе не будет!

   
    Вам предлагают редкое задание «Убить гомункула». Устраните угрозу гомункула, которая нависает над землей Нарвы на протяжении сотен лет. Рекомендуемый уровень: 60+. Награда: опыт, репутация, вариативно.

   

   — Теперь иди, пока я не передумал!

   Какие тут все неприятные.

   
— Да-а.

   Наш гордый Властелин морей на всех парусах шел прямым курсом на скалы острова гомункула. Название постиронично соответствовало облику судна совершенно. Единственный корабль, который мы смогли раздобыть в Нарве с нашим бюджетом (о том, чтобы отдать Котика для рейда на гомункула Жезловцы даже не стали разговаривать) выглядел как собранный из разрозненных кусков монстр Франкенштейна. Казалось, на воде он держался только благодаря покрывавшим все борта, всю палубу и даже кусок покосившейся мачты рунам да моим жарким молитвам старым богам.

   — Да-а…

   Не смотря на то, что корабль свой Жезл мне не отдал, на самоубийственную миссию клан увязался почти в полном составе. Кроме них к нам прибилось еще несколько одиночек. Я решил, что лишними они точно не будут, так что с радостью взял их с собой. Так что теперь на палубе Властелина упаковалась целая толпа разномастных игроков.

   — Так эпично мы еще не сливали…

   План был прекрасен в своей простоте и безрассудстве. Как я выяснил у ребят из Жезла и старожилов локации, все серьезные попытки взять остров в основном заканчивались битвой с гарпиями с корабле. В которых гарпии, пользуясь преимуществом атаки с воздуха, раскатывали стесненных кораблем игроков. Поэтому нашей целью было на полном ходу прорваться к острову и как-то высадиться на нем, чтобы дать мобам бой на суше.

   — На самом деле, товарищи, план-то был хороший. Если считать это разведкой боем и подготовиться основательнее, можно…

   — Нет, нельзя! Спасибо, на всю жизнь накупалась.

   — Безумству храбрых поем мы славу!

   Гарпии напали на нас раньше, чем мы рассчитывали. Похоже, умные твари раскусили нашу задумку и сработали на опережение. Как ни надували паруса двое магов-стихийников, поддерживаемые кругами, наш Властелин шел слишком медленно. К тому же мобы догадались порвать паруса, так что остаток пути мы шли уже только по инерции.

   Твари оказались пятидесятого уровня, и их была просто тьма. Я надеялся, что они окажутся нежитью, и я смогу поизгонять их и применить талисманы из накопившегося запаса, но не случилось, так что я только метал в летунов свои огненные шарики и больше мешался под ногами более лучше прокаченных товарищей, чем приносил пользы.

   — Я даже не думал, что обычные мобы гуманоидного размера могут так раз******ть. Это вообще законно?

   В один момент мне даже показалось, что у нас есть шанс прорваться. Гарлик кое-как построил своих, преодолев первую суматоху, жезловцы начали бить по фокусу, и гарпии одна за другой стали падать в волнующуюся воду. Мобы поднялись в небо и закружили над нами вне досягаемости наших атак. В толпе рейда раздались радостные победные возгласы: до окаймлявших остров ребер скал оставалась какая-то пара сотен метров. Появилась надежда, что мы все-таки доплывем. То, что корабль неизбежно разобьется, было уже вторым вопросом. По плану надо было только добраться до острова, а дальше уже действовать по ситуации. Кто-то же наверняка должен пережить столкновение, умудриться выбраться на остров, отлечиться и дать мобам бой.

   Но тут гарпии без предупреждения ринулись на нас клином. С нашей стороны полетели заклинания и стрелы, но гарпии миновали наши углы обстрела по касательной и черным вихрем пронеслись вдоль левого борта. Послышался оглушительный треск, и через секунду корабль накренился и на глазах стал тонуть.

   Началась паника. Кто-то стал прыгать в воду и плыть одни в сторону острова, другие в сторону берега. Лидеры Жезла орали, пытаясь заставить всех оставаться на корабле до последнего, но это было бессмысленно: Властелин уже потерял ход, было ясно, что до острова он не доберется.

   Гарпии тем временем сделали вираж и пошли на второй заход. На этот раз их почти не атаковали, и они беспрепятственно пропахали второй борт нашего бедного корабля.

   Властелин застонал по-человечески и как в замедленной съемке развалился на куски.

   — И что нам теперь делать с этим квестом? А, Филин? Ты так ни слова не сказал с тех пор, как мы выбрались.

   — Кто выбрался, а кто-то через респ пришел. Весь опыт с прошлого уровня слил, с вами одни издержки!

   Мы вчетвером: я, Греттель, Коп и Аннигиэль — сидели в тепле «Лосося» и, закутавшись в плащи, пили местный самогон, пытаясь согреться. Сейчас он даже не казался отравой, коей несомненно изначально задумывался.

   Жезловцы, расстроенные потерей опыта и канувшего в пучину морскую шмота, повыходили из игры, а некоторые из приставших одиночек еще и обложили меня матом, когда мы оказались на суше.

   — Эй, Филин, ты чего лыбишься?! Смешно тебе?

   — Нет, не смешно. Просто теперь я знаю, как пройти этот квест.

   Я поскользнулся на накренившемся куске палубы, и, падая, хорошенько приложился головой, так что мне прилетело пятисекундное оглушение. Не очень приятный эффект, даже в виртуалке, к тому же очнулся я в толще ледяной воды с пустыми легкими. Зато это меня спасло: я катапультировался далеко от тонущего корабля, и выплыл в стороне от основного действа.

   Мы слили вчистую. Гарпии по одному добивали беззащитных в воде игроков, а с некоторыми даже будто играли, прежде, чем прикончить. Здраво рассудив, что ничем не смогу помочь ребятам, я изо всех оставшихся сил поплыл прочь от острова, чтобы хотя бы сохранить опыт и шмот.

   Что-то промелькнуло в голове, что-то, за что глаз зацепился под водой, когда я судорожно пытался выплыть на поверхность. Виртуальное тело, сковываемое льдом, категорически протестовало против того, чтобы снова погрузиться под воду, но я набрал в грудь воздух и нырнул.

   Сначала я не мог ничего разобрать в мутной воде, только черные силуэты обломков и тел павших товарищей. Я покрутил головой и тут увидел то, за что зацепилось подсознание: прямо на меня черными провалами глазниц смотрел чудовищный череп.

   Остров не был похож на скелет морского чудовища. Он и был скелетом морского чудовища.
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    Глава 16
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После провального штурма гомункулова острова я заперся в своей комнате в «Лососе» и целый день изучал извлеченный из недр инвентаря бабкин гримуар. Ребята пытались вытащить меня из комнаты, требуя подробностей, но я пока не был до конца уверен, что моя идея сработает, поэтому только крикнул им из-за двери, что ищу способ передвинуть остров к берегу. Эта новость всполошила их пуще прежнего, так чтообразумить их и отговорить от штурма моей комнаты удалось только напоминанием, что все деньги мы слили на неудачную экспедицию, а отношения со стражей у нас и так натянутые. Поворчав еще немного, ребята все-таки оставили меня в покое.

   Из бабкиного гримуара удалось получить немного полезного. Я проштудировал его от корки до корки, и единственным подходящим заклинанием для оживления чудища-остров оставалась форма с начертанной фигурой для поднятия одного сильного мертвеца. До сих пор я пренебрегал этой частью заклинания, но теперь внимательно изучил, какие расходники потребуются для правильной и стабильной работы гексограммы. По моим подсчетам, они не были особенно редкими, так что все или почти все должны были найтись в местных магических лавках.

   Вопрос был в другом: как мне чертить фигуры вокруг скелета, если скелет лежит посреди моря?

   
Только теперь я осознал, что Нарва, хоть и была одним из крупнейших городов Севера, оставалась самой жопой игрового мира. Я не сомневался, что в сложнейшей магической системе Нитей судьбы должен быть способ транслировать начертательные заклинания на расстоянии, а кроме того всякие фичи для дополнительного усиления и стабилизации. Надо было только найти материалы, в которых это все описано. Беда была в том, что в Нарве с этим было совсем туго.

   Первым делом я, конечно, пошел к родному криповому торговцу магическими принадлежностями в нижнем городе. У него, как я и предполагал, нашлись почти все ингредиенты для заклинания: три кусочка янтаря и три пучка беладонны, ну и, само собой, материал для черчения. На последнем я решил не экономить и купил самую вместо мелкой, самую лучшую соль что было, по три серебряных за щепоть. А вот никакой инфы по прокачке заклинаний у лавочника не нашлось, все, что он мог предложить, было глиняными и деревянными табличками с единственным заклинанием на каждой, да пара затесавшихся между ними листов пергамента, очевидно, выдранных из книги.

   Следующей остановкой стала пафосная магическая лавка в верхнем городе. Я еле поймал Кримсон-Дэда, который хотел свалить в офлайн на неопределенный срок, и, бессовестно им воспользовавшись, проник за стену. Во втором магазине я уже кое-что нашел. Продавец вынес мне две книги: «Трактат о движении Солнца, Луны малой, Фебом именуемой, Луны большей, Арой именуемой, а такоже иных небесных светил и влияние оных на волшебные потоки, написанный Яшем семнадцатым Рукоблудом из Сущевки-что-близ-Ардора, сыном Патрица Премудрого в году 2275, ежели считать от Миротворения или же 421 нынешнего времени, ежели по Новому учению считать» и вторую «Как калдавать». Под крайне неодобрительное ворчание хозяина я внимательно просмотрел оба тома, но ничего про трансляцию заклинаний там не было и близко. Я растерялся, но тем не менее, забрал обе книги, за которые лавочник взял с меня всего золотой. В «Трактате» среди криво нарисованных и еще кривее описанных траекторий планет (которые к тому же вертелись вокруг Земли) на самом деле была кое-какая информация о влиянии планет на заклинания. Я запланировал изучить всю книгу, конечно, с достаточной долей скепсиса. Во второй же воды было едва ли не больше: полезные советы о том, как творить заклинания, например, что «не след выдавать формулу словесную, ежели у тебя рот набит щами, али кашей, али киселем, али еще чем». Но зато там были несколько страниц об использовании универсальных для большинства заклинаний предметов. Так, например, из книги я узнал, что янтарь, которого требовал бабкин гримуар, — это самый слабый концентратор магических потоков, и в случае начертательного заклинания нужен для усиления. Но вместо него книга советовала более редкие и дорогие, но гораздо более эффективные кристаллы голубого кварца. А еще отмечала, что еще лучше раздобыть янтарь с замурованным комаром, напившимся крови. Пучки белладонны же книга советовала поджигать, чтобы они тлели для лучшей стабилизации колдовства в ущерб длительности действия. И класть их неизвестный автор рекомендовал между лучами фигуры вне круга, вопреки бабкиному руководству.

   Да уж, магия тут оказалась еще сложнее, чем я думал. Так и кукухой недолго поехать, если как следует углубляться. Но у меня все равно не было других планов на ближайшее время, так что я решил углубиться как следует.

   
Мои товарищи меня покинули.

   — Вы когда теперь будете? — спросила Греттель в один из вечеров, прощаясь перед выходом в реал.

   — Я, наверно, дня через три, не раньше, — ответил Копперберд.

   — В смысле, через три дня? — удивился я.

   — А ты Новый год праздновать не собираешься? — усмехнулась ведьмачка.

   — Да, Фил, я планирую нажраться так, что через три дня вернусь в лучшем случае.

   — А, ну да, конечно, — протянул я. — Новый год же.

   — Заканчивай в виртуалке сидеть, товарищ — покачал головой Аннигиэль. — А то совсем связь с реальностью потерял. Ладно, товарищи, с наступающим!

   — И тебя! С новым счастьем!

   — С наступающим, — растерянно протянул я разлогинивающимся друзьям.

   Новость о том, что завтра Новый год, была как ушат ледяной воды на голову. Я ведь на самом деле потерял всякую связь с реальностью! Не смотря на то, что игралось — да что там, жилось мне в вирте отлично — я почувствовал такой иррациональный стыд за свой эскапизм. Мне вроде и неплохо жилось в реале, но и возвращаться туда особенно не хотелось.

   Чтобы отвлечься от навевающих тоску экзистенциальных мыслей, я решил погрузиться в изучение заклинания, тем более, что теперь на несколько дней я был предоставлен самому себе, и меня никто не стал бы отвлекать.

   За окном «Лосося» бушевала метель, в первый раз с тех пор, как мы обосновались в Нарве. Окружив себя кучей чадящих свечей, сварившихся в бесформенные комья серого воска, я сидел над колдовскими книгами, как суровый маг с фентезийного арта.

   В углу сопел Пушок, которого Греттель оставила на мое попечение, пригрозив открутить башку, если с волком что-то случится. Я же поглаживал неприлично отросшую бороду и думал. Думал, где мне достать нужное заклинание.

   Самым очевидным решением было смотаться в Морран — как я понял, он был значительно больше Нарвы и более развит. Но это заняло бы в лучшем случае несколько дней, а то и целую неделю, к тому же вовсе не было гарантий того, что нужная информация там найдется. Да и про Фри шиппинг во главе с Пендальфом не стоило забывать, он, видно не слезет с меня живого, и пока лучше лишний раз не выходить из города и из-под защиты гвардов.

   Вой метели навевал сладкую тоску. Голова оказывалась работать, и я решил не насиловать себя, посчитав, что утро вечера мудренее. Но спать не хотелось, и я впервые за долгое время достал свой заговоренный нож и несколько завалящих деревяшек. Я уже давно не делал обереги, к тому же их с запасом обеспечивала наша мастерская, хоть они и были не такие качественные, как мои, зато на них не надо было тратить время. Но сейчас мне захотелось порезать дерево в качестве медитации.

   Я по привычке запел, и скоро рука сама понесла нож по нужным линиям.

   Тук-тук-тук!

   От неожиданности я подскочил, глубоко порезав большой палец. Не знаю, сколько я просидел за резьбой, но свечи растаяли почти полностью.

   Тук-тук-тук!

   Стук повторился. Стучали очень робко, я бы, конечно, не испугался такого стука, не будь в трансе. Морщась от боли, посасывая раненый палец, я подошел к двери и негромко спросил:

   — Кто там?

   — Эй, колдун, — послышался из-за двери громкий шепот, — это я, корчмарь. Отопри дверь, слышь, разговор есть!

   Такое вступление мне вовсе не понравилось. Я переглянулся с Пушком, он чуть мотнул мордой и оскалился.

   — О чем поговорить-то хочешь, хозяин? — прошептал я через дверь и потянулся к лечащему на сундуке мечу, который я так удачно оставил обнаженным после правки.

   — Об этих твоих… песнях. Ты не боись, я один тут, я спомочь тебе хочу и только. Впусти, колдун, я тебе важную вещь расскажу!

   Пожалуй, приди кто-нибудь по мою душу, они не стали бы церемониться, а просто вынесли бы хлипкую дверь. Разве что хозяин был настолько жадный, что хотел сэкономить на ремонте. Я кивнул волку, тот поднялся и бесшумно ступил в тень, напрягшись и прикрыв горящие глазища. Направив меч в дверной проем, я отодвинул скрипнувший засов и приоткрыл дверь.

   Тут же из темноты коридора в щель шмыгнул корчмарь, едва не напоровшись на клинок, и захлопнул дверь.

   — Слышь, колдун, ты железяку-то убери! — мужик поднял пустые руки. — Эт, и пса своего тоже! — Хозяин шарахнулся от очутившегося перед ним волка, снова чуть не убившись об мой меч.

   — Ладно, — я отошел на шаг и опустил оружие, но из рук не выпустил. — Пушок!

   Волк косо посмотрел на меня и с явным неудовольствие не спеша улегся в углу, не спуская глаз с нашего гостя.

   — Я ж к тебе со всем расположением, а ты… — обиженно выдохнул трактирщик.

   — Извини, хозяин, времена нынче такие. Меня уже пытались тут убить.

   — Да знаю, знаю, — проворчал непись.

   — Что сказать-то хотел?

   — Дык это… пел ты.

   — Ну пел.

   — Дык не просто пел, а на старом языке, слышь! Ты что ли Старых богов почитаешь, колдун?

   — А почему спрашиваешь, уважаемый? — прищурился я и крепче сжал рукоять.

   — Дык я что хочу сказать. У нас в Нарве только на перший взгляд Старых богов не помнят. Князь, слыш, понастроил новых храмов да запрещает в открытую Старым кланяться. Чужеземцев не хочет смущать али чего — уж не знаю. А на самом-то деле тут многие Старых чтут — не в открытую, но и не скрывают. Да что уж говорить, — корчмарь понизил голос, — едва ли не половина княжьей дружины Старым молются, а отцу-медведю так и, считай, вообще все.

   — Ага, — новая вводная была как нельзя кстати, я изо всех сил соображал, как это можно использовать для текущей задачи.

   — Это я все к чему, колдун? Ты, видать, знаешь северный уклад, так что не думай, что в Нарве все по-другому. Так-то оно по-другому, да не совсем. И ежели что, слышь, надо друг другу помогать.

   Я не понял, был ли в последних словах трактирщика какой-то намек, но решил его послушать, хотя бы в малом.

   — Хозяин, раз такое дело, нет ли где поблизости порядочного алтаря? Хотел богам подарок сделать перед важным делом, а ближайший, который я нашел, в лесу — по метели не очень приятно туда добираться, сам понимаешь.

   — А как же, — обрадовался корчмарь, — есть такой, далеко ходить не нужно — прямо у меня в погребе!

   Хозяин провел меня через темный зал таверны на грязную захламленную кухню, а оттуда — в земляной подвал через люк в полу. При свете лучины, бывшей скорее насмешкой над всеми осветительными приспособлениями, мы пробрались через лабиринт из пивных бочек, висящих с потолка окороков и вязанок лука и, самое главное, смрада настаивающегося фирменного блюда к неприметной деревянной колоде в самом дальнем углу, которая при ближайшем рассмотрении оказалась покрыта резными символами старой веры.

   Хозяин остановился в двух шагах и кивнул в сторону алтаря. Я протиснулся мимо непися и достал вырезанный последним амулет, испачканный кровью из порезанного пальца.

   — Старые боги, — прошептал я, держа в ладонях подношение, — вы же знаете, что я пытаюсь освободить эту землю от скверны и вернуть ей былое величие, а вам былое могущество. Не скрываю, что помыслы мои не до конца бескорыстны, но в конце концов, мы же стремимся к общей цели. Так помогите мне преодолеть вставшее на моем пути препятствие!

   Я положил кровавый оберег на алтарь и в тот миг, когда я оторвал от него пальцы, меня пронзило холодом.

   
    Вы теряете 9000 опыта. Текущий опыт 214000/240000.

   

   Фух. Я покачнулся, едва устояв на ногах. Я и не сообразил, что принесенная на алтарь кровь — она кровь в любом виде, а тем более на амулете смерти, вырезанном жертвенным ножом. Зато теперь я мог всерьез надеяться на помощь бывших местных хозяев.

   — Щедрый подарок ты преподнес богам, колдун, — тихо сказал трактирщик. — А что же это получается, ты и старые знаки можешь вырезать? Это ты что ли за этим делом пел?

   — Точно, хозяин, — я на самом деле чувствовал себя обессилевшим, будто сходил в пункт сдачи крови.

   — Колдун, а не откажи в услуге: я давно уже помышляю повесить над дверью знак старого Рогена, чтобы деловую удачу привлекал, да от больших невзгод оберегал. Будь другом, вырежи мне такой символ. А я уж в долгу не останусь.

   
    Вам предлагают легендарное задание «Оберег на дверь». Изготовьте хозяину таверны оберег соответствующего качества. Награда: опыт, вариативно.

   

   — А княжеская стража ничего не скажет, если ты прямо над дверью старый символ повесишь?

   — Не скажет, — махнул рукой корчмарь. — А чужеземцам он просто забавным украшением будет казаться.

   — Хорошо, сделаю. Только ты должен мне показать, как он выглядит. Да еще надо дерево, на чем резать.

   — Дерево есть, — оживился непись, исчез на несколько секунд, а потом появился со здоровенным спилом, в две ладони в поперечнике. — Я давно его как раз для этого дела присмотрел, да только до сих пор некому было взяться. А выглядит он так.

   Трактирщик пролез к колоде и ткнул пальцем в криво вырезанную семиконечную звезду.

   — Ясно, все сделаю, хозяин. Только сперва сделай мне пожрать, чего-нибудь погорячее и пожирнее.

   
После здоровенной рульки на луковой подушке и пары кувшинов пива (кроме фирменного тухлого лосося, еда в «Тухлом лососе» была вполне сносная) я проспал за полдень следующего дня. Метель только усилилась, так что было темно, будто уже наступили сумерки. Мои товарищи, естественно, не до сих пор не появились, другие игроки тоже не показывались, так что кроме нас с хозяином, в таверне никого не было. Я попросил новых свечей и жаровню, чтобы хоть немного согреть выстуженную за ночь комнату, и принялся за работу.

   Оказавшийся дубовым деревянный диск лежал передо мной, но я не спешил за него браться. Если уж у меня есть время и возможность, я люблю делать любое дело хорошо, и сейчас к созданию оберега я подошел основательно. Сначала я попытался извлечь из памяти остатки знаний начертательной геометрии, чтобы ровно поделить круг на семь частей. Конечно, даже если я знал когда-то, как это сделать, вспомнить не смог, и провозился почти час, так и эдак чертя круги прямо на покрывшем стол слое воска, пока не додумался. Дальше циркулем для рисования магических фигур я наметил два ровных круга на деревяшке — мне захотелось обрамить знак Рогена парой узорных колец: смотрящими в противоположные стороны касательными черточками. Я разметил вершины звезды и, удовлетворившись подготовкой, запел и принялся за работу.

   Все-таки, виртуалка имеет свои преимущества перед реалом. Например, если это не заложено программой, можно много часов делать мелкую работу практически в темноте, и глаза останутся целыми и голова не заболит. Зато спина затекала в игре не хуже, чем в реале. Я потерял счет времени, но когда закончил и очнулся, то не сразу смог разогнуться.

   Но результат стоил того. Даже жалко было отдавать получившийся оберег, но я надеялся поиметь с трактирщика по полной за этот квест.

   Непись буквально потерял дар речи, когда я разбудил его и показал, что получилось. Он замер без малого секунд на двадцать, обрабатывая новые исходные.

   
    Задание «Оберег на дверь» выполнено. Вы более чем оправдали ожидания Трактирщика. Получено 5000 опыта.

    Репутация с Трактирщиком повышается на 100, текущий уровень 100/500 (дружелюбие).

   

   — Ты великий мастер, колдун, — наконец, почтительно произнес корчмарь, бережно принимая деревяшку. — Теперь-то, слышь, старый Роген обратит на меня свой взор, это точно! Что же, за хорошую работу положена хорошая награда. Назови свою цену, мастер. Хоть я небогат, но такую работу найду, как оплатить.

   Я не придумал ничего лучше, чем напрямую спросить то, что мне было нужно.

   — Вот что, хозяин. Не хочу за такую работу брать с тебя денег, но хочу попросить помощи, хотя бы совета. Я ищу редкое заклинание, не уверен, что такое вовсе бывает. Спрашивал я по местным магическим лавкам, но там, ясное дело, о таком и не слышали. Но раз ты, хозяин, знаешь город и эту землю куда лучше меня, может, сможешь подсказать, где мне еще попробовать поискать?

   — А что за заклинаньеце-то, а, мастер колдун?

   — Да вот ищу способ, как начертить магическую фигуру на расстоянии от предмета, который хочу заколдовать.

   Корчмарь почесал лохматую голову и чесал так с минуту, снова зависнув на диалоге и задумчиво сказал:

   — Сам я, слышь, колдовство совсем не ведаю, но слышал я от надежных людей, что на полдень от города, в покинутом замке, обитает всякая нечисть и нежить, а верховодит ею нечистый мертвый колдун. У него много всяких магических записей, говорят, есть как раз и о том, что ты ищешь.

   Я готов был расцеловать непися, не будь он страшным средневековым мужиком. В описании логова мертвого колдуна я без труда узнал одно из немногих популярных в локации подземелий, которое так и называлось на местном сленге: «Кип». А слышал я о нем много раз от других игроков с тех пор, как мы стали торговать оберегами от нежити. Там не было других мобов, кроме мертвяков, так что появление в продаже оберегов перенесло когда-то не слишком популярный данж в обязательную программу подземелий Нарвы. Но еще больше я обрадовался тому, что нужный для прохождения квеста с Гомункулом магический апгрейд падал со вполне доступного босса поблизости — это могло означать только то, что я на верном пути, как его и задумывали разрабы.

   — Но негоже оставлять хорошую работу без подходящей награды, — прервал мои радостные мысли непись. — Такое и боги не одобрят.

   Корчмарь полез в заставленный хозяйственной утварью угол подвала и после непродолжительной возни извлек оттуда изящный, заточенный с одной стороны клинок на длинном древке черного дерева.

   — Вот, возьми эту глефу, колдун. Досталась она мне от отца, тому от его отца, а тому — от его. То бишь… — непись почесал в затылке, — от прадеда моего, выходит? Да не суть. Короче, используй ее с толком, колдун, неча хорошему оружию в погребе ржаветь да пылиться.

   Глефа оказалась целиком — от пятки до острия — покрыта тонкой вязью северных символов, и выглядела больше как произведение искусства, чем оружие. Я вызвал окно характеристик, и обалдел от своей удачи.

   
    Вы получаете предмет: Глефа охотника на нежить, плюс 20 к урону, плюс 30 к урону нежити, плюс 50 к некромантии. 3 слота для улучшения.

   

   Вот это свезло! Меч и магический посох два-в-одном! Конечно, только для нежити, но и я, собственно, на этом и специализируюсь. А потом можно будет и еще качнуть!

   — Благодарю тебя, хозяин, — выдавил я с поклоном. — Да помогут тебе боги.

   
Собрать рейд на Кип оказалось несложно. Вернулись Греттель с Аннигиэлем, который последние два дня как раз и занимался бесплодными попытками взять этот инст, и был крайне зол на босса-лича, который слил его группу пять раз. Кроме них ко мне присоединились несколько человек из Могучего Жезла и еще шестеро недавно прибывших в Нарву ребят: трое из ноунеймого клана «BeDBoyS», который, как я понял, и состоял из них троих, и трое одиночек.

   Памятуя предыдущие попытки взять подземелья, когда я или проскакивал волею игровой судьбы, или просто с треском сливал, я настоял на серьезной подготовке. Прежде всего я расспросил Аннигиэля о подземелье. Он насколько смог подробно рассказал, и я вместе с ним, Греттель и бывшим в числе прочих жезловцев Гарликом, разработал подробный план, как дойти до босса. Мы затарились оберегами и зельями, раздав каждому по боезапасу, и отправились в рейд.

   Все прошло на удивление гладко. Первый блин, правда, вышел комом: один из «Плохих парней» затупил на последней пачке мобов перед боссом, соклановцы поперлись его спасать, паникую и отвлекая других. Партия посыпалась, и на босса вышла в половинном составе. Видя, что мы не вывезем, я скомандовал сливаться, не тратя расходники. Это внезапно оказалось верным решением. После того, как я пригрозил Плохишам, что мы оставим их одних посреди высокоуровневой для них локации, если они выкинут что-то еще раз, мы взяли босса с ходу. Правда, книжка с него не упала.

   Беда была в том, что босс возрождался только раз в сутки, так что следующую попытку мы предприняли лишь на следующий день. Не смотря на то, что двое из одиночек сразу же отвалились — один после второго дня, а второй после первого же, все разы шли как по маслу. Преисполнившиеся Плохие парнис каждым разом проявляли все больший энтузиазм и действовали все лучше, так что под конец, кроме нескольких уровней, заимели четвертого члена в лице оставшегося одиночки.

   Мы скоро отработали стопроцентную схему: босс на второй и третьей фазе призывал по толпе нежити, и мы стали отсекать их на спауне оберегами. Несколько секунд, что они толпились перед этим барьером, хватало магам вырезать их почти целиком сосредоточенными площадными заклинаниями. Так я мучил босса и ребят целую неделю. Последние ворчали, но не слишком активно, все-таки от опыта и лута с высокоуровнего подземелья, которое проходится на раз, никто не отказывался. Наконец, на шестой удачный раз книжка свалилась. Все смогли выдохнуть, особенно бедный босс.

   
По возвращении в город я сел за изучение гримуара. Переносить действие фигур оказалось весьма непростым делом. Суть была в том, что для этого нужно было начертить вокруг объекта заклинания несколько других фигур, в одну из которых вписать собственно фигуру нужного заклинания. Но это работало так просто только на плоской поверхности безо всяких препятствий. Для более сложных случаев же расписывались специальные закономерности, в которых черт мог ногу сломать, а в конце была инструкция как раз на мой случай: если было невозможно замкнуть круг — еще более замороченная.

   Так что теперь мне предстояло осваивать, а вернее изобретать заново, новую область — геодезию.

   Следующие пару дней жители Нарвы могли наблюдать презабавную картину: некоего некроманта, лазающего по прибрежным скалам с охапкой кольев и примитивных навигационных приборов. Местные игроки разделились на две части: кто-то смотрел на меня как на чудака, мающегося какой-то дичью, другие же проявляли живой интерес, кто из праздного любопытства, а кто явно с корыстными целями, пытаясь выведать, что именно я собираюсь делать. Я, конечно, не вдавался в подробности, но сразу объявил, что хочу сдвинуть с места остров гомункула. Иногда правда выглядит безумнее любой выдумки, так что любопытные скоро перестали меня донимать, только некоторые продолжали молча поглядывать.

   Вернувшийся в виртуалку Копперберд рассказал, что я уже стал локальным мемом, и на форуме появилась посвященная моим изысканиям тема, куда постили фотожабы со мной, порекомендовал заценить.

   Так или иначе, потратив три дня на измерения и расчеты, я составил схему заклинания. Остров находился внутри бухты ближе к восточному берегу, так скалы охватывали его с обеих сторон. Это сильно упрощало задачу. Я измерил примерное расстояние от каждой точки берега до острова, и взяв двойной запас, рассчитал, сколько фигур нужно начертить на каждом участке. Получилось дофига. Самому мне надо было стоять на каменистом пляже к востоку от города — ближайшем месте к острову с удобными подходом к воде. Там же и должна была располагаться основная фигура самого заклинания поднятия. По формулам из книги получалось, что дальше по восточному берегу хватало всего трех фигур — одной для связи перепада высот и двух собственно трансляционных. Зато на запад по расчетам требовалось аж шестнадцать штук, причем половина из них должна была находиться в черте города, а замыкающую на западном берегу из-за большого расстояния приходилось делать гораздо сложнее и точнее прочих.

   Первым делом я побегал по копеечным почтовым квестам, в награду за которые получил плюс 120 репутации со стражей — дружелюбие с запасом. После этого я поймал десятника и спросил у того, можно ли будет начертить в городе магические фигуры.

   — Ну, у нас тут колдовать не запрещено, покуда никому неудобства не доставляешь, — ответил непись и, зависнув на секунду, хитро прищурился. — Правда смотри, колдун, как бы кто твои фигуры не попортил ненароком или с умыслом, если их без присмотра оставить…

   В общем, десятник стряс с меня целых десять золотых за крышу, но делать было нечего.

   
Наконец, после двух недель задротства, все было готово для осуществления моего грандиозного плана.

   На вычерчивание фигур я потратил без малого два дня по шестнадцать часов — работал в две смены, пока глаза не начинали собираться в кучку. Спасибо хоть, что подмазанные стражники исправно следили за сохранностью моих фигур, причем и за городом тоже, правда, недалеко.

   Наконец, настал момент истины. После двух суток геодезии и черчения я проспал все двенадцать часов и только после полудня следующего дня собрался колдовать свое колдунство.

   — Думаешь, сработает? — в кои-то веки без сарказма, искренне спросила Греттель.

   Мои товарищи стояли рядом со мной, а еще ко мне напросились полдюжины Жезловцев, обиженных на пустивших их на корм рыбам гарпиям, которые ждали на подхвате. Но кроме них поодаль собралась целая толпа игроков, наверное, пара десятков. Среди них будто случайно затесалась пара неписей-гвардов. Ага, как же — наверняка, князь или кто-то из его советников приказал проследить за сомнительным пришлым некромантом.

   — Сработает. Все рассчитано.

   — Хорошо, — серьезно кивнула Греттель и улыбнулась. — Это будет очень круто, если мы первые возьмем топового босса.

   — Угу, — кивнул я, мыслями уже пребывая читающим заклинание.

   — Надеюсь, все получился, — потер руки Коп.

   — Интересно, что за босс там будет, если до него даже нельзя добраться, — меланхолично сказал в воздух Аннигиэль. — Интересно.

   — Я не ответил.

   Еще раз проверил запасы: четыре десятка оберегов, пять зелий здоровья и двенадцать маны — на все деньги. Шикарная глефа — Аннигиэль очень заинтересовался моим новым оружием и согласился дать мне несколько уроков фехтования. Но потом сказал, что не мастер древкового оружия и посоветовал искать неписей-тренеров в крупных городах, у которых можно поднять скилл и прокачать особые приемы. Тем не менее после пары часов спаррингов с эльфом я чувствовал себя гораздо увереннее, чем впервые взяв в руки древко непривычного оружия. И, конечно же, принес щедрое подношение Старым богам.

   Пора была начинать. Из окружавшей редкой толпы послышались нетерпеливые возгласы.

   — Ребят, готовы? — спросил я товарищей.

   — Готова, — кивнула ведьмачка, поглаживая загривок волка.

   — Прикроем тебя товарищ, если что, не боись.

   — Готовы, готовы, давай уже!

   Я зажег черные свечи в лучах шестиконечной звезды, встал перед фигурой, сжал свой новый посох-глефу и начал читать заклинание:

   — Мулаэ Нади Иштару Мулаэ. Мулаэ Нади Иштару Мулаэ.

   Я постепенно входил в ставший привычным заклинательный транс, облегчающий поддержание сложного заклинание. Интересно, а могут ли делать такое игроки, которые не живут в виртуалке? Я этому тоже научился далеко не сразу.

   Я отдался потоку магии, буквально чувствуя, как он протекает через мое игровое тело. Я почувствовал и дотронулся до острова — исполинского костяка некогда могущественного всесильного чудовища. Его былая мощь на секунду навалилась на меня, но я сосредоточился на заклинании и приказал ему сдвинуться с места.

   — Смотрите, вроде, реально двигается!

   — Да не, нифига не двигается.

   Я сосредоточился на острове. В один миг все гарпии поднялись в воздух и закружились, как потревоженная стая ворон. Я продолжал читать заклинание. Я чувствовал, что наладил связь с мертвым чудовищем, но не видел, чтобы мне удалось его оживить. Я бросил взгляд на полоску маны — она сократилась уже на половину. В сердце закралась паника, но тут я услышал радостный голос Греттель:

   — Он движется! Остров движется! У тебя получилось!

   Из-за напряжения не получалось сосредоточиться на костяке, я так и не смог сам удостовериться, что магия работает, поэтому просто закрыл глаза и доверился ведьмачке. Сразу стало легче концентрироваться на заклинании, и я шестым чувством, которое как-то проецировала виртуалка, наконец почувствовал, как мертвый монстр оживает, расправляет хребет и лапы. Я чуть поддавил мысленным усилием. С моря послышался хруст и грохот, а следом за моей спиной раздался хор изумленных голосов.

   Остров двинулся. Теперь точно.

   Дальнейшее было делом техники. Я по-прежнему не открывал глаз, но это было и не нужно. За пару минут мое мертвое чудовище с зиккуратом на спине, сбросив скальные наросты, подплыло к берегу. Когда я открыл глаза, сзади послышался новый общий вздох: из воды показался здоровенный зубастый череп. Монстр замедлился и величественно, не торопясь, вышел на отмель и лег на дно, положив башку прямо передо мной.

   Я обернулся. У всех без исключения, даже у неписей-гвардов, глаза были с блюдце и все пялились на моего чудо-юдо. Мне даже стало немножко обидно, что на него, а не на меня, кто сколдовал такую крутую магию.

   А потом я услышал приближающийся шум крыльев и гомон со стороны моря. Постепенно толпа переводила взгляд поверх моей головы, у кого-то глаза округлились еще больше, у кого-то, наоборот, недобро сузились. Но все потянулись за оружием.

   Конечно, это были обиженные, лишенные дома гарпии. И от их количества потемнело небо.

   — Грета! — окликнул я ведьмачку. Та вместе с парнями перевела на меня ошарашенный взгляд.

   — Пошли, пошли, пошли! — скомандовал я, ринувшись в черный портал зиккурата, на ходу откупоривая зелье маны. Ребята среагировали как надо и через секунду мы скрылись под каменной аркой, а в следующий миг воздух перед нами заполнился массой хлопающих крыльев, стальных когтей и оглушительного ора.

   Да, помощи от Жезла нам теперь было не видать. Зато не стоило бояться, что кто-то решит нас накрутить и самим взять неподъемного до сих пор босса.

   Чтобы обезопасить себя наверняка, я приказал своему зомби-острову отплыть метров на двести от берега.

   Когда мы достаточно удалились, то засветили магические огоньки и пошли сырым темным коридором. Стены, пол и потолок, естественно, покрывали некромантские символы. Я крепче сжал глефу, а другой рукой машинально проверил в подсумках обереги, зелья и — самое главное — врученный старым некромантом фиал, в который с помощью крови предстояло заточить силу гомункула.

   Признаваться, я нервничал и, не смотря на всю подготовку, вовсе не был уверен, что мы справимся с первого раза. Я надеялся только на то, что, даже если в случае нашей неудачи, к доступному теперь боссу повалят игроки, он будет перерождаться, пока я не принесу его в жертву будущему личу. Но лучше было не рисковать и во что бы то ни стало пройти его с первой попытки.

   Внезапно коридор, дважды пропетляв, провалился в темное помещение, для которого не хватало наших огоньков.

   — Наконец, ты пришел за мной, иштаран.

   Из темноты раздался глубокий грудной женский голос, очень красивый в других обстоятельствах.

   — Кто ты? — крикнул я как можно увереннее, стараясь не пустить петуха. Это было бы совсем не эпично.

   — Я тот, кого ты ищешь.

   Ведьмачка с эльфом разожгли ярче свои огоньки, и из темноты на свет вышла белая тонкая фигура.

   Это была девушка, с мраморно-белой кожей, антрацитовыми волосами до пола и совершенно голая, если не считать кулона на тонкой цепочке на груди.

   — Приветствую тебя, прекрасная дева… — начал я уже машинально включившимся в разговоре с неписью псевдостаринным слогом. Но меня перебила Греттель.

   — Ты что, не понял? — прошипела она. — Она и есть босс!

   Девушка печально улыбнулась.

   — Ты — гомункул? — вырвалось у меня.

   — Да, — наклонила голову девушка, от чего покрывало черных волос пошло волной.

   — Филин, чего ты телишься? Надо атаковать ее, пока языком треплет.

   — Фил, командуй, — вполголоса сказал с другой стороны эльф. Гном же просто щелкнул взводимой тетивой.

   Эх, ничего они не понимали. Нити ведь во многом совсем не далеко ушли от старых, еще не полного погружения однопользовательских ролевок. Я ведь уже говорил, что когда-то был мастером утешать игровых damsel in distress?

   — Твою мать, ты что творишь?

   Я опустил глефу и шагнул к девушке.

   — Я не могу причинить вреда такому прекрасному созданию как ты…

   — Зато я могу! — прорычала ведьмачка и кинулась на девушку с мечом.

   К собственному удивлению, руки сами бросили глефу наперерез летящему в голову гомункулу клинку и к еще большему удивлению я смог отвести его, от чего меч развернул Греттель по инерции.

   — Я могла бы стереть тебя в пыль, иштарихантарья, — холодно произнесла девушка, испепеляющую ее взглядом ведьмачку, — будь на то моя воля.

   При этих словах над головой девушки появилась плашка: «Гомункул, 70 уровень».

   Ого! Я, очевидно, пошел верным путем — в битве она размазала бы нас четверых, не моргнув.

   — Назад, — припустил я командного голоса. Греттель пришибленно подалась к притихшим парням.

   — Как тебя зовут, прекрасная дева?

   — У меня нет имени, иштаран. Я была создана многие годы назад колдуном под именем Андарал с единственной целью: служить сосудом силы, чтобы однажды использовать его. Скажи, иштаран, это он послал тебя за мной?

   — Да, я пришел по его воле, но теперь, когда я узнал, кто такой гомункул, я не стану приносить тебя в жертву. Зачем было делать тебя прекрасной девушкой?

   Греттель фыркнула за моей спиной, а в голове раздался уже позабытый голос Нергаша:

   — Да, Анка всегда был тем еще развратником и извращенцем. Хотя я оценил, сам не побрезговал бы таким сосудом, хе-хе.

   — Он даже не захотел прийти сам, — криво усмехнулась девушка. — Он сделал это: наделил меня разумом и человеческим обликом — для того, чтобы я могла вместить больше накопленной со временем силы. Чтобы он забрал ее в нужный момент.

   — Вот у****к! — искренне вырвалось у меня. — Он даже не дал тебе имя! Позволь сделать это мне.

   Девушка кивнула.

   — Я буду звать тебя Луна, — выдал я первую пришедшую в голову ассоциацию, только почему-то с ударением на первый слог, на английский манер, — как прекрасное светило на ночном небе.

   — Луна, — улыбнулась девушка, — мне нравится.

   — Мы вам не мешаем? — кисло поинтересовалась Греттель, но гомункул проигнорировала ее, протянула руку и коснулась тонкими пальцами моей щеки. Я подсознательно опасался, что они окажутся холодными, как у мертвеца, но нет — они были теплыми. Как у живого человека.

   Я накрыл ее ладонь своей.

   — Луна, давай просто уйдем отсюда. Я покажу тебе мир за пределами этих стен — он прекрасен!

   Девушка покачала головой.

   — Это невозможно, иштаран. Я заточена в этих стенах своим создателем, и выйдя за их пределы, я просто погибну. Я была задумана с единственной целью, и на меня наложено множество оков.

   — Неужели нельзя ничего сделать?

   — Нельзя. Но я благодарю богов за то, что они послали ко мне тебя, — По щеке девушки прокатилась слеза, и она дотронулась до груди. — Ты затронул что-то здесь, что-то, что заставило почувствовать себя живой. Впервые за все эти годы.

   — Жесть, какая пошлятина, — проворчала Греттель.

   — Иштаран, — продолжала Луна. — Я благодарна за твое стремление спасти меня, но я должна исполнить свое предназначение. Принеси мою кровь моему создателю — я верю, что этого хотели боги.

   — Фух, я уж думал, мы этот квест не возьмем, — обрадовался Коп.

   — У меня есть единственная просьба, — девушка положила руки мне на грудь, прильнула ко мне и заглянула в глаза. — Дай мне человеческой любви перед моим последним мигом.

   Признаться, я не отказался бы, даже не будь это нужно по квесту.

   — Я обнял девушку и крепко поцеловал в нежные пухлые губы.

   — Фу, Филин, серьезно?! — воскликнула Греттель.

   — Филин, слышь, а можно к вам? — отозвался гном. — В квесте поучаствовать, так сказать?

   Луна тем временем ловко нашла застежки плаща и сбросила его нам каменный пол.

   — Ты реально будешь с ней трахаться? Ты что, кукло*б?

   Я оторвался от Луны и обернулся к товарищам, держа прильнувшую ко мне девушку за талию.

   — У тебя какие-то проблемы с вирт-сексом? — получилось грубее, чем хотелось, но ведьмачка уже порядком надоела своими комментариями.

   — У меня нет проблем с вирт-сексом, мне противно, когда трахаются с неписями!

   — Ты просто ревнуешь его, хантарья? — Гаденько усмехнулась Луна, — Злишься, что он предпочел меня?

   — А ты вообще заткнись, сраная непись! — взорвалась Греттель, и ткнула в меня пальцем, — А ты мне просто противен.

   С этими словами она развернулась, махнув плащом, и зашагала из комнаты.

   — Пойдем, товарищ, — потрепал эльф гнома по голове, — это не наш квест.

   — Вот мы и одни.

   Луна расстелила посреди комната плащ, а потом раздела меня догола. На удивление, в комнате было зябко, но вполне терпимо, не сравнить с холодом снаружи.

   Девушка нашла в одежде фиал для крови и жертвенный нож, положила их на камень рядом с плащом, и после этого легла на плащ сама.

   Все-таки вирт-секс, с неписями или нет, хоть и не заменит секс в реале, но во многом даже лучше него. Это просто немного другое.

   Луна была хороша. В мыслях я невольно поблагодарил Андарала, который создал ее.

   А потом началось стремное.

   — Читай заклинание, иштаран, — прошептала мне на ухо девушка, когда была сверху. Я не стал противиться — было не до того — и начал читать формулу, которой научил Андарал.

   — Блуда Корва Атари!

   На третий или четвертый раз Луна подхватила заклинание в унисон.

   Это было пугающе, но одновременно возбуждало еще больше. Раньше всегда считал себя консерватором в подобных делал, и никогда не замечал за собой склонности к таким нетрадиционным штукам, но сейчас не на шутку зацепило.

   Я был уже близко, и Луна, очевидно, тоже, когда она взяла нож, втиснула в мою ладонь и приставила лезвие к шее. В порыве я не успел ни до конца осознать, что делаю, ни испугаться. Лезвие вошло в тонкую мягкую шею, алая кровь потоком устремилась на белую грудь. Девушка забилась на мне в экстазе и агонии. Это было завораживающе и эротично.

   Не знаю, сколько это продолжалось, но осознал я себя, наклонившимся над лежащей на плаще девушкой, истекающей кровью.

   Она попыталась улыбнуться и, последним усилием дотронувшись до кулона на шее, прохрипела:

   — Возьми мое сердце.

   После это другую руку она уронила по направлению к пустому фиалу, закрыла глаза и затихла.

   Машинально я схватил фиал, откупорил крышку и собрал несколько капель ее крови.

   Только через пару минут я вполне пришел в себя, огляделся и обалдел. Да, ребята, вот это контент.

   Я был голый и весь в крови, в крови было белое бездыханное тело гомункула, мой плащ и все вокруг. Мне стало не по себе, но, признаться честно, не смотря на большое «но», мне даже понравилось.

   Я поспешил свалить отсюда. Прямо так, окровавленным, я оделся и, не задумываюсь об игровых свойствах плаща, завернул в него Луну.

   Товарищи молча встретили меня у входа. Для разговоров у меня не было никаких сил, так что я только порадовался. Я приказал моему оживленному чудовищу подплыть к берегу, на котором немногие уцелевшие игроки добивали оставшихся гарпий.

   Первой с черепа моего зомби-острова прямо в воду спрыгнула Греттель, даже не дождавшись, пока мы подойдем вплотную к берегу, за ней последовали эльф с гномом.

   Я сошел последним, и меня тут же облепила толпа игроков. Все разом кричали, пытаясь спросить меня что-то о новом данже, но я не понимал их. Я обвел их невидящим взглядом и отдал последний приказ своему мертвяку.

   Оживший скелет древнего морского чудовища, неся на своей спине созданный магией могущественного некроманта зиккурат, развернулся и поплыл прочь от берега. Игроки, разом потеряв ко мне интерес, бросились к уплывающему новому подземелью, но было поздно: остров уже скрылся в морской пучине, погребая на дне Нарварской бухты холодное тело прекрасной девушки, созданной с единственной целью: умереть.

   — Поздравляю, некромант, — подошел ко мне десятник приставленной ко мне группы гвардов, — ты убил гомункула. Признаться, я сомневался в тебе, ты меня удивил. Князь ждет тебя во дворце, чтобы вручить награду.

   
    Задание «Убить гомункула» выполнено. Получено 50000 опыта.

    Репутация с Князем Нарвы повышается на 600, текущий уровень 67/1000 (расположение).

    Репутация со стражей Нарвы повышается на 512, текущий уровень 67/1000 (расположение).

   

   У меня осталось сил только, чтобы кивнуть.
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    Глава 17
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— На этот раз ты уже не отвертишься, Филин! Не знаю, как остальные, а я иду с тобой в эту сраную башню! И только попробуй убежать от меня, как в прошлый раз!

   Второе путешествие до острова прошло безо всяких приключений, в отличие от первого, хотя мы и подготовить на этот раз гораздо лучше: вместо горы мяса, мы одолжили под залог (не купили — Коп резонно предложил сэкономить) пятерых тяжеловозов — маунтов тридцатого уровня, которых по прикидкам должно было хватить с запасом на новое нападение морского чудовища. Но в этот раз путешествие оказалось скучным донельзя. Жезловцы, разочарованные уплывшим на дно, но до того на миг ставшим таким доступным, зиккуратом гомункула, даже не стали спрашивать, зачем нам Котик на этот раз, только Кримсон Дэд, как всегда, подрядился управлять кораблем.

   — Дэд, а ты как, пойдешь с нами?

   — Не, ребят, мне по кайфу было поплавать, а так мне в реал надо. Я поставлю себе афк-будильник, если че.

   Я не мог понять, в чем удовольствие Дэда заниматься мореплаванием и при этом совершенно игнорировать разворачивающиеся прямо перед носом уникальные игровые события, но лезть ему в душу не стремился. В конце концов, пусть играет, как хочет, если ему нравится.

   На удивление, на острове стало гораздо меньше нежити, раза в два точно. И к тому же многие не обращали на нас внимание безо всяких специальных заклинаний. Видимо, хозяин ждал меня с моим грузом и не чинил препятствий. Я машинально нащупал под новым — совершенно обычным — плащом фиал с кровью и кулон-сердце рядом с ним.

   — Как-то тут тухловато, товарищи, — заметил Аннигиэль, снося башку очередному сонному умертвию.

   — Это тебя тут в первый раз не было. Тогда была полная жопа, просто нереально пройти без большой пати. А теперь, похоже, наш некромант по квесту продвинулся.

   — Что, никак не можешь забыть эту свою непись? — съязвила Греттель. Шедший рядом с ней пушок солидарно зарычал. Я сначала не понял, к чему она это, а потом заметил, что достал из-за воротника отданный Луной кулон и тереблю цепочку свободной рукой — дурацкая привычка играть с завязками балахона перенеслась из реала, тем более, что теперь было чем. Я поспешно спрятал цепочку обратно за пазуху.

   Короче, до башни мы дошли быстро и бодро, набив по дороге приятное количество экспы. Мне, с одной стороны, не терпелось отдать Андаралу фиал, чтобы получить нужную информацию и продвинуться в больших квестах, но с другой, после того, как я этот фиал получил, хотелось просто набить старому некроманту лицо или что там у него осталось. Всю дорогу я уверял себя, что это всего лишь игра, просто ставшая для меня слишком реалистичной, и в любом случае, надо двигаться дальше по сюжету, но помогало не до конца. В итоге я нашел относительный компромисс с внутренним голосом, решив, что, как говорят в кино, если я не закрою квест, смерть Луны окажется напрасной.

   — И что там внутри? — спросил Аннигиэль, когда мы добрались до башни.

   — Квестодатель, — коротко ответил я и налег на окованные двери. Они подались с мерзким скрипом, и мы вошли. Загорелись магические огоньки. Стены внутри были покрыты все теми же символами, правда, не сплошняком.

   — Это какие-то некромантские письмена? — вслух подумал эльф.

   — Вы находили какие-то письмена? Может, какие-то письмена? — отозвался гном и нервно заржал. Я не понял, к чему это он выдал, и, видимо, не я один: никто его не поддержал, и он быстро умолк и насупился.

   — Филин, чего нам ждать? — деловито осведомилась Греттель.

   — Ну, надеюсь, что мы просто отдадим то, что я забрал у гомункула, и получим инфу для продолжения большого квеста.

   — Гомункул, ага? Уже не Луна, самая прекрасная на свете?

   — Тише! Пришли.

   Двери распахнулись перед нами сами собой, и мы оказались в приснопамятном зале, полном колдовских письмен и свисающих связок магических ингредиентов, заслоняющих полкомнаты.

   — Наконец, ты вернулся, колдун! — прогремел Андарал, вскакивая со своего трона. Молниеносно он приблизился к нам, так что я отшатнулся, а ребята чуть не попадали, и протянул тонкую руку. — Скорее, дай мне кровь!

   — Сначала твои сведения…

   — КРОВЬ! — прогремел некромант, так что заложило уши. — Ты получишь свои знания, я же дал клятву! Но мои силы на исходе, мне нужно исполнить ритуал. Сейчас же!

   — Ладно, ладно, — я достал фиал, и Андарал тут же вырвал его из моей руки, едва не оставив меня без пальцев.

   — Игор, готовь все, немедленно!

   — Да, хозяин, — из темноты появился знакомый горбун. Он вытащил изукрашенный пюпитр и поставил в центр комнаты. Всю площадь пола занимала замысловатая фигура, а пюпитр стоял у ее центра. На подставку Игор водрузил огромную книгу в гротескном окованном переплете, после чего зажег черные свечи по периметру фигуры, в ее лучах.

   — Хорошо, мой верный слуга, — возбужденно прошелестел Андарал, входя в середину фигуры и становясь перед раскрытой книгой. — А теперь неси нож и мою будущую филактерию.

   Мгновение спустя горбун вернулся на свет, неся в одной руке тонкой изящный кинжал, а в другой крохотную хрустальную шкатулку. Кинжал и переданный некромантом фиал с кровью он бережно положил на полочки по обеим сторонам гримуара, а филактерию — на полочку сверху. Что ни говори, а сетапу Андарала можно было позавидовать.

   Андарал лязгнул книжным переплетом и благоговейно перелистнул тонкими пальцами несколько страниц.

   — Атари Ниу Шами Иштарани. Атари Ниу Шами Иштарани.

   Голос некроманта с едва различимого шепота скоро поднялся до оглушительного скандирования, заполнившего всю комнату.

   — Атари Ниу Шами Иштарани!

   Не прекращая читать заклинание, Андарал, протянул одну руку за кинжалом, а другую за фиалом и крепко схватил их.

   — АТАРИ НИУ ШАМИ ИШТАРАНИ!!!

   Когда заклинание достигло крещендо, Андарал вонзил себе в сердце кинжал и одновременно сжал фиал в другой руке, так что тот брызнул кровавыми осколками:

   — Блуда Корва Атар'яри!!!

   Горло некроманта разорвалось криком нечеловеческой боли, а из раны вылетело облако кровавых брызг и окутало колдуна с ног до головы. Тело старого некроманта изогнулось и поднялось над полом. Мы все как завороженные смотрели на это зрелище.

   Внезапно крик некроманта оборвался на неожиданно высокой ноте, и он черной грудой рухнул на камень.

   Чтобы через несколько мгновений медленно подняться во весь рост. Кажется, он стал еще выше, метра под три. В левой руке его мерцала бледным голубоватым светом шкатулка-филактерия, а на правой отрасли без малого метровые стальные когти. Он откинул когтистой рукой капюшон — под ним оказался голый череп, клыкастый и с резкими, нечеловеческими формами, испускающий изо рта и глазниц такое же голубое свечение.

   — Неужели, я ошибся, — пробормотал новоявленный лич. — Я думал, что накопленной гомункулом силы мне с лихвой хватит для перерождения, но я едва смог завершить обряд. Как будто, в крови была только половина ее силы.

   Не понял, к чему было это откровение, но в следующую секунду лич совсем по-человечески помотал головой-черепом и уже во весь голос произнес.

   — Так или иначе, я стал тем, кем стать мне было начертано!

   Плашка над Андаралом, погасшая во время ритуала, загорелась вновь:

   
    Верховный лич Андарал, 90 уровень. Ну ничего себе дядька поднялся моими стараниями!

   

   — А-ах! — выдохнул лич, и на его мертвом лице как будто промелькнула улыбка.

   
    Задание «Ритуал» выполнено. Вы помогли древнему некроманту Андаралу обрести вечную жизнь в форме бессмертного лича. Получено 60000 опыта.

   

   — Хозяин! — распластался перед личем слуга-горбун. — Ты обещал, что подаришь и мне вечную жизнь!

   — Конечно, мой верный слуга, — прошелестел Андарал. — Встань!

   Горбун с кряхтением поднялся и поднял взгляд на некроманта. Андарал взмахнул когтем, больше похожим на косу, горбун булькнул и схватился за горло. Между пальцев его толчками захлестала кровь.

   — Блуда Корва! Блуда Корвани! — лич смотрел на корчащегося в крови слугу, и когда тот, наконец, затих, произнес, — Мулаэ Нади Иштару. Мулаэ.

   Тело горбуна подбросило в воздух и с отвратительным хрустом разогнуло. Комнату наполнил оглушительный визг, так что мы все невольно закрыли уши, и через несколько мгновений на нас уставился красными, как угли, буркалами долговязый монстр, весьма напоминающий того, что я призвал когда-то, спасая меч Греттель.

   — Где-то я такое уже видела, — севшим голосом озвучила мои мысли ведьмачка.

   — Как и обещал, Игор, — лич потрепал мертвяка по уродливой голове, и тот зажмурился, как кот, — как и обещал.

   — Андарал, — воскликнул я, изо всех сил стараясь не пустить дрожь в голос. — К слову, мне ты кое-что тоже обещал.

   Надеюсь, это обещание не станет для меня таким же противоречивым, как для горбуна.

   — И я сдержу свою клятву, — важно кивнул лич и поманил меня. — Подойди, иштаран. Эти слова не для посторонних ушей.

   Я оглянулся на ребят, но те только пожали плечами, все как один с бледными лицами. Лич был весьма жуткий, но я, твердя про себя, что это только виртуалка, медленно подошел.

   Андарал наклонился и, обдав меня могильным холодом, зашептал:

   — После победы над Нергашем четыре короля Полудня решили спрятать частицы его души по всему Северу. Спрятать и поставить надежную охрану, дабы никто в будущем не смог найти их и возвратить короля. Для этого — кого страхом, а кого посулами — они склонили к предательству семерых иштарани из числа его приспешников, остальных же умерщвили. Так каждый из этих семерых поставил стража для одной из частиц. Четыре короля сдержали слово, но наказали предателям поселиться под присмотром — их и их потомков. Каждый из иштарани поселился поблизости от новых городов, поставленных на камнях старых, так они и живут там до сих пор. Только у них ты сможешь узнать, где искать мощи Нергаша.

   — И где искать твой тайник? — вбросил я наугад.

   Лич усмехнулся.

   — Мой ты уже нашел.

   Тело пронзила острая боль. Коготь лича проткнул мне грудь насквозь и поднял меня в воздух. Терпимо, конечно, все-таки виртуалка, но приятного мало. Здоровье поползло вниз.

   Ребята похватали оружие, но путь им преградил мертвяк Андарала. Да и что они могли сделать с девяностауровневым боссом?

   А потом я внутренне взвыл — от обиды и злости на разработчиков, что делают такие квесты.

   Андарал одним слитным движением залез своей обычной рукой мне под плащ и вытащил череп!

   — Парень, мы в ж… — только и успел прокричать старый некромант у меня в голове, прежде, чем ментальная связь оборвалась.

   — Выходите, он у меня! — на всю комнату произнес Андарал.

   Из тени у дальней стены материализовались две смутно знакомые фигуры, а через секунду из-за ширмы свисающих с потолка магических прибамбасов вышла фигура, знакомая до зубной боли.

   Пендальф, собственной персоной. В компании все тех же остатков от Фри Шиппинга.

   — Отлично, — потер руки некромант и желчно добавил, обращаясь ко мне, — Ну что, урод, думал, я тебя не переиграю? Я тебя не уничтожу? Я тебя уничтожу. И артефакт вернется к папочке. Ну то есть, в клан, — оглянулся он на товарищей.

   — После того, как ты исполнишь свою часть сделки, колдун, — холодно осадил Пендальфа лич.

   — Конечно, конечно, уважаемый лич, только когда мы разнесем город нахер! Не терпится начать. А пока, — Пендальф указал на ребят с недвусмысленными намерениями — ты не против?

   — Мне они без надобности, — бросил лич. Он повертел останки бывшего повелителя перед собой. Не знаю, как голый череп мог выражать эмоции, но лич совершенно точно злорадно улыбался, от уха до уха. Налюбовавшись трофеем, Андарал повернулся ко мне. — Впрочем, как и ты.

   
На респе, оказавшемся прямо на берегу напротив острова (видимо, разработчиками такой маршрут предполагался: из башни на берег), долго ждать ребят не пришлось. Коп появился сразу после меня, следом Аннигиэль, а Греттель, к моему удивлению, продержалась дольше всех, целых полминуты, хотя ставил бы я в такой ситуации на эльфа с его колдунствами. Правда, без верного белого волка.

   — Все пропало, все пропало! — причитал гном, схватившись за волосы.

   — Ой-ой, что-то пошло не так, да, Филин?

   — Да, товарищи, этот твой знакомый обрыган явно затевает что-то нехорошее.

   — Да, — в тон эльфу ответил я, — всего-то напасть на Нарву вместе с боссом девяностого уровня.

   — Но у них же без шансов, правда? — оптимистично произнес гном, но наткнувшись на наши кислые лица, только пролепетал снова, — Правда, ведь?

   Надо скорее в город. Предупредить всех, чтобы подготовились к обороне.

   — Давайте хотя бы Дэда предупредим! — перебила меня Греттель.

   — Боюсь, уже поздно, — эльф, указал в сторону острова.

   Я пригляделся. До башенной скалы было далеко, но не настолько, чтобы нельзя было различить вереницу фигур, приближающихся к стоящему на воде Котику. И фигур было гораздо больше, чем было в башне: за Андаралом, кроме игроков, следовала толпа целая мертвяков — все мобы, до того охранявшие остров.

   — Убытки-то какие! — застонал гном. — Разорение!

   — Это мы им и транспорт подогнали, получается, — задумчиво произнес эльф.

   — Да что ж вы стоите?! Эй, Дэд! Кримсон Дэд, уплывай! — Греттель замахала руками в сторону стоящего с поднятыми парусами корабля.

   — Грет, — окликнул ее я, — даже если он онлайн, увидит нас и поймет, что происходит, уплыть все равно не успеет. Пошли, чем раньше будем в городе, тем лучше сможем подготовиться к нападению.

   — Народ, ну серьезно, — спросил гном, — разве может один моб, пусть даже девяностого уровня, захватить город с кучей игроков и гвардов?

   — Вот скоро и узнаем, товарищ, — похлопал эльф гнома по макушке. — Наш начальник, очевидно, что-то знает, и вовсе не уверен в успешном исходе предприятия.

   Да уж. Теперь я вовсе не был уверен в успешном исходе.
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До Нарвы мы добрались только к вечеру. Это было даже к лучшему: под вечер, в прайм-тайм, в сети было больше игроков.

   — Народ! Важная инфа! Надвигается п****ц! Все на площадь!

   Так заорал я, дойдя до окраины города и увидев первых игроков.

   Игроки посмотрели на меня, как на идиота, и только поспешили прочь.

   Но меня поддержали ребята: сначала эльф заголосил неожиданно поставленным голосом, а потом присоединились и ведьмачка с гномом. Четверо игроков, идущих по улице и орущих о надвигающемся конце, уже привлекли должное внимание и, по крайней мере, разожгли любопытство, так что, когда мы добрались до центральной площади, вокруг нас собралась толпа человек из двадцати. Кроме игроков, пришли и гварды — послушать, что я имею сказать. К счастью, благодаря заработанной репе с князем, выглядели они скорее заинтересованными, чем настороженными.

   — Ну и че всех собрал? — раздался из толпы недовольный голос, поддержанный согласным ворчанием.

   — Народ. То, что я скажу, может показаться дичью, но это правда. К городу приближается босс девяностого уровня с армией нежити. И собирается на город напасть.

   — Шикарно, отличная новость! Соберем рейд все вместе — профит с доставкой на дом, — обрадовался другой игрок, остальные согласно загудели.

   — Не все так просто! С ним будут семеро капов, ПК-шеры, тоже не пальцем деланые.

   — Да пофиг, нагнем их заодно.

   — Точно, в Нарве онлайн человек по сорок одновременно минимум.

   — Еще и Стафф подтянется.

   — Эй, чувак, а как так получилось, что с боссом вместе идут игроки?

   — Это не простой босс, — пришлось объяснять мне. — Он еще и квесты раздает. Этим ПК дал квест, чтобы они ему помогали. А мы… — я посмотрел на кислые лица друзей, — Вернее, я стриггерил его, чтобы он напал на город.

   — То есть, если что, п***ы тебе вставлять?! — весело проорал какой-то умник.

   — Если что, будем зубы все вместе собирать и валить отсюда подальше! — взорвался я.

   — Короче, все понятно: развел панику и никакой конкретики, — недовольно буркнули из первых рядов. — Будет что-то реально интересное, зови.

   Народ начал расходиться. Да, никогда не умел выступать перед аудиторией.

   — Не удалось? — с наигранным сочувствием произнесла Греттель.

   — Могла бы и поддержать, — огрызнулся я, но вдруг увидел в толпе гоблина с надписью Майти Стафф над головой. Протолкавшись через толпу, я схватил коротышку за капюшон.

   — Эй, Филин, ты че творишь? — заорал игрок.

   — Стой, э-э… — я взглянул на ник, — Муркок. Короче, слушай внимательно: дело реально серьезное. Передай Азанетоту или Гарлику, чтобы пока все сидели в замке, потому что в городе скоро может быть п****ц. Понял? Передашь?

   — Да понял, понял, — пробубнил гоблин, стряхнув мою руку, и собрался уходить.

   — А ну стоять!

   Муркок во второй раз за минуту оказался пойманным за капюшон — теперь Греттель. И этот раз был куда менее комфортный: коротышка посинел и задергался.

   — Ноги в руки и дуй к начальству! Передашь, что на город скоро нападет армия нежити, и всем п****ц! Выполнять!

   Ведьмачка отпустила гоблина, и тот устремился вперед, будто стрела из лука.

   Аннигиэль уважительно присвистнул.

   — Над командным голосом тебе тоже стоит поработать, — сказала мне ведьмачка, отряхивая руки.

   
Визит к князю оказался более продуктивен. Правда, не намного.

   — Я бы велел гнать тебя взашей с такой чушью, колдун, кабы ты не оказал мне услугу с Гомункулом!

   Так отреагировал князь на мои слова о том, что на город движется армия нежити. Единственное, на что мне удалось его уговорить — это отправить разъезд дружинников на разведку навстречу приближающейся опасности. И то ценой десяти очков репутации. На общий счет это не повлияло, отношение с князем у меня остались на уровне «расположение», но я, признаться, рассчитывал на гораздо большее.

   
Из княжеского дворца я вышел совсем растерянным. Старые, двумерные РПГ научили меня, что стоит только обратиться к голосу разума, и все с рвением поспешат объединиться перед вселенской угрозой, но в реальности все оказалось совсем не так. И ладно бы живые игроки — даже неписи меня откровенно послали!

   — Ты просто не дал им мотивации, мужик, — ни к кому специально не обращаясь, вслух подумал Копперберд.

   — Какая еще может быть мотивация лучше армии нежити? — огрызнулся я.

   — Самая материальная. Ты смотришь только со своей точки зрения: сидишь целыми сутками в игре и задротишь свой этот квест. А другим он вообще по боку: они хотят экспы побольше и шмота покруче. Вот всем и пофигу на твои вопли.

   Как это ни неприятно было признавать, но гном был категорически прав. Живя в онлайне единственной целью выполнить свои легендарки, я даже не мог подумать, что множество других игроков приходит в вирт совсем за другим.

   — Да. Ты прав. Ты абсолютно прав, спасибо тебе, Коп.

   — Ну и что нам теперь делать в связи с новыми откровениями? — в своем обычном тоне поинтересовалась Греттель.

   — Надо предложить людям что-то, что их заинтересует, — пожалплечами гном.

   — И что же это, умник?

   — Халява! — наставительно поднял я палец.

   
Я во второй раз за день собирал всех игроков, тусующихся в Нарве. На этот раз, с интересным предложением.

   Ко мне подошел темный эльф 60 уровня — он был одним из первых в очереди из нескольких десятков игроков, которую с переменным успехом пытались сорганизовать Греттель и Аннигиэль.

   — Вот заклинание изгнания нежити, в словесной и жестовой форме, и два амулета от нежити. Только, пожалуйста, не используй их до завтра.

   — Ладно, — пожал плечами эльф и ушел, освобождая место следующему игроку.

   Моя идея аттракциона невиданной щедрости поначалу не нашла отклика у моих друзей. По подсчетам Копперберда, обеспечить каждого из полсотни активных игроков в локации заклинанием Изгнания и амулетами выходила нам в полторы с лишнем тысячи золотых — после истории с Гомункулом столько не было у нас всех четверых вместе взятых (я предполагал, что у Копа нужная сумма в запасе была, и наверняка не в однократном размере, но жадный гном ушел в глухой отказ). Пришлось, не смотря на отговорки ребят, брать в долг у князя. К счастью, с высокой репутацией, можно было взять займ под относительно вменяемый процент.

   Первый раз в жизни я познал важность делегирования. Я всегда знал за собой, что не умею доверять дела другим, и лучше переработаю вдвое, но сделаю сам, зато буду уверен, что все сделано как надо.

   Но когда до нападения армии нежити на город, где у тебя свой интерес, и кое нападение ты сам и стриггерил, остаются считанные часы, становится не до незакрытых комплексов. Так что у меня неожиданно для самого себя включился управленец, и я стал раздавать указания: Копу скупать по наиболее низкой цене Изгнания нежити в обоих магических лавках, Греттель собирать народ на площадь по второму разу, а Аннигиэлю бежать в нашу лавку забрать имеющийся запас амулетов и велеть нашему резчику ускориться насколько возможно за двойное жалование.

   Попытки Копа возразить по поводу бесцельной растраты денег и возражения Аннигиэля, что он знать не знает, где даже находится наша лавка, я пресек матом, как настоящий эффективный менеджер. Греттель же только покачала головой со словами: «Надо тебе все-таки поучиться руководить людьми» пошла собирать народ.

   К моему собственному удивлению, всего через час я снова стоял на главной площади Нарвы с корзиной амулетов и кучей табличек и листов с заклинаниями, а передо мной ждали своей очереди несколько десятков игроков, не устоявших перед могущественным заклинанием: «Халява».

   
Первые вести об армии Андарала появились на следующий день. Князь начал выдавать новый квест на номинальный шестидесятый уровень: найти пропавший разведотряд. К тому времени, как я узнал об этом, выполнять его уже собралась пати из шести опытных шестидесятников. В душе я надеялся на их успех, хотя понимал, что шансов у них нет.

   Тем временем меня посетили неожиданные гости, поймав прямо посреди Нарвы, где я слонялся, не зная, куда приткнуться.

   — Филин, это реально так серьезно, как ты говоришь?

   Азанетот, вняв предупреждению посланного гоблина, пришел ко мне самолично в компании Гарлика.

   — Надеюсь, что нет, мужики. Но как бы то ни было, полный отряд гвардов этот босс уже завалил. И не стоит сбрасывать со счетов игроков, которые на его стороне.

   — Жесть какая-то, — проворчал орк.

   — Да, сделал ты на нашу голову приключений, дружище, — недовольно ответил эльф.

   — Ну извините. Скажите спасибо, что вообще предупредил.

   — Вот спасибо!

   — Так что думаешь по боссу? Ты нашему сказал, чтобы мы в кланхолле сидели. Мы на такое не пойдем, сам понимаешь. Если все будут экспу грести, нам вообще не с руки мимо пролететь…

   Азанетота перебил нарастающий гомон толпы игроков, стягивающейся к респауну на площади через улицу.

   — Пошли, — махнул я жезловцам, спеша к месту событий.

   — Ребята, это какой-то п***ец!

   На респе один за другим появились шестеро игроков шестидесятого уровня.

   Я протолкался в первый ряд, за мной проложил себе и эльфу дорогу могучей рамой Гарлик.

   Вернувшиеся с респа игроки выглядели, мягко говоря, обескураженными.

   — Их там е***ая туча мертвяков!

   — Реально, я никогда такого не видел! Как в каком-нибудь зомби-слэшере!

   — А главное, нас тупо сзади обошли! Мы издалека их увидели, поняли, что сходу вообще без шансов. Сели проследить, и нас накрыли, как будто кто-то спеллом промониторил!

   — Все верно, промониторили! — откликнулся я. Ребята замолчали, и все взгляды устремились на меня. Я почувствовал себя неуютно под всеобщим вниманием, но заставил себя продолжить. — Там босс девяностого уровня, он управляет всей этой нежитью. А еще вместе с ним игроки, настоящие задроты, взяли у него квест на нападение на Нарву. Кто-то из них и промониторил. Так что готовьтесь, скоро будет жара.

   — Да ниче, вломим им по самые помидоры!

   — Собираю пати на пропавший патруль! Только шестидесятый!

   — Походу, реально серьезно? — положил мне руку на плеч Гарлик.

   — Как видишь.

   Азанетот посмотрел на орка, тот кивнул.

   — На, — эльф протянул мне продолговатый голубой кристалл, оправленный в медь.

   — Это что?

   — Не пользовался? Это сигналка. Такой же парный у нас в кланхолле. Когда потребуется, активируй, и мы придем всем кланом на помощь. До тех пор будем отсиживаться у себя.

   — Надеюсь, ты нас не кинешь и не подведешь, Филин, — до боли сжал мое плечо Гарлик. — Мы много вложили в наш клан, будет очень обидно все потерять.

   — Без крайней нужды не позову, — кивнул я. — Но ничего обещать не могу, может получиться, что останетесь с замком, только без Нарвы. Надеюсь, что до такого не дойдет, но готовиться надо к худшему.

   — Что-то мне твои слова совсем не нравятся, — кисло ответил эльф.

   — У меня тоже много на кон поставлено, — ответил я. — Подождите пару минут, я вам отдам листы с заклами от нежити и запас оберегов.

   — Бесплатно?

   — Бесплатно.

   — Не откажемся, конечно, но это мне нравится еще меньше.

   
Сначала появился шум. Игроки один за другим начинали прислушиваться, не понимая, что изменилось вокруг. Потом единая масса звука поделилась на хруст снега, лязг доспехов и стук костей.

   Мы с ребятами поспешили на окраину города, за нами потянулись и все остальные игроки, а за ними и патрули стражи. Шум приближающейся армии уже заполнял освещенную полуденным солнцем заснеженную долину перед нами.

   — Все выучили заклинания, которые мы раздали? — Прокричала Греттель. В ответ послышались нестройные возгласы, среди которых были и отрицательные.

   — Так учите, б***дь, скорее! Осталось пять минут! — и добавила, ткнув пальцем меня в грудь, — Почему я этим должна заниматься, когда ты должен был проконтролировать?!

   Ответить я не успел. Из-за каменистого гребня холма, поднимавшегося от реки, показалась толпа нежити. Простые зомби, умертвия, упыри, слепленные из кусков тел големы, пара каких-то невообразимых тварей из костей с огромными, похожими на косы костяными когтями, даже несколько всадников на мертвых лошадях в полных латах (где только таких откопал?). И во главе всей нежити величественно левитировал сам Андарал в сопровождении мертвого Игора и свиты из Пендальфа и компании.

   Толпа игроков напряженно выдохнула.

   — Это попотеть придется.

   — Да, че-то их дофига! Я думал, меньше будет.

   — Зато сколько экспы!

   — Ага, еще Майти стафф не подтянулся. Не ссы, сделаем их, так даже интереснее.

   Все напряглись, начали баффаться, некоторые отошли по флангам, чтобы быть сбоку от толпы нежити. Я нащупал в складках плаща сигналку Стаффа. Пока рано, непонятно, понадобятся ли они. Другой рукой я достал медальон и стал перекатывать цепочку в пальцах — скоро начнется.

   Между нами и нежитью оставалось метров триста — лучники уже приготовились пустить первые стрелы — когда некромант вдруг остановился и поднял руку. Вся нежить замерла в одно мгновение, только Пендальф со своими отстали на мгновение.

   Нежить стояла неподвижно и безмолвно, пугая и завораживая — только ветер свистел по долине, развевая обрывки одежды и шелестя ржавой броней. У меня при сотворении некромантских заклинаний неизменно сгущались тучи и прилетали стаи ворон, и сейчас вид армии нежити под ярким морозным солнцем на прозрачном небе на контрасте пробирал меня до костей.

   Андарал не спеша выплыл вперед и через несколько мгновений по долине разнесся грудной голос:

   — Люди Нарвара! Я Андарал, первый из свиты Нергаша, прежнего повелителя и хозяина этих земель. Теперь он свергнут, и лишен силы, но я по древнему праву пришел забрать то, что принадлежит мне. Я заявляю, что отныне повелеваю землей Нарвара. Вы же, люди, примите мое владычество или умрите, пополнив мою армию!

   Некромант замолчал.

   — Не понял, он вообще о чем? — раздались из толпы удивленные голоса.

   — Походу, предлагает к нему присоединиться, как те чуваки, которым он дал квест.

   — Не много ли хочет?

   — Да мы сами его сейчас нагнем! Экспа с лутом сами пришли!

   — Значит, вы выбрали смерть, — подытожил босс и обернулся к Пендальфу. Так же громко, так что было слышно всем, он произнес, — Время выполнить свое обещание, колдун.

   Пендальф кивнул и что-то ответил. Защитники Нарвы с любопытством смотрели на происходящее.

   То, что кат-сцена закончилась, и началась суровая виртуальная реальность, я понял слишком поздно.

   — Нет! — Заорал я, догодавшись, что сейчас произойдет. Окружающие игроки шарахнулись от неожиданности и посмотрели на меня как на сумасшедшего. — Пендальф, нет! Это ловушка!

   Пендальф услышал меня, но только ухмыльнулся, кивнул своим, и все они разом порезали себе руки обнаженными ножами.

   — Блуда Корва! Блуда Корвани! — накрыл долину бас Андарала.

   — Пошли, пошли, пошли! — заорал я и бросился к боссу, на ходу кидая файербол в надежде сбить каст. Куда там!

   Сквозь стук сердца в ушах, я слышал, как за мной с боевым кличем побежали сначала Греттель с Аннигиэлем, а потом и все остальные.

   В нежить полетели стрелы и заклинания, и мертвяки пришли в движение, окружая своей массой хозяина и семерку игроков.

   А последним было совсем плохо. Злорадство сменилось на лице Пендальфа сначала удивлением, а потом растерянностью. Он встретился со мной взглядом, полным мольбы о помощи, но я уже не мог ничего сделать.

   Некромант вытягивал их уровни досуха.

   Нежить падала под огнем игроков. Четверо мертвых рыцарей по левому боку понеслись на толпу милишников. Двое легли по пути, но двое тараном врезались в стену игроков, но сразу завязли, и один за другим скрылись за головами воинов. На правом флаге, наоборот, защитники первыми добежали до строя мертвяков, и давили, все шире окружая толпу.

   — Все по боссу! — заорал я, но крик потерялся в громе нарастающего боя.

   И тут над полем, пробирая до костей, разнеслось новое заклинание старого некроманта.

   — Тари Нади Иштари! Мулаэ!

   Земля пошла мелкой рябью, и прямо у нас под ногами сквозь слежалый снег полезли мертвецы. Я машинально отмахнулся от ближайшего Изгнанием, но ребята вокруг были застигнуты врасплох. Кого-то хватали за ноги, кого-то били ржавым оружием прямо из-под снега, кого-то вовсе опрокидывали на землю, так что в считанные секунды игрок оказывался погребенным под кучей не-мертвых тел.

   — Отступаем! Все назад! — попытался я спасти положение, хотя сам понимал, что мы слили этот раунд вчистую. Благодаря тому, что я все-таки был некромантом и умел обращаться с нежитью, на секунду вокруг меня образовалось пустое пространство, и я смог перевести дыхание и оглядеться. Все уже было кончено. Я оказался посреди строя нежити, продолжающего пополняться лезущими из-под земли мертвяками. Строй игроков сломался, ребята отбивались жалкими кучками или поодиночке, причем ближайшие были уже шагах в пятнадцати от меня. В прорехе между мешаниной живых и мертвых я увидел разлетающиеся куски мертвых тел, источником которых был выписывающий круги меч Греттель. Я направился в ее сторону, работая то глефой, то Изгнанием. На пути были самые слабые зомби, нас разделяла уже всего пара мертвяков, когда ведьмачка заметила меня. Мы встретились взглядами — на большее не было времени. Но через секунду она уставилась мне за спину вытаращенными глазами и что-то крикнула мне.

   — Б***дь. — только и успел подумать я, прежде чем меня подняли на четырех костяных когтях, вышедших на всю длину из моей груди.

   
На респе я оказался в суматохе кричащих игроков. С высоты плиты респауна было видно, что игроками занята вся неширокая площадь, в центре которой респаун, собственно, находился. Навскидку, в толпе было десятка четыре человек, а это означало, что почти все защитники города легли, а смерть остальных — дело нескольких секунд. В подтверждение моих мыслей, на одной из выходящих на площадь улиц завязался бой — мертвяки дошли уже сюда.

   — Филин, что нам делать?! — в панике схватила меня за руку возникшая на респе ведьмачка. — Нас сейчас тут запрут, и все, заводить нового перса!

   — Филин, сделай что-нибудь! — схватил меня с другой стороны незнакомый игрок.

   — Да, ты же типа в курсе, что происходит!

   — Ага, сам говорил, что эта эбола из-за тебя началась!

   С дюжину взглядов уставились на меня. Слова Греттель о том, что есть шанс застрять тут на респе среди нескончаемой нежити, застали меня врасплох. Я лихорадочно пытался придумать что-нибудь дельное. Эх, был бы у меня череп Нергаша, он бы наверняка подсказал подходящее заклинание. Но череп как раз был у наседающего на нас босса, как и все шансы на победу.

   Нежить показалась на второй улице.

   — Надо валить отсюда! — потрясла меня за плечо Греттель.

   Надо валить. Стоп! Череп уже научил меня подходящему заклинанию!

   — Нужен круг! Быстро! — закричал я, хватая дернувшуюся от неожиданности ведьмачку. Через мгновение та опомнилась и сама схватила ближайшего игрока. Меня за другую руку схватил все тот же игрок, что кричал, и через пару секунд в меня полилась мана от десятка игроков.

   — Миа Кутари!

   Я произнес заклинание Защитного круга и закрыл глаза, стараясь почувствовать его эффект. Не задумываясь, совершенно естественно я усилил поток силы из круга и плавно расширил купол отпугивающей ауры, накрывая всех игроков. Сам не понимая, как, я почувствовал, что заклинание коснулось передних рядов нежити, и мертвяки остановились.

   — Все в центр! Сбиться в центр! — услышал я чью-то команду. И вдогонку, — Идем к верхнему городу!

   — Пошли, я держу, — прохрипела на ухо Греттель, стискивая ладонь. Я не ответил, просто доверился ей и двинулся за ее рукой, так и не открывая глаз.

   
До ворот Верхнего города мы добирались вечность. Двигаться с закрытыми глазами по не самым ровным и широким улицам Нарвы и не терять концентрацию на касте было той еще задачкой. Но открой я глаза — сбил бы заклинание наверняка.

   Время от времени раздавались команды все того же голоса — интересно, кто рулил процессом? Но кто бы это ни был, я был ему благодарен. Дважды сзади вспыхивал шум боя, видимо, кто-то вылезал за пределы заклинания и попадал под следовавших за нами по пятам мертвецов. Оба раза шум быстро стихал после коротких команд не вылезать на помощь отставшим. Я старался не думать, сколько народу полетело обратно на респ, уже заполненный мобами.

   Дорога стала круче.

   — Еще немного. Почти пришли. — шептала мне в ухо Греттель, до боли сжимая ладонь. Я чувствовал, что поток маны уменьшился — значит, у кого-то кончился запас. Я стиснул зубы, и продолжил удерживать заклинание на прежнем радиусе — моя собственная манастала уменьшаться с пугающей скоростью.

   — Круг, — только и смог прохрипеть я, но меня поняли сразу. Греттель и незнакомец по другую руку закричали как могли громко:

   — Круг!

   — Круг!

   Через секунду стало легче. По ощущениям, присоединились еще трое или четверо игроков, так что поток возобновился, и я смог немного расслабиться.

   — Стража, открывай! — раздался крик спереди. У меня промелькнула пугающая мысль, что неписи начнут тупить, и, подвластные своим алгоритмам, еще не сразу впустят нас или не впустят вовсе. Но, видимо, все было настолько плохо, что еще не стих крик, как раздался скрежет петель.

   Мы прошли еще несколько десятков шагов, и меня окутал гомон дефолтого бубняжа неписей. Только сейчас я понял, что всю дорогу от респа мы прошли в полном молчании, не считая команд неизвестного командира.

   Ворота захлопнулись, грохнул засов, и вся сила разом покинула меня — круг разорвали, так что я едва успел отпустить каст, чтобы не остаться с дебаффами и сожженной маной. После напряжения от концентрации на заклинании зрение несколько мгновений выделывало фокусы. Я огляделся. Народу как будто было больше, чем когда мы отправлялись с площади. Приглядевшись, я понял, что так и было: кроме игроков, в толпе было больше десятка неписей, многих из которых я видел в городе. А еще сбоку скучковались полдюжины игроков с плашкой Майти стаффа над головами во главе с Гарликом. Поймав мой взгляд, он кивнул и прорычал:

   — Думал, мы реально пропустим все веселье?

   Это его голос отдавал команды всю бесконечную дорогу до ворот.

   
— Есть идеи?

   Нежить внизу перегруппировывалась. Андарал в окружении особо мощных мобов стоял на подъеме к верхнему городу вне дальности полета стрелы. Часть нежити, побронированнее и порезвее, пыталась взобраться на стену, княжеские гварды и несколько игроков отстреливались, но толку от этого было немного, впрочем, как и от вялого штурма. Основная же масса мертвяков не спеша стекалась с городских улиц к некроманту, очевидно для единственной атаки всей мощью.

   А мощи было столько, что накатывала паника. Нельзя было точно посчитать, сколько под стенами собирается мертвяков, но число точно шло на сотни. И это не считая босса девяностого уровня со свитой, на которого одного стоило идти рейдом человек на двадцать пять. Даже учитывая поддержку городского князя с гвардией и изрядно поредевшими стражами, было ясно, что шансов в прямом бою у нас нет. Я в очередной раз за последнее время достал амулет-сердце и завертел в руках, но тут же осекся, обругав себя за раздражающую привычку.

   — Там князь квесты раздает, — показался на стене один из жезловцев. — С наградой за каждого мертвеца, за защиту верхнего города и за самого босса. Будем брать?

   — Глупо не взять, — вздохнул Гарлик, выразительно посмотрев на меня, — Вдруг каким-то чудом останется, кому их сдавать.

   В другом случае я бы наверняка ответил что-то ободрительное, но сейчас сам был в отчаянии. Я, конечно, понимал ребят, которые рисковали потерей шмота, опыта, насиженного места для клана — в случае Жезла. Но сам я рисковал квестом, на который буквально положил несколько месяцев жизни. А кроме того в случае неудачи меня ждала перспектива бесконечного круговорота смертей и перерождений в окружении нежити. Эта мысль, только сейчас полноценно оформилась в голове и накрыла волной холодного ужаса. Да нет, ты все равно сможешь связаться с админами, и они тебя вытащат, — пытался успокоить я сам себя. А вдруг по какой-то причине не вытащат? А даже если вытащат, сколько до этого пройдет времени? Сколько раз меня успеет порвать толпа нежити? Чем больше я оставался в виртуалке, тем реальнее для меня становилось все в игре, и особенно смерть. Это был первый раз, когда мне стало по-настоящему страшно с тех пор, как я оказался заперт в вирте. И первый раз, когда я по-настоящему захотел выбраться на волю.

   — Филин, все хорошо? — обеспокоенно взглянула мне в лицо Греттель.

   — Да, товарищ, ты что-то сбледнул с лица, — покивал также живым добравшийся до крепости Аннигиэль.

   — Да не, все норм, — выдохнул я, стараясь взять себя в руки. Зачем-то посмотрел вниз, отчего стало только хуже: толпа нежити стала гораздо больше. Конец приближался. Я в очередной раз поймал себя на том, что нервно дергаю цепочку кулона на шее.

   — Филин, так что нам делать? — раздался крик из сгрудившейся на площадке перед воротами толпе игроков. — Ты же говорил, что это квест такой, и ты его стриггерил. Так как его проходить?

   — Да, мужик, из-за тебя мы в полной жопе!

   — Точно, Филин, что нам делать?

   — Из-за тебя перса солью!

   Я растерялся. Никогда не любил принимать решения и отвечать перед людьми. Тем более если людей пятьдесят человек. Тем более когда никаких вариантов решения нет. Я даже дошел до мысли слить все свои уровни или принести в жертву несколько игроков или неписей. Но так и не придумал, как наверняка применить полученную силу в первом случае (да и хватит ли ее вовсе, ведь у меня был даже не шестидесятый уровень), а убедить соратников на второй вариант мне вряд ли бы удалось.

   Ко всему к толпе игроков присоединился еще и князь с гвардами, и все неписи тоже уставились на меня.

   — Фил, ну должно же быть решение! — воскликнула ведьмачка. — Не может быть непроходимых квестов, это просто бессмысленно!

   Я продолжал перебирать в пальцах сердце Луны и молчал. Но понимал, что надо что-то сказать, иначе игроки растерзают меня прежде мертвецов.

   — Ты же как-то дошел до этого места, должно же быть решение!

   Я прокрутил в голове все события, приведшие меня к этому моменту: старуха-лич, от которой я получил первые заклинания, хутор старого некроманта и Мара, гробница, где я получил череп Нергаша, квест от Андарала и встреча с гомункулом которого я назвал Луной. Я стиснул амулет, так что побелели костяшки. Потом превращение Андарала в лича…

   — Я знаю, как выполнить квест! — закричал я и против воли улыбнулся.

   — Знаю, — кивнул я, повернувшись к Греттель. — Я знаю, как убить босса с одного удара. Но для этого мне нужно оказаться к нему вплотную.

   На эту новость толпа ответила разочарованным гулом.

   — Это нереально.

   — Без шансов! — донеслось с разных сторон.

   — Нет, реально! Нужен пень.

   — Какой еще н***р пень?

   — Да любой! Или бревно. — я спустился со стены, оказавшись в окружении игроков и неписей. — Нужна какая-то деревяшка.

   — Так, все быстро разбежались и нашли бревно! — заревел Гарлик. Сразу же подорвались все жезловцы и еще десяток других игроков и через минуту передо мной лежали бочонок, охапка досок, гнилое бревно и отполированная мясницкая колода в бурых пятнах — как только дотащили. То что надо.

   Я вытащил свой ритуальный нож и, не заботясь об аккуратности, вырезал на боковой стороне широкий круг.

   — Вот, — я указал на колоду, — это алтарь старых северных богов. Надо принести им жертву.

   И игроки, и неписи разом заорали. Игроки кричали, что я занимаюсь фигней и напрасно трачу драгоценное время, потому что всем известно, что алтари старых богов исключительно декоративные, и пользы никакой не приносят. Князь же, заглушая крики игроков, орал:

   — Не бывать на моей земле поклонению мертвым богам!

   
    Репутация с Князем Нарвы понижается на 200, текущий уровень 357/500 (дружелюбие).

   

   Я вспомнил наставление Греттель и заорал сам, едва не срывая голос:

   — ТИХО! ВСЕ ЗАТКНУЛИСЬ!

   Сработало.

   — Сначала ты, князь! — наставил я палец на непися. — Ты сам видишь, что за стеной армия нежити, против которой выстоять нет шансов. И твои боги, храмы которых тут стоят, уже не смогли помочь! Так не мешай мне спасти твое княжество!

   Я постарался сформулировать мысль как можно проще, чтобы игра побыстрее переварила сказанное электронными мозгами. Князь завис, как всегда зависают неписи на таких нестандартных диалогах, но тут к нему наклонился и что-то тихо сказал на ухо советник-воин. Князь недовольно скривился, но махнул жирной рукой и прорычал сквозь зубы:

   — Ладно, колдун, делай что знаешь.

   — Так, народ! — не теряя ни секунды, повернулся я к игрокам. — За жертву старым богам не дадут никаких бонусов и баффов — это правда. Но за них игра реально поможет в критический момент. У меня так было уже несколько раз.

   — Серьезно? И как же это бывает?

   — Ну, например, я пытался в соло пройти босса выше меня по уровню, несколько раз слил, но после того как принес жертву, уже почти убил, но у меня все позаканчивалось — и тут рядом со мной появляется амулет от нежити, хотя все свои я истратил. Это реально работает. Да, в конце концов, мы и так в жопе, что вы еще теряете?!

   Игроки отозвались согласным гудением. Я продолжил.

   — Надо отдать что-то действительно ценное. Можно деньги, но лучше шмот. Но самое эффективное — пожертвовать свою кровь! У вас тогда снимется накопленный опыт, может даже слететь уровень. Но если кто-то готов этим пожертвовать, отдача будет максимальной!

   В ответ раздался ропот. Не давая разгореться сомнениям, я достал свой нож и полоснул по ладони.

   — Делается это просто, вот так! — я мазнул кровью по алтарю, мысленно давая команду снять опыта до уровня, но не больше.

   Сделав это, я отошел, молча оглядывая толпу.

   Все стояли насупившись, никто не спешил расставаться со шмотом, а тем более, с уровнем. Первой меня поддержала Греттель. Она подошла к алтарю и посмотрела на меня, я кивнул. Тогда она достала кинжал и, поморщившись, порезала запястье. Капли крови упали на колоду рядом с моими разводами. Сразу за ней подошел Аннигиэль.

   — Извини, товарищ, опыт жалко, так что так, — он достал из инвентаря изукрашенную латную перчатку и положил в центр колоды.

   — Мне тоже опыт жалко, но я хочу отсюда выбраться в плюсе, — проворчал Копперберд, чиркая ножом по пальцу. — К тому же мне не впервой.

   Я побоялся, что на ребятах жертвоприношения закончатся, но следом за гномом вышел Гарлик. Орк снова выразительно посмотрел на меня, и мазнул кровью алтарь. За ним вереницей потянулись и остальные жезловцы. Из них опытом пожертвовал только один, но и это было немало. Зато следом один за другим к алтарю подошли все остальные игроки. Шестеро или семеро оставили кровь, остальные — монеты или шмот — от амулетов до ростового щита, так что под конец алтарь оказался заваленным добром.

   — Не удивляйтесь, если это все пропадет — это не значит, что все украли, это значит, что все пошло как надо, так и должно быть.

   Тут мне в голову пришла еще одна идея, рискованная, но терять уже точно было нечего.

   — Князь! Я знаю, что в твоей дружине есть воины, которые почитают не только новых богов, но и старых. Если хочешь спасти свое княжество, позволь и им принести жертву!

   Князь с ненавистью уставился на меня, но махнул рукой и прорычал:

   — Давайте, собаки! Славьте своих старых богов!

   Гварды нерешительно переглянулись друг с другом, и один за другим стали подходить к алтарю, оставляя на нем какую-то мелочевку. К моему удивлению, поклонниками старых богов оказались больше половины княжеский дружины. У меня промелькнула шальная идея: уж не попытаться ли устроить в городе переворот, и самому захватить власть?

   Ворота содрогнулись от могучего удара. Время вышло, пора была действовать.

   — Князь, ты со своей дружной должен помочь мне добраться до лича, — подбирая слова, давал я установку неписю. — Иначе ты потеряешь свое княжество.

   — Ты меня за полудурка не держи, колдун! — прорычал князь, — Я лучше тебя это понимаю.
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   Да, переборщил, рассчитывая на тупость неписи. Но зато убедился, что до него дошло, что делать.

   Ворота содрогнулись снова.

   — Гарлик, примешь командование?

   Орк кивнул и зычно скомандовал:

   — Всем построиться! Толстые танки в первый ряд, за ними клоуз дамагеры, в центр тряпочники. Задача одна: прорваться к боссу. Так что не распыляемся на тех, кто тормозит. Все, строимся! Баффы по максимуму, не жалеть ману! Последний бой!

   Неписи построились в первый ряд вместе с игроками, сам князь, не даром, что восьмидесятого уровня, встал в острие сформированного клина вместе с гвардией.

   — Открывайте ворота!

   Двое неписей сняли тяжелый засов, и чуть не убились распахнувшимися створками.

   Толпа нежити, из самых жирных, хлынула внутрь, но тут же разбилась о качнувшийся вперед с боевым кличем клин. В несколько секунд мы вытеснили мертвяков, и наш строй оказался снаружи.

   Передо мной шли три ряда игроков и неписей, так что мне ничего толком не было видно, но после первого натиска мы ощутимо затормозили. Над головами боевых товарищей возникли лапы-косы собранного из костей монстра.

   — Иштару Тара! — машинально бросил я заклинание, и за мной последовало еще несколько человек из середины строя. Чудище взвизгнуло и скрылось — все-таки уже не напрасно вкладывались в Изгнания для всех.

   Но больше сделать я ничего не мог, оставалось только положиться на соратников. А у них дела шли неважно. Впереди то и дело показывались мертвяки — острие из неписей и танков поредело. Строй практически завяз.

   — Народ, вперед! — заорал я, проталкиваясь в первый ряд и вынося закованного в броню мертвеца Изгнанием. И не нашел ничего лучше, чем крикнуть, — Ур-ра-а-а!

   — Ур-рра! — подхватил строй, даже неписи во главе с израненным князем.

   Я продолжал переть вперед. С одного бока меня прикрывал князь, с другого подоспевший Аннигиэль — и мы двинулись! Я не оглядывался, только махал глефой, стараясь расходовать поменьше маны.

   Андарал был уже близко, его глаза ярко горели могильным голубым светом даже под ярким солнцем. Но и мобы остались самые сложные.

   Упал Аннигиэль — все его боевое колдовство не спасло от огромной ржавой палицы в руках то ли огра, то ли тролля, превращенного в зомби. Его место тут же заняла Греттель с волком — а секунду спустя я уже потерял ее из вида, продвинувшись вперед.

   Лич возвышался над толпой своих солдат, но пока бездействовал. Он был уже совсем близко, в паре десятков шагов — но еще так далеко!

   — Мы тут, Фил! — крикнул Гарлик, оказавшись рядом со мной вместе с несколькими жезловцами.

   — Почти прошли! — крикнул я в ответ, отступая от тройки неприятно проворных умертвий под защиту князя с парой оставшихся гвардейцев и одним стражником.

   — Иди, колдун! — прокричал князь, — Мы их задержим!

   — Майти стафф!

   Я крикнул ребятам, и они рванули ко мне во главе с Гарликом, закрывая меня собой от насевших мертвяков. Среди них не осталась танков, и двое легли сразу же — но выиграли для меня еще пару метров.

   Казалось, я уже мог дотянуться до лича рукой. От него меня отделяли только пара жирных умертвий с огромными двуручниками и его восставший из мертвых слуга, превратившийся в уродливого монстра.

   — Мои! — крикнул орк, когда на нас бросились умертвия. На ходу он превратился в громадного медведя и взмахом лапы смахнул одного мертвяка с моего пути, так что оба они свалились на землю.

   Передо мной остался только черный монстр с когтями-кинжалами. Такого я когда-то натравил на повинных лишь в своей тупости школьников — и у них не было ни шанса.

   — Разделайся с ним, Игор! — с усмешкой повел рукой некромант.

   Да он, с**а, издевается!

   Сбоку встал маг из жезловцев, начал творить заклинание, но не закончив, свалился с раскроенным горлом — я даже не смог различить движение монстра.

   Андарал был буквально в паре шагов, я уже мог исполнить свой план — если бы не его охрана.

   Игор повернулся ко мне и облизнулся длинными гнилым языком. Я выставил глефу, держа ее в правой руке, а левой же зажал сэкономленный амулет. Я не увидел рывка монстра — почувствовал.

   — Иштару Тара! — рука сама выбросилась вперед с пальцами, сложенными в охранный знак, и монстр пронесся мимо меня, едва зацепив когтями. Я отшвырнул почерневший амулет. Монстр выгнул спину, как кошка, и зашипел.

   Я обернулся в надежде увидеть спешащих на подмогу товарищей, но увидел только свалку, в которой преобладали мертвые тела.

   На этот раз я не среагировал — отмахнулся глефой и даже попал, но сам остался с кровоточащей раной, половиной здоровья и кровотечением. Нового выпада мне было не пережить, так что я решил действовать, не обращая внимания на мертвеца.

   Последний был другого мнения. Не дав мне опомниться, монстр снова бросился в атаку.

   Время остановилось. Не знаю, что это было: фокусы сознания, какая-то непонятная особенность виртуалки или нейроинтерфейса, а может, все вместе.

   Мертвец летел ко мне с занесенными когтями, словно через густой кисель. Я понимал, что уже не успеваю поднять глефу для защиты. Это был конец.

   
Я не различил, откуда оно появилось. Просто на границе зрения на мгновение показалась фигура в черном балахоне с серебряным серпом в руке. Показалась — и исчезла, будто ее и не было.

   Мертвец свалился к моим ногам, разрубленный пополам, от плеча до пояса.

   Не веря в происходящее, я опомнился и развернулся к застывшему Андаралу.

   Я вытащил из-за ворота медальон Луны.

   — НЕТ! — закричал лич, но я уже раздавил медальон в ладони.

   — БЛУДА КОРВА! БЛУДА КОРВАНИ!

   Закричал я на бегу и, прыгнув на Андарала, впечатал ему специально сделанный пятерной оберег прямо в лоб.

   — ИШТАРУ ТАРА, СУКА!
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    Эпилог
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— Благодарю вас, старые боги, и больше всего тебя, Мара.

   С окончательной смертью Андарала нежить, по большей части, никуда не делась. Но без его управления действия мертвяков перестали быть скоординированными, и они просто разбрелись по городу. Почти все игроки легли во время вылазки, но особых проблем это не принесло, все одновременно оказались на респе и без особых проблем во второй раз добрались до верхнего города.

   Князь тоже остался жив и не только раздал дополнительные квесты за головы заполнивших нижний город мертвяков, но и объявил пир и гуляния со всякими активностями в честь великой победы.

   Игроки были довольны. Большинство за все время в игре не участвовали в подобном движняке, так что благодарили меня и ребят за то, что устроили такой ивент. Я принимал благодарности и не стал рассказывать, что до самого конца вовсе не был уверен, что все закончится хорошо.

   Что до меня самого — череп я вернул. Нергащ, только я дотронулся до его мощей, встретил меня обычным скрипучим голосом:

   — Ну и заставил ты меня понервничать, парень! Не делай так больше, у меня же сердце слабое! Хе-хе. А Анка-то молодец! Недооценивал его, чтоб его душу вечно демоны жрали, чтобы вечность ему не было покоя, падали!

   Кроме черепа среди останков лича оказалась хрустальная шкатулка — личева филактерия, еще едва светившаяся. Не долго думая, я раздавил ее сапогом в хрустальную пыль.

   Кроме шкатулка, нашелся еще тяжелый, окованный медью гримуар. Со всех личей что ли падают книги? Так и надо что ли прокачивать некромантию? А еще надо было обязательно вернуться в его башню и как следует там все обшманать.

   — Филин, мы победили! Ты это сделал!

   Мне на шею бросилась Греттель, задушила меня в объятия и поцеловала в небритую щеку.

   — Да, товарищ. Мои поздравления. Нам всем. Признаться, сомневался в нашем успехе, тем он приятнее.

   — Спасибо, ребят. Без вас ничего бы не вышло.

   — Да уж, это действительно так, — проворчал подоспевший Копперберд.

   
На пиру я сидел по правую руку от князя. Неписи выкатили на стол, похоже, всю еду и напитки, что были в запасе. Игроки от души веселились, радуясь удачному исходу, предстоящим наградам за квесты по разгребанию оставшегося от нападения бардака, устроенным неписями ненапряжным конкурсам и халявной выпивке.

   В углу зала играли незамысловатую мелодийку менестрели, под потолком крутились камеры стримеров — чуть ли не единственная не аутентичная вещь в игре, — игроки то присаживались за стол, то убегали, и то и дело кто-нибудь поднимал тост в мою честь.

   Признаться, было приятно. Я впервые за долгое время смог расслабиться. После сброшенного напряжения и неприличного количества медовухи я чувствовал себя почти по-настоящему пьяным, насколько это было возможно в виртуалке. Совсем не хотелось думать о том, что делать дальше, хотелось просто расслабиться и наслаждаться моментом.

   — Благодарю тебя за все, что сделал, колдун, — тихо сказал мне на ухо почти трезвым голосом князь в перерыве между очередными тостами. — Но мои владения — это место истинных богов. Это не место ложных богов и черной магии — того, что мои предки изгнали с этих земель ценой большой крови! Завтра ты уедешь отсюда, и не вернешься никогда. Иначе последуешь за личем. Я сказал.
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   Благодушное настроение сразу улетучилось. Но поразмыслив логически, я решил, что мне и так больше нечего было делать в Нарве — все нужные квесты я выполнил. Только куда двигаться дальше, не имел ни малейшего представления. И так, решив, что утро вечера мудренее, я налил еще кубок медовухи и с удовольствием выслушал очередной тост.

   — Филин?

   — Привет. — Греттель уселась на подлокотник моего кресла.

   — Классно сработал. Я, четно говоря, до последнего сомневалась, что все закончится хорошо.

   — Спасибо за помощь, — улыбнулся я. — Без тебя бы ничего не получилось.

   — Пожалуйста, — пьяно улыбаясь, она провела тонкими пальцами по моей щеке. — Как-то тут душно. Пошли отсюда?

   
— Ну как, с реальной девушкой лучше, чем с неписью?

   Я ухмыльнулся и заправил локон ей за ухо.

   — Куда дальше?

   Она потянулась, так что служивший одеялом мех свалился с ее груди.

   — Не знаю.

   — А все-таки, что именно у тебя за квест? — она оперлась на локоть и посмотрела мне в глаза. — Расскажешь?

   — Два.

   — Что два?

   — Не квест — два квеста.

   Я рассказал ей все как было.

   — Сильно, — покачала она головой. — Это тебе повезло конечно, такое отхватить.

   — Ага. Только я вообще без понятия, что делать дальше.

   — А что тебе этот лич сказал… когда ты принес ему… ну… когда он стал личем?

   — Сказал, что есть семеро старых некромантов, таких же как он, и каждый знает, где найти одну из частей мощей. Только где искать их самих — без понятия, сказал только, что их поселили недалеко от крупнейших городов Севера.

   Греттель смотрела на меня секунду, а потом улыбнулась и поцеловала.

   — Где искать одного, я, похоже, знаю.
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